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RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo analisar o campo da dublagem
automatica no ambito da Tradugao Audiovisual (TAV), impulsionado pelos avangos
da Inteligéncia Atrtificial (IA), a fim de analisar algumas das principais ferramentas
gratuitas disponiveis no mercado e discutir os desafios desse processo. A partir de
um estudo exploratdrio, foi possivel identificar as principais caracteristicas e falhas
tecnolédgicas de dez ferramentas online no que se refere ao processo de dublagem
por IA no par linguistico inglés-portugués. A analise destaca inconsisténcias
recorrentes em clonagem de voz, sincronizagao labial e erros de tradugéo, além de
ressaltar o papel e a importancia da intervengdo humana para corrigir as limitagdes
dos sistemas automatizados disponibilizados atualmente, visto como essencial para

garantir a qualidade final na tradugao de produtos audiovisuais.

Palavras-chave: Dublagem Automatica. Tradug¢dao Audiovisual (TAV). Inteligéncia

Artificial. Intervencdo Humana.



ABSTRACT

This research aims to analyze the field of automatic dubbing within Audiovisual
Translation (AVT), driven by advancements in Artificial Intelligence (Al), in order to
evaluate some of the main free tools available on online platforms and discuss the
challenges of this process. Through an exploratory study, it was possible to identify
the main features and technological flaws of online tools, concerning the Al dubbing
process for the English-Portuguese language pair. The analysis highlights recurrent
inconsistencies in voice cloning, lip-syncing, and translation errors. Furthermore, it
emphasizes the importance and role of human intervention in correcting the
limitations of currently available automated systems, which is seen as essential to

ensure the final quality of translated audiovisual products.

Keywords: Automatic Dubbing. Audiovisual Translation (AVT). Artificial Intelligence.

Human Intervention.
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INTRODUCAO

A Traducdo Audiovisual (TAV) constitui um campo de estudo ligado a
evolugdo tecnoldgica dos meios de comunicagdo. Em um mundo cada vez mais
globalizado e inovador no que tange a praticas de produgdo e distribuicdo de
conteudo, a TAV desempenha um papel fundamental na superagdo de barreiras
linguisticas e culturais ao permitir acesso a uma variada gama de produtos culturais
nas mais diversas linguas.

Nesse contexto de inovacao continua, Chaume e Dotel (2024) observam que
a historia da TAV se desenvolve paralelamente a historia do cinema, abrangendo
desde o tempo da televisdo até a contemporaneidade, com as plataformas digitais.
No Brasil, embora houvesse diferentes periodos de maior destaque entre a
legendagem e dublagem, esses processos sempre foram tradicionalmente manuais,
com especial atengédo as sincronias labiais e produgéo de legendas (Araujo, 2000
apud Carvalho, 2005). E importante pontuar que isso demanda qualificacdo e tempo
adequados dos profissionais envolvidos.

Atualmente, a era da IA (Inteligéncia Artificial) tem impulsionado a
implementagdo de sistemas avancados, que aqui chamaremos de plataformas,
disponiveis na Web, e que oferecem ferramentas para reconhecimento de fala
(speech to text - STT), tecnologias de sintese de voz (text to speech - TTS) e a
dublagem automatica’ (Al dubbing), popularizando o acesso a producdo audiovisual
traduzida. Contudo, apesar desses avancos, a legendagem e dublagem automaticas
enfrentam desafios significativos em termos de qualidade? e adaptagdo cultural.

Isso sugere que a automacgao sem falhas ndo € uma realidade.

Nesse cenario de rapidas e dindmicas transformacgdes, a pesquisa académica
brasileira direcionada a TAV revela certo grau de insuficiéncia. Pesquisas em bases
de dados como CAPES e Google Scholar frequentemente resultam em estudos de
tradugao automatica geral ou TAV sem foco em automacgdo. Essa lacuna aponta
para a necessidade de investigar e descrever as tecnologias de automacido no
contexto da TAV no Brasil.

' O termo “automatica” é consagrado na area, mas, do ponto de vista computacional, o termo mais
adequado seria automagao que remete ao uso de maquinas para controlar e executar tarefas quase
sem interferéncia humana, empregando instru¢des previamente programadas e nelas registradas.

2 Para uma discuss&o sobre "qualidade" nos Estudos da Tradugdo, remetemos o leitor ao verbete
Quality da ENTI, disponivel em https://www.aieti.eu/enti/quality_ENG/entry.html . Acesso em
setembro 2025. Para esta pesquisa, considerou-se a adequagao da dublagem ao sentido do audio
fonte, a partir da legenda feita por especialistas.
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A motivagao inicial para esta pesquisa surgiu de uma conversa sobre um
projeto de dublagem automatica de videos religiosos do portugués para o inglés,
visado principalmente a um publico angléfono. A inviabilidade de contato com esta
instituicdo direcionou o estudo para os processos de produgcdo de legendas e
dublagens automaticas a partir de videos autorais produzidos por minha orientadora.

Para o direcionamento desejado na presente pesquisa, foi solicitada a Tania
Liparini, professora do bacharelado em Tradugdo da UFPB® e membro da
Associacao Brasileira de lyengar Yoga (ABIY), entidade que representa esse
método no Brasil, a autorizacédo para o uso de um video de seu fundador, o mestre
B.K.S. lyengar, uma das mais influentes autoridades em ioga do século XX. O video
apresenta o mestre falando em inglés sobre a filosofia iogue, com audio marcado
por seu sotaque e oscilagdes tipicas da fala, possivelmente um fator complicador
para as ferramentas de dublagem automatica e uma valiosa oportunidade de
analise. O video possui uma legenda, produzida pela prépria ABIY, que foi utilizada
como parametro de comparagdo na avaliacdo da adequacado das dublagens
automaticas geradas pelas plataformas.

A pesquisa trabalha com a premissa de que, apesar dos avancos, a
intervengdo humana permanece essencial em etapas como a pods-edicdo de
legendas, adequagéao de sincronia labial e validagao final de qualidade, para corrigir
incongruéncias que as maquinas nao identificam. Conforme Diaz-Cintas (2008)
observa, a TAV tende a utilizar formas hibridas de tradugao. Essa visdo, assim como
a presente pesquisa, sugere que a automacgao coexistira com a curadoria humana,
redefinindo a relagdo entre homem e maquina sem que esta ultima suprima
integralmente o papel do profissional da dublagem.

As perguntas que norteiam esta pesquisa séo:

e Quais recursos sao utilizados para a dublagem automatica?

e Qual a relevancia da inteligéncia artificial (IA) nesse processo?

e E possivel produzir dublagem automatica adequada sem intervengao
humana?

e Quais sao as principais plataformas de dublagem automatica
disponiveis no mercado? E quais sado as caracteristicas e falhas

dessas ferramentas?

3 Coordenadora do projeto de extensdo Ytrad que traduz materiais sobre Iyengar Yoga (ver
campsite.bio/ytrad.ufpb )
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O objetivo geral desta pesquisa é contribuir para o estudo da legendagem e
dublagem automaticas, com foco em abordar os tipos de ferramentas necessarios
para realizagao dessas tarefas. Os objetivos especificos sdo:

e Explorar as ferramentas de dublagem automaticas disponiveis e os recursos
oferecidos;

e Entender quais sédo os atuais recursos utilizados para a dublagem automatica;

e Investigar se a dublagem automatica, ou seja, sem intervengdo humana, pode
ser considerada adequada nos dias de hoje;

e Analisar o papel da intervengdo humana no processo de dublagem

automatica.

O presente estudo se alinha as demandas contemporaneas por acessibilidade
em plataformas digitais, areas em que a tradugcdo audiovisual, incluindo a
audiodescricdo e a localizagdo, tem papel crucial. O avango do uso de IA no
mercado audiovisual provoca o setor académico a investigar essas novas praticas
alinhadas as novas necessidades desse mercado, sem perder de vista as questdes
éticas, sociais € humanas. Isso pode ser feito ao preparar tradutores para um
cenario cada vez mais hibrido, onde o dominio de ferramentas automatizadas e a
capacidade de corrigir suas limitagbes sdo competéncias complementares e
indispensaveis.

A justificativa deste trabalho se encontra na necessidade de investigar os
avangos das tecnologias utilizadas para legendas e dublagem de produtos
audiovisuais no mundo contemporaneo. Passando pelo teatro, cinema, TV, até
chegar as redes sociais, a legendagem e a dublagem s&o recursos de integragao
entre diferentes povos e culturas. Diante da globalizacdo e difusdo de produtos
digitais, tornou-se cada vez mais acessivel a possibilidade de pessoas leigas
conseguirem, por conta prépria e por razdes pessoais, traduzir, legendar e dublar
produtos audiovisuais de maneira automatica. Entretanto, é necessario investigar
que tipo de desafios sdao encontrados nesse caminho, inclusos processos e
intervencgdes humanas necessarias durante esse processo automatizado.

As questbes que nortearam este estudo foram a producdo da dublagem
automatica, a relevancia da |IA nesse processo, o papel da intervengdo humana, as

plataformas e ferramentas disponiveis no mercado e, enfim, suas caracteristicas e
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falhas. Espera-se compreender o papel da intervengao humana para a produgao de

dublagens automaticas com padrdes de qualidade adequados e profissionais.
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CAPITULO 1 — FUNDAMENTACAO TEORICA

Carvalho (2005, p. 19) define a dublagem* como "a substituicdo dos canais de
audio com o texto oral na lingua original por um canal de audio com o texto
traduzido". Por outro lado, a legendagem caracteriza-se pela manutengédo do audio
na lingua fonte e apresentagcédo escrita da tradu¢do dos enunciados para a lingua
alvo, colocados de forma escrita na parte inferior da tela e “exibidas em sincronia
com as falas e eventuais textos escritos do material audiovisual” (Carvalho, 2005, p.
95). A dublagem e a legendagem constituem as principais modalidades de tradugao
audiovisual.

A traducéao audiovisual (TAV) constitui um campo de estudos que acompanha
a evolucao tecnolégica dos meios de comunicagdo. Como observam Chaume e
Dotel (2024, p. 1), "a historia da tradu¢do audiovisual transcorre, ndo sendo de outra
forma, de maneira paralela a histéria do cinema". Conforme descrito por Araujo
(2000 apud Carvalho, 2005), nao houve predominancia entre produtos legendados
ou dublados no Brasil, mesmo apds o decreto de 1962, de Janio Quadros, que
tornou obrigatdria a dublagem para produtos estrangeiros na televisdo aberta. Nesse
periodo, os processos eram manuais com especial atengao as sincronias labiais e
producao de legendas.

Apos o auge do periodo de transmissdes de filmes e séries legendadas ou
dubladas na televisdo brasileira, houve a popularizagdo do VHS e DVDs, o que
implicou em avangos relacionados a TAV e nova dindmica no consumo de produtos
audiovisuais. Durante a primeira década do século XXI, ferramentas de legendagem
tornaram-se mais acessiveis e utilizadas pelo publico em geral. Um exemplo desse
tipo de ferramenta é o Subtitle Edit, que, como outras, permite a automatizacao
parcial de processos como timecoding e spotting’. Contudo, como ressalta Diaz-
Cintas (2008), embora a TAV tenha existido como pratica profissional por muitos
anos, somente a partir dos anos 1990 ganhou maior reconhecimento académico,
acompanhando a proliferacao e distribuicdo de materiais audiovisuais na sociedade.

* Para uma visdo mais detalhada sobre a dublagem, remeto o leitor ao livro O Processo da Tradugéo
para a Dublagem Brasileira: teoria e pratica de Dilma Machado (2016).

T, imecoding ¢ o processo de marcagdo precisa de horas, minutos e segundos (no formato HH:MM:SS:FFF) para
sincronizar legendas ou audio, enquanto o Spotting é o processo de identificar e marcar a entrada e saida de
dialogos e sons diegéticos de um video.
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Embora a pesquisa brasileira apresente relevantes trabalhos no campo da
TAV, como Franco e Araujo (2011) e Carvalho (2005), trabalhos académicos
brasileiros que abordem especificamente a tradugdo audiovisual automatica sao
escassos. Buscas realizadas no Portal de Periédicos da CAPES, no Google
Scholar e em repositorios institucionais (como os da USP e UFMG) frequentemente
resultam em artigos sobre tradugdo automatica geral, que ndo sdo aplicadas ao
contexto audiovisual, como o artigo “Tradugdo automatica, pds-edicao e o pronome
indefinido ‘man’”, de Bolacio Filho et al (2025) ou em estudos de TAV sem foco em
automacgao, como o artigo “Legendagem tradicional e seus parametros técnicos:
uma estratégia formal de tradugdo audiovisual”’, de Peres (2023). Quando se
adicionam termos como "IA", "TAV" ou "automatica" ao filtro de busca dos sites
anteriormente citados, os resultados sao irrelevantes ou, novamente, tratam de
areas correlatas. Isto aponta que poucos sdo os artigos ou dissertagbes que
analisam essas tecnologias no contexto brasileiro. Esta lacuna sugere que o tema
da automacéao via inteligéncia artificial € uma vertente a ser investigada e descrita no
campo da tradugao audiovisual.

Atualmente, na fase da inteligéncia artificial, observa-se a criagdo de
plataformas que vendem um sistema, que Federico et al. (2020) denominam
traducgao fala-a-fala (em inglés, speech to speech translation — STS), que funciona
como um pipeline (linha de montagem) que combina reconhecimento de fala (em
inglés, automatic speech recognition — ASR), tradugdo automatica (em inglés,
machine translation — MT) e sintese de fala (em inglés, text to speech — TTS), ou
seja, a plataforma capta o audio fonte, faz uma tradugdo automatica e gera o novo
audio para o video dublado na lingua alvo. Ainda segundo Federico et al. (2020), o
objetivo desta tecnologia é gerar um resultado que seja “temporal, prosédico, e
acusticamente proximo ao audio original”.

Ao mesmo tempo em que ferramentas de auxilio a TAV avangam e se tornam
acessiveis, a nova dinamica da comunicacdo de massa nas redes sociais tem
demandado solugdes cada vez mais ageis para a acessibilidade de conteudos.
Plataformas como YouTube, TikTok e Instagram ja incorporam dispositivos que
geram legendas automaticas (a partir da tecnologia speech to text — STT), enquanto
servicos de streaming como a Amazon Prime Video, anunciaram em 2025
(TUDOCELULAR) investimentos em dublagens feitas por IA para o inglés e o

espanhol (latino-americano).
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Ainda segundo a empresa TUDOCELULAR (2025), o sistema adotado pelas
empresas desse ramo “combina IA e revisdo humana para garantir a qualidade das
vozes e a naturalidade das interpretacdes”. E possivel supor que a nova dindmica
das redes sociais, que é marcada por videos curtos, rapidos e uso de linguagem
coloquial, possa expor os limites da automacdo dos processos da TAV que
conhecemos hoje, como mas tradugdes de termos idiomaticos, falha de sincrénica e
vozes mecanizadas.

Apesar dos avangos tecnoldgicos, a legendagem e dublagem automaticas
parecem enfrentar desafios significativos, especialmente em relagdo a qualidade da
traducao e a adaptacao cultural. Ferramentas como ElevenlLabs prometem oferecer
tecnologia eficiente para sintese de voz e incluem orientagdes para intervencao
humana visando a corregao de ambiguidades, girias e expressdes idiomaticas, por
exemplo. A precisdo da transcri¢cao inicial feita pelo reconhecimento de fala, por
exemplo, € frequentemente afetada por “variagcdes dialetais” (Azevedo, Melo e
Coértes, 2024, p. 30), que é, em outras palavras, a maneira na qual a maquina
interpreta as diferencas de sotaques e formas como uma lingua é falada em
diferentes regides. Além disso, a sincronia temporal depende de técnicas como
controle de comprimento (em inglés, length control) para ajustar o tamanho do texto
traduzido (Federico et al., 2020). Isso implica diretamente em como as ferramentas
alteram a velocidade de falas ou até a reformulagcado de textos orais na dublagem,
para a aplicagao da sincronizacao labial de forma mais acurada.

Supde-se que, mesmo diante da utilizacdo de processos automatizados, a
intervencdo humana continue crucial para garantir padrdes adequados e
profissionais, especialmente em pares linguisticos como inglés-portugués, onde
diferengas sintaticas e fonéticas podem gerar erros de dublagem e legendagem.
Assim, embora a inteligéncia artificial possa otimizar tempo e custos, sua eficacia
estd diretamente ligada aintervencdo humana poés-automacédo, evidenciando o
aspecto complementar entre tecnologia e técnica tradutdria, seja na edicdo de
legendas, sincronizagdo entre video e falas, ajuste de timing ou até mesmo
validacao cultural.

E nesse contexto que a intervencdo humana converge com a qualidade de
traducdes automaticas e com a velocidade da producao digital nos dias de hoje,
evidenciando-se a necessidade de melhor investigar os processos e novos desafios
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que a TAV, em conjunto a dublagem e legendagem automaticas vao enfrentar nos
préximos anos.

Essa pesquisa pretende investigar a premissa de que, apesar dos avangos no
campo da dublagem e legendagem, a intervengdo humana permanece essencial em
etapas como a edigdo pos-tradugdo automatica de legendas, ou até mesmo a
adequacao de sincronia labial para dublagens, e, sobretudo, em relagdo ao processo
de validacao final de qualidade, para corrigir incongruéncias que as maquinas nao
identificam com facilidade.

Mesmo antes da IA, Diaz-Cintas (2008) ja apontava para a tendéncia na
traducado audiovisual de utilizacdo de formas hibridas em processos de traducgao.
Podemos realocar essa visdo para o cenario atual, onde a automacgao tera mais
peso, mas continuara a coexistir com a curadoria humana. Ou seja, acredita-se que
a evolugado tecnologica ndo substitui, mas redefine as relagbes entre homem e
maquina, estabelecendo uma nova logica de colaboragdo, mas ainda assim, as
maquinas nao dispdem de meios para suprimir o papel do profissional da dublagem
e legendagem.

Diante disso, a pesquisa busca contribuir para o estudo da legendagem e
dublagem automaticas, investigando plataformas disponiveis, recursos utilizados e a
viabilidade de processos automatizados, com o objetivo de compreender quais sé&o
os desafios e intervengcbes necessarias para conseguir produtos audiovisuais de
qualidade com as tecnologias que disponibilizamos hoje. Como foi apontado, o baixo
numero de pesquisas brasileiras sobre o tema, em contraste com o rapido avancgo e
alcance de produtos para midias sociais e plataformas de streaming reforcam a
importancia de mapear esse cenario. Esta investigacdo permitira analisar as
possibilidades da IA e o potencial de sua integragdo ao trabalho humano,
preenchendo lacunas e contribuindo para uma melhor compreensédo do futuro da
TAV.
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CAPITULO 2 - METODOLOGIA

Para a realizagdo dessa pesquisa, foi desenvolvido um estudo de caso
exploratério e descritivo da produgdo de videos com dublagem automatica em
plataformas de IA. Para isso, foram utilizados dois videos do YouTube cedidos para
a pesquisa, a fim de testar as ferramentas que podem ser utilizadas no processo.

O primeiro video®, utilizado para a analise piloto, narra algumas
funcionalidades do software AntConc e foi produzido pela orientadora dessa
pesquisa; o audio de 3m40s minutos foi traduzido do portugués para o inglés com a
ferramenta ElevenLabs.

O segundo video’, utilizado para a andlise de varias plataformas, ¢ da
Associacao Brasileira de lyengar Yoga (ABIY). Nele, o mestre indiano B.K.S.
lyengar, fundador do método que leva seu nome e uma das mais influentes
autoridades em ioga no século XX, fala, em inglés, sobre a filosofia iogue em um
audio de 14 minutos rico em oscilagdes e sotaque. O video foi dublado para o
portugués brasileiro. A ABIY fez a legenda do video, do inglés para o portugués, que
estad anexada ao video, e serviu para compreender a terminologia do audio fonte e
seus correspondentes em portugués.

A metodologia da pesquisa abarcou as seguintes etapas: i)analise piloto,
ii)analise e descrigdo das plataformas a partir das informacdes dos sites, iii)producao
da dublagem automatica em cada ferramenta, gerando 9 videos com duracao entre
45 segundos e 3 minutos e iv)analise de cada video produzido, visando identificar as

caracteristicas adequadas e as falhas; v)resumo dos dados encontrados.
Analise piloto

Apds andlise inicial de plataformas de dublagem automaticas disponiveis,
foram selecionadas a HeyGen, ElevenLabs, BitFractal, Voiser e Amazon Polly® a fim
de verificar a metodologia de pesquisa e especificar inicialmente o processo de

dublagem automatica.

® Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=Um8vZ5fp00I. Acesso em margo de 2025.

’ Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=T_d3ROWVSs4. Acesso em junho de 2025.

® As trés ultimas plataformas ndo foram analisadas posteriormente, pois, a Voiser ndo liberou o uso
da ferramenta gratuita em algumas tentativas, a BitFractal € paga e ndo disponibiliza versao gratuita e
a Amazon Polly ndo oferece recurso para dublagem, apenas text to speech (TTS).



https://www.youtube.com/watch?v=Um8vZ5fp00I
https://www.youtube.com/watch?v=T_d3R0WVSs4
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Para a analise piloto de nosso estudo de caso, foi analisado um video que
consiste em um breve tutorial de uso de um software de linguistica de corpus,
produzido pela profa. Silvana Maria de Jesus, orientadora dessa pesquisa,
denominado “Uso corpus paralelo alinhado, parte 17 A linguagem empregada no
video é a linguagem natural, com excec¢do de alguns termos da area de corpus e
no¢des basicas de informatica. O video € um passo a passo para uso do software
AntConc utilizado em analises textuais na Linguistica de Corpus e foi produzido em
portugués brasileiro. As explicagbes sdo acompanhadas pela demonstracao
simultanea das tarefas executadas ao longo do video.

Nessa analise piloto foram utilizadas as ferramentas Downsub, Amazon Polly
e ElevenLabs. Nessa exploragdo inicial, observou-se duas possibilidades de
producdo de videos dublados automaticamente: i) texto para audio (do inglés, text to
speech — TTS) e ii) dublagem feita por IA (do inglés, Al dubbing). No primeiro caso
(TTS), extrai-se a legenda do video fonte, que entdo é traduzida para a lingua alvo
e, posteriormente, converte-se a legenda na lingua alvo para audio e entéo,
sincroniza-se a legenda finalizando o video alvo. No segundo caso, a ferramenta
vale-se da tecnologia da |IA para traduzir diretamente o audio do video fonte em

audio na lingua alvo. Segue uma breve descrigdo de cada um destes métodos.

Método 1 - texto para audio (TTS)
Para a producao do video em inglés via TTS, foram utilizados os seguintes
procedimentos:

e Extracdo da legenda automatica do video, originalmente feito em lingua
portuguesa e postado no Youtube, utilizando-se a ferramenta Downsub;

e Tradugdo da legenda em portugués para a lingua inglesa, utilizando-se a
ferramenta Google Tradutor;

e Conversdo da legenda em inglés para o audio em inglés, utilizando-se a
ferramenta Amazon Polly;

e Revisdao e finalizagdo do audio em inglés, feita manualmente pelo
pesquisador;

e Substituicdo e sincronizagdo do novo audio no video original, feita com a
ferramenta CapCut;

¢ Resultado final do procedimento TTS: video dublado em inglés.
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Método 2 — dublagem feita por IA (Al dubbing)
Para a producdo do video em inglés via Al dubbing, foram utilizados os
seguintes procedimentos:
e Baixar o video fonte do Youtube;
e Inserir o video na ferramenta ElevenLabs;

e Resultado final do procedimento Al dubbing: video dublado em inglés.

Para se chegar a esses dois métodos foram necessarios varias leituras e
investigacdo de ferramentas disponiveis, bem como videos instrucionais do
YouTube e das ferramentas sobre os procedimentos. A analise piloto mostrou-se
positiva, especialmente no que diz respeito a analise da qualidade dos videos
produzidos na lingua alvo, nos dois métodos, e do papel da intervengdo humana no

processo.
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CAPITULO 3 — ANALISE DE DADOS

Como foi dito, foram desenvolvidas quatro etapas para o estudo da dublagem
automatica: i) analise e descricao das plataformas a partir das informagdes dos sites;
i) producdo da dublagem automatica em cada ferramenta, gerando 9 videos com
duragédo entre 45 segundos e 3 minutos; os videos serdo disponibilizados para a
banca da defesa de monografia via link do Drive; iii) analise de cada video
produzido, visando identificar as caracteristicas adequadas e as falhas; e iv) resumo

dos dados encontrados.

Descricao das plataformas de dublagem automatica

Fez-se um levantamento inicial das plataformas e das ferramentas de IA
oferecidas online. As plataformas foram escolhidas a partir dos principais resultados
classificados no website Google para buscas como “ferramenta de dublagem IA”,
“‘plataforma de dublagem automatica” e semelhantes, em consultas realizadas no
inicio deste estudo.

Os principais recursos encontrados foram: utilizacdo da ferramenta online ou
download do programa para PC ou aplicativo para celular; disponibilidade em
portugués e no Brasil; tratamento de videos curtos; resolu¢do do video final;
legendagem; clonagem de voz com timbre, pausas, ritmo e emogao semelhantes ao
falante fonte; variedade de vozes conforme numero de falantes (multi-falante);
sincronizagao labial; edicdo do audio final (via texto), download do video final;
colocagao de marca d'agua ou “marca auditiva”.

A proposta foi testar a dublagem automatica nessas plataformas e descrever
suas possibilidades e limitagcdes. As dez plataformas analisadas foram CAMB.AI,
CapCut, Deepdub.ai, Dubverse.ai, ElevenLabs, HeyGen, Kapwing, RASK.Al, Vidnoz,
Vozo. O Quadro 1° resume e compara as principais caracteristicas das plataformas

analisadas.

° A titulo de curiosidade, planos da plataforma HeyGen custam a partir de U$24 mensais (cerca.de
R$130 em agosto de 2025).
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Plataforma Principais Recursos de Idiomas Limitacées do Plano Disponi
Dublagem (STS) Suportados Gratuito (informacdes vel no
(Plano Gratuito) retiradas dos préprios Brasil?
sites e fontes similares)
CAMB.AI Dublagem, +140 idiomas 3 minutos de dublagem St
Sincronizagao labial SR P S [2C7 & il
¢ ’ € pago. Plano gratuito
Legendagem, insere marca d'agua.
Edicéo de legenda e
dublagem,
Multi-falante,
Clonagem de voz original
- - Néo
CapCut Dublagem, +20 idiomas TTS limitado em alguns
Sincronizacgao labial feltenies), GUEltkeD e
¢ saida inferior (bites
inferiores). Plano gratuito
insere marca d'agua.
Deepdub.ai Dublagem, +130 idiomas Combina IA com revisao St
. o . humana para alta
Sincronizacgao labial, . ~
qualidade na versao paga.
Edicéo de dublagem, Plano gratuito insere marca
Multi-falante, dagua.
Clonagem de voz original
Dubverse.ai Dublagem 5 idiomas 50 créditos iniciais (speech Sim
(plano minutes), qualidade de
gratuito) dublagem variavel. Plano
gratuito insere marca
+60 idiomas d’agua.
ElevenLabs Dublagem, +29 idiomas Foco em qualidade de voz. S
Sincronizacao labial (dublagem), Plano gratuito insere marca
¢ ’ +32 idiomas d'agua.
Clonagem de voz original (outras
(em partes) ferramentas)
HeyGen Dublagem, +30 idiomas 3 videos/més, 3 min/video, S

Sincronizagéo labial,
Reedicao de dublagem,

Clonagem de voz original

720p, processamento
padrao, 1 avatar/voz
clonada, limite de 2
falantes, requer internet.
Plano gratuito insere marca
d'agua.
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Kapwing Dublagem, +60 idiomas | Videos até 4 min, 720p, 3 =il
. o . projetos/3 dias
SlEezEEee Bkl armazenamento. Plano
Legendagem, gratuito insere marca
Clonagem de voz original dagua.
RASK.AI Dublagem, +130 idiomas | Sincronizag&o labial € um =il
Sincronizagao labial EEUTE0 (S [
¢ ’ gratuito insere marca
Edicao de legenda e d'agua.
dublagem,
Clonagem de voz original
Vidnoz Dublagem, +140 idiomas 1 min/dia de traducgao. St
Sincronizacao labial Plano gratuito insere marca
¢ ’ d'agua.
Legendagem
Edigao de legenda e
dublagem,
Clonagem de voz original
Vozo Dublagem, +31 idiomas 30 pontos (speech minutes, Sl
Sincronizagao labial GO G Cm « ClEs), 3
¢ ’ a 6 min de dublagem.
Legendagem, Plano gratuito insere marca
Edic&o de legenda e dégua
dublagem,
Clonagem de voz original

Em geral, as plataformas pedem um breve cadastro para uso e limitam o
tempo de dublagem do video, variando entre cerca de 40 segundos e 3 minutos.
Algumas plataformas oferecem pontos, os speech minutes, que podem ser trocados
por servigos; cada ponto corresponde a um minuto dublado; para obter os speech
minutes é necessario fazer o cadastro, voltar em outro dia, etc. A seguir, destaca-se
brevemente alguns pontos de cada uma das dez plataformas analisadas, bem como

aspectos gerais das ferramentas disponiveis na versao gratuita.

CAMB.AI
Apés solicitacdo de cadastro, a plataforma CAMB.AI prontamente abre a
pagina de edigdo. Apenas os 3 primeiros minutos do video podem ser dublados.

Diferentemente das outras plataformas gratuitas, a CAMB.Al disponibiliza
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configuragbes avangadas, em sua maior parte gratuitamente. A sincronizagao labial
esta habilitada, com opgao de habilitar o “silenciamento” dos sons de fundo.
Também ha a opgao de realizar a dublagem para portugués “por cima” do
audio original em inglés, como um voice-over, essa opgao néao foi testada. A opgao
de transcricado do audio requer speech minutes para ser utilizada. Ha também, na

versao gratuita, a opgao de identificar os falantes no video e inserir musica de fundo.

Figura 1 — Interface da plataforma CAMB.AI

Unlock More Features!  —

™
« (Wm* 2 + English (IN)  Originai Portuguese (BR)

Your project in Portuguese (brazil) is ready. You can now download it or re-generate a
differently configured output.

| Re-generate Output |
T )
. Speaker 1 < 00:00:01.882 to 00:00:03.845
<
‘Yoga é um tema imenso, de uma profundidade admiravel.

A st ®
v ©w Y G %
<44 P PP 000001883 / 00:13:56.821

AP i

Yoga é um tema imenso, de Se exami/ﬁ[mos os Yoga Sutras, percebemos que Patanjali aborda de maneira abrangente inimeros aspectos ¢

jo muito além das praticas fisicas. Ele oferece ul profunda e integral da vida.
| “““H“W‘““”w“ ‘\HHM\W MMMWT ) ‘n|\|\|\|‘ )
@ Q | & Hide Waveform

‘m

Fonte: O autor (2025).

Destacou-se na dublagem feita pela CAMB.AI a aceleragdo no primeiro trecho
do video. A ferramenta informa que é possivel editar essa velocidade ao alongar o
tempo ou o numero de caracteres. Isso pode ser feito sem gastar speech points.
Nota-se que a dublagem foi acelerada para acomodar a sincronizacado labial

automatica.

Figura 2 — Recurso de velocidade e alongamento de dublagem

. Speaker1 s | 00:00:01.882 to 00:00:03.845

Yoga é um tema imenso, de uma profundidade admiravel.

Fonte: O autor (2025).



25

Quando a faixa de texto acompanha adequadamente o intervalo de fala, a
sincronizagao labial é feita de forma satisfatoria. A voz utilizada na dublagem parece
natural e coerente com a voz do video original. Uma vantagem da plataforma
CAMB.AI é o sistema de edigdo robusto e gratuito, apesar do limite de 3 minutos

gratuitos (com utilizacdo de speech minutes).

CapCut

A plataforma oferece diversas ferramentas de edi¢cao de texto. No entanto, a
ferramenta de dublagem automatica ainda ndo esta disponivel no Brasil, apesar de
ja haver propaganda disponivel (em inglés) para a nossa regido. O site informa que
a ferramenta de dublagem oferece ferramenta de edicdo online, opg¢ao de baixar o
programa da ferramenta no computador ou em aplicativo de celular. Entretanto, nao
foi possivel testar a dublagem do video, pois a plataforma informa que néo esta

disponivel para nossa regiao.

Deepdub.ai

A plataforma Deepdub.ai disponibiliza a mesma quantidade de dublagens
para plano gratuito e Premium, entretanto, sé € possivel fazer download do video
dublado com a marca d’agua com o nome da plataforma. Antes de acessar os

recursos, a plataforma demanda registro de usuario.

Observou-se que a qualidade e naturalidade da dublagem variam bastante ao
longo do video. Também apresenta marca d’agua para o video gratuito. O ponto que
se destaca € como o editor da plataforma é robusto, como varias opc¢des de edigao
do resultado. E, realmente, a unido entre IA e revisdo humana, a fim de alcancar o

melhor resultado possivel, mesmo na versao gratuita.
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Figura 3 — Interface da plataforma Deepdub.ai

HEE rodnme/ (CORTE PARA TESTES) - Video India '

File Playback View Edit Translation Voice Generation Mixing Quality Help

PLAYER £1 | WAVEFORMS

TRACKS MARKERS = PROPERTIES | FILE

* General

£, Character #00

Segments 26

Fonte: O autor (2025).

A ferramenta da Deepdub.ai permite, de forma gratuita, alongar o periodo de
falas do locutor do video e oferece o recurso de redublar o video automaticamente,

além de possibilitar a edigdo manual de legendas.

Dubverse.ai

O processo comega com o cadastro inicial, depois, permite a insercdo do
video que é cortado automaticamente. Também utiliza o sistema de pontos e solicita
a lingua alvo. Essa plataforma, além de apresentar a marca d’agua visual no inicio
do video, traz ainda uma “marca auditiva”, ou seja, um som que pronuncia 0 nome
da plataforma. Essa “marca auditiva” pode ser facilmente removida, conforme teste
realizado na ferramenta, sem necessidade de utilizar os pontos. Nao é possivel
editar os audios finais. A conta gratuita tem uma limitagcdo de tempo, bloqueando-se
automaticamente, entretanto, pode ser reativada mediante pagamento. A adigao de

audios como musica de fundo ou similares, também pode ser feita.
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Figura 4 — Interface da plataforma Dubverse.ai

CORTE PARA TESTES Vdeo ndia Yoga.mp4 [PORTUGUESE] (C Process Changes

&
Q Find and Replace # Edit Script With Al €3 Settings

Source Text: @ Subtitle Preview : Input Video :

Se alguém ler os Yoga Sutras, Patanjali cobre muitos aspectos da
vida.

Quando Mahatma Gandhi decidiu conquistar a independéncia

seguindo os dois primeiros principios do Yoga, conhecidos como ndo-
violéncia e verdade, ele experimentou a nao-violéncia e a verdade,
que todos conheciam, e nés conquistamos a independéncia com base
= 5 4 o
na filosofia yogue. | {' i o

Ha uma histéria no Upanishad chamada Raikva, e Raikva estava

debaixo da carroga de bois 24 horas, sem se mover para lugar algum. X ; 5
» Subscribe now for watermark-free and full video output with Dubverse!

’ 60:00.000 / 00:60.000

Fonte: O autor (2025).

Essa plataforma apresenta algumas limitagbes como voz robética. Nao ha
sincronizagao labial. Suas pausas sdo confusas € ndo acompanham o audio fonte.
Ndo € possivel alterar manualmente a minutagem da dublagem feita; parece

possivel escrever um script para que a |IA da plataforma faga corregoes.

ElevenLabs

A ElevenLabs é uma das plataformas que foram testadas ainda na fase piloto
da pesquisa. Naquela oportunidade, foi utilizado um video que nao exigiu a
realizagcao de dublagem com sincronizagao labial, pois o video ndo mostrava o rosto
do falante.

A ferramenta tem Jayout intuitivo, leve e facil de usar. Apds registro, é
solicitada a insergédo de video-teste e as linguas fonte e alvo. A plataforma também
solicita o numero de falantes no video para garantir melhor qualidade de dublagem.
Além disso, a plataforma adverte que é necessario optar pela quantidade de tempo
de video a ser dublado, com limite maximo de 5 minutos (quanto mais minutos, mais
speech minutes sao utilizados). Ha também um aviso informando que, na versao
gratuita, o video gerado tera qualidade padrao e marca d’agua.

O video produzido pela ElevenLabs tem boa sincronizagao labial. Mas néo é
possivel editar o video, seja para alterar o texto ou espagamento de falas. Também

nao fica claro se a versao paga permite qualquer forma de edigao.



28

Figura 5 — Visualiza¢ao de video na plataforma ElevenLabs

» 229400

Yoga EN>PT
: Download
6/25/25,11:28

Source Language Target Language
English Portuguese

Source Number of Speakers
Upload 1

Video Resolution Watermarked
Medium Yes

Dubbed Range Credits Used

Start - 3m Os 6000

Fonte: O autor (2025).

E curioso observar que outras plataformas mencionam utilizar a tecnologia da
ElevenLabs. Entretanto, apesar de fornecer tecnologia de I|A para outras
plataformas, ndo é facil localizar (ou saber se existe) um editor do video final na

plataforma ElevenLabs, caracteristica comum nas outras analisadas.

HeyGen

Apos cadastro, a plataforma apresenta em sua pagina principal diversas
ferramentas de |IA. Dentre elas, a ferramenta de dublagem, descrita como “Translate
Video”, que disponibiliza op¢des para dublagem simples e avancada. A opcéao
avangada apresenta recursos como remog¢ao do som de fundo original do video,
glossario, e opg¢des premium, como disponibilizacdo de legendas e sotaque
desejado para a dublagem. Um recurso exclusivo da plataforma HeyGen, o qual ja
estava previamente selecionado e nao foi encontrado em nenhuma das outras
ferramentas analisadas, é a edi¢gao dinamica (dynamic duration). Essa fungao edita
automaticamente trechos do video para adequar a duragdo da imagem ao audio
dublado pela ferramenta, resultando em um video final mais curto. O plano gratuito

alega oferecer dublagens de até 3 minutos.
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Figura 6 — Painel de opgdes da plataforma HeyGen

Video Translation ®

Your Free plan supports videos up to 3 minutes in length.

Source lunguage Target language *

ot
<

%, Choose language v
Upgrade to access additional accents

Brand glossary

Advanced options

Allow dynamic duration ()

Translate audio only {no lip sync)

™ Add Transcription (SRT/ASS)

Remove background music

Number of SDEUkETS Output to original video specs (@)

Auto Detect Enable captions

Enhance voice @

8

Fonte: O autor (2025).

A secdo de “opg¢des avangadas” apresentada na figura anterior demonstra
como a ferramenta oferece opgdes para refinar o processo de dublagem. Conforme
dito, a opgao de edicdo dinamica ja vem pré-selecionada. Logo abaixo, o usuario
pode escolher traduzir apenas o audio, sem sincronizagao labial (Translate audio
only (no lip sync)), ou remover a musica de fundo (Remove background music), com
funcdo de isolar melhor o didlogo do video. A outra funcionalidade apresentada
como gratuita € a de melhoria na qualidade da voz (Enhance voice). As duas outras
finalidades, indicadas como Premium, permitem fazer download do video com suas
especificagbes de qualidade originais (Output to original video specs) e habilitar
legendas (Enable captions).

Na dublagem dessa ferramenta, a marca d’agua aparece apenas nos
primeiros segundos de video. A dublagem tem voz natural e similar a do audio
original, além de sincronizacao labial. A ferramenta de “edigdo dinamica” sugerida
pela plataforma acabou reduzindo a duragdo do video original em 10 segundos.
Esse corte propde deixar o video mais curto, visto que o original tem a fala mais
cadenciada. A ferramenta oferece download gratuito em 720p e em qualidades

superiores nos planos pagos.
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Figura 7 — Painel de download de video da plataforma HeyGen

(Corte de 1 minuto) (CORTE PARA
TESTES) - Video india Yoga (online-
video-cutter.com).mp4

h 45s

July 1, 2025 at 11:40 PM

Resolution

| 720P ~
Download Captioned Video 720P

1080P
o, Download

n Advnncad

Fonte: O autor (2025).

Kapwing

A plataforma Kapwing se mostra bem acessivel desde o primeiro instante;
insere-se o video a ser dublado e em poucos instantes o processo € inicializado e
entdo um cadastro € solicitado. Ha uma opcao para revisar a transcricao do video
fonte antes da dublagem ser feita, mas essa opg¢ao ¢é paga.

Ao solicitar a dublagem automatica, o site informa sobre o limite de 4 minutos
e recomenda o corte do video para realizar o processo gratuitamente. Entretanto, a
plataforma deu acesso a pouco menos de 2 minutos de dublagem gratuita. A
plataforma pede para informar a lingua fonte e a lingua alvo da dublagem
automatica.

A Figura 8 mostra a tela com o texto fonte e o texto alvo alinhados ao lado
esquerdo, e com a marcacao dos minutos; nesse alinhamento, basta clicar no botao
refazer (na tela branca, seta circular a direita do segmento de texto) para que a
ferramenta refaca um segmento da dublagem, o que é feito automaticamente, sem a

intervengao do usuario; pode-se assistir ao video dublado no canto direito.
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Figura 8 — Interface da plataforma Kapwing

=== New Folder > (CORTEPARA TESTES)-Videoindia... ~ &,

TRANSLATE <
2% LipSync  [E Brand Glossary

~  Portuguese (Brazil) * Translation

Snap to Grid

on  off
Yoga is such a vast subject. Yoga € um assunto tdo vasto.

Background

g [ ]
| | B #rrerer
If one reads yoga sutras. Se alguém |€ os sutras de yoga, |' h;“;, Il

Canvas Blur (3)
Patanjali covers Patanjali aborda On | Off

0:00.000 / 1:54.924
552 T

lot of aspects in life. muitos aspectos da vida.

Fonte: O autor (2025).

O resultado da dublagem mostrou-se positivo em termos de estilizagdo e
naturalidade da voz, além de versatilidade durante as pausas do video original. Além
disso, ao baixar o video dublado, percebe-se que para utilizar o recurso de
sincronizacgao labial é preciso fazer uso dos speech minutes e que o video final leva
uma marca d’agua. Para fazer quaisquer alteragbes na dublagem, € necessario
também usar os speech minutes. O uso da plataforma Kapwing é simples e o

resultado adequado.

RASK.AI
A RASK.AI pede as mesmas informacdes que a maior parte das plataformas
anteriores, mas fornece algumas opg¢bdes (pagas) diferentes, como adicionar

glossario e adicionar sugestdes para a maquina realizar a dublagem automatica.
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Figura 9 — Painel de op¢des da plataforma RASK.Al

Upload video or audio to translate X

#4!! (CORTE PARA TESTES) - Video india Yog o
F a.mpd

Project name Number of speakers in video

RASK.AI - (CORTE PARA T 1 v

Original language

E= English v
Translate to
Portuguese BR v

Translation: Portuguese, voiceover: Al presets or voice clone
[J Add Dictionary 4 A Translation prompting 4

E! uploadSRT 4

e

Fonte: O autor (2025).

No primeiro momento, a plataforma n&o limitou o video enviado, que tem
duracdo de 14:29 minutos. Entretanto, apenas 1 minuto do video foi dublado. A
opc¢ao de editar o video ¢ ilustrada na Figura 10, com a transcricdo do audio fonte,

em inglés, a esquerda, e a transcri¢ao do audio alvo, em portugués, a direita.

Figura 10 — Interface de edicdo de dublagem da plataforma RASK.Al

&= Engiish Portuguese BR + New language
gl gt 'guag

Speaker 1V 00:00:01,893—00:00:03794  Voice Clone

Yoga is such a vast subject, Yoga é um assunto vasto.

Edit text, speakers and voice here

Speaker1v  00:00:05882—00:00:07988  Voice Clone -

if one reads Yoga Sutras, se uma pessoa ler 0s Sutras 4o Yoga,
Learn more Gotit
Speaker 1V 00:00:09,431—00:00:10,670 Voice Clone
Patanjali covers Patanjali cobre
Speaker 1V 00:00:11,977 — 00:00:13,488 Voice Clone

Fonte: O autor (2025).

Um recurso pouco explorado por outras plataformas é o de clonagem de voz.
Na RASK.Al, mesmo na versao gratuita, é possivel ajustar a expressividade e até

mesmo a similaridade da voz dublada com a original.
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Figura 11 — Painel de clonagem de voz na plataforma RASK.Al

Vioice Clone +Ifr

Customize your Voice Clone by adjusting
expressiveness and similarity levels

a Expressiveness

Similarity

Fonte: O autor (2025).

Apesar de nao apresentar uma sincronizacgao labial tdo natural, oferece varias

opgdes de edigdo. A versao gratuita insere marca d’agua no video.

Figura 12 — Interface da plataforma RASK.AI
< RASK.AI - (CORTE PARA TESTES) - Video india Yoga 4 Advancedtools v Q @ =

& Engiish & Portuguese BR + New language Original Translated Lip-synced

® Speaker 1V 00:00:01,893—00:00:03,794  Voice Clone Il
Yoga is such a vast subject, Yoga € um assunto vasto.
® Speaker 1V 00:00:05,882 —00:00:07,988 Voice Clone *I|
if one reads Yoga Sutras, se uma pessoa ler 0 Sutras do Yoga,

® Speaker 1 00:00:09,431—00:00:10,670  Voice Cione |

Patanjali covers Patanjali cobre
® Speaker 1 00:00:11,977 —00:00:13,488 Voice Clone *I|
M e o
o 5000 000035
‘Speaker 1 Speaker1 s. ‘Speaker1 Speaker 1
= o N80-ViC janhamo.

= :
T i i b .o

Fonte: O autor (2025).

O recurso de sincronizagao labial é pago. A ferramenta oferece resultados e

recursos interessantes, como edicdo manual do texto dublado.
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Vidnoz
Diferentemente de todas as outras plataformas, a Vidnoz nao solicita registro
antes de permitir o acesso a ferramenta de dublagem; oferece recursos como

legendagem e sincronizagao labial, em versao beta, que sera comentado a seguir.

Figura 13 — Painel de opg¢des da plataforma Vidnoz

Upload video Through URL

’ — L)
(Corte de 1 minuto) (CORTE PARA TESTE..
Duration: 00:55
« Original language = Qutput language
English ~ @ Portuguese(BR) v
* Subtitles (D O
Erase original subtitles @
+ lip-sync () seta ()
« Proofread video script (O o

Fonte: O autor (2025).

Além disso, também ha o recurso de revisdo da transcricio da dublagem. E

possivel editar gratuitamente a transcricido da dublagem antes da finalizagdo do

video.

Figura 14 — Interface de edigdo de dublagem da plataforma Vidnoz

< Back
£ English | @ portuguese(Br)
!
) !
Z]
| | " A
Ifoherecds | sealguemie Subtities will be displayed in this area
ErE E » 00.05/0055 o )]
= Subtitles @ o
Erase original subtitles (D)

s Lip-sync () geta D

Download SRT
Dub Videos Now

Fonte: O autor (2025).
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O diferencial dessa ferramenta € a sincronizacgao labial em versao beta, com o
qual a Vidnoz ensaia uma sincronizagao labial com animagéo facial (Jayachandran,
2025). Isso é uma tentativa de fazer com que o falante do video faga movimentos
labiais coerentes com a dublagem. Entretanto, como a ferramenta alerta, o recurso é
inovador e evidentemente necessita melhorias, ja que a edicdo do video é
perceptivel.

Figura 15 — Sincronizagao labial com animagéo facial da plataforma Vidnoz

Fonte: O autor (2025).

Para baixar o video dublado, é necessario entio realizar o cadastro na

plataforma.

Vozo

Apos realizado o registro de usuario, a plataforma oferece uma quantidade de
speech minutes para uso. Com os speech minutes é possivel dublar um video de até
3 minutos. Além de disponibilizar recursos de dublagem e legendagem, a ferramenta

oferece recursos como identificar multi-falantes.
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Figura 16 — Recurso de identificacdo de multi-falantes da Vozo

Traduzir & Dublar

Numero de Falantes

Automdtico

Preferénc

Expla

o de Tempo

Fonte: O autor (2025).

A plataforma oferece mais recursos na versao gratuita, como edicdo da

dublagem e mudanca de fonte da legenda.

Figura 17 — Interface da plataforma Vozo

{  (CORTE PARA TESTES) - Video India Yoga & Exportar )

. odes os ol English (india) Portuguese + Mais diomas Oriaing Traduzido
Editar
Roteiro

E nés conquistémos a

= B independéncia com base na filosofia ' i 5
Legen yéguica. ( \
03 ¢ ‘
08
. n Ha uma histéria no Brihadaranyaka
| Upanishad chamada Raikwa. ”,
B

{
4
7

filosofia yégulca N

E Roikwa estava a viver debaixo de 3 @
uma carroca de bois 24 horas, sem ((s

se mover para lado nenhum.

00:39.4/03:001  1a B o

Fonte: O autor (2025).
Outro recurso € um chat bot dentro da prépria ferramenta, que pode auxiliar
na edigao ou corregao da dublagem. Isso evidencia como o trabalho automatizado

com curadoria humana pode ser uma opgao acessivel, eficiente e necessaria.
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Figura 18 — Recurso de chat bot da plataforma Vozo

Piloto de IA

Oi ! Como posso ajudd-lo?

Translate the translation back to the original language.

O Yoga € um tema tdo vasto.

Onginal  Yoga is such a vost subject

Se alguém I& os Yoga Sutras.
Speaker 1

9 Correct original script Tune translation Check Back Translation

Fonte: O autor (2025).

ApOs a anadlise das plataformas listadas, observa-se que os servigos gratuitos
podem apresentar boa qualidade, mas esbarram em limitacdes dos recursos
fornecidos, principalmente em relagdo ao tempo de video que disponibilizam
gratuitamente. Os servicos pagos prometem recursos superiores, mas seria
necessario assinar a plataforma para testar esses recursos, o que foge do escopo
desta pesquisa. Por exemplo, no servigco pago, o usuario tem maior liberdade para

editar o resultado, se necessario.

Producgéo e analise dos 9 videos produzidos pelas plataformas

ApOs essa primeira observacdo das dez plataformas, realizou-se a segunda
etapa, ou seja, produzir o video dublado automaticamente em cada plataforma
(exceto a que nao esta disponivel para o Brasil) e analisar a qualidade do video
(caracteristicas e falhas). Importa ressaltar as caracteristicas do audio original, que
tem a voz de um indiano falando inglés, um video de 14 minutos sobre a filosofia da
yoga; a fala é lenta, com sotaque e oscilagdes na fala (ha um trecho em que ele
gagueja um pouco, por exemplo, o que afetou a leitura da ferramenta, em alguns
casos). O estudo focou nas caracteristicas e falhas de cada plataforma, com énfase
em clonagem de voz, sincronizagao labial e qualidade da traducdo do sentido do
audio fonte. Utilizou-se a legenda produzida pela Associagao Brasileira de lyengar

Yoga (ABIY) como parametro de analise dos audios, ou seja, considerou-se a
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legenda como a tradugdo adequada do sentido do audio fonte, visto que a legenda

foi produzida e publicada por especialistas da area.

1-Camb.Al

Caracteristicas — clonagem da voz; sentido adequado, gerou 3m de video; marca
d’agua com o nome da plataforma no cantor inferior direito.

Falhas — velocidade acelerada em alguns trechos gerou uma dessincronizagao labial
com a legenda em alguns momentos (ouve-se o audio, mas o falante ndo mexe a
boca); manteve o video completo, mas depois do minuto 3 fica mudo; parece uma

tradugao mais livre-interpretativa do que a das outras plataformas.

2- CapCut (nao disponivel no Brasil)

3- Deepdub.ai

Caracteristicas — clonagem da voz; gerou 56s'®; marca d’agua com o nome da
plataforma centralizada no video.

Falhas — erros de sentido - gerou erro em um trecho em que o som do original esta
ruim (we won é traduzido como we want). O sotaque (as vezes parece portugués
europeu) e o timbre da voz, principalmente, variam bastante ao longo do video, que

inclui cortes abruptos no audio; sincronizagao labial pouco natural.

4- Dubverse.ai

Caracteristicas — gerou 2m de video; marca d’agua com o nome da plataforma no
cantor superior esquerdo.

Falhas — voz mais jovem e mais rapida gerando longos siléncios; ndo ha

sincronizagao labial; erros de sentido (ex. entdo vamos me aproximar dele);

5- ElevenLabs

Caracteristicas — sentido adequado; sincronizagao labial; gerou 3m de video, marca
d’agua com o nome da plataforma no cantor inferior direito.

Falhas — a voz é aproximada, mas ndo é uma clonagem e ocorrem algumas

variagoes e oscilagdes; em alguns trechos ha um delay e a voz fica diferente (ex.

10 ~ : r . ’ . .
Nessa ferramenta néo foi possivel subir o video completo; portanto, o pesquisador fez um recorte de 1 minuto.
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todo o0 meu... reino — 1m22s); no tempo 1mMm30 tem um som estranho no trecho "por

gue ndo asanas" parece uma voz diferente (tempo 2m40); diz “filosofia yogica".

6- HeyGen

Caracteristicas — gerou 45s de video; clonagem da voz; sentido adequado;
sincronizacao labial com animacgao facial.

Falhas — ha edicdo dinamica automatica, que gera cortes e pausas inadequadas

(entre 11s e 16s), mas é possivel desabilitar o recurso.

7- Kapwing

Caracteristicas — clonagem da voz; sincronizagdo labial; gera legenda
automaticamente; gerou 1m54s de video.

Falhas — erros de sentido (ex. 0 meu --- / seria reino, mas €& omitido, 1m16s);
pausas, cortes e desaceleragdo de dublagem causam dessincronizagao em alguns

momentos.

8- Rask.Al
Caracteristicas — gerou 1m de video; clonagem da voz; sentido adequado;
sincronizagao labial.

Falhas — a velocidade da voz varia um pouco.

9- Vidnoz
Caracteristicas — gerou 55s de video; ha opcéo para gerar legenda, sincronizagao
labial com animagéo facial.

Falhas — erros de sentido; voz mais jovem e com varias pausas inadequadas.

10- Vozo

Caracteristicas — gerou 3m; clonagem da voz; gera legenda automaticamente, que
pode ser retirada em edi¢cao posteriormente.

Falhas — erros de sentido (ex. which everybody knew foi traduzido como “conceitos
que envolvem todos em Nova lorque”, em 34s; half my Kingdom foi traduzido como
‘metade do meu forno”, em 1m19s); portugués europeu; uma pausa

longa de siléncio; sincronizagao labial inconstante.
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Figura 19 — Exemplo de erro gerado na legenda e no audio

Ele disse: metadefdo pais, metade do meu forno

metade do meu reino.

Fonte: O autor (2025).

Antes da analise dos videos, cabe ressaltar uma explicagdo sobre o processo
de sincronizagao labial. Um dos pilares da dublagem tradicional é a busca pela
sincronia, baseada em um conjunto de técnicas que buscam a “harmonia” entre o
movimento labial e o som (audio traduzido) de um produto audiovisual. Chaume
(2006) classifica a sincronizagao em trés tipos:

Sincronia fonética ou labial: consiste em adaptar a fala (do texto traduzido)
aos movimentos de articulagdo labial de personagens na tela, especialmente em
cenas conhecidas como “closes”. Segundo Chaume (p. 3), “A traducdo deve
respeitar particularmente as vogais abertas e as consoantes bilabiais e labiodentais
pronunciadas na tela”, para que a traducao simule encaixar-se naturalmente na boca
de quem fala.

Isocronia: se refere a sincronizagdo de tempo. O didlogo traduzido deve ter
exatamente a mesma duracdo do dialogo original, respeitando o tempo exato em
que a personagem abre sua boca, do inicio ao fim de sua fala, incluindo pausas.
Chaume afirma que falhas de isocronia sao frequentemente percebidas pelo publico
de um produto audiovisual como um sinal de “dublagem mal feita”.

Sincronia Cinética: ¢ a adequacdao da tradugcdo e da dublagem aos
movimentos corporais e gestos da personagem na tela. Por exemplo, “um aceno de

cabeca afirmativo ndo pode ser acompanhado por uma fala negativa” (p.3).
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Dessa forma, a sincronizagéo tradicional busca ajustar o texto oral traduzido a
imagem facial e corporal do video original. Entretanto, as plataformas e ferramentas
de dublagem por IA introduziram novos elementos no processo de sincronizagao.
Plataformas como Vozo, Rask.ai e HeyGen utilizam o termo para descrever uma
tecnologia que altera e manipula os movimentos labiais contidos em um video, para
que esses correspondam a dublagem gerada na lingua-alvo, ou seja, ha uma edi¢ao
de imagem. Logo, ha uma ressignificagdo do termo para incluir novas possibilidades

técnicas.

Figura 20 — Excerto sobre sincronizagao labial da plataforma Vozo

, s
>I::|\|- VOZO ® #1Product of the Produtos ~

Month

Lip Sync Ultra-

Realista e Natural
em Vdrios Minutos

alinhamento bucal preciso e tempo perfei

Sincro automaticamente )

o dudi forma precisa e natural em apenas
alguns cliques. Use o Modo Padréo para facilmente
criar um video com lip sync em minutos.

Fonte: O autor (2025).

A plataforma Vidnoz, por exemplo, € uma das unicas plataformas entre as
analisadas que oferece essa funcionalidade em sua versao gratuita. Conforme
descrito, a ferramenta tenta fazer com que o falante execute movimentos labiais
coerentes com a dublagem produzida, o que evidencia uma edicdo de imagem
realizada durante o processo automatico. Ou seja, ao invés de adaptar a traducgéo a
imagem, a ferramenta de IA adapta a imagem a dublagem produzida.

Essa opcédo por ampliar terminologias pode ser também uma estratégia
comercial, visto que os termos sincronizagéo labial e lip-sync ja sdo consagrados e
facilmente reconhecidos pelo publico em geral. Ao mesmo tempo, as plataformas

pouco buscam diferenciar esse processo, que na TAV tradicional, seria mais


https://www.vozo.ai/pt/lip-sync
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proximo de uma “sincronizacdo de audio dublado”, possivelmente para tornar seu
produto mais facilmente identificavel. Essa redefinicdo terminologica € algo a ser
explorado no campo de estudos da Tradugédo Audiovisual na era da IA.

Assim, observa-se que, embora a maioria das plataformas seja capaz de
clonar a voz do locutor fonte e preservar o sentido da fala, até imitando o “gaguejo”
do locutor, uma série de problemas foram identificados.

Ha a presenca de marca d’agua na maioria dos videos, variando a disposigao
e podendo haver uma marca auditiva. A imitacado de sotaque e do timbre da voz
fonte apresentou inconsisténcias, resultando em variagcdes perceptiveis nos videos.
A sincronizacgdo labial, embora presente em algumas das ferramentas, demonstrou
ser inconsistente e pouco precisa. Também houve problemas com a tradugao, tanto
por erros de sentido quanto por tradugdes literais.

Um recurso de ajuste automatico da velocidade da fala, a fim de sincroniza-la
com o video original, frequentemente resulta em aceleragdo ou desaceleragao
abrupta da voz, levando a dessincronizarao entre audio e movimentos labiais. Em
certos casos, esse processo gerou pausas longas e siléncios indevidos. Além disso,
algumas ferramentas incluiram automaticamente a edi¢gdo dinamica (no original
dynamic duration, na plataforma HeyGen), que editou partes do video para
“adequar” a dublagem e o tempo, resultando em um video de menor duragéo. Por
fim, algumas ferramentas podem gerar legendas automaticamente, enquanto em
outras ha opc¢ao para incluir ou ndo a legenda. Entretanto, € necessario avaliar a

qualidade das legendas, o que demandaria uma outra pesquisa.

Resumo da analise dos dados

As plataformas de dublagem automatica analisadas demonstram
caracteristicas adequadas, como a tradugao do sentido da fala, e, em alguns casos,
até mesmo a capacidade de replicar nuances como o0 gaguejo. A clonagem de voz,
quando bem-sucedida, e a tentativa de sincronizacao labial sdo pontos fortes, mas
frequentemente acompanhadas de falhas.

Por outro lado, as principais falhas encontradas foram recorrentes. Entre elas,
destaca-se a inconsisténcia na clonagem de sotaque e timbre, resultando em vozes
que variam ao longo do video ou que ndo sao clonadas, distanciando-se da voz

fonte. A sincronizacido labial, mesmo quando executada, foi pouco precisa em
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diversas ferramentas. Ainda, a qualidade da dublagem foi comprometida por erros
de sentido e tradugdes literais, em alguns casos. Um ponto interessante é a edigcéo
dindmica automatica e/ou o recurso manual de alteragdo da velocidade da fala.
Entretanto, quando esses recursos foram utilizados, apresentaram resultados
inadequados.

Do ponto de vista do usuario, é facil manusear as ferramentas, pois apesar de
serem bem diferentes entre si, sdo baseadas em editores de video tradicionais. O
processo de cadastro foi sempre bem semelhante, ainda que cada plataforma tenha
suas proprias métricas em relagdo a utilizagcdo de recursos gratuitos e de speech
minutes. Foi possivel observar que algumas ferramentas, como a Vidnoz, excluem
os videos dublados por contar com espago de nuvem limitado a certa quantidade de
tempo. Ja a Dubverse.ai “tranca” o video, e sO6 permite acessa-lo novamente
mediante assinatura. A ElevenLabs, por sua vez, ndo permite qualquer tipo de
edicdo apds a conclusao da dublagem.

Por fim, parece que a limitagdo mais significativa foi a de que o usuario da
plataforma possui pouca ou nenhuma autonomia para editar a maneira na qual as
caracteristicas sdo aplicadas, o que acaba por comprometer o resultado dos videos.
Essa falta de controle sobre fatores essenciais ao sucesso do processo demonstra
como a intervengdo humana faz falta durante a produgéao de dublagens automaticas.
Considerando-se que a tecnologia de dublagem automatica com IA é nova, que as
plataformas estdo em constantes aprimoracdes e que os testes foram com as
versdes gratuitas, optou-se por nao classificar qual foi o melhor resultado, o que sera

melhor investigado em pesquisas futuras.
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CONCLUSOES

Este estudo buscou investigar o campo da dublagem automatica,
identificando plataformas, ferramentas e seus recursos, e, finalmente os desafios
que protagonizam esse processo ha era da IA. As perguntas que nortearam a
investigacdo visam analisar quais recursos s&o utilizados, a relevancia da IA durante
a realizagdo das dublagens, a possibilidade de uma producdo adequada sem
interferéncia humana e quais as principais caracteristicas e falhas das plataformas
disponiveis no mercado.

A anadlise das ferramentas gratuitas revelou que, embora existam avangos
significativos na tecnologia de clonagem de voz e na tentativa de sincronizagao
labial, a qualidade final dos produtos ainda € inconsistente. Falhas na clonagem de
voz, erros de traducdo e problemas de sincronizagdo de dublagem foram
recorrentes, demonstrando que a automacgao, por si sé, ndo garante um resultado
adequado.

A limitagdo na capacidade de intervengédo humana no processo de dublagem
automatica dessas ferramentas se mostra como um fator importante para os
resultados apresentados. Limitagées em relagdo ao controle do estilo da clonagem
de voz e a impossibilidade de edigdo de sincronia labial, a fim de promover maior
precisao, demarcam as barreiras que o processo promove. A falta de recursos para
corrigir erros de dublagem resulta em um video que, na maior parte das vezes, se
mostra aguém da qualidade que as ferramentas descrevem dispor.

A natureza automatizada das ferramentas dessas plataformas gratuitas,
embora garanta agilidade no processo, também impde restricdes que acabam
comprometendo a qualidade da dublagem, o que evidencia como a intervencgéo
humana é essencial para um resultado adequado. Dessa forma, conclui-se que a
intervengdo humana permanece indispensavel para corrigir as limitagbes dos
sistemas automatizados e garantir a qualidade final do produto audiovisual.

E importante reforcar que se trata de um estudo de carater exploratério,
focado em versdes gratuitas das tecnologias de dublagem automatica. Diante das
limitagdes encontradas, sugere-se que, em futuras pesquisas, uma investigagcao
aprofundada sobre os recursos oferecidos pelas versées pagas dessas plataformas.
Tal analise permitira verificar se as ferramentas premium superam os desafios

identificados e oferecem maior controle e autonomia ao usuario, contribuindo para
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uma compreensdo mais completa do futuro da TAV e, portanto, da dublagem

automatica.
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