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Resumo

O mundo esta muito rapido, o tempo tem se tornado uma moeda preciosa hoje em dia,
as ruas estdo cada vez mais lotadas de carros andando de um lado para o outro levando
pessoas para 0s seus compromissos, € isso tem aumentado cada vez mais o transito e
diminuido o niimero de vagas para que as pessoas estacionem os seus carros. Estes dois
problemas tém atrapalhado e irritado muito as pessoas do século 21, mas e se tivesse
alguma maneira de ajudar as pessoas solucionar o segundo problema, fazendo com que o
proprio celular deste individuo a ajudasse a encontrar de maneira facil um local para
estacionar, sem estresse? Este aplicativo de celular ¢ o que sera tratado no decorrer deste

trabalho.
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Abstract

The world spinning too fast, time has become a precious currency these days, the
streets are increasingly crowded with cars moving around bringing people to their
appointments, and this has increasingly increased traffic. and decreased the number of
spaces for people to park their cars. These two problems have been upsetting and
annoying people of the 21st century a lot, but what if it had some way of helping people
solve the second problem by having this individual's own cell phone help her easily find

a parking spot without stress? This mobile app is what will be dealt with in the course of

this work.
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1. Introducao

Com a evolugdo da tecnologia e o desenvolvimento de pecas eletronicas cada vez
menores € mais eficientes, o uso de computadores de bolso, também conhecidos como
smartfones, tem se tornado algo extremamente comum na sociedade, o que vem causando
até alguns males devido ao seu uso abusivo por muitos cidadios ao redor do mundo. Estes
aparelhos eletronicos trouxeram para a sociedade, uma maneira muito facil de estar
conectado a internet, e através desta conexdo, foram desenvolvidos softwares com
fungdes diversas, que se utilizam dos sensores dos smartfones, para facilitar a vida das
pessoas; estes softwares ganharam o nome de aplicativos, e podem ser utilizados para
fazer a comunicagdo entre as pessoas por mensagens de texto (WhatsApp®), para pedir
um delivery de comida (Ifood®), e at¢ mesmo para fazer o gerenciamento dos trabalhos
dos funciondarios de uma empresa (Trello®).

Além disso com o desenvolvimento dos hardwares dos smartphones, o
processamento e a precisao dos seus sensores, tem se tornado algo inimaginavel para
quem ja trabalhava com computadores a 15 anos atrds. Para dar um exemplo desta
precisdo, os gps utilizados pelos smartphones atuais, conseguem ter uma precisdo de
30cm, o que ¢ muito pouco visto que, o gps tem de monitorar cidades inteiras, € sao
criados por monitoramento de satélites, ou seja, maquinas fora da terra conseguem
monitorar a sua localizagdo com um erro de 30 cm, o que € incrivel, e fez com que muitos
aplicativos baseados em gps, surgissem, como o Waze® e o Google maps®, dois GPS
classicos gratuitos, o Uber um sistema criado para chamar um motorista particular, que
te leva até o seu destino cobrando um valor justo pela distancia percorrida, e tantos outros
aplicativos que usam deste sistema de gps presente no celular.

Com o mundo atual cada vez mais mobile, e cada vez mais rapido, pequenos
problemas como por exemplo fazer, dificuldade para encontrar uma vaga, para deixar o
seu carro, proximo aos locais aonde determinada pessoa precisa ir, podem se tornar um
grande problema. Por conta disso, e devido aos grandes avangos tecnologicos obtidos na

area de aplicativos mobile, sera desenvolvido um aplicativo, que tem a funcdo de ajudar
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a encontrar vagas para os usuarios que utilizaram este aplicativo, com o objetivo de fazer

com que este aplicativo se torne um produto competitivo de mercado.

1.1. Objetivo

e Este trabalho tem como objetivo, aplicar algumas das ferramentas da
administracdo para criar um plano de negdcios de uma empresa

e fazer uma pesquisa de mercado para verificar se o aplicativo de encontrar
vagas seria bem aceito pelo publico, e se é possivel que ele seja langado
no mercado.

e Independentemente do resultado obtido pela analise de mercado, sera
desenvolvido um aplicativo prototipo que deve facilitar que pessoas
disponibilizem vagas, e estas vagas sejam visualizadas pelos outros
usuarios do aplicativo e possam ser reservadas por eles.

e Por fim sera citado uma maneira de como o aplicativo pode ser melhorado
para encontrar vagas em locais publicos, € o que deve ser pensado no

momento de criar o algoritmo para isso.

1.2. Justificativa.

Com o aumento exponencial do uso de automdveis para a locomogao, encontrar
um lugar para estacionar, principalmente nos grandes centros urbanos, ¢ uma atividade
que se tem se tornado bastante dificil, e essa dificuldade, pode acabar gastando bastante
tempo do motorista, o que causa estres, € atrasos para os seus compromissos. Problemas
de transito ja existem a bastante tempo, € fazer com que pessoas nao fiquem perdidas
andando devagar procurando por lugares para estacionar ajudaria bastante o transito das
cidades.

Além disso, o ato de procurar ficar dando a volta no quarteirdo a procura de vaga,
faz com que os motoristas gastem mais gasolina, recurso que atualmente no Brasil estd
bastante caro, ou seja, este aplicativo no final das contas ajudard os motoristas a
economizarem dinheiro. Outro problema gerado pelas pessoas que ficam rodando a

procura de vagas ¢ a poluicdo, pois quanto mais tempo o carro fica ligado, mais monéxido
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de carbono ele libera no ar, se o aplicativo tiver um alcance bastante grande, a quantidade
de carros que gastardo menos tempo procurando vagas fara com que haja uma menor

poluicao do planeta.

1.3. Condicoes de Contorno.

Este trabalho, serd executado dentro do laboratorio de inteligéncia natural e
artificial (LINA) e ¢ baseado em uma ideia do professor Luciano Vieira Lima, entretanto
que ndo havia sido executada ainda.

O trabalho se baseara em um questionario criado para fazer o estudo de mercado
que sera aplicado por midia online, e através das respostas obtidas serd desenvolvido o
relatorio de viabilidade do projeto, sendo que independentemente dos resultados, um
prototipo funcional do aplicativo serd desenvolvido, para trabalhar os conceitos de

programacao para aparelhos mobile, que ¢ um dos focos do laboratorio LINA.

1.4. Estrutura do Trabalho.

O trabalho foi desenvolvido para que tenha uma introdugéo explicativa
onde serdo tratados os objetivos do tema e como o trabalho sera
desenvolvido. Apos ela sera desenvolvido uma revisao tedrica com todos os
tépicos abordados no trabalho de conclusdo de curso explicando os
conhecimentos da area da engenharia e da area da administragdo que serao
abordados.

Depois desta explicagdo o trabalho vai comecgara a tratar do
desenvolvimento dos temas citados na revisao explicando como estes temas
foram ou serao utilizados para que o projeto fosse executado, e o aplicativo
mobile desenvolvido. Nesta existem 2 capitulos diferentes, o primeiro, no qual
sera explicado toda a parte administrativa e a utilizagdo das ferramentas da
administracdo para o desenvolvimento de uma empresa, e a checagem da

viabilidade do produto que sera desenvolvido, além de organizar toda a parte
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de desenvolvimento do software. E a segunda parte que sera contado como
o aplicativo foi desenvolvido e quais as implementacdes futuras, além de
mostrar detalhes que devem ser observados no futuro para estas
implementagdes.

Por fim sera criado uma conclusao que tem o objetivo de fechar o trabalho,
trazer os pontos mais importantes de cada capitulo e falar dos aprendizados

do projeto para o discente.

1.5. Estrutura do Aplicativo.

A 1ideia central do aplicativo estd vinculado a dificuldade, das pessoas de
encontrarem vagas para estacionarem seus carros principalmente nos grandes centros
Urbanos, o que faz com que pessoas acabem perdendo bastante do seu tempo circulando
envolta dos centros procurando as lugares para estacionar, sendo que seria muito mais
produtivo um aplicativo reunisse as informagdes de onde existem vagas disponiveis, e
com apenas um clique no celular o GPS forneceria uma rota para esta pessoa, até a vaga,
além o aplicativo ja marcar estd vaga para a primeira pessoa que tocou para que nao haja
uma competicao pelo mesmo local de estacionamento.

Sabendo disso, foi pensado no monitoramento de 3 tipos de vagas:

e Vagas particulares ociosas em prédios ou moradias das pessoas, no qual o dono
pode vender a vaga para outras pessoas estacionarem quando elas precisam ir em
algum lugar proximo da moradia daquela pessoa.

e Vagas particulares de estacionamentos, registrando os estacionamentos da cidade,
além de que criar um método de reserva de vaga, pelo aplicativo, para que a pessoa
consiga reservar sua vaga em um estacionamento que geralmente fica lotado
durante os dias, além de proporcionar a possibilidade do pagamento da vaga
online.

e Vagas publicas nos centros das cidades, que serdo monitoradas por cameras
publicas e/ou privadas, para saber se um determinado local ¢ uma possivel vaga,
se ela esta ocupada ou livre.

Tendo a ideia dos 3 tipos de vagas que o aplicativo ira monitorar, serd explicado

a logica de como ele fard isso nos proéximos topicos.
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1.56.1. Vagas Ociosas em prédios ou moradias

Para que o aplicativo consiga saber aonde estdo estas vagas, ¢ necessario que o
usuario se cadastre no aplicativo com alguns dados, também cadastre o local aonde se
encontra a sua vaga e os horarios que ela estara disponivel. A ideia aqui, ¢ que ao cadastrar
a vaga, ela fique aparecendo no gps para que as pessoas saibam que ela exista, e ao clicar
nela, elas possam reservar esta vaga pelo aplicativo, e também conseguir o contato para
se comunicar com a pessoa dona da vaga para que tudo possa ficar acertado para o
momento em que o usudrio for utilizar a vaga.

Para isso ser completamente eficiente, € necessario que o aplicativo
também contenha um local para o cadastro de cartdo de crédito, e conte com
um sistema de pagamentos pelo aplicativo, visto que a pessoa ao reservar a
vaga tera que efetuar o pagamento, para que caso esta ndo comparecga ao local
no dia combinado, o dono da vaga nao fique com ela bloqueada sem receber
dinheiro. Além disso o dinheiro do pagamento so6 sera liberado para o dono da
vaga apos a utilizagao dela, para que também nao ocorra de o dono nao querer

emprestar a vaga dele para quem pagou por ela, por ja ter recebido o dinheiro.

1.5.2. Vagas particulares de estacionamentos particulares.

A metodologia para a criacdo desta parte do aplicativo, é bastante
semelhante a anterior, o dono do estacionamento faz o cadastro do
estacionamento dele, e informa quantas vagas ele tem, sempre que entra um
carro ou sai um carro ele deve colocar no aplicativo, para que ele informe a
quantidade de vagas disponiveis. Os usuarios podem ver em tempo real quantas
vagas a no estacionamento, e podem reservar uma vaga para um determinado
horario assim como feito no primeiro caso, o pagamento € feito adiantado, sendo
que caso O usuario ndo comparega ao local no momento combinado ele nao
prejudica o dono do estabelecimento, e caso o dono do estabelecimento nao

deixe por algum motivo o usuario estacionar, o usuario pode informar o
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aplicativo, fazendo com que o dono do estabelecimento ndo receba o dinheiro
da reserva e 0 mesmo seja restituido ao usuario.

Em um modelo mais automatizado do software que n&o sera criado neste
primeiro momento, devido a sua complexidade, dono do estabelecimento pode
instalar cameras para filmar as suas vagas, e através de um algoritmo de Deep
Learning que reconhece 0 que séo as vagas, e se elas estdo vazias ou ocupadas
conseguira atualizar o numero de vagas disponiveis no software do aplicativo de
forma automatica, o que facilitara muito a vida do dono do estabelecimento, além

de evitar erros de preenchimento de vagas errado.

1.5.3. Vagas Publicas.

Para o monitoramento das vagas publicas, seria necessario ter acesso as cameras
publicas que monitoram as ruas principalmente nos centros das cidades, e talvez colocar
algumas cameras para aumentar o nimero de cdmeras no centro da cidade, pois neste caso
quanto maios o nimero de cameras maior o numero de locais monitorados, portanto maior
o numero de vagas monitoradas. Para que essas cameras conseguissem fazer o
monitoramento, a imagem delas seria mandada para a nuvem e um servidor, com grande
capacidade computacional, iria analisar nestas imagens através de um algoritmo de
reconhecimento criado em Deep Learning, se existem vagas disponiveis ou ndo tais
lugares, e passar estas informacdes para o aplicativo, atualizando sempre aonde se
encontram as vagas disponiveis mostrando no mapa aonde elas se encontram.

Como estas vagas tem uma rotatividade muito grande, para esta parte do
aplicativo, o proprio aplicativo tendo conexado a internet monitoraria todos os usuarios, e
caso houvesse mais de um clique na mesma vaga ele daria a vaga para a pessoa mais perto
dela, e avisaria o outro usuario que a vaga ja foi selecionada por outro usuario, evitando
com que houvesse encontros inesperados, € que um usudrio dirija até algum local atoa.

Esta parte do aplicativo, apesar de ser muito interessante, ndo sera criada neste
primeiro momento pela complexidade de programagdo envolvida, e também pela
burocracia que haveria para conseguir acesso as imagens obtidas pelas cameras publicas
além do auto investimento que teria de ser feito caso fosse instalar mais cameras para

haver um monitoramento maior das vagas.
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2. Fundamentacao Teérica.

Nesta parte do trabalho serd colocado os temas estudados para a o
desenvolvimento do aplicativo como um produto vendavel, entdo serd explicado uma
técnica para criacdo de um produto ou negdcio que foi aplicada no desenvolvimento do
projeto, além de explicar alguns principios basicos e avangados de programacgao que serao
utilizados no decorrer do trabalho, e também que devem ser utilizados para a melhoria do

aplicativo como citado na parte de introducdo do projeto.

2.1. Modelo de negécio Canvas.

O modelo de negocio canvas € uma ferramenta moderna utilizada para a criagao
de um modelo de negocio atual, bastante simples, que visa que a empresa consiga definir
os principais pontos de toda a empresa, e como funcionara a sua geracao de renda.

Este modelo se baseia na criagdo de um quadro, que facilita a visualizag@o de todas
as partes da empresa, definindo bem os stakeholders e todo o processo de geracao de
valor, desde os produtos da empresa, até¢ as formas de comunicagdo com o cliente,
tentando responder algumas perguntas base, que sao:

e O que? (Proposta de valor, tem a ver com o produto ou servigo)

e Para quem? (Clientes, e meios de entrega e comunica¢dao com o cliente)

e Como? (atividades, recursos e parcerias, para a entrega do valor)

e (Quanto custa? (quanto custa para a proposta ser criada, € como ela sera

monetizada)
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Além disso como j4 foi citado anteriormente, ¢ bastante comum preencher o quadro do
modelo canvas com post-its, e normalmente o quadro é preenchido com post-its coloridos,
sendo que cada cor representa, um tipo de cliente do modelo de negdcio. O exemplo de

como ¢ uma tabela do modelo canvas, ¢ mostrado na figura 2.1.

Figura 2.1 - Quadro que representa o modelo canvas

" e
T'E-

Fonte: http://'www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/bis/quadro-demodelo-de-negocios-para-

criar-recriar-e-novar,a6df0cc7f4217410VgnVCM2000003¢74010aRCRD

Para que seja mais facil de entender explicarei cada parte deste quadro na
continuagdo deste texto, separando pelas perguntas ja citadas anteriormente.

2.1.1. O que?
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Esta parte do modelo canvas tem como a principal funcio, definir quais sdo os
produtos, ou servicos que a empresa vai entregar para os seus clientes, € como estes
produtos geram valor para os seus clientes. Esta parte do modelo canvas s6 tem 1 quadro,
e este deve ser o segundo quadro a ser preenchido para que o modelo seja usado
corretamente. O quadro que representa esta parte, € o quadro da proposta de valor, nele,
deve ser escrito, ou colocado varios poust-its, descrevendo de forma extremamente

sucinta e direta quais os produtos e servicos oferecidos pela empresa.

2.1.2. Para Quem?

Esta parte do modelo Canvas é composta por 3 quadros (segmentos), sendo eles,

o segmento de cliente, relacionamento com os clientes e o0 segmento de canais.

e Segmento de clientes: Este quadro ¢ o primeiro quadro que deve ser preenchido,

no momento de se criar o modelo de negocios, pois recentemente, as empresas
descobriram de forma muito logica, que toda a atencdo e criacdo de produtos e
servicos deve ser focada para atender o seu consumidor, entdo os modelos de
negocio atuais, tem foco total no cliente. Desta forma, para que haja um melhor
aproveitamento do modelo canvas, e da criacdo de valor gerada pelo seu produto
ou servigo, este deve ser o primeiro quadro a ser preenchido.

e Relacionamento com o Cliente: Neste quadro que deve ser preenchido em 3 ou

quarto lugar, a empresa ira estabelecer as formas de comunicagdo que ela terd para
que seu cliente consiga se comunicar com a empresa, portanto, aqui Sserao
estabelecidos se a empresa terd um telefone de contato, uma central de suporte,
um e-mail de reclamagdes, um e-mail de recomendagdes, pessoas proprias da
empresa que devem entrar em contato com os cliente para pegar opinido etc.

e (anais: Este quadro assim como o anterior deve ser o 3 ou quarto quadro a ser
preenchido, e ele ird estabelecer as formas de comunicacdo da empresa com o
cliente, e as formas de entrega de produto ou servigo caso necessario. Portanto,
neste segmento sera estabelecido as formas de propaganda da empresa, como
serdo criadas as redes sociais da empresa, se ela tera de ter uma transportadora
como parceira, se ela terd de comprar transporte para entregar seus produtos ou

servigos etc.
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Lembrando sempre que cada quadro do modelo canvas deve ser preenchido com
frases sucintas e diretas, de preferéncia com adesivos que possam ser removidos, pois
caso seja necessario a troca de algo que foi definido no comeco para o melhor atendimento

do cliente, isto seja possivel de ser feito.

2.1.3. Como?

Nesta parte do modelo canvas sera estabelecido os métodos de criacao e
desenvolvimento do produto ou atividade, onde serdo levantadas as atividades que devem
ser executadas pela empresa para que o produto consiga ser desenvolvido, vendido, e
ainda ter o suporte necessario para o seu funcionamento, ¢ devem ser o sexto sétimo e
oitavo quadros a serem preenchidos, nao importando tanto a ordem entre eles de qual o
usuario ird preencher primeiro, mas normalmente o quadro de atividades principais €
preenchido primeiro que os outros.

e Atividades Principais: neste segmento serdo destrinchadas todas as

atividades desenvolvidas pela empresa, para que o produto ou atividade
possa ser desenvolvida da melhor maneira possivel atendendo os quadros
da criagao de valo, canais e relacionamento com o cliente.

e Recursos Principais: Neste quadro sdo apontados todos os recursos

necessarios para a execu¢do do projeto, sendo estes, tanto matéria prima,
quanto funcionarios que deverao trabalhar em areas especificas do projeto.

e Parcerias Principais: Neste quadro deve-se destrinchar as parcerias

necessarias que a empresa deve implementar, para garantir um melhor
preco do seu produto, e ou servigo, além de conseguir entregar o produto

de forma mais rdpida e melhor acaba, com a ajuda de seus parceiros.

2.1.4. Quanto Custa?

Nesta parte do modelo de negocios serdo preenchidos e descritos as fontes de
receita do projeto, destrinchando elas em pequenas frases objetivas e simples de serem

lembradas, que deve ser o 5 quadro a ser preenchido, e também a parte de estruturas de
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custos, que sdo os custos inerentes dos processos da empresa (todos eles) que a empresa
gastard mensamente para funcionar, apds feito isso, € interessante ter uma ideia de quanto
serdo estes custos, por tanto, deve ser feito um levantamento de custos, para entender o
quanto ¢ necessario ser gerado pela receita, para que a empresa consiga se manter. O

quadro dos custos, sempre € o ultimo quadro a ser preenchido.

Apos preenchido todos estes quadros, o empreendedor sabera com facilidade tudo
que deve ser feito para que os processos funcionem, e caso seja necessario alterar algum
processo, apos ter estruturado o projeto, e bastante simples, do modelo de negocio ser
alterado; e esta ¢ a grande vantagem do modelo canvas, ele ¢ bastante rapido de ser criado

e altamente simples de ser modificado.

2.2. Pesquisa de mercado

A pesquisa de mercado ¢ uma atividade feita pelas empresas normalmente
desenvolvida para adquirir dados a cerca de seus clientes, para que a empresa consiga
desenvolver de forma mais efetiva os seus servigos e produtos atendendo de forma mais
eficiente, um determinado segmento do mercado. A pesquisa de mercado, também ¢ uma
atividade criada para avaliar a viabilidade de um novo produto, que sera langado pela
empresa, € sera criado neste trabalho de conclusao de curso, uma pesquisa de mercado
para avaliar a necessidade dos clientes para um novo produto, logo sera falado mais deste
tipo de pesquisa de mercado.

Existem varias formas diferentes de se utilizar desta ferramenta, e estas maneiras,
ganham nomes especificos na literatura, portanto, sera explicado os tipos de pesquisa de

mercado existentes, e quais as suas diferencas na pratica.

e Pesquisa de mercado qualitativa: Normalmente utilizado, quando nao se deseja
analisar um grande niimero de pessoas, se baseia na aquisi¢do de dados, sem se
preocupar muito com a parte estatistica, e foca mais no contetido que pode ser
gerado pela resposta da pesquisa, logo esta ¢ criada geralmente com questdes
abertas, muitas vezes de cunho subjetivo, € que requerem que a pessoa que esta
respondendo pense um pouco mais.

e Pesquisa de mercado quantitativa: Diferente do modelo anterior ¢ completamente
focada em calculos estatisticos, visa atingir um nimero maior de pessoas, e tem
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como objetivo responder algumas duvidas pré-definidas pelo grupo que criou a
pesquisa. Usa como forma de aquisicdo de dados, normalmente questdes
objetivas, muitas vezes criando sistemas de notas para avaliagdes de processos ou
produtos da empresa.

e Técnica de observacdo: Este tipo de pesquisa ¢ bastante simples, pois ela ¢ feita
por um grupo de pessoas, que observa os seus clientes naturalmente em alguma
atividade especifica que este grupo estd avaliando, e de forma subjetiva o grupo
tira informagdes sobre estes processos. Este modelo pode ser aplicado tanto na
propria empresa, quanto em empresas concorrente, para tentar entender como os
concorrentes desenvolvem determinados processos.

e Técnicas experimentais: E criado um ambiente artificial para entender como
ocorreria a implementagdo de um processo ou produto. Neste ambiente pelo
menos uma das variaveis € manipulada, pelo grupo pesquisador, para entender
com as outras se comportam.

e Pesquisa A/B: O pesquisador segmenta sua base (produtos, lojas, processos etc.)
e em cada grupo ele aplica um experimento diferente e avalia ao longo do tempo.
Com o passar do tempo um dos grupos terd um resultado mais satisfatério que o
outro, entdo, o pesquisador pega este modelo de experimento aplicado e utiliza ele
em toda a empresa.

Entendendo um pouco dos tipos de pesquisa de mercado, deve-se citar, que para o
segmento deste trabalho, sera aplicado uma pesquisa de mercado de cunho quantitativo,
e que terd como principal objetivo avaliar a viabilidade de uma nova atividade da empresa
(no caso avaliar a viabilidade da empresa, visto que a mesma nao existe ainda.)

2.3. Matriz GUT

A matriz GUT ¢ uma ferramenta fundamental da qualidade total, utilizada para
priorizar atividades e descobrir a ordem que as atividades devem seguir para o melhor
andamento dos processos de uma empresa, ou simplesmente para que uma meta
individual seja atingida. Esta matriz carrega o nome GUT porque ela analisa 3 requisitos
basicos, gravidade, urgéncia e tendéncia, e dd uma nota de 1 a 5 para estes quesitos, sendo
que a nota final da atividade analisada ¢ a soma dos niimeros dados. A figura 2.2 mostra

como ¢ uma matriz GUT.
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Figura 2.2 - Matriz GUT com notas explicadas.

ividacs [Gravdade ['urgencia | rencencia [ proniads | [ GRAvioADE ]

1=5EM GRAVIDADE

2=POUCO GRAVE

3 =GRAVE

4=MUITO GRAVE

5=EXTREMAMENTE GRAVE

=R =N=R== =N ==

1=NAO TEM PRESSA

2 =PODE ESPERAR UM POUCO

3 =0 MAIS CEDO POSSIVEL

4=COM ALGUMA URGENCIA

5=ACAO IMEDIATA

TENDENCIA

1=NAO VAI PIORAR

2 =VAIPIORAR EM LONGO PRAZO

3 =VAI PIORAR EM MEDIO PRAZO

4 =VAIPIORAR EM POUCO TEMPO

=R =R =R =R =R =2 E=1=11=0 =N =]

5=VAIFPIORAR RAPIDAMENTE

Fonte: Tabela desenvolvida pelos alunos do laboratorio LINA

Entendendo como ¢ o modelo da tabela ¢ necessario ainda entender melhor o que

sdo os requisitos analisados por ela, o que € bastante simples de entender e serd o que

trataremos agora:

Gravidade: A Gravidade analisa o quanto uma atividade ¢ importante e o quanto
grave serd se esta tarefa ndo for executada até o fim do projeto, meta, processo
etc. As notas de 1 a 5 verificam se a atividade ndo tem gravidade se ndo for
executada (nota 1) ou se a ndo execugdo desta € extremamente grave, o que

poderia até inviabilizar todo o processo (nota 5).

o~

Urgéncia: Este requisito € bastante autoexplicativo, analisa o qudo rapido

o~

preciso fazer uma determinada tarefa, sendo que as notas significam nao
necessario ter pressa para a execucao (nota 1) até acdo imediata (nota 5).

Tendéncia: O Ultimo requisito mede o quanto uma atividade tende a ficar pior ao
longo do tempo, ou porqué a falta dela atrapalha o decorrer de outras atividades,
porque o tempo faz com que esta atividade fique mais dificil de ser executada ou
até porque o tempo pode fazer com que a demora da execu¢do de uma atividade
faca com que ela perca valor; por exemplo investimento em um determinada agao,
caso vocé€ ndo invista no tempo correto a acdo pode acabar subindo e ficando

muito cara. Ou seja, a tendéncia avalia se a falta da execugdo de uma atividade



27

faz com que a situacdo piore no decorrer do tempo, as notas deste requisito variam

de ndo vai piorar (nota 1) até vai piorar rapidamente (nota 5).

24. Paradigma computacional.

Parafraseando o site: <https://www.significados.com.br/paradigma/> A palavra
paradigma significa: modelo ou padrao, a ser seguido em uma determinada situacao ou
para executar uma determinada tarefa. O paradigma sdo normas orientadoras que limitam
como o individuo deve agir dentro destes limites. Para a programacao, ¢ muito importante
saber os paradigmas existentes, ¢ qual o melhor paradigma escolher para executar uma
determinada tarefa, pois, ele faz muita diferenca na hora de programar o programa
desejado, podendo deixar a programacdo mais facil e fazendo grande diferenca no
resultado do programa.

Os tipos de paradigma presentes na programagao sao diversos sendo algumas que
algumas linguagens de programacdo, como o C++, suportam multiplos tipos de
paradigma. Mas serdo citados aqui apenas quatro, pois sdo os que estdo sendo
considerados para o desenvolvimento do aplicativo de treinamento de prontncia do
inglés, sdo estes: programacdo orientada a objetos, programacdo imperativa, visual e

genérica.

2.4.1. Programagdo orientada a objetos (POO):

Este tipo de linguagem de programacdo tem como base a interacdo de varias
unidades chamadas de objetos, estes objetos além de conseguirem interagir com
outros, também podem inter-relacionar-se com sigo mesmo, alterando suas proprias
instancias. Além disso normalmente a POO geralmente trabalha com classes, € os
objetos sdo instancias destas classes, e também as classes definem como este objeto
pode se comportar durante a programagdo. Sdo exemplos de linguagem de
programacao que utilizam este paradigma: java, lua e C++, sendo que lua e C++

utilizam multiplos paradigmas, nao sendo totalmente restritas a este apresentado.
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2.4.2. Programacao Imperativa:

Este tipo de paradigma se baseia na criacdo de a¢des, enunciados e comandos que
o computador deve executar em sequéncia e que alteram o estado e as variaveis do
programa. Assim como o modo verbal imperativo da lingua portuguesa, a
programacao imperativa se baseia em dar ordens para o computador executar, isto faz
com que este paradigma seja bastante simples, pois o programador deve abstrair
apenas as ordens que ele dard ao computador e a sequéncia que estas devem seguir.
A linguagem imperativa trabalha muito com o armazenamento de dados de variaveis
em posi¢cdes definidas de memoria que sdo alterados pelos comandos da linguagem
de forma direta ou indireta. A programacdo imperativa, também pode ser chama de
programacao procedural e é o paradigma de programagao mais antigo existente, pois
ele também ¢ um dos modelos mais faceis de se transformar para a linguagem de
maquina (compilar). Sdo exemplos de linguagens de programacao que utilizam este

paradigma: C++, C, Fortran, lua.

2.3.4 Programacgao visual:

A programacao visual, ¢ o modelo mais simples de programaciao que
existe, pois ela tem um nivel alto de abstragdo, sendo que a programagao se baseia
em mover e encaixar blocos que contém fungdes, tarefas, variaveis e iteracdes.
Como a programagao ¢ feita por bloquinhos fixo significam algo, fica muito mais
facil de entender o que o programa estd fazendo, portanto, fica muito mais facil
de programar. Entretanto, a programacao visual costuma ser um pouco limitada,
visto que, caso ndo exista um bloquinho que faz uma atividade que o programador
deseja, ele tera de encontrar outro método de fazer aquela atividade com as
fungdes e iteracdes prontas que ja existem na linguagem utilizada. Algumas
linguagens visuais, ddo a possibilidade de o programador criar uma fungdo que
ndo exista nela através de outra linguagem escrita, como ¢ o exemplo do
Applnventor, que permite que o programador crie bloquinhos para ele utilizando-

se da linguagem java.
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2.3.5 Programacdo Genérica:

Este tipo de paradigma se baseia em uma gramatica estendida que permite que
ela se adapte para as varidveis definidas na instancia do algoritmo, isto faz com que a
semantica deste tipo de linguagem seja genérica, € varios parametros possam assumir
diferentes tipos de dados desde que certas regras sejam mantidas, como subtipos e
assinaturas. Por exemplo a declaracdo de uma lista neste tipo de programacgao seria:
List(T), no qual T seria um tipo qualquer de varidvel, visto que uma lista pode ter
varidveis como niimeros inteiros, ou até mesmo strings, como por exemplos nomes
de produtos para serem comprados no supermercado. Sdo exemplos de linguagens de

programacao que se utilizam deste paradigma: C++ e lua.

2.4 Escolha da Plataforma de programagao Mobile.

2.4.1 Java:

A linguagem Java criada na década de 90 pela Sun Microsystems que
posteriormente foi comprada pela Oracle ¢ uma codificacdo orientada a objetos, que pode
ser utilizada no desenvolvimento de aplicativos moveis. Por se tratar de uma linguagem
compilada para uma méquina virtual a JVM (Java Virtual Machine), os cddigos de Java
possuem uma boa portabilidade em qualquer tipo de computador, o que foi revolucionario
na época de sua criagdo, e fez com que esta programacao fosse uma das mais utilizadas
at¢ hoje. Como a linguagem Java nos seus primordio ndao foi criada para o
desenvolvimento de aplicativos moéveis, desenvolver aplicativos com este tipo de codigo,
acaba sendo uma tarefa bastante trabalhosa, precisando de extensas linhas de codigo para
se fazer coisas muito simples para que o aparelho do celular aceite, e para que os sistemas
operacionais de cada celular (Android ou 1OS) aceitem que o aplicativo funcione de
formas iguais, mesmo com a cria¢do do aplicativo android studio e algumas bibliotecas
que ajudam a programacgao, criar um aplicativo em java ainda exige bastante empenho e

muitas linhas de cddigo, portanto a opcao de se usar java foi descartada.
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2.4.2 C++:

C++ ¢ uma variagdo da linguagem C, ela foi desenvolvida no comego da década
de 80, e era chamada de “C with classes” (C com classes). Este tipo de codigo pode ser
utilizado para os mais diversos paradigmas, sendo classificada como uma linguagem
multiuso, extremamente famosa com uma variedade muito grande de bibliotecas e
funcdes, o que faz com que ela possa ser utilizada para a criagdo de aplicativos mobile,
entretanto, igual a linguagem java, o C++ ndo foi desenvolvido pensando na programagao
de programas mobile, entdo para criar um aplicativo para mobile utilizando esta
linguagem ¢ necessario de bastante trabalho, e inimeras linhas de co6digo para que sejam
executadas tarefas bastantes simples para as diversas plataformas de celulares e paras os
2 sistemas operacionais existentes (Android e IOS), por isso a programagdo em C++

também foi dispensada.

2.4.3 Corona SDK:

O Framework Corona SDK foi desenvolvido em 2009 pela corona Labs, feito
especificamente para o desenvolvimento de aplicativos méveis. O Programa se utiliza da
linguagem e programacdo em lua, uma linguagem criada sobre a linguagem C++ para
facilitar a escrita e aplicacdo na parte grafica, a figura 2.3 mostrada abaixo mostra como

¢ o framework do Corona SDK.
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Figura.2.3 - Framework do programa Corona SDK

7 x#6_B4 /18135 7 Dntel WD Graghics 4680
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Fonte :< http://coronalabs.com> foto copiada dia 31/10/2018

O corona SDK, diferente dos outros programas foi criado para desenvolvimento
em plataformas mobile, e plataformas como smart tvs. Apesar de ser bastante conhecido
e utilizado para o desenvolvimento de jogos mobile 2D, o Corona SDK também pode ser
utilizado para a criagdo de varios tipos de aplicativos diferentes que podem ser dos mais
simples, como um cronometro, até aplicacdes bastante complexas que requerem

reconhecimento de imagem etc.

2.4.4 APP Inventor.

APP Inventor foi um framework criado pela Google e atualmente ¢ mantido pelo
Massachusetts Institute of Technology (MIT) para o desenvolvimento de programas para
Android. O APP Inventor tem uma linguagem de mais alto nivel baseada na linguagem
Java, no qual ele se baseia em uma programag¢ao por blocos, no qual, os usudrios arrasta
bloquinhos e os liga para o desenvolvimento de um aplicativo, que apesar de parecer um
modelo de programacao bastante simplista, ele ¢ extremamente completo, fazendo com
que usudrios possam criar aplicativos bastante complexos como de reconhecimento de
voz ou aplicativos de interagdo GPS etc., a figura 2.4 mostra o framework do APP

inventor.


http://coronalabs.com/
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Figura.2.4 - Framework do APP inventor
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Fonte: <https://static. makeuseof.com/wp-content/uploads/2017/08/android-create-app-
appinventor-screen2-blocks.png> Copiada no dia 31/10/2018

Como pode-se ver na figura, o método de trabalho do app inventor e bastante
simples, € 0 mais importante, ¢ que este método j& possui varias APIs da Google o que
faz com que muitos aplicativos uteis consigam ser produzidos dentro do aplicativo.
Entretanto, o App Inventor, tem uma gama limitada de ferramentas prontas, e ele até
possui uma parte para o desenvolvimento de novas ferramentas, entretanto para utilizar

esta parte ¢ necessario saber programagao em Java.
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2.3.5 Plataforma Escolhida:

Pelo fato de uma programacdo mais simples, totalmente voltada para o
desenvolvimento mobile, e com uma ampla possibilidade de uso das ferramentas, para
este projeto sera utilizado a plataforma Corona SDK, e a linguagem de programacao lua,
uma linguagem orientada a objetos, com um grau alto de abstragdo, porém com um alto

range de atuagao.

2.5 Deep Learning.

A ferramenta de deep learning ndo sera utilizada na construgao deste
aplicativo, entretanto ela é de uma tremenda importancia para a otimizagéo do
aplicativo, e para conseguir encontrar vagas em locais publicos, pois este tipo de
algoritmo é o mais eficiente atualmente, para o reconhecimento de imagem, e
através deste algoritmo seria possivel fazer, com que, um software ao receber
as imagens das cameras publicas consiga identificar, se existem vagas livres ou

ocupadas, e este passaria esta informacéao para o aplicativo.

Conceito:

O deep learning ¢ uma técnica de programacdo criada na década de 60, que se
baseia nos principios de tentar imitar o funcionamento dos neurdnios humanos, para fazer
com que a maquinas consigam ter um processo de abstragdo de alto nivel e apreender
uma informagdo, padrdo ou atividade, e a mesma seja executada da maneira como ela
aprendeu.

A técnica se baseia em um algoritmo multicamada no qual as camadas sdo criadas
por células (nimeros) que passam a informagdo para as camadas seguintes na forma de
uma funcdo matematica, nestas funcdes a entrada e a saida sdo conhecidas, ou seja... a
camada de entrada ou input layer e a camada de saida ou outputlayer sdo conhecidas, e as

camadas intermedidrias ndo sdo conhecidas e ganham o nome de hidden layers. A figura
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2.5 mostra como ¢ representado uma estrutura de rede neural do algoritmo de deep

learning.

Figura 2.5 - Estrutura que representa uma rede neural de um algoritmo de Deep Learning

hidden layer 1  hidden layver 2  hidden layer 3

input layer

Fonte adaptado de: https://chsasank.github.io/deep-learning-crash-course-2.html

Este modelo de algoritmo ¢ baseado em um método de treino no qual ¢
apresentado ao computador algo que ele tenha que reconhecer e a saida esperada para
essa entrada, e a partir de mostrar diversas entradas e treinar o computador a ele executar
uma tarefa especifica, ou identificar uma coisa especifica para esse dado mostrado e
repetir isso diversas vezes até que ele consiga fazer as atividades sem que seja mostrado
para a maquina a resposta esperada.

O deep learning ¢ um algoritmo muito utilizado atualmente para reconhecimento
de imagem e consegue ter uma taxa de acerto em suas atividades muito alta, chegando
muito proximo de 100% se ele for bem treinado, e bem desenvolvido. Por conta disso
este modelo foi citado aqui, pois ele pode ser utilizado nas implementacdes futuras,
quando o propoésito seria encontrar vagas em locais publicos, como ja foi citado

anteriormente no topico 1.5
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Capitulo 3

3. Criagao do produto.

3.1. Criagao do modelo de negdécio

O modelo de negocio utilizado neste projeto, foi 0 modelo canvas, visto que ele ¢
bastante simples de ser executado, e traz um excelente resultado para o projeto, visto que
este modelo ¢ um dos mais utilizados pelas startups atualmente.

Portanto neste capitulo serd respondido as perguntas do modelo canvas como os
topicos deste segmento do trabalho, além disso foi utilizado o a ferramenta do site

Canvanizer.com, para criar o modelo de negocio.

3.1.1 Para quem?

Para responder essa pergunta basta apenas preencher o segmento de clientes, ja
que este € o segmento mais importante, como dito no topico 2.1.

O preenchimento deste segmento, foram considerados 3 clientes potenciais, neste
primeiro momento, ndo foi restrito a idade dos clientes, pois isso serd aferido na parte de
pesquisa de mercado, estes clientes sao: Donos de estacionamento privado, Motoristas
que precisam encontrar vagas, donos de apartamentos que tem estacionamentos vagos. O

segmento preenchido no canvanizer ¢ na figura 3.1.
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Figura.3.1 - Segmento de clientes preenchido no canvanizer

donos de estacionamento privados.

Motoristas que precisam encontrar as
vagas para estacionar os seus carros

Fonte de criagcdo propria

Estes 3 clientes foram escolhidos, por conta do modo como foi pensado o aplicativo, visto
que o prototipo do aplicativo trabalhard para ajudar um motorista a encontrar vagas
privadas disponiveis proximo ao seu destino, logo o aplicativo precisa saber quem sao as
pessoas que fornecem estas vagas, portanto, tanto as pessoas que fornecem as vagas,
quanto os motoristas serdo considerados usudrios do produto, por isso foram listados

nesta parte.

3.1.2 O que e para quem?

Nesta parte do modelo canvas, sdo preenchidos 3 quadros, como ja citado na parte
no capitulo 2, respeitando a ordem de preenchimento do modelo canvas, primeiramente
foram levantadas as possiveis propostas de valor que o produto tem a oferecer para os

clientes. A figura 3.2 mostra como o quadro da proposta de valor foi preenchido, ¢
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bastante importante citar, que como o cliente dono de estacionamento privados, e donos
de apartamentos que tem estacionamentos vagos, serdo considerados com a mesma cor

aqui (amarelo), visto que, o valor criado para eles ¢ igual.

Figura.3.2 - Segmento da proposta de valor

Monitoramento online das vagas do
estacionamento.

O aplicativo fara o monitorameanto
online das vagas do estacionamento,

pagamento do estacionamento por
aplicativo

Pessoas poderdoc pagar o
estacionamento pelo aplicativo, além
de poderem reservar vagas pelo
Masmo.

compartilhamento de estacionamento
privados de prédios nos centros das
cidades

Pessoas podem ceder o
estacicnamento de seus aptos no
centro da cidade para outras pesscas
para ganhar dinheirc em alguns casos

Mostar vagas

Mostrar aonde a pessoa pode
estacionar sendo em locais publicos e
privados, auxiliados por um servico de

aps

reserva de va gas

Fazer com gue a pessca possa
reservar uma vaga para algum dia
especifico da semana

tilizar APIs de gps mais usados para
procurar vagas

Fonte: criacdo propria.
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Como pode ser visto na figura 3.2, ainda ¢ considerado para o aplicativo completo
encontrar vagas em locais publicos, além disso, também fica evidente o porqué de ter sido
usado o modelo canvas, pois ele ¢ bastante facil de se utiliza-lo, ele ¢ muito claro nas suas
propostas e facil de entender.

Ap6s preenchido a parte de criag@o de valor, foi preenchida a parte de relagdo com
o cliente, nesta parte, foi proposto que o cliente conseguira entrar em contato com a
empresa por 3 meios, um chat de suporte do aplicativo, além de existir também um e-mail
de suporte, e também um telefone de suporte, no qual o telefone de suporte, por ser
normalmente medidas mais urgentes, serd utilizado normalmente pelos donos de
estacionamento, € o e-mail serd utilizado pelo motoristas. A figura 3.3. mostra como foi

preenchido o segmento de relacionamento com o cliente do modelo canvas.

Figura.3.3 - Segmento de relacionamento com o cliente.

Customer Relationships Insert

Chat pelo aplicativo

E-mail de suporte

Telefone de suporte

Fonte: Criagdo propria

Por ultimo foi preenchido o segmento de canais, nos quais a empresa se
comunicaria com o cliente, e os canais encontrados para contatar o cliente, fazendo
propagandas, e disponibilizagdo do produto foram: Marketing através de midias sociais,
tais como Facebook Instagram, e youtube; Google Strore e Apple store, nos quais o

aplicativo podera ser baixado; visitas pessoais a estacionamentos para o oferecimento do
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servigo. Sabendo os trés tipos de canais de contato com o cliente, fica claro as areas que
terdo de ser trabalhadas, dentro da empresa, para sustentar estes canais. Apesar do
aplicativo ser totalmente digital, o ultimo tipo de canal sugerido (visitas pessoais) existe
pelo fato de a maioria dos estacionamentos privados no Brasil ainda serem bastante
antiquados, visto que a maioria deles nem passa cartao, e os pagamentos ainda sdo todos
feitos em dinheiro, logo ¢ facil de prever que os esfor¢os para vender este produto para
estes estabelecimentos vai precisar ter um esfor¢o maior. A figura 3.4. mostra como foi

preenchido o modelo canvas no site canvanizer.

Figura.3.4 - Como foi preenchido o segmento canais

Channels Insert

marketing através das midias sociais

Instagram, Facebook, e youtube

Google store e Apple store

Visitas pessoais para oferecimento do
Aplicativo

Fonte: Criagdao Propria

3.1.3 Como?

Dando continuidade ao preenchimento do modelo canvas, um pouco fora
de ordem, pois como ja explicado no capitulo 2, o modelo canvas € preenchido
da direita para esquerda, logo o segmento de receita deve ser preenchido antes
dos trés segmentos que respondem a pergunta “como”. Esta ordem proposta
pelo modelo foi seguida no momento do preenchimento, entretanto, para ficar
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mais facil de mostrar o preenchimento através da resposta das perguntas, ele
sera mostrado no proximo topico.

Para que seja respondida a pergunta “Como”, devem ser preenchidos trés
segmentos, sendo eles: o segmento de atividades chave, recursos chave e
parcerias. O primeiro quadro a ser preenchido foi o de atividades chave, nele
foram evidenciados todos os trabalhos que devem ser executados além das
fungdes que devem estar operantes para que o aplicativo consiga funcionar de
forma adequada para os usuarios. As agdes levantadas que a empresa deve ter
para que o aplicativo consiga funcionar sédo, agdes de marketing em midias, e
suporte ao cliente; além disso para o bom funcionamento do aplicativo é
necessario que estejam operantes as fungées de mostrar vagas privadas e
publicas (lembrando que o canvas do projeto ainda considera o aplicativo
completo e ndo o protétipo), além da funcdo de pagar o estacionamento via
aplicativo e também um servidor funcional que consiga guardar os dados dos
clientes para o melhor funcionamento do software. A figura 3.5 mostra como foi

preenchido o segmento de atividades chave.
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Figura.3.5 - Como foi preenchido o segmento de atividades chave.

Key Activities ] Insert

Servico de Gps que apontam vagas perto
do destino do usuario

Servigo de Gps que identifica os
estacionamentos privados e se ha ou ndo
vaga neles

Efetuar pagamento via aplicativo para
estacionamentos privados

Marketing

Desenvolvimento e atualizacdo do
aplicativo

Equipe de Suporte

Servidores para guardar dados

Fonte: Criagao Prépria

Dando continuidade, ao processo de preenchimento do modelo canvas, o préximo
segmento a ser contemplado foi o de recursos chaves. A figura 3.6 mostra a seccao de

recursos chave.
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Figura.3.6 - Preenchimento do segmento de recursos chave

Plataforma Digital

Chat online

Servico de GPS

Servidores para armazenamento de dados

Fonte de criagdo propria

Para completar esta parte do projeto, foram considerados os seguintes recurso:
Plataforma digital, Chat online via aplicativo, Servico de GPS, Pessoas capacitadas em
marketing inbound e outbound, programadores com know-how em programagao mobile,
atendimento de telemarketing para suporte, pessoas capacitadas para dar suporte via chat
ou via e-mail e servidores para o armazenamento de dados. Estes recursos foram
pensando em cima de tudo aquilo que ja foi citado anteriormente no decorrer do modelo
canvas, principalmente para atender os segmentos de “geracdo de valo”, “canais” e
“relacionamento com o cliente”.

Tendo esta parte do modelo completa, entdo serd preenchido o tltimo segmento
da pergunta “como” do projeto, que se trata da parte de parcerias. A figura 3.7 mostra

como esta parte do quadro foi preenchida.
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Figura.3.7 - Preenchimento do segmento de parceiros chave.

Fonte: Criagdo propria

Nesta parte do modelo canvas, foram considerados parceiros, que ja sdo grandes
referencias na parte de gps para celulares no mercado atual, além de claro procurar por
grandes estacionamentos parceiros, que facilitariam além da divulgagdo do aplicativo,
também a venda dele; também foi considerado as prefeituras da cidade para que seja
possivel ter acesso as cameras publicas visando o monitoramento de vagas em locais
publicos, como sera explicado no final deste trabalho; e por fim o Laboratério no qual
este projeto estd sendo desenvolvido, para que 0 mesmo possa ter melhorias com o tempo

além de uma equipe qualificada para propor melhorias ao aplicativo.

3.1.4 Quanto Custa?

A ultima pergunta do modelo canvas, mas ndo necessariamente o0s
ultimos segmentos a serem preenchidos. Como ja citado no tépico anterior, a
parte de receita do projeto, foi o quinto segmento a ser preenchido, visto que,
tendo uma nogao do que gera receita no projeto, fica mais palpavel decidir se
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uma atividade ou um recurso € possivel ou n&o no projeto. Tendo isto em mente,
para responder esta pergunta foram preenchidos 2 quadros do modelo canvas,
sendo estes as fontes de receita, e os custos inerentes.

Para comecar a responder a pergunta foi preenchido o primeiramente o

quadro de fontes de receitas, assim como mostrado na figura 3.8.

Figura 3.8 - Preenchimento do segmento de fontes de receita.

...................................................................................................................................................................................................................

% de pagamento executados cobranca por pessoas Cobranca para o5 usuarios
pelo aplicativo arranjadas para o donos de carros utilizarem o
estacionamento APP
No caso de

estacionamento de
aptos que podem ser
alugados

Fonte: de criagdo prépria

Como pode-se ver na figura 3-8 existem 3 fontes de receita existentes no
aplicativo, sendo elas: uma pequena quantia de pagamentos executados via
aplicativo, esta receita se explica pela facilidade que sera criada na forma de
pagamento, tanto para o cliente, quanto para os donos de estacionamento; além
desta receita foi pensado em uma cobranca por pessoa arranjada em
estacionamentos de apartamentos, visto que estes nao fazem muitas operagdes
por dia, esta cobranca sera bem pequena, mas que com muitos usuarios pode
representar uma boa parcela da receita da empresa; por fim o aplicativo que sera
gratuito para os usuarios motorista, tera algumas propagandas, para conseguir
fazer sua receita, assim como é feito em outros aplicativos de gps famosos como
o Waze.

Na segunda parte para responder a pergunta “quanto custa” e o ultimo
segmento a ser preenchido do projeto, foram considerados os seguintes custos

mostrados na figura 3.9.
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Figura 3.9 - Preenchimento do segmento de estrutura de custos.

Cost Structure Insert

Desenvolvimento do Marketing e prospeccdo Otimizacdo de User
aplicativo Experience

Custos de manutencio do Custos para pagamentos de

servidor funcionarios da parte

desuporte

Fonte: Criagdo Propria

Assim como todos os outros segmentos a l6gica dos custos estruturais do
projeto, aparecem quando s&o visualizados a parte de atividades chave e
recursos chave, algo bastante intuitivo e simples de ser completado. Da parte de
custos, se fosse ser estabelecido um preco a parte de desenvolvimento do
aplicativo seria a parte mais cara do projeto, visto que o aplicativo em questao
nao € um aplicativo simples, e também o desenvolvimento de aplicativos mobile
€ algo que ainda é bastante caro no mercado devido a escassez de pessoas
capacitadas que trabalham nesta area, como o aplicativo esta sendo
desenvolvido no laboratério este custo seria zero, e s seria necessario para
tornar o projeto viavel uma estrutura de custos que é razoavelmente barata para

comegar um projeto.

3.2. Pesquisa de Mercado

Foi realizado um questionario online para ser aplicado as pessoas, atras de
entender um pouco mais sobre como as pessoas veem o problema de estacionamento em
suas cidades, este formuldrio foi criado no google forms, e aplicado utilizando a
ferramenta facebook, e pedindo para que amigos compartilhassem o formulério para que

obtivesse maior namero de respostas. No final da aplicagdo do formulario, foram obtidas
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108 respostas, que possibilitou enxergar algumas coisas importantes para o mercado de

algumas cidades brasileiras.

3.2.1. As Questbes,

O formulario foi dividido em 5 se¢des, a primeira secdo ¢ uma se¢do para coletar
dados gerais, sobre idade, sexo e se a pessoa possui carro (foi assumido que os usudrios
do aplicativo teriam carro), caso a pessoa possuisse veiculo o questiondrio continuaria,
caso ela ndo possuisse, o questiondrio terminaria, a figura 3.10 mostra a primeira sec¢do

do questionario.

Figura 3.10 - Primeira segdo do questiondrio

Pesquisa Trabalho de conclusao de curso

Estou fazendo uma pesquisa para aquisi¢@o de dados para a criagdc de um aplicativo mobile, que sera apresentado
como meu trabalho de concluséo de curso.

Qual o seu Sexo?

Masculino
Feminino

MN&c quero me identificar

Quantos anos vocé tem?

Qual cidade vocé mora?

Vocé possui Carro, Moto ou Caminhao?

Sim

Fonte: De criagdo propria.

Estas informagdes colhidas na primeira se¢do do questionario, visam entender
melhor qual seria o publico alvo da empresa, para que tenha-se uma ideia de como a
empresa iria se comunicar com o seu cliente dando indicios para uma das partes mais

importantes da empresa neste primeiro momento que ¢ a formagdo da marca e o tipo de
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marketing que sera criado. Além disso, ¢ interessante verificar a cidade da pessoa para
que fique mais facil de entender em quais cidades seria mais interessante que a empresa
comegasse a sua atuagao.

A segunda parte do questionario foi criada apenas para saber se a pessoa utiliza o
veiculo dela para trabalho, ou seja, ela trabalha como motorista de uma empresa ou
entregador; ou para utilizagdo particular, e a partir da resposta ela seria encaminhada para
a sec¢ao 3 ou 4 do questionario, para responder as perguntas, de forma que as perguntas
pudessem ser um pouco mais direcionadas para cada pessoa. A figura 3.11 mostra a

segunda se¢do do questionario.

Figura 3.11 - segunda se¢do do questiondrio

Segéo2de 5

Pesquisa Trabalho de conclusao de curso

>4

Estou fazendo uma pesquisa para aquisicdo de dados para a criagde de um aplicativo mobile, que sera apresentado
como meu trabalho de concluséo de curso.

O seu carro é de uso

Particular

Para trabalho

Fonte: criacao propria

A se¢do 3 e 4 sdo bastante semelhantes, porém com algumas perguntas diferente
mais focadas na utilizagdo dos veiculos, sendo que na se¢do 3 a pessoa respondeu que
utiliza o carro para fins particulares e a 4 ela respondeu que utiliza o veiculo para fins de
trabalho. As perguntas secao 3 foram criadas com a intencao de verificar se encontrar
vagas ¢ algo dificil, e atrapalha a vida das pessoas, além de verificar se estas procuram
por tipos de vagas especificas, como vagas de idosos, de deficientes, gestantes etc.

utilizam meios de transporte publico ou se preferem ir de carro para os seus
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compromissos, a frequéncia com a qual os individuos utilizam aplicativos de GPS no
celular, e os tipos de vagas que elas procuram.

A secdo 4 ¢ bastante parecida com a sessao 3, portanto as perguntas tem o
mesmo viés verificar a importancia de encontrar vagas proximas ao local do destino, e
se estes utilizam servigos de GPS em seus celulares, além disso no final das duas se¢des
foi feita uma pergunta se a pessoa teria interesse em um aplicativo que a ajudasse a
encontrar vagas, caso a resposta seja afirmativa ou em duvida, a pessoa ¢ levada a 5 parte
do questiondrio, caso negativa o questiondrio acaba. As figuras 3.12 e 3.13 mostram as

respectivas segoes 3 ¢ 4.

Figura 3.12 - Segdo 3 do formulario

Secdo3des

Problemas de estacionamento para pessoas
com carros particulares.

>4

Esta parte do questionario € para pessoas que possuem carre, e podem ou ndo ter problemas de estacionar.

E muito dificil encontrar vagas para estacionar na minha cidade. *

Concordo Plenamente.
Concordo.

N&o concordo nem discordo.
Discordo.

Discordo Plenamente.

Normalmente, procuro por vagas em locais:

Publicos
Privados (estacionamentos)

Pablicos e privados (tanto faz)

Fonte: Criag¢do propria.
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Figura 3.13 - Secdo 4 do formulario

Secdo4debs

Problemas de estacionamento para carros a
trabalho.

> £

Esta parte do questionario € para pessoas que possuem carro, e podem ou ndo ter problemas de estacionar.

Para qual tipo de trabalho voce utiliza o seu transporte? *

Transporte de pesscas (Taxi, Mototaxi, Uber Cabify Etc)

Transporte de mercadorias.

E muito dificil encontrar vagas para estacionar na minha cidade. *

Concordo Plenamente.
Concorda.

MNde concorde nem discordo.
Discordo.

Discordo Plenamente.
Fonte: Criagdo propria

A figura 3.14. mostra as ultimas 2 perguntas colocada nas duas segoes.
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Figura 3.14 - Ultimas questdes das secées 3 e 4
Utilizo Aplicativos de GPS no meu celular *
Sim, com bastante frequéncia
Sim, mas so de vez em quando

N3 utilizo

Teria interesse em um aplicativo que me ajudasse a encontrar vagas. *
Sim
Nio

Talvez
Fonte: Criagdo propria

A secdo 5 € para entender se as pessoas estdo dispostas a pagar pelo aplicativo, ou
se a monetizacao dele terd de ser feita de outra maneira, como por exemplo a utilizacao
de propagandas no aplicativo de forma a nao atrapalhar a utilizagdo dele, como ¢ feito no
aplicativo Waze por exemplo, além disso a resposta desta pergunta dard suporte aquilo
que foi decidido no canvas na sec¢do de receita (figura 3.8) e deixara claro se € necessario

fazer alguma mudanga. A figura 3.15 mostra a se¢do 5 do formulario.

Figura 3.15 - se¢do 5 do formulario

Segéo 5de 5 ¥

Ultima parte do questionadrio.

86 falta mais essa pergunta.

0 quanto vocé estaria disposto a pagar por um aplicativo deste?
Mais de R$50,00
RS$40,00 - 50,00
R$30,00 - 40,00
R$20,00 - 30,00
R$10,00 - 20,00
R$1,00-10,00

N&o pagaria.
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Fonte: Criagdo propria

3.2.2. Resultados Obtidos.

Apos a aplicacdao do questiondrio foram obtidas 108 respostas, que se analisadas

de forma macro, pelas se¢des, foram obtidos os seguintes resultados.

Secdo 1:

Na primeira secdo tivemos uma maioria de respostas de pessoas do sexo
masculino, com uma variedade bastante grande entre idades e cidades, sendo que 82%
das pessoas que responderam tem carro e responderam todo o questionario, as figuras

3.16 e 3.17 mostra alguns dos resultados obtidos nas respostas da se¢do 1.

Figura 3.16 - Algumas respostas da se¢do 1 do formulario

PERGUNTAS RESPOSTAS m Total de pontos: | 2

Qual o seu Sexo?

108 respostas

@ Masculino
@ Feminino
N&o quero me identificar

Quantos anos vocé tem?

108 respostas

10,0
10 lgw«.:ai%]
s 7 (6,5%] 9,(63%) 7 (6,5%)
5 (4,6%)

50 4(3,7°4)(3,79%) 4(3,7%)

3(2,8%) 3(2,853)(2,8°3(3(3(2:8%) (3 3(2:8%) =
o5 2,(1,9%) 2'(1:|9%] 2 (29 20(19%) gimagem_ .

1 (0100:951)(0,9%) i(0,9%) 19(C100:9%%) gl 1y(C17(C16(0:9%5) Ty

Fonte: Criagdo propria
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Figura 3.17 - Resultado de quantas pessoas responderam o formulario tem carros ou ndo

Vocé possui Carro, Moto ou Caminhdo?

o

Sim 82

NEo 26 (24,1%

Fonte: Criagdo propria

Portanto ¢ interessante segundo estas repostas focar o plano de marketing e
comunicag¢do mais voltados para o piiblico masculino além de focar as atividades para um

publico mais jovem.

Segado 2:

Nesta secdo, os resultados obtidos nos mostram que a maioria das pessoas que
respondeu o questiondrio utiliza os seus veiculos para uso particular. O que deixa o teste
um pouco desbalanceado para saber se o aplicativo seria interessante para todas as
pessoas, entdo o foco deste aplicativo a partir de agora serd mais para as pessoas que
utilizam o carro para uso particular. A figura 3.18 mostra os resultados obtidos na se¢@o

2.
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Figura 3.18 - Respostas obtidas na segunda se¢do do questiondrio

Pesquisa Trabalho de concluséo de curso

O seu carro é de uso

0/ 82 respostas corretas

Particular | 80 (97 6%)

Para trabalhe | —2 (2,4%)

Fonte: Criagdo propria

Segdo 3:

Nesta se¢do existem muitos resultados a serem comentados, primeiramente,
pessoas tendem a concordar que ¢ dificil encontrar vagas nas cidades dela, ou seja, isso
realmente ¢ um problema para a maioria das pessoas, para ser exato, 25% das 82 pessoas
concorda plenamente, 41,3% concorda e 22,5% ndo concorda e nem discorda, logo,
66,3% das pessoas que responderam este questionario (quase dois tercos) vé a dificuldade
de estacionar em suas cidades como um problema, e apenas 11,2% ndo entendem a falta
de vaga como um problema, visto que 22,5% nao tem absoluta certeza se este empecilho
¢ relevante e afeta as suas vidas.

Continuando com as perguntas desta secdo, fica claro que a maioria das pessoas
procuram por vagas em lugares publicos, e pouquissimas pessoas procuram lugares
privados como prioridade, o que ja era esperado, visto que locais privados tendem a
cobrar para que pessoas estacionem naquele local, e € comum que as pessoas queiram
economizar dinheiro quando se trata de estacionar os seus carros. A figura 3.19 mostra os

resultados obtidos para estes dois casos que acabamos de citar.
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Figura 3.19- Resultados obtidos sobre dificuldade de estacionamento, e local procurado para estacionar

E muito dificil encontrar vagas para estacionar na minha cidade.

=]

80 respostas

@ Concordo Plenamente.

@ Concordo.

@ Méo concordo nem discordo.
@ Discordo.

@ Dizcordo Flenamente.

Normalmente, procuro por vagas em locais:

80 respostas

@ Flblicos
@ Frivados (estacionamentos)
@ Plblicos e privados (tanto faz)

Fonte: criagdo propria

Continuando a olhar os resultados, as pessoas tendem a ndo procurar um lugar
especifico quando estdo procurando um lugar para estacionar, para ser mais especifico,
nesta parte do questionario 97,5% das pessoas ndo procuram um lugar especifico quando
estdo procurando um lugar para estacionar.

Além disso para a maioria das pessoas € importante estacionarem proximas ao seu
local de destino, sendo que 42,5% concordam plenamente, 37,5% concordam e 15% nao
concorda e nem discorda. Ou seja, ter de estacionar longe dos seus locais de destino ¢
considerado algo ruim para 80% do grupo que respondeu o questiondrio, portanto, ter

algo que eles possam utilizar para facilitar a encontrar vagas mais préximas de onde os
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individuos irdo estacionar ¢ algo interessante. A figura 3.20. mostra os resultados citados

neste e no paragrafo acima.

Figura 3.20 - Resultados obtidos sobre local de estacionamento, e o quanto é importante estacionar
proximo ao local de destino

Procuro por estes tipos especificos de estacionamento

80 respostas

@ Estacionamento para ldoso

@ Estacionamento para deficiente fisico
Estacionamento para gestantes.

@ Mao procuro por vagas especificas

@ Tudo menos drea azul, imposto &
roubo, drea azul & roubo 2.0

Conseguir estacionar proximo ao meu destino e muito importante.

80 respostas

@ Concordo Plenamente.
@ Concordo.
Mo concordo nem discordo.
@ Discordo.
@ Dizcordo plenamente

Fonte: criacdo propria.

A pesquisa também mostra que normalmente as pessoas tendem a evitar
utilizar o transporte publico, o que também favorece a utilizagdo do aplicativo, visto que
as pessoas necessitam de vagas para os seus carros quando vao sair de casa. Para ser mais
preciso com os nimeros, 68,8% (mais de 2/3) das pessoas preferem nao utilizar transporte
publico, e 20% (1/5) ndo tem certeza se isso ¢ um problema para elas. A figura 3.21

mostra os resultados obtidos para esta parte do questionario.
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Figura 3.21 - Resultados obtidos das pessoas que preferem ou ndo utilizar transporte publico

Prefiro nao usar transporte publico.

80 respostas

@ Concordo Plenaments
@ Concordo

NZo Concordo nem discordo
@ Discordo
y | @ Discordo Plenamente

Fonte: criacao propria

Além disso, as pessoas que responderam o questionario em sua maioria, tendem a
utilizar o gps do celular quando estao dirigindo, sendo que 50% das pessoas responderam
que usam o gps e 48,5% marcaram que utilizam o gps, mas com baixa frequéncia, ou seja,
some 1,5% dos individuos que responderam este questiondrio nao utilizam o gps do
celular quando estdo dirigindo, o que ¢ algo bastante interessante para a utilizacdo do
aplicativo.

Por fim, a maioria dos cidadao que respondeu o questiondrio (85%) se interessou
pela ideia de um aplicativo que os ajudaria a encontrar vagas, e apenas 3,7% acharam a
ideia totalmente desinteressante, o que faz com que a chance de o aplicativo que serd
criado, seja de fato util para as pessoas. A imagem 3.22 mostra os resultados comentados

acima.
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Figura 3.22 - Resultados obtidos para entender se as pessoas utilizam o gps do celular, e se seriam adeptas
a um aplicativo para ajuda-las a encontrar vagas.

Utilizo Aplicativos de GPS no meu celular

80 respostas

@ Sim, com bastante frequéncia
@ Sim, mas s0 de vez em quando
@ Nao utilizo

Teria interesse em um aplicativo que me ajudasse a encontrar vagas.

80 respostas

® Sim
@& Nio
@ Talvez

Fonte: Criagao propria.

Secdo 4:

Como foi obtido um nimero muito pequeno de respostas, esta secao serd ignorada,
J& que, as respostas obtidas nao representam fielmente algo que possa ser esperado da

média das pessoas que utilizam os seus carros como ferramentas de trabalho.
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Secdo 5:

Nesta secdo foi feita uma unica pergunta para entender se o aplicativo pode ser
monetizado, e também para entender melhor quanto as pessoas estariam dispostas a pagar
por um aplicativo deste, a partir dos resultados, ¢ possivel entender, que apesar da falta
de vagas ser um problema para a maioria das pessoas, a maior parte das pessoas nao
estaria disposta a pagar por um aplicativo destes (47,4%), entretanto, uma parcela grande
pagaria por este aplicativo se o preco dele fosse baixo pequeno, até 10 reais (33,3%) e
ainda uma parcela pequena, mas relevante para fins de estudo pagaria por um prego
também nao muito grande de 10 a 20 reais (12,8%). A Figura 3.23 mostra os resultados

citados acima.

Figura 3.23 - Resultados obtidos para entender se as pessoas pagariam pelo aplicativo

O quanto voce estaria disposto a pagar por um aplicativo deste?

@ Wais de R$50,00
@ RS540,00-50,00

R530,00 - 40,00
@ RS520,00-30,00
@ R510,00-20,00
@ RS31,00-10,00
@ Mao pagaria.

Fonte: criacdo propria

Através deste grafico ¢ possivel verificar que cobrar pelo aplicativo, ndo seria algo
muito interessante, como foi proposto no modelo Canvas (figura 3.8), portanto a opgao
para conseguir mais usuarios pagantes, seria monetizar o aplicativo somente através de
transacdes feitas pelo aplicativo, o que ndo parece ser algo muito vidvel, visto que a

maioria das pessoas procuram vagas em lugares publicos, das quais ndo existem
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transacdes de dinheiro a ser feita, e/ou entdo monetizar o aplicativo através de
propagandas. Pesquisando um pouco outros aplicativos grandes de GPS, como o Waze,
verifica-se que ¢ possivel monetizar o aplicativo com propagandas, entdo tendo as
propagandas aliadas as quantias cobradas das transac¢des dos clientes para locais privados
¢ possivel que o aplicativo seja monetizado de forma eficiente, entretanto foi preciso fazer
alteragdes na parte de receitas do Canvas, a figura 3.24 mostra como essa parte ficou apos

a alteracao.

Figura 3.24 - Sec¢do de Receitas com as mudangas vistas necessarias pela pesquisa de mercado.

Revenue Streams /1 Insert

O de pagamento executados cobranca por pescoas Progapagandas no app
: pelo aplicative arranjadas para o

; estacionamento

: No caso de

gstacionamento de aptos
que podem ser alugados

Fonte de criagdo propria.

3.3. Definigcao das atividades e desenvolvimento da matriz
GUT.

Neste topico serdo definidas as atividades desenvolvidas durante a programacao
do aplicativo, tratando os recursos necessario que o aplicativo deve ter para funcionar, e
apos isso fazer através da ferramenta da qualidade matriz GUT verificar qual a melhor

ordem para a execucao das tarefas.
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3.3.1. Defini¢gdo das atividades.

As atividades para o desenvolvimento do aplicativo estdo muito relacionadas com

as partes e funcionalidades do aplicativo, portanto a maioria destas sdo tarefas de estudo

da linguagem ou das APIs fornecidas pelo Corona ou de desenvolvimento (programagao)

do software do aplicativo, e estas serdo listadas na forma de topicos, com algumas

explicagdes rapidas do que se trata a atividade.

Criacao e ajustes do programa para a plataforma e para os celulares: Esta atividade

basicamente ¢ a programacao de 2 partes bastantes pequenas do aplicativo, porém
essenciais para o bom funcionamento do mesmo na plataforma para a qual ele esta
sendo desenvolvido, no caso para a plataforma Android. Os arquivos que surgem
desta parte do aplicativo sdo os arquivos building.setting ¢ o arquivo config.lua,
sendo que o primeiro faz pede as permissdes de uso de alguns sensores e
funcionalidades do celular, como uso da internet e uso do gps, que precisam ter
permissdo para serem utilizados no caso do Android; o segundo arquivo ele faz
os ajuste do tamanho da imagem na tela do celular, além de também definir se o
aplicativo vai girar quando girar a tela, ou entdo se ele deve ser usado em uma
unica orientacao e etc.

Desenvolvimento de um sistema de menu: O aplicativo que serd criado, ¢ um

aplicativo que ir utilizar mais de uma tela, ou seja, o usuério deve poder mudar
de uma tela para outra para conseguir utilizar de uma forma melhor as
funcionalidades do aplicativo, para que isso seja feito € necessario que o usuario
consiga abrir um menu de algum modo no aplicativo para selecionar a
funcionalidade que ele quer ou precisa usar naquele momento.

Estudar o sistema de cenas para a criacdo de varias telas: No framework utilizado

para o desenvolvimento de aplicativos modveis (Corona SDK) existe uma
biblioteca chamada scene (cenas em portugués) e esta biblioteca tem as fungdes
para fazer as trocas de tela do aplicativo.

Estudar o sistema de cadastro e banco de dados: Para que o aplicativo funcione

serd necessario um sistema de cadastro, para que os usuarios possam ter as suas

proprias contas, conseguindo colocar vagas ou efetuar pagamentos através dos
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seus usuarios. Para que isso seja possivel ¢ um necessario um sistema de banco
de dados para guardar estas informagdes sem que elas se percam.

Desenvolvimento de um sistema de login: E necessario que a pessoa seja capaz

de fazer o seu login para que ela consiga ter as funcionalidades dentro do
aplicativo com o seu usudrio.

Criacdo de um local de cadastro de cartdo: O usudario deve poder fazer o cadastro

dos seus cartdes de crédito, para que ele consiga executar a reserva paga de uma
vaga diretamente pelo aplicativo, por conta disso € necessario que exista uma area
dentro do aplicativo para que ele possa registrar os seus cartoes ¢ estes fiquem
salvo dentro de um banco de dados.

Estudar a utilizacdo do GPS com a programacdo no Corona: Para que este

aplicativo consiga funcionar adequadamente, e para que seja possivel visualizar
as vagas disponiveis em um mapa na tela do celular, serd necessario estudar como

o Corona utiliza o GPS e as fungdes disponiveis para este sensor do celular.

Desenvolvimento de um cadastro de vagas: Nesta parte do programa € necessario
que o usuario consiga cadastrar um estacionamento e as vagas que ele ira oferecer
para os outros usuarios, estes dados assim como os anteriores serdo guardados
dentro de um banco de dados para que estes dados sejam guardados e acessados
pelos aplicativo para fazer as marcagdes no mapa.

7

Fazer a portabilidade dos bancos de dados para online para acesso remoto: E

necessario que os bancos de dados estejam na nuvem para que o aplicativo
consiga juntar a informag¢des dadas por varios usuarios diferentes e faca com que
o aplicativo consiga disponibilizar as informagdes de vagas existentes de todos os
usuarios e marcar no mapa GPS onde estas estdo.

Implementacdo de um mapa no menu do programa, fazendo as marcacdes no

mapa das garagens registradas: O usudrio ao entrar no programa deve conseguir

ver o mapa GPS para que ele consiga saber aonde estdo disponibilizadas as
garagens registradas no aplicativo, para isso € necessario criar um objeto de mapa

na programacao lua, utilizando as APIs disponibilizadas pelo Corona.

Criar um sistema de reserva de garagem: Esta parte do aplicativo faz com que o
usudrio possa reservar uma vaga em uma determinada garagem por um
determinado tempo em um determinado dia, € no horario que esta vaga estiver

reservada, ninguém mais possa reservar a garagem.
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3.3.2. Matriz GUT.

Apds executada a definicdo das tarefas, estas foram avaliadas dentro dos requisitos
da Matriz GUT (Gravidade, Urgéncia, Tendéncia), os resultados obtidos na ferramenta

serdo mostrados na figura 3.24. a seguir.

Figura 3.25 - Resultados obtidos na andlise GUT

Atividades _ Tendéncia | Pricridade
Criagcdo dos ajustes do programa para a plataforma 3 5 2 10
Desenvolvimento de um sistema de menu 3 5 1 g
Estudar sistema de cenas, para criagdo de varias telas 4 4 3 11
Estudar sistemas de cadastros e bancos de dados 4 4 3 11
Criacdo de um sistema de cadastro 5 4 1 10
Desenvolvimento de um sistema de login g 4 1 10
Criacdo de um local de cadastro de cartdes 1 3 1 g
Estudar utilizagdo do GPS, dentro da programacao 4 3 3 10
Desenvolvimento de um cadastro de enderecos g 3 1 g
Fazer a portabilidade dos bancos de dados para Online
com acesso remoto 5 2 1 a
Implementagdo de um mapa no menu do programa,
fazendo as marcacgdes no mapa das garagens
registradas 4 2 g
Criar um sistema de resemva de garagens. 3 1 1 5

Fonte: Matriz desenvolvida pelo laboratorio LINA no software Excel

Como pode ser notado na matriz GUT, as atividades executadas ndo tem notas de
tendéncia muito elevadas, isso se deve pelo fato, destas atividades, ndo ficarem mais
dificeis ao longo do tempo, as atividades que tem uma nota de tendéncia sdo atividades
de estudo normalmente, e isso se deve ao fato de que quanto mais tempo o aluno demora
para fazer as atividades de estudo mais tempo ele demora para desenvolver as outras
atividades, além de que implementar algo sem o estudo prévio pode fazer com que a
programacao fique errada e tenha de ser refeita, ou seja quanto mais tempo demora-se

para estudar os assuntos citados, mais dificil fica de fazer a implementacao do programa
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no tempo desejado. Tendo este fato explicado da nota de tendéncia, agora serd explicado

individualmente o porqué das notas dadas para cada atividade que serd executada, em

forma de topicos para ficar um pouco mais simples de entender.

Criagdo e ajustes do programa para a plataforma e para os celulares: Esta parte do

programa ¢ bastante importante que ela seja programada primeiro, para que seja
mais facil de fazer as adaptagdes na tela, esta parte € bastante critica pois e nela
que s3o pedidas as permissdes do aplicativo, ou seja, as funcionalidades
necessarias para o funcionamento do aplicativo como o GPS e a internet, nao
funcionardo, logo ¢ impossivel do aplicativo rodar sem esta parte feita. Por fim,
esta parte do aplicativo tem uma certa tendéncia devido ao fato de que, quando
sdo feitas atualizagdes no sistema da Android ou IOS o jeito de programar esta
parte do programa pode mudar, e as vezes essa programag¢ao demora algum tempo
para ser liberada, o que faz com que no longo prazo caso haja mudancas pode
acontecer de haver um aumento da dificuldade de programar o building.settings
do programa, portanto a tendéncia desta parte foi colocada como 2.

Desenvolvimento de um sistema de menu: O desenvolvimento do sistema de

menu € uma parte bastante urgente do programa, pois programando esta parte fica
bem mais simples de entender como programar as partes posteriores, visto que €
o menu que ligaré todas as partes, e € necessdrio para fazer os testes, por conta
disso ele ¢ tdo urgente. Como ele ¢ a parte que liga todos as outras telas do
aplicativo de uma forma simples, isto faz com que esta parte do aplicativo seja um
Critica

Estudar o sistema de cenas para a criagdo de varias telas: Como ja dito antes as

partes do aplicativo que requerem estudo tem ja tem um valor de tendéncia
atribuido. Como esta parte ¢ necessaria para entender todo o sistema de telas do
programa, isso faz com que ela seja muito urgente e bastante critica, visto que o
aplicativo precisa de diferentes telas para conseguir fazer as diferentes
funcionalidades de forma adequada.

Estudar o sistema de cadastro e banco de dados: O sistema de cadastro e banco de

dados, ¢ o que torna o programa do aplicativo possivel, sem um banco de dados,
seria impossivel guardar as localizagdes das garagens, além dos cadastros de

usudrios que faz com que o programa seja possivel, logo entender como
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implementar o cadastro e a parte de banco de dados ¢ muito importante e bastante
urgente.

Desenvolvimento de um sistema de login: O sistema de login € o que vai controlar

a pessoa e o cartdo que cada pessoa pode utilizar, além de controlar quem sao os
donos de cada estacionamento ou vaga. Portanto ele ¢ fundamental para o
funcionamento do aplicativo. Por conta disso esta parte do aplicativo tem uma alta
nota no quesito critico, e a urgéncia dele ¢ alta, entretanto, ¢ necessario que o
sistema de menu seja feito antes desta parte, por conta disso a urgéncia nao ¢ tao
grande.

Criagdo de um local de cadastro de cartdo: No aplicativo completo para a parte de

venda, esta parte do aplicativo € bastante importante, visto que fica bem mais facil
do usuério ndo precisa ficar colocando toda as vezes o seu cartdo de crédito
quando ele for fazer uma reserva de uma vaga. Entretanto, como o aplicativo que
sera feito, serd um protdtipo, € nenhum sistema de pagamento por cartdo serad
contratado para este aplicativo; esta parte do aplicativo fica sendo mais um
adicional so pra deixar ele mais préximo do produto final, por conta disso as notas
dadas a ele na matriz sdo bem baixas, ele tem um pouco de urgéncia, pois € mais
interessante estruturar o banco de dados desta parte antes de fazer a portabilidade
para o sistema online, para ter que evitar retrabalho com a programagao php que
sera utilizada.

Estudar a utilizacao do GPS com a programag¢ao no Corona: A utilizagao do sensor

GPS do celular ¢ extremamente importante para conseguir colocar um objeto de
mapa no celular, para que o usuario consiga visualizar os locais aonde estdo sendo
disponibilizadas as vagas, o que ¢ muito importante, para o user experience, além
de que a utilizagdo do GPS faz com que seja mais facil de conseguir os enderegos
dos usudrios, o que faz com que o aplicativo seja mais funcional, portanto ele ¢
muito grave, e como ¢ uma parte de estudo ele também se torna de certa forma
urgente e também tem uma certa tendéncia.

Desenvolvimento de um cadastro de vagas: O cadastro de vagas ¢ uma das

funcionalidades principais deste aplicativo segundo o objetivo dele, logo caso nao
exista um cadastro de vaga, ndo existe o aplicativo, entdo esta parte do aplicativo

¢ fundamental para o aplicativo, entretanto ela ndo ¢ extremamente urgente, pois
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ela precisa ser criada apds alguns outros feitos, como a parte de cadastro, login e
menu, para que a parte as garagens possam pertencer a alguma pessoa.

e Fazer a portabilidade dos bancos de dados para online para acesso remoto: Assim

como a funcionalidade anterior, a ndo existéncia dos bancos de dados online, faz
com que seja impossivel que o aplicativo exista de forma funcional, visto que ¢
necessario que todas as pessoas sejam capaz de acessar o banco de dados de
enderegos para que seja possivel marcar no mapa os locais aonde estdo localizados
as garagens e vagas disponiveis.

e Implementacdo de um mapa no menu do programa, fazendo as marcacdes no

mapa das garagens registradas: A implementagao de um mapa no aplicativo faz

com que seja muito mais fécil para os usudrios saberem aonde estdo localizados
as vagas, portanto, esta atividade tem ¢ bastante critica, entretanto ela ndo ¢ tao
urgente, pois esta parte pode ser implementada apenas no fim do projeto.

e Criar um sistema de reserva de garagem: O sistema de reserva de garagem, ¢ algo

muito importante para o aplicativo, entretanto ele ¢ a ultima coisa a ser

implementada no aplicativo.

4. Desenvolvimento do aplicativo e aplicagoes futuras.

4.1. Como O App funciona.

O aplicativo foi desenvolvido pensando que ele tera uma tela principal
(menu) no qual vocé consegue ver o mapa, além de ter acesso a uma barra de
menu que da acesso a outras janelas do aplicativo, sendo para que seja feito as
opgoes principais do aplicativo, € necessario que o usuario tenha efetuado o
login, pois € necessario do dados dessa pessoa para que ela consiga fazer a
reserva. Além disso o aplicativo tem um sistema de banco de dados online, para
acesso remoto, para que todos os usuarios possam tem acesso aos enderegos

cadastrados por outros usuarios, pois caso contrario seria impossivel ter acesso
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a estes dados; estes dados efetuados pelo banco de dados € carregado na
inicializagdo do programa, na fungdo main do aplicativo.

Para tentar deixar as coisas um pouco mais visual, eu criei um pequeno
fluxograma para tentar exemplificar como é o funcionamento do programa, este

sera apresentado na figura 4.1.



Figura 4.1 - Fluxograma de funcionamento do aplicativo

Cadastros

Dados de Cadastros

> Base de |-
| dados Online I

Cadastro

Cadastros, Cartdes, Enderegos,
Horarios de disponibilidade das vagas.

Antes de fazer o login

Y

Login

Antes de fazer o login

- ICarregamento e Retorno das variaveis de login e data
ain -

A

Menu

A

S6 consegue ser realizado apos o login e data estabelecidos A

Dados de Cartdes ’_

A <—|—> Escolha da data

Apds o login

v Apo6s o login
Apds o login l
Reserva de vagas
Cadastro de Registro de
cartdes enderegos

]

Dados das vagas

Atualiza dados de disponibilidade de vagas

Fonte: Criagéo original, feito no site ludichart.com.
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Alteracéo das variaveis de login



68

Como pode ser visto no fluxograma, quase todas as fun¢des t€ém comunicagao
com o menu, € com excecao do menu todas as fungdes fazem alguma interacdo com o
banco de dados, seja recebendo informacao do banco de dados, ou enviando informagdes
para ele. O login ¢ um execucdo bastante importante para o programa, para que os locais
acessiveis pelo menu sejam modificados, os dados de login sdo necessarios para que seja
feito o controle de usuarios, € quem ira fazer a reserva de vagas ou os registros de garagem
(na parte de registro de enderecos) e de cartdes.

E importante citar, que o banco de dados criado, foi desenvolvido na nuvem, e a
comunicacgdo e feita entre o Corona (programacao lua) com o servidor do HostGator
(programacao php), para ficar um pouco mais facil a programacao o aplicativo ao iniciar
ele baixa os bancos de dados para o celular, o que faz com que menos interagdes entre
duas linguagens diferentes sejam feitas.

Para ficar um pouco mais facil de entender, explicarei separadamente cada parte
do programa, na forma de topicos:

e Main / Reserva de vagas: Estas partes do programa foram desenvolvidas em um

unico arquivo de co6digo, por conta disso serdo explicadas juntas. O main carrega
as variaveis de login, que como padrdo sdo variaveis para que o programa entenda
que o usuario nao tenha feito login, além disso ele recebe os dados direto banco
de dados para que seja feito o carregamento do mapa com as devidas marcagdes
de onde se encontram as garagens disponiveis cadastradas por outros usudrios, A

figura 4.2 mostra A parte principal do Aplicativo.
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Figura 4.2 - Parte principal do aplicativo.

Search Q

pequeno il

S
11/11/2019 arande

development purposes only For development purpos#

@

development purposes only For development purposeg

=

development@urposes onfy a— Fordevelopment

Fonte de criagdo propria

Além disso o main contém a parte de reserva de vagas, logo nele existe a
barra de procura, que faz com que um endereco especifico seja mostrado no mapa,

assim como mostrado na figura 4.3.
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Figura 4.3 - Figura que mostra um local marcado no mapa encontrado pela barra de procura

| rondom Pacheco
2

12/11/2019 medin

burposes only For development purposes only

burposes only Qr development purposes only

i

burposes 1:m|y< For deﬁpment purposes only

Fonte de criagdo propria.

Esta parte do App também contém uma roda para selecionar o tamanho e
a quantidade de vagas necessarias que serdo solicitadas; além disso existe um
display no canto da tela que mostra a data e hora selecionada pelo usudrio (a
determinagdo de data e hora ¢ feita na parte data do programa). Por fim existe o
botdo de reserva que ira pegar os dados de uma garagem selecionada no mapa,
que ¢ representada por um carrinho azul, assim como mostrado na figura 4.4, a
data, a hora a quantidade e tamanho das vagas (selecionada na roleta que se
encontra no topo da tela) e registrar no banco de dados de reserva; ao fazer este
processo, o aplicativo mostrara uma mensagem de confirmacdo com todos os
dados selecionados para que o usudrio ndo faga a escolha errada, figura 4.5; e
depois ele mostra um alerta avisando que o cadastro no banco de dados foi

realizado com sucesso e a vaga esta reservada, figura 4.6.
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Figura 4.4 - Figura que mostra como o usuario pode identificar uma vaga no aplicativo, e as informagoes

da vaga caso o usuario toque nela.

l| i Search Q

12/11/2019

medi

Gabriel UberlA¢ndia

rua nelson de oliveira, 228, UberlAcndia
VAGAS

Peguenas 1

Medias -1

Grandes -1

Motos -1

For development purpeses.only For, development pur]]

Fonte de criagdo propria

E possivel verificar que ocorreu um erro no momento de mostrar o nome da cidade

bastante comum na programacao, que ¢ um erro envolvendo caracteres especiais. O ‘a4’

da palavra Uberlandia ndo foi reconhecido corretamente, e para o aplicativo completo

seria uma das coisas que deveria ser observada.



Figura 4.5 - Figura que mostra a mensagem de confirmacdo de reserva de vaga.

Confirme Sua Reserval!

Garagem: Gabriel UberlA¢ndia
Enderego:rua nelson de oliveira, 228,
UberlA¢ndia

VAGAS

Tipo: pequeno

numero 1

Data: 12/11/2019horério: 14

Confirmar cancelar

Fonte de criagdo Propria

Figura 4.6 - Alerta de que a reserva foi feita com sucesso.

Cadastrando no banco de dados

Resultado: Registrado com sucesso .

Fonte de criagdo Propria.



73

e Menu: Esta parte do programa, ¢ um botdo que fica no canto superior esquerdo do
Main, que ao ser clicado abre pequena aba que fica do lado esquerdo e que da
acesso a todas as outras partes do programa, sendo que o conteudo desta aba muda,
antes do login, ela da acesso apenas a area de login e de cadastro, assim como

mostrado na figura 4.7,

Figura 4.7 - Aba menu aberta antes que o login tenha sido feito.

Search Q

lleno 1
dio 2

nde 2]

Cadastrar

ent purposes only

Login

@

ent purposes only

ent purpeses only
fm

Fonte de criacdo propria.

e apos o login ela d4 acesso a parte de cadastro de vagas, cadastro de cartoes e a

parte de selecionar a data, assim como mostra a figura 4.8.
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Figura 4.8 - Aba menu aberta apos a execugdo do login

Search Q

ieno 1
do 2 (IESGNGN
2

nde

Adicionar Garage

Cartbes

Escolha uma data

purposes only

@)

purposes only

Fonte de criagdo propria.

e (Cadastro: Nesta parte do aplicativo o usuario deve criar o seu cadastro para que
ele consiga efetuar o login no APP. Posteriormente. Nesta janela a pessoa que esté
efetuado o cadastro deve escrever as suas informagdes, manualmente, e ap0os isso
clicar na tecla de enviar para que os dados sejam passados para o banco de dados
online, e depois retornar a tela de menu. As informagdes requisitadas no cadastro
sd0: o nome do usuario, o e-mail, o login, a senha, confirmar a senha e o CPF dele;
caso as senhas colocadas nas caixas de texto forem diferentes, o programa fara
um aviso de erro, e continuard na mesma tela. A figura 4.9 mostra o resultado da

tela de cadastro, e a figura 4.10 mostra o erro quando as senhas sao diferentes.



Figura 4.9 - Area de cadastro de membros

Criando botdo parao TCC- ...  — *

File Hardware View Help

L ]
s Ficha de Cadastro
L]

(—
emai (—
(—

Cadastrar

Fonte de cria¢do Propria

Figura 4.10 - Mensagem avisando que as senhas sdo diferentes.

Ficha de Cadastro
Nome Completo

Login gabriel10

priellb@gmail.com

33333333333

Cadastrar

Fonte de cria¢do propria
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Caso o Usuadrio coloque um CPF invalido, o programa também mostrara uma tela
de erro, visto que o CPF ¢ a chave primaria do banco de dados, além de através dele
conseguirmos descobrir tudo que pertence a pessoa cadastrada, como cartdo e até vagas.
Um CPF ¢ considerado valido quando a soma do 1° nimero dele multiplicada por 10 mais
o0 2° numero multiplicado por 9 mais o 3° numero multiplicado por 8... até o 9° nimero
multiplicado por 2 de um resultado no qual o resto da divisdo deste por 11 seja igual ao
10° digito do CPF ou o primeiro digito verificador. Além disso a soma do 1° nimero
multiplicado por 11 mais o 2° nimero multiplicado por 10... at¢ o 10° numero
multiplicado por 2 de um resultado no qual o resto da divisdo deste por 11 seja igual ao
11° digito do CPF ou o segundo digito verificador.

Vou explicar a logica computacional para se fazer isso no programa, pois nessa
parte dele eu utilizei uma biblioteca pronta que ndo ¢ do proprio Corona SDK. Para
verificar o CPF ¢ necessario que ele seja recebido no formato de string, e através de um
“loop” fazer com que o programa passe por todos os valores da string e salve cada valor
desta em uma table ou em 11 varidveis diferentes (a table ¢ mais otimizado). Apds isso
deve ser criado um vetor peso com os valores (10, 9, 8, 7, 6 ,5 ,4 ,3 ,2) e entdo deve ser
feito o somatodrio do 1° valor da table multiplicado pelo 1° valor do vetor peso até o 9°
valor da table multiplicado pelo 9° valor do vetor peso. Este resultado deve ser encontrado
o resto da divisdo dele por 11 e guardado em uma variavel. Em seguida deve-se criar um
vetor peso2 com os valores (11, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2) e repetir o somatorio anterior s6
que dessa vez com os 10 primeiros valores da table e do vetor peso; e entdo deve-se
encontrar o resto da divisdo do resultado por 11 e guardar em uma outra variavel. Apos
feito isso € necessario verificar se alguma das 2 variaveis encontradas no final de cada
processo € maior do que 9, caso ela seja essa variavel deve ser substituida por 0. Por fim
checa-se se a variavel encontrada no primeiro processo € igual ao 10° valor da table e a
segunda variavel encontrada no processo € igual ao 11° valor da table, se os 2 casos forem
verdade, o CPF ¢ verdadeiro.

A figura 4.11 mostra a mensagem de erro que que aparece na tela caso, o usuario

entre com um CPF invalido.
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Figura 4.11 - Mensagem de Erro caso o usuario entre com um CPF invalido

Ficha de Cadastro

Nome Completo
Login beetazzi230

Senha

Confirmar Senha

e-mail abriel@gmail.com
44255288236

Cadastrar

Fonte: de criagdo propria

e Login: A é4rea de login, assim como a tela de cadastro, € um local bastante simples,
no qual o usudria vai ter 2 campos para preencher, o campo de login e o campo de
senha, e ap0s isso ele tera um botdo que ao ser clicado, o programa checara no
banco de dados se o login e a senha existem, e foram cadastrados pela mesma
pessoa (estdo na mesma linha do banco de dados) caso isso seja verdade ele ira
efetuar o login, alterando as varidveis de login e retornard para a tela de menu,
caso contrario ele escrevera em vermelho no topo da tela que o login ou senha
estdo incorretos, € continuara na mesma tela. A figura 4.12. mostra como a tela de

login, e a figura 4.13 mostra a mensagem de erro.



Figura 4.12 - Tela de login

Criando botdo para o TCC - ... = >

File Hardware View Help

Member Login

Lagin

Senha

Fonte: de criagdo propria

Figura 4.13 - Mensagem de erro na tela de login

Criando botdo parao TCC-.. — *
File Hardware View Help

Member Login

E—

Fonte de criagdo propria
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e C(Cadastro de cartdes: A tela de cadastro de cartdes de crédito também € muito

similar as telas anteriores, pois assim como as outras esta tem apenas campos para
escrever e um botdo para efetuar o cadastro e outro para voltar para a tela anterior.
Nesta parte do programa, o usuario deve entrar com o CPF do titular do cartao, o
numero do cartdo, o codigo de seguranca do cartdo e o nome do titular do cartdo.
Colocados os dados, o codigo ird verificar se o nimero de CPF ¢ valido, caso ele
nao seja, serd criado uma mensagem de erro na tela, avisando que o CPF nado pode
ser utilizado, a verificagdo de CPF ¢ idéntica a feita na parte de cadastro. A figura
4.14. mostra como ficara a parte de cadastro de cartdes, e a 4.15 mostra o erro

caso o CPF seja invalido.

Figura 4.14 - Tela de cadastro de cartoes

Cadastrar um novo cartado de crédito

CPF do titular
nimero do cartdo

Caédigo de seguranga
Data de Validade

Nome no cartdo

Cadastrar

Fonte de criagdo propria
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Figura 4.15 - Mensagem de erro, caso o CPF seja invalido

Cadastrar um novo cartio de crédito

(oo RN VIET N 34455488421
numero do cartao |pidstetaielek]ile]
Cddigo de seguranca pall
Data de Validade pleJjri]

ALIEREEELERN Gabriel L Bertazzi

Voltar Cadastrar

Fonte de criagdo propria

e Registro de enderecos: Nesta parte do programa, sdo adquiridos os dados de

endereco onde esta localizado as garagens, para que ela seja colocada no mapa do
aplicativo, nesta tela do aplicativo, existe um mapa pequeno na parte inferior com
uma barra de procura, neste local o usudrio coloca o endereco dele para que o
local seja mostrado no mapa, fazendo isso o proprio mapa guarda todos os dados
relacionados ao endereco que sdo necessarios para que ele possa ser guardado no
banco de dados. As outras informagdes presentes nesta parte do aplicativo, sdo o
nimero de vagas que a pessoa tem disponivel, além de o nome da garagem, que €
necessario para diferenciar 2 vagas diferente em um mesmo enderego. A figura

4.16 mostra como ficou a area de registro de endereco.
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Figura 4.16 - Tele de registro de enderego

ADICIONAR UMA NOVA GARAGEM

TIPOS DE VAGAS (Quantidade)

+

Co_gle
Voltar

Fonte de criagdo propria

Data: Por fim a ultima parte do programa, trata-se de uma tela parecida com as
telas anteriores, no qual existem algumas caixas de texto para que o usuario
preencha com o dia, o més, o ano, € a hora que a pessoa quer reservar uma vaga
para ela. Apesar de parecer uma parte igual as outras, e bastante simples do
programa, esta parte do aplicativo tem um controle de data bastante complexa,
para que o usuario nao selecione uma data invalida, ou uma data que ja passou,
dentro deste controle sdo levados em consideracdes datas possiveis, sendo que sao
olhados meses com 30 ou 31 ou 28 dias, além de olhar se o ano ¢ bissexto para
que a pessoa consiga selecionar a data no dia 29 de fevereiro nos anos bissextos,
além de a pessoa nao conseguir selecionar nem uma data que ja passou nem um
horario que ja passou; este controle acabou ficando bastante grande na parte de
codigo, o que pode ser visto no cddigo do programa em anexo. A figura 4.17
mostra a tela da parte Data, e a figura 4.18 mostra a mensagem de erro caso o

usuario escolha uma data invalida.



Figura 4.17 - Tela aonde o usudrio vai selecionar a data da reserva

Escolha a data

Voltar Selecionar

Fonte de criagdo propria.

Figura 4.18 - Mensagem de erro caso a pessoa selecione uma data invalida.

Escolha a data

Voltar Selecionar

Fonte de criagdo propria
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4.2.Implementacées Futuras.

4.2.1. Como encontrar vagas em locais publicos

Para encontrar vagas em locais publicos serda utilizado a técnica de
reconhecimento de imagem, em tempo real. Estd técnica se baseia na criacdo de um
algoritmo que receberd as imagens de uma camera de seguranga de rua, e analisard esta
imagem para encontrar locais proximos a cal¢ada, nos quais seja possivel estacionar um
carro, além disso o programa sera capaz de diferenciar vagas grandes de 2 vagas de carro,
logo ele ir4 analisar o tamanho do espacgo disponivel separando as vagas possiveis em 3
tipos, pequenas, médias e grandes. Para que isto seja possivel, serd utilizado de um
algoritmo de Deep Learning, que serd treinado para reconhecer as imagens
disponibilizadas para ele através de cameras, e identificar os locais e vagas em cada rua.

Como o reconhecimento das vagas analisaram vdrias coisas a0 mesmo tempo,
como a ausé€ncia de veiculos, o local (as vagas sempre devem estar proximas as calgadas),
o tamanho disponivel e a legalidade do local onde sera estacionado o veiculo, entdo serdo
necessario bem mais do que apenas um treino para o algoritmo, como também serdo
necessarios provavelmente mais de um algoritmo. Por conta disso terdo de ser criados
varias bases de dados para a criagdo dos codigos, além de um servidor bastante potente,
para que estes algoritmos de analise rodem recebendo varias imagens a0 mesmo tempo e
criando os resultados, tudo isso feito na nuvem, e o aplicativo so recebera os resultados
advindos deste programa, ¢ mostrara de forma grafica no mapa.

Uma coisa importante de ser citada nesta parte do texto ¢ que o servidor necessario
para receber as imagens das cameras e analisar essas imagens € um servidor que tem que
ser muito forte, € a internet que serd utilizada para que a imagens sejam enviadas para o
servidor tem que ser uma internet também bastante boa, para que as imagens sejam
enviadas com uma velocidade decente e o APP consiga informar bem se existem ou ndo

vagas nos locais procurados.
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4.2.2. Problemas que devem ser levados em considera¢do para a cria¢do

do algoritmo em Deep Learning.

Nesta parte do topico serdo levantados problemas que devem ser
resolvidos, levados em consideracdo na criagdo do aplicativo, alguns deles j4 foram
citados no topico anterior, como por exemplo o tamanho da vaga. As figuras 4.19 e 4.20
mostram respectivamente, uma vaga com bastante espaco, € um espago entre 2 carros que

ndo cabe nenhum carro.

Figura 4.19 - Figura que mostra bastante espaco livre no qual claramente cabe um carro ou dois carros

Fonte: de criagdo propria.
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Figura 4.20 - Espaco livre entre 2 carros, entretanto que ndo cabe um carro entre eles.

Fonte de criagdo propria.

I3

E necessario que o software consiga reconhecer que na figura 2, ndo existe
nenhuma vaga, pois, caso ele marque no aplicativo que exista uma vaga, ele vai enganar
0 seu usuario, o que ira causar uma decep¢ao no mesmo, € a possivel perda de um cliente.

Além dos espacos vazios perto das calgadas, o programa também tem que
entender que alguns lugares ndo sdo permitidos estacionar, portanto ele nao pode registrar
estes locais como possiveis vagas no seu software. Um destes locais, sdo a frente de

garagens, ou de locais com a guia rebaixada, como mostrado na figura 4.21.
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Figura 4.21 - Local vago a frente de uma garagem, que ndo pode ser representado como vaga pelo
aplicativo.

Ll

Fonte de criagdo propria.

O algoritmo também deve conseguir identificar também placas de transito
relacionadas a estacionamento (figura 4.22) para saber se o local da imagem que esta
sendo passada para ele € permitido o estacionamento e¢/ou a parada. A figura 4.23 mostra

um caso de um carro recebendo uma multa por estacionar em um local ndo permitido.

Figura 4.22 - Placas de lei de transito na ordem: Permitido estacionar e parar, proibido estacionar,
proibido estacionar e parar

Fonte adaptado de <https://aquitemplacas.com.br/produtosDetalhes.php?p=de-

estacionamento>


https://aquitemplacas.com.br/produtosDetalhes.php?p=de-estacionamento
https://aquitemplacas.com.br/produtosDetalhes.php?p=de-estacionamento
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Figura 4.23 - Figura de um carro sendo advertido por desobedecer a placa de transito

5 : ‘“—._ “‘._. "'_f?“_'-

Fonte adaptado de <http://www.maceio.al.gov.br/2016/11/saiba-como-obter-desconto-no-

pagamento-de-multas/>

E importante tomar estes cuidados, pois caso o aplicativo informe que existe uma
vaga em um local no qual ndo é permitido estacionar, isso faz com que o cliente se dirija
ao local em vao, logo isto demonstra uma falha, pois o aplicativo que deveria ajudar o
usuario a encontrar uma vaga de forma mais rapida, esta na verdade fazendo ele ir a
lugares ndo encontrar nenhuma local para estacionar e se frustrar.

Uma outra coisa importante de se pensar, sao as faixas de estacionamento, no caso
a faixa amarela ou branca continua perto da cal¢ada que significa que nao pode estacionar
naquele local e a faixa branca tracejada que significa que se pode estacionar naquele local,
entretanto existem faixas brancas em alguns lugares que sao colocadas na transversal para
delimitar o tamanho de cada vaga proximo a calgada e o aplicativo além de saber das
diferencas das linhas proximas a calgada deve entender que as linhas na transversal nao
influenciam na permissdo de estacionar. Um problema além destes ¢ que nem todos os

lugares tem estas faixas proximas a guia, entretanto isto acontece por uma falha, ou


http://www.maceio.al.gov.br/2016/11/saiba-como-obter-desconto-no-pagamento-de-multas/
http://www.maceio.al.gov.br/2016/11/saiba-como-obter-desconto-no-pagamento-de-multas/
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descuido do governo, pois nas leis de sinalizacdo de transito elas sdo citadas, e devem ser
obedecidas, logo o aplicativo deve levar isso em consideragdo, e caso ndo haja as faixas
deve-se observar outras possiveis sinaliza¢des de transito, como placas ou garagens, e
caso ndo haja nenhuma, o aplicativo pode dizer que pode-se estacionar naquele local,
desde que o local seja um bairro residencial ou comercial, e ndo se encontre em uma
grande avenida. As figuras 4.24 e 4.25 mostram as faixas amarela continua e branca

tracejada.

Figura 4.24 - Faixa amarela que diz que é proibido estacionar.

Fonte adaptado de <https://infonet.com.br/noticias/cidade/proibicao-de-estacionamento-divide-

opinioes-de-comerciantes/>


https://infonet.com.br/noticias/cidade/proibicao-de-estacionamento-divide-opinioes-de-comerciantes/
https://infonet.com.br/noticias/cidade/proibicao-de-estacionamento-divide-opinioes-de-comerciantes/
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Figura 4.25- imagem que mostra linhas tracejadas brancas que permitem que o carro estacione, além de
mostrar uma delimitagdo feita com linhas para cada vaga.

Fonte adaptado de <https://portallitoralsul.com.br/demutran-orienta-os-motoristas-respeitarem-

os-limites-das-vagas-na-avenida-25-de-julho/estacionamento-demutran-3/>

Por fim a ultima regra que falta que deve ser implementada no aplicativo para que
ndo gere problemas para o usudrio ¢ a lei de ndo estacionar proximo ao canteiro
central. Muitas avenidas, tem um canteiro que as divide em lado que vai e lado que
volta, este canteiro existe para aumentar a seguranca das pessoas que estdo dirigindo,
visto que com ele ali, nem uma pessoa fara uma ultrapassagem pela contramao. Como
ele existe por este motivo, além de ser esteticamente bonito também, ndo existe um
espaco proximo ao canteiro central para que pessoas estacionem ali, logo ¢ proibido
por lei estacionar proximo aos canteiros centrais, entdo o aplicativo que encontrara
vagas em locais publico deve conseguir identificar um canteiro central e saber que
naquele local € proibido estacionar. A figura 4.26 mostra a foto de um canteiro central

que deve ser reconhecido pelo aplicativo.


https://portallitoralsul.com.br/demutran-orienta-os-motoristas-respeitarem-os-limites-das-vagas-na-avenida-25-de-julho/estacionamento-demutran-3/
https://portallitoralsul.com.br/demutran-orienta-os-motoristas-respeitarem-os-limites-das-vagas-na-avenida-25-de-julho/estacionamento-demutran-3/
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Figura 4.26 - Foto de um canteiro central que o aplicativo deve reconhecer.

iy i

L N

Fonte adaptado de <http://semmas.manaus.am.gov.br/canteiro-central-da-torquato-tapajos-recebe-

mudas-da-prefeitura-de-manaus/>

Estas leis de transito devem ser lembradas para que o restante do aplicativo seja
executado de forma adequada sem causar problemas aos usuarios. O que ficou claro nesta
parte do trabalho ¢ que o algoritmo de deep learning que deve ser gerado para este
aplicativo serd bastante complexo, visto que ele devera passar por varios treinos
aprendendo cada uma das regras de transito citadas neste topico, o que implica em varios
bancos de dados diferentes (1 para cada regra) com as imagens de treino que serdo
utilizadas pelo aplicativo. O que deixa claro que o aplicativo final é bastante complexo
de ser executado, mas também deixa claro que ele € possivel de ser executado, visto que

nenhuma das regras € impossivel de ser apreendida.

5. Conclusao.

A primeira ferramenta da administracao citada, o modelo canvas, foi estudada e
aplicada de forma a criar um modelo de negdcio bastante interessante, e coerente, que

tem alta probabilidade de aplicacdo no mercado atual, visto que, a pesquisa de mercado


http://semmas.manaus.am.gov.br/canteiro-central-da-torquato-tapajos-recebe-mudas-da-prefeitura-de-manaus/
http://semmas.manaus.am.gov.br/canteiro-central-da-torquato-tapajos-recebe-mudas-da-prefeitura-de-manaus/
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ndo mostrou resultados bastante favoraveis ao modelo, e serd comentada no préximo
paragrafo.

Ja sobre a pesquisa de mercado foi visto como deve ser a comunicagdo da empresa
com os seus clientes, observando as respostas de perfil feitas na primeira secdo do
formulério desenvolvido. Além disso a terceira se¢cdo da uma seguranca que o aplicativo
seria aceito pelo mercado, logo ele legitima o modelo de negocios, ou seja, faz com que
este tenha um maior valor € mostra seguranca para que o projeto seja desenvolvido. E por
fim a quinta se¢do fez com que uma das estruturas de receita do modelo de negdcios
tivesse de ser alterada, fazendo com que o modelo ficasse mais fiel a realidade dos clientes
e deixando Canvas ainda mais robusto, logo, a pesquisa de mercado foi de suma
importancia para a valida¢ao do projeto.

Apobs a legitimacdo do modelo de negocios, foi desenvolvido o protétipo do
aplicativo, como proposto nos objetivos. O que ficou claro € que este modelo criado do
produto precisa de um polimento maior antes de ser entregue ao mercado, mas ele também
mostra que o aplicativo € possivel de ser criado, € que ele funcionou muito bem, apesar
de aparecerem alguns erros com caracteres especiais. Entendendo estes problemas deve-
se trabalhar para que eles sejam resolvidos antes do produto entrar no mercado de
trabalho, dando foco principal na melhoria da experiéncia do usuario.

Sobre a continuacdo do aplicativo e as implementacdes de como deve ser criado
o algoritmo para verificagdo em vias publicas foram mostradas no texto no topico 4.2. A
partir das informagdes deste topico ficou claro as dificuldades desta aplicacao, entretanto
também ficou claro que ela € possivel, o que ¢ recomendado, ¢ que seja feito um estudo
mais aprofundado na area de Deep Learning e verificar a viabilidade de preco de ter um
servidor que receba as imagens das cameras para o processamento de dados dela e ver se
esse valor € possivel de ser pago pela utilizacdo do APP pelos usuarios. Em um primeiro
momento ¢ recomendado que o aplicativo fique somente com a parte de verificagdo em
lugares privados.

Em resumo, o projeto tem uma boa aderéncia de mercado, pois ele trabalha em
cima de um problema que grande parte da populacdo sofre que ¢ a falta de vagas e a
pesquisa de mercado provou isso. Portanto o aplicativo € um produto bastante vidvel e
que teriam custos pequenos no inicio se o plano de negdcio estipulado comecasse pequeno
e com poucas pessoas trabalhando. Para que o produto tenha uma boa aderéncia no
mercado € necessario que seja trabalhado a estética e a experiéncia do usudrio, e entao

com estes pequenos ajustes o projeto poderd ser langado no mercado e gradualmente ird
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evoluir até que no futuro talvez seja possivel que ele encontre vagas em lugares publicos

e privados.
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a um refor¢o de peso: <http://webholic.com.br/google-app-inventor-a-programacao-
visual-para-equipamentos-moveis-ganha-um-reforco-de-

peso/> Visualizado dia 18 de mar¢o de 2019

[8] Wikipédia, Paradigma programacao genérica: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Progra
ma%C3%A7%C3%A30_gen%C3%A9rica> Visualizado dia 18 de margo de 2019

[9] Wikipédia, C++: <https://pt.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B> Visualizado dia 18 de
margo de 2019

[10] Wilipédia, java linguagem de programacao: <http://pt.wikipédia.org/Java (1
inguagem_de programa%C3%A7%C3%A30)> Visualizado dia 18 de marco de 2019

[11] Wikipédia, lua linguagem de programagdo: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Lua_(lin
guagem_de programa%C3%A7%C3%A30)> Visualizado dia 18 de margo de 2019

[12] Wikipédia, Corona Software: <https://en.wikipedia.org/wiki/Corona_(software)>V
isualizado dia 18 de marco de 2019

[13] Wikipédia, App Inventor: < https://pt.wikipedia.org/wiki/App Inventor> Visualiza
do dia 18 de marco de 2019

[14] Appinventor, About us: < http://appinventor.mit.edu/explore/about-
us.html> Visualizado dia 18 de margo de 2019

[15] SEBRAE, Canvas: como estruturar o seu negoécio de empresa: <
https://www.sebraepr.com.br/como-estruturar-seu-modelo-de-negocio/> Visualizado dia

10 de abriu de 2019

[16] Ministério da Infraestrutura, como funciona a matriz GUT: <
http://portaldaestrategia.infraestrutura.gov.br/ultimas-noticias/282-como-funciona-a-

matriz-gut.html> Visualizado dia 10 de abriu de 2019
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[17] Grando. Nei, Explicando o modelo de negocio (Canvas): < https://pt.slideshare.net/
neigrando/explicando-o-modelo-de-negcios-

viradaempreendedora> Visualizado dia 10 de abriu de 2019

[18] Moraes. Daniel, Pesquisa de mercado, o que ¢ como fazer os principais tipos:

<https://rockcontent.com/blog/pesquisa-de-mercado/ > Visualizado dia 15 de outubro de

2018.

7. Anexos.

71. Programas feitos no Corona (linguagem lua)

Main.lua:
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local composer = require("compose
local scene = composer.newScene ()
local localGroup = display.newGroup()
local widget = require("w t

local json = require(”
local sqglite3 = require(

™)

W = display.contentWidth
H = display.contentHeight
LoginNumber = 1

CPF = |

dateh = tonumber (os.date(
dated = tonumber (os.date( "%
datem = tonumber (os.date( "=n" )]‘

datey = tonumber(os.date( "=1" ))

datadia = tonumber(os.date( "%d" ))
datames = tonumber(os.date( "‘n" ))
dataano = tonumber(os.date( ":V" ))

datahora = tonumber (dateh)+!
longitudedagaragem = ""
latitudedagaragem =
iddagaragem = 1

nn

Interface = display.newRect(0,0,0,0)
Interface.width = W;Interface.height = 200
Interface.anchorX = 0; Interface.anchorY =

local numeros = {}
for i=1,%9 do

table.insert (numeros,i)
‘end

————————————————————————— Botdo de procurar data----------—---——----————mm-
thotaoData = widget.newButton{
width = 163,
height = 54,
defaultFile = "B
overFile = "Butt
label = datahora..":
fontSize = 22,
labelColor = {default = {1,.,1}},

--datadia.."/"..datames.."/"..dataano
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emboss=false,
onRelease = Data function,
X = 382,
y =170,
}

botaoData.isVisible = true

botaoData:setlLabel (datahora..":00".."\n"..datadia.."/"..datames

Tlocal function atualizarData()

end
Runtime:addEventListener ("enterkrame",atualizarData)

-- PICKER WHEEL ------

EcolumnData = {

= {

width = 150,

startIndex = 2,

labelPadding = 10,

labels = {"pequeno","medio","grande","moto"},

width = 100,
startIndex = 2,
labelPadding = 0,
labels = numeros,
i }
)
-- Create a new Picker Wheel
HpickerWheel = widget.newPickerWheel {

top =50,
left = 200,
width = 250

o
columns = columnData,
rowHeight = 40,
style = "resizable",
fontSize = 35

-- botao de reservar ------------------------—-
local function ReservarVaga( event )

if ( "ended" == event.phase ) then
if iddagaragem ~= ( then

.."/"..dataano)
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97

9 local texto

% local valores = pickerfheel:getValues()

9 local tipo = valores[!].value

97 local mmero = valores[/].value

98 print (tipo,mmero)

%9 5 for row in db:mrows ("SEIECT * FROM enderecos WEERE 1d=" .. iddagaragen) do

100 texto = "Garagen: ", .row.nome.,"\n"

101 texto = texto,."Endereco: ", row.endereco. . "\n"

102 texto = texto.."l

103 texto = texto..

104 texto = texto,,"hordrio: "..datahora

105 ¢ end

106 3 local function cadastrarlizlB()

107 3 local function cadastroReserva( event )

108 3 if ( event.isError ) then

109 local alert = native,showhlert( "Wetwork Error . Check Comnection”, "Comnect to Internet", { "Try again" } )
110 print (event. response)

1 else

Hza if event.response == "Reqistraco con stcesso . then

113 local alert = native.showAlert( "Cacastrando no banco de dados", "Resultado: "..event.zesponse, { "0k" } )
114 else

115 local alert = native.showAlert( "Erro 2o Cadestrar”, event.response, { "Try azain" ) )
11 end

LS - end

g+ end

119 parameters = {}

120 paraneters.body Lidia=" L, datadia .. "enes=" .. datames .. "tano=" .. dafaano .. "more=".. datahora..
il "gtipo="..tipo .. mmero . "&idGaragen=".. iddagaragem .. "SCPE=" .. CPF

122

123 local URL? = "http://ww. coronasdkganes. con/Gabriel /cadast ToReserva. php”

1 nebiork. request (1RL2, "FOST", cadastroReserva,parameters) -- halxando base de dados complefa
155 end

126 native.showAlert("Confirme Sua Reserval" texto,{"cancelar”,"Confirmar"}, cadastrarNalB)

121 else

128 native,showhlert ("Atencdo!","Selecione wna garagem para fazer a reserval,{"0§"})

1298 - end

B0 - end

131 -end

132

133 hotaoReserva = widget.newButton|

e |

133 width = 193,

130 height = €4,

137 defaultfile = "reservarl

138 overfile = "reservarDovn.png",

139 onfvent = Reservartaga

u - )

ur Y

147 botaoReserva.anchor¥ = |
145 hotaoReserva.anchorf = [
144 hotaoReserva.x = i - 11
145 botaoReserva.y = 1



148
149
150
151
152
153
154
159
156
157
150
159
160
161
162
163
164
169
166
167
168
169
170

17 |
172 ¢

173

98

button = display.newImage("Menu.png",0,0)
button.anchor¥=l

button.anchory=(

button.x = |

button.y = {

-- LIMPAR DOCUMENTS --
local 1fs = require "I75";

local doc dir = system.DocumentsDirectory;
local doc path = system.pathForFile("", doc dir);
local resultOK, errorlsg;

Sfor file in 1fs.dir(doc path) do
local theFile = system.pathForFile(file, doc dir);

4 if (1fs.attributes(theFile, "mode") ~= "dis ") then
result0, errorMsg = os.remove(theFile);
H if (resultOK) then
print(file.." removed");
else
print("Error renoving file: "..file..":"..errorMsq);
end
end
-end
myMap = native.newMapView (0, [, display.contentWidth, display.contentHeight-100)

nyMap.mapType = "hybrid"

local attempts = [
myMap.anchorX,myMap.anchor¥=0, 0
myMap.x =

myMap.y = 200

nyMap.isVisible = true

"local function locationHandler( event )

local currentlLocation = nyMap:getUserLocation()

if ( currentlocation.errorCode or ( currentLocation.latitude == 0 and currentlocation.longitude == 0 ) ) then

attempts = attempts + |

if ( attempts > 10) then
native.showAlert( "No GPS Signal", "Can't sync with GPS.", { "Okay" } )
else
timer.performiithDelay( 1000, locationHandler )
end
else
H local function markerListener (event)
print( "type: ", event.type ) -- event type



Al peint( "rarkerld: ", event.markerld ) -- I of the marker that was fouched
a0 peint( "lat: ", event.latitude | -- latitude of the marker
pil peint( "Tong: ", event.longitade | -- Tongitude of the marker
03

bl end

10

206 myllap:setCenter ( currentlocation, [atitude, currentlocation, longitude )
il

0

09 - end

N0 ‘end

1 locationfandler ()

iy

113

214 “function openllenu()

)

a6 | -mylap.x = 200

AT | --upMap.width = myllap.width-270

20 local currSeene = composer. getScenelane  "cozrent” )

J8 0 if corrScene then

0 CoMposer. TemoveSene | currscene )

- end

220 composer. qotoScene("ren", {effect = "slideRighc", time = {10})

ik

24 end

PR

16

2T butfon:addEventListensr ("ta", pentlem)

Pl

Pk

B0 - botzo de busga -------m-mmmmmmmeeeeee-

JAl

130 campodebusca = native.neslextfield(20, 3, 300, 20

13

234 local function BuscarEndereco( event )

205 if ( enied" == event.phase ) then

236 native. setBeyhoardocts (nil)

Al if campodebusca. fext »= nil and campodebusca.fext o= "' then

238 5 local function locationdandler( event )

PR Local data = json.decods (svent , Tesponse)

U0 if ( event,iskrror ) then

pLi| peint( "Network error: ", event.zesponse |

LY native. showhlert ("Atencis e sta intemet e fente novanente,” 0"}
13 else

Mg if data and data.status then

pLEN] 1f data.status == "TFRD BRI then

1 native, shoahlert (

i elseif dafa.status = "0

paL] native. shoiklert ("2

U elseif dafa.status =7

PAll netive. showhlert (data.statns, "Eaceden sua quota d acessos”, {"0E"))
Al elseif data.status = "ZEJUEST DENTEC" then

Ji native. shoihlert ( 0", "verifique sua internet e tente novamente",{"0k"))

Crar o enderego! \n", campoDeBusca. Lext, {"07"})

99

0 limte de acessos.", {"0F"))
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253 elseif data.statug == "equerinerio Tl

PAL native. showhlert (data. statns, "Fal pletar a busca." {"08"})
295 elseif data.statng == "o e

256 native. showhlert (data. statns, "Wio pode r 0L 0 idor”, {"0E"))
Al elseif data.statns == "1 then

258 Local resnlfados = deta.resulls

149

260 local georetria = resultados[ ].oeanelry

261 local localizacan = geemetria. location

262 local Tatitude = localizacan. at

263 local longitude = localizacao.Ing

261 o if narkerID then

6 3 if mylizp then

266 mylfap: removellarker | markerID )

o7 end

268 narker[D = nil

29 end

/i

ma if mllep then

m myMap:setCenter( latitude, longitude )

m narker [0 =myllap: addfarker {1atitude, Longicude)
ot end

oot end

276 else

m native. showhlert ("Endereco Incompleto”, "Complenente o canpo de busca e tente novarente.”,{"Cry agein'})
o ¢ end

79 ¢ end

20 ¢ end

21 network. Tequest ("httos: //maps, googleapis. con/naps/api/gecs =", .canpodebusca, text. . "Ehey=hTzad kil Glphni 1T38" "G Jocationandler)
22 end

M- end

J1 end

265

286 hotaoRnsca = widget newButton(

wre |

269 width = 163,

29 feignt = 71,

290 defanltFile = "buscalp.png”,

il overfile = "huscalovm.png”,

9 onfvent = Buscartndereco

M o)

294

295 botaoBusca.anchord = |
296 botaoBusca.anchory = |
297 hotaoBuscax =1 - 1
298 botaoBusca.y = |

29
300
301
302 -- PEGAR BASE IE DADOS
3 local cadastros = )
A4 Toeal cartoes = {)
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A5 local enderecos = {}

306 local URL = "nttp://wwi.ooron
A7 paranetro = {}

308 parametro.body = "tipo=cadastros
309

310 Elocal function CriarBasesDelados()

riel/importargD.php"

n

S0 5 if cadastros[!] then

n radastros.id = {}

i3 cadastros. login = {}

14 cadastros,senhz = {}

35 radastros.email = {}

316 radastros.nome = {}

ki) cadastros. 027 = {}

i for 1= fcadestros do

319 cadastros.id[i] = cadastros[i][!]

320 cadastros. login(i] = cadastros[i]]2]

3 cadastros.senha[i] = cadastros[i][']

n cadastros.email[i] = cadastros[i][4]

3 cadastros.nome[i] = cadastros[i][’]

3 cadastros.CPF[1] = cadastros[i] (]

35 ¢ end

326 --print (cadastros. 1d[1], cadastros. login[ 1], cadastros. senha[1], cadastros. email [1], cadastros.nome| 1], cadastros.CPE[1])
kYAl local path = systen.pathForFile("c: 5.50/1t", system.DocumentsDirectory)
28 print(path)

329 db = sqlited.open (path)

330

k3l local tablesetup = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS cadastros (id PRINERY EEY, Nomecompleto, Login, Senha, Email, CPE);"
332 (b: exec(tablesetup)

333 print (tablesetup)

g for 1=/ fradastros do

339 local tablefill = "INSERT INTO cada VRLUES (', cadastros.id[i] .."","".. cadastros.nome[i] .."',"".. cadastros.login[i] .."",
336 .. cadastros.senha[i] .."',"".. cadastros.email[i] .."","".. cadastros.CPR[i] ..");"
w print (tablefill)

338 dhexec(tablefill)

339 end

340 th:close()

3 print("db closed")

- end

M3 E if carfoes[]] then

3 cartoes.id = {)

35 cartoes.(F = {}

346 cartoes.numero = {}

KLy cartoes.oodigo = {}

348 cartoes.nome = {}

349 cartoss.validade = {}

310 B for 1=/ feartoes do

31 cartoes.id[i] = cartoes[i][!]

35 cartoes.CPF[i] = carfoes[i][/]

35 carfoes.mmerofi] = cartoss[i][’]

35 cartoes.codigofi] = cartoes(i][!]

359 cartoes.nome[i] = cartoes[i][7]

356 cartoes.validade[i] = cartoes[i]](]
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end

local path = system.pathForfile("cartoes.571ite", system. DoctmentsDirectory)
print (path)
b = sqlited.open (path)
local tablesetup = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS cartoes (id INTEGER PRINARY KEY, CPF, NdCartao, CodigodoCartao, DatadeVencimento);"
(b: exec(tahlesetup)
print (tablesetup)
for 1=/ Beartoes do
local tablefill = "TNSERT INTO carfoes VELUES('™.. cartoes.id[i] .."","".. cartoes.CPF[i] .."',"".. cartoss.mmero[i] .."",
““.. cartoes.codigofi] .."","".. cartoes.nome[i] .."","".. cartoes.validade[i] .."");"
print (tablefill)
db:eyec(tablefill)
end
:close()
print("d closed")

if enderecos(!] then

enderecos,id = {}

enderacos.endereco = {}

enderecos, latitude = {}

enderecos. longitude = {)

enderacos. CPF = {}

enderecos. pequencs = {}

enderecos.nedios = {}

enderecos.grandes = {}

enderacos.motos = {}

enderecos. pequencs0 = {}

enderecos,medios0 = {}

enderecos.grandes) = {}

enderscos.motosd = {}

enderacos.nome = {}

for i=_ Benderecos do
enderacos, 1d[1] = enderecos(i][!]
enderacos.endereco[i] = enderecos[i][2]
enderacos. latitude[i] = enderecos[i][3]
enderecos, longitude[i] = enderecos{i] (]
enderacos, CPE[1] = enderacos[i][]
enderecos.pequenos [1] = enderecos[1]{¢]
enderecos.medios[i] = enderscos[i] (7]
enderecos. grandes[1] = enderecos[i][7]
enderecos.motos[i] = enderecos[i][]
enderecos. paquenos0[i] = enderscos[i][17]
enderacos.medios0[i] = enderecos[1][11]
enderecos. grandes0[i] = enderecos[i][1/]
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endersgos. motos[1] = exderecos]i] [11]
enderseos. non[i] = enderecos[i][14]
e
=<Drint (enderecos. [ enderecos. endereco[ 1] enderecos. Latitude( 1] enderecos. Longifude 1] enderecos.CPF]1] |

Local path = systen pathForfile('garagens.a0lize", systen.Doomentsfirectors)
print (path)

i = sqlited.open (patt)

Local tablesetup = "(REATE TA3LE 7 WOT EATSS enderecos |1d TUTRGER PRINBRT T, endereco, Latituds, Longitude,CPF, pemuenos, nedios, qrandes, motos, Deme
ib: exec{tablzsetm)

print (Cailesetp)

for 1=l ferderecos do
logal tablefill = "TNSZAT 0D . enderecs.endereeol] " enderecos. Lanitude[d] L, endersons. dongitude[1] L.,
m E;n..,.._, LATm l||II oner wandnall] ‘Ill 1||.I ?,”-""""' ——— “H\

!

e
aiff1]  MIm

.
£ . I .

peint (tahlefill)
exec(tablefill)
end
sclose|)
peint ('l closed”)
= CRIAR JERCADORES --
Local pith = systen.patiorfile('arane
print atf)
b = sqlited.open (path)

s7lit", systen. DocmentsDirectory)

-----

for row i dosneows{"SELECT * EROM
local Jafels = {)

local function markerlistensr (event)
Longitdedaganagen = event. Long:tude
st tudedageragen = evert, atitude
ddagaragen = rov, 1d

¢nd

Local vetor = {rav.Jequenos = v zedins)

Local options =

l
ttle = row.ime,
sibtitle = row.ndersen..."\r".. "TAGAS Peen
nageFile = marker.ong’,
Listener = markerlistener,

|

\rlftos ", row otos,

y¥aD:addarker (tomumbr (1o, Latituce)  bonumber o, Longitude) options)
e

0 e
A end
15) Zlocal function networkListenend( evert |

if { et istzor ) then
local alert = native. showalert ( "Wetvork Frzor . Chect Comectior”, "Oomaet fo Tncemef”, ( "Iy agen” } )



L
463
g4
463
LU

i
478

19
460
461

4§

43 2

44
43
fe

47

i

4e
490
491
192
493
494
495
19t
47
L
45
300

=

104

print(event. zesponse)
else

if event.response »= "null " then
enderecos = json.decode (event, response)
end

CriarBasesDelados )
end
end
local function networklistenerd( event )

if ( event.isError ) then
local alert = native.showhlert( "etwork Error . Check Comnection", "Comnect to Internet", { "Try again" } )
print(event.response)

else

if event.response »= "null " then
Cartoes = 501, decode (svent. resnonse)
end
--local alert = native.showhlert( "Conectando 4 base de dados online”, "Base de daods lida com sucesso\n”..event.zesponse, { "0k" ) )
paranetro.body = "tipo=endzrecos”
neCiork. requast (TR, "POST", networkListenerd parametre) -- baizando base de dados completa
end
end
local function networklistener?( event )
print (2vent. rasponse
if ( event.isError ) then
local alert = native.showhlert( "Network Zrror . Check Comnection", "Comnect o Internet, { "Try again" } )
else

if event.response ~= "null " then
cadastros = json.decods (event, response)
end
--Jocal alert = native.showAlert ( "Conectando a base de dados online”, "Base de daods lida com sucesso\n"..event.response, { "0K" | |

Darametro.body = " po=cartoes”
nebiork. request (R, "POST", networkListenerd paranetro) -- balxando base de dados complela
end
end

network. request (UL, "P0ST", networkListener? parametro) -- baixando base de dados campleta



Menu.lua.

1 local composer = require("composer")

7 local scene = composer.newScene ()

3 local localGroup = display.newGroup ()

4 local widget = require ("widget")

5 local db

6 local sqglite3 = require("sglite3")

7

8  local latitude

9 local longitude
10
11 Bfunction scene:create (event)
12
13 campodebusca.isVisible = true
14 columnData.isVisible = true
15 botaoReserva.isVisible = truﬁ
16 botaoBusca.isVisible = true
17 Interface.isVisible = true
18 pickerWheel.isVisible = true
19 myMap.isVisible = true
20
21 myMap . x=27(
22 myMap.width = W-270
23 campodebusca.width =250
24 campodebusca.x = 400
25
26 H if ( LoginNumber == 0 ) then
217 botaoData.isVisible = false
28 else
29 botaoData.isVisible = true
30 end
31
32 local sceneGroup = self.view
33
34 B local cadastrar function = function (event)
35 composer.removeScene ( "menu" )
36 composer.gotoScene ("cadastrar", "slideRight", 400)
37 end
38
39 © local Login function = function (event)
40 composer.removeScene ( "menu" )
41 composer.gotoScene ("login", "slideRight", 400)
42 end
43
44 g local MetododePagamento function = funection (event)
45 composer.removeScene ( "menu" )
46 composer.gotoScene ("MetododePagamento”, "slideRight™, 400)
47 end
48
49 7 local AddGaragem function = function (event)
50 composer.removeScene ( "menu" )
51 composer.gotoScene ("AdicionarGaragem”, "slideRight™, 400

=

52

end

105
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local SelecicneData function = function (event)
composer.removeScene( "menu" )
composer.gotoScene ("Data",
end

function removeMenuClicandoFora(menu,login,cadastrar)

local cliqueFora = display.newRect((,0,0,0)
cliqueFora.anchor¥=(
cliqueFora.anchory=(
cliqueFora.width = W
cliqueFora.height = H
cliqueFora.x = 0
cliqueFora.y = 0
cliqueFora.alpha = (
cliqueFora.isHitTestable = true
menu:addEventListener ("fap”, function() return true; end)
localGroup:insert (cliqueFora)
localGroup:insert (menu)
localGroup:insert (login)
localGroup:insert (cadastrar)
local function removeMenuAux()
myMap.x = {
myMap.width = W
campodebusca.width =300
campodebusca.x = 350
cadastrar:removeSeli()
login:removeSelf ()
menu:removeSelf ()
cliqueFora:removeEventListener ("tap", removeMenuAux)
cliqueFora:removeSelf ()
end
cligqueFora:addEventListener ("tap", removeMenudux)
end

function removeMenuClicandoFora? (menu,MetododePagamento,AddGaragem,SelectData)

local cliqueFora = display.newRect((,0,0,0)
cliqueFora.anchor¥=(

cligqueFora.anchory=(

cliqueFora.width = W

cliqueFora.height = H

cliqueFora.x = 0

cliqueFora.y = 0

cliqueFora.alpha = (
cliqueFora.isHitTestable = true
menu:addEventListener ("tap”, function() return true; end)
localGroup:insert (cliqueFora)

106
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106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157

localGroup:
localGroup:
localGroup:
localGroup:

insert (menu)

insert (AddGaragem)

insert (MetododePagamento)
insert (SelectData)

end

loca
menu
menu
menu
menu

if (
loca

}

loca

menu
menu
menu

menu.

local function removeMenuZux ()
myMap.x = (
myMap.width = W
campodebusca.width =300
campodebusca.x = 25C
AddGaragem:removeSelf ()
MetododePagamento:removeSelf ()
menu:removeSelf ()
SelectData:removeSelf ()
cliqueFora:removekventListener("tap", removeMenuAux)
cliqueFora:removeSelf ()

end

cliqueFora:addEventListener ("Lap™, removeMenuAux)

1 menu = display.newImage ("Menulberto.png" ,W/4,4%H/5)
.anchorX = (

.anchorY = ¢

L x=0

_y:ﬁ

LoginNumber == 0 ) then

1 login = widget.newButton{
defaultFile = "Button.png”,
overFile = "Button.png”,
label = "Login",

fontSize = 44,

labelColor = {default = {1,1,1}},
emboss=true,
onRelease = Login function,

x = 120,

y = 350,

1 cadastrar = widget.newButton{
defaultFile = "Button.png",
overFile = "Button.png”,

label = "Cadastrar",

fontSize = 44,

labelColor = {default = {1,1,1}},
emboss=true,

onRelease = cadastrar function,
x =120,

y = 250,

.anchorX =

.anchorY =

Lx=(

y=0



159
160
16l
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210

removeMenuClicandoFora (menu,login,cadastrar)
else

=) local MetododePagamentc = widget.newButton{
defaultFile = "Button.png",

overFile = "Button.png",

label = "Cartoes",

fontSize = 28
labelColor
emboss=true,

onRelease = MetododePagamento function,

N

o
{default = {1,1,1}},

x = 120,
y = 350,

. }

= local AddGaragem = widget.newButton{
defaultFile = "Button.png",
overFile = "Button.png",
label = "Adicionar Garagem",
fontSize =

28,
labelColor = {default = {1,1,1}},
emboss=true,
onRelease = AddGaragem function,

x = 120,
y = 250,
- }
=] local SelectData = widget.newButtonf{
defaultFile = "Button.png",
overFile = "Button.png",
label = "Escolha uma data",
fontSize = 28,
labelColor = {default = {1,1,1}},

emboss=true,
onRelease = SelecioneData function,

x =120,
y = 450,
i }

removeMenuClicandoFora?2 (menu,MetododePagamento,AddGaragem, SelectData)
r end

tend
Hfunction scene:destroy( event )

campodebusca.isVisible = false
myMap.isVisible = false
columnData.isVisible = false
botaoReserva.isVisible = false
botaoBusca.isVisible = false
Interface.isVisible = false
pickerWiheel.isVisible = false
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211 botaoData.isVisible = false
212 local sceneGroup = self.view
213 localGroup:removeSelf ()
214
215 end
216
217 scene:addEventListener( "create", scene )
218 scene:addEventListener ("destroy", scene)
219
220 return scene
Cadastro.lua
1 local composer = require("composer™)
2 local scene = composer.newscene ()

[

- o

) ©
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‘end
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local localGroup = display.newGroup()
local widget = require ("wi
local db

local cpflib = require("cp

get™)

ib")

local sglite3 = require("sqglite3")

=local function networkListener( event )

if ( event.isError ) then
print( "Network error!")
else

. event.response )
end

“function scene:create (event)

n

local title = display.newText(localGroup, "Ficha de Ca
title:setTextColor(l,1,1)

local namelabel = display.newText (localGroup, "Nome Completo
namelabel :setTextColor(1,7,1)

local LoginLabel = display.newText (localGroup, "Login
ToginLabel :setTextColor(1,1,1)

local senhalabel = display.newText(localGroup, "Senha", 1
senhalabel:setTextColor(l,1,1)

local confirmarsenhalabel = display.newText(localGroup, "
confirmarsenhalabel:setTextColor(l,1, )

local emailLabel = display.newText (localGroup, "e-mail™, 150
emaillabel:setTextColor(1,1,1)

local CPFLabel = display.newText(localGroup, "CPEF", 150, 7
CPFLabel:setTextColor(l,1,1)

ro", 350, 50, nil, 48)

local NomedoCliente = native.newTextField(Z400, 200, 220, 30)
localGroup:insert (NomedoCliente)
local LogindoCliente = native.newTextField(400, 200, 220, 3¢)
localGroup:insert (LogindoCliente)
local SenhadoCliente = native.newTextField (400, 400, 220, 3¢)

localGroup:insert (SenhadoCliente)

SenhadoCliente.isSecure = true

local Senha? = native.newTextField (400, 500, 220, 3¢)
localGroup:insert (Senha?)

Senha?.isSecure = true

local EmaildoCliente = native.newTextField (400, €00, 220, 3¢)
localGroup:insert (EmaildoCliente)

local CPFdoCliente = native.newTextField(400, 700, 220, 36)
localGroup:insert (CPFdoCliente)

CPFdoCliente.inputType = "nu r

local submitCadastro_function = function (event)
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local resultado = cpflib. verificarCPR(CPRACCiente, text)
if [ rzsnltado = teue) then
if (SenfiedoCliente, text = Semhall text) then

|

n

qlite", systen.DocumentsDirectary)
print (path)
db = sqlited.open (path)

local tablesetup = "CREATE TRELE IF M0
db: exec(tablesztp)

print (tablesetu)

Tocal tablefill = "INSERT TITC

|“‘.. SenhadoCi

print (tablefill)

JE8("",. NomedoCliente,fext ", ", TogindoCiente, text .. ™
ext ..", .. CPFdoCTiente. fext .."1),"

dh:exec(tablefill)
dh:close()
print ("> closed”)

8 local function cadastrolistensr ( event |

if ( event.isfrror ) then
local alert = native,shoihlert( "le
print (event, response)

else

if event.responge = "=
Local alert = native.sho
NomedoC L iente:zemoveSelf )
TogindoCliente:renovadzlf()
SenhadoC]iente: renoveSel ()
InaildoCliente:zemoveSelf )
--(PFdoCliente:removeSelf ()

do: ", .event.response, { 0" ) )

composer . TenoveSene( "cadzstrar

composer :qotoScene("rent", {effect="
else

local alert = native, showhlert ( "Erro 20 Ca
end

frar", event.vesponse, { "Try agzin” ) )

paraneters = )

network vequest (TRLZ, "POST", cadastrolistener, paraneters)
else
Tocal erro = display.nexText (LocalGronp, "
erro:setTextColar(1,1,0)
Localbroup: insert (erzo)
end
else
Jocal erro = display.neText (localGroup, "0 C2F & Twalido,", 350, 150, ndl, )
erro:setTextColor(,[,1)
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localGroup:insert (erro)
end

end

B local addButton Cadastro = widget.newButton{
defaultFile = "Button.png",

overFile = "Button.png",

label = "Cadastrar",

fontSize = 44,

labelColor = {default = {1,1,1}},
emboss=true,
onRelease = submitCadastro function,
x = display.contentWidth/2+100,
y = display.contentHeight - 200,

}

localGroup:insert (addButton Cadastro)

local function onSystemEvent (event)

if (db and event.type == "applicationExit") then
db:close()

end

end

Runtime:addEventListener ("system", onSystemEvent)
end

$function scene:destroy( event )

local sceneGroup = self.view
localGroup: removeSelf()

end

scene;addEventListener( "create", scene )
scene:addEventListener ("destroy", scene)

return scene
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Login.lua
1 Llocal composer = require("composer")
2 local scene = composer.newScene ()
2 local localGroup = display.newGroup()
4 local widget = require ("widget")
5 local db
1 local sqlite3 = require("sqlite3")
9 =function scene:create (event)
10
11 local title = display.newText (localGroup, "Member Login", 330, 50, nil, 48)
12 title:setTextColor(l, ,1)
3 local Toginlabel = display.newText(localGroup, "Togin", 150, 200, nil, 21)
14 LoginLabel:setTextColor(l,1,1)
5 local senhalabel = display.newText (localGroup, "Senna", 150, 400, nil, 24)
117 local TLogindoCliente = native.newTextField(Z00, 300, 220, 3¢)
8 localGroup:insert (LogindoCliente)
19 local SenhadoCliente = native.newTextField(Z00, 400, 220, 3¢)
20 localGroup:insert (SenhadoCliente)
21 SenhadoCliente.isSecure = true
22
23 8 local submitLogin function = functien (event)
24 local path = system.pathForFile("cadastros.sqlite", system.DocumentsDirectory)
25 print(path)
26 db = sqlite3.open (path)
Zi
28 B for row in db:nrows("SELECT * FROM cadastros") do
29 = if (row.Login == LogindoCliente.text) then
30 8 if (row.Senha == SenhadoCliente.text) then
31 --erro:removeSelf()
32 LoginNumber=!
3 CPF = row.CPF
34 print (CPF)
5 db:close()
6 composer.removeScene ( "login" )
31 composer:gotoScene ("menu", {effect="slideleft", time = 400})
40 return true
11 else
42 erro = display.newText (localGroup, "0 Togin ou s 20)
43 erro:setTextColor(.,0,0)
44 localGroup:insert (erro)
45
46 end
41 else
48 erro = display.newText (localGroup, "0 Login ou senha esta incorreto", 350, 150, nil, 34)
49 erro:setTextColor(1,0,0)
50 localGroup:insert (erro)
51 end
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F end
F end
= local addButton Login = widget.newButton{
defaultFile = "Button.png",
overFile = "Button.png",
label = "Entrar",

fontSize = 44,

labelColor = {default = {1,1,1}},

emboss=true,

onRelease = submitLogin function,

x = display.contentWidth/2+100,

y = display.contentHeight - 200,
£ }

localGroup:insert (addButton Login)

~end

Cfunction scene:destroy( event )
local sceneGroup = self.view
localGreoup: remcveSelf ()

-end

scene:addEventListener( "create”, scene )
scene:addEventListener ("destroy"™, scene)

return scene
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MetododePagamento.lua

1 local composer = require("composer")

2 local scene = composer.newScene ()

3 loecal localGroup = display.newGroup()

4 local widget = require ("widget")

5 local db

6

7 local sqglite3 = require("sglite3")

8

9 Hfunction scene:create (event)
10 E
11 © local voltar_function = function (event)
12 composer.removeScene ( "MetododePagamento" )
13 composer.gotoScene ("menu", "slideLeft™, 400)
14 + end
15
16 H local CadastrodeCartao function = function (event)
17 composer.removeScene ( "MetododePagamento" )
18 composer.gotoScene ("CadastrodeCartao™, "slideRight", 400)
. end
20
21 © local AdicionarCartao = widget.newButton{
22 defaultFile = "Button.png”,
23 overFile = "Button.png",
24 label = "Adicionar Cartio",
25 fontSize = 44,
26 labelColor = {default = {1,1,1}},
2 emboss=true,
28 onRelease = CadastrodeCartac function,
29 X = display.contentWidth/2,
30 y = 450,
Bl - }
32 localGroup:insert (AdicionarCartao)
33
34 H local Voltar = widget.newButton{
35 defaultFile = "Button.png”,
36 overFile = "Button.png",
37 label = "Voltar",
38 fontSize = 44,
39 labelColor = {default = {1,1,1}},
40 emboss=true,
41 onRelease = voltar function,
42 x = display.contentWidth/2,
43 y = 650,
44 - }
45 localGroup:insert (Voltar)
46
47 ‘end
48
49 Hfunction scene:destroy( event )
50
51 local sceneGroup = self.view
52 localGroup:removeSelf()
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54 lend
55
56 scene:addEventListener( "create", scene )
57 scene:addEventListener ("destroy", scene)
58
59 return scene
CadastrodeCartao.lua
1 local composer = require("composer”)

2 local scene = composer.newScene ()

3 local localGroup = display.newGroup()
& local widget = require {"widget")

5 local db

6 local cpflib = require("cpflin")

local sqlited = require("sqlif=3")
10 Zfunction sceneicreate (event)

12 local title = display.newText (localGroup, "Cadastrar un novo cartio de crédite”, 330, 150, nil, 3f)
13 title:setTextColor|l,1,1)

14 local cpflabel = display.newlext(localGroup, "CPF do titu , 200, nil, 2)
15 cpflabel :setTextColor(l,1,7)

16 local ndcartaolabel = display.newText(localbroup, "nimero do cartac", 130, 400, nil, 1)
17 ndcartaolabelisetTextColor (1, 1,0)

18 local codiqolabel = display.newText (localGroup, "Codigo de sequranca”, 120, 500, nil, 74)
19 codigolabel :setTextColor (7,1, )

20 local ddvlabel = display.newText (localGroup, "lata de Validade", 130, 600, nil, 21)
21 ddvlabel:setTextColor(l,1,1)

2 local nomelabel = display.newText(localGroup, "Nome ro cartae”, 130, 700, nil, 2£)
23 nomelabel :setTextColor (1,1,1)

P

P local CpfCliente = native.newTextField((10, 200, 220, %)

n localGroup: insert (CpfCliente)

pii] CpfCliente.inmputType = "number”

P local NdcartaoCliente = native.newlextField (400, 100, 200, 1)

30 TocalGroup: insert (NdcartaoCliente)

A local codiqoCliente = native.newlextField(!00, 500, 20, )

R localGroup: insert (codigoClisnte)

kK| local ddvCliente = native.newTextField((00, <00, 220, %)

U localGroup: insert (davCliente)

1 local nomeCliente = native.newTextPisld((00, 700, 220, )

36 localGroup: insert (nomeCliente)

38 local submitCadastro function = function (event)

39 local resultado = cpflib. verificarCPE (CpfCliente.text)

i 8 if (resultado == true) then

4 local path = system.pathForFile("cartoes.sqlite", system.DocumentsDirectory)
Ly} print (path)

43 db = sqlited.open (path)

45 local tablesefup = "CFEZ F NOT F, 0, Codi a to,
13 b exec(tablesetup)

Ly print (tablesetup)

48 local tablefill = "INSERT INT
m ]

print (tablefill)

db:exec(tablefill)

db:close()

. NdcartaoCliente.text .."","".. codigoCliente.text .."",

+ u\).n
Lov r

ST non
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local function cadastrolistener| event )

if ( event.isError ) then
Tocal alert = native, showdlert( "es
print (vent. response)

else

if event . response = "Registrado com suceso
local alert = native.showhlert{ "0
(pfCliente renovedzlf()
HdcartaoCliente: removeelf ()
codiqoCLientesrenovelelf()
ddvCTiente: removeSelf ()
noneCliente: removeSelf ()

composer. removeScens( "ladestrodelartan
composer: gotoScene("neny”, {effect="s
else
logal alert = native.showilert| "Erro a0 Cad
end
end
end

el time= 0

paraneters = {}
paraneters.hody
local URLZ = "htip:/ /s

e
0.00p

rar’", event.response, { "7y

¢t fo Internet”, { "Try again' | )

Do " eventresponse, | CE )

"} )

network. request (TRL2, "208T", cadastrolistener, parameters) -- ha;;tanrdn;:rhase de dados completa

else
8110 = display. newleat (localGroup, "0 (27 ¢
erro:selTextColor (!, ()
Local Group:dnsert (erro)

end

end

local "Jaltarifunctmn = fnction [event)

composer removeSeene ( "Cada
camposer . gotoScene ("Met

end

Local aidButton Cadastro = widgeL.newButton
defaultFile = "Bucton,png”

averfile = '3
latel ="
fontSize = 44,
LabelColor = {default = {1,0,1}},
erboss=teoe,
oiRelease = sumitCadastro fnction,
1 = display. contentiidth/ 4130,
y = display.contentleiqht = 200,

116

=" .. WcartaoCliente.tet . "icodiqo=" .. codigoCliente.text .. "inone=".. nomeCliente,fext,."Svalidace=". ddvCliente. text
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localGroup:insert (erro)
r end

. end

defaultFile = "Button.png",
overFile = "Button.png",
label = "Cadastrar",
fontSize = 44,

emboss=true,

X
y

display.contentWidth/2+100,
display.contentHeight - 200,

0 }

localGroup:insert(addButton7Cadastro)

local function onSystemEvent (event)

if (db and event.type == "applicationExit") then

db:close()
end
end

Runtime:addEventListener ("system", onSystemEvent)

end
$function scene:destroy( event )

local sceneGroup = self.view
localGroup:removeSelf ()

end

scene:addEventListener( "create", scene )
scene:addEventListener ("destroy"”, scene)

return scene

=] local addButton Cadastro = widget.newButton{

labelColor = {default = {1,1,1}},

onRelease = submitCadastro function,
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AdicionarGaragem.lua
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local composer = require("composer”)
local scene = composer.newScene()
local localGroup = display.newGroup ()
local widget = require ("widgel")
local json = require("json")

local db

local sqlite3 = require("sqlite3")

CPF = "097" -- CPF GENERICO
local markerID

funection scene:create (event)
local sceneGroup = self.view

local title = display.newText (localGroup, "ADICTONAR UME NOVA GAR , 1590, nil, 30)
title:setTextColor(’,7,1)

local addButton Cadastro

local nomelabel = display.newText (localGroup, "NO "0, 200, nil, o)

nomelabel.anchorX = {
nomelabel:setTextColor (!, ,7)
localGroup:insert (nomeLabel)

local NomedaGaragem = native.newTextField( 00, nomelabel.y, 220, %)
NomedaGaragem.x = NomedaGaragen.width/? + nomelabel.x + nomelabel.width + 20
localGroup:insert (NomedaGaragen)
local VAGASLabel = display.newText (localGroup, "TIPOS DE VAGAS (Quantida
VAGASLabel .anchork = [
VAGASTabel :setTextColor(1,1,7)
localGroup:insert (VAGASLabel)
local vetorVagas = {"pequena”,"media","grande","moto"}
local vetorLabels = {}
local vetorCampos = {}
for i= $vetorVagas do
vetorlabels[i] = display.newText(localGroup, vetorVagas[i]..": ", C, 300 + 50%1, nil, 24)
vetorLabels[i].anchorX = (
vetorlabels[i] :setTextColor(1,7,7)

vetorCampos[i] = native.newTextField(100, vetorlabels[i].y, 77, =0)

vetorCampos[1].x = vetorCampos[i].width/? + vetorlabels[i].x + vetorLabels[i].width + ?
vetorCampos[i] . text = (

vetorCampos[i] . inputType = "number”

localGroup:insert (vetorCampos[i])
end
local VAGASLabel? = display.newText(localGroup, "-----=-========mmmmmmmmmme "0, 950, nil, 20)
VAGASLabel2.anchorX = [
VAGASLabel2:setTextColor(l,1,1)

local function textlListener( event )
if ( event.phase == "edifing" ) then
addButton Cadastro.isVisible = false



end
end

local enderecolabel = display.neText (localbrowp, "TVOERECO: ", 0, 390, nil, )

enderscalabel.anchord =

enderecolabel:setTextColor(l,1,])

localGroup: insert enderecolabel)

local EnderecodoClisnte = native.nevlextField (!, enderscolabel.y, <20, 1)

EnderecodoCliente,x = EnderecodoCliente.width/? + enderecolabel.x + enderecolabel.width 4 20

EnderecodoCl iente:addEventlistener ( "zerTomit”, textlistener )
localGroup: insert (EnderecodoClisnte)

local latitudeleat = 11 - Declered 2 latitude e longitude antes para poderen ser nsendas en oufra fingdo

local longifndelest = 11

~-latitudeText, longitudeText = mp¥ap:getUserlocation() - para colocar m valor padrdo

myMap? = native.newtlapVien(l, 0, Wf1Z, B(2.2)
mylfap2.z = display.contentlenterd
myMapd.y = Af1.545¢
seenelroup:insert ( mypan? )
local Iatitude = nil
local longitude = nil
local function Buscarfndereco( event )

if ( "ended" = event.phase ) then

native, setReyboardFocns (nil)

if EnderecodoCliente.text ~= nil and EnderecodoCliente.text »= "' then

local function locationfandler( event )
local data = json.decode (event, response)
if ( event.isError ) then
print( "etwork error
native,showllert (
else
if data and data.statng then
if data.statns = "7
native. showhlert ("]
elseif dafa.stafng = "0
native.showhlert ("
elseif dafa.statug = "Tasson ¢
native, shoiklert (data.status, "% 2
TENTED" then

+ ", event.response )

" . n

T0" then

elseif data.status = "E(E

native. showhlert(" '
elseif dafa.stalus == "Fequerine

native, showhlert (data.status,
elseif data.statos = "t

native, showlert (data.status, !
elseif dafa.status == 01" then
Local resultedos = data.resulis

local geanetriz = resnlfados (1], geometey
local localizacan = georetria. location
latitnde = Iocalizacan.lat

longitude = localizacao.Ing

20", "erifique suz internet e tente novanente,” {"0E"})

derecol\n"., EnderecodoClisnte. text, {"07"})

te novanente", |"0£"})
ara completar 2 busca.", ["08"})

o servidor”,{"0€"}}
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if narkerID then
if myMap? then
myllap: renovellarker | markerID )
end
markerlD = nil
end

if mylfap? then
mMan2: setCenter| latitude, longitude )
TarkerTD =smyMap2: addiarker (lat itude, Longitode)
end
addButton Cadastro.isVisible = true
end
else
native.showhlert ("Endere
end
end
end
network, request ("0t

end
end
end
local hotaoBuscal = widget. newButton(
{
width = 13,
Reight = 2,
defaultfile =
orerfile = "o q
onEvent = Buscarfndereco
J
|

hotaoBuscaZ.anchorf =
hotaoBusca.anchorf = .5
hotaoBuscal,x = EnderecodoCliente.x + EnderecodoCliente.width/?
botaoduscal.y = EnderscodoCliente. v
localGroup:insert (botanBuscal)
--latitudeText, longi tudeText = myVapd:getlserlocation)
Local submitCadestro function = function (evenf)
if ( event.errorCode ) then
native. showlert ( "G28 Location Error, event.errordessage, {"0E'} )
prink( "ocation error: " . tostring| event.errorfessage ) )
else
local locationfandler = function( event )
latitudeText = string. format( %12, event, latitude )
longitudeText = string. format( %12, event.longitude )
end
print (latitudeText, LongitudeText)
local CPRCLiente = (PF

print (path)
b = sglited.open (path)

", EnderecodoCliente. text,."

try amain®
LLY dlalll
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15

13 Local tablesebup = "(3EATE THEE TF N0 ) : y CBEp (Tedics, qrandss, notos, 0, qrandest,
158 s exe(tableszt)

13 print (tablesetuy)

150 Loeal pequeno = vetorCampos| ], text

141 Loeal nedio = veforCamos /). feit

162 Loeal grande = vetorCampos[(] . text

163 Local moto = vetorCampos[£]. text

1644 if pemeno = "[" then

163 pequen; = "1

166 end

167 ¢ if nedio == "I" then

168 Tedio = -1

16% end

1 if grande = "" then

m grande = "I

m end

By if mto = "" then

m mto = "-1"

1% end

176 Local tahlefill = "TNSERT TNT0 enderecos VALUES (WILL, ", EndsrecodoCliente, text, "', ", Jatitude. """, Longitude,."",""..CF..™" ", pequena. ", "™, oedio.. ", ", . qrande. ",
m "omte LM DL DL DL NonedaGaragen et ),
1 print (tablefill)

1m :exec(tablefill)

180 dhsclose()

181 print("D closed")

18 end

18 g local function cadzstrolistensr( event )

it

154 if { event, isEroor ) then

18 Loeal alert = native, shoiblert( “etvort Froor , (ecd tion", "onnect to Internet”, { "oy again" | )
18 print (svent . responze)

13

189 else

15 if event . response == "Reriatralo con sucesso

191 Local alert = native, shoiblert( nco 2 dados", "Resulad: " event. Tesponse, | "OK )
1%

193 EnderecodoCTiente: removeSelf ()

19

1% composer. removeScens | " cionarGaragn” )

1% compoger:gotoScene("nenn", {effect="s 1delef =40})

19 else

1% Local alert = native,shovlert( "Troo 20 Cadasrar”, eventuresponge, | "oy agan” | )
1% end

a0+ end

a end

il print()

0 loeal pequenn = vetorCamos((]. text

04 Local edio = vetorCanpos[!]. text

Al local qrande = vetorCampos[:].text

e local moto = vetorCampos[!) . ext

an print (pequeno)
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208 & if pequeno = "(" then

209 pequeno = "-1"

210 end

yaly: if nedio = "0" then

212 nedio = "-1"

213 end

14 g if grande == "0" then

25 grande = "-1"

216 end

Al o if moto = "1" then

218 moto = "-1"

219 end

20 print (pequeno)

il print("opa"}

222 parameters = {EnderecodoCliente.text, latitudz, longitude, CPF, pequenc,medio, grande, moto, NomedaGaragem. text}
203 parameters.body = "Register=lgendereco=" .. EnderecodoCliente.text .. "elatitude=" .. latitude .. "tlongitude=" .. longitude ..
2 quenos=" .. pequeno .. "imedios=" .. medio .. "égrandes=" .. qrande .. "&mofos 0=" .. "-1" .. "gmedios(
225 "egrandest=" ., "-1" .., "@motos0=" .. "-1" .. "inome=" .. NonedaGaragen.text

226 local URL? = "http://ww,coronasdkganes.con/Gabriel /eadastrarBndereco.ohp”

21 ST, cadastrolistener, parameters) -- baixando base de dados completa
228

29

230

231 end

232

233 & local Voltar function = function (event)

234 composer. removeScene  "AdicionarGaragen” )

235 composer.qotoScene("menn", "slideleft", 400)

28t end

231

238 0 addButton Cadastro = widget.newButtonf

238 defanltFile = "Button.png",

10 overfile = ' 1.png",

11 label = "Cadastrar",

22 fontSize = &£,

243 LabelColor = {default = {1,,}},

244 emboss=true,

245 onRelease = subnitCadastro function,

26 ¥ = display.contentHidth/2-150,

w7 y = display.contenteight - 200,

L)

29 addButton Cadastro.isVisible = false
20 LocalGroup: insert (addButton Cadastro)

251

232 & local addButton Voltar = widget.neiButton
253 defaultFile = "Button.png",

254 overFile = "Eutton.png",

255 label = "olzar",

256 fontSize = 14,

el LabelColor = {default = {1,,}},
258 enboss=true,

259 onRelease = Voltar function,
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260 x = display.contentWidth/2+150,
261 vy = display.contentHeight - 200,
262 }

263 localGroup:insert (addButton Voltar)

264

265 end

266

267

268 $function scene:destroy( event )

269 myMap2.isVisible = false

270 local sceneGroup = self.view

271 localGroup:removeSelf ()

272

273  end

274

275 scene:addEventListener( "create", scene )
276 scene:addEventListener("destroy", scene)
277

278 return scene
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Data.lua

1 local composer = require"comose: ")
1 local scene = composer.nevscene ()
local TocelGromp = display.Teitrom)
local widget = require ("vidgec')

1 Efunetion scenescreate (event)
0 local title = display.neifest {LocalGrowp, "Tecolia & ceta”, 20, 2
fitlersetTentColor (1,1, )

1 local dizlebel = display.nesText (localbnom, "ia", 10, 100, ndl, 7))
U dialabelzsecTegtloler| |, })

1 local weslebel = display.nesText (localanom, "wes”, 10, 400, ndl, )
I meslabelssetTeatColor((, 1, 1)

1 loal anolabel = display.nesText (localérom, "ano”, 190, 300, ndl, 24)
15 aolabelssetTeatColor(l,1,1)

16 local horaliabe] = display.neifext (Localbrowp, "hors", 10, €11, nil, 2!)
1T horalabel ssetTextColar (7,1, )

U Toeal dia = mativemesTertEisld (0, 00, 10,
A localGroup: insert (dia)
dia. inputType = "mrter”
Local mes = mative.eextRield (0, (0, 10, 0
Localbroup: nsert (nes)
M mesdnptType = "’
5 local ano = mative neTextiela( 0, 00, 20,
1 localGronp:ingert [dna]
0 awimpithype = ke
Local horz = native,fei extFlel (400, &0, 220, 3
LocalGraup: insert hora)

oz dnpiiType =

J

Jl

W loval submitSelecionar function = functiun [ewent)
38 {f type(tonumber (1ia, text) )+= "nmber” or type{tonmber(nea teat))s= "mber” or type{tonumber (300, Cext) )= "ruzher” o type (tonumber (hora, text))«= "nnber” then
J

J

{ 0 = display.tenlet (localérom, "preencha “odis o5 :;f;:é“,._, Ll )
% erro:setTextColar(l, )

¥ LocalGronp: insert (erro)

3 else

(R 1f (tonusber (an0. ex) 4! «= () then

% print("o amo ndo & hisseato")

if (tonu:uherlmes fext) > 1) then

erto = display.neTest (localérom, "% daca selecionada & toveliaa”, D0, 130, ndl, %)

arrosetTestCodor(l, ()

LocalGronps insert: (erro)
elsedf (onusher (1es. ext) = | or conimber (nes.fext) == or tonumber(res.Cext)==" or tonumber |15, exf)==" or tomumher(1es.text)==' or tonusher (ies.text)=!" or tonusber (res.text)=l") then
135 if (tonuber|dia, test] > 71) then

i erro = display.newText localfromp, " date selecima: PRGNS 1 W
{ errossetTextColor (1,0, )

) Local6ronp: nset ferro)

tlse

if (tonumber (ano. feit) == dateq] then
1F (tomumber [nes. fext) < datan) then
o erto = display.newtext (localGronp, "% date selecionaa & fnvalice”, 320, 120, il %)
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104
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errotsetTextColor(1,0,0)
localGroup:insert (erro)

elseif (tonumber (mes.text) == dafem) then
if (tonumber (dia.text) < dated) then

125

erro = display.newText (localGroup, "2 data selecionada & invalida", 350, 150, nil, 24)

erro:setTextColor(’,0,0)

localGroup: insert (erro)

elseif (tonumber(dia.text) == dated) then
if (tonumber (hora.text) <= dateh)then

erro = display.newText {localGroup, "A hora selecionada &

erro:setTextColor(l,0,0)
localGroup:insert (erro)

else

datadia = tonumber(dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene ( "Datz" )

composer:gotoScene ("menu", {effect="sliceleft", time = {([

return true
end
elseif (tonumber(dia.text) > dated) then
datadia = tonumber(dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene ( "Datz" )
composer:gotoScene ("nenu", {effect="slideleft", time = 400})
return true
end
elseif (tonumber (mes.text) > datem) then
datadia = tonumber(dia.text)
datanes = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene ( "Data"
composer:gotoScene ("nenn”, {effect="slidelefl", time = 100})
return true
end
elseif (tonumber (ano.text) > datey) then
datadia = tomumber (dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene( "Data" )
composer:gotoScene ("menn”, {effect="s1idelel", time = 100})
return true
elseif (tonumber (ano.text) < datey) then

erro:setTextColor(’,0,0)
localGroup:insert (erro)
end

invalida", 350, 150, nil, 36)

H
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111
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113
114
115
116
117
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121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134

T

{1t

135 |

136
137
138

139

152

153 |

154
155

156

end

elseif (tonumber (mes.text)==") then
if (tonumber(dia.text) > 77) then

else

erro = display.newText (localGroup, "B data selecions
erro:setTextColor (1,0,0)
localGroup:insert (erro)

if (tonumber(ano.text) == datey) then
if (tonumber (res.text) < datem) then
erro = display.newText (localGroup, "2 data s

erro:setTextColor (", 0,0)
localGroup:insert (erro)

elseif (tonumber (mes.text) == datem) then

if (tonumber (dia.text) < datad) then

erro = display.newText (LocalGroup, "L d

errossetTextColor(-,0,0)

localGroup:insert (erro)

elseif (tonumber (dia.fext) == dated) then
if (tonumber (hora,text) <= dateh)then

ot

sm)

erro = display.newlext (localGreup, "R hora selzcionada é invalida", 331

erra:setTextColor (1,0, 0)
localGroup: insert (erro)

else

datadia = tonumber (dia.text)
datares = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahcre = tonumber (hora.text)
compeser. removeScene( "Data" )

lecionada é invalida", 350

1 selecionada é invalida", 35

compeser:gotoScene ("n=nu”, {effect="sl delefl", time = 4((})

return true

end
elseif (tonumber (d-a.text) > dated) then
datadia = tonumber(dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene( "Jata" )

composer:gotoScene {"neny", {effect="s1ldelelt", time = 100})

return true
end

elseif (tonumber (mes.text) > datem) then

datadia = tonumber (dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene( "Jata" )

composer:gotoScene ("neny", {effect="s1ldelelt", time = 100})

return true

elseif (tonumber (anc.text) > datey) then

datadia = tonumber (dia.text)
datames = tonumber (mes.text)

126

& invalida", 350, 150, nil, 36)

, 10, nil, 1)

, 190, nil, )

, 150, nil, ¢
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dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene( "Data"
composer:gotoScene ("mernn", {effect="slideleft", time = 400})
return true
elseif (tonumber (ano.text) < datey) then
erro = display.newText (localGroup, "A data selecionada & invalida", 330, 130, nil, 30)
erro:setTextColor(L,0,0)
localGroup: insert (erro)
end
end
elseif (tonumber (mes.text)== or tonumber(mes.text)==C or tonumber(mes.text)==Y or tonumber (mes.text)==11)then
if (tonumber(dia.text) » i0) then
erro = display.newText (localGroup, "A dafa selecionada & invalida", 350, 150, nil, 30)
erro:setTextColor (7,0,0)
localGroup:insert (erro)
else
if (tonumber(ano.text) == datey) then
1f (tonumber (mes.text) < datem) then
erro = display.newText (localGroup, "L data selecionada & invalida", 350, 150, mil, 3f)
errossetTextColor(’,0,0)
localGroup:insert (erro)
elseif (tonumber (mes.text) == datem) then
if (tonumber (dia.text) < dated) then
erro = display.newText (localGroup, "L data selecionada & invalida", 350, 150, mil, 3f)
errossetTextColor(’,0,0)
localGroup:insert (erro)
elseif (tonunber (dia.text) == dated) then
if (tonumber (hora.text) <= daCeh)then
erro = display.newText (localGroup, "2 hora selecionada € invalida", 350, 150, nil, 2f)
erro:setTextColor(l,0,0)
localGroup:insert (erzo)
else
datadia = tonumber (dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removescene( "Data" )
composer:gotoScene ("menn”, {effect="slideleft", time = 110})
return true
end
elseif (tonunber (dia.text) » dated) then
datadia = tonumber (dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer, removeScene( "Jata" )
composersgotoScene("menu”, {effect="slidelefl", time = 400})
return true
end
elseif (tonumber (mes.text) > dafem) then
datadia = tonumber (dia.text)
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m datanss = tonuber (mes. text)
m latazno = tonumber (ano. fext)
m datahora = tonumber {horz. Cexf)
n composer TemoveSeens| "laza" |
13 comoser:qotoSeene("ren’, {effect="slinelef", tine = L1})
nt return true
it end
1§ elsedf (tonumber ano. text) ) datey) then
il datadia = tomumber (dia. text)
18 datanes = tonumber (nes. fext)
m dataano = tonumber (ano, text)
m datahora = tomumber (hora. fext)
il composer. TemoveSeene (e )
Vi) composer :qotoScene("men", {effect="slidele(t", tine = 411})
Pk return troe
elseif (tomumber (ano. text) < datey) then
VAl erro = display.neTest (localGroup, "2 deta selecionad & ivalida", 330, 150, nil, %)
b erro:setTextColor((,0,0)
Localéroups insert (erra)
end
end
end
else
13 print ("0 ano ¢ bisserto')
1337 if (tonumber(res.text) > /) then

erro = display. nesText (localbroup, "2 d
err:setTextColor (1)
13 localbronp:insert (erro)

elseif (tonmber (1es.fext) == | or tonumber(nes.fext) = or tonuber(nes.lext)=] or tonuber(nes.iext)=" or tonuber(nes.text)=] or tonumber(nes.ext)=L] or tonumber(nes.teat)=[)) then
if (tonumber(dia.text) > 71 then

3 erro = display.newTest (localGroup, "2 deta selecionads & invalida", 30, 130, nil, %)
|

erro:setTextColor(1,0,[)

localéroups insezt (erra)
else

if (tonumber (zno. fext) = datey) then

i (tonimber (nes. text) < daten) then
erro = display.nesText (LocalGronp, "2 2

f err:setTextColor(’, 0, ()

Local6roup: insert (erro)
elseif (tonumber (nes, fext) = daten) then

if tonmber [dia. text) < dated) then

£

'), 19, ail, 3)

0 erro = display.newTest (localGroup, "2 data selecionada & ivalida", 0, 130, nil, %)
erro:setTextColor(’,0,[)

TocalGrom: insert (erro)

153 elseif (tonumber (dia.text) = dated) then

34 0 iftonumber (hora. [ext) <= daten)then

piil a1t = display. newText(LocalGroup, "2 forz sele é o0, 10, il B
Pl erossetTexiColor (2, 0,0)

bl LocalGroup:insert (srro)

pild else

bAl] datadia = tommber (dia, text)

160 datames = tonumber (nes. fext)



261 dataano = tonumber (ano.text)

262 datahora = tonumber (hora.text)

263 composer . removeScene ( "Data" )

264 composer:gotoScene ("menu”, {effect="slidelett", time = 100})
205 return true

260 - end

261 elseif (tonumber (dia.text) > dated) then

268 datadia = tonumber(dia.text)

datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber(ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene ( "Data" )
composer:gotoScene ("menu”, {effect="slideleft", time = 100})
return true
end
elseif (tonumber (mes.text) > datem) then
datadia = tonumber(dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer.removeScene ( "Data" )
composer:gotoScene("meru", {effect="slid=left", time = L00})
return true
end
elseif (tonumber (ano.text) > datey) then
datadia = tonumber(dia.text)
datames = tonumber(mes.text)
dataano = tonumber(ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene ( "Data" )
composer:gotoScene ("menu", {effect="slideleft", time = L00})
return true
elseif (tonumber (ano.text) < datey) then
erro = display.newText (localGroup, "2 data selecionada & invalida", 150, 150, nil, 3€)
erro:setTextColor(l,(,0)
localGroup: insert (erro)
end
end
elseif (tonumber (mes.text)==’) then
if (tonumber(dia.text) > 7%) then
erro = display.newText (localGroup, " data selecion
erro:setTextColor(l,0,0)
localGroup: insert (erro)
else
if (tonumber(anc.text) == datey) then
if (tonumber (mes.text) < datem) then

erro:setTextColor(!,0,0)
localGroup:insert (erro)
elseif (tonumber (mes.text) == datem) then
311 7 if (tonumber (dia.text) < dated) then
312 erro = display.newText (localGroup, "A data selecionada & invalida", 350, 150

erro = display.newText (localGroup, "A data selecionada & invalida", 350, 150, nil, 3¢

,nil, o

129



erro:setTextColor(l,0,0)
localGroup:insert (erro)

130

elseif (tonumber (dia.text) == dated) then
if (tonumber (hora.text) <= dateh)then

erro = display.newText (localGroup, "& hora selecionada & invalida", 350

erro:setTextColor(L,0,0)
localGroup: insert (erro)

else

datadia = tonumber(dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber(ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer., removeScene ( "Datz" )

, 150, nil, )

composer:gotoScene ("nent", {effect="slideleft", time = 100})

return true
end

elseif (tonumber (dia.text) > dated) then

datadia = tonumber(dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber(ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene( "latz" )

composer:gotoScene("nenn", {effect="s!

return true
end

elseif (tonumber (mes.text) > datem) then
datadia = tonumber(dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber(ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene( "Data" )

composer:qotoScene("nenu”, {effect="s!

return true
end
elseif (tonumber (ano.text) > datey) then

datadia = tonumber (dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer. removeScene ( "Datz" )

1deleft", time = I00})

ideleft”, time = 100})

composer:qotoScene ("menu”, {effect="slideleft", time = 400})

return true
elseif (tonumber (ano.text) < datey) then

erro:setTextColor(L,0,0)
localGroup:insert (erro)
end
end
elseif (tonumber (mes.text)==! or tonumber(mes.text)==C
if (tonumber(dia.text) » 0) then

erro:setTextColor(l,0,0)

lecionada é invalida", 330

or tonumber(mes.text)==" or tonumber(mes.text)==1_)then

, 50, nil, 1)
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416

localGroup:insert (erro)
else
if (tonumber(ano.text) == datey) then
if (tonumber (mes.text) < datem) then

erro = display.newText (localGroup, " data selecion

erro:setTextColor(,0,0)
localGroup:insert (erro)

elseif (tonumber (mes.text) == daten) then
if (tonumber (dia.text) < dated) then

erro = display.newText (localGroup, " data selecion

erro:setTextColor(,0,0)

localGroup:insert (erro)

elseif (tonumber(dia.text) == dated) then
if (tonumber (hora.text) <= dateh)then

erro = display.newText (localGroup, "2 hora selecionada é invalida", 350

errossetTextColor(l,0,0)
localGroup:insert (erro)

else

datadia = tonumber(dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer.removeScene ( "Tatz" )

ada

ada

invalida", 35

invalida", 35(

composer:gotoScene ("nenu", {effect="slideleft", time = 100})

return true

end
elseif (tonumber(dia.text) > dated) then
datadia = tonumber (dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (anc.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer.removeScene( "Jata" )

camposer:gotoScene ("menu”, {effect="s11deleft", time = 100})

return true
end

elseif (tonumber (mes.text) > datem) then
datadia = tonumber (dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataano = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora.text)
composer.removeScene( "Jata" )

composer:gotoScene ("nent”, {effect="s11deleft", time = 100

return true
end
elseif (tonumber (ano.text) > datey) then

datadia = tonumber (dia.text)
datames = tonumber (mes.text)
dataanc = tonumber (ano.text)
datahora = tonumber (hora,text)
composer. removeScens( "Data" )

return true

)
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, 150, mil, %)

, 190, nil, 2%

, 190, nil, %
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432
433
434
435
436
437
438
439
440
441
442

e

443 -
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452
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457
458
459
460
461

463

elseif (tonumber (ano.text) < datey)
erro = display.newText (localGroup,
erro:setTextColor(l,0,0)
localGroup:insert (erro)

end

end
end
end

local Voltar function = function (event)
composer. removeScene ( "Data" )
composer.gotoScene ("nenn”, "slideleft", 400)

local addButton Selecionar = widget.newButton{
defaultFile = "Button.png",

overFile = "Button.png”,
label = "Selecionar”,

fontSize = 14,
labelColor = {default = {I,7,1}},
emboss=true,

onRelease = submitSelecionar function,
¥ = display.contentWidth/2+150,
v = display.contentHeight - 200,

localGroup: insert (addButton Selecionar)

local addButton Voltar = widget.newButton(
defaultFile = "Button.png",

overFile = "Button.png

label = "Voltar",

fontSize = 14,

labelColor = {default = {I,1,1}},
emboss=true,

onRelease = Voltar function,
x = display.contentWidth/7-130,
v = display.contentHeight - 200,

localGroup:insert(addButton_Veltar]
-end

Ffunetion scene:destroy( event )

local sceneGroup = self.view
localGroup: removeSelf ()

then

ny

A datz selecionada & invalida", 35

132

), 150, nil, )



417 elseif (tonumber (ano.text) < datey) then
418 erro = display.newText (localGroup, "R data selecionada é invalida™, 350
419 erro:setTextColor(1,0,0)
420 localGroup:insert (erro)
421 - end

422 + end

423 - end

424 - end

425 - end

426 - end

4217

4728 H local Voltar function = funetion (event)

429 composer. removeScene( "Data" )

430 composer.gotoScene ("menu", "slideleft", 400)
431 - end

432

433 1§ local addButton Selecionar = widget.newButton{
434 defaultFile = "Butfon.png",

435 overFile = "Button.png",

436 label = "Selecionar",

437 fontSize = 14,

438 labelColor = {default = {1,1,7}},

439 emhoss=true,

440 onRelease = submitSelecionar function,
411 % = display.contentWidth/7+4150,

447 y = display.contentleight - 200,

443 + }

444 localGroup:insert (addButton Selecionar)

445

446 0 local addButton Voltar = widget.newButton{

447 defaultFile = "Butfon.png",

448 overFile = "Button.png",

449 label = "Voltar",

450 fontSize = 44,

451 labelColor = {default = {1,1,7}},

452 emboss=true,

453 onRelease = Voltar function,

454 x = display.contentWidth/?-150,

455 y = display.contentHeight - 200,

456 ¢ }

457 localGroup:insert (addButton Voltar)

450 -end

459

460 =function scene:destroy( event )

461 local sceneGroup = self.view

462 localGroup:removeSelf()

463

464 ‘end

465

466 scene:addEventlListener( "create", scene )
467  scene:addEventlistener("destroy", scene)‘
468 return scene

arn
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{
{

9 [ ]'.r

B {

application

license

content

google
{

mapsKey = "AIzaSyDs20N1i2ALpsl1KuzCGOK33pZt2gxx8M3M",

|

width

height = 125¢

scale = "letterbox",

fps = 30,
antialias
xalign
yvalign

Build.Settings

false,
"center",

"center"”

bettings

{

1
2
3
4
5
6
7

orientation

{

default
content
supported =
{

="portrait",
"portrait",

"portrait"™,

b
by
android =

{

usesPermissions

{

"android.
"android.

"android.
b
usesFeatures

{

{ name =
{ name
{ name

b

permission

permission.ACCESS

permission.ACCESS |

"android.hardware.
"android.hardware.
"android.hardware.

. INTERNET",

FINE LOCATION",

COARSE LOCATION",

location", required = false },
location.gps", required = false },
location.network", required = false }
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7.2. Programas feitos para o banco de dados Online

(linguagem php)

Cadastrar.php

1¢9nhn
L oNIPIY
3 (§con = nysqli connect ("localhost”, "coronl9 thalesl", "rhodan”, "coronls9 thalesIB');

ifisset (s POST"Fegister'])) {

e IF (eapty(s 20ST"1cne"])) |

i eche"Fill in Nome to sign w";
Celse |

IR if (eapty($ POST"logi"])) |
1] echo"Fil1 in nsuario to sign wp'
| else |

EE if [empty(§ POST["senha"])] |
! echoF1l1 1n passiord to sign up";
| else {

19 if [empty(§ P0ST["21il"])] |
1l echo'F11l in email {0 sign wp";
| else !

e SF (eptyl§ RSIT"C]) |
! echo"Fill in CPF to sign up";
| else |

AR if (5 ROST['passiond'] = § POST]"passiond']) |
SHone = nysqld veal escape steing(Scon, § 208T"none' );
Susuario = mysqli real escape string(ican, § 08T["Login']];
Spassiord = mysqld real escaps string(§con, § BOST|"seria"]);
Senai | = nysqli real eseape string|oon, § ROST "

SC2F = mysald real escape string(Scon, § DOST["CEE"];

Srestlt = mpsgld query (§eon ,"SELECT * FRON cadastros HEERE
i nysqli num rows Sresult] > ()

echo "suarlo Jz existe . <a href= index.php»Tente novamente</axr />
+else |

ftesult? = nysqld query(écon ,"SELECT * FROM cadastros THERE enall="" . fomil, "");
i€ mpsqld. num vows Sresultl] > )

geho "Pail jmeniste. <a href= index.phpente novamente</ax<br > "
| else |

Ssq] = "TNSERT INTO cedastros (nome , login, senfia ,enail,CPF) VALUES('™ . fhome . ™, ™™ . Susuario . "', ™™ . Spassword . ™', '™, Jemail . ™, ™. §CBF. ")

ol B if Imysqli query (Scon, $sql)) |
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51 // se inserir obteve sucesso echo usuario e password salvos com sucesso
92 echo"Registrado com sucesso .";

53 telse|

54 echo mysqli error(Scon);

do not match."; // and send them back to registration page

62 }
63 111
64 2>

CadastrarCartao.php

1 n<iphp
08 if (enpty(§ P0ST["mu
1 echo"Fi1] I0 mmer i
| else |
1y if (empty (5 POST["codi
) echo"Fill in codig ";
else |
1§ 1 if (empty($ POST["nore"])) |
19 echo"Fill in nome &
2 | else {
AN if (empty(§ POST["
echo"Fill in validade to siqn uwp";
3 | else |
§CPF = mpsqli real escape string(Scon, § POST )
% $nmero = mysqli real escape string(Scon, § POST["n
2 Scodigo = mysqli real escape string(Scon, § POST["codiae”
2% $nome= mpsqli real escape string(fcon, § FOST["none']);
2 $validade- mpsqli real escape string(Scon, § POST["validade"]
0
Rl Sresult - mysqli query(gcon , "SEIECT * FRON cart

if (mysqli num rows ($esult) > 0)

echo "7z

| else |
3 §5qL = "INSERT INTO cartoes (CPF, mumero, codigo,nome,validade) VALUES('™ . §CPF . ™, '™ . Smmmero . "', '™ . Scodigo . "', '™ . Snome . "', '" . $validade . "')";
40
18 if (mysqli query(Scon, $sql)}{

& SUCESSO echo usuario e passwor! alvos com sucesso

I/ se inser

else|
echo nysqli_error[$-:0n);

9 )
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CadastrarEndereco.php

1 B<?php

2

3 |Scon = mysqli_connect("localhost", "coron759 thalesL", "rhodan", "coron759 thalesDB");
4

5 H if (isset(§ POST['Register'])) {

6

T A if (empty($ POST["endereco"])) {

8 echo"Endereco Incorreto!";

9 } else {

10

11 8 if (empty(s POST["latitude"])) {

12 echo"Valor da latitude invalido!";
13 } else {

14

15 8 if (empty(S POST["longitude"])) {

16 echo"Valor da longitude invalido!";
17 | else {

18

19 H if (empty(S POST["CPE"])) f{

20 echo"CPF invalido!";

21 | else {

22 o if (empty($ POST["pequenos"])) {

23 echo"numero pequenos invalido!";
24 | else {

25 if (empty($ POST["medios"])) {

26 echo"numero medios invalido!";
21 } else {

28 o if (empty($ POST["grandes"])) {

29 echo"numero grandes invalido!";
30 | else {

31 B if (empty(S POST["motos"])) {

32 echo"numero extras invalido!";
33 | else {

34 A if (empty($ POST["pequenos0"])) {
35 echo"numero pequenosQ invalido!";
36 } else {

37 H if (empty($ POST["medios0"])) {

38 echo"numero mediosO invalido!";
39 | else {

40 g if (empty($ POST["grandes0"])) {

41 echo"numero grandesO invalido!";
42 } else {

43 0 if (empty($ POST["motos0"])) {

44 echo"numero extrasO invalido!";
45 } else {

46 H if (empty($ POST["nome"])) {

47 echo"nome invalido!";

48 | else {

49

50 Send = mysqli real escape string(Scon, $ POST["endereco"]);
51 Slatitude = § POST["latitude"]:
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$longitude = g_PDST[”;:f,;;Tl"le"];
$CPF = mysqli real escape string(Scon, § POST["CPE"]);
$pequenos = mysqli real escape string(Scon, § POST
Smedios = mysqli_real_escape_string($con, § POST["n
$grandes - mysqli real escape string(Scon, § POST["gr
§motos = mysqli real escape string($con, $ POST['n
$pequenosO = mysqli real escape string($con, § POST["pe
$medios0 - mysqli real escape string(Scon, § POST["ne
$grandes0 = mysqli real escape string(Scon, § POST["g
Smotos0 = mysqli_real_escape_string($con, § POST["n
snome = mysqli real escape string($con, $ POST["nor

ide, longitude,CPF, pequenos

ndes0,

" .%end . "', ', Slatitude . "', '" . $longitude . "', '™ . SCPF . "', '" . Spequenos . "', '" . Smedios .
'" . $grandes . "', '" . Smotos . "', '" . SpequenosO . "', '" . $mediosO . "',
", $grandes0 . "', '" . SmotosO . "', '" . Snome . "')";

if (mysqli_query($con, $sql)){
// se inserir obteve sucesso echo usuaric e password salves com su

",
o

Jelse|
echo mysgli error(Scon);
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CadastroReserva.php

1 gk?php

2

3 |Scon = mysqli_connect("localhost", "coron759 thalesL", "rhodan", "coron759 thalesDB");
4

5 8 if (isset(§ POST['Register'])) {

6

1B if (empty($ POST["dia"1)) {

8 echo"Fill in dia to sign up":

9 } else {
10
11 © if (empty($ POST["mes"])) {
12 echo"Fill in mes to sign up";
13 } else |
14
15 & if (empty($ POST["ano"])) {
16 echo"Fill in ano to sign up";
17 } else {
18
19 B if (empty($ POST["hora"])) {
20 echo"Fill in hora to sign up";
21 } else {
22 B if (empty($ POST["tipo"])) f
23 echo"Fill in tipo to sign up";
24 } else {
25 o if (empty($ POST["numero"])) {

26 echo"Fill in numero to sign up";

217 } else |

8 © if (empty($ POST["id gem"])) {

29 echo"Fill in idGaragem to sign up";

30 } else {

31 0 if (empty($ POST["CPF"])) |

32 echo"Fill in CPF to sign up";

33 ] else |

34

35 $dia= mysqli real escape string($con, § POST["dia"]);
36 Smes= mysqli real escape string($con, § POST["mes"]);
37 $ano= mysqli real escape string($con, § POST["ano"]);
38 Shora= mysqli real escape string($con, § POST["hora"]);
39 Stipo= mysqli real escape string(Scon, § POST["Lipo"]):
40 $numero= mysqgli real escape string($con, $§ POST["numero"]);
41 $idGaragem= mysqli real escape string($con, $ POST["idGar
42 $CPF= mysqli real escape string($con, § POST["CPE"]);
43 StipoComp = "";

44 7 if (Stipo == "medio") {

45 StipoComp = "medios";

46 Jelse{

47 B if ($tipo == "pequeno"){

48 StipoComp = "pequenos";

49 jelse{

50 B if (Stipo == "grande"){

51 T $tipoComp = "grandes";
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Jelse(
if (§tipo = "noto"){
$tipoComp = "motos"
}
P
1]
}
Scomparador = mysqli query($con ,"SEIECT * FROM reservas WHERE dia="" . jdia. "' AND mes='" . $mes
"' AND ano="" ., $amo. "' END idGaragem='" . $idGaragem. "' AND tipo="" . §tipo. "'");
Ssoma = 0;

while ($row = §comparador ->fetch row()) {
$soma = $soma + Srow[5];

}

//$mmMaxino = mysqli query($con ,"SELECT ". $tipo ."s FROM enderecos WHERE id='" . $idGaragem. "'"};
{/$value = mysqli fetch object ($numMaximo);

$3ql2 = "SELECT ". S$tipoComp ." FROM enderecos WHERE id='" . $idGaragem . "'";
$result? - mysqli_query(Scon ,$sql2);
fvalue? - mysqli fetch object(fresultd);
{/if ($tipo = "medio"){5tipoComp = "medios";}else{ if (§tipo = "pequeno”){StipoComp = "medios";}else{if
{/(Stipo = "grande") {StipoComp = “"grandes";}else{if ($tipo = "moto"){StipoComp = "motos";}}}}

$numMaximo| 'myid’

| = $value2->$tipoComp;

if (SnumMaximo['myid'] < 0){$numMaximo['nyid'] = 0;)
if( Ssoma + $numero > SnumMaximo['myid'])(
if (SpumMaximo['myid'] = 0){

echo "Esse estabelecimento ndo possui vagas do tipo " . Stipo . ™!";
lelse!
echo"llesse horario " . $soma ." vagas das ". $numMaximo['myid'] ." do tipo " . $tipo . " j& estdo reservadas!";
|
Jelse!
//se inserir obter sucesso echo usuario e password salves com Sucesso
§sql = "INSERT INTO reservas (dia, mes, ano,hora,tipo,numero,idGaragem,CPF) VALUES('" . $dia. ™', '" . Smes. "'

}

!

m . SaDO. ”‘{ m . $h0ra‘ |IF’
if (mysqli_query($con, $sql)){

echo"Registrado com sucesso.";

else(
echo mysqli_error(Scon);

n

mo $t1p0 !'Il, LI SIH]IIIEIO. \n' mo $idGaragem. l”r o $CPF "‘}“;
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1 Bk?php
2 /7
3 // getstatus.php for the Trivia Game
4 /7
5
6
7 Scon mysqli connect ("localhost", "coron759 thalesL", "rhodan","coron759 thalesDB");
8 -
9
10 |mysqli query($con ,"SET CHARACTER SET utfs"):
11 mysqgli_query ($con ,"SET NAMES utfg8");
12
13 $tipoEntrada = mysqli_real escape_string($con, $ POST["Lipo"]);
14
15 Hif($tipoEntrada == "cadastros") {
16 Sresult = mysqli_query ($con ,"SELECT * FROM cadastros');
17 lelse(
18 Hif($tipoEntrada == "cartoes") {
19 Sresult = mysqli_query ($con ,"SELECT * FROM cartoes™);
20 }else
21 BHif ($tipoEntrada == "enderecos") {
22 Sresult = mysqli_query($con ,"SELECT * FROM enderecos");
23 }
EO | )
25 |}
26
27 1if (Sresult){
28 o if (mysqgli_num_rows (Sresult)) {
29 ] while($row:mysqli_fetch_row($Iesult) ) {
30 $json[]=Srow;
31 }
32 }
33 echo json_encode($json, SON_UNESCAPED_SLASHES | JSON_U'NESCAPED_U'NICODE);
34 lelse(
35 echo "null";
36 }
37
38
39 7>
BuscarReserva.php
1 B<?php
2|/ /
3 onnecting, selectin
T
5 |//§link = nysql connect("localhost", ould not connect: ' . mysql error());
6 | Scon = mysqli connect ("loca ! , sDB") ;

mysqli query(Scon ,"SET
mysqli query(Scon ,"SET T

sresult = mysqli query(Scon ,"SELECT * FRO
Srowcount = mysqli_num_rows($restlt];

E if ($result){

E if(mysgli num rows($result))!

E while{$row=mysqli_fetch_rcw[$result))[
§json[]=§row;

sisonl*q:

J

| = Srowcount

echo json_encode('$jS(Jn,SONJNESCRPED}LASHES | JSON_UNESCAPED_UNICODEJ;
Jelse|

echo "null";
J
D

" AND mes=" . $mes . " RAND ano = " . $ano

. " IND hora = " . Shora);



