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RESUMO

O presente artigo apresenta dados de uma pesquisa realizada no curso de Pedagogia da
Universidade Federal de Uberlandia (UFU), Campus do Pontal, entre os anos de 2017 e 2018.
A partir dos estudos realizados nas disciplinas de Jogos, Brinquedos e Brincadeiras e das
praticas vivenciadas durante o Estagio Supervisionado podemos afirmar que os espagos do
brincar s3o cada vez mais escassos nos contextos do Ensino Fundamental, sendo, portanto,
pertinente realizar mais pesquisas sobre o tema. Abordou-se entdo nesse estudo questdes
referentes ao brincar no Ensino Fundamental, analisando as concepcdes de professores(as) de
uma escola municipal da cidade de Ituiutaba-MG, tendo como opgao tedrica a vertente da
Teoria Historico Cultural, que tem como um dos seus principais representantes, o autor Lev
Vygotsky. Optou-se por tratar sobre o tema, levando em consideracdo o fato de que por meio
dos estagios supervisionados identificamos que algumas instituigdes desenvolvem na sala de
aula a metodologia tradicional, a qual considera a ideia de que a aquisi¢do do conhecimento
acontece através da repeti¢do de exercicios, tornando o conhecimento cristalizado. Portanto, é
importante que o(a) docente pense em outras possibilidades de trabalho. Assim busca-se
destacar neste estudo, a importancia dos jogos e brincadeiras no cotidiano escolar, no processo
de ensino-aprendizagem. Na realizacdo do estudo utilizou-se da pesquisa de natureza
qualitativa e da pesquisa bibliografica, com enfoque especifico na importancia do brincar no
Ensino Fundamental. Como instrumento para coleta de dados, utilizamos do questionario. Em
linhas gerais, identificamos por meio dessa pesquisa a importancia das brincadeiras no Ensino
Fundamental, pois por meio do brincar as criangas sao estimuladas e desenvolvem as
habilidades e capacidades basicas para o bom aprendizado. Esperamos que de alguma forma
esse trabalho contribua com os estudos na 4rea e que o brincar possa ser pensando também
para as criangas que estudam no Ensino Fundamental, enquanto possibilidade de
desenvolvimento integral dos sujeitos.

PALAVRAS-CHAVE: Brincar. Ensino Fundamental. Aprendizado.



Introduciao

O presente artigo apresenta dados de uma pesquisa realizada no curso de Pedagogia da
Universidade Federal de Uberlandia (UFU), Campus do Pontal, entre os anos de 2017 e 2018.
A partir dos estudos realizados nas disciplinas de Jogos, Brinquedos e Brincadeiras e das
praticas vivenciadas durante o Estagio Supervisionado podemos afirmar que os espagos do
brincar sdo cada vez mais escassos nos contextos do Ensino Fundamental, sendo, portanto,
pertinente realizar mais pesquisas sobre o tema.

Considerando o pressuposto de que o brincar deve ser reconhecido como atividade
colaboradora do desenvolvimento das potencialidades infantis, a pesquisa tem como foco de
investigacdo do brincar no Ensino Fundamental, tendo como opg¢ao teorica a vertente da teoria
historico cultural, que tem como um dos seus principais representantes, o autor Lev Vygotsky.

Objetivou-se de um modo geral analisar as concepcdes dos(as) professores(as) sobre o
brincar nos primeiros anos do Ensino Fundamental que compreende o periodo do 1°. ao 5°.
Ano. E especificamente objetivou-se por meio das respostas desses quesitos, analisar alguns
aspectos de suas praticas pedagogicas nos anos iniciais do Ensino Fundamental; investigar
como o brincar insere-se no planejamento das atividades nos anos iniciais do Ensino
Fundamental e analisar as possibilidades e as dificuldades dos(as) professores(as) para
oportunizar espacos para o brincar.

Justifica-se a pesquisa, visto que, por meio do estdgio supervisionado identificamos
que algumas instituicdes desenvolvem na sala de aula a metodologia tradicional, a qual
considera a ideia de que a aquisi¢do do conhecimento acontece através da repeti¢do de
exercicios, tornando o conhecimento cristalizado. Portanto, ¢ importante que o professor
pense em novas possibilidades de trabalho. Assim busca-se destacar neste estudo, a
importancia dos jogos e brincadeiras no cotidiano escolar para a formagdo integral das
criangas do Ensino Fundamental.

Comprovar a utilizagdo do lidico em sala de aula ¢ uma situagdo privilegiada de
aprendizagem onde o desenvolvimento pode alcangar niveis mais complexos, sendo este
motivo importante para a escolha do tema. E brincando que a crianga aprende com toda
riqueza do aprender fazendo, espontaneamente e sem pressao ou medo de errar.

Considera-se importante pesquisar o tema, pois nas situacdes ludicas a crianca tem

contato direto com a cultura, incorporando-a a si propria e enriquecendo seu aprendizado.



Salientamos ainda, que o brincar possui caracteristicas que permitem a liberdade de se
expressar e atuar, criando, recriando e aprendendo.

Considerando esse cendrio, algumas questdes nortearam a presente proposta de
investigacao, delineando o problema de pesquisa: Quais as concepgoes de professores(as) que
atuam nos anos iniciais do Ensino Fundamental da cidade de Ituiutaba-MG sobre o brincar?
Como ¢ a organizagdo da rotina nos primeiros anos do Ensino Fundamental em relacdo a
dimensao do brincar? Quais sdo as possiveis potencialidades e dificuldades para contemplar o
brincar no planejamento pedagogico nos primeiros anos do Ensino Fundamental?

Para atingir os objetivos propostos utilizou-se da pesquisa de natureza qualitativa e da
pesquisa bibliografica, com enfoque especifico na importancia do brincar no Ensino
Fundamenta. Enquanto instrumento de pesquisa, utilizou-se do questionario estruturado,
aplicado a professores (as) de uma escola municipal da cidade de Ituiutaba/MG. A escola foi
escolhida por ser uma das instituicdes que desenvolvemos o estagio supervisionado do curso
de Pedagogia.

Para melhor organizagdo deste texto estd organizado da seguinte forma: uma
introducdo, na qual apresentamos a problematica e justificativa da pesquisa, em seguida
apresentamos aspectos tedricos sobre o brincar, a partir da Teoria Histérico Cultural em
seguida expomos a analise tecida a partir dos dados construidos na pesquisa e por fim as
consideragdes finais. A seguir, apresentamos entdo reflexdes tedricas sobre o brincar a partir

de estudos da area.

1 UMA REFLEXAO SOBRE O BRINCAR NA PERSPECTIVA DE ALGUNS
ESTUDOS TEORICOS

Encontramos na atualidade uma diversidade de estudos sobre o brincar e sua
importancia na formag¢do das criancas. Nossa opcao teorica € pela vertente da teoria historico
cultural, que tem como um dos seus principais representantes o autor Lev Vygotsky.

Vygotsky (1998) enfatiza em suas pesquisas o papel do ambiente social no
desenvolvimento e na aprendizagem. De acordo com o seu pensamento, a aprendizagem ¢
produto da acdo dos adultos que fazem a mediagdo no processo de aprendizagem das
criancas. Neste processo de mediacdo, o adulto usa ferramentas culturais, tais como a
linguagem, a musica, os jogos e outros meios. E um processo de internalizacio, no qual a
crianca domina e se apropria dos instrumentos culturais como os conceitos, as ideias, a

linguagem, as competéncias e todas as outras possiveis aprendizagens.



Durante o desenvolvimento, uma crianga passa por diferentes etapas, e em cada uma
delas, diferentes aspectos caracterizam suas relagdes com o mundo fisico e social. Sao
diferentes formas de pensar e agir que se sucedem. Neste processo, as mudangas que vao se
produzindo nao ocorrem de forma brusca sao periodos continuos que vao se sucedendo.

E importante deixar claro que neste estudo os jogos, brinquedos e brincadeiras serdo
abordados enquanto sindonimos, conforme destaca os estudos realizados na perspectiva da
Teoria Historico-Cultural. A seguir apresentamos alguns estudos sobre sua importancia na

formacao integral das criangas.

1.1 Conceito de jogos, brinquedos e brincadeiras

A capacidade de brincar possibilita a crianga, um espaco de decifracdo de “enigma”
que a rodeia. A brincadeira ¢, para ela, um momento de investigagdo e construcdo de

conhecimento sobre si mesma e sobre o mundo.

Do ponto de vista do desenvolvimento, o brincar ¢ fundamental, pois
promove o desenvolvimento, sendo esta uma caracteristica fundamental,
pois possibilita a crianga a aprender consigo mesma ¢ com objetos € pessoas
envolvidas nas brincadeiras, no limite de suas possibilidades e de seu
repertorio (MACEDO, et all, 2005, p.14).

Dessa forma, percebemos que o brincar envolve diversos aspectos que sao
interligados. O processo de socializacdo da crianga, isto €, a progressiva capacidade de
conhecer e conviver com o espago social que a cerca, suas regras e padroes de
comportamento, inicia-s€ no momento em que a crianga hasce.

Assim, tanto na Educagdo Infantil quanto no Ensino Fundamental, o brincar também
se faz presente e necessario e a essa forma pode entender, por toda vida do sujeito.

Segundo Leontiev (2001, p. 89) o brincar ¢ fundamental para o desenvolvimento das
criangas, trata-se de da sua atividade principal.

As brincadeiras, para as criangas, constituem atividades primarias que trazem grandes
beneficios do ponto de vista fisico, intelectual e social. Como beneficio fisico, o brincar
satisfaz as necessidades de crescimento e de desenvolvimento da crianca. Os jogos devem ser
a base fundamental dos exercicios fisicos trabalhados com as criangas durante o periodo

escolar. Sobre a relacao entre o brinquedo e a cultura, Brougére (2008) destaca:
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As brincadeiras sdo antes de tudo, uma confrontagdo com a cultura. Na
brincadeira a crianga se relaciona com contetido culturais que ela reproduz e
transforma, dos quais ela se apropria e lhes d4 uma significagdo
(BROUGERE, 2008, p. 62).

Na brincadeira a criangca encontra um espago fértil para lidar, por meio da
representacdo dramadtica, ndo apenas com a realidade social, mas também, e principalmente,
com sua individualidade fisica ¢ intelectual. Quanto mais informagdes receber, mais estimulos
recebera cognitivamente (ALMEIDA, 1990, p. 32).

Sobre o significado do jogo, Freire (2005) alerta que ndo se deve busca-lo na
caracterizagdo de suas partes, mas no contexto em que ocorre. Pensando nesse sentido, pode-
se afirmar que o jogo ¢ elemento cultural e um de seus papeis € caracterizar determinado povo
ou regido etc. Dependendo da forma que ocorre, podem ser reveladas as demais caracteristicas
globais proprias a ele e dos individuos que o praticam. E no ambiente do jogo que precisamos
penetrar para buscar compreendé-lo.

Lima (2008, p.19) destaca que “o jogo concebido como atividade da natureza historica
e social incorpora diferentes aspectos da cultura: conhecimentos, valores e atitudes [...]”.
Entenda-se como cultura de um determinado lugar, as caracteristicas que dizem respeito aos
aspectos sociais, religiosos, e relacionados a cultura corporal de movimento, entre outros.

Ao interpretar o posicionamento de Brougere (1993) sobre o jogo, Lima (2008)
conclui que o mesmo “ndo existe por si mesmo, mas ele ¢ uma interpretacdo humana e
provisoéria de determinadas situagdes e atitudes como tal” (LIMA, 2008, p. 20).

Brougere (1993) apud Lima (2008, p. 44) considera que o jogo “¢ uma elaboracao da
linguagem usada como recurso para se expressar, levantar hipoteses e interpretar
determinadas situacdes e objetos”. Kishimoto (2008) salienta que a oralidade/linguagem ¢
quem perpetua culturalmente por meio dos jogos.

Celante (1998) apud Freire (2005) considera o jogo como um impulso primario, assim,
ndo ¢ necessario que haja condigdes adequadas para a sua manifestacdo, basta apenas que as

pessoas queiram e sintam necessidade de jogar.

O jogo é uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espaco, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tensdo e alegria ¢ de uma consciéncia de
ser diferente da vida cotidiana (HUIZINGA, 2007, p. 33).
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De acordo com Kishimoto (2008), os critérios para caracterizacdo do jogo sdo: a ndo-
lateralidade (onde um novo sentido substitui o atual); o efeito positivo (caracterizado pelo
prazer e alegria provocados pelo jogo); a flexibilidade (aceitacdo do novo e busca pelas novas
alternativas de agdo para eventual situacao-problema); finalidade em si mesmo (a crianga nao

visa a a¢do, mas apenas o processo, nao interessando os resultados).

Os jogos educativos ndo constituem sendo que uma das multiplas formas que
podem tomar o material do jogo, mas que tem por meta dominante a de
fornecer a crianga objetivos susceptiveis de favorecer a iniciagdo a certos
conhecimentos ¢ também permitir repeticdes frequentes em relagdo a
retencdo ¢ as capacidades intelectuais da crianga (KISHIMOTO, 2007, p.
113).

Segundo Froebel (1987, apud, KISHIMOTO, 2008) os jogos infantis possuem, ainda,
caracteristicas como: o simbolismo (apesar de ser uma evasdo da vida real, no jogo a crianga
representa realidades e atitudes observadas no meio social), a significa¢do (permite relacionar
e expressar experiéncias), ¢ uma atividade (a crianca faz coisas) voluntaria ou intrinsecamente
determinada (parte do desejo ou vontade propria), € regrado (regras explicitas ou implicitas), e
episodico (sua finalidade ¢ desenvolvida espontaneamente).

E possivel observar a semelhanca das caracteristicas definidas pelos autores estudados.
Em sintese, para este estudo, podemos dizer que os jogos sdo atividades livres, que possuem
tempo e espago definidos, assim como as regras, seu fim se encerra em si mesmo, possui
carater ndo-sério, pois € contrario as atividades obrigatérias, promovem prazer e sao dotados
de sentimentos de quem joga.

Sobre o carater ludico do jogo, Vygotsky (2000) destaca que o mesmo permite a
crianca compreender com flexibilidade, os signos e suas relacdes. O jogo ¢ um espago de
vivéncia e compreensdo de mundo pelas criancas. Nesse sentido, podemos afirmar que a sua
vivéncia implica uma série de trocas e infinitas aprendizagens para a crianga.

Elegendo a aprendizagem como processo principal do desenvolvimento humano

enfoca-se Vygotsky (1993, p. 81) que afirma:

A zona de desenvolvimento proximal ¢ o encontro do individual com o
social, sendo a concepcao de desenvolvimento abordada ndo como processo
interno da crianca, mas como resultante da sua inser¢cdo em atividades
socialmente compartilhadas com outros. Atividades interdisciplinares que
permitem a troca e a parceria. Ser parceiro € sé-lo por inteiro. Nesse sentido,
o conhecimento ¢ construido pelas relagdes interpessoais e as trocas
reciprocas que se estabelecem durante toda a vida formativa do individuo.
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De acordo com Vygotsky (1993) € no brinquedo que a crianga aprende a agir numa
esfera cognitiva. Segundo o autor a crianga comporta-se de forma mais avancada do que nas
atividades da vida real, tanto pela vivéncia de uma situagdo imaginaria, quanto pela
capacidade de subordinagao as regras.

Vygotsky (2000) faz uma andlise sobre o jogo e sua relacdo com a apropriacdo da

linguagem escrita:

[...] assim como o trabalho manual e dominio do desenho sdo, para
Montessori, exercicios preparatorios para o desenvolvimento da habilidade
da escrita, também o jogo e o desenho deveriam ser um estagio preparatorio
para o desenvolvimento da linguagem escrita nas criancas. (BAPTISTA,
2009, p. 19).

Assim para Vygotsky (2000) o desenvolvimento da escrita nas criangas deve ser
ensinado naturalmente, descobrem essas habilidades mediante situagoes de brincadeiras nas
quais sentem a necessidade de expressdao e comunicagao.

A seguir apresentamos um pouco dos estudos que abordam a “Historia do Jogo” nos

contextos sociais.

1.2 A Historia do Jogo

Na antiguidade existiram jogos de construir e demolir, ou seja, os que envolviam
bonecos, os de rolar aros, pular obstaculos e cordas; aqueles que reproduzem situagdes de
trabalho realizadas por adultos, as cirandas, os jogos de esconder.

Durante a Idade Média, o jogo era concebido pelo conjunto da sociedade como
“atividade de grande relevancia cultural, pois envolvia e promovia uma intensa comunicagao
e interagdo social entre todos os membros da comunidade, sem distingdo de classe, género ou
idade” (LIMA, 2008, p. 14).

Segundo Lima (2008), a partir do século XVI o jogo sofre intensa “divulgacao, criagao
e utilizagdao” (p.14), passando a ser incorporado no planejamento educacional das escolas
jesuitas, fundadas por Ignéacio de Loyola, que preconizavam a importancia do jogo para a
formagao dos seus alunos. A partir de entdo, o jogo passa a ser visto como veiculo para o
ensino-aprendizado de conteudos que compreendem as diversas areas do conhecimento e
ainda como um “recurso adequado para o desenvolvimento das potencialidades inatas da

crianga” (p.14).



13

Nos séculos XVIII e XIX, fatores como o Romantismo ¢ a mudanga da representacao
da crianga “reforcaram a valorizagdo do jogo como atividade indispensavel na educagdo
infantil” (LIMA, 2008, p.14). Até que, no final no século XIX, o jogo se torna objeto de
investigacao das Ciéncias de forma que inimeros estudos sdo realizados sobre 0 mesmo com
o intuito de descobrir as suas implica¢des para o desenvolvimento do individuo.

Em contrapartida, durante e ap6s a Revolugdo Industrial no século XVIIIL, o jogo
sofreu forte influéncia negativa. Era visto como uma perda de tempo/dinheiro dentro de uma
sociedade, agora, extremamente capitalista e que visava apenas o trabalho e a produgdo. O
jogo livre e ludico para o prazer ¢ substituido pelo jogo utilitario, como a preparacdo para o
trabalho e o ganho financeiro e também para a valoriza¢do e crescimento da mao-de-obra
(LIMA, 2008, p. 15-16).

Desse modo, o jogo passa a ser desvalorizado e as relagdes e vinculos sociais acabam
por se estreitar. Pois que, anteriormente a esta situacdo de jogo-trabalho, o proprio jogo
correspondia ao valor basico da unidade por permitir a inter-relagdo entre os participantes e
também pelo fato de que possuia a facilidade de arrebatar pessoas de todas as idades e
condigoes sociais (LIMA, 2008).

A sociedade pds-industrial criou novas condicdes e divisdes de trabalho e poder, onde
as pessoas nao deveriam ndo gastar tanto tempo com o trabalho e poder, mas sim que esse
tempo estivesse dividido entre trabalho, estudo e livre, e assim o jogo foi recuperando,
gradativamente, a sua importancia (LIMA, 2008).

A crianga sempre brinca, desde as épocas mais antigas, brincar parece ter sido de fato,
a atividade principal da crianca. Nos murais, desenhos, esculturas e pinturas onde as
diferentes geracdes deixam registrados aspectos da vida cotidiana, pode-se observar a
presenca dos jogos, das brincadeiras e dos brinquedos como representados sua condi¢do de
crianga.

Assim, podemos constatar que no decorrer dos séculos, o jogo sofreu varias
modificagdes de compreensdo, forma e utilizagao.

Nesse sentido, entendemos que o jogo pode ser compreendido, utilizado, recriado de
diferentes maneiras, partindo de que ainda ndo ha um conceito, cientifico ou exclusivamente
social, definitivo e estabelecido sobre o mesmo. Tudo vai depender do contexto onde ele
ocorre e, principalmente, dos sujeitos que jogam, pois, cada grupo possui experiéncias que,
embora tenham partido da vivéncia e interacdo com o meio, se apresentam de forma singular

para cada individuo.
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1.3 O brincar segundo Lev Vygotsky: alguns dialogos

Vygotsky (1998) aborda em suas obras questdes referentes a agdo do brincar. Para ele
¢ praticamente impossivel a uma crianga com menos de trés anos envolver-se em uma
situacdo imagindria, porque ao passar do concreto para o abstrato nao ha continuidade, mas
uma descontinuidade: “Ninguém jamais encontrou uma crianga muito pequena, com menos
de trés anos de idade, que quisesse fazer alguma coisa dali a alguns dias, no futuro”
(VYGOTSKY, 1998 p. 106).

De acordo com Vygotsky (1998) quando a crianga comeca a falar as palavras sdo
percebidas como uma propriedade antes que como um simbolo do objeto.

Linguagem e jogo simbolico sdo expressdes de um sistema mediato no qual, eventos
internos, imagens ou palavras, servem para orientar dirigir o comportamento. Jogo simbodlico
¢ um mecanismo comportamental que possibilita a transicdo de coisas como objetos de acao
para coisa, como objetos de pensamento. Nesse sentido enfatiza Moyles (2006, p. 97) que “a
oferta do brincar precisa ser diferente, de acordo com a idade e o estagio da crianga, e, ser
continuamente expandida para aquelas criancas que estdo progredindo rapidamente”.

Vygotsky (1998, p. 36) afirma que: “a apropriagdo da linguagem na crianga se da por
meio do pensamento interagindo com o outro, pois ao nascer ela ¢ mergulhada em um mundo
de signos e significagdes sociais que serdao incorporadas”.

Entende-se, portanto, que ¢ neste meio de trocas, por meio da linguagem, que a crianga
partilha os significados das palavras, e constrdi sua cultura e identidade infantil.

A func¢do dos brinquedos, na obten¢do de melhor equilibrio emocional de criangas, foi
percebida e utilizada na area educacional, pois atividades fisicas e recreativas influenciam

positivamente varios outros aspectos afetivo-sociais das criangas.

Os jogos, brinquedos e brincadeiras oferecem um mecanismo alternativo de
aprendizagem e ganham popularidade nas escolas. Eles devem ser usados
adequadamente pelos professores como um poderoso motivador para o inicio
do processo de aprendizagem, estimulando as relagdes cognitivas como o
desenvolvimento da inteligéncia as relagdes afetivas, verbais, psicomotoras ¢
sociais (FALKEMBACH, 2004, p. 28).

Importante também descrever que € na brincadeira que ocorre uma reagao ativa, critica
e criativa dos educandos com o conhecimento. Estes despertam o interesse e permitem
atividades que podem ser individuais ou em grupo fazendo com que a crianca expresse as

emocdes, aprenda conceitos e interaja com o mundo social.
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O brinquedo, como atividade agraddvel, ndo pode ser confundido com um jogo de
sentido de “partidas competi¢des”, que podem significar obrigacdo, treinamento, atividade
dificil, fanatismo, ansiedade, etc.

Toda vez que a competitividade ou a agressividade superam os demais atributos jogo-
brinquedo, esta passa a ser jogo-vicio ou jogo-obrigagdo. O jogo-brinquedo €, em esséncia, de
natureza criativa. A maioria dos escritores e artistas criativos apresenta uma atitude bem-

humorada e ludica diante da vida.

Os jogos educacionais, de fato, estimulam o desenvolvimento cognitivo
auxiliando na criacdo de estratégias para a solucdo de problemas. O aluno
demonstra pouco a pouco uma perspectiva bastante individual de atingir o
objetivo proposto e isso implica em ganhos cognitivos que ocorrem de forma
gradativa (FALKEMBACH, 2004, p. 31).

Para a crianga, a brincadeira ¢ a melhor maneira de se comunicar, um meio para
perguntar, um instrumento que ela tem para se relacionar com outras criangas. Brincando, as
criangas aprendem muito sobre o mundo que as rodeia e tem a oportunidade de procurar
melhor forma de se integrar a esse mundo que ja encontraram pronto ao nascer

(FALKEMBACH, 2004, p. 31).

O comportamento do brincar ¢ uma maneira Util de a crianga adquirir
habilidades desenvolvimentais — sociais, intelectuais, criativas e fisicas. Em
primeiro lugar, grande parte do brincar ¢ social. O brincar sociodramatico e
o brincar turbulento necessariamente envolvem coordenacgdo de atividades
entre um ou mais parceiros. Essas formas do brincar constituem um modo
primario de interagdo social (MOYLES, 2007, p. 26).

Na brincadeira, a crianca encontra um espaco fértil para lidar, através da representacao
dramatica, ndo apenas com a realidade social, mas também, e principalmente, com sua
individualidade fisica, intelectual. Quanto mais informacgdes receber, mais registros ocorrerao
em seu cé€rebro. A respeito Moyles (2007, p. 27) esclarece que “o brincar possibilita
beneficios intelectuais, favorece habilidades da linguagem e de desempenho de papeis,
incentiva o desenvolvimento cognitivo e a formag¢a@o de conceitos”.

Bettelheim (1996 apud KISHIMOTO 2008, p. 64) explica que “por meio das fantasias
imaginativas e das brincadeiras baseadas nelas, as criangas podem comegar a compensar as

pressdes que sofrem na relaidade do cotidiano”.
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Freud observou uma crianga que sofria a ansiedade da separagdo da mae. A
crianca brincava com uma colher presa a um barbante. Ela atirava a colher e
puxava-a de volta rapidamente. No jogo, a crianga foi capaz de controlar
ambos os fenomenos: perda e recuperagdo. Quando se esta aberto para tais
simbolismos, pode-se reconhecer e apreciar o brincar das criancas. Elas ndo
podem fazer nada contra seus raptores. Nao podem evitar que os adultos se
envolvam em conflitos armados, nem que membros de uma gangue
espanquem suas maes. Mas quando brincam, elas podem ter o controle que
lhes falta da realidade (GARBARINO, 1992, apud, KISHIMOTO, 2008, p.
64).

O processo que vai da dependéncia mais absoluta a vivéncia independente e autdbnoma
da propria identidade individual e social, caminha da diferenciacao e confusdo entre ela e os
outros para a consciéncia de sua existéncia singular como um individuo entre outros
individuos cujo ponto de vista s3o necessario considerar. A crianga ¢ o principal agente
construtor de seu conhecimento de mundo e de sua propria identidade. As circunstancias do
meio em que vive, somando as condigdes de seu pensamento em cada uma das etapas pelas
quais vai passando, faz de cada crianga um ser inteiramente original. “O brinquedo aparece
como um pedago de cultura, colocado ao alcance da crianga. A manipulacdo do brinquedo
leva a crianga a agdo e representacdo, a agir ¢ a imaginar” (KISHIMOTO, 2008, p.78).

Como beneficio social, a crianga, por meio do lidico representa situagdes que
simbolizam uma realidade que ainda ndo pode alcangar; através dos jogos simbolicos se
explica o real e o eu. Kishimoto (2008), para exemplificar o assunto destaca: “Alimentar e
vestir bonecas com as quais se identifica funciona como uma prova de que sua mae a ama e
isso diminui o medo de ser abandonada e de ficar ao desamparo, sem lar e sem mae” (p. 69).

Diante o exposto, apresenta-se na sequéncia a respeito da fung¢do dos jogos,

brinquedos e brincadeiras para o desenvolvimento de criancas no Ensino Fundamental.

1.4 Fungao dos jogos brinquedos e brincadeiras para o desenvolvimento de criancas no

Ensino Fundamental

O desenvolvimento de uma crianca ndo se produz de forma linear. Durante sua
evolucdo, a crianga experimenta avangos e retrocessos vivendo seu desenvolvimento de modo
particular. Nesse sentido, o brincar pode auxiliar no desenvolvimento das criangas. Sobre o
assunto utiliza-se como autor de base Moyles (2006) que aborda de forma clara e objetiva
sobre a importancia e funcao dos jogos, brinquedos e brincadeiras no desenvolvimento de

criangas na escola.
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Por meio de uma brincadeira, podemos compreender como que a crianga percebe o
mundo. Vale destacar que nenhuma crianga brinca espontaneamente s6 para passar o tempo.
Sua escolha ¢ motivada por processos intimos, desejos, problemas, ansiedades, assim o que
esta acontecendo com a mente da crianga determina suas atividades ladicas.

Conforme Macedo (2005, p. 13), “todas as criangas brincam, se ndo estdo cansadas,
doentes ou impedidas”. Assim, o brincar além de ser um aprendizado para a crianga ¢ também
envolvente, interessante e informativo, fazendo com que a crianca nao tenha apenas o prazer

de brincar, mas que se desenvolva cognitivamente.

Entre os teéricos mais relevantes que subsidiam esta perspectiva encontram
os expoentes da psicologia genética como Wallon, Piaget, Vygotsky, Bruner
e outros que mostram a importancia do jogo para o desenvolvimento infantil
ao propiciar a descontragdo da crianga, a aquisi¢do de regras, a expressao do
imaginario ¢ a apropriagdo do conhecimento (KISHIMOTO, 1998, p. 24).

Descreve Moyles (2006, p. 33) que ha materiais e jogos para conceitos numéricos,
relacdes espaciais, representacdo, classificacdo, seriagdo e tempo. “As criancas aprendem
esses conceitos por meio da ativa exploragao e experimentagao, depois refletem sobre eles por
meio de discussoes com adultos € com outras criancas”.

Quando as criancas brincam, acreditam que realmente sdo esta ou aquela coisa;
embora nao percam inteiramente o sentido da realidade, tranportam-se para o mundo povoado
por objetos animais, cheios de intengdes, um mundo onde tudo € possivel. Nesse mundo, elas
podem relacionar os dois aspectos de sua vida: o funcionamento de seu corpo e a vivéncia das

suas ideias. Esclarece Kamii e D Veries (2009, p. 49) que muitas das vezes

pais e diretores de escola, muitas vezes, se opoem a jogos de grupo ¢ a
outros tipos de jogos em sala de aula. H4 pais que reclamam:”Por que
deveria mandar meu filho para escola se tudo o que faz 1a é brincar? Esses
frequentemente ficam mais satisfeitos quando seus filhos voltam com li¢des
para casa como prova de trabalho e aprendizagem.

Assim, a oportunidade de interagir com outras criangas, s€jam em casa com os irmaos,
seja em brincadeiras no grupo comunitario ou durante atividades em espacgo de apredizagem,
pré-escolas, esportes, entre outros, contribui com o processo de constru¢do da identidade. Para

Kishimoto (1994)

A crianga, ao repetir a brincadeira no contato interativo com os adultos,
descobre regras, ou seja, a sequéncia de acdes que compdem a modalidade
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de brincar. Além disso, as brincadeiras interativas contribuem para o
desenvolvimento cognitivo e, a0 mesmo tempo, a aprendizagem das falas (p.
58).

Para Froebel (2002, p. 96), a educacdo mais eficiente ¢ aquela que proporciona
atividades, auto expressdo e participacao social as criancas. Ele afirma que a escola deve
considerar a crianga como atividade criadora e despertar, mediante estimulos, as suas
faculdades proprias para a criagdo produtiva. Sendo assim, o educador deve fazer do ludico
uma arte, um instrumento para promover a facilitar a educagdo da crianga. A melhor forma de
conduzir a crianca a atividade, a auto expressdo e a socializagdo seria entdo por meio do
ladico.

Faz-se necessario destacar que segundo a LDB, Lei n° 9394/96, o Ensino

Fundamental possui os seguintes objetivos:

Art. 32 - I — o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios
basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do célculo; Il — a compreensao
do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos
valores em que se fundamenta a sociedade; III — o desenvolvimento da
capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisi¢do de conhecimentos e
habilidade e a formagdo de atitudes e valores; IV — o fortalecimento dos
vinculos de familia, dos lacos de solidariedade humana e de tolerancia
reciproca em que se assenta a vida social. (BRASIL, Lei 9394/96, 1996).

Anteriormente, o Ensino Fundamental tinha duragdo de 08 (oito) anos, porém, com a
promulgacdo da Lei n°. 11. 274, em 06 de fevereiro de 2006, tornou-se obrigatorio o ensino
de 09 (nove) anos de Ensino Fundamental para as escolas de Educacdo Basica em todo o
territorio nacional. Os Estados, municipios e Distrito Federal, tiveram até o ano de 2010 para
se adequar a mudanca.

Com a ampliagdo no Ensino Fundamental de 08 (oito) para 09 (nove) anos, a Lei
passou a vigorar da seguinte forma: “O Ensino Fundamental obrigatério, com duracdao de 09
(nove) anos, gratuito na rede publica, iniciando-se aos 06 (seis) anos de idade, terd por
objetivo a formacao basica do cidaddo [...]. (BRASIL, 2006)”. O Ensino Fundamental deve

ser organizado da seguinte forma:

No entanto, ndo se trata de transferir para as criangas de seis anos os
contetidos e atividades da tradicional primeira série, mas de conceber uma
nova estrutura de organizacdo dos conteiidos em um Ensino Fundamental de
nove anos, considerando o perfil de seus alunos. O objetivo de um maior
nimero de anos de ensino obrigatorio é assegurar, a todas as criangas, um
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tempo mais longo de convivio escolar, maiores oportunidades de aprender e,
com isso, uma aprendizagem mais ampla. (BRASIL, 2004, p. 17).

Pode-se observar que os objetivos da ampliacdo de 08 (oito) para 09 (nove) anos do
Ensino Fundamental sdo, segundo do MEC: oferecer maiores oportunidades de aprendizagem
no periodo de escolarizagdo obrigatoria e assegurar que, ingressando mais cedo no sistema de
ensino, as criangas prossigam nos estudos, alcangcando maior nivel de escolaridade.

Observa-se ainda que o acesso de criangas de 06 (seis) anos de idade ndo significa que
os conteudos devam ser antecipados, mas que deve haver uma adequagdo no curriculo e na
estrutura escola como um todo, considerando o perfil do aluno, para que suas necessidades
sejam atendidas.

O Ministério da Educacdo (MEC), através da LDBN Lei n°. 9394/96, recomenda a
utilizagcdo de dancas, jogos, contos e brincadeiras espontaneas nas metodologias de ensino
para essa faixa etaria, respeitando sempre as caracteristicas das criangas.

Identificamos por meio dos estagios supervisionados que em alguns casos o que
aconteceu foi que as criangas tiveram que passar da Educagao Infantil, etapa que muitas vezes
valoriza-se o brincar, para o Ensino Fundamental, em que a preocupagdo sdo com as
diferentes areas do conhecimento, em especial a Lingua Portuguesa (alfabetizacdo) e
Matematica.

Acredita-se que as escolas de Ensino Fundamental devem equilibrar a preocupacao
com o aprendizado dos conteudos e ao mesmo tempo devem preservar a infancia dos
pequenos. Desse modo, os objetivos para esta etapa de ensino deve ser contemplar as
necessidades basicas das criancas e respeitar suas esséncias.

Consideramos que o jogo traz imensos beneficios para o desenvolvimento infantil. Nas
situagdes de jogo a crianga tem contato direto com a cultura, incorporando-a a si propria e
enriquecendo seu aprendizado. Salientamos ainda, que o jogo possui caracteristicas que
permitem a liberdade de quem joga em se expressar € atuar no mesmo, criando, recriando e
aprendendo novas formas de jogar.

A seguir, passa-se a analise dos dados construidos em uma escola municipal da cidade

de Ituiutaba-MG.

2 A Metodologia proposta na pesquisa
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Para a concretizagdo deste trabalho, realizamos uma pesquisa de natureza qualitativa e
de pesquisa bibliografica, com enfoque especifico no Ensino Fundamental. Enquanto
instrumento de pesquisa, utilizou-se de um questionario estruturado, aplicado a professoras de
uma escola municipal, com o intuito de compreender quais sdo as concepgdes do(a)
professor(a) do Ensino Fundamental sobre o brincar na institui¢do pesquisada.

Nesse sentido, apresentamos a seguir a realidade mapeada por meio dessa pesquisa, a
partir da metodologia abordada e dos estudos teoricos tecidos no trabalho.

A pesquisa foi realizada na cidade de Ituiutaba, localizada no interior de Minas Gerais,
em uma escola da rede municipal de ensino que atende criangas da Educacao Infantil e Ensino
Fundamental (1°. ao 5°. Ano). A escola funciona em dois turnos, matutino e vespertino. A
escola conta com 17 salas de aula que atende 426 (quatrocentos ¢ vinte e seis) alunos no turno
matutino e 434 (quatrocentos e trinta e quatro) alunos no vespertino.

A aplicagdo foi realizada pelo diretor da escola a pedido da pesquisadora. Os
questionarios foram deixados na escola com o Diretor para que entregassem as professoras do
Ensino Fundamental. A pesquisadora voltou a escola para recolhé-los e apenas 10 (dez)
professores se dispuseram a responder. A seguir apresentamos as analises tecidas a partir da

pesquisa.

2.1 Dialogando sobre os dados construidos na pesquisa

A partir dos dados obtidos na pesquisa, organizamos um quadro para identificar o

perfil dos sujeitos pesquisados.

. . - Tempo de atuacao no
Participantes Idade Formacao Ensino Fundamental
P1 42 Pedagogia/pds-graduacgao 22 anos
P2 42 Pedagogia/letras 10 anos
P3 40 Pés-graduacao 16 anos
45 Magistério e Pos-graduacdo em
P4 gestdo, inspegdo, supervisdo e | 24 anos
orientagao
P5 40 Superior completo 15 anos
P6 49 Superior e especializagido 30 anos
P7 49 Pedagogia 29 anos
P8 48 Pos-graduacao — psicopedagogia | 15 anos
P9 37 Pedagogia 14 anos
P10 51 Pedagogia 16 anos

Quadro 1 — Construido pela pesquisadora a partir dos dados obtidos na pesquisa, 2018.
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Dentre os sujeitos participantes da pesquisa, todas sdo do sexo feminino, na faixa
etaria estd entre 37 a 51 anos de idade, sendo que todos possuem formagdao no Ensino
Superior. Sobre a pds-graduagdo apenas quatro professoras possuem essa formacao. Quanto
ao tempo de atuacdo este ¢ varidvel, estando entre 10 e 30 anos.

Os sujeitos da pesquisa foram dez professoras do Ensino Fundamental (1°. ao 5°. ano).
Por serem todas do sexo feminino, optamos por utilizar a partir de agora na escrita, apenas o
termo “professoras”.

Questionamos as professoras se participaram de algum curso ou formacdo que
contemplasse a importancia do brincar e identificamos que a maioria delas participaram. Sete
professoras responderam ja terem participado de algum curso ou formagdo que contemplasse
a importancia do brincar, ao passo que apenas trés participantes (P2, P4, P5) responderam nao
terem participado de nenhuma formagao nesta area.

E preciso pensar na formagdo docente ndo apenas como efeito ideoldgico, politico e
metodoldgico, mas como um acontecimento, definindo a partir dos processos € movimentos
de formacdo empreendidos pelos proprios sujeitos, acdes de formagdo tecidas e tramadas
pelos fios da experiéncia e pelas multiplas conexdes da memoria e da narracao.

Na realidade, quando a professora entra em uma sala de aula, estio impregnados da
cultura escolar e isso influencia na metodologia utilizada para ensinar.

As professoras que participaram de formacdo que contemplasse a importancia do

brincar, relataram como foi a formagao. Dentre as respostas destacam-se:

Participamos do BRINCART em parceria com o Conservatorio Estadual de
Musica, foi maravilhoso (P7);

Foi uma formag¢ao onde aprendemos como realizar brincadeiras pedagdgicas,

levando de forma ludica, o aprendizado das criangas menores (P9).

Questionamos também os sujeitos pesquisados acerca do brincar estar contemplado no
planejamento didrio, e, todas as professoras responderam positivamente quanto ao inserir o

brincar em seus planejamentos. Destacam-se as falas principais das professoras questionadas:

Nas aulas de lingua portuguesa faco o jogo do “boliche ortografico” que
trabalha a ortografia de um modo geral (P2);

Desenvolvo o brincar com palitos de picolé, brinquedos que as criangas
trazem de casa, amarelinha, brincam no parque, etc (P4);
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Planejo jogos, bingos e também com o auxilio das tecnologias da informagao
€ materiais concretos (P8).

Observamos pelas respostas obtidas que ha uma pedagogizacdo do brincar, as
professoras utilizam “atividades dirigidas” para ensinar conteido. Sobre o brincar no

planejamento docente de acordo com Moyles (2006, p. 33)

O papel do brincar no curriculo do Ensino Fundamental ndo deve ser do
interesse dos educadores individualmente: ¢ essencial que ele seja discutido
entre os profissionais em um contexto compartilhado para que se
desenvolvam crencas compartilhadas, entendimento mutuo, coeréncia e
consisténcia de abordagem.

Como resposta a esta atual realidade, ¢ fundamental questionar a posi¢ao da
professora tradicional enquanto detentora do poder e do conhecimento, em total descompasso
com as tendéncias atuais de incorporagdo das novas tecnologias da informacdo e da
comunicagdo, seguindo a perspectiva construtivista.

A educagdo passa por necessidade das mais diversas. A principal delas ¢ a formacao
do educador. Pode-se dizer que a formacdo docente comeca muito antes da formacgao
académica e se prolonga por toda a vida profissional.

Ao questionar sobre a exigéncia da escola para que se contemple o brincar no
planejamento, as professoras entrevistadas, em sua maioria (sete professoras), disseram que
ha esta exigéncia, enquanto que apenas trés delas disseram ndo ser uma exigéncia.

Para Novoa (1997), ao falarmos do trabalho docente, ndo € possivel ignorar a relagdo
entre as dimensdes pessoais e profissionais do professor. Nossa aula, todos os dias, ¢ um
importante ambiente de aprendizagem. No entanto, € preciso que as situagdes vivenciadas em
sala de aula, com nossos alunos, sejam objeto de nossa reflexdo e avaliacdo para que
possamos refazer reconstruir e dar sentido a nossa pratica. A acdo docente exige observagao
constante, avaliagdo, flexibilidade, criatividade, competéncia.

Ao serem questionadas sobre os brinquedos disponiveis na escola, oito das
participantes da pesquisa disseram haver brinquedos nas escolas, ao passo que duas afirmaram

que ndo. As respostas foram diversificadas, destacam-se algumas:

Brinquedos, legos, massinha, corda, bolas, bambolés, parque (P1).
Escorregador, balango, gangorra, amarelinha, domino, quebra cabeca (P4).

Parque, brinquedos que autorizamos as criangas a trazerem de casa (P7).
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Material concreto e brinquedos confeccionados pelo proprio professor (PS8).

Jogos educativos, amarelinha, corda, bola, bambolé (P10).

Importante deixar claro que as brincadeiras devem fazer parte do cotidiano escolar e
a escola, na medida do possivel deve manter brinquedos pedagégicos e de entretenimento
como os parquinhos para as criangas.

Moyles (2006, p. 63) enfatiza que “a escola deve fornecer contextos variados e
diferentes para o brincar”. O ambiente fisico apropriado e materiais educativos apropriados a
cada faixa etaria apoiara a aprendizagem.

Outra questao foi a respeito do espaco fisico que a escola possui para a realizagdo do
brincar. As professoras responderam de forma diversificada, porém as participantes P1, P3,
P5, P7 e P9 consideraram o patio, o parque e a quadra como os espacgos fisicos existentes na

escola para o ato de brincar, enquanto que as demais participantes mencionaram:

No meu caso, faco em sala de aula mesmo, pois preciso do quadro (P2)
Parque, patio, embaixo da arvore (P4).

Sala e biblioteca (P6)

Patio, parque, quadra, laboratério de informatica (P8).

Quadra, patio, biblioteca (P10).

Importante verificar que as professoras utilizam de outros espacos para ludicamente
ensinarem, isso fica claro na fala da participante (P4), que utiliza de um espago embaixo da
arvore para desenvolver as atividades ludicas.

As professoras quando questionadas sobre as criancas possuirem possibilidades de
escolher brincadeiras em algum momento na rotina escola, as respostas foram a maioria
afirmativas, sendo que apenas duas das professoras participantes responderem negativamente

a esta possibilidade. Destacam-se as falas das professoras

Quando ¢ dia do brinquedo (P1).

Quando fazemos uma votagdo para escolher qual brincadeira brincamos no
dia do brinquedo (P3).

Um dia da semana elas podem trazer um brinquedo da sua preferéncia,
brincam de pega-pega, corre cotia, pedra/papel/tesoura (P4).
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Pular amarelinha, pique-pega, etc (P5)
Na educacio fisica. Recreio, informatica (jogos) (P7).

Em alguns momentos os alunos tém a autonomia das escolhas de suas
brincadeiras ¢ isso pode ser compartilhado com os colegas (PS).

Trazem de casa em algum momento o brinquedo preferido (P9)

As vezes elas querem brincar com os proprios brinquedos. Entdo elas trazem
de casa, como: bonecas, super-herdis, etc (P10).

Diante as respostas obtidas, observa-se que a crianga s6 tem autonomia em escolher
o brinquedo ou brincadeira no dia estipulado para que levem brinquedos (conforme falas
acima).

Sendo o brincar uma atividade necessaria para o desenvolvimento da crianga, torna-
se relevante a inser¢do de atividades no cotidiano educacional, podendo este brincar ser de
forma livre ou direcionada, desde que crianga aprenda valores e atribua significados a
brincadeira ¢ ao mundo em que vive.

Esclarece Moyles (2006, p. 96) que “a oferta do brincar precisa ser diferente, de
acordo com a idade e o estdgio da crianga, e ser continuamente expandida para aquelas
criangas que estdo progredindo rapidamente”.

Continua a autora explicando que “o brincar fornece oportunidades para uma
cuidadosa observacdo das criancas em atividades que elas mesmas escolheram e que sdo
relevantes e significativas para elas” (MOYLES, 2006, p. 100).

Na sequéncia questionou-se sobre a utilizagdo de brincadeira como forma de
avaliacdo dos alunos. Neste questionamento observou-se que apenas uma das participantes
respondeu nao avaliar a aprendizagem nas brincadeiras (P1), enquanto que outra disse que as
vezes avalia (P9).

Explica Macedo, Petty e Passos (2005, p.37) que “um profissional ndo-habituado a
usar jogos como instrumentos de avaliagdo e intervengdo pode considerar dificil enxergar
tantas qualidades e duvidar das possibilidades de utiliza-los em sua pratica pedagdgica”.

As demais participantes responderam positivamente quanto a avaliagdo das criancas

no momento das brincadeiras. A seguir algumas das respostas:

Sim, tudo que fazemos em sala de aula ¢ um meio de avaliagdo (P1).

Sim, brincamos e a0 mesmo tempo contemplamos a aprendizagem de alguns
conteudos (P3).
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Sim, observo a socializacdo, a preferéncia pelas brincadeiras, como agem ao
decidir as regras, como cooperam uns com os outros (P4).

Sim, servem de diagnodstico para analisarmos a aprendizagem, a etapa que
cada um se encontra (P6).

Com certeza, muitas vezes, a partir das brincadeiras podemos perceber o
aprendizado ou nao do aluno (P8).

Sim, avalio a coordenacdo motora, sensorial, corporal e emocional e
cognitiva (P 10).

E importante deixar claro a importancia da professora saber estratégias e técnicas

variadas para observar, registrar e avaliar o brincar.

Observar as criangas faz o professor compreender o efeito que a sua provisao
tem sobre a qualidade da aprendizagem e fornece evidéncias para uma
avaliag@o profissional. Uma vez que a avaliagdo ¢ a unica fonte de dados
precisos e inquestiondveis para o continuo monitoramento e avaliagdo das
criangas, para o desenvolvimento do curriculo e para auto avaliagdo
(MOYLES, 2006, p.204).

Nesse sentido, a observagdo, bem como a avaliagdo da educadora, garantem que as
criancas possam receber uma educa¢do de boa qualidade. Moyles (2006, p. 207) deixa claro
que “a partir do brincar da crianga, o adulto compreende qual € o seu foco e como ela se
sente”. De acordo com Kishimoto (2008, p. 110) “o fundamental ¢ perceber o aluno em toda
sua singularidade [...]”.

Questionamos também as professoras a respeito do que acham do brincar para as

criancas do Ensino Fundamental, obtendo-se as seguintes respostas:

No brincar a crianga se expressa livremente, interage e tem a possibilidade
de resolver conflitos (P1).

Tem a sua importancia se for bem planejado e tiver um objetivo (P2).

Penso que o brincar ajuda no desenvolvimento motor, intelectual e na
socializagdo da crianga (P3).

E importante para promover a integracdo entre as criangas, proporcionar um
ambiente agradavel com respeito e socializacdo (P4).

E uma atitude extremamente importante, pois proporciona socializacao,
interagdo, além de ser uma atividade prazerosa (P5).

Muito importante. Por isso deveriamos ter mais cursos para aprimorar a
nossa pratica pedagogica (P6).
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Brincar ¢ essencial, ajuda a desenvolver varias habilidades na crianga (P7).

O brincar também ¢é um aprendizado, através das brincadeiras o
conhecimento pode ser construido de forma significativa para o aluno (P8).

E de extrema importancia, pois as criancas desenvolvem mais com as
brincadeiras (P9).

Eu acho muito importante pois, desenvolve a coordenagdo motora, corporal,
sensorial e emocional das criangas (P10).

Diante as respostas das professoras, pode-se observar que todas possuem a
concep¢do de que o brincar no Ensino Fundamental ¢ fundamental. As professoras
participantes justificam a importincia do brincar descrevendo que este ato desenvolve
capacidade, habilidades, integracdo, criatividades ainda importantes nesse nivel de ensino.

Complementando essa importante considera¢dao, Lima (2008, p. 17) comenta que “a
infancia ¢ o tempo de aprendizagem, de desenvolvimento das diferentes fungdes motoras,
psicoldgicas e psiquicas, das potencialidades que emergem e estdo latentes na crianga”.

Confirmando as respostas obtidas, explica Moyles (2006, p.203) “o comportamento
do brincar no Ensino Fundamental ¢ uma maneira util de a crianca adquirir habilidades
desenvolvimentais sociais, intelectuais, criativas e fisicas”.

A seguir apresentamos algumas consideragdes tecidas a partir da realizacdo da

presente pesquisa.

Consideracoes Finais

Nosso objetivo neste trabalho foi analisar as concepgdes das professoras sobre o
brincar no Ensino Fundamental, para tanto, realizamos uma pesquisa de natureza qualitativa e
bibliografica que enfatizou os estudos da teoria historico cultural, que tem como um dos seus
principais representantes, o autor Lev Vygotsky. Em linhas gerais identificamos que a
vivéncia das brincadeiras, nas suas mais variadas formas, ¢ fundamental para o
desenvolvimento integral das criangas.

As pesquisas de campos propostas para as professoras de uma escola da rede de
Ensino Municipal da cidade de Ituiutaba-MG confirmaram a importancia de se trabalhar as
brincadeiras no Ensino Fundamental. Sendo a aquisi¢do e apropriagdo das diversas areas do

conhecimento um processo gradativo que estd presente nesta fase, ressaltamos, através do
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estudo realizado, que quando os jogos sdo devidamente contemplados e valorizados,
colaboram — entre outras coisas — para a constru¢do do conhecimento pela crianga.

O brincar no Ensino Fundamental alcanca resultados positivos, dependendo da postura
adotada pelo docente, que deve organizar e planejar suas atividades. A professora precisa
possibilitar a autonomia das criangas nas escolhas das brincadeiras em sala de aula ou fora da
sala, para que, se trabalhem as percepgdes dos alunos, permitindo, ainda, que se expressem, se
comuniquem e que va incorporando novos conhecimentos sobre aqueles previamente
adquiridos.

Concluimos, para vias deste estudo, que as professoras possuem a concepg¢ao de que o
brincar ¢ importante para as criangas do Ensino Fundamental, mas ao relatarem sobre suas
praticas demonstram que desenvolvem atividades dirigidas, pedagogizantes e ndo permitem o
brincar livre e espontaneo defendido na Teoria Historico Cultural. Esperamos que de alguma
forma, esse trabalho contribua para que possamos repensar praticas estereotipadas para as
criangas. Que possamos respeitar as infancias das criangas e sua atividade principal. Esse € o

nosso desafio!
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