Anexo IV — Analise do Sistema DrPlayer
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3 Analise Detalhada do Sistema Motor DrPlayer

Das péginas de cédigo citadas anteriormente, cita-se algumas por considerarmos de

importancia para o entendimento bésico do sistema DrPlayer.
3.1 Pagina Principal

O arquivo “Main.alc” € responsavel pela péagina principal e contém o endereco das
imagens definidas para visualizacdo na drea dos botdes de controle do curso. Para o correto
funcionamento do sistema DrPlayer, é essencial que suas fungdes estejam corretamente
configuradas, j4 que na falta de alguma funcdo o arquivo multimidia ndo funcionard

corretamente, causando erros no sistema.

A figura abaixo mostra um exemplo de arquivo “Main.alc”

I main.ale - Bloco de notas

Arguivo  Editar Formatar  Exibir  Ajuda

fustpeg(" DRPLAYER aberturatiabertura.pgg”
mdiceitensfilename (" DRPLAYER 'indiceltens.pgg”™
toolbarbasefilename("DRPLAYER \botoes!'barra_fundo.bmp')
botaoindicepath{ " DRPLAYER 'botoes’)
botaovoltarpath("DRPLAYER 'botoes™)

botaorepetupath{ " DRPLAYER 'botoes’)

botaopausapath( " DEPLAYER 'botoes’)

botaoavancapath{" DRFLAYER 'botoes')

botaosanpath(" DRPLAYER botoes™)

FJIZIth ominimizepath{" DRPLAYERbotoes')

Figura 1 - Exemplo de arquivo ‘“Main.alc”

A figura abaixo mostra um exemplo de tela do erro no sistema quando algum cddigo
estd incorreto. Exposicdes de erros gerados por codigos especificos do arquivo “main.alc” sido

expostos posteriormente.

Program Error X

Module: MULTIMEDIA, PRO Pos: 40995 Message: 7003 Mative O3 errar 2 O siskema ndo
pode encontrar o arquivo especificado.
(PROLDE.ERR can nok be opened)
Reqgister On Clipboard?

Figura 2 - Mensagem de erro no DrPlayer.



3.2 Paginas Simples

Existem outras paginas usadas pelo sistema, chamadas de paginas estaticas e paginas
dindmicas, cuja funcdo € definir a configuracio de cada tela do material exposto no sistema
motor quando o curso for executado. Cada pagina deste tipo contém os caminhos necessarios

para que o sistema possa direcionar o curso, alternando entre as telas existentes.

A figura abaixo mostra um exemplo de cédigo de pégina estatica.

I creditos. pge - Bloco de notas

Arguivo  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

kllispage ("DrPlayertcreditos\ creditos. pgg”
nextpage (" DrPlayertindice'indice. pgg”
previouspage( DrPlayeriindiceVindice.pgg™)
bgcolor(8421504)

mouse_chque(l)

befig(""DrPlayercreditos! creditos.bmp’’)
txt(ret(20,20,640 480),24 7 ')

thissound("' DrPlayercreditos.wav'')

Figura 3 — Exemplo de Pagina Estatica

A diferenca entre as paginas estiticas e dindmicas € que as pdginas estdticas
simplesmente sdo carregadas, e aguardam uma ac¢do do usudrio para que o curso continue,
enquanto as paginas dindmicas automaticamente passam para a pagina seguinte quando o som

de fundo termina.

A figura mostra um exemplo de codigo de pagina dinamica.

I animai.pgg - Bloco de notas

Arquivo  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

tlhaspage("DrFlayeriianimaSom! animal.pgg”
nextpage (" DrPlayerl animaSom\ samima2 . pge”
previouspage( " DrPlayeriindicelindice. pgg™
bgcolor(8421504)

mouse_chique(0)

befig{" DrFlayer'ianimaSomtanimal.bmp™)
txt(ret(20,20,640,480),24 7 ')

thissound(" DrPlayer! animaSom! animal wav'')

Figura 4 — Exemplo de Pagina Dindmica
3.3 Pagina de Indices

A pégina de indices se constitui de codigo referente as coordenadas a serem linkadas
em todas as telas de determinado curso. Na execucdo do sistema motor, o sistema verificara se

o ponto em que o mouse se localiza na tela se encontra dentro das dreas definidas como links
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no codigo da pagina de indices (para a tela em visualizacao). Se isto for verdadeiro, o ponteiro
do mouse mudard, e caso seja clicado o botdo esquerdo do mesmo, o link serd executado,

chamando a pagina ou arquivo enderecado.

Na figura abaixo podemos visualizar um exemplo de pagina de indices, chamado de

“Indiceltens.pgg”, que contém as configuracdes de links de todas as demais paginas a serem

executadas pelo sistema motor.

I indiceltens. pge - Bloco de notas

frquivo  Editar  Formatar  Exibic  Ajuda

indice("DrPlayer2indice!imdice.pgg’’, ret(130,88,394,126), "DrPlayer?!amimasom!\al.pgg” 0)
indice("DrPlayver2Vindiceindice.pgg’, ret(128,283,452 315), "IhPlayer?animatempo''at.pgg’ 0}
indice("DrPlayver2Vindicetindice. pgg”, ret(256,355,356 391), "WINdo WS\ CaLc. ExE™ 1)

Figura 5 - Exemplo de Pagina de Indices.

34 Pagina com Animacées

E um tipo de pdgina que possibilita substituicio de imagens e sons em tempo pré-
definido, gerando a impressio de movimento, ou seja, criando no usudrio do curso a

impressdo de estar vendo um pequeno filme, o que € bastante importante para o entendimento

de alguns contetdos.

Na figura abaixo se pode visualizar um exemplo de cédigo de pagina de Animacao.

I animai.pgg - Bloco de notas

Arquivo  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

tlhaspage("DrFlayeriianimaSom! animal.pgg”
nextpage("DrPlayer'ianimaSom'\animal.pgg"
previouspage( " DrPlayeriindicelindice. pgg™
bgcolor(8421504)

mouse_chique(0)

befig{" DrFlayer'ianimaSomtanimal.bmp™)
txt(ret(20,20,640,480),24." ")

thissound(" DrPlayer! animaSom! animal wav'')

Figura 6 — Arquivo de cédigo de tela com animacio
4 Anadlise Detalhada do Sistema Montador DrPlayer

Os miniaplicativos executados a partir da interface principal sdo expostos nos topicos
a seguir para melhor compreensdo, os quais sdo utilizados para a criacdo dos arquivos

necessdrios para o funcionamento do sistema motor DrPlayer.



4.1 Configuracoes de video

Para o funcionamento correto do sistema motor, € necessaria a instalacdo de “dll”
especifica as configuragdes de video, disponibilizada no sistema montador, através de clique

em opg¢do, como mostra a figura abaixo.

M DrPlayer -| > MONTADOR CDROM MULTIMIDIA

Diretorio e paginas iniciais  +
Instal }

pagina primcipal
paginas estaticas 3
paginas dindmicas »
paqginas com animacio 3
péqging de links 3
Sair

Figura 7 — Menu de Instalaco de ““dll”” de Video

4.2 Criacao da Pagina Principal e diretorio da estrutura

Ao clicar na op¢do de criagdo de pagina principal, disponibiliza-se o aplicativo
referente a criagdo das paginas iniciais e criacdo de diretério. A figura abaixo expde o

funcionamento desta interface grafica.

DrPlayer <GERADOR DE PAGINAS INICIAIS: main.alc,indiceltens. pgg e abertura. pgg g|

CRIAR DIRETORIOS E PAGINAS IMICIAIS: <main.alcy, <indiceltens. pags e <abertura pog:

Ertre com o name do dietdio - [testando B e e dises €

R, RN,

Criar mair. alc | Criar indiceltens. pgg Criar abertura.pgg

I

Diiretdrio < C:\testando > criado com sucesso |l

R, RN,

Figura 8 — Tela de criacao de diretorios e paginas iniciais

Pbde-se verificar que ao clicar nos botdes de criacdo das pdginas, o sistema
disponibiliza janela de escolha de diretério com diretério padrdo diferente do criado

anteriormente para a estrutura, gerando dividas ao usudrio e possivelmente erros, ja que para



o sistema funcionar, todas as paginas criadas pelo programador necessitam ser gravadas no

mesmo diretorio criado inicialmente no HD.
4.3 Edicao da Pagina Principal

O arquivo responsdvel pela inicializacdo do sistema motor e controle dos botdes,
chamado “Main.alc” é mostrado na figura abaixo, cujo exemplo pode ser visto através do

editor de texto Bloco de Notas.

I main.alc - Bloco de notas g@§|

Arquivo  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

firstpgg("DRPLAYER 'abertural\abertura.pgg”
indiceitensfilename("DRPLAYER indiceltens.pgg”
toolbarbasefilename("DRPLAYER 'botoes\ barra_fundo. biap™)
botaoindicepath(" DRPLAYER 'botoes')

botaovoltarpath(" DRPLAYFR \botoes')

botaorepetupath(”" DRPFLAYER'botoes')

botaopausapath(" DRPLAYFR \botoes')

botaoavancarpath{ "DRPLAYER botoes’)

botaosanpath{" DRPLAYER \botoes™)

botaommimizepath(”" DRPLAYER botoes™)

Figura 9 - Pagina do Main.alc (pagina principal)
Os codigos citados acima sdo descritos a seguir:
fistpgg indica a primeira pagina a ser aberta do material elaborado;

indiceltensfilename indica o indice pelo qual transitard as paginas montadas de

material;

toolbarbasefilename indica os botdes e a barra de fundo destes botdes que
fazem o controle, para transitar pelo material;

botdoindicepath indica o botdo do indice criado para transitar no material, este
indice néo € obrigatério para o funcionamento do sistema, o usudrio pode criar seu material,

transitando diretamente nas barras de ferramentas;

botdovoltarpath indica o botdo que faz a retroacido de seu material, que consta

em sua barra de ferramentas;

botdorepetirpath indica o botdo que exercerd a funcdo de repetir as paginas que

0 usudrio permitir, também situado em sua barra de ferramentas;

botdopausapath indica caminho para o botdo que dard uma pausa, quando
acionado, permitindo ao leitor, um breve intervalo de tempo;
botaoavancarpath indica o botdo que exercerd a funcdo de avancar as paginas,

dentro de um intervalo de tempo programado pelo usudrio;



botdosairpath indica o botdo que permitird ao usudrio sair do sistema;

botdominimizarpath indica um pequeno icone situado a direita de sua barra de
ferramentas, que permite ao usudrio minimizar seu sistema quando necessdrio, sem que saia

do mesmo.

Na falta de algum destes itens, o sistema motor Dr Player ndo funcionard
corretamente, isto é, dependendo do comando que falte, a barra de ferramentas do sistema néo
aparecerd, ficard inativa ou poderd aparecer uma tela preta indicando erro na programacao. No
ultimo caso, ndo serd possivel o funcionamento do sistema, sendo necessdria a finalizacdo do

mesmo através da tecla “Esc” (Escape) do teclado ou até mesmo “Ctrl+Alt+Del”.

Como exemplo, a figura abaixo mostra tela indicando ocorréncia de erro na execucio

do sistema motor pela falta do comando “first.pgg” no arquivo “main.alc”.

Program Error

Madule:MULTIMEDIA, PRO Pos: 40995 Message: 7003 Mative OS5 errar 2 O sistema nba
pode encontrar o arquivo especificado,
{PROLOG.ERR can not be opened)
Register On Clipboard?

Figura 10 - Tela indicando erro no sistema.

A figura abaixo mostra a tela indicando a finalizacdo do programa através do teclado

("Ctrt+Alt+Del") quando o mesmo para de responder a outras agcdes do usudrio.



E Gerenciador de tarefas do Windows

Arquive Opcdes Exibir  Desligar  Ajuda

Aplicativos | Processos | Desempenho || Rede || Usurios

MNome de usuario CPU Usode...

Giuliano C

Gilliano K
svchost,exe SYSTEM 2.248K
taskmgr.exe Giuliano 3,964 K
MSMmsgs, exe Giuliano 1.705 K
ctfmon, exe Giuliano 1.632 K
Drplayer.exe Giuliano 2800 K
MontadorDrPlayer,., Gidliano S.020K
jusched.exe Giuliano 1.664 K
explorer. exe Giuliano 14,276 K
mnain.exe Giuliano 6.045 K
pekspk.exe SYSTEM 2,448 K
ShgentZ.exe SY3ITEM 2,796 K
BYQUPSYC.EXE SYSTEM 1632 K
SYOAMSYE EXE SYSTEM 4,164 K
spoolsy, exe SYSTEM 4,570 K
svchost, exe LOCAL SERVICE 3368 K
svchost, exe HETWORK SERVICE 2,940 K
swrhnst.exe SHATFM 14.77N K v

[rostrar processos de todos os usuarios Finalizar processo

Processos: 28 Uso de CPL: 25 Confirmar carga: 241M [ 921

Figura 11 - Tela indicando fechamento do programa através do mecanismo ''Ctrl+Alt+Del"'.

Devido aos erros anteriormente citados, percebe-se o imenso problema que é
encontrado no caso de ocorrerem erros de edicdo do cdédigo por parte do usudrio, dai a

necessidade de se desenvolver uma nova interface grafica que limitasse os mesmos.

E necessario que o professor crie um diretério em que serdo armazenados 0s arquivos

de imagem referentes aos botdes padrdes de navegagao no curso.

O professor pode criar paginas a partir de cddigo pré-definido como padrdo, ou criar
uma pagina nova, de forma personalizada. Deve-se destacar também a verificacdo de erros
existente no sistema montador, que nido permite o salvamento caso exista algum erro de
cddigo, apesar de ndo corrigi-lo.

A figura abaixo mostra a interface para edicdo da pagina principal (“Main.alc”), com

os botdes de comandos necessarios para insercdo de cédigo.



-- <DrPlayer> -- <MONTADOR DA PAGINA PRINCIPAL (main.alc)> -- <DrPlayer> -- X

-» CRIAR PAGIMA EM BRANCO OU EDITAR PAGINA DE CONTROLE [main.alc) -»»

Criar Pagina main. alc em branco | Abrir Pagina main, alc para editar Apagar Campos de texto |

-» ENTRAR COM ENDERECO DA PAGINA IMICIAL E DE MDICE (OBRIGATORIO) >

1-Pagina inicial | 2-Pagina de links

|AVISD-I> |_|>

f53[> CRI&R SENHAS EM PAGINAS E OPTATIVO, ASSIM, SE NAD QUISER, PULE PARA O ITEM ekl
-» GERAR PAGINA COM SENHA COM ATE 10 CARACTERES (OFTATIVO) > Veja as dicas no campo abaixoll

DICAS > [LETRAS de <araté<ms <A>até<M> e DIGITOS de <1raté<Bx[hos cinco primeiros caracteres)
EXEMPLO: Senha da pagina = ¢1a3bola: -  Codigo gerado = <Bg8fmb:

Fenha 4 Gerar Cadigo 5-Escalha a pagina

| | | EB-Inzernr pagina com Senha

T R R M

EDITOR DE PAGINA mainals GERAR PAGINA PADRAD [sem senha)

firstpaal"testanda'abertura. pog"] 1-Pega Diretdnio Padido ‘
indiceitensfilename( testando\hindiceltens. pag")

2-Gerar Pagina Padréo ‘

AVIS05 e ERROS GERAIS!

I»

SALVAR PAGINA FINAL (Construida passo a passo ou Padido) |

Figura 12 — Montador da pagina Principal
Esta tela também disponibiliza que se crie a pagina principal ao clicar no botao “Criar
Pagina main.alc em branco”, ou que se edite uma existente, clicando no botao “Abrir Pagina
main.alc para editar”. Caso o usudrio considere melhor o reinicio da pédgina para melhor
programacio, basta o0 mesmo clicar no botdo “Apagar Campos de Texto”, sendo apagado todo

o conteddo da pagina criada.

4.3.1 Salvamento com verificacio de erros

Ao salvar um arquivo de pégina criado, € automaticamente verificada a codificacdo
inserida, e sendo a mesma considerada correta, serd mostrada uma mensagem de confirmacdo

da criag@o concluida com éxito.

A figura abaixo demonstra a tela confirmando gravagao correta.
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EDITOR DE PAGIN A main.alc

COMTEUDD DA PAGIMNA GRAVADD COM SUCESSO EM:
C:\testando'main. alc

PODE IMICIAR UM& NOYA PAGINA SE DESEJADO.

Figura 13 — Tela de confirmacio de gravacio

Caso a verificacdo do sistema identifique erros, serd mostrada a seguinte mensagem

informando o usudrio da necessidade de reedicdo de todo o contetdo.

ERRAOIN
PAGIMA MONTADA NA SEQUENCIA ERRADA I
INICIE MOWAMENTE SEGUINDO & NUMERACAD DOS BOTAES !

Figura 14 — Tela indicando erros

7z

Na presenca de erros, é obrigatério o reinicio, perdendo-se todas as informacdes

anteriormente inseridas, procedimento extremamente cansativo ao usuario.
4.4 Pagina Simples

As péaginas podem ser estaticas ou dindmicas, com a diferenca que as paginas estdticas
esperam uma acdo do usudrio para a passagem para a tela seguinte, enquanto as paginas
dindmicas fazem isto automaticamente quando o som de fundo chega ao final. A diferenca de

c6digo entre estas paginas situa-se no comando do mouse.
4.4.1 Paginas estaticas

Quando o comando do mouse é escrito na forma "mouse_clique (1)", o sistema
configura a tela para que na execucdo da mesma no sistema motor seja necessario clicar o
botdo esquerdo do mouse no botdo especifico para a passagem para a proxima tela. Isto ¢ feito

de forma manual.

A figura mostra uma pagina estdtica completa, com as informacdes necessdrias para o

funcionamento desta no sistema motor.
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& abertura.pgg - Bloco de notas

Arquivo  Editar Formatar  Exibir - Ajuda

thispage("' InPlayeriaberturatabertura.pgg™
nextpage(” DrFlayertabertura‘abertura.pgg”
previouspage (" DrPlayertaberturatiabertura.pgg”™
bgcolor(8421504)

mouse_chque(l)

befig(" DrPlayertiaberturaiabertura. bop')
txt(ret(20,20 640 480) 24" )

thassound(” ™)

Figura 15 - Pagina estatica completa.

Para melhorar a criacdo desta pagina também existe uma interface grafica para a
montagem de paginas estdticas, disponibilizando ao usudrio uma forma mais simples de
criacdo dos codigos. A figura abaixo mostra o montador da pégina estitica, com o c6digo

“mouse clique (1)”.

-- <DrPlayer> -- <MONTADOR DE PAGINAS ESTATICAS> -- <DrPlay... [X]

CRIAR PAGINAS OU EDITAR PAGINAS

Criar Pagina en branco ‘ Abrir Pagina para editar ‘ Apagar Campa de texto |

MOMTAGEM DO SCRIPT DAS PAGINAS

1-thizpage ‘ 2-nextpage ‘ J-previouspage ‘ 4-Figural. brap] ‘ B-Soml.wav) |

[ EXEMPLO Da JAMELA DE EDICAD DE UMa PAGINA DIMAMICA
A0 INICIAR UMA PAGINA ESTE CAMPO SERA APAGADO>--
--¢5e preferr, clique no botdo <Apagar campos de textor »-

thispage(''DrPlayer\capitulol s paginal.pog')
nestpage(' 'DiPlayeryhcapitulo] Yhpagina2. paa')
previouspage( 'DiPlayers\indicehhindice. pgg'']
bgcolor[8421504)

moLize_clique(1]

bafigl"'DrPlaver\capitulol 1. bmp"')
bat{ret{20,20,640,4800,24." "

thizzound[" "DiPlaperhcapitulo441 way')

Salvar Pagina Final

MENSAGEMNS DE ERRO

=

Figura 16 — Interface do Montador DrPlayer para Pagina estatica
4.4.2 Pagina dindmica

Quando o comando do mouse é colocado no sistema como "mouse_clique (0)", o
sistema estard configurando a tela para funcionamento no modo dindmico, ou seja, a tela serd
automaticamente atualizada para a préxima quando o som de fundo for finalizado. A figura

abaixo mostra uma pagina dindmica completa.
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& animai.pgs - Bloco de notas

Arquivo  Editar Formatar  Exibir - Ajuda

b:hisp age("'DrPlayertianimaSom\ianimal pgg”
nextpage("DrFlayer!animaSom!\anina2. pgg”
previouspage (" DrPlayertindice\'indice.pgg”™
bgcolor(8421504)

mouse_chique(0)

bgfig(" DrFlayertianimaSom'\animal binp ')
txt(ret(20,20 640 480) 24" )

thassound("DrPlayer'ammaSom!animal wav'")

Figura 17 - Pagina dinamica completa.

Para a criagdo é disponibilizada uma interface grafica para a montagem de paginas
dinamicas. A figura mostra o montador implementado para a criacdo de pdginas dindmicas,

com o comando “mouse clique (0)”.

- <DrPlayer> -~ <MONTADOR DE PAGINAS DINAMICAS > -- <DrPlay... [X]

CRIAR PAGIMAS OU EDITAR PAGINAS

Criar Pagina em branco ‘ Abrir Pagina para editar | Apagar Campo de texto ‘

MOMTAGEM DO SCRIPT DAS PAGINAS

1-thizpage ‘ 2-nextpage | J-previouzpage ‘ 4-Figural.bmp) | B-Soml.wav) ‘

| EXEMPLO D JANELA DE EDICAD DE LMA PAGIMA DINAMICA
~¢&0 [MICIAR UMA PAGINA ESTE CAMPO SERA APAGADO: -
--¢5e preferr, clique no botdo <Apagar campos de textor »-

thispage("'DiPlayer\capitulol\\paginal.pag'”)
nestpage(' DiPlayerthcapitulo 4 pagina2. pag"
previouspage( 'DiPlayers\indicehindice. pog')
bgcolor2421504)

rouze_clique(1]

bgfig["'D rPlaver capitulal 1. bp"]
bat{ret(20,20,640,480),24." ™

thizzound( ' DiPlayerhcapitulol s way')

Salvar Pagina Final

MENSAGEMS DE ERRO

>

Figura 18 — Interface do Montador DrPlayer para Pagina dinamica.

4.5 Links e Pagina de Indices

Para a edicdo de links, existe uma interface grafica na linguagem Clean que permite a
gravacdo dos mesmos no arquivo “Indiceltens”. Os links podem ser utilizados para invocar

outra pagina ou arquivo anexo.

A interface de links disponibiliza um menu principal para selecdo de bitmap a ser

utilizado como base para as dreas a serem linkadas, como mostra a figura abaixo. O montador
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DrPlayer grava as coordenadas no codigo a partir de cliques do mouse do usudrio para as

areas a serem linkadas.

M indiceitens
Sindov

Cliques

I Ponta Inicial Supernor do link [Primeiro clique do mouse)
I Fonto Final Inferior  do link [Segundo clique do mouse

Origem (Uma pagina *.pag) | I

Desting [*.pgg.* bat.” exe ou *.avi] | I

Inzenr Link no Editor de Pagina de Links.

EDITOR DE PAGINA DE LINKS

Salvar Pagina de Links [indeceltens. pgg). Abrir pagina indeceltens. pog para modificagio ou acréscimo de links.

Figura 19 — Interface para abertura de bitmap para selecao de area de link.

Percebe-se deficiéncia do sistema montador DrPlayer ao disponibilizar janela de
abertura de bitmap que nio filtra os tipos de imagem nao suportados pelo mesmo, podendo
causar erros de carregamento, obrigando o usudrio a fechar o sistema perdendo as alteracdes

nao salvas, como mostra a figura abaixo.
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Examinar: |l§' capitulal ﬂ =k ER-

#]c1.pag *d pict.bmp
@Iixn.pgg ﬂpEcl.bmp
|:i\]p1|:1.|:u;|g G]u:l.wav
mpZEI.pgg @]pl.wav
cl.bmp G}]pZ.wav

ﬂ clold.bmp

Marne do arquiva; ||
Arquivos do tipo: | j Canhcelar

Figura 20 — Tela de selecio de imagem sem filtro

Ao abrir a imagem, o usudrio deve clicar na imagem para a definicdo dos pontos a

serem inseridos como limite da drea a ser linkada, os quais sdo inseridos como cédigo no

arquivo texto.

A figura abaixo mostra a interface grifica da péagina de criacdo de links,

exemplificando os cédigos gerados em funcio dos pontos limites de drea criados.

X

Cligues

{1=22 y=15} Fonta Imnicial Superior do link [Primeiro clique do mouse)
{x=190,y=Ha} Ponto Final Inferior  dolink [Segundo cligue do mouse

|testando\\indicel tens. pag

Origem [Ura pagina *.pgg) ‘

Desting [* pgg.” bat,” exe au * avi] | |testando'\\calc.exe

| Inzerir Link no E ditor de Pagina de Links.

EDITOR DE PAGINA DE LINKS

indice( testandoh\hindiceltens. pag' rct22,15,190,88], testandoh e alc. exe. 1)

Salvar Pagina de Links (indeceltens. pggl. Abrir pagina indeceltens.pog para modificagdo ou acréscimo de links.

Figura 21 — Pagina de links na interface

Podemos destacar que os links devem ser criados com a existéncia de uma figura. O
codigo final da pédgina de links aparece da forma mostrada pela figura abaixo contendo

cddigos referentes a todas as paginas em que existem dreas de link.
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& indiceltens.pgg - Bloco de notas

Arquivo  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

ljmlice- ("DrPlayertindice indice.pge”, ret(31,34,142,107), "DrPlayer CAMPLAY t.avi”, 1)
mdice("DrPlayver!mdicetindice. pgg”, vet(175,34,269,107), "DhFPlayercapitulo2lic2 pga” 0)
mdice("DrPlayermdicetindice.pgg”, vet(313,34 420.107), "IhFlayer' capitulo3'ic3 pge” 0)
mdice("DrPlayerimdicetindice.pgg’, vet(462,34,561,107), "IhFlayer' capitulod'cd.pge’™ 0)
mdice("DrPlayverimdicetlindice. pgg’, vet(31,160,142,223), "IhFPlayer' capituloScS. pga” 0)
mdice("DrPlayertindicelindice pgg'’, ret(175,160,269,223), "DrPlayerticapitulobiic6.pgg’ 0)
mdice("DrPlayerimdicetindice.pgg’, ret(313,160,420,223), "DrPlayertcapitulo7.c7.pgg’ ,0)
mdice("DrPlayverimdicetindice. pgg”, vet(462,160,561,223), "DrPlayertcapitulo8'.c8.pgg” 0)
mdice("DrPlayveriimdicetindice. pgg’, ret(599,78,633,192), "IhPlayer''senha.exe™ 1}
mdice("DrPlayerimdicetindice. pgg’, vet(592,242,627.377), "DrPlayer' PaginaComSenha'Psenha.pgg’ 0
mdice("DrPlayerindicetindice.pge”, ret(608,5,638 37), "IhPlayer! creditos\creditos.pgg’ 0}
mdice("DrPlayveriimdicetindice. pgg”, vet(43,251,262,283), "IhFPlaveranimaSom! animal pgg” 0)
mdice("DrPlayerimdicetindice. pgg’, vet(327,253,537,278), "DrPlayertamimaTempo''l.pgg’ 0}

Figura 22 - Pagina completa do arquivo “Indice Itens”.

O cdédigo acima mostrado apresenta diversas linhas de cédigo, com a formatagdo

mostrada abaixo na Figura 23.

Diretério criado na Pasta criada dentro do Pagina criada no editor
raiz do HD para projeto, para guardar o de textos, contendo o
fazer o projeto. indice criado. caminho do indice.

indice(''DrPlayer\\indice\\indice.pgg'',rct(23,98,76,137),

"DrPlayer\\capitulo1\\paragrafol\\anima.pgg'',0)

Diretério Caminho indicado de Espaco da drea onde sdo criados os links,
onde os numeros 23 e 98 sio X e Y
posterior e os ndmeros 76 e 137 sdo X e Y
inferior. Dentro desta drea, em qualquer

lugar que se clica, € criado um link.

criado no onde esta situada a

HD. pdgina, com todos os
dados necessarios, como
imagem e som.

Figura 23 - Caminho indicador de onde esta umas das paginas criadas dentro do sistema
4.6 Pagina com Animacoées

Para a criagdo de paginas animadas, € disponibilizado um miniaplicativo em que o

professor pode inserir os c6digos necessarios, como mostra a figura abaixo.
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-- =DrPlay... E|

- =DrPlayer> -- =MONTADOR DE PAGINAS ANIMADAS >

EDICAD - Criar Pagina(.pgg) em branco | Abir Pagina para editar Apagar Campos de texto |

MONTAGEM DA PAGINA

1-thizspage 2-nextpage AY1505 E ERROS!

3-previouspage ‘

2

EXEMPLO DAS JANELAS DE EDICAD DE UMA PAGINA COM ANIMACED.
~¢A0 INICIAR UMA PAGINA 05 CAMPOS SERAD APAGADOS: -
-¢5e prefeir, cligue no botdo <Apagar campos de textos >-

thizpage("DrPlayery\animaT empo'h1.pag™)

nextpage( DiPlaperthindicet indice pog')

previouzpage( DiPlayerhindicet\indice. pag']

bacolor(8421504)

streamanimacaashift] 'DiPlayershanimaT empoth.1.25,500 pnt{0.0))
animacaogincway( " DiPlaper\animaT empoy'', "DrPlayeranimaT empoth waw', 2]
ahimacacsincway( DrPlaper\hanimaT empo’y”, "DiPlayer\\animaT empots]2way'12)
animacaogincway| ' DiFlaperanimaT empoiy'’, "DnPlayeri\animaT empothd way'' 14)

animacaozsincway( ' DrPlaper\\animaT empobs'',
animacaozincway 'DrPlaperyhanimaT empoiy”
animacaogincway| ' DiFlaperianimaT empoiy”
animacaozsincway( ' DrPlaper\\animaT empobs'',

"DiPlaperthanimaT empobh1B.way',16]
“DiPlapershanimaT empath18.way'', 18]

DiFlayer\\animaT empoth 20 way'',20)
"DiPlaperthanimaT empobh22. wan' |, 22]

mouse_cliqus(1)
baofigl"'DiPlayershanimaT empobs 1 bmp")
ket(rct{20,20,640,480).24." "
thizzound["™")

9-5alvar Pagina Final

4-Diretério da Animago(.brp)

|DrF'Ia5Jer\\animaTemp0 1 25 500 nn 5IMSERIR AMIMACED |

E-Soml.wav) FIGURA

|DrF'layer\\animaTempo\\22,wav 22 ZINSERIR SOM - Obz. N30 colocar zom na primeira figura -

8-FIGURA DE FUNDO(.brp) |

| INICIO FIt TEMPO[ms] POSICAD

Figura 24 — Pagina para fazer animacoes
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