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RESUMO

Uberlandia se destaca por sua cena cultural vibrante e diversificada, oferecendo uma
ampla gama de eventos para moradores e visitantes. Apesar de seu cenario cultural
dindmico, a cidade ainda enfrenta a limitacdo de espacos de pequeno porte
suficientemente versateis para acomodar uma variedade de eventos artisticos, como
shows, espetaculos e apresentagdes. Diante disso, o projeto explora a oportunidade
de projetar o interior de um espago de apresentagdes artisticas, aplicando uma
pesquisa para conhecer as necessidades do publico-alvo, fazendo uma analise de
similares de espagos semelhantes instalados na cidade, desenvolvendo identidade
visual e conceito de design para o local, criando personas e empregando o design
sensorial para criar experiéncias que estimulem os sentidos, como visao, audigao,
tato, olfato e paladar. A ideia € que “A Caixa” seja um ambiente marcante, confortavel,
aconchegante e funcional para o publico e artistas, com uma fachada ao mesmo
tempo marcante e contemporanea, que convida os visitantes a entrar e descobrir 0
que esta dentro, refletindo a esséncia de um espago que abriga apresentacdes “fora
da caixa”. Além disso, o espaco conta com um diferencial, um bar para tornar a

experiéncia dos usuarios ainda mais completa e diferente.

Palavras-chave: Apresentacao artistica, Design sensorial, Caixa.

ABSTRACT

Uberlandia stands out for its vibrant and diverse cultural scene, offering a wide range
of events for residents and visitors. Despite its dynamic cultural landscape, the city still
faces a limitation in small, versatile spaces that can accommodate various artistic
events, such as concerts, performances, and shows. In light of this, the project
explores the opportunity to design the interior of an artistic presentation space by
conducting research to understand the needs of the target audience, analyzing similar
spaces installed in the city, developing visual identity and concept design for the venue,
creating personas, and employing sensory design to create experiences that engage
the senses of sight, hearing, touch, smell, and taste. The idea is for "A Caixa" to be a
striking, comfortable, cozy, and functional environment for both the audience and

artists, featuring a contemporary and eye-catching facade that invites visitors to enter



and discover what lies within, reflecting the essence of a space that hosts "out-of-the-
box" presentations. Additionally, the space includes a unique feature a pub to enhance

the experience for users, making it even more complete and distinctive.

Palavras-chave: Artistic presentation, Sensory design, Box
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1 INTRODUGAO

Uberlandia se destaca por sua cena cultural vibrante e diversificada,
oferecendo uma ampla gama de eventos para moradores e visitantes. A cidade é um
ponto de encontro para festivais, apresentacdes artisticas, pecas de teatro, concertos,
shows ao vivo, saraus literarios, exposigdes, feiras de artesanato, stand-up e outras
manifestagcdes culturais que celebram a musica, a danga e as tradigbes locais.

Além disso, Uberlandia € conhecida por eventos artisticos que combinam a rica
culinaria mineira, as cervejarias artesanais locais e a arte, criando experiéncias que
refletem a autenticidade das tradigdes culinarias do estado.

Entre os destaques da cidade estdo os muitos artistas locais que oferecem
apresentacdes excepcionais. Um exemplo é Jack Will, um renomado baterista,
percussionista e produtor, que langou seu primeiro aloum autoral, "Black Buddha", em
2022, celebrando a musica instrumental. Outro destaque é a Trupe de Trudes, um
grupo de teatro dedicado a criar programas e projetos culturais para diferentes faixas
etarias, com énfase na pesquisa cénica e na investigagao de linguagens, promovendo
uma conexao profunda com o publico.

Apesar de seu cenario cultural dindmico e da ampla oferta de bares,
cervejarias, pubs e boates, Uberlandia ainda enfrenta a limitacdo de espacos de
pequeno porte suficientemente versateis para acomodar uma variedade de eventos

artisticos.

1.1  Objetivo geral

O objetivo deste trabalho é desenvolver um projeto de interiores versatil de um
espaco para eventos artisticos, com capacidade para até 150 pessoas, confortavel ao
publico e que atenda as necessidades dos artistas, bandas e grupos para promover
eventos de qualidade, de acordo com suas especificidades.

1.2  Objetivos especificos
Para alcancar o objetivo geral deste trabalho, é fundamental dividir esse

propdsito em objetivos especificos que orientardo a pesquisa e a analise de forma

detalhada. Esses objetivos sao:



e Compreender as necessidades especificas dos eventos artisticos;

e Analisar projetos de interiores de espagos artisticos pequenos com capacidade
semelhante, destacando aspectos que funcionam bem e areas que podem ser
aprimoradas;

e Entender sobre o design sensorial e a sua aplicagdo em projetos de interiores;

e Estudarolocal e o publico-alvo para definir o programa de necessidades do projeto
e conceito;

e Desenvolver uma identidade visual que destaque os valores concebidos pela
marca, como também aplica-la aos interiores;

e Desenvolver alternativas de projeto utilizando ferramentas de ideacgao, criatividade
e 0 conceito de design elaborado;

e Elaborar o design de interiores do espaco, levando em conta aspectos técnicos,

estéticos e de acessibilidade.

1.3 Justificativa

Atualmente, Uberlandia conta com espacos para apresentacdes artisticas que
se dividem em duas categorias principais: pequeno e grande porte. Os espacos de
pequeno porte, como bares e restaurantes, comportam em média cem pessoas, tém
palcos pequenos (até quatro m?) e equipamentos de som adequados apenas para
apresentacdes de duplas ou trios. Esses locais sdo, em geral, acessiveis para 0s
artistas, mas frequentemente carecem de projetos de interiores, iluminacao e acustica
adequados. Além disso, esses espacos nao tém flexibilidade para a instalacdo de
cenarios ou proje¢des, limitando a realizagédo de eventos como dancga, poesia e teatro.

Por outro lado, os espacgos de grande porte, como o Teatro Municipal de
Uberlandia, o Center Convention do Center Shopping, Castelli Hall e o Centro
Municipal de Cultura, sdo capazes de acomodar grandes grupos (média de mil
pessoas) e oferecem maior adaptabilidade. No entanto, o custo elevado de locagéo e
a falta de equipamentos essenciais, como caixas de som, microfones, mesas de som,
iluminacdo de palco, projetores, ar-condicionado e geradores de energia, que
precisam ser alugados separadamente, podem tornar esses eventos inviaveis ou

excessivamente caros.



Portanto, € evidente que ha uma necessidade na cidade de um espaco
pequeno para eventos artisticos, projetado com foco no uso, conforto e estética. No
entanto, ndo foram encontradas muitas pesquisas ou projetos relacionados a essa
necessidade em Uberlandia. Este trabalho também tem um carater pessoal, ja que a
autora é uma artista local' e percebe uma caréncia de espagos planejados para

eventos artisticos na cidade.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Metodologia

A metodologia aplicada no desenvolvimento desse projeto foi o Double
Diamond. De acordo o Conselho Britanico de Design (2024, minha tradugao), o
Double Diamond € uma representacao visual do processo de design e inovagao, que
ilustra de maneira simples as etapas seguidas em qualquer projeto, proporcionando
uma visao clara das fases envolvidas. Ainda segundo o SEBRAE (2024), “o objetivo
desse meétodo € mapear os estagios divergentes e convergentes dentro de um
processo de design, com a intencdo de encontrar uma solugao real e assertiva em
relagcao ao problema”.

O método é dividido em quatro etapas: Descobrir e Definir no primeiro diamante
e Desenvolver e Entregar no segundo diamante. Na etapa Descobrir, sera realizada
a pesquisa exploratéria e analise de similares de espagos para apresentacdes
artisticas, com o objetivo de levantar as reais necessidades dos eventos artisticos e
conhecer o contexto de mercado, ou seja, analisar pontos positivos e negativos de

espacos existentes na cidade de Uberlandia.

! Cantora, instrumentista e produtora, teve seu primeiro contato com as artes através do ballet classico,
dancando dos quatro aos quatorze anos de idade. Iniciou sua trajetdria na musica em 2001, como guitarrista e
vocalista da Banda Voo Livre. Desde entdo, participou de diversos eventos e apresentagGes na cidade de
Uberlandia e teve a oportunidade de gravar propagandas para radio, TV e musicas em vdrios estudios da cidade.
Por 10 anos, participou como coralista e violonista do grupo Cantadores do Vento, dirigido nos primeiros anos
pela Cia Cultural Emcantar. Em 2010, concluiu o curso Técnico em Musica — instrumento Acordeon no
Conservatério Estadual de Musica Cora Pavan Capparelli. Em 2013, participou como cantora na gravagdo do DVD
do projeto “Um cantinho, um violdo”, interpretando musicas do Clube da Esquina. Em 2015 e 2016 atuou como
proponente, produtora e artista no espetaculo musical infantil Superfantastico, realizado através do Programa
Municipal de Incentivo a Cultura de Uberlandia, promovendo musicais de qualidade para criangas de 5a 10 anos,
inclusive de escolas publicas da cidade.



Na etapa Definir, um questionario sera aplicado para delimitar o publico-alvo e
suas necessidades. Além disso, sera criado um mapa mental para registrar o processo
criativo de geracdo de ideias, para posterior elaboracdo de identidade visual,

moodboard e personas.

Na etapa Desenvolver, serdao geradas propostas de solugdes para o projeto de
interiores do espaco de apresentacdes artisticas, através de estudos de layout e
modelagem 3D. Por fim, na etapa Entregar, sera apresentada a proposta finalizada,
com imagens renderizadas, detalhamentos através de desenhos técnicos e a

apresentacao final do projeto.

Os objetivos propostos e ferramentas necessarias em cada etapa foram

sintetizadas na Figura 1.

Figura 1: Metodologia Double Diamond aplicada ao projeto.
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Fonte. Elaboracgéao propria, 2024.
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2.2  Design sensorial

Nos ultimos anos, o design experimentou um crescimento notavel. A ascenséo
das tecnologias digitais, o desenvolvimento de novos materiais, a preocupagao com
0 meio ambiente e com a experiéncia do usuario vem transformando a maneira como
os designers projetam. Essa evolugao nao apenas ampliou as fronteiras do design,

mas também promoveu uma abordagem multidisciplinar que enriquece o setor.

Uma das abordagens do design que vem sendo aplicadas nos projetos de
interiores € o design sensorial, que propde a criagao de experiéncias que estimulam
os sentidos, como visdo, audigao, tato, olfato e paladar. Esse tipo de design busca
evocar emogdes e reagdes sensoriais, muitas vezes em ambientes fisicos, como lojas,

exposi¢des ou eventos.

Entre os sentidos humanos, a visdo é o mais explorado. Segundo Marifio
(2017), a luz e a cor sdo os estimulos externos mais importantes para o caso da

percepcao visual aplicados ao design.

Em espacgos comerciais a iluminagao é mais um recurso que coadjuva
a uma marca a se comunicar, a luz como elemento tem um impacto
sobre a aparéncia da arquitetura ressaltando atributos que fazem parte
de uma mensagem e que foram planejados para ser percebidos
(Marifio, 2017, p.36).

Para Granero (2024), além dos pontos de iluminagdo e da poténcia das
lampadas, a temperatura de cor da luz € um aspecto muito importante quando se trata
sobre a percepcgao do espacgo, pois cada temperatura efetua uma sensacao distinta,

ora estimulante ou relaxante.

As cores desempenham um papel fundamental na compreensao do ambiente
pelo ser humano, permitindo que o mundo se comunique com ele através delas.
Pesquisas sobre a psicologia das cores mostram a relagcdo entre o comprimento de

onda e as emogdes que elas podem evocar nas pessoas (Marifio, 2017).

As texturas também desempenham um papel importante na percepc¢éao visual,
influenciando a maneira como os individuos experimentam e interpretam o ambiente
ao seu redor. No design sensorial, a incorporagao de diferentes texturas ndo apenas

enriquece a estética, mas também provoca reacdes emocionais e sensoriais, criando
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uma experiéncia mais envolvente. Ao combinar elementos visuais e tateis, os
designers podem estimular os sentidos de forma harmoniosa, proporcionando
interagbes que vao além da simples observagdo. Essa abordagem integrada permite
que as texturas se tornem um meio poderoso para comunicar mensagens, evocar

sentimentos e estabelecer conexdes memoraveis com o publico.

Em relacdo a audigdo, o som desempenha um papel crucial no design
sensorial, atuando como um elemento que enriquece a experiéncia do usuario e
intensifica a imersdo em um ambiente. Sons cuidadosamente selecionados podem
evocar emogoes, criar atmosferas e guiar comportamentos, influenciando a percepgéao
de espacos e produtos. Assim, ao integrar o som de forma estratégica, os designers
sensoriais conseguem criar experiéncias que dialogam ndo apenas com a Vvisdo e o
tato, mas também com a audi¢cdo, oferecendo uma vivéncia mais completa e

envolvente.

2.3 Levantamento de requisitos

2.3.1 Planejamento do espago — aspectos técnicos

Os espacos para apresentacdes artisticas precisam de uma estrutura
semelhante a dos teatros. Neste caso, para esse projeto, além dessa estrutura para
as apresentacgdes, a ideia € que o espaco também possua uma infraestrutura de bar,
para elaboragado e comercializacdo de bebidas e lanches.

De acordo com Strong (2010), existem trés areas principais de atividade que
constituem um edificio tipico de teatro: auditério e palco, frente da casa e bastidores
e suas caracteristicas basicas e as relagbes sdo semelhantes. A Tabela 1 apresenta

uma sintese com as principais caracteristicas de auditérios e palcos.
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Tabela 1: Caracteristicas de auditério e palco do teatro.

Auditério Palco
¢« Os assentos devem ser | ¢ Existem o0s seguintes
disposto para permitir tipos:
que o publico veja e ouga
a apresentacao. + plataforma simples,
* Seu formato pode ser fixo | ¢ area designada dentro do
ou flexivel, permitindo mesmo espago gue o
que os assentos e o publico,
cenario sejam | e« palco com flytower (a
reorganizados para criar area de atuacao fica
diferentes relacoes dentro de um espaco
ator/publico. separado, que € visto do

auditério através de uma
abertura de prosceénio.

Fonte: Strong, 2010 (adaptado).

Em projetos de interiores de teatros, o conforto dos espectadores € uma
prioridade. Assim, para desenvolver esse tipo de projeto € fundamental levar em
consideragao a ergonomia dos assentos, a visibilidade do publico em relagédo ao palco
e a acessibilidade. Outro ponto fundamental é a acustica, pois o layout do auditério e
a escolha dos materiais influenciam na qualidade acustica do espacgo.

A frente da casa em um teatro é crucial para acomodar o publico, que chega
em massa antes do espetaculo. O foyer (saldo onde os espectadores aguardam o
inicio da apresentagao) necessita de sinalizagao clara para permitir que o publico
encontre seus assentos e outras instalagdes ao redor do edificio (Strong, 2010).

Para este espacgo o projeto de interiores deve facilitar o fluxo de pessoas,
especialmente para aqueles que chegam em cima da hora, evitando
congestionamentos nas bilheteiras e bares.

Os bastidores de um teatro devem atender as necessidades dos artistas (vestir,
maquiar, trocar de figurino) e da producao e equipe técnica, que ird preparar 0s
cenarios, figurinos e equipamentos técnicos. Estas atividades precisam ocorrer sem
que o publico perceba, para que a mistica da performance seja mantida. Por isso, as
vias de acesso ao palco, areas técnicas e camarins devem existir, mas ndo devem ser

acessiveis ao publico.

2.4  Analise de similares
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2.4.1 Palco de Arte

O Palco de Arte € um espaco cénico de Uberlandia localizado no bairro
Fundinho, conforme Figura 2 e pertencente ao estudio Uai Q Danga. Foi inaugurado

em margo de 1998 e por ele ja passaram muitos artistas locais, assim como grupos
nacionais e internacionais.

Figura 2: Localizacéo do Palco de Arte.
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@ Close

- R'Quinze|de Novembro! = : -

Fonte: Google Maps, 2024.

Durante a semana, o palco funciona como sala de aula do Uai Q Danga. Aos

finais de semana, o espaco fica disponivel para locacédo e realizagao de eventos
artisticos.

O palco possui arquibancada com 75 assentos distribuidos em niveis,

permitindo uma boa visibilidade para todos os espectadores, conforme apresentado
da Figura 3.

Figura 3: Plateia do Palco de Arte.
-
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A Figura 4 apresenta detalhes do palco, que mede 7,5m x 7,5m e a caixa
branca (as paredes do fundo e das laterais do palco). Além disso, o espacgo dispde de

uma cortina, uma rotunda preta e lindleo preto, branco e cinza para o piso.

Figura 4: Palco.

y

maams 0000
Fonte: Uai Q Danga, [s.d].

Em relacéo aos quesitos técnicos de som e iluminagéao, o espacgo oferece mesa
de som com doze canais, doze refletores frente e doze contra, seis elipsoidais e quatro

PCs, conforme Figuras 5 e 6.

Figura 5: Estrutura de iluminacgao.

Fonte: Uai Q Danga, [s.d].

Figura 6: Espaco técnico — operagéo de luz e som.

Fonte: Uai Q Danga, [s.d].



15

Além do espaco cénico e da técnica, o palco conta com vestiario, area vivéncia,
banheiros, uma pequena recepg¢ao com cadeiras € uma mini copa, conforme Figura
7, 8 e 9. Nestes locais, € possivel observar que os pontos de cores estdo nos objetos
de decoragdo como mantas, almofadas e quadros, remetendo as cores do logo do

espaco: azul, vermelho e amarelo.

Figura 7: Area de vivéncia.
5Eg Ly

Fonte: Prime2B, 2023.

Figura 8: Recepcéo.

il )}

Fonte: Prime2B, 2024.

Figura 9: Vestiario.

Fonte: Uai Q Danga, 2022.
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O acesso ao espaco é feito pela Rua Coronel Manoel Alves, 22. Na Figura 10,
€ possivel observar que a fachada nao possui nenhum grande elemento de destaque,
possui cor cinza azulada, grades pintadas da mesma cor protegem as aberturas, a
porta de acesso possui uma arte aplicada em vinil e € protegida contra a chuva por
um toldo. A identificagdo do local se da através de uma pequena placa, com o logo da

academia.

Figura 10: Fachada.
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&
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Fonte: Prime2B, 2023.

O estilo de decoragao predominante é o industrial, devido ao uso intenso de
materiais aparentes como tijolos, concreto, metal e madeira, cores neutras e mobiliario
com design simples e funcional, como estantes abertas e mesas rusticas de madeira
ou metal. Elementos estruturais como vigas de aco, tubos expostos e pilares foram
incorporados como parte da estética do ambiente.

Um aspecto positivo do espaco € a acessibilidade. O acesso ao palco é
facilitado por uma rampa, e, embora a plateia seja acessada por escadas, ha um
espaco na frente que permite que cadeirantes ou pessoas com mobilidade reduzida
assistam as apresentagdes na primeira fileira.

Por outro lado, um aspecto negativo é a pequena recepg¢ao, que ndo comporta
todos os visitantes. Em dias de chuva, a falta de marquise impede que as pessoas
aguardem a entrada na calgada do prédio. Além disso, o espag¢o ndo conta com uma
area para um café ou bar, onde poderiam ser comercializados alimentos e bebidas e

nao ha bilheteria para a venda antecipada de ingressos.
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2.4.2 Ponto dos Trudes

O Ponto dos Trudées € um Espaco Cultural Independente na cidade de
Uberlandia, criado em 2010 e que comporta um publico de 100 pessoas. O local surgiu
da vontade e necessidade do grupo Trupe de Trudes em ter uma sede onde pudesse
realizar ensaios, espetaculos e oficinas, além de acolher outros artistas, grupos e
produgdes culturais de diversas linguagens artisticas. A Figura 11 situa o Ponto de

Trudes no bairro Santa Ménica.

Figura 11: Localizagéo do Ponto dos Trudes.

ante: Google Maps, 2024.

Para se tornar uma casa de espetaculos, o espago precisou passar por grandes
mudangas em sua estrutura fisica. O prédio (galpéo) passou por reformas em sua
estrutura: parte hidraulica e elétrica, adaptacdo para acessibilidade do publico e
pintura para que pudesse receber com seguranga e conforto o publico e os artistas.

A Figura 12 apresenta as fachadas frontal e lateral esquerda do prédio,
trabalhadas nas cores azul, amarelo, verde e laranja e com a aplicagdo do logo em

branco e preto na fachada frontal.
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Figura 12 — Fachadas do Ponto dos Trudes.

Fonte: Trupe de Trudes, 2024.

De acordo com a Trupe de Trudes (2024) “o espaco ja acolheu mais de 800
artistas entre ensaios, debates, oficinas e apresentacdes, 60 grupos e companhias,
95 espetaculos, 170 apresentacdoes, além de aproximadamente 17.000
espectadores”.

Em relagao as informacdes técnicas, o espago conta com o espaco cénico de
4 metros de altura por 10 de profundidade e 10 de largura, com a caixa preta, rotunda

e lindleo preto no piso, conforme Figura 13.

Figura 13 — Espaco cénico.

Fonte: Trupe de Trudes, 2024.

Além do espacgo cénico, o Ponto de Trudes também conta com um camarim
para maquiagem e troca de figurino, com dois chuveiros e um sanitario exclusivo para
atores. A Figura 14 apresenta a versatilidade das arquibancadas moveis, que podem
ser dispostas no espaco de acordo com a necessidade do espetaculo, além de serem
escamoteaveis (facilmente removidas ou empilhadas), assim como a iluminagao, que

pode ser adaptada em toda area disponivel.
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Figura 14 — Arquibancadas escamoteaveis.

Fonte: Trupe de Trudes, 2024.

Em relagdo aos equipamentos de som, 0 espago possui mesa de som de oito
canais, duas caixas de som com cabos e pedestais. Ja o rider? de luz conta com mesa
de iluminacdo, maquina de fumaca, equipamentos de iluminagdao como Elipsos,
iluminadores Fresnel, refletores Par, dentro outros equipamentos.

Em relagdo ao design de interiores, observa-se que o espago possui o interior
preto, para destacar os elementos propostos nas produg¢des e ndo o ambiente em si.
As arquibancadas foram confeccionadas com perfis retangulares de ag¢o carbono
pintados de preto e os tampos foram feitos de chapas de compensado cru, para que
figuem facilmente visiveis e o publico possa se sentar com seguranca e agilidade.

Em contraponto com o interior, as fachadas se destacam pela combinacgao
tetraédrica de cores, que proporcionam uma paleta alegre, chamativa e dinémica,
transmitindo energia e criatividade. O uso das cores na fachada também serve de
sinalizagao, uma vez que fez com que o espaco ficasse visivel e facil de encontrar
dentre a vizinhancga.

Como pontos positivos deste local tem-se a flexibilidade do palco (tamanho,
posicionamento e estrutura de iluminagdo) e das arquibancadas, que podem ser
dispostas em diversas posicoes, além de ser escamoteaveis.

Alguns aspectos negativos sdo semelhantes aos do Palco de Arte: ndo ha
bilheteria para a venda de ingressos nem um espago de recep¢ao para os visitantes.
Em dias de chuva, a falta de cobertura externa dificulta a entrada do publico no prédio.

Além disso, o espaco carece de uma area adequada para um café ou bar, e nao existe

2 Nome do documento que fornece todas as caracteristicas técnicas (de ilumina¢3o ou som) de um espetéculo
ou de uma sala.
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uma area técnica exclusiva para os profissionais de som e iluminagao. Outro ponto
importante € que a area do palco nao possui elevagao, o que, caso as arquibancadas
sejam substituidas por cadeiras, pode comprometer a visibilidade das pessoas que se

sentarem mais ao fundo.

2.5 Publico-alvo

Para que o projeto de interiores esteja em conformidade com as necessidades
dos seus usuarios, foi realizada através de um formulario do Google uma pesquisa
com 30 artistas, que atuam com as mais diversas expressoes artisticas, como a
musica, danga, teatro e musicais.

A pesquisa abordou pontos relacionados ao tamanho da equipe/grupo que se
apresenta, aspectos importantes relacionados ao palco e a plateia, necessidades nos
camarins, tipos de iluminagcédo que valorizam as apresentagdes, estilos de design de
interiores que mais se adequam a esse tipo de espaco e necessidades e expectativas
em relagdo a um local de apresentacéo para até 150 pessoas.

A partir dos dados obtidos, foram gerados graficos para analise das
informagdes. A Figura 15 apresenta a faixa etaria e o tipo de expressao artistica dos

participantes da pesquisa.

Figura 15 — Informacdes basicas dos participantes.

TIPO DE ARTE

FAIXA ETARIA

Até 20 anos
Entre 50 e 60 anos 13.3%

Nllanif.
; culturais

Musical

30%

9.5%

Entre 20 e 30 anos Poesia
13.3% 2,4%
Stand-up

2.4% .
Musica
Teatro | 52.4%
9.5% |
Entre 30 e 40 anos
13.3%
Entre 40 e 50 anos
30%

Danca
14.3%

Fonte: Elaboragao prépria, 2024.
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Um quesito importante para dimensionamento do palco € a quantidade de
artistas por apresentacdo. Na Figura 16 é possivel observar que a maioria dos
participantes se apresentam em grupos de até 5 pessoas. Porém, n&o se pode
descartar a quantidade expressiva de participantes que se apresentam em grupos

maiores (acima de 10 pessoas), que totalizaram 20% do publico da pesquisa.

Figura 16 — Quantidade de artistas por apresentagao.

COM QUANTAS PESSOAS
VOCE SE APRESENTA?

Sozinho
3.3%  Dupla
13.3%

Acimade 10
20%

Trio

0,
Até 10 13:3%

13.3%

Até 5
36.7%

Fonte: Elaboragéo prépria, 2024.

Em relagdo a disposigao do palco, foi perguntado se havia preferéncia pela
posicao elevada em relacao a plateia ou no mesmo nivel. A maioria dos participantes

apresentou a preferéncia por um palco elevado, com o total de 90% (Figura 17).

Figura 17 — Quantidade de artistas por apresentacao.

PREEERENCIA SOBRE
NIVEL DO PALCO

Nivelado
10%

Elevado
90%

Fonte: Elaboragao prépria, 2024.
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Outro dado relevante levantado sobre o palco, foram os recursos essenciais
para apresentacao (Figura 18). Os trés dados mais votados foram: espago adequado
para acomodar o grupo, quantidade de caixas de som (retornos) suficientes para a

equipe e a iluminagao de palco.

Figura 18 — Recursos técnicos.

RECURSOS FUNDAMENTAIS

Coxias, cortina e rotunda
6.7%

Tomadas
13.4%

Piso liso
14.8%

Espaco adequado para equipe
18.1%

Caixas de som (retornos)
17.4%

Local para fixagao de banner ou proje¢ao

lluminagao de palco
16.8% 12.8%

Fonte: Elaboragéo proépria, 2024.

A disposigao da plateia também foi analisada na pesquisa, e a quantidade de
opinides favoraveis a disposicao de cadeiras em fileiras para melhorar a visualizagao
do palco foi significativa, refletindo a perspectiva de 22 participantes, de acordo com

a Figura 19.

Figura 19 — Disposicao da plateia.

DISPOSICAO DA PLATEIA

Palco no centro e plateia em volta Piiblico em pé
15.5% 12.1%

No chao com pufs
13.8%

Cadeiras dispostas em fileiras
37.9%

Mesas com cadeiras
20.7%

Fonte: Elaboragao prépria, 2024.
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Por fim, os participantes foram questionados sobre o design do espaco. Na
Figura 20, observa-se que a maioria acredita que um interior neutro é interessante
para se adaptar as apresentagdes, enquanto um exterior marcante ajudaria na

localizagéo e venda de ingressos.

Figura 20 — Design do local.

DESIGN DO LOCAL

Tematico
3.3%

Estilo e design marcantes
30%

Interior neutro e fachada marcante
53.3%

Neutro

13.3%

Fonte: Elaboragao prépria, 2024.

A analise dos resultados obtidos foram cruciais para entender o publico-alvo e

auxiliar na criacao das trés personas.
2.6 Personas
A partir da analise das informagdes obtidas na pesquisa aplica (Google Forms),

foram criadas trés personas para este projeto, apresentadas a seguir nas Figuras 21,
22 e 23.
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Figura 21 — Persona 1.

PERSONA 1- LUCAS SILVA

DADOS PESSOAIS:

* Idade: 42 anos

* Género: Masculino

* Origem: Sdo Paulo, SP

* Profiss@o: Produtor de Teatro Independente

* Experiéncia: 15 anos de atuagdo no cendrio teatral de
Uberlandia e regido, com diversos projetos autorais e
colaboragées em produgdes de outros grupos.

DESAFIOS:

* Falta de Espaco: Enfrenta a dificuldade de encontrar locais
pequenos e versateis que atendam as necessidades de suas
produgdes, que muitas vezes exigem uma configuragdo
especifica.

» Orcamento Limitado: Como produtor independente, ele lida
com restrigdes financeiras, o que torna ainda mais desafiador
alugar espagos adequados.

Fonte: Elaboragao proépria, 2024.

Figura 22 — Persona 2.

PERSONA 2 - MARIANA ALMEIDA

DADOS PESSOAIS:

» Idade: 33 anos

* Género: Feminino

» Origem: Uberlandia, MG

* Profiss@o: Professora de danga e coredgrafa

* Experiéncia: 10 anos de experiéncia no ensino de danga, com
especializagdo em dangas contemporaneas e populares.

DESAFIOS:

* Cendrio e iluminagdo: Enfrenta dificuldades para encentrar
um local pequeno que atenda a todas as suas necessidades,
como a possibilidade de fixar cendrios, utilizar iluminagao
profissional e ter coxias para facilitar a entrada e saida dos
bailarinos no palco.

* Camarim Insuficiente: O local disponivel muitas vezes néo
possui um camarim adequado para sua equipe, dificultando a
troca de figurinos e a preparacdo antes das apresentacdes.

Fonte: Elaboragéo prépria, 2024.
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Figura 23 — Persona 3.

PERSONA 3 - FELIPE COSTA

DADOS PESSOAIS:

* Idade: 28 anos

¢ Género: Masculino

* Origem: Araguari, MG

¢ Profiss@o: Cantor, violonista e compositor

* Experiéncia: 8 anos se apresentando em bares e eventos
locais, com um repertério de misicas autorais e influéncias de
MPB, rock e folk.

DESAFIOS:

* Qualidade do som: Enfrenta dificuldades em encontrar um
local que ofereca uma boa acistica e qualidade de som para
gravar seu DVD.

¢ Atmosfera intimista: Para criar uma atmosfera intimista,
Felipe precisa de um local flexivel, onde seja possivel
acomodar a plateia préxima ao palco.

Fonte: Elaboragao prépria, 2024.

2.7  Etapa de criatividade

2.7.1 Mapa mental

Para gerar ideias para o projeto de interiores do local, foi realizado um
brainstorming. Essa ferramenta criativa resultou no conceito da “caixa”, um edificio em
formato cubico, com uma fachada marcante, projetado para abrigar apresentacdes
“fora da caixa”. A partir dessa ideia central, outras propostas comegaram a emergir,
abrangendo aspectos como a paleta de cores, a fachada e os diferenciais do espaco,

que foram organizadas em um mapa mental, conforme ilustrado na Figura 24.
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Figura 24: Mapa mental.

Espaco que represente

= Experiéncia .. Design geométrico que
x a estrutura fisica de o n .
« Transformacé&o R simula caixas empilhadas.
o uma caixa e também a P oAt
« Multifacetada ) lluminacdo dindmica com
5 experiéncia envolvente A
» Interacéo ) cores variam de acordo
que ela proporciona. -
« Descoberta com a programacdo do

local.

Uso de textura na fachada e

cores suaves no interior. Conecta o bar 4 plateia
Usar conceitos do design R

X Expositores em formato de s "
sensorial. ) ) N Mobilidrio versatil no foyer.
cubo permitem interacdo Bar para consumo  de

CHiD °e publes € bebidas/cafés e lanches.

Variagdo de iluminacdo na
fachada.

La dentro o espetaculo é o

mais importante. s N
exposigdes,  videos  ou

performances.

Fonte: Elaboragao proépria, 2024.

2.7.2 Moodboard

O moodboard é uma ferramenta essencial que consiste na montagem de um
mural com imagens, objetos e inspiragdes que capturam a esséncia do projeto. Ele
abrange materiais, texturas, mobiliario, paletas de cores e outros elementos que
traduzem a ideia central. Em esséncia, € um "resumo" estético que revela como o
projeto se manifestara, evocando sensagdes, sentimentos e valores desejados. A

Figura 25 apresenta o moodbord do projeto.



27

Figura 25: Moodboard.

Fonte: Elaboragao proépria, 2024.

2.7.3 ldentidade visual

A Caixa foi o nome escolhido para o espago de apresentacgdes. A escolha do
nome reflete a esséncia do que se busca criar: um ambiente que estimula a
criatividade. Assim como uma caixa, que abriga diversas possibilidades, este espago
foi projetado para acolher uma variedade de eventos e expressdes artisticas,

incentivando apresentagdes "fora da caixa".

Esse nome instiga curiosidade e convida o publico a descobrir o que esta
dentro, refletindo a missao do espaco: ser um local de descobertas e inovagdes que

desafiam as convencgdes.

A partir dessas consideragdes, foram geradas inumeras possibilidades de logo,

que podem ser visualizados na Figura 26.



28

Figura 26: Esbogos de identidade visual.

Fonte: Elaboragao prépria, 2024.

O logo foi criado a partir das letras c, a e i, de maneira que elas se encaixam e
formam um cubo, mas ao mesmo tempo as letras ndo se tocam, simbolizando a
versatilidade do espaco, que pode se adaptar as diferentes configuragdes e

necessidades.

As cores escolhidas para a identidade visual foram o cinza e preto, porque
facilita a aplicagao da marca em diferentes fundos e superficies, cria um impacto visual
forte, facilitando a fixagdo da marca na mente do publico, além de torna-la atemporal,
uma vez que essa combinagao de cores € classica e ndo parecera datada ao longo

do tempo, conforme pode ser observado na Figura 27.
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Figura 27: Logo aplicado sobre fundo cinza.

Fonte: Elaboragao prépria, 2024.

2.7.4 Conceito do projeto

“‘Na caixa das possibilidades, cada espetaculo € uma nova descoberta que
transforma o comum em extraordinario.” (Mello, 2024).

O conceito do projeto de interiores tera como referéncia: a Caixa. A ideia
central é criar um espago que represente tanto a estrutura fisica de uma caixa quanto
a experiéncia envolvente que ela proporciona, simbolizando a transformacéo e a
surpresa que cada apresentacao pode trazer.

Este design busca criar uma experiéncia envolvente e multifacetada, onde cada
apresentacao € uma nova descoberta dentro da "caixa". A ideia é que o espacgo nao
seja apenas um local para assistir a espetaculos, mas um ambiente que estimule a
interacao e a reflexdo sobre a arte em suas diversas formas, através da aplicacdo do

design sensorial.

2.8 Programa de necessidades

Em um projeto de interiores, o programa de necessidades € um documento
que reune todas as informacdes e requisitos necessarios para o desenvolvimento dos
ambientes, servindo como uma diretriz para o designer.

Este projeto foi desenvolvido respeitando os parédmetros de acessibilidade
(NBR9050) e considerando os espagos e equipamentos necessarios minimamente
para o conforto e plena utilizagdo do espaco pelo publico e por artistas.

Para melhor organizagdo, os ambientes foram separados de acordo com os
seguintes setores: administrativo, artistico, técnico e publico. Nas tabelas 2, 3,4 e 5

foram apresentadas as necessidades de cada ambiente e a sua area.



Tabela 2: Necessidades do setor administrativo.
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Setor administrativo

Ambiente Necessidades Area
Copa Bancada com pia, filtro de agua e geladeira. 5,6m?2
Administracédo | 3 postos de trabalho compostos de mesa com pontos | 49,2m?
de tomada, cadeiras com rodizios, cadeiras e sofa para
receber publico. Ar-condicionado.
Direcao geral | Mesa e cadeira com rodizio para diretor, poltronas para | 25,9m?
visitantes, mesa de reunides com televisdo, armario
para arquivar documentos. Ar-condicionado
Sanitario Bacia sanitaria, bancada com lavatorio e espelho. 4m?
Arquivo Armarios para armazenamento de documentagao. 8,2m?
Fonte: Elaboragao prépria, 2024.
Tabela 3: Necessidades do setor artistico.
Setor artistico
Ambiente Necessidades Area
Palco Piso elevado em relagdo ao piso da plateia, com | 134,1m?
diversos pontos de tomadas disponiveis.
Caixa de palco pintada de preto.
Estruturas no teto para fixagao de fundo de palco, coxias
e iluminagao de cena.
Dimensoes totais do palco 14,5m x 9,30m, sendo a
largura e altura da boca de cena 10m e 7,7m.
Plateia 150 poltronas dobraveis, revestimentos em materiais | 171,2m?
refletores no forro e nas paredes laterais e absorventes
na parede dos fundos.
Ar-condicionado.
Rampa de acesso ao Foyer.
Camarins Bancada grande de apoio, iluminagdo, tomadas em 11m?
femininoe | quantidade adequada para producdo, espelho, cada
masculino | cadeiras, ganchos para armazenamento dos figurinos e | (2 unid.)

ar-condicionado.
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Concentra- | Banco e ar-condicionado. 20,3m?
cao
Sanitarios | Um em cada camarim e um para a concentragdo. Cada 3,4m?
sanitario: bacia sanitaria, chuveiro, bancada com cada
lavatorio e espelho. (3 unid.)
DML Tanque para limpeza. 1,8m?
Fonte: Elaboragao prépria, 2024.
Tabela 4: Necessidades do setor técnico.
Setor técnico
Ambiente Necessidades Area
Cabine de | Bancada grande com varios pontos de tomada para | 34,4m?
controle instalacdo de computador, mesa de som, caixas de som
e mesa de iluminagao e cadeiras com rodizio. Mesa de
reunido e cadeiras com rodizio. Ar-condicionado.
Sanitario Bacia sanitaria, bancada com lavatério e espelho. 3,6m?
Fonte: Elaboragao prépria, 2024.
Tabela 5: Necessidades do setor publico.
Setor publico
Ambiente Necessidades Area
Bilheteria Balcdo com tomadas e banqueta. Ar-condicionado 3,6m?
Foyer Bases (cubos) expositores méveis de diferentes alturas, 88m?
dois painéis de LED. Bancada de apoio para
recepcionista com cadeira.
Sanitarios Cada sanitario: 2 bacias sanitarias (1 acessivel), uma | 9,5m?
bancada com lavatdrio, lavatorio acessivel e espelho. cada
(2 unid.)
Bar Bancada para preparo das bebidas, espago para| 55,2m?
armazenamento dos utensilios, refrigerador, chapa e
pia para higienizagao de utensilios e lougas. Cadeiras,
mesas, espaco para circulagio.

Fonte: Elaboragao prépria, 2024.
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2.8.1 Caracteristicas fundamentais de cada espaco

A fachada externa contara com um design geométrico, composta por grandes
painéis que se assemelham a caixas empilhadas, feitas em concreto leve, refletindo
a modernidade. Luzes em LED na fachada, que mudam de cor e intensidade, criarao
uma atmosfera diferente conforme o evento, quase como se a caixa estivesse
"respirando”.

A entrada sera realizada por grandes portas que se abrem como uma caixa,
convidando o publico a entrar em um novo mundo de experiéncias.

O Foyer contara com um espago amplo, com diversos cubos ou "caixas"
funcionais, feitas em MDF laqueado. Eles seréo soltos e poderdao ser movimentados
No espago para que o publico possa utiliza-los livremente e interagir com cada evento.

A paleta de cores que variara de tons neutros na fachada a vibrantes no foyer
e bar, simbolizando a diversidade das apresentagdes. Texturas variadas serao
aplicadas neste espaco, para criar um convidativo, preconizado no design sensorial.

O auditério contara com poltronas dispostas em fileiras, para facilitar a
visibilidade de todo o publico. O acesso a cada fileira se da a partir de rampas centrais.

O palco contara com um sistema de luzes permitira a adaptagao de acordo com
a apresentagao, criando uma sensagao de transformacao. Além disso, o espaco ainda
prevé o sistema de sonorizagcao 3D, que envolvera o publico, fazendo com que se
sintam dentro da “caixa” da performance.

Por fim, o espaco contara com um café, proporcionando um local para

socializacao e reflexao sobre as experiéncias artisticas.

2.9 O local escolhido

O local escolhido para a implantacado do projeto € o prédio que abriga o Teatro
Grande Otelo, localizado na cidade de Uberlandia (MG) na Avenida Joao Pinheiro,
1789, conforme apresentado na Figura 28. A escolha deste local se deu por questdes

afetivas, pois foi o palco das primeiras apresentagdes da autora.
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Figura 28: Local escolhido.
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Fonte: Google Maps, 2024.

O segundo critério utilizado para escolha do local foi a sua localizag&o central,
que oferece facil acesso por meio de 6nibus, carro, aplicativos de mobilidade e
bicicleta. O entorno conta com uma vizinhanga diversificada, incluindo condominios
verticais, comércios, padaria, praca e igreja, conforme apresentado nas Figuras 29 e

30. Além disso, por estar situado em uma esquina, o predio tem bastante visibilidade.



34

Figura 29: Entorno - Praga Nossa Sra. Aparecida.

Fonte: G1Tridangulo Mineiro, 2018.

Figura 30: Entorno — Padaria Babuska.

Fonte: Google Maps, 2014.

Na Figura 31, & possivel observar o local, que apresenta as seguintes
dimensbes do terreno: 19,78m para a Av. Jodo Pinheiro e 31,50m para a Rua Monte

Alegre, totalizando 623m?2.
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Figura 31: Fachada do local.
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Fonte: O Globo, 2024.

O projeto de interiores ndo seguiu integralmente o projeto arquiteténico original
por dois motivos: a limitagdo de tempo, dada a complexidade e a quantidade de
detalhes do projeto original, e a necessidade de adaptar o espacgo a proposta funcional
desejada. Como resultado, a capacidade da plateia foi reduzida de 250 para 150
lugares, o que permitiu ampliar o foyer, melhorando a circulagéo e criando um espaco
flexivel para abrigar outros tipos de eventos, como exposi¢des, langamentos de livros

€ pequenos shows.

3 Projeto de interiores

Considerando que se trata de um projeto de grande escala (com area superior
a 600 m?) e que o prazo de execugdo é reduzido (menos de trés meses), parte do
desenvolvimento sera tratada como estudo preliminar. O detalhamento do bar sera
apresentado de forma completa. Todos os desenhos técnicos e renderizagbes estarao
anexados a este trabalho, devido ao formato dos papéis utilizados. Os desenhos
incluem: o leiaute humanizado e o técnico, com especificagcdo de acabamentos e
mobiliario, planta de gesso, iluminagéo, pontos elétricos, vistas e o detalhamento do

bar.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

A analise das pesquisas e estudos realizados ao longo deste trabalho revelou
a importancia de criar espagos que promovam a arte, contribuindo para a
disseminagdo e ampliacdo do acesso a cultura. Observou-se que o design de
interiores vai além da estética, englobando funcionalidade, conforto e acessibilidade.
Foi intrigante perceber como o ambiente pode evocar sensagdes por meio do design
sensorial.

Além disso, a consideracdo de solugdes de design de forma holistica ressaltou
a relevancia da identidade visual e do conceito do projeto, que orientam o processo
de criagdo. Também ficou claro que a inclusao de um bar no espaco de apresentagoes
€ viavel, desde que sejam observadas questdes acusticas e que a estética do local
esteja em harmonia com o restante do ambiente.

Em suma, pode-se afirmar que o objetivo deste trabalho foi alcangado, pois
atendeu as necessidades de todos os envolvidos nas apresentagdes artisticas:

artistas, publico e equipe administrativa.
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