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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo investigar e analisar os limites e possibilidades da
webquest como uma metodologia para o desenvolvimento de atividades interdisciplinares no
contexto escolar. Partimos do pressuposto de que ela se constitui em uma metodologia que
possibilita a articulagéo entre os diferentes campos de conhecimento, utilizando os recursos de
interacdo e pesquisa, disponiveis na internet, de forma colaborativa. A investigacédo é do tipo
qualitativa, portanto, utiliza como instrumentos na producdo de dados os questionarios, as
entrevistas e as notas de campo. Longe de apresentar resultados conclusivos, a pesquisa
realizada acena possibilidades de utilizacdo da webquest para o desenvolvimento de
atividades interdisciplinares no contexto escolar.

PALAVRAS-CHAVE: Webquest, interdisciplinaridade, educacdo, tecnologia de informacao
e comunicacao.



ABSTRACT

This study aims to investigate and analyze the limits and possibilities of the webqguest as a
methodology for the development of interdisciplinary activities in the school context. We
presuppose that it constitutes itself in a methodology that enables the articulation between the
different fields of knowledge, using the resources of interaction and research, available on the
internet in a collaborative manner. The investigation is qualitative, therefore, uses as
instruments in the production of data questionnaires, interviews and field notes. Far from
producing conclusive results, the research indicates potential uses of webquest for the
development of interdisciplinary activities in the school context.

KEYWORDS: Webquest, interdisciplinary, education, information technology and
communication.
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INTRODUCAO

O estudo tem como foco o desenvolvimento de uma proposta de ensino
interdisciplinar, na 22 série do ensino médio, mediada pela webquest.

Os caminhos que me conduziram ao desafio de realizar esta pesquisa inserem-se na
minha trajetdria profissional e no contexto de mudancas propostas pelos norteadores legais
que orientam o ensino médio.

Como professor do componente curricular Historia, atuando desde 1995 na rede
publica estadual, tenho sido desafiado a romper com os moldes tradicionais de ensino de
Historia, que privilegiam um passado morto, uma historia em que os fatos memoraveis sao
trabalhados numa sequéncia cronoldgica com datas precisas; e 0s herdis da patria, tratados
como sujeitos excepcionais que conduziram os rumos da histéria. Em outras palavras, trata-se
de um ensino marcado pelos grandes vultos e grandes feitos, pelas causas e consequéncias,
cuja aprendizagem se da pela memorizacao de fatos e datas, usualmente verificaveis por meio
de questionarios. Ademais, sob a influéncia da compartimentalizacdo/disciplinarizacdo do
conhecimento, as abordagens de ensino se tornam especializadas e artificiais, isolando e
separando os elementos da sociedade, desligando os fatos historicos de suas relacGes
concretas com outros aspectos.

No contexto das mudancas na educacéo, alguns norteadores legais causaram profundo
impacto no Ensino Médio: a aprovacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB) ou Lei 9.394/96; as DCNEM (Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio)
de 1998, a proposta do Conteudo Basico Comum de Minas Gerais (CBC - MG), a publicacao
dos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM) em 1999; do PCN+
Ensino médio: Orientaces Educacionais Complementares aos Pardmetros Curriculares
Nacionais publicados em 2002, que é um incremento do PCNEM e das Orientacdes
Curriculares para o Ensino Médio (OCEM), elaboradas em 2006.

No movimento da implementacdo desses norteadores legais, varias acfes foram

constituidas com o proposito de melhoria do ensino. Resultado disso foi observado nas

avaliagdes realizadas pelo Ministério de Educacédo e Cultura (MEC) e pelo Instituto Nacional
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de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) entre 1997 a 2000. O Sistema
Nacional de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB) qualificou o sistema de educagdo em
Minas Gerais como um dos melhores do pais. No entanto, em 2001, a educacdo mineira caiu
para o 4° lugar na classificacdo nacional.

Preocupada com essa situacdo, a Secretaria Estadual de Educacéo viu na mudanca de
classificagdo um determinante, uma oportunidade para repensar e melhorar a educagdo no
Estado de Minas Gerais. Nesse contexto, passou a ser elaborada a proposta de mudanca
curricular para o Ensino Médio, no Estado de Minas Gerais. Tal proposta esta em consonancia
com as diretrizes legais para o ensino médio, pois defende os principios da contextualizacéo e
da interdisciplinaridade; ampliacdo das chances de permanéncia do aluno na escola, por meio
da diversificacdo e da flexibilizacdo dos curriculos, a fim de atender as diferentes
necessidades, interesses e expectativas.

Acrescente-se a isso a proposicdo de varios projetos pedagogicos: Escola Viva,
Comunidade Ativa®, Escolas de Tempo Integral?, Escola em Rede® e a Escola-Referéncia’
entre outros, para as escolas do Ensino Médio de 2004 a 2008, cujo compromisso € a
construcdo de uma escola publica de exceléncia para todos, tendo como grande desafio

resgatar a qualidade e a tradicdo das escolas estaduais.

Escolas-Referéncia

Em 2004, foram selecionadas 223 escolas de Ensino Médio em mais de 100 cidades e

cada uma delas escolheu outra escola de Ensino Fundamental, localizada dentro da area de

! O Projeto Escola Viva tem por finalidade tornar as escolas publicas melhor preparadas para atender
as necessidades educativas das criangas e jovens mais afetados pelos fendmenos da violéncia e da
excluséo social e proporcionar tranquilidade e condi¢Bes indispensaveis para que se efetive o processo
educativo.

2 As Escolas de Tempo Integral visam melhorar a aprendizagem dos alunos que demandam maior
atencdo do Sistema Educacional, ampliando a sua permanéncia diaria na escola.

® Visa propiciar as escolas do sistema estadual de ensino oportunidades e condigdes de atuacio de
forma mais articulada e cooperativa por meio da cultura do trabalho em rede e da incorporacéo das
tecnologias da comunicacgdo e informacéo - TCI, as suas atividades educativas e administrativas. O
Projeto tende viabilizar a utilizacdo do computador na escola em todas as areas e, por isso, trabalha
com um publico-alvo diversificado dentro das unidades escolares, a saber: dirigentes, funcionarios,
especialistas, professores, alunos e comunidade escolar.

* O Projeto Escolas-Referéncias ¢ uma proposta do governo de Minas Gerais, implantado a partir de
2004, inicialmente em 223 escolas em mais de 100 cidades podlos, tendo como ideal “a construcdo de
uma escola publica de exceléncia para todos”.
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atuacdo da sua Superintendéncia Regional de Ensino, para ser uma escola associada. Tal

escolha estd de acordo com a légica de organizacdo das escolas em redes de interacéo,

visando transforma-las em pontos de apoio e p6los de disseminacao dos beneficios do projeto.
Sobre a escolha das escolas participantes do projeto, Landim (2009) destaca:

No principio de 2004, especialistas e diretores de 340 escolas foram
convocados pela Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais
(SEE/MG) para uma reunido em Belo Horizonte, que marcou o inicio
da implantagdo do projeto Escolas-Referéncia. Os educadores das
escolas que participaram do encontro puderam decidir se queriam ou
ndo disputar uma das 220 vagas para desenvolver o projeto. As
escolas selecionadas seriam dotadas de maior apoio financeiro e
pedagdgico, com o0 objetivo de tornarem-se escolas de exceléncia da
rede estadual de ensino. (2009, p. 95)

O projeto idealizado pela Secretaria de Educacdo do estado de Minas Gerais busca
identificar e apoiar aquelas escolas que se destacam nas respectivas comunidades, seja pelo
trabalho que realizam, seja pela sua tradi¢do ou pela dimensao do atendimento a populacéo de
Ensino Fundamental e Médio da localidade, visando torna-las focos irradiadores da melhoria
da educagdo em Minas.

Caberia as Escolas-Referéncia resgatar a qualidade e as tradicGes das escolas
estaduais, tornando-se bem sucedidas na escolarizacao de todos os alunos da escola publica de
modo democrético, e ndo elitizado e excludente. As escolas participantes passariam a cumprir
0 novo papel de irradiadoras de qualidade para o restante do nosso estado. Na cidade de
Uberlandia, foram selecionadas doze escolas para fazerem parte do projeto Escolas-
Referéncia, sendo a escola em que trabalho uma das escolhidas.

No caso da 40% Superintendéncia Regional de Ensino, sediada em Uberlandia, o
quadro de escolas escolhidas para implementacdo do projeto Escolas-Referéncia era
inicialmente composto por treze; doze delas localizadas no municipio de Uberlandia e uma no
municipio de Araguari.

As Escolas-Referéncia, em Uberlandia — E.E. Américo Renné Giannetti (Centro),
E.E. Antbnio Luis Bastos (Bairro Brasil), E.E. Bueno Branddo (Centro), E.E. Uberlandia
(Centro), E.E. Frei Egidio Parisi (Bairro Segismundo Pereira), E.E. Jodo Rezende (Bairro
Custodio Pereira), E.E. Neuza Rezende (Bairro Tocantins), E.E. Prof. José Ignacio de Souza

(Bairro Brasil), E.E. Segismundo Pereira (Bairro Santa Ménica), E.E. Sérgio de Freitas
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Pacheco (Bairro Tibery), E.E. Teotbnio Vilela (Bairro Planalto), E.E. Messias Pedreiro
(Bairro Cazeca) e, em Araguari, a E.E. Antbnio Marquez — receberam laboratorio completo
de informéatica, com computadores conectados a internet. Todavia, muitas escolas continuam
até hoje com os laboratorios inativos e alguns computadores ainda embalados e sem uso, pois
poucos professores utilizam, no cotidiano da escola, essa tecnologia de informacéo e
comunicacdo. Pode-se dizer que o projeto Escolas-Referéncia esteve apoiado em um tripé: a
formulacdo do Plano de Desenvolvimento Pedagdgico e Institucional (PDPI), o Programa de
Capacitacdo & Distancia para Gestores Escolares (PROGESTAO) e a formacéo de professores
pelo Programa de Desenvolvimento Profissional (PDP).

Quanto ao Programa de Desenvolvimento Profissional, Landim (2009) relata que:

logo no primeiro ano de implantacdo do projeto Escolas-Referéncia
comecaram a ser oferecidos cursos de capacitacdo para os professores, e
organizados o0s Grupos de Desenvolvimento Profissional (GDPs),
caracterizados como grupos de estudos, discussdo e elaboracéo de projetos,
organizados por area de conhecimento, podendo os professores das escolas
associadas participarem. Desse modo, a partir de 2005, alguns projetos,
elaborados pelos GDPs e aprovados pela SEE/MG, passaram a receber
financiamento extra para serem desenvolvidos nessas escolas.

A partir dos GDPs, ainda no ano de 2004, foram apresentados, huma versao
preliminar para discussdo, novas propostas curriculares para as disciplinas,
elaboradas por especialistas, com base nos PCNs. Ja em 2005, via
resolucdo SEE n.666 de 07 de Abril de 2005, chegam as escolas os
Conteudos Basicos Comuns (CBCs), agora como uma listagem de contetdos
minimos obrigatorios a serem ensinados nas séries finais do Ensino
Fundamental e no Ensino Médio. Tendo como objetivos centrais: definir os
conteidos basicos a serem ensinados por todas as unidades escolares da rede
estadual e constituir matriz de referéncia para a avaliacdo externa dos
discentes e docentes. (2009, p. 98-99)

Foram financiados projetos elaborados pelos Grupos de Desenvolvimento Profissional
(GDP) em todas as escolas destinadas ao enriquecimento curricular. Os GDPs assumem como
propdsito mudar a forma de pensar a educacdo escolar, pois esta ndo pode ter como finalidade
a preparacdo do aluno para o vestibular ou mesmo para sua inser¢do no mundo do trabalho. A
escola tem que cumprir o papel de continua formadora do ser humano, de seu
desenvolvimento cientifico, profissional e, principalmente, de seu perfil de cidadéo.

No entanto, € importante salientar que apesar de as escolas terem sido reformadas,
ampliadas e equipadas com insumos educacionais e recursos tecnoldgicos, seus professores
permanecem tendo que fazer duplas e triplas jornadas de trabalho, pois 0 Unico aumento para
eles foi a cobranca, j& que ndo houve a efetiva valorizacdo profissional e salarial desses

educadores. Apesar da sobrecarga de trabalho trazida pela participacdo dos professores no



16

projeto Escolas-Referéncia, esses profissionais, em geral, ndo recebem nenhum acréscimo em
suas remuneracbes mensais. Somam-se a isso, 0s aviltantes salérios recebidos pelos
professores da rede estadual de ensino e a auséncia de previsdo de melhoria salarial
significativa no plano de carreira da categoria. Para se ter uma ideia, em 2008, um professor
da Educacdo Basica, efetivo ha cerca de dez anos no estado, com curso superior e pos-
graduacdo, tinha um vencimento bésico de R$500,00 para uma jornada de 24 horas semanais,
mais uma complementacdo para chegar ao teto de R$850,00 de salario bruto. Essa
complementacdo vai desaparecendo e sendo incorporada ao vencimento basico a medida que
o professor for ascendendo na carreira, 0 que significa que ndo ha perspectivas de melhorias

salariais para os professores dessa rede de ensino, sem aumento real ha mais de 10 anos.

Curriculo Basico Comum (CBC)

A resolucédo da Secretaria Estadual de Educacéo (SEE) n° 666, de 07 de abril de 2005,
institui e regulamenta a organizacdo curricular a ser implementada nos cursos de ensino
médio das unidades de ensino integrantes do Projeto Escolas-Referéncias. A proposta de
reformulacédo do curriculo do Ensino Médio chegou as Escolas-Referéncia no principio de
2006, por meio da Resolucdo SEE n°. 753, de 06 de Janeiro de 2006, para ser implantada, de
forma gradativa, a partir deste mesmo ano. Desde entdo, 0 modelo ja passou por trés versoes
diferentes: 1° versdo da organizacdo curricular para tratar da Resolu¢do SEE n° 753 de 06 de
Janeiro de 2006; 2° versédo para tratar da Resolucdo SEE n° 833 de 24 de Novembro de 2006
e 3° versdo para tratar da Resolucdo SEE n° 1025 de 26 de Dezembro de 2007. Essa Ultima
versdo estende a todas as unidades de ensino da rede estadual a nova organizacgéo curricular.

Diante dessa conjuntura, as escolas estaduais mineiras adotaram uma nova
organizacdo curricular do Ensino Médio: no 1° ano, obrigatoriedade do ensino dos
Contetdos Basicos Comuns, com duas aulas semanais de formacdo inicial para o trabalho
(cursos de informatica); no 2° ano, obrigatoriedade de énfases curriculares em areas de
conhecimento (Ciéncias Humanas e Ciéncias da Natureza) e no 3° ano, obrigatoriedade de
énfases curriculares em areas especificas de conhecimento (Ciéncias Humanas, Ciéncias
Exatas e Ciéncias Bioldgicas).

De acordo com a SEE/MG (2006), a nova organizacao curricular para o ensino médio
tem por objetivo promover uma educacdo de exceléncia, entendida como educacdo de

resultados. Suas finalidades sdo: elevar os padrdes de exigéncia para o desempenho
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académico dos alunos e assegurar a capacitacdo para o exercicio de atividades profissionais,
bem como sua preparagdo para prosseguir nos estudos, tendo em vista o disposto nas
diretrizes nacionais. (LDB n. 9394/96 e resolugédo CEB n. 03, de 26 de junho de 1998)

1°’ANO
(Comum)

Figura 1: Organizacdo curricular do Ensino Médio. Fonte: Governo de Minas Gerais, 2006.

A Secretaria Estadual de Ensino fez grandes investimentos na recuperacdo e na
ampliacdo das Escolas-referéncia, aplicando-os na infra-estrutura, na aquisicdo de
equipamentos e em recursos didaticos.

Para auxiliar a aplicacdo do Curriculo Basico Comum, foi criado o Centro de
Referéncia Virtual® do professor, portal desenvolvido e mantido pela SEE, que disponibiliza
aos professores recursos didaticos, orientacdes, planejamento de aulas, banco de itens de
avaliacdo, mini-cursos, biblioteca virtual, foruns de discussdo, experiéncias simuladas, nova
organizacdo curricular entre outros.

Ao justificar as razdes da mudanca curricular para o Ensino Médio, o governo mineiro
apresenta a necessidade de implantar Diretrizes e Parametros Curriculares Nacionais,
seguindo os principios da contextualizacdo e da interdisciplinaridade. Outra razao exposta € a
ampliacdo das chances de permanéncia do aluno na escola, através da diversificacdo e
flexibilizacdo dos curriculos, a fim de atender as diferentes necessidades, interesses e

expectativas.

5 O CENTRO DE REFERENCIA VIRTUAL DO PROFESSOR - CRV ¢ um portal educacional da Secretaria de
Estado de Educacdo de Minas Gerais. Esse portal oferece recursos de apoio ao professor para o planejamento,
execucdo e avaliacdo das suas atividades de ensino na Educagdo Bésica a partir de 2006.0 CRV oferece
informacdes contextualizadas sobre contetdos e métodos de ensino das disciplinas da Educacdo Basica, assim
como ferramentas para a troca de experiéncias pedagogicas e trabalho colaborativo através do Foérum de
Discussdo e do Sistema de Troca de Recursos Educacionais (STR).
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Formagcéo Inicial Para o Trabalho

A defesa de um Ensino Médio Geral que forme competéncias basicas, comuns ao
trabalho e a vida, desintegrado da formacédo técnica, é reforcada pela politica adotada pelo
governo mineiro para a educacao profissional. O Programa de Educacéo Profissional (PEP),
langado em 2007, é apresentado como uma abrangente politica de educacdo profissional para
0 estado de Minas Gerais.

O PEP prevé dois tipos de cursos: os de Formacao Inicial para o Trabalho (FIT) e os
de Formacdo Profissional Técnica (FPT). Enquanto o primeiro tipo devera ser ministrado nas
escolas estaduais, integrando a parte diversificada do curriculo; o segundo devera ser
oferecido pela “Rede Mineira de Formacao Profissional”, formada por institui¢des publicas
conveniadas, instituicGes privadas credenciadas — filantropicas, comunitarias, empresariais e
do Sistema S (SENAI e SENAC) — e por algumas escolas da rede estadual de ensino

Desse modo, através do PEP, o governo mineiro comprou certo nimero de vagas em
escolas de formacao profissional, sobretudo nas do Sistema S — SENAI e SENAC. Essas
vagas em diversos cursos sao disponibilizadas para os alunos matriculados no 2° e 3° ano do
Ensino Médio da rede estadual, na modalidade concomitante, e para jovens com até 24 anos
que ja tenham concluido o nivel médio em qualquer rede, modalidade subsequente. Como o
namero de vagas € inferior a demanda, os alunos interessados devem participar de um
processo seletivo, composto por provas de Portugués e Matematica. A formacao técnica na
modalidade integrada é realizada nas escolas publicas da rede estadual, porém refere-se
apenas ao curso normal em nivel médio.

Para viabilizar esse novo contetdo curricular, os nucleos de tecnologia educacional,
através do “Projeto Escolas em Rede”, ofereceram aos professores das escolas-referéncia, que
tinham recebido laboratorios de informatica, cursos de capacitacdo — denominados de
Formacdo Inicial para o Trabalho (FIT) — especificos na area de informatica. Cada escola
deveria oferecer aos alunos pelo menos dois desses cursos. Séo eles: Sistema Operacional
Linux, Programacdo em Java, Introducdo a Banco de Dados, Construcdo em Web Sites,
Editoracdo Eletronica, llustracdo Digital, Producdo Fonografica, Computacdo Grafica,
Multimidia na Educacéo, Projeto Auxiliado por Computador.

Apos concluirem esses cursos, os professores deveriam repassa-los para os alunos,

uma vez que, a partir de 2007, a Informatica seria disciplina obrigatoria no curriculo escolar
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no 1° ano do Ensino Médio com a carga horaria de duas aulas semanais. Como integrante do
quadro docente de uma escola-referéncia e participante dos cursos oferecidos pela Secretaria
Estadual de Educacdo, qualifiquei-me como professor de informéatica em: Construcdo em Web
Sites e Multimidia na Educagéo.

Os cursos de Formacéo Inicial para o Trabalho (FIT) foram iniciados em 2006;
naquele ano caracterizaram-se como atividades extracurriculares, porém o objetivo anunciado
era integra-los ao curriculo. Porém, esses cursos continuam sendo desenvolvidos em muitas
das escolas como atividade extracurricular, extraturno e destinados a um namero restrito de
alunos, limitando-se a &rea de informatica, ministrados pelos préprios professores no
laboratdrio de informética da escola.

Todas as escolas participantes dos projetos foram equipadas com computadores para
os laboratdrios de informatica; os professores foram preparados para navegar e pesquisar na
internet; enviar, receber e administrar correspondéncia eletronica, criar e editar documentos
(textos, planilhas e apresentacdes impress®) de interesse profissional.

E no papel de professor responsavel pelas atividades de informatica na escola,
participei do curso de Construcdo de Web Sites oferecido aos alunos da escola. Essa atividade
foi desenvolvida como extracurricular, ou seja, extraturno, com um namero restrito de 20
alunos. Foi nesse curso que conheci a pesquisadora Rodrigues (2006) que desenvolvia a sua
pesquisa “Producdo Coletiva de Objeto de Aprendizagem: o Didlogo na Universidade e na
Escola”. Ela procurou compreender o processo de producdo e socializagdo de saberes,
provenientes do desenvolvimento do objeto de aprendizagem, assim como a sua utilizacdo no
cotidiano das aulas de Matematica no ensino medio, orientada pelo Prof. Dr. Arlindo José de
Souza Janior, quem, pela primeira vez, falou-me sobre o uso da Webquest na sala de aula.

A partir da experiéncia como professor do ensino méedio de Historia e de Informatica,
entrei em contato com os pesquisadores do Nucleo de Pesquisa em Midias na Educacao
(NUPEME), da Universidade Federal de Uberlandia. Nesse momento, despertei meu interesse
por pesquisar sobre a interacdo professor-aluno, mais especificamente sobre as influéncias das

tecnologias nessa relacéo.

6. O Impress é uma ferramenta excelente para a criacdo de apresentacbes multimidia realmente eficientes. Os
Slides Mestres simplificam a tarefa de preparar seu material e permitem slides com diferentes layouts numa
mesma apresentagao.
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Mestrado em Educacéo

No ano de 2008, apresentei um projeto de pesquisa ao processo seletivo de Mestrado
em Educagdo da Universidade Federal de Uberlandia. Tendo em vista esse novo panorama,
viabilizado pela reforma curricular do governo de Minas Gerais, escolhi como tema da
pesquisa “O uso das novas linguagens no século XXI”. Tal projeto visava investigar o uso das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo pelos professores de Historia do Ensino Médio
das escolas que fazem parte do Projeto “Escolas-Referéncia” durante os anos de 2002 a 2006,
na cidade de Uberlandia, no Triangulo Mineiro, na regido da 40° Superintendéncia Regional
de Ensino.

Como aluno do mestrado em educacédo, apds um conjunto de leitura, fui conduzido a
reformular o projeto inicial de pesquisa, propondo um estudo sobre as contribui¢bes da
Webquest como metodologia para o desenvolvimento de atividades interdisciplinares no
contexto escolar. A perspectiva era romper com os moldes do ensino tradicional que mantém
a organizacdo disciplinar descontextualizada, bem como fazer uma leitura contextual dos
acontecimentos histéricos, propondo uma articulacdo mais estreita com diferentes campos do
conhecimento.

Desse modo, interessa, particularmente, neste trabalho, ampliar as inGmeras
possibilidades de interacGes entre a disciplina de Historia e as demais que compdem o
curriculo do Ensino Médio. Tal proposta esta em consonancia com os Parametros Curriculares
Nacionais para 0 Ensino Médio, na linha das diretrizes curriculares, que intencionam superar
0 ensino fragmentado e baseado no acimulo de informacdes, orientando o professor na busca
de novas abordagens e metodologias de ensino.

Assim, busco contemplar o desenvolvimento de uma proposta de ensino com enfoque
interdisciplinar, envolvendo as areas de Histdria, Quimica, Geografia, Matematica, Educacao
Fisica, Fisica, Biologia, Sociologia, Portugués e Filosofia, destacando a importancia de tal
enfoque na formacdo de um pensamento complexo em substituicdo a um pensamento
disjuntivo e redutor, teoria defendida por Morin (2006), em sua obra “A cabega bem feita:
repensar e reformar o pensamento”.

O interesse em desenvolver tal proposta, como ja anunciado anteriormente, parte da
minha pratica enquanto professor de Histoéria da rede estadual de ensino no estado de Minas
Gerais. A experiéncia como professor ha varios anos tem me mostrado que, aparentemente, 0s
alunos aprendem cada vez menos e tem menos interesse pelo que aprendem. Assim, vivencio

e percebo, no meu trabalho cotidiano, que é preciso reinventar as praticas educativas frente a
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atual pedagogia entediante. (COREA, LEWKOWICZ, 2004). Nesse contexto, na condigéo de
professor e também pesquisador, invadido por uma sensacdo de desassossego e de frustragéo,
ao comprovar o limitado sucesso de meus esforgos docentes no sentido de provocar e
favorecer aprendizagens mais significativas e articuladas com outros conhecimentos passei a
procurar uma maneira de dar forma e sentido a minha préatica pedagdgica. Imaginei como
Hernandez (2006) a construcdo de uma proposta que envolvesse um grupo de professores
determinados a romper com as barreiras e com os limites disciplinares e que colaborasse com
a exploracdo de temas-chave sob a forma de pesquisa; um grupo de estudantes envolvidos
pela descoberta da paixdo de aprender e uma escola que se convertesse em um férum de
debates e pesquisa. Nessa perspectiva, a sociedade do conhecimento desafia-me a propor
outra configuracdo para a pratica pedagodgica, diferenciada dos moldes tradicionais, o que
impde o dever de repensar as metodologias, revisar materiais e recursos didaticos. Tal desafio
torna evidente a necessidade de incorporacdo das tecnologias da informacdo e comunicacéo
nos processos de ensino e aprendizagem, que podem ser utilizadas como “métodos
confortaveis para a transmissdo de informacdo ou significar mudancas nas interacdes, na
constituicao da subjetividade e na forma de apropriagao do conhecimento”. (BISOL, 2005, p.
25).

Desta feita, na selecdo de recursos para viabilizar a proposta de trabalho, optamos
pela webquest ’, uma metodologia desenvolvida pelo professor Bernie Dodge. A webquest se
constitui em uma atividade coletiva baseada na pesquisa orientada, em que quase todos 0s
recursos e as fontes utilizadas para o desenvolvimento da atividade sdo provenientes da
internet. (SANTOS, 2008).

Tal opcdo se apoOia em investigacdes sobre o uso de webquests (COUTO, 2004;
CALIXTO, 2003; QUADROS, 2005; CRUZ, 2006; XAVIER, 2008; FUKUDA, 2004) que
sugerem a potencialidade desse recurso nos processos de ensino e aprendizagem. Nesse
contexto, pairavam algumas interrogacdes que foram orientadoras deste estudo: quais séo as
possibilidades e limites na utilizacdo da webquest como uma metodologia para o
desenvolvimento de atividades interdisciplinares no contexto escolar? Como a webquest pode
ultrapassar os limites das disciplinas?

Na busca de respostas para a indagacdo, tracamos como objetivos investigar e
analisar os limites e possibilidades da webquest como uma metodologia para o

desenvolvimento de atividades interdisciplinares no contexto escolar. Partimos do pressuposto

" Traduzido como “busca na web”: web significando rede e se referindo a Word Wide Web e Quest significando
pesquisa, exploragao ou busca. (BARROS, 2005)
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de que ela se constitui em uma metodologia que possibilita a articulacdo entre os diferentes
campos de conhecimento, utilizando os recursos de interacdo e pesquisa disponiveis na
internet de forma colaborativa.

Este estudo, além de se constituir como texto académico, deve ser visto também sob
o0 prisma da dedica¢do do pesquisador em aprimorar sua préatica pedagdgica e contribuir para a
transformacgdo das préaticas educativas no ensino de Historia e demais disciplinas envolvidas
no projeto.

Sendo assim, a presente dissertacdo esta organizada em trés capitulos, a saber: o
capitulo 1, em que apresento a fundamentacdo tedrica sobre 0s temas necessarios a discussao
do trabalho, fazendo uma abordagem sobre a interdisciplinaridade; em seguida, discuto a
perspectiva (inter)disciplinar, relacionando-a com as tecnologias da informacdo e
comunicacdo e, por fim, caracterizo a webquest em termos de estrutura, duracéo e avaliacdo; o
capitulo 2, em que descrevo a metodologia utilizada na busca de dados, isto €, a descri¢do das
opcOes metodologicas. Indico a delimitacdo dos participantes, a caracterizacdo dos
professores, da escola, do laboratorio de informatica, bem como explicito as técnicas de
construcdo de dados e descrevo 0s instrumentos: questionarios, entrevistas e observacdo
participante. Por fim, abordo a construcdo de dados e o tratamento efetuado aos mesmos. E o
capitulo 3, em que exponho os resultados e discussdes e teco as consideragdes finais sobre a
utilizacdo da webquest como metodologia para o desenvolvimento de atividades

interdisciplinares no contexto escolar.
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CAPITULO 1: REFERENCIAL TEORICO

1.1. Interdisciplinaridade em questéo

Os conhecimentos produzidos sob a l6gica da linearidade e da atomizacao resultam em
saberes cada vez mais reduzidos do meio real e visdes cada vez mais parciais e dissociadas,
tanto do todo quanto de outras partes desse mesmo todo. Nesse sentido, propostas alternativas
de ensino tém se configurado para superar a tendéncia atual de analise segmentada da
realidade, incapaz de desenvolver uma compreensdo dos multiplos conhecimentos que se
interpenetram e conformam determinados fendmenos.

Nesse contexto, diferentes propostas — pedagogia de projetos (KILPATTRIK, 1918),
centros de interesse (DECROLY, 1987), curriculo da experiéncia (HOPKINS, 1941), temas-
chave (STENHOUSE, 1970), ensino por temas (TANN, 1988; HENRY, 1994), temas
interdisciplinares (SCHUDI; LAFER, 1996; WOOD, 1996), projetos de trabalho
(HERNANDEZ, VENTURA, 1992), concorrem em favor de uma organizacao curricular por
temas ou problemas ligados a situacdes de vivéncia dos alunos, o que pressupde uma visao
mais integrada dos conhecimentos.

Na mesma direcdo, discussdes sobre a superacdo do ensino compartimentalizado se
intensificam com a adocdo dos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(PCNEM, 1999), que possuem como um dos principios pedagogicos a interdisciplinaridade.

A interdisciplinaridade ¢ compreendida no documento como ‘“uma abordagem
relacional, em que se propGe que, por meio da pratica escolar, sejam estabelecidas
interconexdes e passagens entre 0s conhecimentos através de relacdes de complementaridade,
convergéncia ou divergéncia”. (BRASIL, 1999, p.36)

Os PCNEM, seguindo as diretrizes curriculares, indicam o propésito de superar o
ensino fragmentado e baseado no acimulo de informacGes, difundem os principios da reforma

curricular e orientam o professor na busca de novas abordagens e metodologias de ensino.

A interdisciplinaridade deve ir além da mera justaposicdo de disciplinas e,
ao mesmo tempo, evitar a diluicdo delas em generalidades. De fato, serd
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principalmente na possibilidade de relacionar as disciplinas em atividades ou
projetos de estudos, pesquisa e agdo, que a interdisciplinaridade poderé ser
uma pratica pedagdgica e didatica adequada aos objetivos do Ensino Médio.
(PCNEM, p. 88)

Como desdobramento do PCNEM, em Minas Gerais, a Secretaria Estadual de
Educacdo (SEE/MG) instituiu um Novo Plano Curricular de Ensino Médio, cujo objetivo é
mudar a forma de pensar a educacdo escolar, reforcando os principios de interdisciplinaridade
e contextualizacdo. A principal novidade desta mudanga curricular é a definicdo do Contetdo
Basico Comum (CBC) para cada disciplina. O CBC é a parte do programa curricular
(conhecido pelos professores como grade curricular) de uma disciplina, cuja implementacdo é
obrigatdria em todas as escolas da rede publica estadual, estabelecendo uma base comum de
conhecimento para os alunos do Ensino Médio da rede estadual

A secretaria estadual da Educagdo, Vanessa Guimardes Pinto, atraves da cartilha

“Proposta Curricular Ensino Médio”, informa aos educadores que:

Na proposta de CBC esta implicita a ideia de que existe um conhecimento
basico de cada disciplina que é necessario e fundamental para a formacéo da
cidadania e que, portanto, precisa ser ensinado por todas as escolas e
aprendido por todos os alunos que passam pela Educacdo Béasica na rede
estadual. (NPCEM, 2007, p.10)

O Contetdo Béasico Comum nédo esgota todos os contetdos a serem abordados na
escola, mas expressa 0s aspectos fundamentais de cada disciplina, que ndo podem deixar de
ser ensinados e que o aluno ndo pode deixar de aprender. Ao mesmo tempo, estdo indicadas
as habilidades e as competéncias fundamentais a serem adquiridas e desenvolvidas. No ensino
médio, o referido conteldo foi estruturado em dois niveis para permitir uma primeira
abordagem mais geral e semiquantitativa no primeiro ano, e um tratamento mais quantitativo
e aprofundado no segundo e no terceiro ano.

A partir de 2006, o governo de Minas implantou, primeiramente nas escolas que
participam do projeto “Escolas-Referéncia”, uma nova proposta curricular para o Ensino
Médio cujos Contetdos Béasicos Comuns, obrigatérios, foram definidos pelas resolucbes n°
666/2005, 833/2006 e 1255/2008, da SEE/MG, acrescidos de uma Lingua Estrangeira
Moderna. Tal proposta institui e regulamenta a organizagéo curricular nos cursos de ensino

médio para o ano de 2009 das escolas da rede estadual de educacéo, ficando assim:
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No 1° ano, obrigatoriedade do ensino do ensino de Conteldos Basicos
Comuns: Arte; Biologia; Educacdo Fisica; Fisica; Geografia; Historia;
Lingua Estrangeira; Lingua Portuguesa; Matematica; Quimica, Sociologia e
Filosofia.[...] No 2° ano, organizacdo, por opcdo da escola, de Enfases
Curriculares em &reas de conhecimento ( CIENCIAS HUMANAS,
CIENCIAS EXATAS E CIENCIAS BIOLOGIAS).[...] No 3° ano do ensino
médio regular, organizacio por opgdo da escola, de Enfases Curriculares
visando o aprofundamento de estudos em &reas especifica de conhecimento
(CIENCIAS HUMANAS, CIENCIAS EXATAS E CIENCIAS
BIOLOGIAS). (NPCEM.2007, p.40-42)

Além dessas diretrizes gerais, ndo podemos esquecer de que essa proposta curricular
busca a integracdo interdisciplinar. A exigéncia que hoje se apresenta ndo é mais somente o
alargamento das fronteiras internas as disciplinas.

Segundo a proposta curricular de Histéria, “Precisamos identificar temas, nacleos
tematicos, problemas, que possibilitem aos alunos lancarem mé&os de conceitos,
procedimentos cientificos, habilidades atinentes a diferentes campos do saber para
solucionarem as questdes propostas.” (CBC, 2007, p.47)

Do ponto de vista educacional, a proposta da Secretaria Estadual de Educacéo afina-se
com a visdo de Santomé (1998); Hernandez (1992) e Morin (1990-2006), ja que visa formar
sujeitos capazes de lidar com a complexidade da vida social e dos problemas que se
apresentam no tempo presente. A natureza complexa dos conflitos da sociedade atual exige
que se leve em conta, na analise e solucdo dos problemas, um maior nimero possivel de
pontos de vista, 0 que pressupfe a formacdo de visdes mais globalizadoras e estruturas
mentais de raciocinio mais flexiveis.

Assim, o enfoque interdisciplinar tem integrado as discussfes emergentes nos
processos educativos, embora esse enfoque ndo seja recente, pois as discussdes sobre o tema
no Brasil ocorrem desde a década de 1970 (FAZENDA, 2002). Todavia, ainda ndo esta claro
para alguns professores o que seja e como se realiza uma abordagem interdisciplinar e, talvez
por isso, tenham dificuldades em implementa-la. (MENDONCA, 2010)

Segundo Japiassu (1976), o termo “interdisciplinaridade” ainda ndo apresenta um
sentido epistemoldgico Unico e estavel, pois cada interlocutor pode ser “habitante de mundos
diversos” (ROMMETVEIT, 1985, p. 85), com diferentes perspectivas decorrentes dos
multiplos significados atribuidos as realidades em que se situam os sujeitos. E o que ocorre na
escola, espaco que se constitui pelo “cruzamento de culturas que provocam tensdes, aberturas,
restricdes e contrastes na constru¢do de significados”. (PEREZ GOMEZ, 2001, p. 12).

Portanto, a nomenclatura pode promover compreensdes diferenciadas, o que gera, muitas
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vezes, certa confusdo em torno de multiplos significados atribuidos para a mesma palavra.
Nessa perspectiva, considerando a polissemia do termo, explicitaremos as diferentes
conotagdes que sao atribuidas a interdisciplinaridade.

Para Japiassu (1976), interdisciplinaridade é o didlogo de disciplinas, o que permite
uma tentativa de formulacdo de uma interpretacdo global da existéncia humana. Tal didlogo é,
antes de tudo, uma necessidade imposta pelo surgimento de novas disciplinas. Portanto, é
necessario que ocorram ligacOes entre estas, sendo, muitas vezes, dependentes umas das
outras, tendo os mesmos objetos de estudo, variando apenas sua analise. Segundo o autor, a
unidade de saber dissociou-se em parcelas cada vez menores, consequéncia de uma
consciéncia esmigalhada, o que a tornou incapaz de formar uma representacao de conjunto do
mundo atual.

Diante do estado em que se encontra o saber, devido ao predominio das
especializacbes, imple-se a exigéncia da interdisciplinaridade, que se apresenta como
remedio mais adequado a patologia geral do saber, doenca que contagia 0 homem e a prépria
civilizacdo. (JAPIASSU, 1976)

A interdisciplinaridade apresenta-se sob a forma de um triplice protesto:

contra um saber fragmentado, em migalhas, pulverizado numa
multiplicidade crescente de especialidades, em que cada uma se fecha como
que para fugir ao verdadeiro conhecimento;

contra o divorcio crescente, ou esquizofrenia intelectual, entre uma
universidade cada vez mais compartimentada, dividida, subdividida,
setorizada e subsetorizada, e a sociedade em sua realidade dinamica e
concreta, onde a "verdadeira vida" sempre é percebida como um todo
complexo e indissociavel; contra o conformismo das situacfes adquiridas e
das "idéias recebidas" ou impostas. (JAPIASSU, 1976, p.43)

No pensamento do autor, a concepcdo de interdisciplinaridade é constituida a partir de
trocas reciprocas e enriquecimento matuo das disciplinas, sem supremacia de uma sobre as
outras. Japiassu compreende a troca e a cooperacdo como uma verdadeira integracdo entre as
disciplinas, de modo que as fronteiras entre elas tornem-se invisiveis; cada disciplina, ao
entrar no processo interativo, sai enriquecida, como resultado da compreensdo de um objeto
estudado nas suas multiplas dimensdes.

Na perspectiva escolar, a interdisciplinaridade ndo tem a pretensdo de criar novas
disciplinas ou saberes, mas de utilizar os conhecimentos de varias disciplinas para resolver
um problema concreto ou compreender um determinado fendmeno sob diferentes pontos de

vista. Em suma, a interdisciplinaridade tem uma fungéo instrumental. Trata-se de recorrer a
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um saber diretamente Util e utilizdvel para responder as questdes e aos problemas sociais
contemporaneos. (PCNEM, 1999, p. 34-36)

Para evitar 0 modismo ou um possivel desvio, Japiassu (1976) sugere que as
pesquisas interdisciplinares se conjuguem numa dupla inser¢do: de um lado, enguanto
teorizacéo, reflexdo, o conhecimento propriamente dito; e, de outro, a necessidade da agéo.

Neste sentido, teoria e prética ndo se dicotomizam, mas conjugam-se:

Podemos dizer que nos reconhecemos diante de empreendimento
interdisciplinar todas as vezes que ele conseguir incorporar os resultados de
varias especialidades, que tomar de empréstimo a outras disciplinas certos
instrumentos e técnicas metodoldgicos, fazendo uso dos esquemas
conceituais e das analises que se encontram nos diversos ramos do saber, a
fim de fazé-los integrarem e convergirem. (JAPIASSU, 1976, p. 74)

Assim, a interdisciplinaridade propde um avanco em relacdo ao ensino tradicional,
com base na reflexao critica sobre a propria estrutura do conhecimento, na intencao de superar
o0 isolacionismo entre as disciplinas e no desejo de revitalizar o proprio papel dos professores
na formacdo dos estudantes para o mundo.

Desse modo, a interdisciplinaridade ndo € apenas um conceito teorico, pois, cada vez
mais, parece impor-se como uma pratica. Ela aparece em primeiro lugar como uma pratica
individual, que se constitui fundamentalmente em uma atitude de espirito, feita de
curiosidade, de sentimento da descoberta, de desejo de se enriquecer com novos enfoques, de
gosto pelas combinagfes de perspectivas e de conviccdes, levando ao desejo de superar 0s
caminhos ja trilhados. Enquanto préatica individual, a interdisciplinaridade ndo pode ser
aprendida, apenas exercida. “Ela ¢ fruto de um tratamento continuo de um afinamento
sistematico das estruturas mentais. Em segundo lugar, a interdisciplinaridade aparece como
pratica coletiva”. (JAPIASSU, 1976. p. 83)

Todavia, para o professor assumir uma atitude interdisciplinar, ele precisa demonstrar
dominio teodrico e pratico de sua disciplina, base para contribuir na articulacdo, em
profundidade, entre os saberes das outras disciplinas envolvidas no processo. E com base
nessa habilidade que ele seréa capaz de participar de intervengdes concretas na realidade social
através de projetos. No entanto, alguns autores ndo veem essa postura docente como uma
exigeéncia, pois “o professor ja ndo possui mais o papel de detentor de todas as possibilidades
e nuances do saber” (JOSE, 2009). Para Gusdorf (1991, p.21), o professor deve ser um
“revelador da totalidade” e o seu ensino, “aberto ao sentido das solidariedades e das

correspondéncias, a imaginagdo e ao espirito de invengao”.
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Porém os profissionais que estdo atuando no Ensino Médio ndo foram formados dentro
dessa concepgéo de educacdo interdisciplinar e quando se aventuram a trabalhar com projetos
interdisciplinares, ficam restritos aqueles com temas transversais.

Na esteira do debate, Fazenda (2002b) sugere que, em uma abordagem interdisciplinar
de determinado assunto/tema, 0s professores devem exercer trocas ndo apenas entre seus
conhecimentos e métodos, mas também entre suas experiéncias e visdes de mundo, sendo
que, nesse processo, ha também que se considerar a intensidade dessas trocas e a necessidade
de enriquecimento matuo.

A interdisciplinaridade, assim, ndo se resume a um modo singular de conhecimento,
mas a um movimento amplo de interacdo entre diversas possibilidades de conhecimento que
as disciplinas sdo capazes de desdobrar: “A pratica pedagdgica dos professores
interdisciplinares envolveria o exercicio de relac6es, de associacdo, colaboragéo, cooperagéo,
complementagao e integragdo entre as disciplinas.” (FAZENDA, 2002b, p. 30-37)

Por meio do exercicio citado anteriormente, € possivel romper com 0S Processos
educativos a que as disciplinas encontram-se reduzidas, limitadas ao seu préprio campo de
conhecimento, o que impossibilita a apreensdo da realidade na sua globalidade e
complexidade. Isso acontece porque, ao fracionar os problemas, transforma-se em
unidimensional aquilo que é multidimensional, isola-se o0 que estd articulado e
contextualizado, diminuindo, assim, as possibilidades de reflexdo e de compreensdo do
problema.

Todavia, assumir uma pratica interdisciplinar ndo é tarefa facil, pois significa renovar
e reestruturar o trabalho pedagogico através da integracdo das diversas disciplinas, o que
provoca, muitas vezes, atitudes de recusa por parte dos professores. Desta feita, a inseguranca
e a dificuldade de realizar projetos de natureza interdisciplinar ainda imperam entre 0s
professores. (FAZENDA, 2003). Nesse sentido, Klein (2003, p.131) alerta que “os
professores trabalham em contextos de complexidade, incerteza, singularidade, instabilidade e
conflitos de valores. Os professores precisam de uma epistemologia da pratica marcada pela
unido reflexiva de pensar e fazer”. O autor sugere que ndo hd uma teoria sobre
interdisciplinaridade que possa apoiar o professor. E como pensar em “fazer” sem ter uma
perspectiva tedrico-metodoldgica que oriente essa pratica?

Para Pombo, ndo hd um consenso sobre interdisciplinaridade. Ninguém sabe
exatamente o que ela é, o que identifica as praticas ditas interdisciplinares, qual a fronteira
exata, a partir da qual uma determinada experiéncia de ensino pode ser dita interdisciplinar e

ndo multidisciplinar, pluridisciplinar ou transdisciplinar:
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N&o tenho definicdo precisa, exaustiva completa da familia de palavras a que
a interdisciplinaridade pertence. Tenho unicamente uma proposta provisdria
de definicdo que posso apresentar. A minha proposta € muito simples. Passa
por reconhecer que, por detrds destas quatro palavras, multi, pluri, inter e
transdisciplinaridade, estd uma raiz — a palavra disciplina. Ela esta sempre
ligada em cada uma delas. O que permite concluir que todas elas tratam de
qualquer coisa que tem a ver com disciplinas. Disciplina que se pretendem
juntar: multi, pluri a idéia é a mesma ; juntar muitas, pd-las ao lado uma das
outras. Ou entdo articular, po-las inter, em inter-relagdo, estabelecer entre
elas uma acdo reciproca. O sufixo trans supde um ir além, uma
ultrapassagem daquilo que é proprio da disciplina. (2010, p.2)

Portanto, também segundo a visdo do autor supracitado, ainda que ndo haja uma
consciéncia clara do que é possivel ou desejavel fazer em termos de integragéo disciplinar, em
geral, é a palavra interdisciplinaridade que é convocada pelos professores para qualificar as
suas experiéncias.

Na mesma direcdo, designacdes como as de ensino integrado, trabalho de projetos ou
outras semelhantes, aparecem com frequéncia e sem nenhuma distincdo claramente
estabelecida. Entretanto, em todas elas, a perspectiva assumida € de articulacao de saberes.

O enfoque globalizador, por exemplo, tem como objetivo superar a excessiva divisao
do conhecimento, propondo formas mais integradas de organizacdo dos contetdos escolares
que potencializem uma compreensdo da realidade a partir de contextos mais globais,
promovendo maior significatividade nas aprendizagens. Trazem como pressuposto a ideia de
que o aluno é protagonista do seu processo educativo, considerando, portanto, seus interesses,
suas necessidades, sua historia e suas vivéncias como parte constitutiva do desenvolvimento
curricular.

Segundo Santomé (1998), a nocdo de globalizacdo surgiu no contexto educativo no
inicio do século XX, fundamentada em razdes de carater psicologico relacionadas com a
estrutura cognitiva e afetiva da crianca, com o carater global peculiar a percepcdo infantil da
realidade. Assim sendo, o termo aparece estreitamente relacionado com uma forma especifica
de organizar o ensino, tendo em vista a aprendizagem e o desenvolvimento dos alunos.

O desenvolvimento do processo ensino/aprendizagem, a partir de um enfoque
globalizador, pode ser compreendido tendo em vista duas perspectivas: uma primeira trata da
forma como o aluno se apropria do conhecimento, isto é, dos processos psicolégicos que

envolvem a aprendizagem. A segunda perspectiva refere-se a maneira como 0s
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conhecimentos e o0s conteidos escolares sdo selecionados e organizados no contexto escolar.
Embora sejam processos distintos, ambos estéo estreitamente relacionados entre si, uma vez
que traduzem uma forma de conceber e organizar a relagdo ensino-aprendizagem.

Do ponto de vista da primeira perspectiva, a globalizacdo ¢ um processo interno ao
sujeito e implica a possibilidade de que os alunos possam, por si mesmos, estabelecer
inferéncias e relagGes entre as informagdes e os conhecimentos trabalhados, atribuindo-Ihes
sentido e significado. Supfe que os alunos desenvolvam atividades de reconstrucdo das
informacdes/saberes, ou seja, estabelecam conexdes entre 0s conhecimentos que ja tém e as
novas informacdes, mobilizando esquemas de referéncia internos e externos para construir

uma compreensdo do que lhes é apresentado. Sobre essa questdo, observa-se que:

Tal modalidade educacional caracteriza-se pelo estudo de nlcleos tematicos,
baseados na constante referéncia as diversas areas geograficas e culturais do
mundo. A educacdo global propGe o ensino e a aprendizagem recorrendo ao
trabalho nas salas de aula com unidades didaticas integradas como: o
ambiente, a energia, 0 racismo, os direitos humanos, a alimentagdo, o
desenvolvimento, a populacdo, mas analisando tais contelidos com uma visao
internacionalista, vendo um mundo integrado por partes que interagem
constantemente como sistemas interdependentes. (SANTOME, 1998, p.90).

Como vivemos em um mundo globalizado, Santomé (1998) apdia a tese de que desde
0s primeiros niveis de escolaridade, devem ser oferecidos novos referenciais para as criangas,
a fim de ajuda-las a perceber estas dimensbes; elas devem se acostumar a pensar
interdisciplinar e globalmente, podendo, assim, chegar a desenvolver um senso de
responsabilidade e de lealdade com 0s povos e grupos sociais marginalizados e silenciados.

Ainda de acordo com a visdo de Santomé, sdo pertinentes 0s quatro objetivos das

propostas curriculares de educacédo global:

Aprender a obter informacdo e desenvolver competéncias para
perceber o ambiente particular como parte da sociedade global
(mundial);

Desenvolver competéncias para a tomada de decisbes com uma
mentalidade solidaria com todos os paises e culturas;
Conscientizar-se das enormes diferencgas entre paises ricos e pobres
e suas consequéncias, e adquirir compromissos para remedia-las;
Aceitar e respeitar a diversidade cultural, sem transforma-la em
marginalizacdo. (1998, p. 94)
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Sua proposta de educacdo global provoca uma ruptura com os saberes separados,
compartimentos em disciplinas que estdo se tornando, progressivamente, insuficientes para
responder as questdes da realidade contemporanea, cujos problemas sdo cada vez mais
polidisciplinares, multidimensionais, transnacionais, planetarios.

Na mesma direcdo, Hernandez recomenda modelos que sejam orientados por uma
visdo integrada de educacdo que tem como uma das finalidades favorecer “a criacdo de
experiéncias de aprendizagem com sentido e, ao té-la, o estudante, os professores e 0s
membros da comunidade se envolvem apaixonadamente no processo de aprender”.
(PABLOS, 2006, p. 43). Tal visdo, segundo aquele, favorece o desenvolvimento de um
curriculo integrado.

O sentido integrado da educacdo ndo se refere apenas a conteddos disciplinares,
todavia, contempla a “integracdo da experiéncia, integra¢do social, integracdo dos
conhecimentos e a integracao como projeto curricular”. (HERNANDEZ, 2006, p. 46). Logo,
essa visdo de integracdo é complexa e se constitui, principalmente, em uma tentativa de
contemplar uma visdo menos fragmentada dos conhecimentos e, a0 mesmo tempo, promover
maiores parcelas de interdisciplinaridade entre os diferentes campos de conhecimento.
(SANTOME, 1998)

Defender essa leitura no contexto escolar exige que se questionem as “ilhas
epistemologicas, dogmatica e criticamente ensinadas”, mantidas por “reservatorios ou silos de
saber, que sdo as instituigdes de ensino” (JAPIASSU, 1994). E a inércia de uma organizagio
que sustenta uma logica disciplinar, com aproximacgdes que se identificam com o carater
académico em busca de status, conquista de espacos, delimitacdo de territdrios, instituindo
padrdes de estabilidade curricular. (GOODSON, 1995)

A prética pedagdgica tradicional e disciplinar da maioria das escolas insere-se no
“paradigma da simplificagdo” (MORIN, 1990, p.16) pautado nos principios de disjuncao,
reducdo e abstracdo. Tal paradigma foi proposto por Descartes com a defesa do pensamento
disjuntivo, que coloca como principio de verdade somente as ideias claras e distintas. Ndo se
pode negar que o paradigma disjuntivo possibilitou grandes progressos do conhecimento
cientifico e da reflexdo filos6fica a partir do século XVII, gerando um aprofundamento em
areas especificas do conhecimento. Por outro lado, ainda segundo Morin (1990), esse
paradigma dividiu o tecido complexo do real, descaracterizando-o e simplificando-o em busca

da ordem.
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Na escola, o paradigma disjuntivo é percebido na separagdo e na falta de didlogo entre
os contetdos e na limitagdo do tempo ¢ espago das disciplinas. Desse modo, “tem-se aula de
matematica; em seguida, aula de lingua portuguesa; depois aula de historia; e assim por
diante. A compreensdo da totalidade e da relacdo entre todos os contelidos estudados é de
responsabilidade dos alunos e das alunas”. (ARAUJO, 2002, p.9)

Desse modo, é perceptivel a influéncia do paradigma disjuntivo nos processos
educativos, implicando na fragmentacdo das disciplinas. Tal fragmentacdo impossibilita a
apreensdo da realidade na sua globalidade e complexidade porque, ao fracionar os problemas,
transforma-se em unidimensional aquilo que é multidimensional, isola o que esté articulado e
contextualizado, diminuindo, assim, as possibilidades de reflexdo e de compreensdo do
problema. A supremacia de um conhecimento fragmentado em disciplinas torna, muitas
vezes, impossivel estabelecer a ligacdo entre as partes e as totalidades. Nesse sentido, €
necessario que se promova um conhecimento capaz de compreender os problemas globais e
fundamentais, as relagcbes mutuas e influéncias reciprocas entre as partes e 0 todo nesse nosso
mundo complexo.

Contrapondo o paradigma da simplificacdo, Morin sugere o paradigma da
complexidade ou pensamento complexo que percebe o meio real constituido por “uma
extrema quantidade de interacdes e de interferéncias entre um numero muito grande de
unidades.” (1990, p.51-52)

Para ele, a especializacdo se fecha em si mesma e ndo permite a integragdo em uma
problematica global ou em uma concepcéo de conjunto do objeto do qual ela considera apenas

um aspecto ou uma parte.

A hiperespecializacdo impede de ver o global (que ela fragmenta em
parcelas), bem como o essencial (que ela dilui). [...] ou seja, os problemas
essenciais nunca sdo parcelaveis, e os problemas globais sdo cada vez mais
essenciais. Além disso, todos os problemas particulares s6 podem ser
posicionados e pensados corretamente em seus contextos; e o préprio
contexto desses problemas deve ser posicionado, cada vez mais, no contexto
planetario. (2003, p. 13-14)

As barreiras disciplinares levam ao perigo da hiperespecializacdo; portanto, é preciso
interligar as diversas disciplinas e ciéncias, promovendo as trocas, a cooperacdo e a

associagao.
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Morin (2006) sublinha que o desafio da globalidade aponta também para o desafio da

complexidade.

O desafio da globalidade é também um desafio de complexidade. Existe
complexidade, de fato, quando 0s componentes que constituem um todo
(como o econdmico, o politico, o socioldgico, o psicolégico, o afetivo, o
mitoldgico) sdo inseparaveis e existe um tecido interdependente, interativo e
inter-retroativo entre as partes e o todo, o todo e as partes. (MORIN, 2006,
p.14).

Para o autor, uma inteligéncia fracionada impossibilita a compreensdo e a reflexéo,
ndo permitindo a capacidade de tratar os problemas mais graves, como se nossa inteligéncia
estivesse atrofiada, “cega, inconsciente e irresponsavel” (p.13), ou seja, ndo conseguindo ser
capaz de ver e agir diante de determinadas situagbes da vida. Sobre as cegueiras do

conhecimento, destaca:

Existe um problema capital, sempre ignorado, que é o da necessidade de
promover o conhecimento capaz de aprender problemas globais e
fundamentais para neles inserir os conhecimentos parciais e locais.

A supremacia do conhecimento fragmentado de acordo com as disciplinas
impede freqglientemente de operar o vinculo entre as partes e a totalidade, e
deve ser substituida por um modo de conhecimento capaz de apreender 0s
objetos em seu contexto, sua complexidade, seu conjunto. (MORIN, 2000,
p. 14)

No sistema de ensino, a pratica trabalha separando o conhecimento quando separa suas
disciplinas ao invés de integra-las, impedindo que a mente jovem contextualize os saberes,
buscando levar pais e educadores a uma reflexdo sobre a problematica no ensino e nos efeitos
de sua fragmentacdo. Também mostra que a mente humana possui, como qualidade
fundamental, a aptiddo de contextualizar e integrar e que, por este motivo, necessitamos

sempre desenvolvé-la e estimula-la, e ndo deixar que se paralise e atrofie.

E necessario desenvolver a aptiddo natural do espirito humano para situar
todas essas informagdes em um contexto e um conjunto. E preciso ensinar
0s metodos que permitam estabelecer as relagdes mutuas e as influéncias
reciprocas entre as partes e o todo em um mundo complexo. (MORIN,
2000, p.14)
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Morin relata, no primeiro capitulo da obra supracitada, que a gigantesca proliferagdo
de conhecimentos e os conhecimentos fragmentados levaram a uma grande torre de Babel,
conduzindo a reflexdo sobre a aptiddo para a organiza¢do do pensamento. Com isso, apresenta
os desafios resultantes destes conceitos: o desafio cultural, o desafio sociolégico, o desafio

civico e o desafio dos desafios, propondo:

A reforma do pensamento é que permitiria o pleno emprego da inteligéncia
para responder a esses desafios e permitiria a ligagdo de duas culturas
dissociadas. Trata-se de uma reforma nao programatica, mas paradigmatica,
concernente a nossa aptiddo para organizar o conhecimento. (2006, p.20)

Todas as reformas concebidas até o presente giraram em torno desse buraco negro em
que se encontra a profunda caréncia de nossas mentes, de nossa sociedade, de nosso tempo e,
em decorréncia, de nosso ensino. Elas ndo perceberam a existéncia desse buraco, porque
provém de um tipo de inteligéncia que precisa ser reformada. Concluindo, Morin afirma que a
reforma do ensino deve levar a reforma do pensamento, e a reforma do pensamento deve levar
a reforma do ensino.

Por outro lado, Lévy sublinha que os dados e os problemas da educacdo e da formacao
dos alunos e professores requerem novos modelos do espago do conhecimento em

substituicdo as instituicdes escolares que se organizam

em escalas lineares e paralelas, em pirdmides estruturadas em niveis,
organizadas pela nocdo de pré-requisitos e convergindo para saberes
superiores, a partir de agora devemos preferir a imagem de espacos de
conhecimentos emergentes, continuos, em fluxo, ndo lineares, se organizando
de acordo com o0s objetivos ou 0s contextos, nos quais cada um ocupa uma
posicao singular e evolutiva. (1999, p. 158)

Nessa perspectiva, a aquisicdo do saber escolar devera ter um tratamento
interdisciplinar, substituindo a organizacdo escolar apoiada na perspectiva disciplinar de
execucdo linear.

Parece ser pertinente, é necessario, sem duvida, romper com uma visdo fechada de
diferentes disciplinas. Ndo obstante, interdisciplinaridade ndo é oposta ao saber disciplinar.
Contudo, para organizar projetos interdisciplinares, ndo é suficiente interligar os discursos de
diferentes disciplinas. (PABLOS, 2006)
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A interdisciplinaridade deve ir além da mera justaposicdo das disciplinas e,
ao mesmo tempo evitar a diluicdo delas em generalidades. De fato, sera
principalmente na possibilidade de relacionar as disciplinas em atividades ou
projetos de estudo, pesquisa acao, que a interdisciplinaridade podera ser uma
pratica pedagogica e didatica adequada aos objetivos do Ensino Médio.
(PCNEM, 1999, p.88)

Desse modo, uma das vias para se trabalhar de modo interdisciplinar € utilizar vérias
disciplinas do curriculo na solucdo de um problema concreto. E por que trabalhar sob um
enfoque interdisciplinar? Trace Jordan (2006, p.95) aponta cinco contribuigcdes na utilizacdo
de um enfoque interdisciplinar bem concebido. S&o elas: promove uma percep¢do holistica
das questes cientificas e uma flexibilidade metodoldgica para analisa-las; desfaz a percepcao
generalizada dos estudantes segundo a qual existem barreiras intransponiveis entre as
disciplinas; rompe com o predominio da estrutura conceitual sobre o conhecimento factual,
desse modo passa a ser privilegiada a questdo das estruturas tematicas subjacentes; ajuda o
aluno a comparar e a contrastar diferentes técnicas e metodologias, resultando numa
preparacdo para um conjunto flexivel de metodologias para uso futuro; promove uma
interacdo social maior entre 0s estudantes por estarem envolvidos em processos de
conhecimento cooperativo proprios de cursos interdisciplinares.

Logo, a construcdo de praticas pedagdgicas de carater interdisciplinar assume
centralidade, o que pressupde uma reorganizacdo do processo de producdo, difusdo e
aplicacao do conhecimento.

Nesse processo de construcdo de praticas pedagdgicas de carater interdisciplinar, as
tecnologias do computador podem desempenhar um papel relevante nos processos de ensino e

aprendizagem, favorecendo o dialogo entre os diferentes campos de conhecimento.

1.2. Webquest: uma proposta metodoldgica

A Webquest é uma ferramenta metodoldgica utilizada em muitos paises do mundo,
principalmente em Portugal, Espanha, Estados Unidos e Australia, e pesquisada no Brasil. A

sua proposta metodoldgica se fundamenta em aprendizagem colaborativa®, permitindo a troca

8 As Webquest'’s estdo baseadas na convicgdo de que aprendemos mais e melhor com os outros do que sozinhos.
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e a aquisicdo de novos conhecimentos, bem como uma aprendizagem significativa e

interessante.

Entre as tecnologias do computador mostra-se como uma metodologia que propde
problematizagdes claras e definidas; seu desenvolvimento pode levar os alunos a colaborarem
uns com os outros, socializando e desenvolvendo habilidades que busquem uma solugéo para
a tarefa por meio da Internet, constituindo-se, portanto, como uma ferramenta de busca.

Bernie Dodge, professor de Tecnologia Educativa na San Diego State University,
criou a Webquest em 1995, ano em que o Brasil teve acesso comercial a internet. Seu inicio
ficou conhecido como a "estratégia da Webquest”, no ambito do projeto EDTEC, Ensino,
Tecnologia e reestruturacdo societéaria. Foi apresentada no formato de aulas baseadas na
internet, denominado por ele de Webguest - um instrumento de aprendizagem, centrado na
resolucdo de um problema, permitindo ao aluno a liberdade de aprender através da utilizagédo
de vérios recursos; uma atividade reflexiva, dinamica e interdisciplinar, aumentando a
motivagdo e a participagdo dos alunos na sua aprendizagem. A palavra webquest, na sua
etimologia, remete a duas palavras, web (rede de hiperligacdes) e quest (questionamento,
busca ou pesquisa).

De acordo com Bernie Dogde e Tom March (1995), uma webquest constitui-se de
uma pagina na Web, desenvolvida pelo professor, que apresenta aos alunos uma determinada
tarefa a ser cumprida com base nos contedos trabalhados em sala de aula. A pesquisa é
orientada de acordo com os Websites previamente selecionados pelo professor, em roteiros
elaborados também por ele, tendo como intencdo conduzir o aluno ao processo de construcao
do conhecimento.

Bernie Dodge divide a Webquest em dois tipos, associados a duracdo do projeto e a
dimenséo de aprendizagem envolvida:

1. Webquest curta - pode compreender uma tarefa de uma a trés aulas, com atividades
em que o objetivo principal € a aquisicao e a integracdo do conhecimento. Esses tipos
de webquest’s exigem tarefas realizaveis em curto prazo; costuma-se utiliza-los como
atividade inicial, a fim de preparar os alunos para a atividade de pesquisa colaborativa,
bem como um pré-teste para uma webquest de longa duracao.

2. Webquest longa - pode durar de uma semana até mesmo a um més e tem por objetivo
expandir e refinar o conhecimento adquirido com a tarefa. Esse tipo é mais

recomendado quando o professor dispde de muitas horas para trabalhar o conteudo,


http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=pt-BR&sl=en&u=http://edweb.sdsu.edu/t2arp/t2arp_students.html&prev=/search%3Fq%3DEDTEC%2B596%26hl%3Dpt-BR&rurl=translate.google.com.br&usg=ALkJrhi3m8psGm-jT9LU1ot2fofJAZi6lg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=pt-BR&sl=en&u=http://edweb.sdsu.edu/t2arp/t2arp_students.html&prev=/search%3Fq%3DEDTEC%2B596%26hl%3Dpt-BR&rurl=translate.google.com.br&usg=ALkJrhi3m8psGm-jT9LU1ot2fofJAZi6lg
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pois 0s alunos necessitam de tempo para a pesquisa e producdo do trabalho final a ser

apresentado como resultado da webquest.

Objetivos Educacionais

A webquest pode ajudar o educador a alcangar objetivos educacionais importantes,
dentre os quais destacamos:
1. Modernizar modos de fazer educacédo: As webquests fornecem orientagdes bastante
concretas para tornar possivel e efetivo o uso da internet. E isso, na forma e na esséncia, é
uma maneira de praticar uma educacdo sintonizada com nosso tempo.
2. Garantir acesso a informacdes auténticas e atualizadas: Conteudos publicados na
internet, sobretudo os produzidos profissionalmente, refletem saberes e informacgdes recentes.
Além disso, sdo produtos auténticos que fazem parte do dia-a-dia das pessoas.
3. Promover aprendizagem cooperativa: As webquest’s estao baseadas na convicgédo de que
aprendemos mais e melhor com os outros do que sozinhos. Aprendizagens significativas séo
resultados de atos de cooperacéo.
4. Desenvolver habilidades cognitivas: O modo de organizar Tarefa e Processo numa
webquest pode oferecer oportunidades concretas para o desenvolvimento de habilidades do
conhecer que favorecem o aprender a aprender.
5. Transformar informac@es ativamente (em vez de apenas reproduzi-las): Na educacao
tradicional, parece que a preocupacdo central é armazenar e reproduzir "matéria”. Na
perspectiva sugerida por Dodge, o importante € acessar, entender e transformar as
informaces existentes, tendo em vista uma necessidade, problema ou meta significativa.
6. Incentivar a criatividade: Se bem concebida, a Tarefa planejada para uma webquest
engaja os alunos em investigacdes que favorecem criatividade.
7. Favorecer o trabalho de autoria dos professores: Webquest’s devem ser produzidas por
professores, ndo por especialistas ou técnicos. A ideia é oferecer oportunidades concretas para
que os professores se vejam como autores de sua obra e atuem como tal.
8. Favorecer o compartilhar de saberes pedagdgicos: Concebidas como publicagdes tipicas
do espaco Web (abertas, de acesso livre, gratuitas etc.), as webquest’s s&0 uma forma
interessante de cooperacgdo e intercambio docente. (HTTP://webquest.sp.senac.br/2010)

A webquest deve ser produto de professores, ndo de especialistas ou técnicos. Essa

marca da abordagem metodoldgica criada por Bernie Dodge tem como meta oferecer
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oportunidades concretas para que 0s professores se vejam e atuem como autores de sua obra,
para ser solucionada pelos alunos, reunidos em grupos. Pode ser planejada para uma
disciplina ou abranger uma abordagem interdisciplinar.

Em entrevista ao jornal “O Estado de Sao Paulo” (25/05/2005), Dodge foi questionado
se “O professor poderia pedir para as criangas procurarem por essas informagdes nos livros.
Qual ¢ a diferencga? Por que a internet, e ndo os livros?”

Sua resposta focaliza os aspectos positivos dessa ferramenta:

Esse € um ponto importante. O formato poderia funcionar muito bem com
livros. Eu poderia ter criado um “BookQuest”. O lado positivo dos livros ¢é
que eles foram editados. Presume-se que sdo corretos e precisos. Mas a
internet também tem seus pontos positivos: é mais atualizada e 14 podemos
encontrar sons, animacdes e outras coisas que os livros ndo podem oferecer.
E o mais importante é que, na rede mundial de computadores, encontramos
informagBes de diferentes fontes, como matérias de jornal, entrevistas com
especialistas no assunto, informagdes sobre legislacdo, etc. As criangas de
hoje viverdo em um mundo em que quase tudo estara online. Entdo, quanto
mais elas tiverem a oportunidade de praticar esse tipo de exercicio melhor.
Mesmo porque € necessario ensind-las a serem criticas com aquilo que
encontram na web.

Dodge acredita que um dia a internet podera substituir os livros didaticos; segundo o
autor, o fator de mudanca ndo seré a internet em si, mas um conjunto de fatores. Em primeiro
lugar, ja ndo faz mais sentido que criangas carreguem 20 ou 30 quilos de livros na mochila.
Além disso, os livros didaticos estdo sempre desatualizados, pois precisam passar por varios
comités para que algo de novo seja incluido neles. E, ainda, para os professores, é impossivel
encontrar um livro que corresponda perfeitamente ao curso pretendido. No Brasil, o atual
governo iniciou o projeto XO em 50 municipios do Rio Grande do Sul e Santa Catarina,
através do qual os livros didaticos sdo substituidos por computadores conectados a internet.

Um indicador da popularidade desta metodologia € o nimero de vezes em que aparece
o termo “WebQuest”, expressdo de significado proprio que dificilmente retorna outros
resultados sendo os que estdo ligados de alguma forma a essa metodologia na Internet. Uma
pesquisa em um site de busca como o Google exibiu aproximadamente 4.250.000 resultados
em julho de 2010.

A Webquest foi langada no Brasil, em 2001, pela Escola do Futuro da Universidade de

Séo Paulo (USP), um site disponivel em http://www.webquest.futuro.usp.br/, que faz parte do
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seu portal educacional, esclarecedor dessa metodologia. Site de referéncia para a comunidade
de lingua portuguesa, traz informacdes e orientacdes para a elaboracdo de Webquests. Uma
série de exemplos, artigos, bem como grupos de discussdo sobre essa metodologia estdo
disponiveis no referido site.

Assim como a Escola do Futuro da USP nessa experiéncia com a metodologia
WebQuest, 0 SENAC de Sao Paulo também disponibiliza um site sobre WebQuest, em
http://webquest.sp.senac.br/, no entanto seu maior foco estd nos cursos de capacitagdo para
educadores que desejam utilizar essa metodologia, além de avaliar e agrupar por area e
contetdo as WebQuests enviadas e, por sua vez, avaliadas.

Discipulo de Dodge, Barato (2002) pode ser considerado o evangelizador da webquest
no Brasil, divulgando a metodologia tanto no Servico Nacional de Aprendizagem do
Comércio (SENAC) como na Universidade de Sdo Paulo (USP). Em seu artigo A Alma da
Webquest (2002), destaca alguns principios nos quais essa ferramenta se baseia. Dentre eles,
destacaremos dois: a aprendizagem cooperativa e a transformacéo das informacoes. As
situacOes-problema em webquests estdo fundadas na convicgdo de que aprendemos mais e de
uma forma melhor com os outros e ndo individualmente. A aprendizagem cooperativa remete
as possibilidades de se produzir conhecimento de maneira compartilhada. Certamente implica
na existéncia da relacdo com o outro, ou seja, alguém com quem significados comuns sdo
compartilhados. Destaca a participacdo ativa e a interacdo tanto dos alunos como dos
professores. O conhecimento € visto como uma construcdo social e, por isso, 0 processo
educativo e favorecido pela participacdo social em ambientes que propiciem a interacdo, a
colaboracdo e a avaliacdo. Pretende-se que os ambientes de aprendizagem colaborativos
sejam ricos em possibilidades e propiciem o crescimento do grupo.

Segundo o principio da transformacdo das informacdes, a pessoa s6 aprende quando
transforma, e ndo simplesmente quando reproduz. Entretanto, infelizmente, o que nds,
professores, fazemos no ensino, é dar aulas expositivas, e nas provas, cobrar a reproducao
dessas informacGes.

Barato (2004) defende a utilizacdo da webquest na educacdo, pois ela exige
transformacdo de informacGes e estas ndo devem estar voltadas para conteddos, pois tém
como alvo determinados processos cognitivos. O aluno acessa, entende e transforma as
informacdes existentes, tendo em vista um problema. E por esta razdo que a tarefa é a alma da
webquest, pois o fazer do aluno o prepara para o desenvolvimento de habilidades, tais como:
aprender a aprender, lidar com as incertezas e usar experiéncias anteriores com novos

sentidos.
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A presenca ou auséncia de alma depende do educador, da sua convic¢do, da sua
criatividade e do seu comprometimento. A webquest ndo é uma solucdo técnica que possa ser
usada sem o compromisso do professor. Ela reflete certas visdes de mundo e de educacdo que
criticam a pedagogia formalista implicando em uma mudanca de atitude por parte do
professor.

Fato observavel é que o uso da webquest na educacdo, por si s, ndo garante sua
efetividade na aprendizagem de conceitos e no desenvolvimento de habilidades e
competéncias.

Novas ferramentas, em ambientes como a Internet, sdo implementadas, aplicadas e
discutidas, no entanto, a proposta pedagogica dessas ferramentas e a crescente insercao desse
ambiente, constantemente atualizado e dindmico, como fonte de pesquisa e de
desenvolvimento do fazer pedagdgico, passam ao largo do reconhecimento de que a
articulacédo entre essas duas vias de integracdo, ou seja, 0 aspecto técnico e pedagogico dessa
tecnologia aplicada a educacéo, de forma clara e objetiva, faz-se necessario no momento em
gue insere 0 ensino numa perspectiva inovadora.

E nesta perspectiva de inovacdo que se faz necessaria a reflexdo sobre as
possibilidades pedagogicas dos processos técnicos e a ampliacdo do entendimento do conceito
da metodologia WebQuest, objeto desta pesquisa, caracterizando técnicas associadas a
mudanca no raciocinio e na relacdo com o conhecimento, partindo da concepcéo de que tais
tecnologias séo inteligentes pelo seu potencial de transformacéo e de ampliacdo das funcdes
cognitivas do homem (LEVY, 1999) para, a partir dai, romper e superar a ideia de que as
tecnologias da informacao e comunicacdo (TICs), em particular o ambiente da Internet, séo
meramente suportes em que se concretiza a educacgédo on line.

Fukuda (2004) relata que nos, educadores, devemos entender o novo perfil do aluno,
da chamada “geracdo digital”, uma geracdo que difere profundamente das anteriores. Parte da
constatacdo da diferenca existente entre o ensino praticado pela maioria das escolas e o
mundo em que os alunos vivem quanto as novas tecnologias de informacéo e comunicacéo e
quanto a significacdo de seus contedos. A pedagogia predominante nas escolas também esta
desatualizada com relacdo ao que hoje sabemos sobre como o homem adquire informacdes e
constroi conhecimentos.

A autora propde o uso da webquest na perspectiva de um trabalho livre, de cooperagéo
e de uso vivo da informagéo, ou seja, que se configure como um convite a0 mundo com sua
rigueza de informagBes, o que solicitard do professor comunicar-se com 0S o0utros,

compartilhar suas experiéncias e responsabilidades. Ademais, deve ser concebida de modo
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que as aprendizagens sejam menos centradas no professor, conferindo responsabilidades aos
alunos.

Apos analisar varias webquests, disponiveis na internet, Fukuda justifica que a técnica
da mesma pode ajudar os professores a propor outros moldes de ensinar, visto que ela é
concebida para funcionar em um ambiente mais interativo, e prevé relagdes diferentes daquela
em que s6 o professor fala e os alunos limitam-se a ouvir. A webquest tende a propiciar maior
interatividade entre as pessoas do ambiente escolar, uma vez que todos participam da
construgdo do conhecimento, compartilham e debatem o que aprenderam.

Moran (2007) parte da andlise de que, atualmente, predomina uma organizacdo
fechada e rigida na qual o professor trabalha com esquemas, aulas expositivas, apostilas e
avaliacdo tradicional. O autor realiza uma critica ao ensino transmissao/recepcao,
argumentando que o professor que “da tudo mastigado” para o aluno, de um lado, facilita a
compreensdo, mas, por outro, transfere para o aluno, como um pacote pronto, 0 conhecimento
de mundo que ele tem. Todavia, quando o professor trabalha a partir de experiéncias, projetos,
novos olhares de terceiros: artistas, escritores entre outros, predomina a organizacao aberta e
flexivel no planejamento didatico. Em qualquer area de conhecimento, podemos transitar
entre uma organizacgdo inadequada da aprendizagem e a busca de novos desafios, de sinteses.
Ha atividades que facilitam a ma organizacdo, e outras, a superacdo dos métodos
conservadores. O relato de experiéncias diferentes das do grupo ou uma entrevista polémica
pode desencadear novas questbes, expectativas e desejos. E ha também relatos de
experiéncias ou entrevistas que servem para confirmar nossas ideias, nossas sinteses, para
reforcar o que j& conhecemos. Precisamos saber escolher aquilo que melhor atende ao aluno e
0 traz para uma contemporaneidade.

A matéria-prima da aprendizagem é a informacdo organizada, significativa: a
informacdo transformada em conhecimento. A escola pesquisa a informacdo pronta, ja
consolidada e a informacdo em movimento, em transformacéo, que vai surgindo da interacao,
de novos fatos, experiéncias, praticas, contextos. Existem areas com bastante estabilidade
informativa: fatos do passado, que s6 se modificam diante de alguma nova evidéncia. E
existem areas, as mais ligadas ao cotidiano, que sdo altamente susceptiveis de mudanca, de
novas interpretagdes.

As tecnologias da informagdo e comunicacdo, nomeadamente o computador, ajudam a
encontrar o que esta consolidado e a organizar o que esta confuso, cadtico, disperso. Por isso é

tdo importante dominar ferramentas de busca de informagéo e saber interpretar o que se
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escolhe, adapta-lo ao contexto pessoal e regional e situar cada informagéo dentro do universo
de referéncias pessoais.

Segundo Moran (2007), além do acesso aos grandes portais de busca e de referéncia na
educacdo, uma das formas mais interessantes de desenvolver pesquisa em grupo na internet é

a webquest.

A Webquest sempre parte de um tema e propde uma tarefa, que envolve
consultar fontes de informacdo especialmente selecionadas pelo professor.
Essas fontes (também chamadas de recursos) podem ser livros, videos, e
mesmo pessoas a entrevistar, mas normalmente sdo sites ou paginas na
WEB. E comum que a tarefa exija dos alunos a representacio de papéis para
promover o contraste de pontos de vista ou a unido de esforgcos em torno de
um objetivo.[...] Resolver uma WebQuest é um processo de aprendizagem
interessante, porque envolve pesquisa e leitura; interacdo e colaboracdo e
criacdo de um novo produto a partir do material e idéias obtidas. (p.101-
111)

A webquest propicia a socializacdo da informacédo: por estar disponivel na internet,
pode ser utilizada, compartilhada e até reelaborada por alunos e professores de diferentes
partes do mundo. O problema da pesquisa ndo esta na internet, mas na maior importancia que a
escola da ao contetdo programatico do que a pesquisa como eixo fundamental da
aprendizagem. Moran (2007) questionou o papel da educacdo e da escola na sociedade atual e
ressaltou a necessidade de mudanca e da reflexéo dos professores.

As tecnologias estdo ai, no nosso cotidiano, e assim ndo podem estar ausentes dos
cenarios de ensino. E um desafio a ser enfrentado pelos professores, pela escola, pelos pais,
enfim, por toda a sociedade. Todos devem fazer sua parte e ndo se acomodar esperando o
outro. Nao ha necessidade de grandes revolucGes no cotidiano do professor e da escola. Cada
escola deve refletir sobre seu contexto e, aos poucos, por meio de projetos, estratégias,
estudos e criatividade, inserir a tecnologia no seu cotidiano.

Abar e Barbosa (2008) sugerem que o uso da webquest pode favorecer o ensino e a
aprendizagem. Para as autoras, essa estratégia constitui uma atividade didatica, estruturada de
forma que os alunos se envolvam no desenvolvimento de uma tarefa de investigacdo, usando
principalmente os recursos disponiveis na internet. Ela também ajuda o professor a utilizar
estes recursos com criatividade e critério; ao realizar uma webquest, o aluno ndo se limita a
fazer pesquisa na internet, mas, de certa forma, € obrigado a usar 0s recursos existentes na

rede para realizar um conjunto de tarefas que Ihe séo propostas.


http://www.eca.usp.br/prof/moran/utilizar.htm#_ftn5
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Uma estrutura bem delineada € que faz com que uma webquest seja diferente de um
site educativo qualquer. Ela € constituida por sete componentes que sdo definidos por Abar e
Barbosa (2008) como:
1. Introdugdo - Deve apresentar 0 assunto de maneira breve e propor questdes que iréo
fundamentar o processo investigativo. Deve-se despertar a curiosidade dos alunos em relacéo
ao tema trabalhado.
2. Tarefa - A tarefa evoca uma ac¢do, o que ¢é para fazer. Deve-se propor de forma clara a
elaboracdo de um produto criativo que entusiasme, motive e desafie os alunos.

Para as autoras, a tarefa é o coragdo da webquest. No intuito de facilitar a formulacéo
da tarefa, Bernie Dodge (1995) propde uma taxonomia de tarefas com 12 categorias, que

constituem uma preciosa ajuda para o professor:

2.1. Tarefa de Repeticdo — pretende-se que o aluno reconte o que aprendeu
de modo flexivel (na forma e no contelido), distinguindo o essencial do
acessorio. A apresentacdo devera ser feita num formato diferente da
representada nos recursos.

2.2. Tarefa de Compilacdo — neste tipo de tarefa torna-se necessario
recolher e organizar a informacgdo proveniente de recursos em mdaltiplos
formatos, transformando-a, mas em que os alunos definem os seus proprios
critérios de selecdo e de organizacao da informagéo.

2.3. Tarefa de Mistério — num ambiente de mistério, recorrendo a uma
histéria de detetive, os alunos sdo confrontados com uma investigacdo em
que utilizam a informacdo recolhida nos diferentes recursos, na procura de
solucdes imaginativas.

2.4. Tarefas Jornalisticas — atuando como jornalistas, os alunos terdo de
reunir dados e organiza-los em textos jornalisticos, com rigor e isencéo.
Neste tipo de tarefa, os alunos poderdo ver-se na situagdo de terem de
incorporar opiniGes divergentes das suas, tomar consciéncia dos seus
proprios preconceitos e minimiza-los na escrita.

2.5. Tarefa de Design — requer que se crie um produto ou um plano de acao
que satisfaca uma determinada finalidade, sem entrar no campo do ideal ou
do imaginario, mas mantendo a situacdo tdo real quanto possivel, com as
dificuldades que na vida do dia-a-dia existem — restricbes de carater
financeiro, legislativo.

2.6. Tarefa de Produtos Criativos — menos previsiveis do que as tarefas de
design ddo grande énfase a criatividade e a auto-expressdo. Nelas os alunos
assumem o papel de um artista, criando um produto dentro das condigdes
reais

2.7. Tarefa de Consenso — neste tipo de tarefa, boa para topicos que geram
controvérsia, estimula-se a capacidade de resolver conflitos podendo,
inclusive, expor os alunos a diferentes sistemas de valores. Espera-se que 0
aluno considere diferentes pontos de vista e os articule.

2.8. Tarefa de Persuaséo — os alunos deverdo desenvolver e apresentar um
caso de forma convincente, baseado no que aprenderam, desenvolvendo,
assim, capacidades de persuasdo. Este tipo de tarefa aparece muitas vezes
combinada com tarefas de consenso.
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2.9. Tarefa de Julgamento — nesta situagdo, os alunos ordenam ou
classificam itens que lhes sdo propostos ou tomam uma decisdo
fundamentada a partir de algumas op¢des. Também podem criar, explicar ou
defender um sistema de avaliagéo

2.10. Tarefas Analiticas — requerem que os alunos procurem, num
determinado tema, semelhancas e diferencas, bem como as suas implicacdes,
podendo mesmo estabelecer relagdes de causa e efeito entre as variaveis e
discutir o seu significado.

2.11. Tarefa de Autoconhecimento — com este tipo de tarefa pretende-se
que os alunos adquiram um maior conhecimento de si préprios, através de
uma exploragdo orientada dos recursos e em que terdo de responder a
questdes sobre si proprios.

2.12. Tarefas Cientificas — pretende-se ajudar os alunos a compreender
como a ciéncia funciona, permitindo-lhes formular a partir dos recursos,
verificar hipdteses a partir de dados recolhidos também a partir dos recursos
e descrever os resultados e as implicagdes no formato de relatdrio cientifico.
(http://clubedoprofessor.com.br/webguest)

3. Processo — A descricdo de como os alunos irdo caminhar para desenvolver a Tarefa e a
orientacdo dos mesmos no procedimento fazem parte das informacgdes que precisam estar
presentes no Processo e nos Recursos. O processo descreve passo a passo a dindmica da
atividade, e os Recursos séo informag6es que permitem concretizar a Tarefa.
4. Recursos (Sugestdes de Fonte de Pesquisa) - Disponibiliza as fontes preferenciais de
informacao que devem ser recursos disponiveis na internet. Verifica se ha mais enderecos
que valha a pena considerar e julga a conveniéncia ou a necessidade de utilizar fontes nao
disponiveis na internet (livros, revistas, folhetos, artigos, discos, videos etc). As fontes de
informagdo costumam ser parte integrante da secdo ‘“Processo”, mas também podem
constituir uma secédo separada.
5. Avaliacdo — Deve apresentar aos alunos, com clareza, como o resultado da tarefa sera
avaliado e que fatores serdo considerados indicativos de que ela foi concluida com sucesso.
Tais critérios devem estar claramente estabelecidos e de acordo com seus objetivos.
6. Conclusdo — Resume o proposito geral do que foi aprendido e sinaliza como o aluno
podera continuar a estudar o assunto. Deve ser feito um convite para se aprender mais.
7. Créditos — Podem trazer referéncia dos autores da webquest, escola em que foi elaborada,
data da elaboracdo ou atualizacdo, nivel de escolaridade, faixa etaria a que se ela destina,
fontes das figuras ou textos utilizados e outras informacdes que possam ser Gteis a quem for
utiliza-la.

A webquest fundamenta-se em estratégias de psicologia cognitiva e construtivista. Nao

solicita apenas uma resposta através da recep¢do de informacGes; pelo contrério, leva os
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alunos a transformar a informagdo em algo concreto. Sendo estruturada, a webquest
possibilita o desenvolvimento de graus mais elevados de cognicéo e de pensamento.

Segundo Abar e Barbosa (2008), os alunos necessitam de exemplos, muita informacéo
e diferentes opinides sobre um assunto, possibilitando-lhes a construgéo de uma compreensao
que possam ligar a sua propria experiéncia e conhecimento pessoal e transferir para uma nova
situacdo em que possam estar perante 0 mesmo topico. Nesse sentido, as webquests s&o,
portanto, uma forma de organizar a multiplicidade de recursos existentes.

O trabalho no ambito das webquests é colaborativo e cooperativo. Desse modo, o
desempenho de um determinado papel no grupo pode gerar diferentes interagdes, passando a
se sentir um perito num determinado aspecto e confrontando-se com a situacdo de verificar
gue ninguém conhece tudo. A aprendizagem colaborativa destaca a participacdo ativa e a
interacdo tanto dos alunos como dos professores. O conhecimento é visto como uma
construcdo social e, por isso, 0 processo educativo é favorecido pela participacdo social em
ambientes que propiciem a interacdo, a colaboracgéo e a avaliacéo.

Considerando essas ideias, entendemos que 0s ambientes de aprendizagem
colaborativos sejam ricos em possibilidades e propiciem o crescimento do grupo.

Xavier (2006), partindo do principio de que a escola deve cercar-se de recursos que
promovam a aprendizagem e 0 sucesso escolar, aponta a informatica como instrumento que
pode e deve auxiliar na melhoria do ensino. Todavia, a autora alerta que a utilizacdo da
internet ndo cria uma nova didatica, mas pode melhora-la. Quem ja faz bem sem internet, fara
melhor com o seu auxilio na préatica pedagdgica.

A webquest revela-se uma ferramenta inovadora e cada vez mais Util, considerada ao
alcance de qualquer professor como meio de promover o interesse pelo contetdo e uma

aprendizagem mais eficaz.

1.4. Investigacdes sobre webquest

Couto (2004), em sua dissertagdo de mestrado “A eficacia da webquest no tema ‘Nos e

o Universo’ — usando uma metodologia numa perspectiva CTS®: Um Estudo de Caso com

alunos do 8° ano de escolaridade — inicia a sua pesquisa mostrando a necessidade do

° O ensino na perspectiva CTS é essencialmente a integragdo de assuntos cientificos, tecnolégicos e sociais num
dado contetdo. Fundamentalmente, no ensino da ciéncia, através da perspectiva CTS, o aluno é orientado,
contrastando com o ensino tradicional da ciéncia, em que ele é direcionado cientificamente.
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professor modificar as suas praticas educativas. O resultado das provas internacionais, que foi
abaixo do esperado, veio reforcar a necessidade de mudancas na forma como os contetdos
deveriam ser abordados. O Departamento de Educacdo Bésica do Ministério de Educacgdo de
Portugal propGe a abordagem de contetdos numa perspectiva Ciéncias-Tecnologia-Sociedade
(CTS), deixando ao professor a liberdade de escolher a forma como esta seré efetuada.

O autor escolheu trabalhar com uma estratégia de ensino centrada na internet, a
webquest. Este estudo focaliza um tema do curriculo de Ciéncias “Nos e o Universo”, do 8°
ano e o aborda numa perspectiva multidisciplinar utilizando a webquest, produzida pelo autor
para este fim. A sua investigacéo teve como objetivos:
1°: Desenvolver atividades com a internet de apoio a unidade tematica curricular, estruturadas
de acordo com os principios da educacdo “Ciéncias-Tecnologia-Sociedade” ¢ também criar
paginas da web, com caracteristicas da webquest;
2°: Implementar na sala de aula uma sequéncia didatica para a unidade “No6s e o Universo”;

3% Avaliar as potencialidades da metodologia de ensino utilizada, centrando-se na motivagédo
dos alunos para a aprendizagem.

A ferramenta utilizada por Couto (2004) — webquest — é definida por ele como um
instrumento de aprendizagem. Tal instrumento permite aos alunos uma forma préatica de
adquirirem informacdo, de debaterem ideias, de participarem em debates, de resolverem
problemas, mas, sobretudo, de se envolverem na discussdo de problemas que podem estar
ligados ao seu dia-a-dia, contribuindo para sua formacdo de cidaddos informados,
transformando a sua aprendizagem em um ensino significativo. A turma, com a qual se
realizou a pesquisa, era composta por 26 alunos de 82 série.

Os resultados obtidos na pesquisa de Couto (2004) foram favoraveis; a opinido dos
alunos relativa as webquests foi positiva, tendo estas sido bem aceitas. As paginas sao
diferentes umas das outras, ndo existe monotonia, a informacéo é complementada pelo som e
pela imagem, o que se constitui como fator de motivacéo.

Analisando as potencialidades da metodologia, COUTO (2004) relata que:

a opinido dos alunos, relativamente ao ambiente de aprendizagem, as aulas
eram diferentes, sentindo-se mais a vontade e fazendo com que tivessem
uma opinido mais positiva da disciplina, melhorando a sua concentracdo e
sentindo-se mais motivados para o estudo.[...] A WebQuest influenciou
positivamente os alunos para o estudo, fazendo com que estes estivessem
mais e terem gostado do tema tratado na unidade “Nos e o Universo”. (p.99-
100).
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Sua contribuicdo para a relagdo ensino-aprendizagem no ensino das ciéncias, numa
perspectiva de integracdo de assuntos cientificos, tecnoldgicos e sociais em um contetdo, com
a utilizacdo das webquests, contribuiu para o envolvimento dos alunos no processo de
aprendizagem. Couto (2004) afirma, também, que os alunos se beneficiaram com o ensino
CTS, ja que desenvolveram competéncias na tomada de decisdo e na resolucdo de situacbes
do cotidiano entre outras.

Ao utilizar as webquests como um instrumento de aprendizagem, poder-se-ia deduzir
que o papel do professor, como facilitador da aprendizagem, ficava reduzido ou até
desprezado. Em sua pesquisa, Couto (2004) relata precisamente o contrario: durante as aulas
de trabalho com as webquests, o professor foi muitas vezes solicitado para aconselhar,
resolver problemas e explicar conteidos que os alunos ndo compreenderam.

A utilizacdo dessa metodologia ndo termina com as aulas expositivas, nem com
métodos de trabalho, ditos classicos, como a resolucdo de exercicios, porque havera
conteldos que sO poderdo ser lecionados dessa forma. Contudo, o principal papel do
professor passa a ser o de conselheiro, facilitador e orientador da aprendizagem.

O professor facilitador da aprendizagem deve ser aquela pessoa capaz de contribuir
para a realizacdo do processo de improvisar e refinar o improviso de uma outra pessoa, no
caso, 0 estudante; e para realizar esta ardua tarefa, o professor deve estar constantemente
atualizado, caso contrario ele ndo estara instruindo, treinando ou facilitando, mas impondo
paradigmas e conceitos que ndo podem contribuir mais para a mudanca e melhoria continua
da qualidade do comportamento dos seus aprendizes.

Isso nos mostra que, hoje, estamos educando as pessoas para viverem e atuarem em
uma sociedade do passado, de ontem, e ndo como seria de se supor o papel do professor e da
escola, instruindo os jovens para viverem, atuarem e produzirem no futuro, a partir de hoje. A
sociedade e o mercado de trabalho globalizado exigem um profissional que esteja
permanentemente atualizado, que se antecipa, que pesquisa, desenvolve alternativas e
implanta solucBes. E este perfil que caracteriza o novo profissional.

Assim como Couto, Karine Xavier (2008) realizou uma pesquisa, “Webquest: Uma
Metodologia Para A Pesquisa Escolar Por Meio Da Internet”, cujo objetivo era analisar o uso
da internet como recurso pedagogico para a realizagdo de pesquisas escolares, orientada por
webquest, em uma escola publica do Distrito Federal. Trata-se de uma pesquisa-a¢cdo que

implementou uma webquest a fim de orientar tais pesquisas. Foi desenvolvida em uma turma
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de 23 alunos de terceira série do ensino fundamental de uma escola publica de Taguatinga que
faz uso da internet em sala de aula. Os alunos realizaram uma pesquisa sobre alimentacao
saudavel com o auxilio da webquest, elaborada pela pesquisadora e explorada pelos mesmos
no laboratério de informatica da escola.

A autora procurou analisar o uso de webquest como metodologia capaz de superar as
dificuldades e tornar a pesquisa escolar mais atrativa e eficiente. Navegar na internet pode ser
um processo de busca de informagdes valioso na constru¢cdo do conhecimento, gerando um
rico ambiente interativo facilitador e motivador de aprendizagem, bem como um dispersivo e
inatil coletar de dados sem relevancia que ndo agregam qualidade pedagoégica ao uso da rede.
Cabe salientar o cuidado que se deve ter quando se propde ao educando uma pesquisa na
internet sobre determinado assunto relacionado aos conteldos de sala de aula. Se os
educadores ndo estabelecerem diretrizes basicas como objetivos didaticos pré-definidos, sem
duvida estardo formando cidaddos muito bem informados, porém desprovidos de bases de
conhecimento.

Xavier (2008) destaca, como resultado de sua pesquisa, que a webquest se revela uma
ferramenta de ensino inovadora e cada vez mais Util, considerada ao alcance de qualquer
professor como meio de promover o interesse pelo conteudo e uma aprendizagem mais eficaz.

Segundo Xavier, muitos recursos ja ndo atendem satisfatoriamente ao publico
estudantil, que cada vez mais tem acesso a informacdes, seja pela internet, pela televisao ou
outra midia, fazendo com que a utilizacdo de métodos que despertem nos alunos o interesse
em aprender seja cada vez mais requisitado. O professor deve fazer com que o aluno construa
0 conhecimento por si proprio, deixando de ser o detentor do conhecimento para ser um
facilitador e mediador entre o conhecimento em potencial e o aluno.

Isso faz com que haja uma reflexéo sobre a eficacia de novas formas de ensinar, como
a metodologia webquest, que tem mostrado um crescente nimero de adeptos no Brasil e em
diversos paises, sendo desenvolvida e aplicada ha alguns anos. Porém observa-se, ainda, certa
deficiéncia quanto a producdo de literatura ou pesquisas que digam respeito a eficacia de tal
metodologia de ensino.

Fukuda (2004), em sua dissertacdo de mestrado “Webquest: uma proposta de
aprendizagem cooperativa” destaca o potencial das novas tecnologias de informagdo e
comunicacgdo que tém sido ignoradas ou mal utilizadas nas escolas, tornando-se defasadas em
relacdo as linguagens de seus alunos. A formacdo dos professores ndo inclui o estudo das
novas tecnologias e nem o debate das formas que poderiam ser utilizadas para potencializar a

acdo pedagogica. A internet ndo é uma excecdo; embora todos reconhecam a sua utilidade
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para buscar informacOes, falta aos professores perceber seu potencial, contribuindo no
processo de modificacdo da sua pratica, para romper com velhos modelos de transmisséo e
reproducdo do ensino.

Neste sentido, Fukuda, assim como Couto (2004) e Xavier (2008), defende a
utilizacdo da técnica webquest como um caminho para ligar a escola a0 mundo real. Em sua
pesquisa, estudou trés webquests, nas quais pode perceber diferentes niveis de compreenséo,
da técnica e de competéncias para a elaboracdo dessa ferramenta. Chegou a concluséo de que
ha qualidade em provocar a aprendizagem cooperativa, pela importancia que essa cooperacao
tem para a construgdo de novos conhecimentos, e enfatizou a necessidade de uma formagéo
dos professores adequada para trabalharem sob essas novas bases.

Durante o seu trabalho, Couto (2004) observou que as webquests influenciaram
positivamente os alunos ao estudo, fazendo com que estes estivessem mais atentos e
motivados, ajudando-os a transpor o que aprendem na sala de aula para situacdes do dia-a-dia,
promovendo um ambiente de ensino construtivista. A vasta informagéo existente na web & um
dos atrativos para os alunos. As paginas sdo diferentes umas das outras, ndo existe monotonia,
a informacédo é complementada pelo som e imagem, o que constitui um fator de motivacao.

A Webquest utilizada em nosso trabalho de pesquisa contribuiu no processo de
exploracdo de novas possibilidades de interacdo educativas como o trabalho com video, com
chat, com féruns e com a producdo coletiva de textos. Além disso, possibilitou a presenca
constante de duas formas diferentes de linguagem, comunicacdo aluno-aluno e comunicacao
professor-aluno, proporcionando uma maior facilidade de compreensdo das atividades
propostas pelos alunos. A organizacdo das varias disciplinas em uma Webquest
interdisciplinar permitiu ao professor/pesquisador a possibilidade de didlogo permanente com
os alunos por meio das contribui¢6es nos foruns, no webmail entre outros.

Xavier (2006) afirma que a webquest permite focalizar a aprendizagem colaborativa
motivada pelos beneficios potenciais que a internet pode trazer a educacdo. Sua pesquisa
objetivou um aporte a metodologia webquest como facilitadora de pesquisas escolares por
meio da internet.

Couto (2005), Fukuda (2004) e Xavier (2008) explicam que a webguest revela-se uma
ferramenta de ensino inovadora e cada vez mais Util, considerada ao alcance de qualquer
professor como meio de promover o interesse pelo contetdo e uma aprendizagem mais eficaz.
Muitos recursos ja ndo atendem satisfatoriamente ao publico estudantil, que cada vez mais

tem acesso a informacgdes, seja pela internet, pela televisdo ou outra midia, fazendo com que a
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utilizacdo de métodos que despertem nos alunos o interesse em aprender seja cada vez mais
requisitada.

Concluindo seu trabalho, Fukuda (2004) relata que a webquest pode ajudar 0s
professores a fazer as modificacGes que a escola, ha muito, vem protelando, para estar em
maior sintonia com a realidade que a cerca, tornando o ensino mais agradavel e significativo
para os jovens. A metodologia webquest funciona em um ambiente mais interativo do que tem
sido a sala de aula, onde o professor fala, e os alunos se limitam a ouvir e a reproduzir na

prova o que ouviram.

Webquests também estdo em sintonia com o mundo real porque
preparam oS jovens para viver na sociedade da informacéo, onde os
conhecimentos se transformam rapidamente e as informacbes se
multiplicam exponencialmente. Neste contexto, aprender a reproduzir
dados na escola, que podem estar superados amanhd, nao faz sentido,
mas € necessario aprender a buscar informacgdes atualizadas e ser
capaz de transformé-las, aplicando-as a novas situacfes-problema.
Estas competéncias sdo fartamente contempladas pelas Webquest bem
construidas, além disso, algumas demandas da sociedade atual exigem
competéncias que as Webquest devem desenvolver, na medida em que
preparam os jovens para trabalhar cooperativamente em grupo. (2004,
p. 76)

Fukuda afirma que a cooperacdo, ao ampliar e multiplicar a transformacdo do
conhecimento e suas aplicacGes a novos problemas, torna-se 0 processo-chave da webquest.

Como uma técnica da tecnologia de Informacdo e Comunicacao:

a Webquest explora a interacdo entre pares para a constru¢do do
conhecimento, que se da efetivamente quando o sujeito da sua
construcdo, atua sobre o objeto do conhecimento e o transforma. Mas,
aquele conhecimento que o sujeito constrdi sozinho é muito limitado
diante do que ele pode conseguir ao interagir e confrontar o que pensa
com outras pessoas (2004, p. 77)

Fukuda (2004) destaca que a webquest tem a qualidade de provocar a aprendizagem
colaborativa, pela importadncia que esta cooperacdo tem para a constru¢cdo de novos
conhecimentos, e enfatizar a necessidade de uma formacdo dos professores adequada para

trabalhar com as Tecnologias de Informacdo e Comunicagao.
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Quadros, Lidia, Bahia, Sara (2006) em seu artigo: “A utilizagdo da webquest: A
Matematica ¢ o Jogo no desenvolvimento do pensamento critico e criativo”, analisando as
potencialidades da webquest, explicam que esta metodologia permite criar um projeto sobre
matematica e experiéncias matematicas ricas e diversificadas, e dependendo do papel
atribuido a cada aluno, este pode ver-se envolvido na resolugdo de um problema (por
exemplo, quais as informagdes estatisticas a recolher no jogo da Malha, aparentemente
6bvias), numa atividade de investigacdo (por exemplo, descobrir a estratégia para ganhar o
jogo NIM) ou na descoberta de um jogo (os investigadores).

Proporciona, ainda, a oportunidade aos alunos de reconhecerem a matematica na
tecnologia e nas técnicas e de desenvolverem alguns aspectos transversais da aprendizagem
da matematica, nomeadamente, a comunica¢do matematica, a pratica de procedimentos e a
exploracdo de conexdes. Definitivamente, 0 jogo no ensino da matematica revela-se cada vez
mais oportuno diante de todos os problemas e dificuldades apresentados pelos alunos face a
disciplina.

Para Quadros (2006), a webquest: “A Matematica e o Jogo”, que esta no Site:

http://malhatlantica.pt/webquest_mat_jogo/index.htm, proporcionou uma aprendizagem

significativa, situada e diferenciada; potencializou um papel construtivo na aprendizagem por
parte dos alunos; forneceu apoio fundamental a estes, para que desenvolvessem o0 seu
trabalho, principalmente através da professora; proporcionou um ambiente cooperativo;
responsabilizou os alunos pelas suas a¢des; previu uma avaliacdo auténtica; e, principalmente,
permitiu o desenvolvimento do pensamento critico e criativo e foi uma grande fonte de
motivacao.

Finalizando, Quadros (2006) sugere que a webquest é uma atividade que pode
promover o desenvolvimento do pensamento critico e criativo, principalmente, se a ela estiver
associada uma estrutura de apoio ao aluno bem elaborada, como uma atividade interessante e
divertida que contribui para a motivacdo dos alunos, permitindo-lhes uma aprendizagem
diferenciada.

Em sua dissertacdo “A WebQuest na sala de aula de Matematica: um estudo sobre a
aprendizagem dos ‘Lugares Geométricos’ por alunos do 8° ano”, Cruz (2006) defende a
utilizacdo da WebQuest na escola por: facilitar a integracdo da tecnologia numa perspectiva
construtivista, em que o aluno deixa de ter um papel passivo face ao seu processo de
aprendizagem e passa a ser um construtor critico, ativo e interativo do seu conhecimento.

Descreve uma experiéncia que envolveu a aplicacdo de uma webquest, criada e desenvolvida


http://malhatlantica.pt/webquest_mat_jogo/index.htm
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pela investigadora, relacionada com a unidade “Lugares Geométricos” do programa do 8° ano
de escolaridade, tendo como personagem principal o Harry Potter.

De acordo com a opinido dos alunos e da professora da sala, essa webquest foi
considerada eficiente, divertida e interessante, tendo permitido a resolugdo das ‘Tarefas’ de
forma autdnoma e ao ritmo de cada um e estimulado os alunos a aprendizagem. Ao longo do
processo de resolugdo da webquest, observaram-se diferentes atitudes nos alunos que foram
desde a dificuldade de concentracdo e compreensao das atividades a realizar, na fase inicial,
até a compreensao global dos objetivos, a demonstracdo de independéncia e a autonomia na
realizagdo das ‘Tarefas’.

A webquest, na opinido dos alunos e da docente, enquanto estratégia de ensino-
aprendizagem, fomentou a motivagdo para a realizacdo das atividades, facilitou a
compreensdo e a aprendizagem dos conceitos e implicou a motivacdo nos alunos para a
disciplina de Matematica, superando as expectativas de alguns alunos e indo ao encontro das
dos restantes e da professora, que em relacdo a webquest “Lugares Geométricos”, considerou-
a boa e com um enredo muito cativante para os alunos. As ‘Tarefas’ estavam bem planeadas
e organizadas. Permitiam atingir todos o0s objetivos previstos na unidade em questdo. A
motivacdo evidenciada pelos alunos deveu-se a varios fatores: desde o trabalho em sala de
aula, a aprendizagem dos conceitos, o carater de novidade da estratégia utilizada até a
estrutura e o enredo da webquest.

Para Cruz (2006), a motivacdo e o empenho dos alunos também podem ser provados
pelo fato de, em momento algum, haver desisténcia, mesmo quando a situacdo envolvia a
tomada de decisGes mais complicadas. A saida do ambiente tradicional da sala de aula, o
recurso ao computador e a informacéo disponivel on-line e a forma como os conceitos foram
apresentados — ndo havia a tradicional situacdo em que a professora expde 0s conceitos e 0s
alunos assimilam a informacao — proporcionaram um ambiente diferente que também motivou
os alunos para a aprendizagem dos conceitos. Os conceitos foram considerados de facil
aprendizagem, a forma como estes foram apresentados nas paginas da web e as Tarefas que
tiveram de realizar foram suficientes para a compreensdo e a interiorizacdo por parte dos
alunos.

Em suma, a webquest proposta por Cruz (2006) motivou os alunos para a sua
resolucdo e também os motivou para a disciplina de Matematica. Por estes motivos, acredita-
se que esta seja uma forma melhor de rentabilizar o trabalho dos alunos e dos professores. Os
alunos porque, com mais afinco, poderdo alcangar os mesmos resultados de aprendizagem ou

melhores e os professores porque veem o produto do seu trabalho ser utilizado de forma
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rentavel. Além disso, as webquests constituem uma forma de introduzir os alunos na
Sociedade da Informacgéo, orientando-os na pesquisa da informagdo e incentivando-os a
aprenderem cooperativa e colaborativamente.

No artigo A Caixa de Pandora: espirito investigativo em modos digitais, 0s autores
Souza Junior e Calixto (2006) descrevem os resultados da pesquisa realizada em uma escola
particular de Uberlandia em que a pesquisadora era funcionaria. Foram convidados
professores de escolas particulares para um curso de internet na escola no periodo de 2001 a
2002, com a finalidade de discutirem o uso da rede e sugestdes de atividades baseadas na
internet ja existentes e utilizadas por outras escolas, que deveriam ser analisadas e discutidas
pelo grupo e, talvez, utilizadas.

A sugestdo encontrada e apresentada pela pesquisadora foi a webquest. O grupo de
professores mostrou-se interessado e curioso sobre a forma de construir uma webquest e optou
por construir duas webquests: “Missao quase impossivel” ¢ “Copa do Mundo 2014”, que
foram aplicadas aos alunos de 62 e 82 séries do ensino fundamental.

Os autores do artigo encaram a Webquest como:

uma metodologia de ensino, porque pretende estabelecer um conjunto
de processos do qual o professor fard uso para alcancar a finalidade de
ensinar e que tem sua materialidade expressa em péaginas de web.
Podemos até, numa visdo reducionista, concebé-la como método,
dado & forma previamente estabelecida e normalmente fixa com a qual
deve ser organizada, ou seja, a divisdo em partes definidas e nomeadas
pelo seu idealizador (2006, p. 126).

A webqguest deve focar habilidades mentais ou habilidades de pensamento. A
compreensdo do conceito e da tipologia de habilidades de pensamento € ponto que tem
passado ao largo na discussdo sobre essa metodologia. “Contudo, esta ¢ questdo fundamental,
se tratamos a webquest ndo como metodologia de absorcdo de informacgéo, mas de construgédo
de conhecimento e que, portanto, passa, necessariamente, por mecanismos de mobilizacdo das
operacdes mentais”. (2006, p.128)

Os autores (Souza Junior; Calixto, 2006) alertam que a webquest ndo é apenas uma
proposta interessante de pesquisa, mas que a sua elaboracdo e utilizacdo demandam clareza do
professor ndo somente quanto a informacéo a ser alcangada. Citam ainda que Papert (1994)

entende que as transformagdes radicais na educagao, promovidas por aplicagédo bem sucedida



54

de uma educagdo progressista, poderiam advir de posse de ferramentas adequadas. A
informatica, na visdo dos autores, seria essa ferramenta.

Estamos frente a necessidade de conceber e implementar, nos programas que tratam
do uso da internet na escola, agdes mais efetivas, no sentido de formar os alunos para as
midias. A oscilacdo, nas diferentes ldgicas de uso da internet e nos enfoques dados ao uso das
TICs, precisa ocorrer ndo por uso de um processo intuitivo, como evidenciado na
investigacdo, mas por deliberada intencdo dos docentes, direcionados por claros objetivos
educativos.

As TICs trazem repercussdes na organizacdo da sociedade, nos sistemas de producdo,
no processo educativo como potencializador da aprendizagem: sistemas mais flexiveis,
fluidos, abertos, ndo lineares, um novo estilo que favorece ao mesmo tempo a aprendizagem
personalizada e a cooperativa em rede.

Dentro do ambito educacional, uma webquest oferece condi¢cdes favoraveis para a
aprendizagem. Os alunos irdo se interagir para construirem a atividade proposta e dessa
forma, aprenderdo de forma colaborativa, trocando ideias e informacgdes, construindo o que
Pierre Lévy chama de inteligéncia coletiva.

Baseando-se na ideia de colaboracdo e interacdo, as investigacdes sugerem que 0S
professores podem utilizar a webquest para auxiliar e estimular os alunos na aprendizagem,
alem disso, possibilita inGmeras interacbes entre alunos, professor e conhecimento.

Portanto, a webquest pode se constituir em um riquissimo material, com contedos
auténticos, com variadas fontes de pesquisa, tendo em vista os inimeros sites na web, sites
estes que se encontram em constante atualizacdo; dessa forma, os alunos se sentirdo
motivados ndo s6 para realizarem as tarefas, mas também para criarem suas préprias

webquests sobre 0s seus assuntos favoritos.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA

2.1. Opcoes metodologicas

O presente trabalho tem como objetivo analisar o uso da Internet para a realizacdo de
atividades interdisciplinares, orientada por Webquest, em uma escola publica de Uberlandia,
cidade localizada no triangulo mineiro.

Este estudo se aproxima de uma proposta metodologica que se fundamenta em uma
abordagem de natureza predominantemente qualitativa.

A pesquisa qualitativa (LUDKE e ANDRE, 1986) envolve dados descritivos, obtidos
no contato direto do pesquisador com a situacdo estudada, enfatiza mais o processo do que o
produto e se preocupa em retratar a perspectiva dos participantes.

De acordo com as autoras, a pesquisa qualitativa supe o contato direto e prolongado
do pesquisador com o ambiente e a situacdo que esta sendo investigada, via de regra através
do trabalho intensivo de campo. Segundo Lidke e André (1996), nesse tipo de pesquisa, 0S
problemas devem ser estudados no ambiente em que eles ocorrem naturalmente, sem qualquer
manipulacdo intencional do pesquisador.

Apresenta como caracteristicas mais importantes, apontadas pelas autoras, por ter

escolhido o estudo de caso como forma de abordar a pesquisa:

Enfatizar o contexto da pesquisa para a interpretagdo do fendbmeno; [...] Usa
uma variedade de instrumentos para coletar os dados de modo de
abranger o fenémeno de forma mais profunda; [...] Utilizar uma linguagem
mais acessivel do que outros relatrios de pesquisa. (LUDKE e ANDRE,
1986: 18-21)

Na mesma dire¢do, Bogdan e Biklen (1994) esclarecem que a investigacéo qualitativa
se caracteriza pela descri¢do dos dados, sendo o ambiente natural a fonte direta da busca de

tais dados e o investigador, o instrumento principal. Nesse tipo de investigacdo, 0S processos
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sd80 mais importantes que os produtos, e o significado atribuido aos fenémenos observados/
analisados assume relevancia no contexto da investigagao.

Os autores Bogdan e Biklen (1994) utilizam a expressdo “Investigagdo Qualitativa”
como termo genérico agrupador de diversas estratégias de investigacdo que partilham
determinadas caracteristicas. Os dados recolhidos sdo designados por “qualitativos”, o que
significa rico em pormenores descritivos relativamente a pessoa, locais e conversas, de
complexo tratamento estatistico.

Fundamentam, ainda, que a pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua
fonte direta de dados e o pesquisador como seu principal instrumento; os dados coletados séo
predominantemente descritivos; a preocupa¢do com 0 processo € muito maior do que com o
produto; o significado que as pessoas dao as coisas e a sua visao sdo focos de atencdo especial

do pesquisador; e a analise dos dados tende a seguir um processo indutivo.

2.2. Participantes e o Processo de construcéo da pesquisa

A proposta de pesquisa foi apresentada primeiramente a direcéo e a equipe pedagogica
de uma Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio, participante do projeto Escolas-
Referéncia, da cidade de Uberlandia.

A intencdo do uso das Tecnologias de Comunicacéo e Informacéo faz parte do Projeto
Politico Pedagdgico da escola, tendo promovido, em novembro de 2008, o | Seminério de
Troca de Experiéncias sobre Tecnologia na Educacgdo. A direcdo da escola, além de aprovar a
proposta de investigacdo, abriu espaco para apresentarmos o projeto de pesquisa a todos 0s
professores em assembleia geral.

Durante o periodo que antecedeu a implementacdo do projeto, foram realizadas quatro
reunides com os professores. A primeira aconteceu em fevereiro de 2009, em uma assembleia
geral de planejamento da escola, com todos os funcionérios, professores e especialistas
(orientadores e supervisores) tendo sido cedidos, pela dire¢do da escola, trinta minutos para a
exposicdo do nosso projeto.

Nessa reunido, ficou claro que muitos professores nao tinham conhecimento e nem
utilizavam os recursos tecnoldgicos existentes na escola, mas apoiaram a ideia de participar

de um trabalho interdisciplinar, utilizando como ferramenta tecnoldgica a webquest.
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A segunda reunido aconteceu em marco de 2009, ap6s o horério de aula; apenas o
professor de Matematica do 2° ano compareceu. Discutimos como envolver os professores e
decidimos discutir o trabalho durante o intervalo.

A terceira ocorreu em margo, durante os vinte minutos de intervalo, quando decidimos
que deveriamos trabalhar com um eixo ordenador, promovendo a integracdo entre 0s
contetdos diferentes que se propdem a trabalhar conjuntamente. Nessa reunido, alguns
professores, principalmente do 3° ano, apesar de ndo falarem abertamente, afirmaram que
seria bom trabalhar com projetos integrados, mas achavam o desafio dificil. Por estarem
preocupados com a transmissdo de contetdos disciplinares, consideravam que ndo podiam
estabelecer uma discussdao com os alunos, pois isso significaria “perda de tempo” e o ndo
“vencimento” dos conteudos ao final do ano letivo.

A quarta reunido foi realizada em abril, durante os vinte minutos de intervalo, apesar
de ser pouco cémodo, pois enquanto iamos conversando, os professores lanchavam. Ficou
decidido que o tema seria “Revolugdo Industrial”. O tema integra o curriculo oficial sendo
que os diferentes campos disciplinares deveriam fazer conexdo com 0 mesmo. Também foram
sugeridos alguns topicos que poderiamos trabalhar nas diferentes disciplinas em sala de aula.

Por indicacdo dos professores, que levaram em consideracdo o desempenho, a
disciplina e o resultado das avaliagdes, optamos por desenvolver este trabalho no 2° ano B do
Ensino Médio do periodo diurno, sala composta por 38 alunos.

Os professores do 2° ano B do Ensino Médio colocaram-se a disposicdo dos alunos —
para os orientarem na elaboracdo deste projeto — duas aulas semanais de Modulo 1. Para
maiores esclarecimentos, a jornada de trabalho para o professor da rede publica estadual em
Minas Gerais € de 24 horas/aula semanais, sendo o Mddulo | correspondente a 18 aulas em
sala de aula e o0 Modulo 11, a 6 horas/aula para reunides na escola, atividades extraclasses e
atendimento de alunos. A Secretaria do Estado de Educacdo determina que os professores
devem cumprir duas aulas de Modulo Il na escola. A partir dessa data as reunides

aconteceram nos horarios de modulo Il e nos encontros casuais na escola.

PER[;E)DO GRADUACAO CONHEEI\I/IM ENTO SlTUA(;AO
DISCIPLINA | hocencia INFORMATICA |TUNCIONAL
Geografia 25 anos Mestrado Basico Efetivo®

10 Professor aprovado em concurso publico
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Filosofia 22 anos Graduada em Bésico Efetivo
Sociologia 8 anos Doutorado Basico Contratada™
Matematica 10 anos Graduada em Avancado Efetivado™
Historia 20 anos Especializagdo Intermediario Efetivo
Quimica 25 anos Especializacdo Bésico Efetivo
Educacéo 26 anos Especializagdo: Bésico Efetivada
Fisica 15 anos Graduada em Bésico Efetivada
Biologia 7 anos Graduada em Basico Efetivo
Portugués 27 anos Especializacao Basico Efetivo

Figura 2: Dados para caracterizacao dos professores que participaram da pesquisa.

O grupo de docentes investigado foi constituido por sujeitos com formacéo académica
superior e com experiéncia de docéncia, conforme o quadro 01 que reune aspectos referentes
a caracterizacdo do grupo pesquisado. Cada professor foi designado por uma letra do alfabeto.
Tal procedimento foi necessario para assegurar 0 anonimato dos envolvidos na pesquisa.

Durante a implementacao do trabalho, a participacdo dos professores das disciplinas
de Filosofia, Educacéo Fisica e Quimica ficaram restritas as aulas com a turma.

Contamos também com a participacdo do estagiario D, que cursava o Ultimo periodo
de Matematica pela Universidade Federal de Uberlandia, do estagiario C, do curso de Histdria
da Pontificia Universidade Catolica, dos alunos do curso de Quimica da UFU e dos
especialistas de Educacdo da escola.

Os alunos escolhidos pelos professores, que integram o 2° ano B, Ensino Medio,
periodo diurno, somam 38, sendo 25 do sexo feminino e 13 do sexo masculino, com faixa
etaria entre 15 e 18 anos. Cada aluno foi designado por uma letra do alfabeto. Tal
procedimento foi necessario para assegurar 0 anonimato dos mesmos.

Utilizamos a Webquest como recurso da informéatica para contribuir com o
desenvolvimento desse projeto de educacdo integradora e globalizadora, visando facilitar a
relacdo ensino/aprendizagem na formagdo dos estudantes de Ensino Médio. Tal projeto

escolar tinha como propdsito romper com a pratica pedagdgica utilizada no cotidiano das

11 professor, prestador de servico
12 Professor estabilizado sem concurso publico (lei n® 100/2006)
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escolas, marcada pela fragmentacdo dos saberes, descontextualizados, pelos processos
memoristicos e pouco significativos, baseada, fundamentalmente, na transmissdo de
conceitos.

Ao propor desenvolver um projeto interdisciplinar, utilizando a webquest como
ferramenta tecnoldgica, pretende-se transformar informacdes pesquisadas na internet em vez
de apenas reproduzi-las. Na educacdo tradicional, parece que a preocupagdo central é
armazenar e reproduzir "matéria". Na perspectiva sugerida por Dodge (1995) através da
webquest, o importante é acessar, entender e transformar as informagGes existentes, tendo em
vista uma necessidade, um problema ou uma meta significativa.

A receptividade foi muito boa, os alunos concordaram e participaram de todas as
atividades propostas, principalmente pelo fato de utilizarem os computadores no laboratorio
de informatica da escola.

2.3. Local

A escola estadual, onde se desenvolveu a pesquisa, foi criada em 1966, através de um
acordo entre a Prefeitura Municipal e o governo Estadual. Atualmente, possui 1608 alunos,
com funcionamento em trés turnos. Tem uma boa infraestrutura, contando com vinte e uma
salas de aula, um anfiteatro com capacidade para 130 pessoas, uma sala de video, trés
laboratdrios (Quimica, Biologia e Fisica), uma sala de reprografia com duas maquinas de
Xerox e uma copiadora e um laboratdrio de informatica. O quadro de pessoal é constituido por
um diretor, trés vice-diretores, dois coordenadores, seis especialistas de educacdo, quatro
bibliotecarias, doze auxiliares de secretaria, vinte e dois auxiliares de servi¢os gerais e
noventa e seis professores.

Esta localizada no Bairro Brasil, regido central; € uma escola tradicional e respeitada
na cidade pelos indices obtidos nas avaliacdes educacionais e por ser associada a UNESCO.

Apesar de a escola estar localizada em um bairro préximo ao centro, somente 13
alunos residem nas proximidades e o restante da turma pesquisada — 25 alunos — vem para a

escola de dnibus, carona, bicicleta ou a pé.
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2.4. Laboratério de Informéatica

O laboratorio de informética ocupa uma sala bem ampla que possui quadro de giz e
um aparelho de TV. E também bastante arejada por trés janelas amplas e um ventilador; foi
adaptada com ar condicionado e data show para este fim. Tem um total de vinte
computadores, duas cadeiras por computador, uma impressora a jato, de tinta colorida, e um
scanner de mesa.

Este laboratdrio foi financiado pelo Ministério de Educacdo e Cultura, através do Proinfo
(portaria n® 522 de 09/04/1997), um novo Programa Nacional de Informética na Educagdo —
elaborado pela Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED) e patrocinado pelo Banco
Internacional para Reconstrucéo e Desenvolvimento (BIRD), também conhecido como banco
Mundial. O Prolnfo é um programa educacional que visa a introducdo das Novas Tecnologias
de Informacdo e Comunicacdo na escola publica para serem utilizadas como ferramentas de
apoio ao processo ensino-aprendizagem.

Para adquirir esse laboratério de informatica e para torna-lo integrante efetivo no
Programa Nacional de Informatica na Educagdo (Proinfo), a escola fez sua inscricdo na

Secretaria Estadual de Educacéo de Minas Gerais e teve de preencher as seguintes exigéncias:

« Acescola classificada devera ser dirigida por uma equipe atuante e devera fazer adeséo
formal ao Programa Nacional de Informatica na Educacdo, através da assinatura do
Termo de Compromisso com a Secretaria do Estado da Educacéo de Minas Gerais.

« A escola devera formular uma proposta de trabalho que: apresente dados objetivos
sobre a sua realidade, seus recursos humanos, a produtividade do ensino e o
rendimento de seus alunos;

« A escola tem que manifestar o apoio do colegiado, explicitamente, através de
aprovagdo em ata;

« A escola devera contemplar acdes de Informatica na Educacdo integrada as
prioridades pedagogicas estabelecidas no PDE, que evidenciem o interesse e a

disposicao dos professores em usar 0 computador como recurso didatico.

Os computadores foram dispostos em semicirculo, de acordo com a proposta do
Proinfo, e ligados em rede com acesso a internet de banda larga. Ficam a disposicéo de alunos
e de professores as apostilas da Secretaria Estadual de Educagéo, referentes aos cursos de

Informatica oferecidos pela escola.
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Esse laboratorio foi utilizado para o desenvolvimento da pesquisa e também para
posterior dissertacdo de mestrado de Rodrigues (2006): Produgdo coletiva de objeto de

aprendizagem: o dialogo na universidade e na escola.

Figura 3: Laboratédrio de Informética. Fonte: Oliveira, 2009.

2.5. O Papel do Professor

Durante a utilizacdo da webquest como um instrumento de aprendizagem, o papel do
professor, no laboratorio de informatica, € o de orientador e facilitador; tem importancia
aumentada e fundamental junto aos alunos.

O professor passa a ser mais solicitado para: orientar, resolver problemas e explicar o
conteddo, sendo que seu principal papel passa a ser de conselheiro, facilitador e orientador de
aprendizagem. Com as dificuldades levantadas pelos alunos, o professor vem a dialogar mais
com eles.

Finalizando, gostariamos de reiterar que a utilizacdo desta metodologia ndo termina
com as aulas expositivas, nem com métodos de trabalho, ditos classicos, quadro e giz.

As duvidas especificas de cada conteudo foram sanadas durante o atendimento de

alunos no médulo 11 de cada disciplina.

2.6. Instrumentos para producédo de dados

Para a producdo dos dados, utilizaram-se 0s seguintes instrumentos:

» Observacdo participante;
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» Entrevista coletiva com os alunos, divididos em dois grupos;

> Questionario, respondido pelos alunos e professores.

2.6.1. Observagéo Participante

A observacdo participante foi utilizada para buscar dados validos e confiaveis a
respeito da utilizag&o e interacdo dos alunos com a webquest, durante a realizacdo da pesquisa

no laboratoério de informética.

Na observacdo participativa ativa, o pesquisador tenta, por meio de um papel
desempenhado no grupo adquirir um status no interior do grupo ou da
instituicdo que ele estuda. Ele est4 simultaneamente dentro e fora do grupo.
(BARBIER, 2007, p. 126)

Disponibilizamos as duas aulas semanais de Historia, nas tercas e sextas-feiras para
que os alunos utilizassem o laboratorio de informatica, a fim de realizarem a pesquisa.

A observacao participante é uma técnica muito usada pelos pesquisadores que adotam
a abordagem qualitativa. Consiste na insercdo do pesquisador no interior do grupo observado,
tornando-se parte dele, interagindo com o sujeito da pesquisa, buscando partilhar o seu
cotidiano para sentir o que significa estar naquela situacdo. O ponto positivo € a possibilidade
de obter informacdo no momento em que ocorre o fato na presenca do observador e constatar

que as observacBes sdo um retrato vivo da realidade estudada.

2.6.2. Entrevista coletiva

A sala foi dividida em dois grupos de alunos com 19 participantes cada um, com o
objetivo de conhecer, através de entrevista, os niveis de utilizacdo das tecnologias de
informacdo e comunicagdo na educacao e acompanhar o desenvolvimento da pesquisa.

O pesquisador teve atuacdo como moderador da discusséo, fazendo-a fluir entre os
participantes para que o grupo a desenvolvesse sem ingeréncias dele. A discussdao comegou

com a pergunta: “Como vocés avaliam o trabalho realizado com a webquest?”. Os



63

entrevistados falaram, emitiram conceitos e opinides. Coube ao pesquisador colher as

sugestdes e recolher as opinides do grupo, favoraveis e contrérias ao trabalho.

2.6.3. Questionario

O questionario respondido pelos alunos aborda perguntas fechadas e de multipla
escolha. Foi respondido na sala de aula pelos 38 alunos (sendo 13 do sexo masculino e 25 do
feminino).

O questionario utilizado nesta pesquisa teve como principais objetivos:

» Tracar um perfil dos alunos
» Avaliar a receptividade da webquest junto aos alunos;
» Averiguar se os alunos sentiram maior motivacéo e interesse pela aprendizagem.

O questionario respondido pelos professores teve como finalidade tracar um perfil dos
sujeitos da pesquisa e para entender alguns pontos relacionados ao uso do computador e

conhecimento dos mesmos sobre webquest.

2.7 Processo de busca de dados

Durante o processo de busca de dados, o pesquisador elaborou, junto aos professores
da escola, e implantou uma webquest, envolvendo as disciplinas: Quimica, Matematica,
Fisica, Biologia, Historia, Geografia, Sociologia, Portugués, Filosofia e educacéo Fisica, que
fizeram parte do projeto interdisciplinar, cujo tema € a Revolucdo Industrial.

Os alunos do 2° ano B fizeram os trabalhos no laboratério de informética da escola,
usando 20 computadores conectados a internet banda larga, durante trés semanas do més de
agosto de 2009, em nove aulas de 50 minutos, para a realizacdo da pesquisa escolar orientada
pela webquest. Todas as sessdes foram observadas pelo pesquisador, que registrou os dados
relacionados a navegacao, utilizacdo e interacdo entre os alunos com a nova ferramenta. As
anotacbes refletem, portanto, os elementos observados e aquilo que o pesquisador
compreendeu.

Na conclusdo da pesquisa proposta na webquest, realizou-se a entrevista coletiva com
o0s estudantes divididos em dois grupos, permitindo que todos os alunos do grupo selecionado

dessem as suas opinides e as suas avaliagdes. As discussdes ocorreram em uma hora-aula (50
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minutos) para cada grupo, a partir de um roteiro de entrevista que serviu como suporte para
as discussdes, com duas questdes abertas a fim de conhecer suas dividas a respeito da
pesquisa.

Apos a entrevista coletiva, foi passado um questionario aos alunos, em sala de aula,
com perguntas discursivas e objetivas, com a presenca do pesquisador para esclarecer as
eventuais duvidas. Antes da aplicacdo, o pesquisador fez uma introducdo, explicando 0s
objetivos do questionario e alertando os alunos para a seriedade nas respostas.

2.8 Analise de dados

Realizada a busca de dados, foi feita uma leitura das respostas individuais para
posterior selecdo e divisdo dos grupos que trabalharam na construcdo da webquest.

A leitura foi flutuante, pois, segundo Bardin (1977), apenas estabelece contato com as
falas a serem analisadas e permite conhecer o texto, tendo as primeiras impressdes e
orientagcdes. A seguir, efetua-se uma leitura mais aprofundada do conteudo para, assim,
comecar a interpretar e categorizar os dados coletados. Nesse caso, os dados foram
categorizados segundo cada questdo; cada categoria seria composta pelas respostas
semelhantes dos grupos. Segundo Yin (1989), a analise dos dados em estudo de caso consiste
em sua compreensdo no sentido de validar ou refutar os objetivos iniciais do estudo, ou seja,
as bases do modelo proposto por Child e Smith (1987). Por esta forma baseou-se a analise dos
dados qualitativos do presente estudo de caso, assim como na assertiva de Selltiz et. al.
(1987), segundo os quais, o objetivo da andlise dos dados é sintetizar as informacdes
completadas, de forma que estas viabilizem respostas as perguntas da pesquisa em foco.

Reunidas as notas de campo, derivadas da observacdo, dos questionarios e da
transcricdo da entrevista, articulamos as informacfes com a literatura relacionada ao tema
desta pesquisa. Para tanto, utilizamos dois parametros de analise: construcdo da Webquest na

perspectiva interdisciplinar e implementacdo da Webquest na escola.

2.9. Sobre a Webquest

Para esta pesquisa optou-se por elaborar uma webquest longa, de acordo com a

classificagcdo de Bernie Dodge.
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Para publicar uma webquest, podem-se usar duas maneiras: PHP webquest e blogs. O
PHP é um programa educativo para desenvolver webquest; para utiliza-lo, o usuério solicita
uma conta através do site, que sera autorizada pelo gerente deste, juntamente com uma senha
que permita  ao usuario criar e editar ~ sua  propria  webquest.
(http://phpwebquest.org/index.html)

Os blogs sdo recursos muito interativos de publicacdo, com possibilidade de facil
atualizacdo e de participacdo de terceiros. Sdo paginas na internet, faceis de se desenvolver, e
que permitem a participacdo de outras pessoas. Comegaram no “modo texto”, depois
evoluiram para a apresentacdo de fotos, desenhos e outras imagens e, atualmente, estdo na
fase do video. Professores e alunos podem gravar videos curtos, com cameras digitais, e
disponibiliza-los como ilustracdo de um evento ou pesquisa.

S&o utilizados mais pelos alunos do que pelos professores, principalmente como
espaco de divulgacdo pessoal. Atualmente, ha um uso crescente dos blogs por professores
dos varios niveis de ensino, incluindo o universitario. Eles permitem a atualizagdo constante
da informacéo, pelo professor e pelos alunos, favorecem a interatividade e a construcao de
projetos e pesquisas individuais e em grupo, e a divulgacéo de trabalhos.

De acordo com o dicionario Houaiss de Lingua Portuguesa, interatividade se refere a
“capacidade de um sistema de comunicacao ou equipamento de possibilitar interagdo”, ou ao
“ato ou faculdade de didlogo intercambiavel entre o usuario de um sistema e a maquina,

mediante um terminal equipado de tela de visualizacao™.

Poucas sdo as Webguests que incentivam a pesquisa coletiva na
internet a partir da mediacdo comunicacional das interfaces digitais
sincronas e assincronas.a grande maioria apresenta apenas o desafio, a tarefa
e 0s recursos para a pesquisa de informacbes em fonte de dados, ndo faz
links com canais de comunicacdo para o0s aprendizes realizarem
colaborativamente a atividade no espaco online.(SANTOS, 2008 .p. 111-
112)

Para a elaboracdo da webquest desta pesquisa, utilizamos o segundo caminho, o blog,
que tem um grande potencial interativo de construcdo coletiva; encontra-se disponivel no
endereco: http://vejaweb.blogspot.com/, onde postamos a webquest “Revolucao Industrial”.

Os blogs surgem como uma espécie de diario na internet tendo evoluido rapidamente
para blogs tematicos. A sua popularidade advém, em parte, da facilidade de criar e editar as

suas mensagens (“posts”). As paginas criadas sdo normalmente compostas por textos,


http://vejaweb.blogspot.com/
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imagens e hiperligagdes, estando geralmente organizadas em “posts”, didrios, ordenados do
mais recente para 0 mais antigo.

Os blogs sdo ferramentas facilitadoras de interacdo e comunicagdo. Dada a sua
exposicdo mediatica, possibilitam que o0s pais acompanhem 0 processo de

ensino/aprendizagem. As trés vantagens na utilizacdo de blogs sao:

> afacilidade de criacdo e de publicacéo;

> 0s modelos das interfaces disponiveis permitirem que o utilizador se centre no

conteldo;

» o fato de apresentarem funcionalidades como comentarios as mensagens, arquivo,

entre outras.

Os blogs tem também sido utilizados como avisos, indicacdo de trabalhos a realizar,

ligacGes para materiais de consulta, textos de apoio as aulas e caderno diario eletrénico.
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CAPITULO 3: RESULTADOS E DISCUSSOES

De posse dos dados construidos por meio dos instrumentos ja citados — notas de
observacao, questionarios e entrevistas — passamos a analisa-los, buscando relaciona-los com
0 quadro tedrico apresentado nos capitulos iniciais. Objetivamos assim, buscar respostas para
as questdes investigativas: quais sdo as possibilidades e limites na utilizagdo da webquest
como uma metodologia para o desenvolvimento de atividades interdisciplinares no contexto
escolar? Como a webquest pode ultrapassar os limites das disciplinas?

Primeiramente, apresento 0 processo de construcdo da webquest e o resultado do
questionario aplicado aos docentes. Em seguida, apresento a implementacédo da webquest na
escola e o resultado do questionario aplicado aos discentes.

3.1. Construcéo da webquest na perspectiva interdisciplinar

Visando a construcdo da webquest na perspectiva de um trabalho interdisciplinar, o
primeiro passo foi envolver os docentes das diferentes areas de conhecimento que atuavam na
segunda série do ensino médio. Assim, convidamos os professores para uma primeira reuniao
com o propésito de lancar o desafio de se pensar no desenvolvimento de uma proposta
interdisciplinar. Apresentamos a eles — docentes que atuam nas areas de Historia, Geografia,
Sociologia, Filosofia, Lingua Portuguesa, Fisica, Quimica, Matematica, Biologia e Educacéo
Fisica — a possibilidade de construirmos coletivamente uma webquest. Nesse momento,
sinalizamos ao grupo que a mesma possibilita a utilizacdo de multiplos recursos. Todavia, a
relevancia do trabalho ndo estd no império de cores, nos desenhos, nos sons, nos hipertextos.
Esta na atividade reflexiva e dindmica (WATSON, 1999) que pode ser constituida, valendo-se
dela. Os docentes questionaram como fazer? Foi explicado a eles que ndo existe uma férmula
ou receita para a elaboracdo de uma webquest, no entanto, tinhamos um esboco feito por
Bernie Dodge que sugere elementos para integra-la, dentre os quais: introducgdo, tarefa,
processo, recursos, avaliagdo e concluséo.

Construir uma webquest exige do professor um conhecimento basico dos recursos da

internet. Dependendo desse conhecimento o professor podera utiliza-la como ferramenta de



68

pesquisa e construgdo de conhecimentos ou como simples forma de aquisicdo de
informacdes. Desse modo, 0 que sabem os professores? O que utilizam? Tém eles acesso a
internet?

O questionério revela que a maioria dos professores envolvidos no projeto possui uma
larga experiéncia de magistério, sendo o menor tempo de docéncia aquele que corresponde a
sete anos; em contrapartida, eles tém dificuldade para integrar as Tecnologias de Informagéo
e Comunicacdo em suas aulas. Tal fato sinaliza para a necessidade de se estabelecer uma
cultura digital no contexto escolar. Isso significa a apropriacdo dos recursos informaticos
pelos professores que os transformam em espagos de criacdo, no qual a expressdo e a prépria
constituicdo docente sdo (re)inventadas a todo momento, num processo dindmico. Essa
cultura estd desabrochando no ambito docente, ou seja, “estdo geminando formas de
pensamento heterogéneas, mas, a0 mesmo tempo, semioticamente convergentes e nao-
lineares, cujas implicagbes mentais e existenciais, tanto para o individuo quanto para a
sociedade, estamos apenas comegando a compreender”. (SANTANELLA, 2002, p.392)

As respostas dos questionarios apontaram que os professores utilizam frequentemente
a internet para ler e enviar e-mail, para ler o contracheque no portal do servidor e pesquisar
nos sites do Google e do Yahoo.

No tocante aos conhecimentos de informatica grande parte dos entrevistados (P3, P4,
P5, P6, P7) relatou que seus conhecimentos de informética sdo basicos, o que permite usar
digitacdo de textos, apresentaces de power point, troca de mensagens eletronicas, simulacao
e pesquisa na internet.

O professor P1 relatou que ndo tem conhecimento na area de informatica e que nédo
possui computador em sua residéncia. JA& o professor P2 tem conhecimento avancado,
inclusive de programacdo, domina a producdo de sites e possui um site voltado para o ensino

de matematica.

Vocé tem conhecimento em informatica?

N&o tenho
conhecimento.
14% \

Sim, domino. 15%

Sim, basico. 71%

Figura 4: Conhecimento dos professores em informética
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A maioria dos professores possui certo conhecimento dos recursos informaticos,
todavia 0s mesmos ndo se encontram preparados para assumir uma outra l6gica que nao seja a
instrumental e disjuntiva no que se refere a integracao das tecnologias. “Instrumental porque
utiliza a tecnologia hipertextual para potenciar a transmissao; disjuntiva porque separa o
movimento dessa tecnologia, do movimento arborescente que prevalece na sala de aula”.
(SILVA, 2006, p. 78).

No tocante ao acesso a internet, grande parte dos docentes manifestou que

normalmente o faz em sua residéncia.

Onde vocé normalmente acessa a internet?

No trabalho: 5%

Em lan house; 0%

Na escola: 0%

W Em casa
m Notrabalho
Na escola

m Em lan house

Em casa: 95%

Figura 5: Local de acesso dos professores a internet

Como ¢é possivel observar, as politicas de universalizacdo de acesso a internet sdo
crescentes e tém surtido bons resultados, todavia chamamos a atencdo para o uso efetivo desse
acesso, que depende de como cada usudrio o interpreta. (SORJ; GUEDES, 2005)

A webquest foi projetada para ser interdisciplinar. Desse modo, qual a experiéncia dos
professores com atividades interdisciplinares utilizando a webquest?

Dos sete professores entrevistados, apenas dois (P1 e P7) afirmaram que ja haviam
participado de algum trabalho interdisciplinar utilizando a webquest. Isso sugere que apesar
do numero crescente de pesquisas sobre a webquest no contexto escolar, sdo poucos 0s
professores da rede publica estadual que a conhecem. Os professores subutilizam os
computadores se restringindo apenas na elaboragéo das provas e na realizacdo de pesquisas
pela internet. Por outro lado, as tecnologias de informacdo e comunicagdo provocaram
mudancas na relacdo entre trabalho e educacdo, exigindo o minimo de conhecimento de

informatica daqueles envolvidos. Isso é perceptivel nas politicas publicas tracadas pela
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Secretaria Estadual de Educagdo de Minas Gerais que estd informatizando todas as escolas e
tem a expectativa que 0s mesmos sejam integrados no contexto escolar em todos os ambitos —
administrativo e pedag6gico-. Administrativamente ja utiliza os recursos informaticos para a
realizacdo de inscricdes para a contratacdo de professores; solicitacdo para as férias prémio;
realizacdo de cursos; disponibilizar a legislagdo de interesse das escolas via site da Secretaria
Estadual de Educagéo: https://www.educacao.mg.gov.br/.

Nessa perspectiva, a meta do governo de Minas Gerais é viabilizar a utilizagdo do
computador na escola em todas as areas e, por isso, trabalhar com um publico-alvo
diversificado dentro das unidades escolares: dirigentes, funcionarios (principalmente de
secretaria escolar que passaram recentemente por cursos, para implantacdo dos diarios
eletronicos), especialistas, professores e alunos. O que se pretende é estabelecer um processo
de interlocugdo que envolva educadores e alunos, rompendo o isolamento vivido por muitas
escolas devido as desigualdades sociais, culturais, econdémicas existentes no Estado de Minas
Gerais.

As mudancas provocadas pelas constantes novas tecnologias vém, cada vez mais,
provocando mudancas também na escola. Hoje, espera-se que o aluno, egresso da educacéo
bésica, seja um sujeito dotado de varias competéncias: cooperar, criticar, ser empreendedor,
flexivel e criativo, isso exige mudancas também do profissional da educacdo que deve estar
atento ao fato.

Acreditamos que as novas tecnologias de informacdo e comunicacdo podem ajudar
muito a melhorar a qualidade da educacdo, mas é importante que varias acOes integradas
acontecam. Varias pesquisas cientificas indicam, por exemplo, que a utilizacdo de
computadores e da internet aumenta o interesse e a motivacdo dos alunos, que as tecnologias
guebram barreiras de tempo e espaco e que a co-autoria e 0 compartilhamento de informac6es
séo facilitados.

Segundo a nossa Lei de Diretrizes e Bases, a educacdo publica deve desenvolver
criancas e jovens por completo, formar cidaddos e preparar futuros profissionais. As novas
tecnologias democratizam o acesso a informacao, o que facilita o desenvolvimento integral do
aluno.

Apesar de as escolas estarem se equipando com computadores, montando um
laboratério de informatica, ainda ha muitos professores que ndao o utilizam por dizer que nao
se sentem a vontade para usar 0 computador e por ndao saberem usa-lo. E muitas vezes estes
professores nem sequer buscam aprender, deixando de aproveitar um instrumento tdo eficaz

como o computador para permanecer com as tradicionais aulas com o giz e o quadro negro.
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Se o professor ndo quer se sentir defasado, precisa recorrer as novas tecnologias,
oportunizando aulas por Projetos de Aprendizagem que partam do interesse dos alunos e
despertem a vontade de buscar respostas para as suas curiosidades, davidas e certezas. Mas,
para isso, ndo basta apenas buscar informacao sobre o assunto, porque ja vimos que a mesma
ndo garante a producdo do conhecimento. O que garante a aprendizagem é a interatividade, a
discussdo sobre o assunto, a reflexdo, a participacdo, o dialogo, a troca de experiéncias e
opinides. E isso € possivel quando o professor se interessa em criar um ambiente de trabalho
agradavel, no qual o aluno sinta prazer em aprender.

Assim, o profissional da educacdo passara a ser, gradualmente, um facilitador da
aprendizagem, para orientar os estudantes no sentido de guiar suas pesquisas, fornecer dados
que facilitem o acesso as informacdes e, dessa maneira, a avaliacdo nas escolas tambem se
modificard: o foco ndo esta mais no resultado, mas sim em todo o processo percorrido pelo
individuo; e as avaliacbes deixardo de ser as mesmas para todos para serem conforme as
possibilidades e interesses dos educandos.

Integrantes de nossa pesquisa, dois professores (P5 e P7) tiveram contato com a
metodologia webquest por meio do curso de Multimidia na Educagdo (P5), promovido pela
Superintendéncia Regional de Ensino, na cidade de Uberlandia, em 2007, para 40 professores
de Uberlandia e Araguari, em parceria com o Instituto Hartmann Regueira. Neste curso,
discutiu-se que uma webquest tem o intuito de estimular o aluno a buscar informacdes a
respeito de sua pesquisa e transparentemente induzi-lo ao desenvolvimento de seu raciocinio
l6gico. E o outro professor (P7) teve contato com essa ferramenta na escola onde trabalha.

Desse modo, é possivel inferir que a metodologia webquest € pouco conhecida nas

escolas da rede publica estadual de educacéo.

Vocé ja teve contato com uma WEBQUEST?

Sim: 29%

mSim
m Nio

N&o: 71%

Figura 6: Conhecimento dos professores sobre a Webquest
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Diante do pouco conhecimento docente, iniciamos a construcdo coletiva do projeto

mediado pela webquest que se apoiou no seguinte esquema:

Conhecimento prévio
Expectativas/objetivos do grupo j
- estabelecer metas >
- criar estratégias
- avaliar necessidades- ]
- estabelecer objetivos
DESENVOLVIMENTO
Definicio] 2
Estratégias
\ IMPLEMENTAGAO
Avaliacdo -

Figura 7: Esquema do processo de desenvolvimento do projeto mediado pela Webquest

As reunides de planejamento foram o ponto de partida. Nessa etapa inicial, os
professores expressaram suas ideias, crengas e conhecimentos sobre o tema em questdo. Esse
momento foi fundamental, pois cada professor tem suas expectativas, pois ja traz

conhecimentos em sua bagagem. Desse modo, cada professor revelou o que ja sabia e o que
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ainda ndo sabia sobre a metodologia da webquest. Foi instituido assim um didlogo aberto, no
qual cada um reconhece o que precisa saber, partilhar e receber do grupo, condicdo
necesséria para o desenvolvimento de um trabalho interdisciplinar. (JAPIASSU, 1976).

Os encontros foram engendrados em um contexto dialégico e cooperativo. Nesse
contexto, professores e pesquisador passaram a ser parceiros na produgdo de conhecimento
para uma escola melhor. (FAZENDA, 1991).

O tema escolhido foi a Revolugdo Industrial. Diferentes questionamentos foram
levantados pelos professores. Quais disciplinas podem ser exploradas a partir do tema? O que
explorar? Como? E foi por meio das questdes levantadas que iniciamos o desenvolvimento da
webquest. Para isso foi necessario pesquisar/estudar sobre o tema, pois os limites que
distingue os campos de conhecimento s6 podem ser ultrapassados por meio do dominio que se
tem sobre o tema em estudo.

Assim, a exemplo, o professor de Quimica pesquisou as mudancas cientificas,
tecnologicas, sociais e culturais e as caracteristicas que marcaram esse periodo. A partir do
conhecimento histdrico do contexto vivido na época, deu énfase aos conhecimentos quimicos.

No desenvolvimento, foram criados os conteudos e as estratégias para o incremento da
webquest. Para isso foi necessario comparar diferentes pontos de vista, propor novas questoes
e acatar situacOes incipientes.

Visando a uma melhor compreensdo do que se propds, descreveremos o delineamento
dos elementos da webquest. Iniciamos com um video educativo que explica a Revolugédo

Industrial e suas consequéncias.

) Webgquest: Nova Te

istérica Fay e
@  C @w® - ML WAB [ hetpifjvejaweb.blogspot.comi N | [ 7
(8] mais visitados @ Primeiros passos 5. Uitimas nol ticias

) Dealio ~| search | &¥ eBay 8. Amazon | Coupons &Deals | Sears Sale: Save Up To 20% Oft All Applance:

[5) webquest: Nova Tecnologia Educacio...|

Revolugéao Industrial

B ol | 0:00/6:35 @ 52 b
&) ! 2]
Leu i2.ytimg.com s -

74 Iniciar | @ teseFinal |} Metodologia T corrigid... | T Dacumentot - Micros...

Figura 8: Video-aula sobre Revolugdo Industrial. Fonte: http://vejaweb.blogspot.
com/, 2009.
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1. Introducdo: deve ser motivadora e desafiante, devendo apresentar um cenério
dentro do qual os alunos irdo trabalhar; € um dos elementos motivacionais previstos por
Dodge (1995) na construgdo de uma webquest.

No caso, a questdo central desta webquest é o processo de transformacéo das estruturas
sociais, econdmicas e cientificas ocorrido no século XIX, conhecido como a “Revolugéo
Industrial”, marco de uma nova era na histéria da humanidade. Comecgou na Inglaterra e se
espalhou pelo mundo. Caracteriza-se pela passagem da manufatura a inddstria mecénica. A
introducdo de maquinas fabris multiplica o rendimento do trabalho e aumenta a producédo
global. Através deste trabalho, tentaremos manter um dialogo com as vérias disciplinas para
conquistarmos uma visdo global desse fendmeno — uma auténtica revolucdo social, com
transformagdes profundas na estrutura social, politica, cultural, institucional entre outros

setores.

) Webguest: Nova Tecnologia Educacional... - Mozilla Firefox

Arguive  Editar  Exbir  Histérico  Favorites  Ferramentas  Ajuda

6- (& @ B - ™M 2 Z WM B D hupivesaweb blogspot.com) DY - [w- J
8] Mais visitados ® Primeiros passos 5. Dltimas noticias
) Dedlio { e eBa szon | Coupons &.Desls | Sears Saie: Mejor Discourts On Blectronies! G -
[) webquest: Nova Tecnologia Educacio...| =+ -
2 g -~
1| Tube
P | o] | c00s6:36 @ =229
Introdugao

A Revolugido Industrial foi um marco de uma nova era na historia da humanidade.
Comecou na Inglaterra e se espalhou pelo mundo. Caracteriza-se pela passagem da
manufatura a industria mecéanica. A introducdo de maquinas fabris multiplica o
rendimento do trabalho e aumenta a producdo global. Através deste trabalho
tentaremos manter um dialogo com as varias disciplinas para termos uma viséo global
deste fenémeno, auténtica revolugdo social, com transformacdes profundas na
estrutura social, politica, cultural, institucional entre outro setores.

Concluido % -

5 Iniciar [ teseFinal Metoe e T a: 2% 23m

Figura 9: Introducdo da webquest. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 20009.

2. Tarefa - Concordamos com Abar e Barbosa (2008), quando afirmam que a tarefa é
0 coracdo da webquest. Ja Bernie Dodge (1995) relata que ela constitui a parte central da
webquest, devendo ser interessante de modo a motivar os alunos, pois pretende-se que eles
recontem o que aprenderam de modo flexivel (na forma e no conteddo), distinguindo o

essencial do acessorio.
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Optamos por uma tarefa que evoca uma agdo, o que € para fazer. Deve-se propor de
forma clara a elaborag&o de um produto criativo que entusiasme, motive e desafie os alunos.
Neste trabalho, conjecturamos a seguinte situacdo: os alunos do 2° ano do Ensino
Médio da escola publica de Minas Gerais foram escolhidos pela Secretaria Estadual de
Educacdo de Minas Gerais para desenvolverem, como bolsistas, um trabalho interdisciplinar,
explicando as consequéncias da Revolucdo Industrial nas varias disciplinas escolares,
devendo elaborar:
I.  Uma apresentacdo de slides em Power Point ou video sobre 0 assunto;
I1. Um relatério explicando passo a passo 0 processo da pesquisa;
I11. Uma apresentacdo do trabalho para a sala de aula, emitindo as opiniées do grupo e as

consideracoes finais.

) Webguest: Nova Tecnologia Educacional... - Mozilla Firefox

frquive  Edtar  Exibi  Histérico  Fayorkos  Ferramentas  Auda
6- c W& - M4 uA [y r—— D7 | [w- .
8] Mais visitados # Primeiros passos 5| Ultimas noticias

) Dedlio Sesich | (s @ eBay 8. Amazen | Coupans &Dedls | Sears Sals hisior Discourts On Electronicel

[5) webquest: Nova Tecnologia Educacio...|

Tarefas

Os alunos do 2°ano do Ensino Médio da Escola Estadual Professor José Ighacio de
Sousa foram escolhidos pela Secretaria Estadual de Educacéo de Minas Gerais para
desenvolverem como bolsistas um trabalho Interdisciplinar, explicando as
consequéncias da Revolugdo Industrial nas varias disciplinas escolares, devendo
elaborar:

|. Uma apresentacéo de slides em power point ou video sobre o assunto;
II. Um relatério explicando passo a passo o processo da pesquisa;

. Uma apresentacdo do trabalho para a sala de aula, emitindo as opiniées do grupo
e as consideraces finais.

Concluido a

[ e
74 Iniciar [ s

Figura 10: Tarefas da webquest. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

3. Processo — A descricdo da trajetdria dos alunos para desenvolver a Tarefa e a
orientacdo no procedimento fazem parte das informacGes que precisam estar presentes no
Processo e nos Recursos. O processo descreve passo-a-passo a dinamica da atividade, sendo
os Recursos informacBes que permitem concretiza-la. As orientacdes tém como objetivo
auxiliar os alunos na aquisi¢do dos conhecimentos pretendidos.

Dodge (1995) defende que uma webquest de longa duragdo deve exigir dos alunos a

capacidade de comparar, classificar, induzir, deduzir, justificar, abstrair, analisar erros e


http://vejaweb.blogspot.com/

76

perspectivas. As etapas e todo o procedimento a ser realizado podem ser encontrados na
se¢do “Tarefas”.

No caso, a sala foi dividida em grupos de, no minimo, dez alunos. Em seguida, esses
grupos deveriam decidir o papel que cada membro representaria (seria interessante que cada
um escolhesse um papel que desejasse desempenhar na pesquisa do trabalho), dentre os
seguintes personagens: 1. Historiador; 2. Quimico; 3. Fisico; 4. Matematico; 5. Bi6logo; 6.
Geografo; 7. Literato; 8. Sociélogo; 9. Filésofo; 10. Educador Fisico.

Apo6s a formacdo dos grupos e a distribuicdo do papel a ser desempenhado (em cada
grupo deve haver pelo menos um representante para cada personagem), cada membro, com a
ajuda dos colegas do seu grupo, explicaria as consequéncias da Revolucdo Industrial nas

varias disciplinas.

) Webquest: Nova Tecnologia Educacional... - Mozilla Firefox

Arouivo  Editar  Ewhbir  Histdrico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda
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As etapas e todo o procedimento a ser realizado podem ser encontrados na secao
“Tarefas” A sala sera dividida em grupos de, no minimo, dez alunos. Em seguida,
esses grupos deverdo decidir o papel que cada membro wvai representar (&
interessante gue cada um escolha um papel que deseja desempenhar na pesquisa do
trahalho)

PERSONAGENS,

1. Historiador,

2. Quimico;

3. Fisico

4 Maternatico,

5. Bislogo;

B. Geagrafo;

7. Literato;

8. Socidlogo;

4. Filosafo;

10, Educador Fisica

Apts a formacéo dos grupos e a distribuicdo do papel a ser desempenhado (em cada
grupo deve haver pelo menos um representante para cada personagem), cada
membro, com a ajuda dos colegas do seu grupo, explicard as consequéncias da
Revolugdo Industrial nas varias disciplinas:

Conchido o
P E—
4 Iniciar | & teseFinal

Figura 11: Processo da webquest. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

4. Recursos (SugestBes de Fonte de Pesquisa) - Disponibiliza as fontes preferenciais
de informacdo que devem ser recursos disponiveis na Internet. Verifica se hd mais enderecos
que valham a pena se considerar e julga conveniéncia ou necessidade de utilizar fontes ndo
disponiveis na internet (livros, revistas, folhetos, artigos, discos, videos etc). As fontes de
informagdo costumam ser parte integrante da secao “Processo”, mas também podem constituir
uma secdo separada. Cada professor participante do projeto propds o que seria visto em sua

disciplina e os sites para orientar os alunos na pesquisa.
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Todos os sites foram, também, analisados em relacdo a capacidade que os alunos
teriam de compreendé-los. Para tal, consideraram-se 0s conhecimentos prévios que eles
possuiam no inicio da realizacdo da webquest.

Esclareceremos, abaixo, alguns comportamentos desenvolvidos pelos professores
colaboradores e reproduziremos os textos introdutdrios, incorporados a webquest, de todas as
disciplinas envolvidas no projeto, esclarecedores de como serdo realizadas as tarefas, bem
como as sugestdes de sites.

Na disciplina de Historia, o professor/pesquisador, com o auxilio do estagiario de
Historia, escolheu os sites que serviriam de referéncia para a pesquisa dos alunos e o

cumprimento das tarefas da webquest.

Historia
O crescimento da industrializacdo, em bases capitalistas, criou uma massa de
trabalhadores pobre e explorada — o proletariado. Face ao aumento da riqueza entre 0s
capitalistas e da miséria do proletariado, expandiram-se as ideias socialistas, como um
instrumento de critica social e de luta politica, propondo o estabelecimento de uma nova
sociedade que suprimisse as desigualdades entre os homens. Explique as teorias socialistas e
as suas proposicdes politicas.
Sites indicados:
a) Socialismo Utopico: http://br.geocities.com/prosocialismo/socialismo_utopico.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Do_Socialismo_Ut%C3%B3pico_ao_
Socialismo_Cient%C3%ADfico
b) Socialismo Cientifico: http://pt.wikipedia.org/wiki/Marxismo

http://www.istendency.net/pdf/howorks.pdf

c¢) Anarquismo: http://www.geocities.com/projetoperiferia2/indice.htm

http://pt.wikipedia.org/wiki/Anarquismo


http://br.geocities.com/prosocialismo/socialismo_utopico.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Do_Socialismo_Ut%C3%B3pico_ao_
http://pt.wikipedia.org/wiki/Marxismo
http://www.istendency.net/pdf/howorks.pdf
http://www.geocities.com/projetoperiferia2/indice.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Anarquismo
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com a ajuda dos colegas do seu grupo, explicara as consequéncias da Revolugdo
Industrial nas vérias disciplinas

SUGESTOES DE FONTES DE PESQUISA

Histéria

da d0, em bases . criou uma massa de
trabalhadores pobre e explorada - o proletariado. Face a0 aumento da rigueza entre o5
e da miséria do . as ideias  como um

instrumenta de critica social e de luta politica, proponde o estabelecimento de uma nova
sociedade que suprimisse as desigualdades entre os homens. Explicar as tesrias
socialistas e as suas proposicdes politicas,

a) Socialismo Utdpico

alismofsoci

hitp:/br.geocities.comiprosoci alismo_utopico.htm

hitp://pt.wikipedia.org/wiki/Do_Socialismo_Ut%C3%83pico_ao_Socialismo_Cient
%C3%ADTco

by Socialismo Cientifiso
hitp J/pt wikipedia, org/wikiMandismo
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Figura 12: Tarefa de Histéria. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

Em Quimica, a sugestdo do tema foi do professor de prética de ensino dessa disciplina
da Universidade Federal de Uberlandia (UFU). Os professores da escola pesquisada gostaram
da sugestdo e a acataram.

No desenvolvimento da webquest, os estagiarios do curso de quimica da UFU, em

horario extraturno, ministraram aulas sobre o conteldo da pesquisa.

Quimica

A grande indUstria moderna nasce na ultima terca parte do século XVIII e com esse
nascimento, surgem as tentativas do homem de produzir objetos de consumo que ndo sao
encontrados na natureza. Os meios de producdo sdo alterados e intensificados a fim de
acelerar o rendimento, situacdo em que a forca humana é substituida por forcas naturais
(ventos e correntes de agua) e forcas artificiais (vapor e eletricidade). Na quimica, surge o
desenvolvimento de novos materiais, 0 que alavanca o progresso dessa ciéncia recentemente
desmistificada por Lavoisier, que €, por muitos, considerado o “pai” da Quimica.

Sobre os Polimeros, explique suas reacOes, aplicacbes e caracteristicas. Como 0s
polimeros afetam o0 meio ambiente?
Sites indicados: http://www.colegiosaofrancisco.com.br/alfa/polimeros/polimeros-1.php

http://polimeros.no.sapo.pt/
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Quimica:

A grande industria moderna nasce na ultima terca parte do século XVIIl e com esse
nascimento surgem as tentativas do homem de produzir objetos de consumo que nao
sdao encontrados na natureza. Os meios de producéo séo alterados e intensificados a
fim de acelerar o rendimento, situacdo em que a forca humana & substituida por
forcas naturais (ventos e correntes de agua) e forcas artificiais (vapor e eletricidade).
Na quimica surge o desenvolvimento de novos materiais, o que alavanca o
desenvolvimento dessa ciéncia recentemente desmistificada por Lavoisier, que é por
muitos considerado o “pai” da Quimica.

Sobre os Polimeros, explique suas reacées, aplicacbes e caracteristicas. Como os
polimeros afetam o meio ambiente?

http:/Avww.colegiosaofrancisco.com.br/alfa/polimeros/polimeros-1.php

http://polimeros.no.sapo.pt/

http:/Mww.gqme.ufsc brigmeweb/artigos/polimeros html

Leu (3.ytimg.com

Figura 13: Tarefa de Quimica. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.
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Em Fisica, os professores da disciplina, frente tedrica e empirica (laboratorio), fizeram

a proposta de um trabalho mais pratico, utilizando as leis da fisica. Sua participacdo nesta

pesquisa ficou restrita a sugestdo do tema e ao atendimento dos alunos em seu modulo 11.

Fisica

corrente continua ou corrente alternada e explique passo a passo a sua experiéncia.

Sites indicados: http://pt.wikipedia.org/wiki/Motor_de_corrente_cont%C3%ADnua

O grande avanco na industria se deve ao motor elétrico. Construa um motor de

http://www.walter-fendt.de/ph1lbr/electricmotor_br.htm

http://pt.wikipedia.org/wiki/Motor_de_corrente_alternada


http://www.qmc.ufsc.br/qmcweb/artigos/polimeros.html
http://vejaweb.blogspot.com/
http://pt.wikipedia.org/wiki/Motor_de_corrente_cont%C3%ADnua
http://www.walter-fendt.de/ph11br/electricmotor_br.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Motor_de_corrente_alternada
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http://polimeros.no.sapo.pt/ 2

http:/Mww.gme ufsc.br/gmeweb/artigos/polimeros.html

Fisica:

O grande avanco na industria se deve ao motor eletrico. Construa um motor de
caorrente continua ou corrente alternada e explique passo a passo a sua experiéncia.

http://pt.wikipedia.org/wiki/Motor_de_corrente_cont%C3%ADnua

http:/Aw

/alter-fendt.de/ph11br/electricmotor_br.htm

http:/ipt.wikipedia.orgiwiki/Motor_de_corrente_alternada
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Figura 14: Tarefa de Fisica. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

Em Matematica, o estagiario da UFU, juntamente com o professor dessa disciplina da
turma, ministrou aulas sobre o assunto escolhido — matematica financeira. O estagiario
elaborou um blog sobre o assunto proposto na webquest, com videos e exercicios. O professor
e 0 estagiario acompanharam todas as etapas do trabalho, desde a proposta inicial até a

utilizacdo do laboratério de informatica.

Matematica
Com o processo da Revolucao Industrial, houve a necessidade do desenvolvimento de
sistemas contabeis mais apurados, tendo em vista a substituicdo gradativa das compras das
empresas comerciais por uma série de valores pagos pelos fatores de producéo.
Explicar o uso da Matematica Financeira.
Sites indicados: http://pt.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%Altica_financeira;
http://www.so-matematica.com.br/historia/matfinanceira.php;

http://pessoal.sercomtel.com.br/matematica/financeira/curso/curso.htm


http://vejaweb.blogspot.com/
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?) Matemtica Financeira: Trabalho de Matemtica - Mozilla Firefox EX

Arquivo  Edtar Exibir Histérico Fayoritos Ferramentas  Ajuda
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| [2) Matematica Financeira: Trabalho de ..

[ Search | {» @ eBay 8. Amazon | Coupons & Deals | Sears Back To School Sale: Save On AllKids &~ | &~

watch?Zv=hJ2XEOLO

Trabalho de Matematica Swade lated
www.youtube.comwatch?v=_gy4COE4
90U
www.youtube.comwatch?v=sudw-
DCIYJ4

%32 Postagem

Apresentacéio (1)
Apresentacio do Trabalho (1)
Atividades de OPP (1)

Lista de cicios de Vestibulares (2)
Lista de Juros (2)
Sites de Matematica Financeira (1)

Esta webquest interdisciplinar vai envolver Douglas Carvalho de Menezes

aluno do curso de Matematica da Universidade Federal Uberldndia, #5433 LIVROS
Professores Marcelino da Silva e Claudio Henrique de Oliveira, da Escola

Estadual Professor José Ignécio de Sousa. o m Qs Ealciiad

waww.cab. brproffarquivos

O trabalho esta envolvendo uma atividade de Histdria integrada com todas
#17272_20080312114624 pdf

as disciplinas do 2° ano do Ensino Médio coordenada pelo Prof. Raul
Marcos Pereira de Oliveira, este projeto integradodo trabalho.

L5y exercicios de juro simples e

Quanto a Matematica conheceremos um pouco mais sobre a Matematica

Financeira: N m, juros simpl mpost:
anceira: Desconto, porcentagem, juros simples e composto. it el anetonctstidte

lexercicios-de-juros-simples-

Este blog tem o objetivo de ser um canal de comunicagéo com os alunos S tpostos
deste colégio. D tematicadidatica.com.br
+4 Iniciar & tese Final O Metodologia I corrigid,.. | 2 Documentol -Micros... &) Matemética Financeir... & “a

Figura 15: Blog do estagiario — Fonte: http://matfinan. blogspot.com/, 2009.
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http://pt.wikipedia.org/wiki/Motor_de_corrente_alternada

Matematica:

Com o processo da Revolucdo Industrial , houve a necessidade do desenvolvimento
de sistemas contabeis mais apurados, tendo em vista a substituicdo gradativa das
compras das empresas comerciais por uma seérie de valores pagos pelos fatores de
producéo.

Explicar o uso da Matematica Financeira.

http://pt.wikipedia.orgiwiki/Matem%C3%A 1tica_financeira
http:/imwww.somatematica.com.br/historia/matfinanceira.php

http://pessoal.sercomtel.com.br/matematica/financeira/curso/curso.htm

< Il ]
Concluido

Figura 16: Tarefa de Matemaética. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

Em Biologia, o professor da disciplina, além de explicar o assunto em sala de aula,
colocou-se a disposicao dos alunos, em seu modulo 11, para sanar as possiveis davidas sobre o

trabalho.


http://vejaweb.blogspot.com/
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Biologia
Em 1859, Charles Darwin publicou o livro “A Origem das Espécies”, em que explica
os principios do evolucionismo e da Selecdo Natural, provocando uma polémica com a Igreja,
pois expde a teoria de que o ser humano descende do macaco, negando a histéria da criacao
como esta escrita na Biblia, em Génesis 1:26.
Explique a evolucdo das espécies de acordo com a teoria de Charles Darwin.
Sites indicados: http://pt.wikipedia.org/wiki/Evolu%C3%A7%C3%A30
http://educacao.uol.com.br/biologia/ult1698u41.jhtm
http://www.notapositiva.com/trab_estudantes/trab_estudantes/psicologia

/psicologia_trabalhos/charlesdarwin.htm
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Biologia:

Em 1859, Charles Darwin publicou o livro “A Origem das Espécies”, em que explica os
principios do evolucionismo e da Sele¢éo Natural, provocando uma polémica com a
Igreja, pois expde a teoria de que o ser humano descende do macaco, negando a
historia da criacdo como esta escrita na Biblia, em Génesis 1.26.

Explique a evolucéo das espécies de acordo com a teoria de Charles Darwin.

http:/ipt.wikipedia.orgiwiki/Evolu%C3%A7 %C3%A30
http://educacao.uol.com.br/biologia/ult1698u41 jhtm

http:/Awww.notapositiva.com/trab_estudantes/trab_estudantes/psicologia
Ipsicologia_trabalhos/charlesdarwin.htm
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Figura 17: Tarefa de Biologia. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

Em Geografia, a professora fez a sugestdo do tema da urbanizacdo das cidades como
consequéncia do processo da revolucao industrial e se predispds a esclarecer duvidas sobre o

trabalho em sala de aula.

Geografia
Na fase inicial da expansao industrial, havia dois tipos de moradia: uma formada por

antigos casar6es, chegando a abrigar em cada quarto uma familia de 3 a 8 pessoas, que viviam


http://pt.wikipedia.org/wiki/Evolu%C3%A7%C3%A3o
http://educacao.uol.com.br/biologia/ult1698u41.jhtm
http://www.notapositiva.com/trab_estudantes/trab_estudantes/psicologia
http://vejaweb.blogspot.com/
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amontoadas, transformando esses quartos em "chiqueiros humanos™; e outro tipo de moradia,

oferecida aos trabalhadores, equivalente a uma padronizagéo desses costumes degradados (0s

cortigos - conjuntos). As novas casas eram de construgdo barata, sem alicerces encravados no

solo. Analise as consequéncias da Revolugdo Industrial no processo de urbanizacdo das

cidades.

Sites indicados: http://educacao.uol.com.br/geografia/ult1694u452.jhtm
http://www.fontedosaber.com/geografia/a-populacao-e-o-espaco-urbano.html
http://www.scipione.com.br/ap/ggb/unidade7_c1_a02.htm
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Geografia:

Na fase inicial da expanséo industrial, havia dois tipos de moradia: uma formada por
antigos casardes, chegando a abrigar em cada quarto uma familia de 3 a 8 pessoas.
que viviam amontoadas, transformando esses quartos em "chiqueiros humanos”; e
outro tipo de moradia, oferecicla aos trabalhadores, equivalente a uma padronizacao
desses costumes degradados (os corticos - conjuntos). As novas casas eram de
construcdo barata, sem alicerces encravados no solo.

Analise as consequéncias da Revolucéo Industrial no processo de urbanizacéo das
cidades.

http:/leducacao.uol.com.br/igeografia/ult1694u452 jhtm
http:/ivww.fontecdosaber.com/geografia/a-populacao-e-o-espaco-urbano .html

http:/Avww.scipione.com.brfap/ggb/unidade7_c1_a02.htm
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Figura 18: Tarefa de Geografia. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

Em Literatura, a sugestdo do tema para a pesquisa foi feita pela professora que revisou
a webquest. Sua proposta consistiu em relacionar as teorias filoséfico-cientificas
desenvolvidas a época da Revolucdo Industrial com o estilo da prosa narrativa dos
movimentos vigentes — Realismo e Naturalismo, sendo as obras de referéncia as sugeridas
pelo PAAES/UFU, os contos D. Paula; Addo e Eva; Entre santos; Trio em 14 menor e O

enfermeiro, de Machado de Assis.


http://educacao.uol.com.br/geografia/ult1694u452.jhtm
http://www.fontedosaber.com/geografia/a-populacao-e-o-espaco-urbano.html
http://www.scipione.com.br/ap/ggb/unidade7_c1_a02.htm
http://vejaweb.blogspot.com/
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Literatura
Relacionar o momento histérico da Revolucdo Industrial com as repercussoes
artistico-culturais na Literatura, especificamente o Realismo, evidenciando-as nos contos de
Machado de Assis exigidos pelo PAAES/UFU, D. Paula; Ad&ao e Eva; Entre santos; Trio em
Ia menor e O enfermeiro, de Machado de Assis.
Sites indicados: http://www.angelfire.com/pa/genesis4/realismo.html
http://pt.wikipedia.org/wiki/Realismo
http://www.biblio.com.br/
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.fontedosaber.com/geografia/a-populacao-e-o-espaco-urbano . html o

http:/imww.scipione.com.br/ap/ggb/iunidade7_c1_a02.htm

Literatura:

Relacionar o momento histérico da Revolugdo Industrial com as repercussoes
artistico-culturais na Literatura, especificamente o Realismo, evidenciando-as nos
contos de Machado de Assis exigidos pelo PAAES/UFU ( D. Paula; Ad&o e Eva; Entre
santos; Trio em la menor e O enfermeiro).

http:/iwww.angelfire.com/pa/genesis4/frealismo.html
http://pt.wikipedia.org/wiki/Realismo
http:/iwww.biblio.com.br/
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Figura 19: Tarefa de Literatura. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

Em Sociologia, a professora da disciplina apoiou o trabalho de pesquisa, incentivando
os alunos na sala de aula e tirando suas duvidas no modulo Il. Apesar de ndo possuir

conhecimento em informatica, teve uma participacdo importante durante a pesquisa.

Sociologia

A Revolugdo Industrial mudou radicalmente a estrutura da sociedade. Homens
passaram a ser substituidos por maquinas, que produziam mais e custavam muito menos. Isso
fez com que os problemas sociais aumentassem. A Sociologia, como disciplina cientifica,

surgiu no inicio do século XIX, como uma resposta académica para o novo desafio da


http://www.angelfire.com/pa/genesis4/realismo.html
http://pt.wikipedia.org/wiki/Realismo
http://www.biblio.com.br/
http://vejaweb.blogspot.com/
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modernidade: o0 mundo estava se tornando cada vez menor e mais integrado, a consciéncia das

pessoas sobre 0 mundo estava aumentando e dispersando. Os sociélogos ndo s esperavam

entender 0 que mantinha 0s grupos sociais unidos, mas desenvolver um “antidoto” para a

desintegracdo social. Augusto Comte pretendia juntar todos os estudos sobre a humanidade,

incluindo historia, economia e psicologia. Explique a filosofia positivista de Comte.

Sites indicados: http://www.mundodosfilosofos.com.br/comte.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Auguste_Comte
http://www.culturabrasil.pro.br/comte.htm

) Webgquest: Nova Tecnologia Educacional... - Mozilla Firefox
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Sociologia:

A Revolug@o Industrial mudou radicalmente a estrutura da sociedade. Homens passaram
a ser substituidos por maquinas, que produziam mais e custavam muito menos. Isso fez
com que os problemas sociais aumentassem. A Sociologia, como disciplina cientifica,
surgiu no inicio do século XIX, como uma resposta académica para o novo desafio da
modernidade: o mundo estava se tornando cada vez menor e mais integrado, a
consciéncia das pessoas sobre o mundo estava aumentando e dispersando. Os
socitlogos ndo s6 esperavam entender o que mantinha os grupos sociais unidos, mas
desenvolver um “antidoto” para a desintegracdo social. Augusto Comte pretendia juntar
todos os estudos sobre a humanidade, incluindo histéria, economia e psicologia.

Explique a filosofia positivista de Comte.

http:/Awww.mundodosfilosofos.com.br/comte. htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Auguste_Comte

http:/Awww. culturabrasil.pro.br/comte.htm
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Figura 20: Tarefa de Sociologia. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

Em Filosofia, o tema central foi o marxismo, um assunto abordado pelas disciplinas de
Histdria, Geografia, Sociologia e Filosofia. A professora da disciplina ndo contribuiu para a
realizacdo da pesquisa em momento algum. A sugestdo do tema ‘“Materialismo Dialético”

veio dos professores de Sociologia e de Histéria.

Filosofia
O marxismo é a ciéncia das perspectivas — buscando antecipar como a sociedade se

desenvolvera —, usando o método do materialismo dialético para desvelar os processos


http://www.mundodosfilosofos.com.br/comte.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Auguste_Comte
http://www.culturabrasil.pro.br/comte.htm
http://vejaweb.blogspot.com/
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complexos do desenvolvimento historico. Busca ensinar a classe trabalhadora a conhecer a si
mesma e ter consciéncia de si como uma classe. O materialismo dialético — a ciéncia das leis
gerais do movimento e desenvolvimento da natureza, da sociedade humana e do pensamento
— foi e continua sendo uma filosofia revolucionéria, desafiando o capitalismo em cada esfera e
substituindo os sonhos e o0s preconceitos da ciéncia. Defina o Materialismo dialético e seus
conceitos.

Sites indicados: http://pt.wikipedia.org/wiki/Materialismo_dial%C3%A9tico

http://www.culturabrasil.pro.br/marx.htm
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Filosofia:

O marxismo € a ciéncia das perspectivas — buscando antecipar como a sociedade se
desenvolvera —, usando o método do materialismo dialético para desvelar os processos
complexos do desenvolvimento histérico. Busca ensinar a classe trabalhadora a conhecer
a si mesma e ter consciéncia de si como uma classe. O materialismo dialético — a
ciéncia das leis gerais do movimento e desenvolvimento da natureza, da sociedade
humana e do pensamento — foi e continua sendo uma filosofia revolucionaria, desafiando
o capitalismo em cada esfera e substituindo os sonhos e preconceitos da ciéncia.

Defina o Materialismo dialético e seus conceitos.

http://pt.wikipedia.org/wiki/Materialismo_dial%C3%A%tico

http://www.culturabrasil.pro.br/marx.htm
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Figura 21: Tarefa de Filosofia. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

Em Educacdo Fisica, a participacdo dos professores ficou restrita as reunifes que

ocorreram antes do inicio da pesquisa.

Educacéo Fisica

O Bardo de Coubertin tinha o sonho de reviver os Jogos Olimpicos. Em 1894, chegou
a organizar um congresso internacional na Universidade de Sorbonne, em Paris, para criar o
Comité Olimpico Internacional (COIl). Dois anos depois, foram realizados os Jogos Olimpicos
em Atenas, na Grécia, a patria dos Jogos Olimpicos da Antiguidade. Analise a primeira

competicdo olimpica da Era Moderna.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Materialismo_dial%C3%A9tico
http://www.culturabrasil.pro.br/marx.htm
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Sites indicados: http://pt.wikipedia.org/wiki/Jogos_OI1%C3%ADmpicos
http://www.dw-world.de/dw/article/0,2144,490534,00.html

E, finalizando a se¢do “Tarefas”, temos:

Naveguem pelos websites sugeridos na se¢do "Sugestdes de Fontes de Pesquisa”,
selecionem criteriosamente a informacgdo de que necessitam e analisem-na de forma critica,
mas ndo se limitem a eles como Unica fonte de informacgdes. Consultem o professor da

disciplina, o seu livro didatico e o acervo da biblioteca da escola.
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Educacdo Fisica :

O Baréo de Coubertin tinha o sonho de reviver os Jogos Olimpicos. Em 1894, chegou
a organizar um congresso internacional na Universidade de Sorbonne em Paris para
criar o Comité Olimpico Internacional (COIl). Dois anos depois foram realizados os
Jogos Olimpicos em Atenas na Grécia, a patria dos Jogos Olimpicos da Antiguidade.

Analise a primeira competi¢éo olimpica da Era Modema.
http:/pt.wikipedia.orgiwikilJogos_Ol%C3%ADmpicos

http :/Anww.dw-world . de/dw/article/0,2144,490534,00 html

Naveguem pelos websites sugeridos na secéo "Sugestdes de Fontes de Pesquisa”,
selecionem criteriosamente a informacéo de que necessitam e analisem-na de forma
critica, mas ndo se limitem a eles como Unica fonte de informacées. Consultem o
professor da disciplina, o seu livro didatico e o acervo da biblioteca da escola.

Leu i3,ytimg.com é -
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Figura 22: Tarefa de Educacdo fisica. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

5. Avaliacdo — Deve apresentar aos alunos, com clareza, como o resultado da tarefa
sera avaliado e que fatores serdo considerados indicativos de que ela foi concluida com
sucesso. Tais critérios devem estar claramente estabelecidos e de acordo com seus objetivos.

A avaliacdo foi baseada em todos os tdpicos encontrados na secdo "Tarefas". O total
de pontos possivel era de quinze (15,0) e o desempenho do grupo seria avaliado através do
cumprimento das seguintes tarefas:

1. Producdo de uma apresentacdo em Power Point com o0 minimo de 5 e 0 maximo de 10

slides ou video com duragdo maxima de 5 min sobre o assunto - 3,0 pontos.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Jogos_Ol%C3%ADmpicos
http://www.dw-world.de/dw/article/0,2144,490534,00.html
http://vejaweb.blogspot.com/
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2. Apresentacdo do trabalho para a sala de aula, emitindo as opinifes dos integrantes do grupo
e as consideragdes finais, mostrando dominio do conteudo, desenvoltura e clareza - 5,0
pontos.

3. Relatorio passo a passo do processo de elaboragdo do trabalho - 7,0 pontos.

4. Entrega dos slides e do relatorio do grupo em CD, DVD ou Pen drive até o dia 30/08/2009.

) Webguest: Nova Tecnologia Educacional... - Mozilla Firefox

Arquivo  Edtar  Eghir  Histérico  Fayoritos  Ferramentas  Ajuda

EE' c W ® - ™Mz EART | ¢ | ) hup:fiveiaweb.blagspet.cam/ By -] [w- J:
(2] mais visitados 4 Primeiras passos (5] Ulimas noticias

;.,;)Deullo - | Search 1‘» e gBay &, Amazon | Coupons & Deals | Sears Sale: Save 15% Off GE Profile Kitchen & v || & «

[5) Webquest: Nova Tecnologia Educ... B3 Rédio Gloho - Bata amizade nissa - Radi ¥ Charles Darwin (1305-1552)
Avaliagao:
A avaliagdo sera baseada em todos os topicos encontrados na segdo "Tarefas”. O total

de pontos possivel & de quinze (15,0) e o desempenho do grupo sera avaliado através
do cumprimento das seguintes tarefas:

1. Producédo de uma apresentagdo em power point com o minimo de 5 e o maximo de 10
slides ou video com duragdo maxima de 5 min sobre o assunto. 3,0 pontos

2. Apresentacdo do trabalho para a sala de aula, emitindo as opinides dos integrantes do
grupo e as considerages finais, mostrando dominio do conteldo, desenvoltura e
clareza. 5,0 pontos

3. Relatorio passo a passo do processo de elaboragédo do trabalho. 7,0 pontos

4. Entrega dos slides e do relatério do grupo em CD, DVD ou Pen drive até o dia
30/08/2009.

‘Concluido & -

—
‘4 Iniciar &=

Figura 23: Avaliagdo da webquest. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

5. Conclusdo — E apresentado um resumo do que os alunos aprenderam, completando
as “Tarefas” propostas durante as aulas; por sua vez, requer dos mesmos uma reflexao sobre o
que assimilaram durante o processo. Sempre tera alguém na sala cujo interesse foi atingido
pela licdo; portanto, deve ser feito um convite ao aluno que estiver interessado em aprender
mais para uma continuidade de pesquisas sugeridas e acompanhadas pelo professor.

Ha também um incentivo aos alunos para continuarem e aprofundarem os seus
conhecimentos nessa area de conhecimento, sendo apresentadas trés opc¢des de sites para que
os alunos possam pesquisar:  http://www.colegiosaofrancisco.com.br/alfa/revolucao-
industrial/consequencias-da-industrializacao.php; http://www.administradores.com.br/artigos
/a_revolucao_industrial_e_suas_consequencias/11570/; http://www.waldimir.longo.nom.br/

artigos/50.doc.


http://vejaweb.blogspot.com/
http://www.colegiosaofrancisco.com.br/alfa/revolucao-industrial/consequencias-da-industrializacao.php
http://www.colegiosaofrancisco.com.br/alfa/revolucao-industrial/consequencias-da-industrializacao.php
http://www.administradores.com.br/artigos%20/a_revolucao_
http://www.administradores.com.br/artigos%20/a_revolucao_
http://www.waldimir.longo.nom.br/%20artigos/50.doc
http://www.waldimir.longo.nom.br/%20artigos/50.doc
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Esta webquest teve a intengdo de contribuir com o aprofundamento dos estudos do
tema “Visdo Interdisciplinar sobre a Revolucdo Industrial’. Ao final deste trabalho,
esperamos que o aluno tenha compreendido as varias visdes desse movimento que alterou

profundamente as condigdes de vida da humanidade.

¥) Webquest: Nova Tecnologia Educacional... - Mozilla Firefox

frquivo  Editar  Exbir  Hstrico  Fayoritos  Ferramentas  Ajuda
6' & w @ - M@ AW B G D epiverome bt onf Dve -] [w- 7

5] Mais visivados @ Frimeiros passos [, (timas noticias

3 Dedlio Search | < eBay B Amazon | Coupans & Deals | Mercy Work -§39 99 of Crocs co

[5) webquest: Nova Tecnologia Educ... 3 Rédin Globo - Bota amizads nissa - R4di ¢ charles Darwin (1809-1882)
Concluséo

Esta webguest teve a intengéo de contribuir com o aprofundamento des estudos do tema
"Wis&o Interdisciplinar sobre a Revolugdo Industrial®

Ao final deste trabalho espera-se que o aluno tenha compreendido as varias visdes deste
movimento que alterou profundamente as condigdes de vida da humanidade, provocando
inicialmente a produgéo em larga escala, dividida em etapas gue distanciaram cada vez
mais o trabalhador do produto final, ja que cada grupo de trabalhadores passou a dominar
apenas uma etapa da produgdo. Na esfera social, o principal desdobramento desta
revolugan fol o surgimenta do proletariado urbano [classe operaria) como classe social
definida. Como sugestao, para gue se conhega um pouco mais deste periodo, indicamos
05 seguintes sites

http: /A, colegiosaofrancisco. com.br/alfa/revalucao-industrial/consequencias-
da-industrializacao.php

http: /A administradores. com.briartigos/a_revolucao_industrial_e_suas_consequencias
FBT0/

http: /A waldimir longo.nom br/artigos/50 . doc

< >
Concluido e -

[ T
i Iniciar | & tes=Finel

Figura 24: Conclusdo da webquest. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 20009.

6. Creéditos — Informam-se as fontes de onde sdo retiradas as informac6es para montar
a webquest; em caso de pagina da Web, coloca-se o link; de material fisico, coloca-se a
referéncia bibliogréfica. E também o espaco de agradecimento as pessoas ou instituicdes que
tenham colaborado com a elaboracdo da mesma.

A webquest investigada foi criada em marco de 2009 pelo professor Raul Marcos
Pereira de Oliveira de Historia do Ensino Médio da Escola Estadual Professor José Ignacio
de Sousa de Uberlandia - Minas Gerais. Contou com a participacdo dos professores de
Quimica, Fisica, Matematica, Biologia, Geografia, Filosofia, Sociologia, Educacdo Fisica e
Lingua Portuguesa da mesma instituicdo, para os alunos do 2° ano do Ensino Médio e
revisada pela professora de Lingua Portuguesa e Literatura do Colégio Batista Mineiro de
Uberlandia, Rosana Gondim Rezende.

Agradecemos a todas as pessoas que apoiaram este trabalho e que utilizam os recursos

tecnoldgicos como instrumento de acesso a uma educacao atualizada e de boa qualidade.


http://vejaweb.blogspot.com/

90

) Webgquest: Nova Tecnologia Educacional... - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Faworitos  Ferramentas  Ajuda
@' c @ ® - Mg P | ) http:jjvejaweb blogspot..com| B -| |w- P
] Mais visitados 4 Frimeiros passos (5] Ulkimas noticias

) Declio gearch “» ¥ gBay 8. pmazon | Coupons &Deals | Capresso MT-S00-PLUS 10-cup Electroric Coff

[5) webquest: Nova Tecnologia Educ... B3l Rédin Globo - Bota amizade nisso - Rédi ¥ Charles Darwin (1809-1882)

Créditos:

Esta webquest foi criada em marco de 2009 pelo professor de Historia do Ensino
Medio da Escola Estadual Professor José Ignacio de Sousa de Uberlandia - Minas
Gerais, Raul Marcos Pereira de Oliveira, com a participacdo dos professores de
Quimica, Fisica, Matematica, Biologia, Geografia, Filosofia, Sociologia, Educacéo
Fisica e Lingua Portuguesa da mesma instituicéo, para os alunos do 2° ano do Ensino
Meédio e revisada pela professora de Lingua Portuguesa e Literatura do Colégio
Batista Mineiro de Uberlandia, Rosana Gondim Rezende.

Agradecemos a todas as pessoas que apoiaram este trabalho e que utilizam os
recursos tecnologicos como instrumento de acesso a uma educacéo atualizada e de
boa qualidade.

Postado por Prof Raul Marcos as 15:38 1 comentarios

Concluida - -

J Iniciar | teseFinal

Figura 25: Créditos da webquest. Fonte: http://vejaweb.blogspot.com/, 2009.

Definido o conteudo da webquest, fizemos sua postagem no blog que se encontra
disponivel no endereco http://vejaweb.blogspot.com/, webquest “Revolucdo Industrial”. A
propdsito, blog € um diério eletrbnico que as pessoas criam para a internet, com um grande
potencial interativo de construcdo coletiva.

Assim, integramos as varias disciplinas em um processo interdisciplinar ndo sé para a
construcdo do conhecimento, mas, também, para uma nova préatica educativa, contribuindo
para romper com os limites que as separam e geram uma educacdo fragmentada. Como
consequéncia imediata e gratuita, desfrutamos de aulas mais atrativas, dindmicas e
motivadoras.

A avaliacdo permeou todo o processo, revelando que a medida que as dificuldades
iniciais iam sendo superadas, outras mais complexas iam sendo geradas. Nesse processo ha
um movimento no qual as aprendizagens dos professores se renovam a cada instante.

Todo o processo delineado no esquema ilustrativo (figura n°® 3) ndo seguiu uma
sequéncia linear, também ndo é um modelo de construcdo e implementacdo, mas uma das
vias de desenvolvimento de uma atividade interdisciplinar mediada pela webquest.

Os limites e possibilidades de utilizacdo da webquest na implementacdo de um projeto
interdisciplinar traduzidos em dificuldades foram identificados por meio da observagédo do
pesquisador enquanto elemento que acompanhou os problemas e as novas situacoes derivadas
nesse processo. Entre as dificuldades podemos citar: falta de tempo; predominancia de uma

cultura que privilegia o trabalho individualizado; auséncia de um pensamento interdisciplinar;


http://vejaweb.blogspot.com/
http://vejaweb.blogspot.com/
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falta de motivagdo (AUGUSTO; CALDEIRA, 2007); restricbes nas opgdes metodologicas;
limitacbes na proposicdo de integracdo de diferentes midias; comunicacgdo interpessoal e
telematica; articulacdo interna no grupo e com a escola no &mbito organizacional, funcional e

de gestdo; divulgacdo de suas ideias.

3.2. Implementacéo da webquest na escola

Como ja referido, a escola pertence a rede publica, localizada na cidade de Uberlandia
— MG e atende a alunos do ensino béasico. A atividade interdisciplinar foi desenvolvida com
alunos da 22 série do ensino médio.

O questionario revela que 85% dos alunos possuem um conhecimento béasico, que lhes
permitia navegar na internet, enviar e receber e-mail, manter a sua pagina no Orkut,
conversar no MSN, editar textos e planilhas. Apenas seis alunos, correspondendo a 15%,

responderam que possuem conhecimento mais alargado de informatica.

Vocé tem conhecimento de informatica?
90%

85%

80%
70%
60%
50%
40%
30%

0
20% 15%

- 0%

Sim, basico Sim, domino N3o tenho conhecimento

10%

0%

Figura 26: Nivel de conhecimento dos alunos em informética.

Devemos destacar que as escolas de Ensino Médio, em Minas Gerais, oferecem cursos
basicos aos alunos, em busca de atender uma demanda do mercado de trabalho que considera
fundamental ter no¢Ges de informatica.

A maioria dos alunos respondeu que possui computador em sua casa.
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Vocé possui computador em casa?
100% 950

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
Sim Nao

Figura 27: Posse de computador em casa.

O grande numero de alunos com computador em casa sugere que a combinacao escola
e computador ganha outra extensdo, apontando para o fato de uma maior insercdo de nossos
alunos na sociedade do conhecimento. No entanto, no que diz respeito ao uso de
computadores na escola ainda é muito timida as iniciativas. Sendo que as mesmas se
restringem apenas a alguns professores.

Quanto ao acesso a internet, o contato com o mundo em tempo real se abre em
possibilidades para o exercicio da cidadania. Verificamos que o0s alunos pesquisados, em sua
grande maioria, normalmente acessam a internet em sua residéncia, sendo que alguns a
utilizam em sua casa e também em seu trabalho. Ja os alunos que ndo possuem computador

conectado a internet em sua residéncia preferem acessa-la em lan houses.

De onde vocé normalmente acessa a internet?
100% 95%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%

20%

8%

10% 5%

0%

0%

Em casa No trabalho Em lan house Na escola

Figura 28: Local de acesso dos alunos a internet.
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Quanto a utilizacdo da webquest pelos alunos, apenas cinco dos trinta e oito
entrevistados — que correspondem a 13% — responderam que ja tinham passado por essa

experiéncia anteriormente.

Além desta oportunidade, vocé ja havia utilizado a WEBQUEST
em outra ocasido?

100%
90% 87%
80%
70%
60%
50%
40%
30%

20%
. -
0%

Figura 29: Contato anterior com a webquest.

Durante o processo de utilizagdo da webquest, os alunos foram apoiados pelos
professores e estagiarios da Universidade Federal de Uberlandia com atendimentos
extraclasse, visto que a maior parte da turma estava trabalhando com essa metodologia pela
primeira vez.

Para apresentarmos a proposta de trabalho aos alunos, utilizamos o anfiteatro da
escola, onde exibimos o filme “Tempos Modernos”, que retrata o inicio da “maquinizagdo” no
processo de industrializacdo e as consequéncias sociais desse processo, juntamente com o
texto “tempos modernos — como se produz a desigualdade”, de Magru Floriano. Apds o
filme, realizamos um debate. Depois explicamos o que era uma Webquest, como ela
funcionava e como seria implementado o trabalho com a mesma.

No primeiro dia em que nos dirigimos ao laboratorio de informaética, o clima foi
desanimador em virtude da falta de pratica e de conhecimento, uma vez que, para a maioria
dos alunos, era o primeiro contato com uma webquest. Além disso, eles reclamaram muito da
lentiddo dos computadores.

Os computadores das escolas publicas de Minas Gerais utilizam o programa Linux,
desenvolvido pela Metasys, da empresa de mesmo nome, nascida em 2001 na Universidade
Federal de Minas Gerais. Quanto a internet, apesar de o governo federal ter viabilizado para

os laboratorios de ensino a “banda larga”, a direcdo da escola permite utiliza-la nos
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computadores da sala dos professores, na secretaria e na sala do diretor. A internet usada no
laboratorio de ensino € a da Ruraweb, que necessita de uma antena parabdlica, ficando muito
lenta e travando os computadores na apresentacdo do video.

Apds esse contratempo, os trabalhos ocorreram com tranquilidade e com grande
participacdo dos alunos, que fizeram muitas perguntas sobre o conteido pesquisado.

Xavier (2008) relata que, ao participar dessa metodologia, “o aluno esta envolvido em
uma experiéncia educativa em que o processo de construcdo de conhecimento esta integrado
as préaticas vividas. Esse aluno deixa de ser, nessa perspectiva, apenas um assimilador do
contetdo de uma area de conhecimento qualquer.” (p. 89)

Durante a realizagdo da pesquisa, observamos que o comportamento dos alunos no
laboratério de informética é totalmente diferente do comportamento em sala de aula. Eles
interagem com 0 grupo, questionam mais o professor e discutem os problemas com 0s
membros do seu grupo. As aulas ficaram mais criativas e dinamicas, pois a utilizagdo do
computador motivou positivamente os alunos a se relacionarem em grupo, despertando maior
interesse no estudo das disciplinas.

Tal fato corrobora a concluséo de Cruz (2006) sobre o uso das TICs, segundo a qual, o
recurso ao computador permite a realizacdo de aulas mais descontraidas, em que o0s alunos
sentem mais curiosidade, dada a estratégia diferente que proporciona.

Na mesma direcdo, Couto, ao analisar o comportamento dos alunos durante a
realizacdo da sua pesquisa, relata que, na opinido dos alunos, “relativamente ao ambiente de
aprendizagem, as aulas eram diferentes, sentindo-se mais a vontade e fazendo com que
tivessem uma opinido mais positiva da disciplina, melhorando a sua concentracao e sentindo-
se mais motivados para o estudo.” (2004, p. 99).

Alguns alunos manifestaram, em entrevista coletiva, a sua participacdo e motivacao
pela pesquisa, pontuando as qualidades do trabalho, a saber: aprendizagem mais facilitada,

aula atrativa.

Assim podemos ter uma visdo de um todo, obtendo maior facilidade no
entendimento das matérias. (A12, 15anos)

Traz para ndés uma aula diferente e descontraida, e isso permite que novos
conhecimentos sejam descobertos. (A15, 15 anos)

Facilita muito a vida escolar da gente, e também acho que melhoraria os
trabalhos, a qualidade deles. (A3, 16 anos)
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Outros conseguiram ir além, percebendo a interdisciplinaridade e seus pontos

positivos, seja pela visdo globalizada, seja pelo estilo interativo da webquest.

Assim o entendimento € maior, unir as matérias e trazer uma sé informacéo
torna o conhecimento mais amplo. (A32, 17 anos)

Ficou mais facil, criativo, com as informacfes dadas pelo site. Desse jeito
ficaria mais interativo o entendimento e a compreensdo. (A16, 15 anos)

Essa espécie de trabalho tem uma execucdo mais descontraida, despertando
mais o interesse pela matéria. (A11, 16 anos)

Por outro lado, como j& citado, os alunos apontaram as dificuldades no
desenvolvimento das tarefas propostas na webquest, devido a problemas, em sua maioria,

funcionais, dentre os quais, a lentiddo dos computadores e o programa Linux.

“Os computadores ¢ que sdo muito lentos.” (Al).
“Q sistema ¢ o Linux e isso dificulta o trabalho.” (A3).

“Prefiro fazer em casa; ¢ mais rapido.” (A9).

A grande reclamacdo dos alunos, portanto, foram as condi¢des encontradas no
laboratdrio de informatica: sendo o programa Linux muito lento, ndo permitia a eles 0 acesso
a varios sites simultaneamente. Alguns deles prefeririam fazer o trabalho em casa enquanto
outros ndo tinham conhecimento de informatica, pois ndo possuiam computador em casa,
revelando-se uma turma muito heterogénea.

Apesar desses contratempos, em seus depoimentos, os alunos revelaram que a

estrutura da webquest facilitou a pesquisa:

“os links acessavam os sites selecionados na webquest com rapidez” (A13).
“encontrei a informacao que buscavam facilmente” (A15).

“€ mais objetivo pesquisar na internet utilizando a webquest” (A 29).

As observagOes do processo de utilizagdo da webquest sugerem que esta metodologia

possibilitou interagdes online. Tal fato confirma a afirmativa de Dodge (1995) que a mesma
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permite maior engajamento de alunos no uso da internet nas situacbes de ensino e
aprendizagem. Além disso, o tratamento da informagdo ultrapassou o simples registro de
dados, da tarefa de copiar e colar, exigindo dos discentes a interpretacdo, a selecdo, a
comparacdo e a compilagéo de dados.

A esse respeito, 0 A24 relata:

Gostei, foi facil por ser um trabalho em grupo, realizado no computador;
estava praticamente pronto, era s6 apertar o botdo em cima do link e caia no
site, ai era so ler e transformar com as minhas proprias palavras. E mais facil
aprender assim do que pegar em livro para estudar.

Durante a implementacdo da webquest, constatamos a necessidade de ser assumida
outra logica no desenvolvimento das atividades pelos alunos. Quando o professor solicita
trabalhos de pesquisa, os alunos costumam entrar em sites de busca, como o Google, e se
limitam a copiar e colar ( Ctrl+C e Ctrl+V). Desse modo, alguns deles realizaram esta pratica
que logo foi identificada por dois alunos que trabalnam em escolas de informatica e outro,
webdesigner, que acompanharam de perto o desenvolvimento das atividades dos colegas de
turma.

A participacdo dos alunos nas atividades de modo geral sugere que a atividade
mediada pela webquest é propicia para dinamizar as aulas, construir conhecimentos de forma
colaborativa e recuperar a unidade fragmentada do conhecimento.

A utilizacdo da webquest apontou que o papel exercido pelo professor assume outra
perspectiva, de transmissor de conhecimentos passa a ser a de orientador e facilitador das
aprendizagens. Tal fato ocorre por este ser mais solicitado pelos alunos para orientar, resolver

problemas e tirar ddvidas conceituais.
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CONSIDERACOES FINAIS

Analisando a trajetoria tedrica e metodoldgica desenvolvida, € possivel inferir que a
implementacdo da proposta interdisciplinar mediada pela webquest apresenta potencialidade
para a construcdo de conhecimentos de forma menos fragmentada. A organizacdo de
conhecimentos em torno de uma tematica possibilitou congregar disciplinas e construir uma
rede de relacbes que conferem sentido e significado aos conteudos explorados pelos
professores nos diferentes campos disciplinares.

Os registros de acontecimentos e de observacfes na sala de aula, por parte do
investigador, indiciam que o desenvolvimento da atividade com a webquest estimulou a
aprendizagem e permitiu aos alunos estar em contato com uma gama de novas informacdes
que foram, inclusive, compartilhadas entre professores e alunos. A ideia basica foi dotar o
ambiente de funcionalidades que possibilitassem trabalhar dentro de um projeto
interdisciplinar, o que, sem dudvida, valorizou o potencial e o trabalho dos alunos e dos
professores.

As tarefas propostas pela webquest tinham como principio desafiar os alunos a irem
alem da copia (Ctrl +C/ Ctrl +V). Desse modo, eles foram lancados a explorar o contetudo de
forma ativa, discutindo, questionando, sugerindo, produzindo e reconstruindo 0 Seu
conhecimento com base no contetido coletado. Outro aspecto que queremos destacar € o fato
de que a execucdo da tarefa depende de um grupo. Aprende-se, com isso, o desenvolvimento
de um trabalho solidario e cooperativo tanto entre os professores como entre os alunos.

Embora a atividade com a webquest seja constituida por tarefas aparentemente
simples, a sua implementacdo adquiriu uma dimensdo mais complexa que a mera execucao de
um exercicio, pois esperavamos que o aluno atingisse um nivel superior de conhecimento e
ndo somente uma coleta de informac@es, assimilando e interpretando tudo aquilo que viu, leu
e selecionou, o que foi positivamente alcancado.

O desenvolvimento da proposta, na perspectiva interdisciplinar, apoiada na tecnologia,
teve como uma das limitagdes as dificuldades instrumentais, visto serem 0s professores
sujeitos “que nao nasceram no contexto socio-historico e cultural das tecnologias digitais. S&o

hoje adultos que aprenderam e se desenvolveram com a cultura da oralidade, da escrita e da
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midia de massa. E que, com a emergéncia das tecnologias digitais, migraram para esta nova
midia.” (MARC PRENSKY, 2001 apud SANTOS, 2008. p. 112)

Para romper com esses limites, é grande a importancia da formacdo continuada dos
professores para o uso das tecnologias de informacao e comunicagéo.

Quanto ao fato de a webquest poder ultrapassar os limites das disciplinas, podemos
afirmar que se trata de uma boa estratégia do professor para ensinar e aprender nessa
perspectiva, fazendo uso da internet. E importante ressalvar que a internet apresenta, como
uma de suas principais caracteristicas, a globalizacdo de informacdes, dai o caminho natural
para a interdisciplinaridade. Nesse sentido, corroboramos com o0s autores — Dodge, 1995a;
Dodge, 1995b; Dogde, 1998; Watson, 1999 — que apontam pontos positivos em se utilizar
webquest nos processos de ensino e aprendizagem. Pois, segundo eles, ela pode favorecer um
processo interdisciplinar; desenvolver uma motivacdo intrinseca para a aprendizagem,
promover um ambiente de ensino construtivista; propor abordagens transversais, desenvolver
competéncia do pensamento critico e ajudar os alunos a transpor as aprendizagens de sala de
aula para situacdes do dia-a-dia.

Desse modo, defendemos que a atividade mediada pela webquest conseguiu romper
com a fragmentacdo das disciplinas apresentadas no projeto, conduzindo os discentes a fazer
as atividades sem pensar especificamente numa disciplina isolada, visto que eles analisaram
as questdes de modo global, envolvendo os ramos de conhecimento constantes da webquest.
Consideraram o trabalho mais prazeroso e menos cansativo, uma vez que todas as atividades
estavam ligadas entre si e uma complementava a outra ou, ainda, uma dependia da outra, ndo
havendo uma mudanca radical e estanque entre os conteudos.

No entanto, ndo podemos nos esquecer de que a tecnologia, em si mesma, nao garante
um ensino interdisciplinar, mas, sobretudo, sua validacdo se faz dependendo do uso que
fizermos dela.

A webquest é uma estratégia de ensino-aprendizagem cuja potencialidade pode gerar
estudos sobre varios pontos de vista: desde o processo de sua construcdo e aplicacdo no
desenvolvimento de projetos disciplinares ou interdisciplinares até suas varias etapas, seu
publico alvo, seus objetivos e sua avaliacdo.

Assim, esse estudo ndo se esgota com a presente investigacdo, mas abre outras
possibilidades para sua continuidade. Entre elas, podemos citar o desenvolvimento de um
estudo comparativo entre duas turmas estudando o mesmo conteudo, sendo que uma turma
utilizaria a forma tradicional de ensino (disciplinar) e a outra estudaria o contedo através de

uma webquest (interdisciplinar), buscando elementos para avaliar as aprendizagens discentes
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e a analise dos processos de interacdes e mediagdes em ambientes com recursos mediados por

essa ferramenta.
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ANEXOS

1. QUESTIONARIO DOS PROFESSORES

Este questionario sera aplicado aos professores do 2° ano B, do Ensino Meédio (de uma
escola estadual da cidade de Uberlandia — Minas Gerais). Servird como fonte de informacéo
para o projeto de pesquisa “Webquest: uma metodologia para o desenvolvimento de
atividades interdisciplinares no contexto escolar”.

Asseguro-lhes sigilo e preservacdo das identidades, e, desde j&, agradeco pela
disposicéo em colaborar para o desenvolvimento dessa pesquisa.

Obrigado,

Professor pesquisador

Graduacdo:

1- Idade: Sexo:

2 — \Vocé ja atua como professor?

() Sim. Ha quanto tempo? ( ) Néo

3 — Vocé tem conhecimentos de informatica?

( ) Sim, basico ( ) Sim, domino ( ) Néo tenho conhecimento

4 — Tem acesso a internet?

( ) sim ( ) ndo

5 — Onde normalmente vocé acessa a internet?
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( ) em casa () no trabalho ( ) naescola () emlanhouse

6- VVocé ja participou de algum trabalho interdisciplinar, utilizando a ferramenta webquest?
( ) sim ( ) ndo

7- Vocé utiliza o laboratério de informatica da escola?
( ) Sim. Em que situacgdes?

( ) Néo. Por qué?

8 — A informaética contribui para sua formacao profissional?

( ) sim ( ) ndo

9 — Voce ja teve contato com uma webquest?
( ) Sim. Como e onde?
( ) Néo

10 — Vocé acredita que um professor da Educacdo Bésica possa realizar pesquisa?

( ) Sim. Em que situagdes?

( ) Néo. Por qué?

12— Como a informatica auxilia em sua formacéo académica?
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2. QUESTIONARIO DOS ALUNOS

Este questionario sera aplicado aos alunos do 2° ano B, do Ensino Médio (de uma
escola estadual da cidade de Uberlandia — Minas Gerais). Servird como fonte de informacéo
para o projeto de pesquisa “Webquest: uma metodologia para o desenvolvimento de
atividades interdisciplinares no contexto escolar”.

Temos por objetivo verificar como os alunos aceitaréo este trabalho interdisciplinar,
no qual sera utilizada uma nova ferramenta de ensino — a Webquest. Asseguro-lhes sigilo e
preservacdo das identidades, e, desde ja, agradeco pela disposicdo em colaborar para o
desenvolvimento dessa pesquisa.

Obrigado,

Professor pesquisador

1) Nome: Idade: Sexo: Bairro:

2) Vocé tem conhecimento de informatica?

( ) Sim, basico ( ) Sim, domino ( ) Néo tenho conhecimento

3) Vocé ja participou de algum trabalho interdisciplinar, utilizando a ferramenta webquest?
( ) Sim ( ) Néo

4) Além desta oportunidade vocé ja havia utilizou a webquest em outra ocasido?
( ) Sim ( ) Néo

5) Vocé possui computador em casa ou utiliza o da escola?
( ) Sim ( ) Néo ( ) Utilizo o da escola
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6) Se vocé ndo possui computador em casa, isto é uma dificuldade para colocar em prética as
propostas de trabalho na Webquest?
( ) Sim ( ) Néo

7) De que maneira a Webquest possibilitou maior entendimento sobre os contetudos da
disciplina de Histéria?

( ) Me interesso mais por Historia hoje.

( ) Gosto de utilizar o computador e faco meus trabalhos em casa.

( ) N&o tenho computador em casa, prefiro fazer trabalho escolar no laboratério da
escola.

( ) Né&o vejo diferenca nenhuma no uso dessa ferramenta.

8) Qual foi ou é a maior dificuldade de lidar com a webquest ?
) Néo ter computador em casa.
) Néo ter dominio nas técnicas de informatica.

( ) O professor ndo motiva o0s alunos a aprenderem a manusear a ferramenta.
( ) O professor ndo motiva 0s alunos a participarem dos projetos com a webquest.

) Nao tive dificuldade nenhuma.

9) A informatica contribui para sua formacéo educacional?
( ) Sim. ( ) Néo

10) E possivel perceber em seus colegas maior interesse pelos contetidos das disciplina de
historia?
( ) Sim ( ) Néo

11) Como vocé analisa a utilizagdo da webquest como ferramenta para a integracdo das
disciplinas?
() Excelente () Muito boa ( )Boa ( ) Regular ( ) Ruim
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12) A proposta do professor para que a turma trabalhasse com a webquest encontrou
resisténcia dos alunos?

( ) Sim, de alguns. ( ) Né@o houve resisténcia.

13) Como vocé avalia o desenvolvimento de seu trabalho e de seus colegas ap0s a inclusdo da
webquest?

( ) Excelentes, ficaram mais criativos e criticos também.

( ) N&o mudaram em nada em relacdo ao periodo em que ndo utilizavamos a webquest.

( ) Melhoraram, mas néo creio que a Webqguest tenha contribuido para isso.

( ) Todos os professores deveriam trabalhar com essa ferramenta, me interesso em ter

aulas no laboratério de informatica.

14) Onde normalmente vocé acessa a internet?
( ) em casa ( ) no trabalho

( ) na escola ( ) em lan house



