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RESUMO

Esta pesquisa faz uma analise de reportagens do telejornalismo da Rede Globo e afiliadas,
trazendo um panorama sobre como a midia televisiva tem abordado o tema: educagdo e
tecnologia, em um recorte de tempo de (2012 a 2024). Apesar da robustez do material
pesquisado, as reportagens demonstram a visao da Rede Globo. A tecnologia na educagdo
vem se firmando como uma valiosa parceira no processo de ensino-aprendizagem, sobretudo
com a ampliacdo das ferramentas digitais, plataformas de ensino e recursos multimidia.
Reportagens sobre educacdo sdo essenciais para informar e engajar a sociedade, além de
servir como um mecanismo de fiscalizagdo e apoio a melhoria continua do sistema
educacional. Traz ainda possibilidades de orientacdo as politicas educacionais, salientando
que tais politicas sdo fundamentais para o futuro das sociedades, promovendo o
desenvolvimento humano e econdmico por meio da educagdo. As politicas publicas
educacionais sdo essenciais para assegurar o direito a uma educagdo de qualidade, fomentar a
equidade social e diminuir as desigualdades historicas no acesso ao conhecimento. Ademais,
as politicas educacionais estabelecem metas de longo prazo, como garantir o acesso universal
a educacdo basica, melhorar as taxas de alfabetizacdo e fortalecer a educagdo profissional e

tecnologica.

PALAVRAS-CHAVE: Reportagem, Educagdo, Tecnologia.



ABSTRACT

This research analyzes news reports from Rede Globo and its affiliates, providing an
overview of how television media has addressed the topic of education and technology within
a timeframe of 2012 to 2024. Despite the robustness of the researched material, the reports
demonstrate Rede Globo's perspective. Technology in education is establishing itself as a
valuable partner in the teaching-learning process, especially with the expansion of digital
tools, teaching platforms, and multimedia resources. Reports on education are essential for
informing and engaging society, as well as serving as a mechanism for monitoring and
supporting the continuous improvement of the educational system. It also offers possibilities
for guiding educational policies, highlighting that such policies are fundamental to the future
of societies, promoting human and economic development through education. Public
educational policies are essential to ensure the right to quality education, foster social equity,
and reduce historical inequalities in access to knowledge. Furthermore, educational policies
establish long-term goals, such as ensuring universal access to basic education, improving

literacy rates, and strengthening vocational and technological education.

KEYWORDS: Reporting, Education, Technology.
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1.1 MEMORIAL ACADEMICO PROFISSIONAL

Sou graduado em Administragdo de Empresas pela Faculdade UNA de Uberlandia,
(2014 a 2018) e licenciado em Letras pela Universidade Pitagoras UNOPAR (Formagao
pedagogica 2019 a 2021) e pos graduado em Supervisao e Inspe¢ao Escolar pela Faculdade
Brasil Empreendedor (FABMEP) latu sensu. Minha formagdo basica foi toda em escola
publica, o ensino fundamental fiz em duas escolas estadual: Escola Estadual Sete de Setembro
e Escola Estadual Antonio Thomaz Ferreira de Rezende, entre os anos 1982 a 1990. Fiz os
dois primeiros anos do ensino médio e parei os estudos, retornando para finalizar s6 apos o
servigo militar.

Durante o ensino médio, aos quatorze anos, consegui uma bolsa de trabalho onde
trabalhei como office boy em uma empresa até completar a maior idade. Esse foi meu
primeiro contato com trabalho formal, antes so6 tinha trabalhado em alguns empregos
informais. Nesse meu primeiro trabalho formal tive contato com materiais, controle de
estoque e outras atividades administrativas. Essa experiéncia viria a abrir portas em outras
empresas futuramente.

Apds completar o servico militar em 1994, entrei no meu primeiro emprego depois da
maior idade. Trabalhei em uma atacadista com separacdo e conferéncia de mercadoria, nesse
mesmo periodo tive a necessidade de concluir o ensino médio. Fiquei pouco tempo nesse
trabalho e quando sai entrei em uma grande empresa de alimentos onde trabalhei por 7 anos.
Entrei nessa empresa como controlador de estoque e passei por outras fungdes como
Almoxarife, Assistente Administrativo e Planejador de Planejador de Manutengao.

Essa empresa moldou meu carater profissional, cresci muito como ser humano e como
profissional, foi onde tive meu primeiro contato com ferramentas de qualidade total: 5S, ISO,
PDCA, Arvore de Analise de Falhas e outras. Depois de passar por alguns departamentos
encerrei minhas atividades como Planejador de Manutengao, essa ocupagdo me capacitou para
trabalhar como Comprador, cargo que s6 fui ocupar em outra grande empresa agora do setor
de agricultura em 2010. Entrei nessa nova empresa como Almoxarife, mas devido as
experiéncias anteriores fui promovido ao departamento de Compras onde trabalhei por 3 anos.
Novamente tive oportunidade de aprendizado, mas também pude contribuir com as
experiéncias adquiridas na empresa anterior.

Em 2013 me desliguei dessa empresa e fui em busca de novas oportunidades, que

surgiram em empresas menores onde pude contribuir devido a praticas anteriores. Todas as



demais experiéncias foram em empresas de médio ou pequeno porte e sempre na area de
suprimentos e ou logistica. Fiz minha carreira profissional nesse pilar, trabalhei em
multinacional, empresas de grande, médio e pequeno porte. Trabalhei em toda a cadeia de
suprimentos: recep¢ao de mercadorias, controle de estoque, logistica, assistente de compras e
comprador.

Em 2020 no inicio da pandemia, fiquei desempregado quase no mesmo periodo perdi
meu pai para a Covid-19. Cheguei a uma situacdo que s6 de pensar em escritorio, planilhas,
gastos e custos me dava calafrios. Estava realmente cansado de ficar em uma sala de frente
para um computador solucionando os mais variados tipos de “pepinos”, como sempre fiz.
Percebi entdo que precisa mudar o rumo profissional da minha vida, em 2021 como eu tinha a
formagdo em Letras e incentivado pela minha esposa que ¢ professora de educagao basica na
rede publica, resolvi entrar no magistério como professor contratado, nessa altura com 46
anos de idade.

Me lembro como se fosse hoje meu primeiro dia dentro de uma sala de aula, um sexto
ano integral, no dia 09/08/2021 na Escola Estadual Clarimundo Carneiro. Um fato que
marcou meu inicio de carreira foi a acolhida que recebi do Diretor da Escola, ele sabendo que
era minha estreia como professor, me chamou na sala dele e me tranquilizou. Disse que
sempre que possivel faz essa acolhida porque tinha sofrido muito no seu inicio e ndo gostaria
de ver outros profissionais passando pelo processo que ele tinha passado. Achei essa iniciativa
muito importante e com certeza pavimentou meu inicio de carreira no magistério.

Foi nessas circunstancias que iniciei minha trajetoria como professor, no meio de uma
pandemia e sem muita experiéncia com a didatica de sala de aula. Nos anos seguintes,
continuei participando de processos de designacdo para professor contratado. Tenho
trabalhado em algumas escolas, umas centralizadas e outras da periferia, sempre atuando
como professor de Lingua Portuguesa e professor de itinerarios formativos' ligados ao mundo
do trabalho.

Olhar a educag¢dao de dentro para fora tem sido uma experiéncia nova, um tanto
frustrante na verdade, mas me despertou o desejo de contribuir de alguma forma. Como
mencionei anteriormente, comecei dando aula para o ensino fundamental, logo percebi que a
funcdo ndo se tratava apenas de didatica, e preciso algo a mais. Comecei a entender e

vivenciar de forma pratica o sentido do termo acolhimento, percebi a diferenca das escolas

' Opgdes de aprofundamento e escolha do aluno no novo Ensino Médio, organizadas em cinco 4reas principais:
Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias,
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Formagao Técnica e Profissional



centralizadas com as escolas dos bairros mais afastados, diferengas entre gestores e processos
pedagdgicos distintos, se tratando de mesma Secretéria de educagdo, (SRE/MG). Logo eu que
passei tanto anos acostumado com a departamentalizagdo de empresas grandes, médias e
pequenas me vi em um cenario as vezes um tanto cadtico, mas isso ¢ assunto para outro
momento.

Passado essa primeira experiéncia com o ensino fundamental, confesso que tinha um
pouco de receio de dar aula para o ensino médio, mas quando chegou o momento em 2022,
percebi as mesmas dificuldades encontradas no fundamental, ¢ a mesma necessidade de
acolhimento, a diferenca na minha concep¢ao ¢ que a troca ¢ melhor, e isso tem me feito
preferir lecionar para o ensino médio, claro que essa escolha nem sempre ¢ possivel.

Como comecei lecionar durante a pandemia, nao tenho memoria de sala de aula como
docente antes desse periodo, mas ¢ notdrio que o periodo pandémico deixou todos um pouco
mais dependente das tecnologias digitais. Esse comportamento ndo ¢ diferente nas salas de
aulas, e tem sido um dos grandes desafios para as escolas e para os professores, uma vez que
grande parte dos alunos fazem uso exagerado e as vezes indevidos dessas tecnologias em sala
de aula.

Tenho equilibrado meu pouco tempo de experiéncia como docente com a larga
experiéncia que tenho na iniciativa privada, procuro trazer para sala de aula essa vivéncia do
mundo do trabalho, do empreendedorismo e das diversas oportunidades que o mercado
oferece, principalmente nas disciplinas de itinerario formativo onde ¢ possivel ter mais
liberdade nos contetidos ministrados. E sempre um privilégio poder contribuir para a
formagdo dos jovens com situacdes praticas, onde percebo um maior interesse € envolvimento
dos alunos. Sempre que possivel e quando hé possibilidades, apresento projetos voltados para
o desenvolvimento profissional dos estudantes, e quando esses projetos sdo aprovados
observo um grande engajamento dos alunos e também de alguns colegas de profissao.

Essa guinada do setor privado para o publico como docente, me fez sentir a
necessidade de aperfeicoamento. Primeiramente, fiz uma pds-graduagdo lato sensu em
Supervisdo e Inspecdo Escolar, no intuito de conhecer os processos pedagogicos e de gestao
escolar. Essa busca por conhecimento me conduziu até o Mestrado Profissional em
Tecnologia, Comunicagdo e Educacdo, onde através do processo seletivo 2023/2024 fui
aprovado e me encontro atualmente na busca de mais uma etapa na constru¢ao do
conhecimento.

Olhando para o passado recente, ndo me via dando aulas muito menos voltando a sala

de aula como aluno depois de tanto tempo. Tem sido desafiador, mas também muito



recompensador. O maior desafio esta sendo equilibrar responsabilidades pessoais, familiares,
profissionais ¢ os estudos. Mas acredito muito no crescimento pessoal e profissional, e esse

mestrado esta me abrindo novos horizontes.

1. APRESENTACAO

O proposito desse projeto ¢ examinar uma série de reportagens televisiva que discutem
a relagdo entre tecnologia e educagdo, a fim de entender como esses conteudos da midia
criam  narrativas sobre inovacdo, ensino e aprendizagem. A pesquisa busca analisar as
abordagens utilizadas, os discursos predominantes ¢ os significados  atribuidos ao uso das
tecnologias no ambito educacional, levando em conta fatores como politicas publicas, praticas
de ensino e obstaculos enfrentados pelas institui¢des de ensino.

Utilizaremos como fonte de pesquisa, reportagens sobre educacdo e tecnologia
produzidas e veiculadas, pelos telejornais? da Rede Globo e de suas emissoras afiliadas®, entre
os anos de (2012 e 2024). Optamos pela Rede Globo por ser a maior rede televisa do pais e
pela facilidade de acesso as reportagens por meio da plataforma de streaming Globoplay. O
recorte temporal (2012 e 2024), foi definido porque apds esse periodo, ndo foi mais possivel
acessar as reportagens na plataforma citada, utilizando palavras-chave.

Considerando que o tema ‘“educacdo” ¢ pauta recorrente no telejornalismo, nesta
pesquisa busca pesquisar de que modo essa discussdo tem sido apresentada ao grande
publico? Quais sdo os principais eixos de preocupagdo dos telejornais ao tratar do assunto?
Quais os problemas e possiveis solu¢des tém sido apontadas por essas reportagens? Espera-se
que, essa pesquisa possa responder a essas € outras perguntas.

Segundo Machado (2009), o telejornalismo, desde sua consolidagao como formato de
comunicagdo no século XX, desempenha um papel central na media¢ao de informagdes entre
os acontecimentos do mundo e o publico. Por meio de recursos audiovisuais, esse formato
combina narrativa, imagem e som para entregar noticias de forma agil e acessivel. Com a
evolugdo tecnologica, o telejornalismo enfrenta novos desafios e oportunidades, que vao
desde a adaptacdo a convergéncia digital. Ainda assim no Brasil, os telejornais ocupam um

espago significativo na rotina informativa da populagao.

2 Telejornal é um género jornalistico televisivo que apresenta noticias € informagdes por meio da linguagem
audiovisual, combinando imagens, narracdo, entrevistas e edicdo para informar o publico sobre fatos atuais.
3 Trata-se de uma emissora local que retransmite a programagdo geral em uma regido especifica. Pode-se ter
conteudos e antncios locais.



Diante do contexto apresentado, a abordagem visa contribuir para uma compreensao
mais profunda de como a midia jornalistica trata a educacdo nos mais diversos eixos.
Discorrer sobre como a educagdo esta sendo tratada na midia pode esclarecer lacunas
existentes no processo educacional e proporcionar debates mais efetivos sobre o assunto.
Nesse sentido

Em uma abordagem qualitativa exploratéria, a partir de um levantamento na
plataforma Globoplay, foi possivel identificar reportagens veiculadas na Rede Globo e
afiliadas, que abordaram diretamente a educagdo brasileira, em diversas reportagens no
territorio nacional. Para facilitar os desdobramentos da pesquisa, foi construido uma tabela
analitica contendo reportagens coletadas na plataforma Gobloplay, com um recorte entre
(2012 e 2024). As informacgdes obtidas através das reportagens, bem como o assunto abordado
em cada uma delas, foram separadas por titulo das reportagens, programa, duracio, categoria
e outros eixos. Esta analise propiciara maior compreensao de como a midia cobre e retrata os
temas educacionais.

O modo como a midia jornalistica cobre a educacdo, em seus variados telejornais,
podem influenciar percepgdes publicas e politicas, evidenciando a importancia de
determinados temas como: ensino hibrido, uso de inteligéncia artificial, ou novas
metodologias educacionais, que podem auxiliar o processo de ensino-aprendizagem. A TV
nos seus mais diversos programas, incluindo o telejornalismo, tem o poder de influenciar o
publico.

Segundo Beatriz Becker (2005), o telejornalismo desempenha um papel importante na
vida do cidaddo, j4 que para muitos, € a Unica fonte de informagao disponivel. De acordo com
a autora, certas partes da sociedade, possuem uma representacdo nos meios de comunicagao
de massa que podem ser consideradas quase caricatas. Becker (2005) reconhece que aqueles
que ndo se enquadram no conceito de celebridades podem ter uma visibilidade obtida através
de uma transgressao espetaculosa que lhes proporcionara destaque na midia. Desse modo, a
contribui¢cao do campo jornalistico sobre a educagdo sera objeto de pesquisa neste relatorio.

Este relatorio de qualificagdo foi dividido em quatro capitulos, bem como referéncias.
O capitulo um, traz o memorial académico com a trajetoria académica profissional do
pesquisador. Neste capitulo também sera apresentado a introdug¢do da pesquisa, erguendo
informacdes sobre a importancia e relevancia da pesquisa. Caminhos metodologicos, que
traca o perfil metodolédgico utilizado na elaboragdo da pesquisa, estudos de similares onde sao
apresentados artigos e pesquisas semelhantes. O capitulo 2, versa sobre o género televisivo,

trazendo as categorias de programas que sao criados e apresentados na televisdo. Estes



géneros sdo estabelecidos com base em atributos comuns, tais como formato, conteudo,
publico destinatario. Neste relatorio focaremos nos telejornais transmitidos pela Rede Globo e
afiladas, com um olhar especifico para as reportagens sobre tecnologia e educagdo, que serao
nosso objeto de pesquisa.

O capitulo 3 traz o referencial teérico usado na pesquisa, que ¢ um elemento crucial
de um estudo académico, pois envolve a revisdo e a organizagdo das teorias, conceitos,
pesquisas e debates ja realizados sobre o assunto em estudo. Ele atua como fundamento para
situar o problema de pesquisa, validar as hipoteses e direcionar a avaliagdo dos dados.

O capitulo 4 do relatério, faz referéncia as reportagens sobre educagdo, sendo este
tema o cerne da pesquisa. Essa agdo implica em analisar e entender os processos de ensino e
aprendizado, além dos elementos que impactam o progresso educacional, bem como
caminhos percorridos € metas a serem alcancadas, concernentes ao uso de tecnologias na
educacao.

O objetivo geral da proposta ¢ apresentar de forma concisa, uma série de reportagens
veiculadas na emissora Globo e suas afiliadas onde os temas centrais sdo educagdo e
tecnologia. Essas reportagens foram selecionadas a partir da plataforma Globoplay, e alocadas
em uma tabela analitica. A partir destas anotacgdes, sera possivel observar evolugdes que
ocorreram nas instituicdes de ensino, referente a implementacio e ao uso de tecnologias, no
processo ensino-aprendizagem.

Por outro lado, também serd possivel observar, percal¢os que ainda precisam ser
superados, como por exemplo, a expansdo de internet de qualidade, instalacdo de novos
centros tecnoldgicos, principalmente em regides mais afastadas dos grandes centros urbanos.
Medidas como estas, sdo importantes para que os avangos ndo fiquem restritos a uma
determinada parcela da populacdo, mas que possam alcangar, o maior numero possivel de
estudantes da educagao basica e superior.

Reportagens sobre educagdo elucida as formas que o tema ¢ trado na midia
jornalisticas, trazendo assuntos que ajudam até mesmo na elaboracdo de politicas publicas
voltadas para a educagdo. Pretende-se com a elaboragdo do projeto, trazer luz a questdo das
tecnologias nas escolas, outra pretensdo, ¢ que a pesquisa, possa servir de subsidio para
outros pesquisadores que queiram escrever sobre o tema.

Tem-se utilizado como ferramenta de apoio a essa pesquisa, a tabela analitica, como
instrumento utilizado em diversos tipos de pesquisas, para estruturar ¢ expor dados de
maneira clara e sucinta. Ele mostra a visualizagdo de dados complexos de forma clara,

simplificando a andlise e a compreensdo dos resultados. A referida tabela, auxilia na



identificacdo de padrdes, tendéncias e relagdes entre variaveis, constituindo-se em um
instrumento valioso para a tomada de decisdes conscientes.

Normalmente, uma tabela analitica consiste em diversas secdes que englobam titulos,
colunas e linhas, cada uma com a funcdo de representar diferentes aspectos dos dados. E
necessario que os titulos sejam claros e descritivos, enquanto as colunas podem ser
empregadas para classificar informagdes, tais como varidveis independentes e dependentes.
Por outro lado, as linhas servem para ordenar os dados recolhidos, facilitando a comparagao
entre variados conjuntos de informacdes.

Como objetivos especificos, apontam as seguintes propostas: investigar como 0s
telejornais abordam questdes como: reforma educacional, investimento em educagao,
capacitagdo de educadores, incentivo a pesquisas tecnoldgicas, em diferentes regides.
Podendo ainda, averiguar as desigualdades educacionais persistentes em algumas regides do
pais. Ainda como objetivo especifico, analisar a presenga de professores e especialistas nos
telejornais, avaliar a qualidade e profundidade da cobertura jornalistica sobre educagao.

No afa de deixar a pesquisa mais assertiva, a tabela analitica traz informacdes
relevantes sobre as reportagens, mostrando os assuntos abordados, dura¢do e nome do tele
jornal, e outras especificidades. A tabela foi elaborada de maneira manual utilizando os filtros
da plataforma Globoplay com os termos tecnologia e educacao, conforme modelo explicitado
abaixo na apresentacdo da pesquisa.

Na sua versao original, a tabela analitica possui outras colunas com mais informagdes
sobre as reportagens. Como ja mencionado, o intuito e deixar as informagdes de forma mais
clara possivel, para quem for acessd-las. Uma tabela analitica bem estruturada facilita a
compreensdo e a replicagdo da pesquisa por outros pesquisadores. A utilizacdo da tabela,
permite comparar resultados de diferentes estudos ou contextos, contribuindo para a

construcao de conhecimento acumulado.

1.2 APRESENTACAO DA PESQUISA

As reportagens sobre educagdo, desempenham um papel importante, ao informar o
telespectador sobre as inovagdes tecnologicas aplicadas a educagdo, suas vantagens e
desafios. Ao mesmo tempo, revelam as desigualdades de acesso que ainda persistem em
varias regides, expondo a necessidade de politicas publicas que garantam a inclusado digital de
maneira universal ou de forma que atinge o maior numero possivel de estudantes e agentes

envolvidos no processo. A pesquisa, justifica-se pela importancia de analisar o impacto dessas
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reportagens, que muitas vezes trazem a luz debates sobre a qualidade da educagao, o papel do
professor no ambiente virtual, a aprendizagem a distancia e o uso de plataformas e recursos
digitais.

A insercdo da tecnologia na educagdo tem transformado de maneira profunda os
processos de ensino-aprendizagem, criando novas oportunidades para estudantes e
educadores. No contexto atual, onde a digitalizagdo se tornou parte integrante da vida
cotidiana, ¢ fundamental entender como as ferramentas tecnoldgicas estdo sendo efetivadas
em diferentes niveis de ensino, desde a educagao basica até o ensino superior.

As tecnologias apontam uma visao mediadora no processo de ensino-aprendizagem,
proporcionam o dominio de novas habilidades e entendimentos, sem desconsiderar que
existirdo alguns problemas que podem estar associados a inclusdo de novas tecnologias a
frente dos estudantes e professores em sala de aula, tornando-se um desafio para ambos.

Nessa perspectiva Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 36) ressalta que:

Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educagdo, principalmente a
internet, como apoio para a pesquisa, para a realizacdo de atividades discentes, para
a comunicag¢do com os alunos e dos alunos entre si, para integracdo entre grupos
dentro e fora da turma, para a publicacdo de paginas web, blogs, videos, para a
participagdo em redes sociais e entre muitas outras possibilidades.

Diante da exposi¢ao dos autores acima, observa-se que os professores e estudantes,
quando fazem uso das midias digitais, encontram um suporte que pode auxilia na elaboragdo e
execucdo das atividades, ndo se trata, no entanto, de algo isolado, ou seja, de um fim, mais de
um meio. Associado a outras ferramentas, pode trazer beneficios para o processo
educacional. Uma educacdo cada vez mais mediada pela tecnologia, promovendo reflexdes
sobre o futuro em uma sociedade cada vez mais digital.

Nessa perspectiva, as reportagens sobre educagdo, apresentam cenarios diversos em
relagio ao uso das tecnologias nas escolas. E notério a mudanga de panorama informativo no
periodo pos pandemia, onde muitos olhares estavam voltados para essa vertente. No entanto,
mesmo antes da pandemia, os termos tecnologia e educagdo, ja eram recorrentes nas mais
diversas reportagens selecionadas, para a elaboracdo da pesquisa.

A pesquisa tem como premissa, mostrar essa interacdo entre tecnologia e educagdo nos
ambientes escolares, tirando o olhar do uso institucional da tecnologia e trazendo para o
processo pedagogico. A institucionalizagdo da tecnologia no sistema educacional ndo ¢ um
fendomeno recente. Segundo Santos (2013), a utilizagdo do computador no ambiente escolar ¢
um recurso oferecido inicialmente na secretaria, com o objetivo de atender a estrutura

administrativa. e os tramites administrativos. Posteriormente, os computadores foram
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transferidos, destinados a classificacdo na biblioteca, concebidos como o local do arquivo
engessado, e avessos a promogao da pesquisa.

Para ressignificar o computador nas escolas, foram criados laboratérios de informatica,
lugares sagrados, frios e artificializados de uso, que eram destinados para aproximar os
estudantes das tecnologias, mas que mantinham a légica disciplinar do distanciamento e da
transmissdo de saberes. Neste periodo, imperava o sentido da observacgao, muito longe do que
era necessario para que de fato o estudante aprendesse a utilizar de maneira adequada as
ferramentas.

Através da pesquisa, tentaremos descontruir esse conceito antigo, que a tecnologia
serve apenas para apresentar conteudos, como projetar slides ou videos, sem contribuir para
metodologias mais participativas. No entanto, salientamos que se trata de uma constatacao
baseada nas reportagens observadas. Com a analise das reportagens, serd possivel observar
avancos e a inclusdo dos estudantes no mundo das novas tecnologias. Isso também, s6 foi
possivel devido ao avanco das tecnologias, ¢ através de politicas publicas referente a
utilizagdo das tecnologias nas escolas.

Nas reportagens, ¢ possivel verificar como o assunto estd sendo tratado pelos
telejornais regionais, e até mesmo por alguns informativos de circulagdo nacional. Muitas das
reportagens, traz um viés pedagogico sobre uso das tecnologias, outras sustentam solugdes
viaveis com aplica¢do direta para estudantes e para docentes. E possivel observar ainda,
relatos que informam o publico sobre temas importantes na 4rea educacional, tais como
politicas publicas, reformas na educacdo, obstaculos que escolas e docentes enfrentam, e
avangos na metodologia de ensino. Isso contribui para manter a sociedade atualizada e

envolvida.

Qo

As reportagens apontam, que o futuro da educagdo estard cada vez mais interligado
evolucdo tecnoldgica. A educagdo tecnoldgica, tem um futuro promissor e estd em constante
transformagado, impulsionada por progressos tecnologicos e pela necessidade de preparar os
estudantes para um mundo progressivamente digital. Nesse sentido, essa instrucao e evolugao
dos estudantes, consequentemente os preparard para o mundo do trabalho. Tendéncias como
ensino gamificado, aprendizagem baseada em projetos, mostram que a educagdo estd se
adaptando as demandas do século XXI. A possibilidade de utilizacdo da Inteligéncia Artificial
(IA), andlise de dados, permitird que os sistemas de ensino proporcionem experiéncias de
aprendizado personalizadas, ajustando-se ao ritmo e ao estilo de aprendizagem de cada
estudante. No entanto, ¢ essencial garantir que essas inovagdes sejam implementadas de

forma equitativa e responsavel.
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No contexto educacional, segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o
papel do professor estd evoluindo, de transmissor de conhecimento, para facilitador do
aprendizado. Essa transi¢do exige capacitacdo constante ¢ adaptagdo a novos métodos de
ensino, o que nem sempre ¢ vidvel em sistemas educacionais mais tradicionais. Embora a
tecnologia tenha o potencial de democratizar o ensino, a falta de acesso a internet de
qualidade e a dispositivos eletronicos ainda ¢ um obstaculo significativo em muitas regiodes.

A auséncia de acesso a internet no Brasil ¢ uma questao relevante, mesmo sendo o pais
um dos principais centros digitais da América Latina. Embora grandes centros urbanos
possuam uma infraestrutura solida, diversas areas rurais e isoladas, particularmente na
Amazodnia ¢ no Nordeste, enfrentam problemas com conexdes insuficientes ou ausentes.
Numerosas regides, carecem de fibra Optica ou se apoiam em tecnologias mais lentas, como o
radio ou o satélite. A introduc¢do da rede 5G ainda ¢ gradual, principalmente em cidades de
menor porte.

No Brasil, o custo da internet fixa e moével, ¢ um dos mais elevados quando
comparado a renda média da populacdo. Taxas aplicadas a dispositivos e servicos digitais
elevam o custo de acesso. Diante do exposto, muitas familias de baixa renda, priorizam
necessidades basica como alimentagdo, saide em detrimento a internet. Segundo dados
recentes do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2023-2024), cerca de 40
milhdes de pessoas, ou seja 20% do total da polucao, ndo tem acesso a internet.

As situagdes relatadas no paragrafo anterior, impede uma implementagdo equitativa do
acesso a internet no Brasil, mesmo o principio da isonomia, estabelecido na Constituigdo
Federal do Brasil, que determina que todos sdo iguais perante a lei, sem qualquer tipo de
distingdo. Conceito que ndo se restringe somente ao cendrio fisico, mas também se aplica ao
meio digital.

Apesar do avanco significativo no acesso a tecnologia digital nas ultimas décadas,
como ja mencionado, ainda persistem diferengas significativas no acesso justo a tecnologia.
Numerosas pessoas, particularmente as que se encontram em condi¢gdes de vulnerabilidade
social, podem encontrar obstidculos para aproveitar ao maximo as oportunidades
proporcionadas pelo universo digital.

As investigacdes e pesquisas acerca das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao
(TIC), estao ganhando cada vez mais relevancia na nossa sociedade, sendo discutidas de
maneira mais abrangente por varios autores e cada vez mais evidenciadas nos documentos

oficias referentes a educagdo, como por exemplo a Base Nacional Comum Curricular
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(BNCC), e a Lei de Diretrizes da Educacdo Nacional (LDB), o que motiva a elaborar este
estudo.

Santaella (2003), fala sobre a transformacdo e o progresso das Tecnologias da
Informagao e Comunicagdo no dia a dia, a autora declara que a revolucao digital ¢
impulsionada pelo acesso aos meios virtuais de comunicagdo principalmente na era da

N .

mobilidade. O acesso a informagdo, formada por uma rede de pessoas e tecnologias que
circulam em diferentes espacos fisicos ndo adjacentes, promove maiores possibilidades de
interagao.

As mudangas nas TICs, que ocorrem no espago e tempo, sao favorecidas pela rede
moével. Neste sentido € possivel compreender que as Tecnologias da Informagdo e
Comunicacdo, ultrapassam a simples utilizagdo da internet e ferramentas disponiveis para
acessa-la. Ademais, tais dispositivos ndo podem autonomamente solucionar questdes
educacionais e/ou sociais. A cultura tecnologica ¢ historicamente criada e edificada pelo
homem, contém representagdes sociais, culturais para serem aprimoradas e observadas no
cotidiano. (Santaella, 2003).

Conforme mencionado anteriormente, para facilitar a obten¢do de dados para a
pesquisa, foi elaborado um quadro analitico, contento informacdes sobre as reportagens
selecionadas. O quadro analitico foi construido inicialmente com 10 campos de informagoes
pertinentes € que servem para registro e analise. Sao eles: data, titulo, duragdo, programa,
emissora, palavra-chave, categoria, tema, historiador, resumo. Estes campos com o avanco da
pesquisa € possivel avaliar a necessidade de inclusdo ou exclusdo de campos. Recentemente, o
quadro analitico foi atualizado e consta com um total de 27 campos. Segue abaixo, um modelo

reduzido da tabela 1:

Tabela 1 — Amostra de modelo analitico.

. ~ PALAVRAS-
DATA TITULO DURACAO PROGRAMA ESTADO CHAVE
Criangas e novas
tecnologias - os beneficios Educagdo e
12/10/2017 | para a aprendizagem 5 min JPBI PB Tecnologia
Escola de Vila Velha usa
tecnologia para ensinar Educagdo e
11/03/2024 | alunos da educacdo infantil 3 min Bom dia ES ES Tecnologia
Saiba 0 momento certo de
aliar tecnologia e educacdo Jornal da EPTV 1? Educacdo e
16/10/2015 | com as criangas 6 min Edicdo - ... SP Tecnologia
Especialista fala sobre os
desafios na educacdo de Jornal do Amapa 1* Educacdo e
09/12/2023 | filhos e alunos na era... 6 min Edigdo AP Tecnologia
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Brasil investe pouco em MG Inter TV 1* Edigdo Educacdo e
08/07/2023 | tecnologia e educacdo 3 min - Grande Minas MG Tecnologia

Falta de acesso a

tecnologias ¢ desafio para Jornal da EPTV 1° - Educagdo e
06/06/2022 | educacdo de criangas 5 min Campinas/Piracicaba SP Tecnologia

Coordenador do Todos

Pela Educacao fala da falta

de estrutura de acesso a Educacgdo e
04/05/2021 | tecnologia 8 min Diario TV 2° Edigdo SP Tecnologia

Quadro 'Quero Saber JA'

da dicas sobre educagdo ¢ Jornal do Almogo - Educacdo e
26/09/2019 | tecnologia 10 min Chapeco SC Tecnologia

Green Nation usa

experiéncias sensoriais

para educacdo ambiental TEM Noticias 1* Edigao Educagio e
22/09/2022 | em Rio Preto 6 min - Ribeirdo Preto SP Tecnologia

Alunos do mundo inteiro

se reunem para discutir

beneficios da tecnologia Educacdo e
01/08/2015 | na... 3 min DF2 DF Tecnologia

Semana  Nacional de

Ciéncia e Tecnologia tem

programacao gratuita em Jornal ~ Tribuna  2° Educacao e
21/10/2019 | Cubatao 1 min Edicao SP Tecnologia

Icami Tiba participa de

Congresso de Tecnologia Educagdo e
18/09/2014 | na Educacdo 4 min Bom Dia PE PE Tecnologia

Olinda recebe Congresso

de Tecnologia na Educagdo e
23/09/2015 | Educacdo 9 min Bom Dia PE PE Tecnologia

Fonte: Elaborado pelo autor — Retirado da plataforma Globoplay. (2025).

Como podemos observar, na amostra de modelo do quadro, existem reportagens de

diversos estados e diferentes programas da Rede Globo e suas afiliadas. O recorte temporal

escolhido (2012-2024), justifica-se pelo acesso e disponibilidade das fontes audiovisuais

consultadas no Globoplay. A busca inicial ocorreu a partir das palavras-chave “tecnologia” e

“educacao”. Foi obtido um total de 135 videos, com reportagens veiculadas por telejornais

e, ocasionalmente, por outros programas da Rede Globo e de suas emissoras afiliadas.

Devido a grande quantidade de videos encontrados, fizemos duas tabelas que serdo

apresentadas na pesquisa, uma contendo as reportagens separadas por estado, e outra

contendo as reportagens separadas por categorias. Estd acdo facilitou a apresentacdo das

reportagens na pesquisa. Na secao 3. “Reportagens sobre educagdo no telejornalismo da rede

globo e afiliadas”, foram selecionadas algumas reportagens por categoria para serem

analisadas.
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1.3 CAMINHOS METODOLOGICOS

A pesquisa tem abordagem qualitativa exploratoria, foi feita a partir de um
levantamento na plataforma Globoplay, buscando identificar reportagens veiculadas na Rede
Globo e afiliadas, que abordaram diretamente a educacdo brasileira em diversas reportagens
em determinado periodo de tempo.

As pesquisas exploratorias estao sendo cada vez mais empregadas para investigar os
fenomenos intrincados da realidade educativa. Este tipo de pesquisa procura respostas para
questdes nem sempre faceis de serem respondidas, o individuo envolvido neste processo de
pesquisa tem instantes de reflexdo, analise da realidade e geracdo de saber. Neste tipo de
pesquisa, o investigador pode empregar variados tipos de coleta de dados para identificar os
fatos em estudo. Ademais, métodos de avaliagdo de dados qualitativos podem auxiliar no
rigor ¢ na exceléncia da pesquisa. Nessa metodologia € possivel analisar os dados de diversas
maneiras.

A pesquisa, além de ser exploratoria, também € explicativa, pois através da revisao de
literatura e coleta de dados, também se realiza a interpretacdo do contetido para aprofundar e
compreender a analise. A investigacdo exploratéria e a investigacdo explicativa sdo duas
metodologias distintas com propdsitos diferentes, porém que podem ser complementares em
uma investigagao cientifica.

Portanto, para um entendimento mais amplo, ¢ imprescindivel que o pesquisador entre
em contato com leituras mais aprofundadas para compreender as consideracdes que diversos
escritores apresentam, uma vez que essa metodologia de pesquisa possibilita uma diversidade
de formas para investigar temas relacionados aos campos sociais € educacionais. Segundo

Creswell (2014, p. 15),

Analisar os conceitos e definicdes metodologicas referentes a pesquisa qualitativa,
como um norte ¢ a macro interpretacdo cientifica mediante um universo
investigativo auferido pelo levantamento de dados e experimentos que incidirdo
numa concepg¢ao fundamentalista do objeto pesquisado.

Por outro lado, Godoy (1995, p. 62) destaca que “os estudos qualitativos t€ém um
carater de atributo, no qual a area de estudo ¢ o ambiente do individuo e o pesquisador ¢ a
ferramenta essencial para a coleta adequada de dados de forma mais neutra possivel”.

Nesse sentido, fica evidente que a pesquisa qualitativa, por natureza, ¢ descritiva, o
que implica que os resultados s3o descritivos, os dados ndo se reduzem a varidveis, mas
originam temas que serdo observados e analisados como um todo. No entanto o método de

analise pode ser indutivo ou inferencial, o que significa que as conclusdes sao indutivas ou
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inferenciais. Dessa forma, o processo de aprendizagem se torna mais envolvente, o
conhecimento ocorre de maneira clara e descritiva, sendo imprescindivel definir um
procedimento de integracdo de informagdes e categorizacao das informagdes para que a
interpretagdo seja possivel, objetiva, exata, clara e replicavel, para assegurar a precisao
cientifica.

Para a coleta do material, utilizamos a plataforma de streaming” Globoplay. Os dados
coletados serdo catalogados em um quadro analitico produzido no software Excel, da
Microsoft. Realizaremos andlises quantitativas e qualitativas apds o visionamento integral de
todas as reportagens selecionadas.

O preenchimento do quadro foi feito em duas etapas. Primeiramente, com aqueles
dados mais gerais que constam na pagina de busca, tais como: data, titulo, duracdo e
programa. Em um segundo momento, a partir do visionamento integral das reportagens,
quando os demais campos sdo preenchidos.

O quadro analitico constitui-se como uma ferramenta metodologica fundamental,
pois permite a organizacdo dos dados coletados, sua andlise de forma individual e/ou
comparativa, hierarquizacdo e/ou classificagdo de acordo com cada um dos campos.
Elementos essenciais para se refletir sobre as caracteristicasdas reportagens de divulgagado

de Historia.

1.4 ESTUDO DE SIMILARES

Pesquisas sobre o tema do projeto, tem sido investigado em variados contextos.
Alguns estudos contribuiram para o entendimento e progresso neste campo, empregando
métodos diferentes e alcangando resultados significativos. A andlise de casos semelhantes ¢
um recurso valioso para fundamentar decisdes e assegurar que a criacdo de um novo produto,
servico ou projeto que esteja em consonancia com as expectativas do publico-alvo.

Um dos objetivos do estudo de similares, ¢ identificar pontos ainda ndo explorado por
outros pesquisadores, possibilitando tornar a pesquisa mais detalhada e enriquecedora. O
estudo de artigos anteriores estabelece um alicerce robusto para a realizagdo de novas
pesquisas, mas também contribui de maneira significativa para o progresso do saber. Nesta

parte, serd apresentado alguns estudos que tratam a tematica em diferentes perspectivas:

4 Streaming ¢ a tecnologia de transmissdo ou recep¢io continua de dados via internet. A tecnologia permite que
usuarios acessem a diferentes tipos de contetidos alocados nos servidores das plataformas de servigo.
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. FONTE/
TITULO DO X
ARTIGO AUTORES ANO FOCO PRINCIPAL PUBLICACAO
A Educagdo na Era | Setubal; Seabra Analise de como a
Digital: Desafios e 2018 midia retrata os | Revista Educagdo &
Perspectivas na desafios da educagdo | Sociedade
Midia na era digital.
Tecnologias Digitais | Santos; Silva Estudo sobre como
e F:ducagao: jornais e TeViStas | p .o Bl de
Representagdes  na 2017 representam o uso de ~
S . Educagio
Midia Impressa tecnologias na
educagdo.
A Narrativa | Dayrell; Duarte Analise discursiva de
Jornallstlga sobre 2019 Feporta~gens ’sqbre Educacdo em Revista
Tecnologia inovacdes tecnoldgicas
Educacional na educacio.
Midia e Tecnologia | Pretto; Lapa Discussdo sobre o
na Educacdo: Um 2020 sensacionalismo Revista Contemporanea
Olhar Critico midiatico em torno da | de Educagdo
tecnologia educacional.
Redes  Sociais e | Alves; Mill - L.
N Analise de matérias
Educagio: O . oy . .
. (L jornalisticas sobre | Revista Tecnologias na
Discurso Jornalistico 2021 . o -
. ensino hibrido e redes | Educagdo
sobre o  Ensino .. ~
Hibrido sociais na educacdo.
A Construgao do Investigacdo sobre
Discurso sobre - como  startups  de | Revista Iberoamericana
EdTech na Midia Fantin; Lacerda | 2016 educagdo sdo retratadas | de Educacion
Brasileira na imprensa.
Fake News e o .
~ Critica ao discurso
Educagao: O Papel da midiatico sobre fake
Midia na | Gileno; Santos 2022 .
. ~ news e seu impacto na
Desinformagdo sobre DT
. educagdo digital.
Tecnologia

A andlise de artigos, € essencial em estudos académicos e cientificos, pois possibilita

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

situar o estudo, detectar lacunas no saber e prevenir a repeticdo de esforcos. E importante

analisar artigos semelhantes para assegurar que a pesquisa seja pertinente, original e bem

embasada. Essa pratica, auxilia na constru¢do de um alicerce robusto para o avanco do

trabalho, e contribui de maneira relevante para o progresso do saber.

Embora os estudos semelhantes reforcam a solidez cientifica do trabalho, ¢ ainda

ajuda a confirmar, complementar ou até questionar conclusdes anteriores, enriquecendo o

debate académico. No caso especifico dessa pesquisa, ndo foram todos os autores listados na

tabela que serviram de base para a referéncia bibliografica.

Essa pesquisa académica, se distingue das demais ao adotar uma perspectiva analitica

que vai além da simples descricdo dos contetdos jornalisticos. Ela busca entender

criticamente como a midia constrdi discursivamente a educagdo e quais significados sdo
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atribuidos as politicas publicas, aos desafios do ensino e ao papel da tecnologia no ambito
educacional.

Ao integrar a andlise das reportagens com os referenciais tedricos da educagao e
comunica¢do, a pesquisa destaca as conexdes entre midia, sociedade e pratica educativa,
levando em conta o contexto historico e social em que as matérias foram publicadas. Assim, o
estudo oferece uma contribuicdo original ao debate académico ao mostrar ndo s6 o que ¢
noticiado, mas também como e por que certos temas educacionais recebem destaque, e outros
recebem enquadramentos mais especifico.

A catalogacgdo desses estudos, mesmo os que ndo foram usados diretamente na analise
final, permite mapear abordagens tedricas, metodologicas e resultados frequentes,
contribuindo para a identifica¢do de lacunas, convergéncias e divergéncias na literatura. Isso
indica que o estudo foi desenvolvido a partir de uma analise cuidadosa e consciente das
producdes académicas anteriores.

Ademais, a catalogagdo de artigos semelhantes auxilia na definicdo e no
aprimoramento do objeto de estudo, prevenindo repeticdes e comprovando a originalidade da
investigagdo. Portanto, embora os artigos catalogados ndo sejam usados diretamente, eles
desempenham um papel fundamental na fundamentagdo, organizacdo e credibilidade da

pesquisa académica.

1.5 LEGISLACAO EDUCACIONAL

Visando a compreensdo do contexto educacional, serd apresentado um resumo da
legislacdo pertinente. As leis asseguram o direito a educacao como uma obrigacao do Estado e
da sociedade, estabelecendo fundamentos como igualdade de acesso, continuidade na escola,
conforme descrito no documento orientador, Base Nacional Comum curricular (BNCC).
Essas diretrizes garantem que a educacao seja considerada uma politica publica organizada e
dedicada ao progresso social, em vez de ser tratada de maneira aleatoria.

Ademais, as leis educacionais orientam a criagdo de politicas publicas e praticas
pedagbgicas, funcionando como base para curriculos, avaliagdes, financiamento e
administracao escolar. Elas também atuam como ferramentas de proteg¢ao social, pois visam
diminuir as desigualdades e fomentar a inclusdo, abrangendo modalidades como educagdo
especial, educacdo indigena, educacdo de jovens e adultos e uso responsavel das tecnologias

educacionais.
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Portanto a compreensdo e¢ a implementagdo das leis educacionais promovem a
cidadania, a democracia e o desenvolvimento de uma educacdo mais equitativa, critica e que
atenda as demandas da sociedade. Embora o objetivo de analisar as reportagens vai além das
politicas educacionais, faz-se necessario esse esclarecimento para o enriquecimento da
pesquisa.

No Documento-Referéncia da CONAE, especialmente no que se refere a conexao
entre o Sistema Nacional de Educag¢dao (SNE), e o Sistema Educacional Brasileiro (SEB), ¢
notavel o estimulo a presenca das TICs, sem, contudo, mencionar estratégias para implantacao
e uso continuo das tecnologias de informa¢ao e comunicagdo nos ambientes escolares. Essa
ligacdo se faz por intermédio dos laboratérios de computacdo, estudos online, cooperagao
cientifica tecnologico tanto a nivel nacional quanto internacional, entre instituicdes
educacionais, (CONAE, 2010, p. 32-33).

A Base Nacional Comum curricular (BNCC, 2018), conforme estabelecido em seu
documento de fundagdo, estabelece um conjunto ordenado e progressivo, de habilidades
essenciais que todos os estudantes devem adquirir, ao longo das fases e modalidades da
Educagao Basica.

De acordo com o Plano Nacional de Educacao (PNE, 2014-2024), todas as nagdes
compartilham competéncias e diretrizes, porém os curriculos devem ser variados. Mesmo a
BNCC, com menos de trés paginas dedicadas a topicos de tecnologias digitais € computagao
em seu documento original, aborda trés dimensdes, no que se refere a conhecimentos e
habilidades, quanto a atitudes e valores. O significado atribuido a cada uma delas, apesar de
ser breve e impreciso, particularmente no que diz respeito a diferenciacdo entre o mundo

digital e a cultura digital, conforme a seguir:

* Pensamento computacional: refere-se as habilidades de entender, analisar, definir,
modelar, solucionar, comparar e automatizar problemas e suas resolucdes, de maneira
metodica e organizada, através da criacdo de algoritmos;

* Mundo digital: abrange o aprendizado sobre métodos seguros e confidveis para
processar, transmitir e disseminar informagdes em diversos dispositivos digitais, sejam
eles fisicos (computadores, celulares, tablets etc.) ou virtuais (internet, redes sociais e
nuvens de dados, entre outros) e virtuais (internet, redes sociais € nuvens de dados,
entre outros). Isso reconhece a relevancia atual de codificar, guardar e resguardar a

informacao.



20

* Cultura digital: implica aprendizados voltados para uma participacdo mais
consciente ¢ democratica através das tecnologias digitais. Isso implica entender os
efeitos da revolugao digital e dos progressos do mundo digital na sociedade atual, além
de desenvolver uma postura critica, ética e responsavel frente a diversidade de ofertas
midiaticas e digitais, bem como aos multiplos usos possiveis das diversas tecnologias

e dos conteudos que elas disponibilizam, bem como a habilidade de utilizar a

tecnologia digital para expressar solugdes e expressdes culturais de maneira

contextualizada e critica (BRASIL, 2018, p. 474).

No texto, a BNCC (2018) define orientagdes para o ensino eficiente de computagao,
levando em conta as diversas fases de ensino. Na Educacdo Bdsica, a computagdo tem como
objetivo elucidar o mundo contemporaneo e provocar criticas, enquanto no Ensino Médio, ela
deve ser um instrumento para a elaborag@o de projetos e atividades colaborativas. No entanto
na pratica, existem poucos projetos que viabilizam que tais agcdes sejam colocadas em pratica.

Nesse sentido, o Plano Nacional da Educacdo PNE 2014-2024, aprovado pela lei n°
13.005/24, previa entre outros pontos, a expansdo da infraestrutura tecnologica nas escolas,
incluindo a construc¢ao de laboratoérios de informatica, conexao a internet de alta velocidade e
a oferta de aparelhos digitais (computadores, tablets, etc.), para estudantes e docentes. O
plano, antevia a utilizagdo das Tecnologias da Informacao e Comunicag¢ao, como instrumentos
para aprimorar o processo de ensino e aprendizado. Diferente do PNE anterior, este previa a
inclusdo de tecnologias assistivas, incentivando a produ¢do de materiais digitais, utilizacdo de
plataformas de ensino e a implementagdo de métodos inovadores, tais como a Educagdo a
Distancia (EAD) e o ensino hibrido.

O PNE (2014-2024), avancou um pouco em relacdo ao anterior, no quesito ensino-
aprendizagem referente as tecnologias digitais. A importancia das tecnologias de informagao
e comunicacdo para a transforma¢do da educacdo no Brasil, é reconhecida e enfatizada pelo
Plano Nacional de Educagao (PNE) 2014-2024. Apesar de o tema nao ser o centro do plano,
ele se faz presente em diversas metas e estratégias, evidenciando a transcendéncia de
incorporar as tecnologias digitais ao processo de ensino, além de capacitar estudantes e
docentes para a utilizagdo critica e inovadora dessas tecnologias.

Ainda que o PNE, tenha ressaltado a relevancia do uso das TIC na educagdo bésica e
superior, € mencionado outras metas concernentes as tecnologias digitais nos ambientes
escolares, com o fim da vigéncia do PNE (2014-2024), ¢ notdério que muitas dessas metas

terdo que ser revistas no plano vigente. Ainda que o Ministério da Educacao (MEC), na figura
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de seu ministro, Excelentissimo Sr. Camilo Santana, tenha prolongado a vigéncia do PNE até
o final do ano corrente, (2025).

O acesso as tecnologias digitais, tiveram uma melhora significativa, aparada em parte
pelas evolugdes tecnoldgicas como, a implementacdo da internet 5G e o advento da
Inteligéncia Artificial (IA), como poderemos observar em algumas reportagens. No entanto
sera necessario continuar com a expansao, de maneira que alcance o maior numero possivel
de estudantes.

As politicas governamentais destinadas a promover o uso de tecnologias nas escolas
tém uma historia que se estende desde as ultimas décadas do século XX, com um aumento
notavel a partir dos anos 1990, impulsionado pelo avango da internet ¢ das tecnologias
digitais. Apesar de ser inegavel, a aceleracdo e expansdo do uso das tecnologias no periodo
p6s pandemia da Covid-19, sua aplicagdo comegaram a surgir na década de 1980, mas
ganharam forca nos anos 90 e 2000, concentrando-se em infraestrutura, capacitacdo docente e

inclusdo digital. A seguir, destacamos os principais marcos historicos:

Tabela 3 - Marcos historicos de politicas publicas sobre a inclusdo do ensino e uso de
tecnologia nas escolas.

DATAS ACOES

1979 A Secretaria Especial de Informatica (SEI) elabora uma proposta para a area
educacional com o objetivo de viabilizar o uso de recursos informaticos em suas
atividades.

1980 A SEI cria uma Comissdo Especial de Educacdo para colher subsidios, para estabelecer
padrdes e orientagdes para o campo da informadtica na educagdo.

1981 I Semindrio Nacional de Informatica na Educacdo (SEI, MEC,CNPq) — Brasilia.

1982 II Seminario Nacional de Informatica Educativa — Salvador.

1983 Criagdo da Comissdo de Informatica ligada a educacdo, a SEI, a Presidéncia da

Republica para desenvolver debates e implementacdo de medidas para disponibilizar
computadores nas escolas ptblicas do Brasil.

1984 Instalag@o oficial do Centro de Pesquisa Educom, composto pela UFPE, UFRJ, UFMG,
UFRGS e Unicamp. Recursos financeiros o Finep, Funtevé e CNPq.

1986/1987 | Formagdo do Comité Assessor de Informatica (CAI), subordinado ao MEC, visando
estabelecer as diretrizes da politica nacional de informéatica na educagdo. Algumas
agOes: concurso nacional de software; implantacio de centros de Informatica
Educacional (CIEd).

1987 Criagdo do Plano de Acdo Répida em Informatica Educacional. Principais agdes:
Projeto Formar, de formagdo de recursos humanos (cursos de especializacdo para
professores atuarem nos CIEd como multiplicadores) e Projeto CIEd.

1996 Criagdo da Secretaria de Educac¢@o a Distancia (Seed) e do Programa TV Escola.

1997 Criacdo do Programa Nacional de Informatica na Educacdo (Prolnfo), por meio da
Portaria n.° 522/MEC, e formagdo de nucleos de tecnologias educacionais (NTE)
formado por docentes que precisam concluir a pos-graduagido para serem.

difusores da informatica para outros docentes.

2001 Oficina de Inclusdo Digital (OID), espago de debate e orientacdes sobre estratégias,
politicas governamentais ¢ orientagdes para o acesso ¢ utilizagdo das TIC.

2005 Programa Midias na Educa¢do — formagdo continuada e a distancia de professores com
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a finalidade de que possam produzir e fomentar a produc@o em vérias midias.

2007 Projeto Um Computador por Aluno (UCA), cujo objetivo ¢ fornecer um computador
para cada estudante, docente e administrador escolar, fornecer infraestrutura de suporte
para internet e capacitar os professores para o uso da internet.

2008 Projeto banda larga nas Escolas — instalacdo de internet banda larga para todas as
escolas publicas urbanas da educagdo basica.
2010 Programa Um Computador por Aluno (Prouca) — Lei n.° 12.249/2010 — com a

finalidade de comprar computadores portateis com recursos pedagogicos para uso nas
redes publicas brasileiras de educag¢fo basica.

2012 Decreto n.° 7.480, de 16/05/2011, revogado pelo Decreto n.° 7.690, de 02/03/2012,
sobre a estrutura regimental do MEC — Extingdo da Secretaria de Educagdo a Distancia
(Seed) e criagdo da Secretaria de Regulacdo e Supervisiao da Educagdo Superior

(Seres).

2017 BNCC — 5% competéncia — utilizacao das TIDC. Resolu¢do CNE/CP n° 2 — normas
especificas sobre o ensino da computagao.

2018 Resolucdo CNE/CP n°4 e criagdo do CIEB (Centro de Inovagdo para a Educacdo
Brasileira.

2019 SBC — diretrizes para o ensino da computa¢ao na educagao basica.

2023 Portaria n° 33 Politica de Inovacdo Educagdo Conectada e lei n° 14.553, Politica

Nacional de Educacdo Digital.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Como pode-se observar no quadro demonstrativo, ao longo das décadas, houve uma
evolugdo significativa concernente a implementagdo de politicas de acesso a tecnologias. No
entanto como mencionado anteriormente, ¢ preciso que tais politicas sejam mais abrangentes,
e com distribuicdo equitativa em todos as regides do pais.

Faz-se necessario incorporar os meios de comunicagdo modernos aos processos
educacionais, uma vez que esses recursos ja se encontram em todas as classes sociais. Em
certos casos, provocando ou intensificando as disparidades socioculturais. E fun¢io da midia
promover a conscientizacdo. A escola deve promover a democratizagdo do acesso aos meios
de comunicag¢do (Belloni, 2003).

Conforme mencionando pela autora, a escola ndo pode ser um agente passivo desse
processo de inser¢ao das midias tecnoldgicas, mas ser um facilitador e mediador dessas agoes.
A introducdo de meios de comunicagao nas escolas do Brasil, tem se firmado como uma tatica
crucial para o aprimoramento do pensamento critico, da cidadania digital, e da comunicagao
eficaz entre estudantes e docentes. Esta metodologia ndo se restringe ao uso de tecnologias,
mas engloba uma interpretagcdo critica e €tica dos meios de comunicagdo, habilitando os

estudantes a se movimentarem de maneira responsavel no mundo digital.
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2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 O TELEJORNALISMO BRASILEIRO: HISTORIA E HIBRIDIZACAO

A televisao ao longo das décadas, vem exercendo valiosa funcao politica, econdmica e
social, além de um grande desenvolvimento tecnologico no Brasil desde seu surgimento na
década de 1950. Mais precisamente no dia 18 de setembro de 1950, data de sua inauguracao.
No mesmo periodo surgiu o primeiro telejornal, veiculado pela rede Tupi de Sdo Paulo
denominado “Imagens do Dia”. Conforme Mello (2009), Neves (2015) e Silva (2018), trata-se
do pioneirismo do telejornal no do pais. Ainda de acordo com as autoras, esse telejornal
confunde-se com a histdria da televisao em si, exibindo imagens brutas (sem tratamento), dos
eventos e possuia como caracteristica a leitura de noticias em forma de locugao.

Mesmo o telejornalismo, tendo surgido oficialmente no Brasil junto com a televisao
em 1950, no entanto, o processo comecou alguns anos antes, em 1946, durante a
administracdo de Eurico Gaspar Dutra® (1946-1951). Apos a deposicido de Getulio Vargas® e o
fim do regime ditatorial do Estado Novo, com o inicio do processo de concessdo o grupo
Diarios Associados iniciou suas atividades para estabelecer a televisdo no pais (Rico;
Vanucci, 2017). A partir de entdo, ja se passaram sete décadas, e a TV vem resistindo as
alteracdes e transformagdes socioculturais, econdmica, politica e tecnologicas. Ao mesmo
tempo a sociedade também percebia o mundo como uma realidade dominada pela constante e
incessante presenca de imagens em movimento nas mais diversas formas.

De a acordo com Silva (2018, p. 19), em relagcdo a contetdo, televisdo e tecnologia
tragam o mesmo caminho em se tratando de forma e conteudo, “[...] A televisdao e o
jornalismo ja ndo seguem as mesmas praticas de 10, 20 ou 50 anos atras. As consequéncias
técnicas, sociais, culturais, econdmicas e politicas influenciaram a producao de televisao e
jornalismo ao longo da historia, tanto no Brasil quanto globalmente”. No livro Biografia da

Televisdo Brasileira, Ricco e Vanucci (2017, sem paginagdo) esclarece que

Com forte influéncia do radio, o noticiario I/magens do Dia estreou em 19 de
setembro, uma noite apo6s a inauguracdo da TV Tupi. Com locugdo, redagdo e
producdo de Ruy Rezende, o pioneiro telejornal reunia os principais fatos do dia
mesclando filmes gravados no periodo da tarde e fotografia, que cobriam a narragao
da noticia.

5 Burico Gaspar Dutra (1946-1951), primeiro presidente eleito democraticamente no Brasil.

6 Bra Vargas (1930-1975), chegou ao poder apés o fim da Republica Velha. Este periodo foi marcado pela
centralizagdo politica, industrializagdo e a ditadura do "Estado Novo" (1937-1945), marcada por censura e
perseguigdo politica.
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Com pouco acesso a aparelhos tecnoldgicos, nesse periodo os telejornais e outros
programas televisivos eram feitos ao vivo, situacdo que trazia diversos obstaculos na
apresentacao das informagdes. De acordo com Silva (2011), nesse inicio predominava a
execu¢do do cine jornalismo, apresentado por cinegrafistas experientes em filmes e
documentarios. Portanto, ¢ notdvel a colaboragdo de varios profissionais na formagdo dos
primeiros anos da televisao e do telejornalismo.

Mesmo com carater quase amador no inicio, o telejornalismo buscava inovar usando
linguagem verbal e visual de outros meios de comunicag@o, juntamente com a experiéncia dos
profissionais do radio. Nessa perspectiva, o telejornalismo era realizado de maneira
experimental ¢ com a participagdo de profissionais que ja atuavam no cinema, radio e
jornalismo impresso.

Aos poucos, os telejornais e seus profissionais foram se distanciando de suas origens
do radio e desenvolvendo uma personalidade distinta na forma como narra e apresenta seus
conteudos. Contudo, telejornais tradicionais como o Jornal Nacional, segue os mesmos
critérios de apresentagdo das décadas anteriores. Porém, conforme a tecnologia de imagem
avancava, com base nesses processos hibridos de mudancas, o Jornal Nacional alterou sua
estrutura. Atualmente, as noticias sdo apresentadas em varias telas. No inicio, diversos grupos
empresariais, tanto nacionais quanto internacionais, procuraram solucdes alternativas para se
conectar com o publico que o segue, Neves (2015, p. 25). Portanto, o telejornalismo era
realizado de maneira experimental e com a participagdo de profissionais que ja atuavam no

cinema, radio e jornalismo impresso. Nesse contexto,

Os quase 70 anos da televisdo brasileira foram construidos por muitos profissionais
que talvez ndo planejassem atuar nesse veiculo, mas que foram atraidos pela energia
da inovacdo e pela magia de uma comunicagdo direta, ao vivo, em movimento e
intensa, e, que ndo se preocuparam com o preconceito de quem atuava nas midias
tradicionais e considerava a televisdo o grande mal para a cultura do pais, algo que
deixaria o povo absolutamente alienado e burro (Ricco; Vanucci, 2017, S\P.)

Conforme os autores, Ricco; Vanucci, 2017, ndo existia mao de obra qualificada para
trabalhar no telejornalismo, essa qualificagdo se deu ao longo do tempo, quando os telejornais
de fato criaram sua propria imagem, sem depender de profissionais de outras areas do audio
visual. Dessa forma, o telejornalismo deixou o amadorismo e passou a utilizar as tecnologias
disponiveis para entregar ao piblico um produto com maior qualidade.

A televisdo, que ganhou popularidade na década de 1950, continua sendo um dos
principais meios de informacgao e entretenimento nos dias de hoje, uma tendéncia que pode ser
reconhecida, através dos processos de circulacdo e criagdo de significados sociais. A

sociedade atual busca lazer, informagao ou até mesmo companhia através da televisao.



25

A diversdao deixou de ser dicotomicamente separada do mundo do trabalho para
tornar-se uma parte significativa da existéncia sob forma de esporte, cultura,
turismo, educagdo continuada ou entretenimento. Na verdade, entretenimento passou
a ser um componente importante para atrair o consumo e oportunidades de negocios.
Nio basta oferecer produtos ou servigos. E preciso informar e divertir [...], criar
estilos de vida, gerar experiéncias para as pessoas (Trigo, 2003, p.145).

Apesar de ter um papel proeminente no dia a dia das pessoas, a televisdo enfrenta
obstaculos para manter um publico fiel em meio a proliferagdo e popularizacdo de novos
meios. Assistir ao programa preferido, ou ao noticiario deixou de ser uma tarefa de atengdo
exclusiva, necessitando ser compartilhada de varias maneiras. A hibridizagdo dos meios de
comunica¢do, que se refere a fusdo e convergéncia de diversas formas de comunicacio,
plataformas e tecnologias. Esse fenomeno tem originado novos padrdes de interacdo e
consumo de informagao, acompanhado da expansao da internet, das tecnologias digitais, e das
midias sociais.

A hibridizacdo de géneros ¢ um processo reconhecido por estudiosos da comunicacio
como infotainment’. Pritica crescente no jornalismo que combina noticia, informagio,
prestacdo de servico e, simultaneamente, entretenimento para o publico telespectador. Nesse
contexto Souza (2004, p. 39) ressalta que “independentemente do género de um programa
televisivo, ele deve sempre entreter e também ser capaz de informar.” “Pode ser informativo,
mas também deve ser divertido”. Isso ¢ conhecido por muitos escritores como hibridismo de
géneros.

Nessa perspectiva, o telejornal procura oferecer um servigo a sociedade, abordando
assuntos que sdo relevantes para a sociedade. Neste cenario, a experiéncia dos telejornais na
apresentacdo de noticias, se insere no cotidiano das pessoas com assuntos variados ao longo
da programac¢do diaria das emissoras. Segundo Beatriz Becker (2012), a informagdo ¢ um
recurso valioso. A divulgagdo de fatos “importantes” ¢ uma ferramenta de responsabilidade
jornalistica, que envolve o respeito ao interesse publico, € 0 compromisso com a promog¢ao do
que ¢ benéfico para todos. Nesse mesmo sentido, a procura por um contato mais proximo com
as camadas mais vulneraveis, também ¢ uma tendéncia na midia atual e na televisdao aberta do
Brasil. (Gomes, 2011).

No universo online, o espectador explora a internet (seja através de um smartphone,
tablet, computador ou outros dispositivos), interage com a programacdo e, sobretudo,
descobre novas rotas para a informagdo e o lazer. Esse contexto, justifica-se ainda que

parcialmente, a disputa acirrada pela audiéncia entre os veiculos de comunica¢ao, enquanto as

7 Infotainment é a forma identificagdo da aproximacdo entre informacdo e entretenimento pela literatura
especializada. A expressdo foi traduzida no Brasil como Infotenimento.
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principais redes de televisdo do pais estdo perdendo audiéncia, a competi¢do entre elas se
acirra com o avango das novas tecnologias, capitaneada pela internet.

Este cenario, tem feito as diversas redes de televisdo diversificarem suas
programacdes, deixando os programas seja de entretenimento ou jornalisticos, mais atrativos
através de interagdes com o publico. Essa relacao se dd de diversas formas: divulgagdo e
enquetes em redes sociais, incentivo aos telespectadores a participarem de debates ao vivo ou
votarem em decisOes relacionadas a programacao das emissoras.

Para compreender a hibridizagdo, ¢ essencial recorrer a teorias sobre as culturas de
convergéncia — “A convergéncia ndo acontece através de aparelhos, independentemente de
quao sofisticados sejam.” “A convergéncia se da no cérebro dos consumidores individuais e
nas suas interagdes sociais com outro” (Jenkins, 200, p. 28).

A hibridizagdo ja ¢ uma realidade, apesar de ocasionalmente se conciliar com ruidos
audiovisuais que complicam a interpretagdo da mensagem, especialmente entre aqueles que a
recebem apenas como conteudo sonoro. Ainda que difundida a ideia da hibridizagdo, ha
diversos questionamentos que podem ser levantados. A transmissdo simultanea tende a se
expandir? possivelmente. Esse fenomeno trard beneficios para a comunicagio? E provavel
que sim, talvez até mesmo crie uma linguagem propria.

Nio obstante dessa crescente evolucdo, a nova geragio de televisores, TV 3.0%,
também denominada de (TV digital avancada), trata-se do novo modelo de transmissao
televisiva que estd sendo adotado no Brasil e em outros paises, trazendo avangos notaveis em
comparagdo a TV digital convencional. Uma das principais mudangas serd a interagdo com
determinados programas televisivos em tempo real, pela propria TV.

Essas inovacgdes tecnoldgicas, reforcam a ideia que de a hibridizagdo nao € apenas um
conceito, mas uma realidade, que brevemente estard mais presente nas vidas das pessoas, € em
boa parte dos lares por intermédio de televisores mais avancados, reforcando a interacdo ja
existente entre os diversos meios de comunicagao.

O jornalismo enquanto ciéncia ¢ entendido a partir de sua consolidagdo como um
campo de conhecimento que transcende a pratica profissional, afirmando-se também como
um campo de estudo sistematico, dotado de métodos, teorias e objetos de investigacao
especificos. Apesar de ter sido historicamente ligado a pratica de informar, o jornalismo

também pode ser uma rica fonte de pesquisa.

8 A TV 3.0 representa a proxima geragdo da TV digital aberta no Brasil, com previsdo de implementago a partir
de 2025-2026. Ela promete transformar a experiéncia de assistir televisdo com aprimoramentos notaveis na
qualidade de imagem, audio e interatividade.
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Nesse contexto, o jornalismo estabelece conexdes com as ciéncias sociais ¢ humanas,
interagindo com campos de estudo como Comunicacdo, Sociologia, Histéria, Linguistica e
Ciéncia Politica. A cientificidade do jornalismo esta ligada a aplicagdo de métodos de
pesquisa rigorosos, como analises de contetido, estudos de enquadramento e pesquisas
qualitativas e quantitativas.

Esses métodos possibilitam a compreensdo da constru¢do das noticias, dos interesses e
valores envolvidos e dos impactos que elas geram na sociedade. Dessa forma, o jornalismo
passa a ser tanto objeto quanto instrumento de pesquisa cientifica. Ademais, o jornalismo
enquanto ciéncia se baseia em preceitos como objetividade, verificagdo, sistematizagdo e
ética, que se relacionam com valores cientificos.

Sendo assim, a analise tedrica da pratica jornalistica ajuda a melhorar a profissao,
reforgando seu compromisso com a verdade, democracia e interesse publico. Assim, ao ser
analisado cientificamente, o jornalismo se estabelece como um campo valido de geragdo de
conhecimento, apto para interpretar a realidade social e auxiliar na formagdo critica dos
cidaddos.

Os géneros televisivos, desempenham um papel fundamental na forma como o publico
consome e se relaciona com a televisao. Eles sdo uma lente através da qual podemos entender
ndo apenas os gostos do espectador, mas também as mudancas culturais e tecnologicas que
moldam nossa sociedade, Barbero (2009). Seja por meio de uma série dramética, uma
comédia leve, ou um documentdrio impactante ou ainda o telejornalismo. A televisdo, em
toda sua diversidade, continua sendo uma for¢a poderosa na constru¢do do imaginario
coletivo.

A televisdo e os géneros televisivos sdo mais do que mero entretenimento, eles t€ém
impacto direto na cultura, influenciando comportamentos, debates sociais e até padrdes de
consumo. Ademais, a globalizacdo da televisdo, impulsionada pelo streaming mudou a
percep¢ao de como fazer e consumir programas televisivos. As proposicdes de Martin-
Barbero (2004, p. 317) ao se referir a televisdo na américa Latina, avaliam a forga politica ou
cultural da televisdo em termos da “medicdo social que obtém suas imagens”. Essa
capacidade surge a partir da expectativa que as pessoas criam em relagdo ao que elas esperam
ver na programacao das emissoras.

O género, serve para situar a audiéncia televisiva em relagdo a um programa, ao tema
abordado e a forma como o programa ¢ direcionado ao seu publico. Contudo, temos a

convic¢do de que podemos progredir na teoria dos géneros, e na analise de programas



28

jornalisticos televisivos, se adotarmos a nogao de género televisivo ou género mididtico, que

se baseia na énfase no processo comunicativo estabelecido por uma forma cultural especifica.

[...] a analise dos processos midiaticos em sua categorizagdo por gé€nero repousa
sobre a ideia de que tanto os produtos quanto os processos de recepcdo desses
produtos sdo elementos interdependentes do processo de produgdo de sentido dos
discursos sociais ligados ao fendmeno midiatico. (Janotti Jr, 2005, p. 3)

Nessa perspectiva, os géneros televisivos significam entender que o espectador,
direciona sua intera¢ao com o programa € o meio de comunicagdo com base nas expectativas
criadas pelo proprio reconhecimento do género. Bueno Fischer, apresenta uma perspectiva
suntuosa sobre a midia televisiva. Entende a relevancia deste canal de comunicacdo, em
particular em tempos atuais, caracterizada pelo progresso tecnologico apresentando-o
simultanecamente como produto e construtor da cultura contemporanea. Assim,
compreendendo a televisdo ndo apenas como recurso didatico, mas também como pratica
pedagogica. A TV na percepcao da autora ¢ um ambiente repleto de componentes culturais,
em diferentes espagos sociais. Portanto, ¢ um objeto de pesquisa de destaque, no qual a

educacdo ¢ um componente importante. Como destacado pela autora,

[...] queremos tratar da TV como criagdo, como produgdo cultural que nos oferece
uma série de possibilidades de expressio audiovisual, de comunicacdo de
sentimentos, ideias, indagacdes, informagdes; ao mesmo tempo, desejamos fazer
desse estudo da TV uma forma de pensar os problemas, as possibilidades e os
impasses da educacdo na contemporaneidade — fortemente marcada por alguns
sintomas culturais, relacionados as mudancas tecnoldgicas nas diferentes praticas de
comunicagdo e de informacdo de nosso tempo, ¢ modos de aprender e de ensinar,
certamente alterados justamente pela existéncia desse e de outros meios de
comunicagdo e informagao (Fischer, 2001, p. 17).

A autora argumenta a transcendéncia da televisdo em uma linha cultural social e
politica, a partir da linguagem televisiva. Portanto, a énfase desta abordagem estd nos
elementos presentes. Nos programas de televisdo, que possuem uma conexao profunda com a
construcdo formacdo de subjetividades e formacdo de identidades. Tais como os contetidos
subjetivos, simbolos e as representacdes visuais.

A televisdo ¢ um meio de comunicacdo de grande escala e abrangente importancia na
sociedade. Ela se destaca entre os demais veiculos de comunicagdo e tem lugar assegurado na
vida diaria dos individuos. E um meio provido de recursos, complexidades e que requer um
amplo entendimento. Segundo Gomes (2007, p.3): “A relevancia que a televisdo tem na
sociedade ainda ndo produziu como deveria, com resultado, a criagdo de métodos de avaliacao

apropriadas dos seus produtos”.
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Em relacdo ao género TV "a partir da sua existéncia, existe uma conexdo social e
historica entre as diversas formas que o telejornalismo assume ao longo dos anos e as
sociedades em que essas formas sdo praticadas” (Gomes, 2007, p.1). Segundo a autora essa
conexao se faz de forma espontanea, trazendo a televisdo para a vida social das pessoas.

Os géneros televisivos sdo dotados de especificidades, complexidades e necessitam de
diversas abordagens, discussdes sobre processos envolvidos, desde o cenario da produgdo ao
ambiente de trabalho, até a area de destino dos produtos midiaticos, sejam de entretenimento
ou jornalismo. Silva (2010) destaca a relagdo da perspectiva dos estudos culturais com os
estudos linguisticos, os géneros sdo considerados formas culturais suscetiveis a mudancas de
carater historico-cultural.

Gomes (2011), salienta a relevancia de uma ideia de género que ultrapasse os limites
textuais, que possibilita a identificacao dos elementos contextuais da comunicagdo. A autora
acredita em um género cultural, que proporciona maiores possibilidade de expressdo. Uma
perspectiva mais ampla e intrincada do processo comunicativo.

Nessa perspectiva Gomes (2011), em suas argumentacdes sobre género televisivo,
destaca o pensador Jesus Martin-Barbero dizendo que o autor ¢ nome indispensavel para falar
sobre o tema. “Refletir sobre modelos de comunicacdo inclui a totalidade da agdo, por
exemplo, sua perspectiva de género como tatica de comunicabilidade e por considerar a
importancia da comunica¢ao” (Gomes, 2011, p.113).

No contexto educacional, a conexdo entre educacdo e género televisivo € fluida e
repleta de sutilezas. Embora a televisdo possa reforcar esteredtipos e disparidades de género,
também pode atuar como um instrumento eficaz para fomentar a igualdade e a diversidade. A
formagdo educacional, seja ela formal ou informal, tem um papel fundamental na forma como
as pessoas compreendem e reagem as representagdes de género na midia.

Segundo Bueno Fischer (2001), a TV ¢ conhecida pela variedade de temas e
abordagens que apresenta. Destacando o fato de que, esses assuntos sdo recorrentes na midia
apoiados pela sua singularidade, e por taticas que visam alcangar diversos publicos, mas
sempre mantendo uma conexdo com eles, o que ¢ intensificado por uma sociedade
globalizada. Neste contexto, a autora aborda o desafio que a area da comunicagdo televisiva
apresenta para a educagdo, a partir da universalizagdo. Fato que segunda a autora ainda nao
aconteceu com a educacao de forma definitiva.

Fischer (2001) enfatiza que enquanto a escola permanece indiferente 8 muitos aspectos

que perpassam a vida escolar dos estudantes, a televisio demonstra uma nova norma de
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comportamento, relacionada a necessidade de estreitar relacionamento, gerando determinada

intimidade com o publico:

A TV — poderiamos dizer — opera como uma espécie de processador daquilo que
ocorre no tecido social, de tal forma que “tudo” deve passar por ela, “tudo” deve ser
narrado, mostrado, significado por ela. Nao ha davidas, por exemplo, de que a TV
seria um lugar privilegiado de aprendizagens diversas; aprendemos com ela desde
formas de olhar e tratar nosso proprio corpo até modos de estabelecer e de
compreender diferencas de género (isto €, de como “sdo” ou “devem ser” homens e
mulheres), diferengas politicas, econOmicas, étnicas, sociais, geracionais. As
profundas alteragdes naquilo que hoje compreendemos como “publico” ou
“privado” igualmente tém um tipo de visibilidade especial no espago da televisdo, e
da midia de um modo geral (Fischer, 2001, p. 16).

Nessa perspectiva, um dos pontos mais interessantes observados pela autora,
fundamentado em suas observacoes em sala de aula, ¢ a dificuldade de afastar os alunos das
influéncias dos programas televisivos. De acordo com ela, eles sdo intrinsecamente ligados ao
dia a dia deles, tornando parte integrante do seu cotidiano.

Uma de suas contribui¢des mais reconhecidas ¢ o conceito de “dispositivo pedagdgico
da midia”, que ela utiliza para refletir sobre como a midia (televisao, cinema, internet) educa
as pessoas por meio de imagens, narrativas e praticas sociais, formando identidades, emogodes

e formas de perceber e agir no mundo.

2.2 A REDE TELEVISIVA NA INTERNET: O GLOBOPLAY

Desde o comego da década de 2000, com o crescimento dos servigos de streaming no
pais, em 2010, o Grupo Globo procurou maneiras de adaptar-se rapidamente aos novos meios
de comunicagdo. Uma das vertentes, era tornar seus conteiidos acessiveis mais ao publico e,
simultaneamente, proporcionar novas experiéncias de consumo. Apos algum tempo de teste
com o Globo.TV+, o grupo Globo langa formalmente o Globoplay’, em novembro de 2015.
No dia 26 de outubro de 2015, durante um evento em Sao Paulo, o diretor geral da Globo

Carlos Henrique Schroder, anuncia que:

A partir do dia 3 de novembro, o aplicativo vai estar disponivel para Android e Apple. Na
mesma data, vai ao ar o site da plataforma. O Globo Play oferece acesso gratuito a trechos
de novelas, séries e minisséries, assim como a programas jornalisticos e telejornais
esportivos. Ja os assinantes terdo acesso a integra de novelas, séries, programas de
humor e acervo de programas jornalisticos (Globo, 2015).

Conforme destacado na matéria de 2015, a emissora ¢ pioneira na disponibilizacao de
videos digitais. Nesse contexto, como mencionado, a plataforma representa uma evolugdo da

Globo. TV+. Além disso, o Globoplay introduziu uma interagdo através das redes sociais,

% Globoplay é uma plataforma digital de streaming de videos e dudios sob demanda, desenvolvida e operada pela
Globo. Langada em 3 de novembro de 2015, tornou-se lider de streaming no Brasil em 2020 atingindo mais de
20 milhdes de usuarios ativos.
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disponibilizando ferramentas, que permitem ao publico comentar sobre a programagao,
compartilhar e curtir os conteudos disponibilizados.

Os primeiros anos da plataforma, atuaram principalmente como uma extensdao da
emissora, ao funcionar apenas como um depodsito dos produtos apresentados durante a
programacao. Uma maneira do publico revisitar programas, que marcaram suas memorias de
alguma forma no passado. No entanto, nos Ultimos anos, a plataforma tem ajustado suas
estratégias em conformidade com suas taticas anteriores, com as mudangas geradas pela
convergéncia de midia, com foco na migracdo do publico convencional para os novos meios
de comunicagdo (Santos Neto; Strassburger, 2019).

Esse repositério de produtos audios visuais, citado no paragrafo anterior, além do
impacto emocional desses produtos, ressaltamos as consequéncias desse consumo sobre a
memoria do telespectador, sua ativagao e, sobretudo, sua utilizagdo aos desdobramentos desse
regresso ao passado. Nota-se que, a memoria em suas varias manifestacdes, estd sempre
envolvida em cenarios de disputas e interesses. Revisitar o passado implica reconhecer que,
durante esse processo, somos confrontados pelo momento atual e pelas pressdes e forgas
externas que nos sao impostas (Pollak, 1992).

Nesse sentido, Barbosa e Ribeiro (2007) defendem que os meios de comunicagiao sao
instrumentos de comunicagdo que funcionam como entidades mididticas que, ao criarem os
recortes necessarios para a agenciamento, atuam como agentes mediadores desse retorno
seguro ao passado, determinando, principalmente o que e quando as recordagdes devem ser

resgatadas.

Ainda que possa existir por parte das instituigdes o desejo de construir versdes
totalizadoras sobre o seu passado, as suas praticas de memoria devem ser pensadas,
como processos constantes de construgdo e negociagdo. Deve-se considerar também
a tensdo que associa memdria e amnésia no contexto da cultura contemporanea.
Além disso, ndo se pode esquecer que, na atualidade, os meios de comunicagdo —
como empresas que lembram — s3o um tipo de instituicdo particular, que nao
funciona apenas com lugares de memoria de si mesmas, mas também como lugares
de memoria do mundo. Na contemporaneidade, marcada pelo esquecimento, mas
também pela multiplicacdo de formas, espagos e discurso que visam construir a
memoria, os media funcionam como um dos principais articuladores de experiéncias
sociais, contribuindo para a afirmagdo e a emergéncia de identidades: as suas
proprias e as dos outros (Barbosa; Ribeiro, 2007, p.113).

O Globoplay foi oficialmente langado no dia 03 de novembro de 2015, o objetivo do
novo servigo proposto pela emissora era proporcionar uma nova experiéncia de consumo de
midia ao publico, possibilitando o acesso a toda a programacgao da emissora. A Excecdo nesse
inicio, eram as producdes estrangeiras como filmes e series, produtos que ja eram exibidos na

rede aberta em programas como: sessao da tarde, tela quente e outros. O servigo, além de
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transmitir a programag¢do da Rede Globo em tempo real (simulcasting), oferecia cerca de 80
titulos antigos, incluindo novelas e outros conteudos de televisdo, que eram muito populares
na programagao da emissora. Na se¢ao “Replay”, o assinante dispde de varios contetidos
(novelas, séries de TV) que podem ser vistos em varios dispositivos: smartphones, televisdes
inteligentes, entre outros.

Em agosto de 2018, o Globoplay decide reestruturar sua marca, tirando o foco
exclusivo da programacao da rede aberta, com isso, passa a alcangar ndo apenas 0s usuarios
da RGT, mas também os usudrios de outras plataformas de streaming, estabelecendo
concorréncia com outras plataformas como per exemplo a Netflix.

Com o reposicionamento, a plataforma passou a produzir series e filmes originais,
criando o selo “originais Globoplay”, para incentivar os espectadores a consumirem
conteudos exclusivos na plataforma. E notério que o Globoplay ingressa no mercado de
streaming brasileiro como um robusto suporte de midia, com o objetivo de recuperar e
viabilizar as producdes da TV Globo e suas afiliadas, particularmente as antigas telenovelas
brasileiras, consideradas um produto cultural e genuinamente brasileiro (Lopes, 2009).

Sobre o Globoplay, ¢ importante destacar sua evolucdo, desde o surgimento, segue
abaixo uma breve linha do tempo, que mostra a ascensdo da plataforma, € os rumos que o

servico pretende seguir no futuro:

Tabela 4 - Linha do tempo do Gobloplay desde a década de 2000.

2000- | Neste periodo, o Grupo Globo focava principalmente na TV aberta ¢ na expansdo de seus
2010 canais de TV por assinatura (como Globo News, SporTV ¢ GNT). Ainda ndo havia um
servico de streaming, mas a Globo jé era lider em audiéncia e producdo de conteudo no

Brasil.
2011- | Primeiros passos no digital
2014
2011 A Globo lanca o Globo.com, um portal que reunia noticias, videos e contetidos sob demanda,

marcando o inicio da digitaliza¢do de seu contetido.

2013 A Globo comeca a investir em tecnologia para streaming, observando o sucesso de
plataformas como Netflix no mercado internacional.

2015 Novembro de 2015: O Globoplay ¢ oficialmente langado como uma plataforma de
streaming, inicialmente focada em contetidos sob demanda, como novelas, séries e
programas da TV Globo.

O langamento foi uma resposta ao crescimento do consumo de videos online e a necessidade
de modernizar a distribui¢do de contetido.

2016 A plataforma comeca a oferecer transmissoes ao vivo de canais da Globo, como Globo News
e SporTV.

2017 O Globoplay investe em produgdes originais, langando suas primeiras séries exclusivas,
como “Carcereiros” e “Sob Pressdo”.

2018 A plataforma amplia seu catalogo com mais filmes, séries internacionais e conteudos
infantis.

2019 O Globoplay intensifica suas producdes originais, com séries como “Amor de Mae” e
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“Justica”.
A plataforma também passa a transmitir eventos esportivos ao vivo, como partidas de
futebol e corridas de Formula 1.

2020 Com a pandemia de COVID-19, o consumo de streaming aumenta significativamente. O
Globoplay aproveita para langar mais conteudos exclusivos e expandir sua base de
assinantes.

A plataforma também investe em tecnologia para melhorar a experiéncia do usuério, como
recomendac¢des personalizadas e qualidade de transmissdo.

2021 O Globoplay fecha parcerias com produtoras internacionais para ampliar seu catalogo de
séries e filmes.

A plataforma também comega a explorar mercados fora do Brasil, levando produgdes
brasileiras para outros paises.

2022 O Globoplay lanca novos recursos, como a op¢ao de download de contetido para assistir
offline e integragdo com dispositivos de streaming, como Chromecast e Apple TV.

A plataforma também investe em inteligéncia artificial para melhorar a curadoria de
conteudo.

2023 O Globoplay se consolida como uma das principais plataformas de streaming do Brasil, com
milhdes de assinantes.

A plataforma continua investindo em produgdes originais, como séries, documentarios e
filmes.

2024 Expansdo internacional do catdlogo de produgdes brasileiras, maior integragdo com outras
plataformas e servigos do Grupo Globo.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

O Globoplay, tem como premissa, buscar o crescimento através da expansdao de
conteudo original, melhoria tecnoldgica, e expansao internacional. No entanto, a plataforma
precisara continuar a inovar, adaptar-se para manter-se relevante em um mercado cada vez
mais competitivo. A plataforma tem potencial para expandir sua base de assinantes
internacionalmente, especialmente em paises com grandes comunidades de falantes de
portugués, como Estados Unidos, Portugal e Japao.

Melhorias na interface, usabilidade do usuario, devem continuar a evoluir com
recomendacdes personalizadas, e uma navegacdo mais intuitiva. Qualidade de Transmissao
e investimentos em tecnologia para melhorar a qualidade de streaming, incluindo suporte para
4K, HDR, e transmissao sem interrupcoes. A inteligéncia artificial ¢ o nticleo do progresso
dos servicos de streaming, proporcionando instrumentos eficazes para personalizagdo, eficacia
e inovagdo. Contudo, sua utilizagdo precisa ser balanceada com aspectos éticos e de
privacidade. Para plataformas como o Globoplay, a Inteligéncia Artificial (IA), ¢ uma chance
de se sobressair em um mercado acirrado, proporcionando uma experiéncia singular e
pertinente para o publico do Brasil e do mundo.

A convergéncia entre TV e internet, ndo ¢ apenas uma tendéncia futura, mas também
uma realidade presente, principalmente na renovacdo de audiéncia e na captacdo de recursos

de grandes anunciantes, interessados em intensificar a publicidade no meio digital e,
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consequentemente, diminuir os investimentos nos intervalos televisivos. E nessa perspectiva
que o grupo Globo avanga em seu servico de streaming.

A confluéncia dos meios de comunicagdo “modifica a conexao entre tecnologias ja
existentes, industrias, mercados, géneros e publicos, além de alterar a légica pela qual a
industria midiatica opera e como os consumidores processam noticias e entretenimento”
(Jenkins, 2009, p.43). Neste cendrio, as dinamicas produtivas das emissoras de televisdo estao
passando por uma reestruturacao, o que obriga a reavaliar as maneiras como a televisao tem
construido sua relagdo com o publico como espectador, expandindo o contato para o meio
digital, (Pedroso, Sgorla, 2018). Essas mudan¢as na produgdo e distribuicdo de conteudo

compdem o que Jenkins (2009) denomina como convergéncia mididtica corporativa.

A industria midiatica estd adotando a cultura da convergéncia por varias razdes
estratégias baseadas na convergéncia exploram as vantagens dos conglomerados; a
convergéncia cria multiplas formas de vender contetidos aos consumidores; a
convergéncia consolida a fidelidade do consumidor, numa época em que a
fragmentacdo do mercado e o aumento da troca de arquivos ameagamos modos
antigos de fazer negocios (Jenkins, 2009, p. 325).

Portanto, existe uma enorme possibilidade de conduzir estudos utilizando o
Globoplay, como fonte de pesquisa, pois a ferramenta contém uma gama diversificada de
contetdo que pode ser utilizado. Uma vez que, a plataforma atua como uma interface do
ciberespago vinculada a televisdo por assinatura, e se tornou um grande repositorio de
reportagens de variados géneros.

O Globoplay celebrou seu décimo aniversario em 3 de novembro de 2025, uma década
apos seu langamento em 3 de novembro de 2015. A partir de junho de 2025, a plataforma
comegou a comemorar com uma nova identidade visual e campanhas promocionais em toda a
comunicacao da Globo.

Para comemorar uma década de existéncia, o Globoplay atualizou sua identidade
visual e langou campanhas com um novo posicionamento, apresentando-se como o
“streaming das emocdes”. A plataforma busca fortalecer a ligacdo emocional com os usuarios
por meio de narrativas impactantes e contetido variado.

Depois de dez anos, o Globoplay evoluiu de uma plataforma complementar de TV
para um servico de streaming completo, com énfase significativa em conteudo brasileiro e
estratégias bem definidas para competir com os principais players do mercado global — além

de contar com uma base solida de usuarios.
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2.3 O ATO EDUCATIVO NO TELEJORNALISMO BRASILEIRO E OS EFEITOS DE
SENTIDO

A utilizagdo e evolugdo das tecnologias digitais t€ém provocado mudangas
significativas nos métodos de ensino-aprendizagem. A internet e as plataformas digitais se
estabeleceram como ambientes de comunicagdo, interagao social e aprendizado. Elas geram
valores e informacdes que auxiliam as pessoas a tomar decisoes, organizam suas ideias, além
de criarem visibilidades e enunciagdes acerca da realidade como verdades (Setton, 2010;
Fantin, 2008; Fischer, 2008).

Esses processos de comunicagdo e educacao atuam na formacdo de experiéncias
pessoais e coletivas, provocam questionamentos ¢ demandam relagdes tedrico-metodologicas
com os campos da Comunicagdo ¢ Educagdo, denominados de literacia de midia, uma area de
pesquisa em crescimento, que se forma através de conversas estabelecidas entre pesquisadores
de diferentes areas.

Contudo, ainda existem processos, que requerem melhorias e interagdes
interdisciplinares, no entendimento e busca por progressos como, o desafio de sugerir
métodos e praticas inovadoras de incorporagdo das tecnologias de informacdo e comunicacao
(TICs). Os processos de aprendizado para a formagdo de conhecimentos, além de auxiliar na
implementa¢do de politicas publicas, auxiliam na redug¢do dos obsticulos de acesso as
informagdes.

Neste relatorio de qualificagdo, a educagdo ¢ abordada e debatida sob a Otica da
comunicacao, isto ¢, uma maneira de entendé-la além dos contextos escolares formais, mas
como uma relacdo de ensino-aprendizagem que pode acontecer em diversos ambientes, como
em casa, na comunidade e principalmente na midia. Apresentam-se algumas consideracdes
acerca da capacidade do telejornalismo de servir como um ambiente de aprendizagem para os
espectadores, tanto no que diz respeito a estética quanto a cogni¢ao, (FISCHER, 2003).

A comunicacdo humana, estratégica e inovadora, ¢ um dos componentes que definem
a esséncia humana. Ela se manifesta através da interagdo, participagdo e didlogo dos
individuos comunicantes no mundo social. Para Paulo Freire, a comunica¢do humana ¢ um
processo fundamental para a educacdo libertadora e a transformagdo social, baseada no

didlogo, na empatia e no reconhecimento mutuo. Conforme argumentado por Freire (1983):
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Todo ato de pensar exige um sujeito que pensa, um objeto pensado, que mediatiza o
primeiro sujeito do segundo, e a comunicagdo entre ambos, que se da através de
signos linguisticos. O mundo humano ¢, desta forma, um mundo de comunicagao.
[...] Esta coparticipa¢do dos sujeitos no ato de pensar se d4 na comunica¢do. O
objeto, por isto mesmo, nao € a incidéncia terminativa do pensamento de um sujeito,
mas o mediatizador da comunicag@o. (Freire, 1983, p. 66).

De acordo com Freire (1983), refletir sobre a comunicagao implica reconhecer que se
trata de um conceito vasto que abrange desde as formas mais basicas de interagdo entre os
individuos, através do pensamento, linguagem e didlogo interpessoal, até os processos
comunicativos mais sofisticados e contemporaneos, que podem surgir através das midias e
das novas tecnologias.

Para entendermos melhor a relacdo do telejornalismo e a praxis, a contribuicdo de
Freire (2005), pode auxiliar a compreendermos esse processo. O cenario tedrico do saber em
Jornalismo ¢é o contexto da agdo pratica. O jornalismo necessita "regar-se” pelas
circunstancias, em outras palavras, ndo existe um contexto teodrico sem a uniao dialética com a
pratica, com o cenario real. Dentro do cenario teodrico, procuramos "afastar-nos" dos
acontecimentos; na pratica, isto ¢, dos fatos, em concreto somos sujeitos e objetos em relagao
ao objeto em questdo, Paulo Freire (1987).

Mesmo Paulo Freire ndo tendo uma participagdo direta com o jornalismo, achamos
pertinente trazer um recorte de sua visdo pedagogica, que € uma perspectiva com foco na
educacdo como meio de liberdade e mudanca social. Segundo ele, ensinar vai além de
simplesmente transmitir conteidos; ¢ também fomentar a consciéncia critica dos alunos,
permitindo que entendam a realidade em que vivem e ajam para muda-la.

Os telejornais estdo alterando seus formatos e renovando sua linguagem,
impulsionados pela intengdo, de se tornar cada vez mais proximos de seus espectadores. Nos
anos recentes, principalmente sob o impacto da digitalizagao e dos processos de convergéncia,
eles t€ém reorganizado sua forma de expressao, permitindo a expressao das vivéncias pessoais
dos jornalistas e até incorporando esses leitores nos textos divulgados.

Embora Paulo Freire ndo tenha abordado especificamente a educagdo do futuro, ou
seja, baseada na tecnologia, suas ideias indicavam claramente a direcao que ele acreditava que
a educacao deveria seguir. Freire acreditava que a educagdo do futuro deveria ser libertadora,
critica e voltada para a humanizagao.

Haja vista que a tecnologia e a humanizacdo, tém uma relagdo paradoxal e
complementar: enquanto as ferramentas digitais podem causar afastamento e frieza, elas
também podem amplificar a conexdo humana, a empatia e a qualidade de vida e quando

utilizadas como instrumentos pedagodgicos, podem fomentar o conhecimento.
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A formacgdo do pensamento critico € outro aspecto fundamental. Freire defendia que a
educacdo deveria capacitar os individuos para entender a realidade, questiona-la e modifica-
la. Dessa forma, o estudante deixa de ser passivo € se torna um agente ativo de seu proprio
aprendizado. Além disso, Freire destacava a relevancia do contexto social e cultural. De
acordo com seus principios, a educacdo do futuro deve considerar a realidade do aluno,
valorizando seus conhecimentos, sua cultura e suas experiéncias didrias.

Na elaboracdo de programas de televisdo, prevalece uma logica de mercado e
tecnologica, além da discursiva, que define suas formas de apresentagdo ou a maneira como o
publico sera tratado (Duarte, 2004). As diversas versdes dos telejornais, distribuidas na
programacao televisiva em diferentes horarios, ndo apenas exigem uma produgdo diferenciada
dos eventos apresentados, mas também abrem diversas oportunidades de interacdo entre os
apresentadores e o publico.

Segundo Duarte (2004), na narrativa televisiva, o tom se refere ao conjunto de
elementos de contetdo da situacdo comunicativa atualizada por um programa. Ele ¢
responsavel por estabelecer uma ancoragem especifica, através da qual o locutor espera que o
receptor identifique o produto que estd sendo oferecido. E por intermédio do tom que um

programa se diferencia de outros. Segundo a autora (Duarte 2004),

O tom confere, entdo, ao discurso produzido, um modo de dizer que se projeta
diretamente sobre os sujeitos da comunicacéo (...), operando sobre o conhecer para
fazer sentir e sobre o sentir para fazer conhecer; sobre o dizer para fazer, e sobre o
fazer para fazer dizer. Quando esse tom ¢ muitas vezes reiterado nas produgdes de
um mesmo sujeito, acaba por se transformar em uma marca estilistica (...) de
determinados programas televisivos. (Duarte, 2004, p. 123)

Conforme exposto pela autora, cada formato de televisdo imprime uma tonalidade
principal ao discurso produzido - que sera o fator determinante no programa -, que esta ligada
a expectativa do género, ou seja, ao que ja ¢ intuitivo e apropriado. Depois, combina-o com
outros tons, os complementares, que se inserem na discursivizagdo, possibilitando que um
determinado programa assuma caracteristicas particulares.

No contexto especifico do telejornal, compreendemos que, devido a sua referéncia ao
real e a transmissdo direta, o género tem uma estrutura enunciativa fixa, que orienta toda a
producdo na busca por despertar a percep¢do de verdade no espectador. Claramente, essa
verdade nao ¢ a dos fatos em si, mas a verdade construida pela televisao.

Atualmente, observamos a consolidacdo das novas tecnologias da informacao, que

convertem essa comunica¢do do analdgico para o digital. Esta mudanga tem possibilitado a
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reducdo do tempo e do espaco, adequando a sociedade contemporanea a facilidade de acesso a
informacdo, globalizando o universo do saber, diminuindo barreiras e impulsionando o
avango cientifico e tecnologico de maneira acelerada e constante.

As imagens e suas extensOes sintéticas nas tecnologias digitais, as dimensdes
sensoriais do mundo virtual t€m um grande potencial do processo de pensamento. Uma vez
que o hipertexto ¢ uma ferramenta de grande relevancia nos processos de aprendizado,
proporciona ao estudante uma participacdo ativa na construgcdo ou reconstrugdo do saber,
podendo fomentar atividades de investigacdo e de estudo e conex@o de dados. (Sodré, 2008,
p.115-116).

Compreendemos que, o telejornal funciona como uma bussola para orientar o homem
contemporaneo, na procura de fatos e eventos que permeiam seu dia a dia. Conforme Vizeu
(2009), o telejornalismo serve como um ponto de referéncia para observarmos o mundo e seus

eventos.

O que os jornalistas fazem diariamente ¢ “organizar o mundo” procurando torna-lo
mais compreensivel. Por isso ha uma compreensido pedagogica no jornalismo que se
legitima como o lugar de “poder mostrar”, de “poder dizer” e de “poder analisar”. O
jornalismo se auto-referéncia como um lugar de mediacdo, de desegredizacdo, de
revelacdo da verdade e orientagdo de homens e mulheres na contemporaneidade.
(Vizeu, 2009, p. 80).

Sob essa perspectiva, observamos que o telejornalismo ¢ um dos setores que
necessitam de uma atencao especial, no ambito da comunicagdo. Isso ocorre porque, por meio
da televisdo, o telejornalismo se tornou uma espécie de "porta social" para o mundo exterior,
onde a projecdo da verdade captada por meio de imagem e som constroi a percep¢ao da
realidade.

Segundo Baccega (2003), a televisdo ndo foi introduzida na escola devido a
necessidade da institui¢io, mas devido ao interesse dos estudantes e a pressdo da sociedade. E
inegavel a influéncia desta midia na escola, e cedo ou tarde serd percebido o quao crucial ¢
analisar as imagens visuais de forma critica.

Lomborg (2002), esclarece que a forma como a midia nos oferece noticias ¢ diferente
da forma como recebemos noticias. As informagdes recebidas pela midia jornalistica, tem um
impacto significativo na nossa percep¢ao do mundo, e a realidade apresentada por ela acarreta
diversas consequéncias. Uma delas € que informagdes inconsistentes nos proporcionam um
conhecimento limitado sobre questdes concretas, para que possamos nos engajar em algum
tipo de a¢do, ¢ necessario que haja uma compreensdo das noticias transmitidas. O autor

destaca que ndo temos como alterar essa perspectiva negativa. Devemos compreender que o
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fluxo de informagdes que nos chegam ¢ intrinsecamente distorcido e tentar corrigir essa
distor¢ao (Lomborg, 2002).

Os meios de comunicac¢ao funcionam como fontes de informacgao e de acesso ao saber.
Considerando a importancia da midia na vida das pessoas, ja que vivemos em uma cultura
midiatica, a Constituicdo Brasileira estabelece, no Art. 221, que todos os meios de
comunicagdo, além de transmitirem entretenimento e noticias, devem transmitir temas com
“prioridade para propdsitos educativos, artisticos, culturais e informativos” (BRASIL, 1988).

Com o mesmo apelo, de acesso gratuito a programacdes educativas, o Estatuto da
Crianca ¢ do Adolescente (Art. 76), por exemplo, determina que “as emissoras de radio e
televisdo somente exibirdo, no horario recomendado para o publico infanto juvenil, programas

com finalidades educativas, artisticas, culturais e informativas”. (Brasil, 1991).

3. REPORTAGENS SOBRE EDUCACAO NO TELEJORNALISMO DA REDE
GLOBO E AFILIADAS

As reportagens sobre educacdo na midia televisiva, desempenham um papel
importante na formagdo da percepcdo publica sobre a escola, o ensino e as politicas
educacionais. Em geral, esses contetidos tratam de assuntos como qualidade do ensino,
desempenho em avaliagcdes, uso de tecnologias, capacitacdo de professores, infraestrutura
escolar e experiéncias consideradas inovadoras. Devido ao seu alcance e linguagem acessivel,
a televisdo ajuda a expandir a discussao publica sobre a educagdo, evidenciando tanto os
problemas estruturais quanto as iniciativas que visam aprimorar o processo educativo.

Simultaneamente, essas reportagens tendem a abordar a educagdo por meio de
recortes especificos, frequentemente focando em eventos pontuais, casos de sucesso ou
situagdes de crise, o que pode levar a uma simplificagdo de realidades complexas. Por essa
razdo, os pesquisadores enfatizam a relevincia de uma andlise critica do discurso televisivo,
levando em considerag@o os enquadramentos, as fontes consultadas, as imagens empregadas e
as narrativas elaboradas.

Dessa forma, a analise das reportagens televisivas sobre a educacdo permite
compreender como a midia influencia a opinido publica e participa da formagdao de
significados acerca do papel da educacdo na sociedade. Outro ponto relevante na analise, ¢
acompanhar a evolucdo das politicas publicas educacionais.

Reportagens veiculadas pelos telejornalismos, ainda possui forte apelo social mesmo

com a expansdo da internet e das midias sociais. Esse projeto analisa reportagens veiculadas
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pelos telejornalismos da Rede Globo e suas afiliadas, especificamente reportagens sobre
educagdo. O Recorte estabelecido foi delimitado entre os anos de 2012 a 2024. Os noticiarios
de uma forma geral tém abordado o impacto das novas tecnologias no ambiente escolar e
essas reportagens ajudam o publico a entender o papel transformador da tecnologia na
educacao.

Usar a televisdo como fonte de pesquisa pode ser bastante util mediante a diversidade
de programas televisivos que existem. A TV ocupa um lugar central na sociedade brasileira,
desempenhando um papel fundamental na cultura, na educag¢do, na informagdo e no
entretenimento do pais. Desde sua introdu¢do no Brasil na década de 1950, a televisdo tem
evoluido e se adaptado as mudancas tecnologicas e sociais, mantendo-se como um dos meios
de comunica¢ao mais influentes. (Dominique, 1996, p. 155).

O uso de programas televisivos, como fonte de pesquisas em tematica diversas da
sociedade brasileira, tem se debrugado em trés pilares. Em consulta de material noticiosos de
jornais e revistas, analises em estudos das areas de Comunicagdo ou Cié€ncias Sociais, sobre
um género ou programa especifico e o terceiro pilar, a memoria do historiador acerca de seu
consumo de algum contetdo televisivo, Bucci (2004).

A televisdo pode ser uma fonte valiosa de pesquisa quando utilizada de forma critica e
complementar a outras fontes de informagdo. O lugar da televisdo na sociedade brasileira ¢
fator de identidade cultural e de interagdo social independente da classe social. A TV tem
desempenhado um papel central na sociedade brasileira desde sua introdu¢ao em 1950. Ela ¢
mais do que um simples meio de entretenimento; ¢ uma poderosa ferramenta de comunicagao,
formagdo de opinido, e um reflexo das dinamicas culturais e sociais do pais. (Wolton, 1996, p.
155).

Com a inauguracdo da TV Tupi em 18 de setembro de 1950, desde entdo, a TV se
tornou parte essencial do cotidiano dos brasileiros, consolidando-se como o principal meio de
comunicacdo de massa durante o século XX. O Dinamismo da televisao brasileira teve seu
dominio associado ao surgimento da Globo em 1965, data da sua criacdo, e pelo papel de
Assis Chateaubriand'’, na década de 1950, desejoso de fazer com que o seu pais tivesse logo a
televisdo. (Wolton, 1996, p. 153).

Essa televisdao privada, foi responsavel pela hegemonia da televisao brasileira, como

prestadora de servicos publico a sociedade. A Globo, através da multiplicidade de programas

10 Francisco de Assis Chateaubriand Bandeira de Mello, mais conhecido como Assis

Chateaubriand ou Chatd, foi
um jornalista, escritor, advogado, professor de direito, empresario, mecenas e politico brasileiro. Destacou-se
como um dos homens publicos mais influentes do Brasil entre as décadas de 1940 e 1960.
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¢ um dos simbolos da identidade brasileira, pela modernizagdo dos servigos prestados, mesmo
com influéncia da televisdo norte americana, conseguiu se destacar e solidificar como
principal emissora do pais. (Wolton, 1996, p. 159). Mesmo com as inimeras possibilidades
surgidas com a abertura do cendrio mididtico da atualidade, o telejornalismo continua sendo
um elo fundamental da engrenagem produtiva de socializagdo de noticias, da escala regional a
planetéria. (Palha, 2017, p. 238).

Os telejornais, tem se afirmado como fonte principal de informacdo regional e
nacional, trazendo os principais fatos e acontecimentos do cotidiano. Um espaco em que os
registros do passado e do tempo presente e imediato, ganham ndo sé visibilidade, mas
existéncia social em nosso cotidiano. Esse processo privilegia a memoria coletiva da
sociedade, na televisao, a memoria coletiva desempenha um papel crucial, pois este meio de
comunicac¢do tem a capacidade de alcancar um vasto publico e, portanto, moldar e perpetuar
memorias compartilhadas. Programas de televisdo, séries, eventos desportivos, telejornais,
telenovelas, e até anuncios publicitarios, tornam-se referéncias culturais que podem ser
reconhecidas por geracdes inteiras, (Pollak 1992).

Além disso, a TV tem a capacidade de arquivar e reexibir contetidos antigos,
permitindo que novos publicos acessem eventos ou programas que fizeram parte do passado
coletivo. Este processo refor¢a a ideia de uma memoria coletiva, ja que diferentes geracoes
podem experimentar e reinterpretar os mesmos conteudos ao longo do tempo. (Palha, 2017, p.
238).

As transmissdes ao vivo no Brasil ja eram comuns desde a época da TV Tupi, mas
somente em 1972 as transmissdes coloridas chegaram as casas de alguns brasileiros, trazendo
uma evolu¢do, na forma e na concepcao de assistir a programacoes diarias. Ao longo das
décadas seguintes, aconteceram outras evolugdes importantes, tanto nos aparelhos que sairam
dos tubos para as LCD, plasma e posteriormente FUL HD e 4K, quanto no sinal de
transmissao, que passou do analdgico para o digital. A transmissdo digital, surge com a
possibilidade de interagdo entre a TV e o computador, disponibilizando uma interagdo maior e
consequentemente aumentando o alcance. Pelo motivo da transmissdo ser via satélite, o sinal
dificilmente sofre interferéncia e a qualidade da transmissdo melhorou substancialmente.
(Brandao, Lins e Maia, 2001).

Apesar do uso cotidiano da TV com sua programacao didria muitas vezes voltada para
o entretenimento, héa possibilidades educacionais mesmo em emissoras que nao sdo totalmente
educativas como por exemplo a TV Futura. Bueno Fischer em seu livro Televisio &

Educacgao (2003), destaca a importancia da TV em nosso cotidiano e por isso, defende que a
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TV participa direta ou indiretamente na formacao das pessoas, na sua constitui¢do enquanto

sujeito, influenciando sua subjetividade e possibilidades que vao além do entretenimento.

(...) a TV, na condi¢do de meio de comunicagdo social, ou de uma linguagem
audiovisual especifica ou ainda na condicdo de simples eletrodoméstico que
manuseamos e cujas imagens cotidianamente consumimos, tem uma participacio
decisiva na formacao das pessoas, na propria constitui¢do do sujeito contemporaneo.
Pode-se dizer que a TV, ou seja, todo esse complexo aparato cultural e econémico
— de producdo, veiculacdo e consumo de imagens e sons, informagao, publicidade e
divertimento, com uma linguagem propria — ¢ parte integrante e fundamental de
processos de producdo e circulagdo de significagdes e sentidos, os quais por sua vez
estdo relacionados a modos de ser, a modos de pensar, a modos de conhecer o
mundo, de se relacionar com a vida. Enfim, procuro estudar a TV na sua intima
relagdo com a producéo de modos de subjetivagdo na cultura (Fischer, 2003, p. 15).

Como mencionado pela autora, a TV tem essa premissa de trazer entretenimento,
cultura e variados tipos de informagdes em seus programas e telejornais, dentre elas a
educacdo, muitas vezes de forma subjetiva. Trazer esse recorte de reportagem sobre educacao
vem na perspectiva de observar os eixos que estdo em voga para uma melhor analise da
educagao no do pais.

O telejornalismo tem a capacidade de impactar as pessoas, preenchendo lacunas em
suas percepcoes do mundo, reformulando conceitos j& experimentados e ouvidos,
desmontando e revisitando o bat de nossas recordacdes de vida. Isso ocorre porque ele nos
provoca questionamentos sobre nossas convicgdes € verdades naturalizadas, ou seja, nos
apresenta um conhecimento, Ekstrom (2002).

Um dos objetivos deste projeto, e dar énfase para esse conhecimento mencionado pelo
autor, mostrando a relevancia do telejornalismo nas reportagens sobre educacdo. Ainda
segundo o autor, o jornalismo, em suas diversas manifestagdes, ¢ sem duvida a institui¢do
mais influente na gera¢do de conhecimento, agora multifacetado pelas inimeras formas de
propagacao e divulgacao.

As reportagens coletadas, serdo apresentadas ao longo da pesquisa, mostrando desde
avancos alcancados com a tematica, até solucdes aplicaveis ao processo de ensino-
aprendizagem. Ademais, reportagens educativas contribuem para a disseminagdo de boas
praticas. Ao apresentarem projetos inovadores, metodologias distintas ou relatos de
superagdo, elas motivam outras instituigdes de ensino, educadores e administradores a
implementarem novas abordagens. Isso contribui para a elevacao da qualidade do ensino.

Para além de trazer informagdes relevantes sobre educagdo, o telejornalismo também
pode ser utilizado como ferramenta pedagogica em sala de aula. Essa inclusdao pode ser feita

de varias formas, inserindo a andlise de noticias, debates e discussdes sobre topicos
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contemporaneos. Isso pode auxiliar os estudantes a aprimorar suas competéncias criticas e
analiticas, bem como ampliar seu entendimento sobre questdes sociais, politicas e ambientais.
Ademais, o telejornalismo pode ser empregado para fomentar a educacao civica, educando os
discentes acerca de seus direitos e responsabilidades enquanto cidadaos.

Para que o telejornal, seja utilizado em sala de aula de forma eficiente, ¢ fundamental
que os professores sejam aptos, a avaliar criticamente as noticias e fomentar o didlogo e o
debate no ambiente escolar. Além disso, ¢ importante assegurar a qualidade e exatidao das
noticias, além de incentivar a variedade de fontes de informacao, outra acao relevante nesse
processo, € instruir os estudantes, sobre a importancia da utilizagdo de sites de checagem de
noticias, para evitar o acompanhamento e disseminacao de noticias falsas.

Além disso, o uso de matérias veiculadas em telejornais em sala de aula, possibilitam
que os alunos entrem em contato com a realidade, aprimorem sua capacidade critica e
expandam seu conhecimento cultural. Os noticidrios televisivos apresentam informacdes
atualizadas sobre eventos locais, nacionais e internacionais. Isso auxilia os estudantes a
entenderem o cenario social, politico e econdmico do mundo em que vivem, vinculando os

temas escolares a realidade.

3.1 ANALISE E PANORAMA DE REPORTAGENS EXIBIDAS NA REDE GLOBO E
AFILAIDAS

Em relag@o a obtengdo das reportagens relacionadas no quadro analitico, ¢ relevante
destacar que o Globoplay, assim como outras plataformas de streaming, possui um layout
projetado para atender ao publico que usa a plataforma principalmente para entretenimento.
Assim, o site do Globoplay e sua versdo em aplicativos para smartphones apresenta apenas
uma ferramenta de busca simples, em que se pode inserir palavras ou frases que produzem
uma infinidade de resultados. Nao existe nenhuma opg¢ao de “busca avancada”, da mesma
forma que estamos acostumados a ver em portais académicos. Esse tipo de configuracao da
plataforma constitui-se um dos maiores obstaculos para a obten¢do dos dados utilizados da
pesquisa.

O recorte estipulado (2012-2024) para a coleta das reportagens na plataforma
Globoplay esta condicionado a disponibilidade de busca por palavra-chave, que no nosso caso
foram as palavras “tecnologia e educacdo”. Apos esse periodo a plataforma recebeu uma
atualizagdo que inviabilizou esse tipo de ‘busca. E importante destacar que todas as

reportagens do telejornalismo da Rede Globo e de emissoras afiliadas continuam acessiveis na
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plataforma; no entanto, até a data de redacdo deste texto, o acesso s6 era possivel por meio do
link especifico do video ou indo diretamente a edicao do telejornal. Como o levantamento de
dados para essa pesquisa foi realizada antes de junho de 2024, foi possivel pesquisar
diretamente utilizando as palavras chaves.

Os 135 videos selecionados, com duragdo total de 1 hora e 35 minutos, foram
assistidos na integra e como ja mencionado catalogados em um quadro analitico com diversos
campos de informagdes como: data; titulo; duragdo; programa; emissora; estado; palavra-
chave; cole¢do; tema geral; categoria; assunto; formato.

A partir das informagdes contidas no quadro, foi possivel verificar diversos cenarios
das reportagens, como quantidade por estado, assuntos mais abordados, tempo destinado a
cada reportagem, entro outros aspectos significativos para a construgdo da pesquisa, segue

abaixo alguns temas anotados a partir do quadro.

Tabela 5 - Numero de reportagens por estado

[S—
[S—

Alagoas

Amazonas

Amapa

Bahia

Ceara

Distrito Federal
Espirito Santo
Maranhéo

Minas Gerias

Mato Grosso do Sul
Moto Grosso
Veiculagdo Nacional (Jornal nacional e
outros)

Para

Paraiba
Pernambuco

Piaui

Parana

Rio de Janeiro
Rondo6nia

Rio Grande do Sul
Santa Catarina
Sergipe

Sdo Paulo
Tocantins 2

Total 135
Fonte: Elaborado pelo autor a partir de dados coletado no Globoplay.
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Sdo Paulo e Minas Gerais sdo os dois estados com maior nimero de reportagens
encontradas, a soma dos dois estados representam 40% do total das reportagens. E curioso
observar que apesar da predominancia da regido Sudeste, estados como Rio de Janeiro e
Espirito Santo teve um baixo numero de reportagem no periodo observado, 2 reportagens
cada estado. Fora da regido Sudeste, outro estado que apresenta um numero elevado de
reportagens ¢ Alagoas, o que ndo pode ser observado no Ceard, estado da mesma regido
Nordeste, e que junto com Parand se destacam consideravelmente nos rankings do IDEB
(Indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica).!!

A obten¢do dos dados e criagdo do quadro analitico, ndo foi um processo simples ou
direto; mas sim resultado de estudo e das demandas de analise e complexidade que as fontes
telejornalisticas exibiram. Por essa razdo, ¢ responsabilidade do pesquisador ponderar sobre
quais dados sao relevantes para cada tipo de pesquisa.

Como declara o historiador Tiago Gil (2021, p.19), “ao escolher campos que acolherdao
nossos dados, estaremos escolhendo quais informag¢des vamos privilegiar e quais as que serao
consideradas menos importantes ou que serdo menos desdobradas”. Dessa forma, ¢
importante usar os dados obtidos para analisarmos o panorama de reportagens por diferentes
perspectivas. Ao dispor informacdes lado a lado, o quadro permite identificar semelhangas,
diferencas e relagdes entre varias reportagens veiculada pela Rede Globo e afiadas.

Sobre as reportagens obtidas, € importante frisar que se trata de uma visao da emissora
Rede Globo, ndo refletindo assim a otica do pesquisador. Mesmo observando pelas
reportagens que a emissora promove campanhas ativas que buscam valorizar a escola publica,
o pesquisador faz questao de deixar claro essa informagao.

A perspectiva da Rede Globo em suas reportagens sobre educagao ndo se resume a um
unico ponto de vista fechado; ela pode ser compreendida ao se analisar como a emissora
aborda o assunto em seus variados conteidos jornalisticos, iniciativas e campanhas. De modo
geral, a cobertura integra informagdes baseadas em dados, debates publicos e servigos para
leitores e telespectadores, embora também enfrente criticas de determinados segmentos da
sociedade.

Outra informacgdo obtida a partir do quadro e que vale a pena destacar, sdo as
categorias, que sdao fundamentais, porque funcionam como critérios de analise ou eixos

tematicos que guiam a leitura e a interpretacdo do material. Os eixos temdticos em uma

10 Indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica (Ideb) foi criado em 2007 e retne, em um so6 indicador, os
resultados de dois conceitos igualmente importantes para a qualidade da educacio: o fluxo escolar e as médias de
desempenho nas avaliagdes. O Ideb ¢é calculado a partir dos dados sobre aprovacdo escolar, obtidos no Censo
Escolar, e das médias de desempenho no Sistema de Avaliagdo da Educagdo Béasica (Saeb). (INEP)


http://portal.inep.gov.br/censo-escolar
http://portal.inep.gov.br/censo-escolar
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/avaliacao-e-exames-educacionais/saeb/resultados
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pesquisa académica ajudam a organizar e estruturar o objeto de estudo em partes ou
dimensdes que tornam a analise mais facil. Eles atuam como amplas diretrizes reflexivas que
direcionam tanto a coleta quanto a analise dos dados, assegurando que o pesquisador

mantenha o foco no problema em estudo. Segue abaixo tabela com algumas categorias

elencadas.

Tabela 6 — Quantidades de reportagens separadas por categorias
Criangas ¢ Tecnologias 4
Desafios de acesso a tecnologia 3
Dicas de tecnologia 1
Eventos 33
Experiéncias internacionais 1
Games e educagio 4
Instituigdes tecnoldgicas 4
Lancamento de livros 2
Novas tecnologias 3
Pandemia (Covid-19) 3
Politicas publicas 9
Premiagdes 2
Projeto Escolar 4
Tecnologia e trabalho 4
Uso de tecnologia na educagio 58

Total 135

Fonte: Elaborado pelo autor a partir de dados coletado no Globoplay (2025).

Ao analisar as reportagens a partir do panorama de categorias, € notoria a quantidade
elevada de reportagens na categoria Uso de tecnologia na educagdo. Esse fato se justifica
pelo uso das palavras chaves na busca dentro da plataforma, tecnologia e educacdo. Utilizado
na busca dentro da plataforma. Outra categoria que aparece em destaque ¢ a eventos, com 33
reportagens no periodo.

A tabela abaixo, mostra de forma suscinta os assuntos que formam tratados dentro de
cada categoria. Essa tabela de colecdes possibilita delimitar, organizar e apresentar conjuntos

de informagdes, dados, referéncias ou objetos de estudo de maneira hierarquica ou

comparativa.
Tabela 7 - Glossario de colecoes
Coleciio / Categoria Escopo
TDIC! na perspectiva da aprendizagem infanto-
Criancas e Tecnologias juvenil.
Desafios de acesso a tecnologia Falta de acesso as tecnologias, por uma parcela

12 Tecnologias Digitais de Informagio ¢ Comunicagdo (TDIC) permitem, um intenso e critico didlogo entre
educagdo e tecnologias. Trata-se de uma demanda ja estabelecida, & medida em que se assiste aos avangos
tecnologicos em relagdo a informagdo e comunicagao.



de estudantes da rede publica.

Dicas de Tecnologia

Dicas sobre novidades tecnoldgicas no contexto
educacional.

Eventos

Forum e conferéncias sobre tecnologias e
educacio.

Experiéncias internacionais

Uso de tecnologias educacionais em outros
paises.

Games ¢ educacao

Uso de jogos e games como ferramentas
pedagogicas.

Instituigdes tecnoldgicas

Centros ¢ espagos voltados ao ensino de
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tecnologias.
Livros sobre educacao tecnolégica.

Lancamento de Livros

Novas Tecnologias Tecnologias e inovacdo na educagao.

Pandemia (Covid-19) Disseminacdo do uso das tecnologias nas escolas
no periodo pandémico.

Legislagdes voltadas ao uso de tecnologias na
educacdo.

Premiagdes e homenagens para acdes ligadas a
tecnologia e educagao.

Iniciativas e projetos que unem educacdo e
tecnologia.

Tecnologia lingando a oportunidades de trabalho
e a produtividade.

Inser¢do de tecnologia em  atividades
pedagbgicas, por meio de diversas plataformas
midiaticas.

Fonte: Elaborado pelo autor a partir de dados coletado no Globoplay (2025).

Politicas Publicas

Premiagdes

Projeto escolar

Tecnologia e Trabalho

Usos da tecnologia na educagao

A andlise das reportagens esta sendo realizada a partir dos dados levantados e
expostos na tabela de categorias. Essa estratégia foi adotada em razdo do grande numero de
reportagens alocadas no periodo de (2012-2024). O estudo das reportagens como ja
mencionado anteriormente, possibilita 0 mapeamento de tendéncias discursivas, comparagdes
historicas e conexdes entre midia, sociedade e educagdo, produzindo dados que fortalecem os
debates nos campos da comunicagdo e educagao.

Frequentemente, jornalistas destacam experiéncias educacionais inovadoras e bem-
sucedidas, tanto de uma escola publica em area periférica quanto de um projeto comunitario.
A educacdo ¢ muitas vezes discutida de maneira superficial ou ideoldgica. Experiéncias
educacionais inovadoras e bem-sucedidas tém se destacado como elementos fundamentais
para a transformagdo dos processos de ensino e aprendizagem na contemporaneidade. Em um
contexto marcado por rapidas mudancas sociais, tecnoldgicas e culturais, torna-se necessario
repensar praticas pedagodgicas tradicionais, buscando metodologias que promovam maior

engajamento, autonomia e protagonismo dos estudantes.
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Nesse cendrio, a inovagao educacional ndo se limita ao uso de tecnologias digitais,
mas envolve a reorganiza¢do do curriculo, das estratégias didaticas e das relagdes entre
professores € alunos. Uma andlise detalhada das reportagens permite que se forme opinides
fundamentadas em dados, evidéncias e contextos, em vez de se basear apenas em discursos

emocionais. Isso ¢ fundamental para um debate publico de qualidade.

Figura 1 - o momento certo de aliar tecnologia e educacio com as criancgas.

6 min
Jornal da EPTV 1% Edicéo - ...
Saiba 0 momento certo de aliar tecnologia e educa¢io com as criancas

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay (2025).

Em 16 de outubro de 2015, o telejornal EPTV 1? Edicao exibiu uma reportagem sobre
o momento certo de aliar tecnologia e educagdo com as criangas. A reportagem ndo especifica
uma idade ideal para fazer essa inser¢ao da tecnologia no cotidiano escolar das criangas, mas
fala que a partir dos 6 meses de idade ¢ possivel fazer essa introducdo de forma controlada.
Segundo os especialistas entrevistados, para além de usar as tecnologias, ¢ importante que as
criancas mas novas aprendam brincando. Ja com as criangas mais crescidas, a interacdo pode
ser mais ampla, trazendo beneficios mais efetivos no processo de ensino-aprendizagem.

Todavia, embora seja uma visdo da Rede Globo, os especialistas entrevistados sdo
unanimes em afirmar que a tecnologia pode contribuir para a educacdo e o desenvolvimento
quando utilizada de forma equilibrada, intencional e supervisionada. Segundo os entrevistados
a tecnologia ndao pode ser um fim, mais um meio pelo qual as criangas possam ter contato com
esse universo no ambiente escolar. Um dos desafios dessa geracdo conectada, esta no controle
de tempo de tela, evitando uma exposi¢do excessiva. O ideal é que as criangas sejam
orientadas a utiliza-las de maneira responsavel e saudavel, assegurando também tempo para o

brincar livre, socializagdo e pratica de atividades fisicas, alerta os especialistas.


https://globoplay.globo.com/v/4543121/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4543121/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4543121/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4543121/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4543121/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4543121/?s=0s
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Embora seja uma reportagem de 2015, o assunto ainda ¢ bastante relevante. Desde
aquele periodo, o acesso a dispositivos como tablets e smartphones cresceu, as escolas
dispoem de mais recursos digitais e as discussoes sobre os impactos positivos ou negativos
desse uso se intensificaram, com pesquisas focadas na saude mental, visdo, atengdo, entre
outros aspectos. H4 também um debate crescente sobre alfabetizagdo digital, inclusdo digital e
maneiras de utilizar a tecnologia de forma pedagogicamente apropriada, em vez de apenas
“ter acesso a tecnologia”.

Figura 2 - Desafios de acesso a tecnologia

5 min
Jornal da EPTV 1° Edicao - ...
Falta de acesso a tecnologias é desafio para educacao de criancas

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

No dia 06 de junho de 2022, foi ao ar pelo jornal da EPTV 1% Edi¢do
Campinas/Piracicaba, uma reportagem sobre a falta de acesso a tecnologia para educacao de
criancas. De acordo com a reportagem essa disparidade ficou mais evidente com a epidemia
da Covid-19, onde as escolas tiveram que se ajustar para oferecer a continuidade do ensino no
formato remoto. Um dado alarmante que ¢ mencionado na reportagem, € que merece ser
evidenciado, menciona uma pesquisa do IBGE de 2022, onde mostra que quase metade dos
estudantes, (48,6%) entre 15 e 17 anos nao tiveram acesso a equipamentos ou internet para
acompanhar as aulas durante a pandemia. Segundo a reportagem um problema que se mantém
e pode afetar o aprendizado ao longo da vida escolar dos estudantes.

A reportagem mostra que a falta de acesso a tecnologia e nesse caso especifico, acesso

a internet, ¢ um desafio consideravel para a educacdo, especialmente quando os recursos


https://globoplay.globo.com/v/10641936/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/10641936/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/10641936/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/10641936/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/10641936/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/10641936/?s=0s
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digitais se tornaram essenciais para apoiar o processo de ensino-aprendizagem. Esse problema
impacta varias areas: desigualdade socioecondmica e digital, nem todas as familias possuem
recursos para comprar computadores, tablets ou obter acesso a internet de qualidade. Cada vez
mais, os docentes recorrem a recursos digitais para aprimorar as aulas, como jogos
pedagogicos, videos interativos, plataformas de exercicios, bibliotecas online e ferramentas de
pesquisa. Muitas criangas ndo tém acesso a essas tecnologias e, como resultado, perdem
oportunidades de aprendizado mais dindmicas e envolventes.

Como mencionado no inicio da exposi¢do, esse problema se tornou ainda mais claro
durante a pandemia de Covid-19. Enquanto alguns estudantes tiveram a oportunidade de
assistir as aulas online e utilizar plataformas de estudo, outros se viram restritos a materiais
impressos ou até mesmo sem interacdo direta com a escola. Essa desigualdade gerou lacunas

no aprendizado que ainda afetam o desempenho escolar.
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10 min

Jornal do Almoco - Chapecé
Quadro 'Quero Saber JA' da dicas sobre educacao e tecnologia

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay

No dia 26 de agosto de 2019, foi apresentada uma reportagem sobre tecnologia e
educagio no quadro Quero Saber JA, onde a especialista entrevistada respondia perguntas dos
espectadores. Muitas perguntas giravam em torno do momento certo para as criangas usarem
a internet e terem acesso a rede sociais. A entrevistada orientava os ouvintes de maneira

assertiva orientando que cada familia precisa criar sua proporia conduta em relagdo ao


https://globoplay.globo.com/v/7872730/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/7872730/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/7872730/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/7872730/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/7872730/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/7872730/?s=0s
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assunto, e que muito dos comportamentos apresentados pelos filhos sdo um espelho que eles
veem em casa.

No entanto, em relagdo as redes socias, a especialista foi taxativa em afirmar que
existe uma idade adequado para esse uso assistido, que seria em torno dos 16 anos. Segundo
ela, antes dessa idade existe um grande risco para o desenvolvimento educacional e social das
criangas ¢ adolescentes.

Embora as redes sociais possam servir como um ambiente para aprendizado e
interagdo, e preciso muita cautela, pois também trazem riscos significativos quando utilizadas
de forma inconsciente. Existem varios perigos que precisam ser levados em consideragao,
como exposicao a conteudos inadequados, cyberbullying e outras tantas mazelas que rondam
arede.

A orientagdo da especialista sobre os cuidadas da familia ¢ primordial,
consequentemente os ambientes escolares ¢ a sociedade como um todo, precisam se atentar
para esses perigos. Aqui vale ressaltar questdes atuais que tem emergido como termo
adultizacdo'®, que recentemente foi amplamente divulgado pela midia televisiva, onde
supostos youtubers, visando apenas o lucro, expdem de forma inadequada criancas e

adolescentes.

ia e educacio

9 min
Bom Dia PE
Olinda recebe Congresso de Tecnologia na Educacao

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

13 Exposicdo de criancas e adolescentes a responsabilidades, comportamentos, contetidos e hdbitos

inapropriados para a idade.


https://globoplay.globo.com/v/4487223/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4487223/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4487223/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4487223/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4487223/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/4487223/?s=0s
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No dia 23 de setembro de 2015, foi transmitido pelo Bom dia PE uma reportagem
sobre um congresso de tecnologia na educagdo, onde segundo a reportagem diversos
especialistas falariam sobre o tema. Na entrevista foi entrevistado alguns palestrantes que
adiantaram qual a seria a tematica central do evento.

Um dos temas que seria debatido no evento, trata sobre a escola do futuro, ou seja, o
modelo ideal de escola onde o ambiente favorece o uso e disseminagdo das diversas formas
de tecnologias. Como abordado pelo entrevistado na reportagem, esse modelo ndo existe, as
escolas que precisam se adequar as novas tecnologias e fazer os devidos alinhamentos com
seus processos pedagogicos.

Embora houve pouco avango sobre o assunto, a tecnologia nas escolas ¢ um dos
topicos mais relevantes da educagdo na atualidade, uma vez que tem a premissa de alterar a
maneira como os estudantes aprendem, os docentes ensinam e as instituicoes de ensino se
estruturam. Ela vai além dos computadores e da internet, abrangendo uma nova forma de
ensinar e aprender que ¢ mais interativa, dindmica e integrada ao mundo digital.

Observando essa tematica tratada, tendo em vista que se decorreram 10 anos dessa
entrevista e consequentemente do evento, pode-se dizer que a situagdo continua praticamente
no mesmo patamar. Parte dessa estagnacdo, em relagdo ao tema, esbarra em diversas outras
causas que j& foram mencionadas anteriormente na pesquisa, como estrutura, organizagao €
acesso a internet de qualidade.

Figura S - Escola dos Estados unidos investem em tecnologias para educac¢io dos alunos

3 min
Jornal da Globo
Escola dos EUA investe em tecnologia para a educacao dos alunos

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

Em 29 de margo de 2013 foi transmitido pelo Jornal da Globo uma reportagem que

mostrou como algumas escolas americanas estavam utilizando a tecnologia nas salas de aulas.


https://globoplay.globo.com/v/2488843/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/2488843/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/2488843/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/2488843/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/2488843/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/2488843/?s=0s
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E possivel perceber que diferentemente do Brasil, ja existia naquela época uma estrutura de
amparo ao uso das tecnologias. Muitas institui¢des de ensino adotam um modelo onde cada
aluno possui seu dispositivo, seja tablet, notebook ou Chromebook.

Esse mesmo processo, de um dispositivo para cada aluno foi adotado por algumas
escolas da rede publica brasileiras, quase na sua maioria escolas municipais, no periodo da
pandemia. Acreditou-se que seria um caminho sem volta, onde todas as escolas publicas
adotariam um modelo voltado a insercao da tecnologia. Por mais que houve esforgos, esse
evolucdo ndo se sustentou ao longo do tempo, a situacdo atual esta praticamente no mesmo
nivel de dez anos atras, ou seja, ndo houve evolugdo efetiva.

Outro ponto relevante da entrevista, ressalta que antes de inserir os estudantes a
educacdo voltada para a tecnologia, os professores receberam treinamento para lidar com a
situagdo. Segundo a entrevista, mesmo alguns professores ja possuindo habilidades
necessarias, tiveram que participar de um programa de capacitagdo. Diferente do Brasil onde
essa capacitagdo se restringe a mini cursos Ead, que por muitas vezes ndo refletem as
realidades das salas de aulas.

Figura 6 - Tecnologia e educacio: games sdo cada vez mais usados para atividades em
sala de aula.

9 min
Jornal da Manha
Tecnologia e educacio: games sdo cada vez mais usados para atividades em...

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

Em 26 de setembro de 2018, foi veiculada uma reportagem no Jornal da Manha pela
emissora TV Bahia, filiada da Rede Globo, uma reportagem sobre o uso de games no
processo de aprendizagem. A reportagem mostra uma diversidade de jogos que podem

auxiliar os estudantes no desenvolvimento de habilidades cognitivas. Tais capacidades podem


https://globoplay.globo.com/v/7044423/?s=0s
https://globoplay.globo.com/v/7044423/?s=0s
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ser empregadas em diversas areas do conhecimento, como linguagens e suas tecnologias ou
matematica.

Para além da gamificacdo que consiste na aplicacio de elementos e taticas
caracteristicos dos jogos. Segundo a reportagem, o videogame ¢ um recurso moderno e
eficiente que converte o processo de aprendizagem em uma experiéncia interativa, criativa e
agradavel. Quando utilizado com uma inten¢do pedagdgica, ele auxilia os estudantes a
aprender de forma ludica, aprimorando competéncias fundamentais para o século XXI, como
trabalho em equipe, pensamento critico e solugdo de problemas.

A utilizagdo de videogames na educagao ¢ uma tendéncia crescente nas instituigoes de
ensino, pois combina diversdo e aprendizado de maneira natural e cativante. Em vez de
enxergar os jogos apenas como uma forma de lazer, muitos educadores reconhecem que eles
podem ser instrumentos eficazes de ensino, capazes de aprimorar as habilidades cognitivas,
sociais e emocionais dos estudantes.

A reportagem deixa bem claro que usar jogos na educagdo ndo significa tirar os livros,
mas auxiliar os estudantes dentro de um universo ao qual eles estdo acostumados. A utilizagao
de jogos online conecta a escola a realidade tecnologica dos alunos, fazendo com que o
aprendizado seja mais atual e relevante. Esses jogos podem ser aplicados em diversas
disciplinas e idades, auxiliando os estudantes a se envolverem ativamente e consolidarem
contetidos e aprimorarem habilidades essenciais.

Essas abordagens colocam o estudante no centro do processo educativo, favorecendo a
constru¢do do conhecimento de forma significativa e contextualizada. Além disso,
experiéncias exitosas demonstram que a integracdo consciente das tecnologias digitais amplia

as possibilidades de acesso a informacao e personaliza¢ao do ensino.
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Figura 7 - Desafios Paraiba: a importincia da educacéo e dos polos de tecnologia.

desafios paraiba: a importancia da educacao e dos polos de tecnologia

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

A reportagem acima foi ao ar no dia 07 de setembro de 2022, pelo telejornal JPB2, a
mesma traz entrevistas onde ressalta a importancia dos polos de tecnologias, principalmente
para as comunidades de baixa renda. A reportagem também versa sobre a disparidade da
educagdo publica no estado da Paraiba em relagdo aos demais estados da federagdo. A
Entrevista mostra alguns indices que reforgam esses apontamentos.

Os polos tecnologicos fomentam a colaboragdo entre instituicdes de ensino e setor
produtivo, estabelecendo um ambiente para a troca de conhecimentos e experiéncias. Isso
torna mais facil aplicar na pratica o que se aprende em sala de aula e incentiva a pesquisa
voltada para a solugdo de problemas concretos da sociedade.

Quando adequadamente organizados, os polos tecnoldgicos contribuem para diminuir
as disparidades regionais, proporcionando oportunidades de aprendizado e inovacao em areas
afastadas dos grandes centros urbanos. Eles promovem a inclusdo digital e expandem as
oportunidades de acesso a uma educacgdo de alta qualidade.

Com o suporte de centros tecnologicos, as instituicdes de ensino podem implementar
metodologias ativas, como aprendizagem baseada em projetos, gamificacdo e ensino hibrido,
que promovem o protagonismo dos estudantes e o aprimoramento do pensamento critico e
criativo. Outro ponto importante, ¢ a oportunidade dada a estudantes do ensino fundamental e
médio, de ter contato com docentes e pesquisadores de outras instituicdes, podendo dessa

forma ser influenciados a ingressarem futuramente na carreira académica.
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Figura 8 - Coletanea de livros trata das experiéncias com a tecnologia para a educacio
do futuro
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Bom Dia Alagoas

Coletdnea de livros trata das experiéncias com a tecnologia para a
educacao...

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay

No dia 13 de margo de 2019, foi transmitido pelo telejornal Bom Dia Alagoas uma
reportagem sobre o lancamento de uma coletinea denominada Transformag¢des do Presente.
Organizado pelos autores: Andrea Karla Ferreira nunes, Anne Alilma Silva Souza Ferrete e
Fernando Silvio Cavalcante Pimentel, este ultimo foi o entrevistado do programa.O livro
retine artigos de autores nacionais e internacionais, como mencionado acima, que, com base
em suas pesquisas e experiéncias, contribuem para refletir e praticar a educacao. Ele aborda
trés cenarios que discutem as tecnologias na educagao e suas varias formas de uso no contexto
educacional.

Segundo o autor entrevistado a obra ¢ recomendada para docentes que desejam
incorporar tecnologia em suas praticas e refletir de forma critica sobre o assunto. Estudantes
universitarios em educacgdo, particularmente aqueles com foco em tecnologia ou inovagao
educacional. Gestores educacionais que necessitam compreender o cendrio de transformacdes
e avaliar como aplica-las em uma instituicdo e ainda pesquisadores que se dedicam a
gamificacdo, educacao a distancia e tecnologias de aprendizagem.

Uma secdo significativa aborda a gamificacdo como uma abordagem pedagodgica
inovadora. Além disso, o livro se insere no contexto da "educacdao do futuro", que envolve
repensar a educagdo além dos padrdes convencionais, levando em conta as transformagdes

provocadas pelas tecnologias, pela sociedade da informacao e pela conectividade.
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Figura 9 - Nova tecnologia na area de educac¢ao é inaugurada em Campo Grande.
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Jornal Hoje

Nova tecnologia na area de educacgao é inaugurada em Campo
Grande

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

Em 13 de novembro de 2018, foi apresentado no jornal hoje, reportagem sobre uma
nova tecnologia inaugurada em Campo Grande PB. A tecnologia consistia em uma interacao
entre aulas a distancia (Ead) com aulas presenciais, com possibilidade de intera¢do entre os
dois publicos na maneira instantdnea. Essas aulas ainda seriam gravadas, dando possibilidades
para que os estudantes pudessem rever o conteudo ministrado.

Atualmente essa interatividade entre aulas presenciais e aulas a distancia (EAD) e
denominada educag¢do hibrida, modelo que mescla atividades presenciais e online para
aproveitar o melhor de ambos os formatos. Essa integracdo tem mudado significativamente os
métodos de ensino e aprendizagem. A interacdo entre o ensino presencial e remoto incentiva a
cooperagdo entre os estudantes, mesmo a distancia. Grupos podem criar projetos online,
compartilhar arquivos, participar de discussdes virtuais e, posteriormente, apresentar os
resultados em sala de aula.

Nesse contexto, O docente deixa de ser somente um transmissor de conhecimento ¢ se
torna um intermediario e facilitador do processo de aprendizagem. Ele direciona, sugere
atividades integradas e utiliza ferramentas digitais para personalizar o ensino, monitorando o
desenvolvimento individual dos estudantes. As aulas presenciais permitem que alunos e
professores interajam diretamente, o que facilita discussdes, interagdes espontdneas e
atividades praticas. Por outro lado, as aulas a distancia oferecem flexibilidade em relagdo ao

tempo e ao espaco, acesso a recursos digitais e utilizagdo de plataformas interativas. Quando
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bem integradas, as duas modalidades se complementam: o que ¢ aprendido online pode ser
aprofundado em sala e vice-versa.

Figura 10 - Durante a pandemia, tecnologia é indispensavel na educacio
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GRTV 2° Edicao
Durante a pandemia, tecnologia é indispensavel na educacao

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay

Em 11 de Junho de 2021, em plena a pandemia da Covid-19, foi ao ar pelo telejornal
GRTYV 2° Edi¢do uma reportagem sobre a importancia da tecnologia no periodo pandémico.
Durante a pandemia, a tecnologia desempenhou um papel crucial na educagdo, pois foi por
meio dela que milhdes de alunos puderam prosseguir com seus estudos, apesar do fechamento
das escolas.

A reportagem mostra de forma bem clara, como a tecnologia foi indispensavel nesse
periodo. Apesar de ser uma reportagem regional, nao foi diferente nas outras regides do pais.
Devido ao isolamento social, as aulas presenciais foram interrompidas e as plataformas
digitais, como Google Classroom, Microsoft Teams, Zoom, entre outras, comecaram a ser
usadas para preservar a comunicacao entre docentes e estudantes. A tecnologia possibilitou a
realizacdo de aulas a distancia, envio de tarefas, comunicacdo, correcao de trabalhos e até

mesmo avaliagdes online.
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Ademais, ela incentivou métodos de ensino inovadores, como videos, jogos
educativos, podcasts e recursos interativos, tornando o processo de aprendizagem mais
dinamico e acessivel. Além disso, os docentes tiveram que se reinventar, aprendendo a utilizar
recursos digitais e ajustando suas metodologias para o meio virtual. O entrevistado evidéncia
os esfor¢os, mas também deixa claro as dificuldades enfrentadas.

Apesar dos avangos, a pandemia destacou as disparidades, muitos estudantes ndo
tinham acesso a internet de boa qualidade ou a dispositivos apropriados, o que tornou mais
dificil para eles participarem das aulas. Outra situagdo que surgiu, foi o aumentou do abismo
existente entre a educagdo privada e a publica. Enquanto a primeira se ajustou rapidamente
devido as melhores condigdes, a segunda demorou se alinhar devido os parcos recursos.

Em suma, a tecnologia desempenhou um papel fundamental na manutencdo da
educagao durante a pandemia, demonstrando seu potencial, mas também destacando a
necessidade de investir em inclusdo digital e capacitagdo tecnoldgica para todos. Experiéncias
educacionais inovadoras e bem-sucedidas contribuem de maneira significativa para a
melhoria da qualidade da educagao, preparando os estudantes para os desafios do século XXI

e promovendo uma aprendizagem mais inclusiva, critica e transformadora.
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Bom Dia Alagoas
Lei institui politica nacional de educacao digital

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

No dia 18 de janeiro de 2023, o telejornal Bom dia Alagoas, levou ao ar uma
reportagem sobre a instituicdo da lei da Politica Nacional da Educacdo Digital, (Lei n°
14.533/2023). A lei em questdo, estabelece normas para a educag¢do digital no Brasil,

incentivando o acesso a internet para propoésitos pedagogicos, o aprimoramento de habilidades
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digitais e a prote¢do no ambiente virtual, além de garantir a incorporacdo do assunto no
ensino fundamental.

Embora a questdio da educagdo digital tenha evoluido durante a pandemia, o
entrevistado enfatiza, que o assunto ja estava em pauta mesmo antes desse periodo. A lei
14.533/23 trouxe algumas alteragdes na Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educag¢dao Nacional,
(LDB). Uma das mudangas estd na inser¢do de um inciso no paragrafo 4°, definindo o dever
do estado de assegurar educacao digital, garantindo que todas as instituicdes publicas de
educacdo basica e superior estejam conectadas a internet de alta velocidade, adequada para
uso pedagogico. Isso inclui o desenvolvimento de competéncias voltadas ao letramento digital
de jovens e adultos, criacdo de contetidos digitais, comunicacdo e colaboragdo, seguranca e
resolucao de problemas.

O parédgrafo nico desse inciso estabelece que, para cumprir esse dever, as relagdes
entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo prever técnicas, ferramentas e recursos
digitais que fortalecam os papéis de docéncia e aprendizagem do professor e do aluno e que
criem espacos coletivos de matuo desenvolvimento.

Como bem apontado pelo entrevistado, a necessidade de melhorar as infraestruturas,
capacitacdo de professores e recursos pedagogicos digitais, acarretara um impacto operacional
nas redes publicas de ensino. Por outro lado, as alteracdes destacam a relevancia da
conectividade, das tecnologias da informacdo e comunicacao (TICs) e do letramento digital na
educacao publica, em todos os niveis, desde a educacdo basica até a superior.

Figura 12 - Prémio LED: Projeto 'A¢do Parceiros', em Santa Barbara, alia educacio e
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Prémio LED: Projeto 'Acio Parceiros', em Santa Barbara, alia educacio e...

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay
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Em 4 de fevereiro de 2022, foi apresentado pelo jornal liberal 2* Edi¢do uma
reportagem sobre o Prémio LED. O Prémio LED - Luz na Educagdo ¢ uma acdo que visa
premiar, valorizar € promover projetos e praticas inovadoras no campo da educagdo no Brasil.
Ele integra o Movimento LED - Luz na Educagao, iniciativa apoiada pela Fundagdao Roberto
Marinho e Globo.

A reportagem apresentada, versa sobre a iniciativa de um projeto social denominado
Acao Parceiro, em Santa Barbara regido metropolitana de Belém PA. O projeto tem como
proposta principal integrar educagdo, tecnologia e empreendedorismo como meios para
promover a mudanca social.

Mais especificamente, o projeto promove o letramento tecnologico entre as familias,
incentivando, por exemplo, que as criangas utilizem recursos digitais e linguagens de
programacao, como o Scratch, com materiais adaptados, como blocos de papelao para logica
computacional, a fim de engajar no processo de aprendizagem.

A iniciativa foi seleciona entre varios outros projetos, para participar do Desafio
Aprendizagem Criativa Brasil 2018, no Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT). A
reportagem mostra a importdncia dessa participagdo para o projeto A¢do Parceiro, dando
visibilidade e inspira¢do para varios outros projetos.

Em 2022 o projeto concorreu ao Prémio LED, consolidando assim sua transcendéncia
como projeto social, que traz inovacdo sobre a educagdo, sobretudo para populagdes de
periferia. Segundo a reportagem, o projeto ostenta a bandeira de inico espaco comunitario de
educacao criativa no Brasil.

Figura 13 - Unesco divulga relatério com recomendacoes para transformar a educacio.
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Unesco divulga relatorio com recomendacoes para transformar a educagio

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.
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No dia 28 de abril de 2022, o Jornal Nacional apresentou uma reportagem sobre um
relatorio sobre a transformagdo da educacdo, divulgado pela UNESCO. O relatério enfatiza
trés areas chave ou dimensdes essenciais para a transformacdo. Assegurar que todos os
aprendizes, independentemente da idade, tenham acesso pleno a educacao, com participagdo
integral, sem violéncia, discriminacdo ou obstaculos. Fazer investimentos significativos em
educacdo de alta qualidade, desde a infancia até a aprendizagem continua, com compromisso
politico, planejamento robusto e fundamentacdo em evidéncias. Priorizar o aprendizado
basico: leitura, escrita € matematica, ¢ as competéncias que possibilitam aos estudantes lidar
com a incerteza englobando valores, atitudes e habilidades criticas. Valorizar os docentes,
conceder-lhes maior autonomia, proporcionar condi¢des de trabalho adequadas e
reconhecimento.

Como explicitado na reportagem, em linhas gerais o relatério faz cinco
recomendacdes: desenvolver uma pedagogia com base na solidariedade e na cooperagio,
elaborar curriculos com énfase na aprendizagem ecoldgica, intercultural e interdisciplinar,
reconhecer o trabalho dos professores, reimaginar as escolas e usar a tecnologia como suporte
e ndo como substituta e aproveitar as oportunidades educacionais que aparecem ao longo da
vida e em qualquer espaco.

Segunda a entrevistada, O relatério e as informagdes da UNESCO serviram como
fundamento para discussdes em ambito nacional e internacional acerca da urgéncia em ndo so
melhorar o acesso a educacdo, mas também a qualidade, equidade e relevancia do
aprendizado. Principalmente no periodo pds pandemia.

Embora os relatorios destaquem os grupos mais marginalizados, muitos deles ainda
nao tém acesso adequado, ou a qualidade da aprendizagem continua sendo muito baixa em
diversos contextos. Muitos desse grupos como indigenas, rurais, migrantes, pessoas com

deficiéncia continuam privados de oportunidades de aprendizagem.
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Figura 14 - Startups apresentam projetos que unem tecnologia e educacio
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Startups apresentam projetos que unem tecnologia e educacio

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

No dia 13 de julho de 2018, foi apresentado no Bom Dia Brasil uma reportagem sobre
um concurso de apresentacdo de projetos educacionais por algumas startups. Foram 129
participantes, do concurso que tinha a premissa de impactar 10 milhdes de brasileiros nos
proximos 5 anos subsequentes. O prémio para o projeto vencedor seria um treinamento no
Vale do Silicio, nos Estados Unidos.

A iniciativa vencedora foi uma startup que utilizou a inteligéncia artificial para ajudar
os estudantes da area da saide. Conforme explica o entrevistado, A Inteligéncia Artificial tem
conquistado espaco na educagdo ao proporcionar novas oportunidades para o ensino e a
aprendizagem, tornando o processo mais interativo, eficaz e adaptado as necessidades
individuais. Ao invés de substituir o docente, a inteligéncia artificial atua como um recurso
auxiliar que potencializa a habilidade de monitorar cada estudante de maneira personalizada.
Por meio de algoritmos que avaliam dados de desempenho, € possivel determinar quais
matérias o estudante ja domina, quais ainda precisa melhorar e quais técnicas de estudo sao
mais eficazes para ele.

De modo geral, a Inteligéncia Artificial oferece uma enorme oportunidade para
revolucionar a educagdo, tornando-a mais personalizada, acessivel e eficaz. Contudo, seu
efeito depende de sua aplicagdo, com equilibrio, €tica e atengdo ao desenvolvimento humano.
Quando utilizada de maneira critica e consciente, ela se transforma em uma ferramenta
valiosa para a educacdo, refor¢ando tanto a atuacdo dos docentes quanto o desenvolvimento

dos estudantes, refor¢ga um dos entrevistados.
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Figura 15 - Tecnologia abre porta na educac¢io e no mercado de trabalho em Recife.
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Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

No dia 17 de janeiro de 2023, o telejornal Hora 1 apresentou uma reportagem sobre as
oportunidades na educa¢do e no mercado de trabalho na cidade de Recife. Como mostra na
reportagem as possibilidades foram geradas pela tecnologia, o que beneficia estudantes e
profissionais da area de Tecnologia da Informacgdo (TI), em busca de oportunidades.

Situado em Recife, Pernambuco, o Porto Digital ¢ um parque tecnoldgico que opera
nos setores de economia criativa e tecnologia da informagao e comunicagdo. Trata-se de um
parque tecnologico e distrito de inovagdo situado no centro historico do Recife,
especificamente no bairro do Recife Antigo, estendendo-se a alguns bairros adjacentes, como
Santo Antonio, Santo Amaro e Sao José.

Segundo a reportagem, mesmo com as 355 empresas de TI e 15 mil funcionarios,
levando a categoria de maior parque tecnoldgico urbano do pais, ainda existem vagas a serem
preenchidas. Conforme o entrevistado relata, isso ocorre porque trata-se de vagas que requer
qualificagcdo. Para sanar essa deficiéncia, existe um vinculo significativo com o meio
académico, particularmente com a UFPE (Universidade Federal de Pernambuco), instituicao
que forma um grande nimero de profissionais nas areas de engenharia e tecnologia.

Outro fato importante que a reportagem aponta, ¢ a criagdo de cursos de curta duragao,
formando tecnologos em TI, para suprir a demanda crescente de vagas. Muitos estudantes dos
cursos de curta e longa duragdo, mesmo antes de terminar os estudos, ja tem oportunidades de

ingressar em alguma em alguma empresa através dos programas de estagios.
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Embora tenha alcangado sucesso, hd vozes que destacam as desigualdades no acesso
as oportunidades dentro do ecossistema tecnologico de Recife. Por exemplo, ha debate sobre
se os beneficios fiscais poderiam exigir mais contrapartidas na area da educagao, gerando
retorno inclusive para populagdes mais carentes.

Figura 16 - Estudantes em Uberlindia vivem mudancas na relacdo entre tecnologia e
educacio
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Estudantes em Uberlandia vivem mudancas na relaciio entre tecnologia e educacgio

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay

Em 23 de abril de 2022, o telejornal MGTV 2° edi¢ao veiculou uma reportagem sobre
o retorno as aulas apds a pandemia. A reportagem evidencia a importancia da tecnologia
durante a pandemia, que fez com que os estudantes pudessem dar continuidade nos seus
estudos de forma remota. Por outro lado, mostrou a necessidade do retorno presencial com
uso moderado da tecnologia. Segundo a reportagem o excesso de uso das telas, deixou
consequéncias negativas em boa parta parte das criangas como por exemplo o vicio em jogos
online.

O uso intensivo da tecnologia durante a pandemia trouxe beneficios, como possibilitar
aulas, trabalho e comunicacdo remota, mas também trouxe efeitos negativos, principalmente
quando o uso foi prolongado, excessivo e sem supervisdo. Uns principais impactos foram na
saude mental, sensa¢ao de comparagao, isolamento ¢ medo de estar desatualizado pode ter
sido exacerbada pelo uso constante de redes sociais.

Muitas pessoas se tornaram dependentes da tecnologia, tendo dificuldade para se

desconectar. O tempo prolongado em frente as telas causou fadiga digital, com queda na
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concentragdo. Muitos estudantes tiveram prejuizo na aprendizagem pela falta de interagdo
social e excesso de atividades online.

A reportagem deixa claro que essas situacdes ja existiam, mas foram aumentadas
devido a necessidade de uma conexao prolongada. As mudangas mencionadas na reportagem
foram esséncias para o regaste da auto estima dos estudantes, tais mudangas ocorreram com
auxilio de politicas publicas como exemplo a lei 15.100/25 sancionada pelo Governo Federal
este ano, estabelece regras para o uso de celulares e aparelhos eletronicos pessoais em todas
as etapas da educagdo basica, proibindo seu uso durante aulas, recreios e intervalos.
ia

Figura 17- Entenda por que a tecnolo anhou um papel importante na educacio.

ECNOLOGIA MA EDUCACAD

4 min
Jornal da EPTV 1° Edicao - ...
Entenda por que a tecnologia ganhou um papel importante na educacio

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

Em 07 de junho de 2022, foi ao ar pelo telejornal EPTV 1° edi¢do uma reportagem
sobre a importancia da tecnologia para a educagdo. A reportagem mostrou algumas entrevistas
com estudantes que desenvolveram aplicativos para auxiliar discentes da educacdo basica e
superior. Um dos entrevistados, criou uma ferramenta digital para ajudar estudantes de baixa
renda, com os contetidos que tem na escola e outros para auxiliar os estudantes no dia a dia.

A tecnologia possibilita que os alunos acessem uma vasta quantidade de informagdes,
como videos, livros digitais, plataformas de estudo e ferramentas interativas. Isso torna o
conhecimento mais acessivel e permite que cada estudante aprenda de acordo com seu ritmo e
interesse. Recursos como videos, jogos educativos, simuladores, realidade aumentada e
ambientes virtuais tornam as aulas mais interessantes. Desde que seja mediada de forma

correta por um professor habilitado.
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Outra forma de uso efetivo da tecnologia na educacdo, ¢ a possibilidade de aproximar
professores, familias e alunos por alguma plataforma digital. Mesmo a distancia, os alunos
podem colaborar em tempo real por meio de ambientes virtuais e salas interativas ou
aplicativos de comunicagao.

Figura 18 - Guia do estudante 2022: como aliar educacao e tecnologia.

8 min
Bom Dia Santa Catarina
Guia do Estudante 2022: como aliar educacio e tecnologia

Fonte: Retirado da plataforma Globoplay.

Em 08 de novembro de 2022, foi ao ar pelo telejornal Bom dia Santa Catarina, uma
reportagem, intitulada o Guia do Estudante 2022: instruindo como aliar educacdo e
tecnologia de forma pratica, prazerosa e produtiva. A reportagem mostra, a evolucdo da
educacdo desde antes da revolugdo industrial até o presente momento, destacando a mudanga
significativa que a internet trouxe ao processo educacional.

Outro destaque importante na reportagem, ¢ sobre Escola de Educacdo Bésica Bom
Pastor (EBB), uma escola publica estadual localizada em Chapecd, SC. A institui¢do tem um
projeto educacional focado na interdisciplinaridade com a jungdo de disciplinas como artes,
matematica, robdtica e outras. A reportagem mostra, como a escola se apropriou de forma
positiva da evolucdo da tecnologia, apostando em projetos extra curriculares focados em
inovagao tecnologicas, que resultou no recebimento de varios prémios nessa categoria.

A série de reportagens Guia do estudante 2022, surgiu como uma resposta jornalistica
aos desafios enfrentados pelos alunos apos a retomada das aulas presenciais, que haviam sido
interrompidas ou adaptadas devido a pandemia. O objetivo era fornecer orientacdo, apoio €
recursos tecnoldgicos, técnicas de estudo, preparagdo para exames, suporte emocional

principalmente para os estudantes do ensino médio que estavam passando por essa transigao.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Realizar esta investigacdo representou um desafio que proporcionou um olhar sobre
como a tecnologia deixou de ser uma tendéncia futura e passou a ser uma demanda atual. Os
conteudos jornalisticos analisados indicam que escolas, universidades e sistemas de ensino,
estao procurando formas de integrar recursos digitais para expandir o aprendizado, fomentar a
inclusdo e tornar o ensino mais relevante.

Simultaneamente, as reportagens destacam que o uso de tecnologias ndo elimina a
fungcdo do professor, mas a modifica, demandando novas habilidades, mais capacitagdao
continuada € uma perspectiva mais critica em relacdo as suas aplicagdes. As matérias
analisados, representam uma visdo mostrando onde a tecnologia tem o potencial de diminuir
as desigualdades quando empregada de maneira planejada, porém pode intensifica-las se
implementada sem a devida infraestrutura ou sem a preparacdo pedagdgica adequada.

Dessa forma, fica claro que os desafios atuais vao além da simples implementacao de
ferramentas digitais; trata-se de desenvolver praticas pedagogicas inovadoras que levem em
considera¢dao o contexto dos alunos e promovam uma aprendizagem colaborativa, criativa e
acessivel a todos os estudantes, ndo apenas para uma parcela regionalizada da populagao.
Desenvolver praticas inovadoras de tecnologia na educagdo implica ndo apenas utilizar
computadores de forma basica, mas também transformar a tecnologia em uma ferramenta que
favoreca o ensino-aprendizagem e a participagdo dos alunos. Isso implica em repensar
métodos de ensino, criar ambientes mais interativos e desenvolver habilidades fundamentais
para o século presente.

Analisando os documentos que permeiam a educagdo, acerca da inser¢do da
tecnologia, como exemplo o PNE, pode-se observar pouca evolucdo nessa area. Mesmo o
Plano Nacional de Educagao PNE (Lei n°® 13/005/2014), trazendo a tecnologia como um
elemento central para melhorar a qualidade do ensino. O documento enfatiza que a inclusao
do acesso as tecnologias da informa¢do e comunica¢do (TICs) na formagdo dos alunos ¢
fundamental para garantir que todos tenham a oportunidade de aprender a usar ferramentas
digitais.

No entanto, 0 que se observa na pratica, em se tratando de educagdo publica, ¢ uma
realidade bem diferente. Muitas escolas, ainda esbarram em questdes estruturais, como
instalacdo precaria, internet de baixa qualidade e laboratérios de informatica com
equipamentos desatualizados. E notério que a precariedade da educagio publica no Brasil ¢

multifatorial. Ainda existem muitas escolas com problemas de infraestrutura, como salas de
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aula superlotadas, falta de ventilagdo, bibliotecas desatualizadas, auséncia de laboratorios e
falta de recursos tecnoldgicos.

Em muitos casos, os fundos financeiros alocados a educagdo publica sdo insuficientes
para atender as necessidades reais das escolas, o que impacta a manutencao, aquisicao de
materiais e capacitagdo continua dos docentes. Além disso, a qualidade do ensino em alguns
casos ¢ afetada pela desmotivacdo de muitos professores, causada por saldrios baixos, excesso
de turmas, alta carga de trabalho e falta de suporte pedagdgico.

Embora como ja mencionado, as reportagens mostram uma visdo da Rede Globo e
afiliadas, ¢ possivel ter uma boa nocdo da realidade encontrada nos ambientes escolares.
Como foi possivel ver em algumas reportagens, um ponto importante a ser observado em
relacdo ao uso de tecnologia, ¢ a formacdo docente. Muitos professores reconhecem a
importancia da tecnologia, mas nem sempre se sentem preparados para utiliza-la de forma
pedagogica e critica. Em muitos casos, a tecnologia ¢ empregada apenas como suporte as
aulas convencionais, sem aproveitar todo o seu potencial para incentivar a autonomia, a
colaboragdo e o pensamento critico nos alunos.

Depois da pandemia de Covid-19, a aplica¢do da tecnologia nas institui¢des de ensino
passou por uma mudanca consideravel, deixando de ser somente uma opcao emergencial e
transformando-se em um componente essencial do processo educacional. Todavia, o
movimento que se esperava com essa continuidade ndo se perpetuou de maneira efetiva. A
disparidade na infraestrutura foi uma das principais razdes. O acesso a internet de qualidade,
como ja mencionado, equipamentos apropriados e suporte técnico ndo foram mantidos ou
ampliados por muitas escolas, principalmente as publicas.

Durante a pandemia, uma parte dos recursos foi destinada de forma emergencial e
temporaria. Nesse cendrio, ferramentas digitais como Google Classroom, Zoom, Microsoft
Teams e WhatsApp foram amplamente empregadas para o envio de tarefas, conducdo de
aulas ao vivo e interacdo entre docentes, estudantes e familias. Videos, podcasts, jogos
educativos e plataformas de aprendizagem online passaram a ser recursos comuns no dia a dia
escolar.

O fator complicador da situagdo, foi a falta da continuidade dos recursos financeiros,
que impactou diretamente no uso das tecnologias apos o retorno ao formato presencial. A falta
de recursos, que outrora assolava a rede publica de ensino, voltou a ser empecilho no avango e
expansdo do uso da tecnologia nas escolas.

Mesmo tendo oferecido novas oportunidades, o processo também demandou

planejamento, investimento e reflexdo critica para fomentar o aprendizado mais inclusivo e
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relevante. Esses fatores, somado com as poucas politicas publicas que surgiram no periodo,
podem ter sido outros entraves para a expansdo definitiva das tecnologias nos espagos
escolares. Muito se esperava da relevancia que a tecnologia traria para a educagao, no entanto,
outros problemas surgiram como por exemplo o vicio em telas, que ndo ¢ uma questdo nova,
mas foi agravada durante e apos a pandemia.

Apesar dos problemas apontados, diversas reportagens destacam como as escolas
comecaram a adotar plataformas digitais, aplicativos educacionais, ambientes virtuais de
aprendizagem e recursos multimodais para enriquecer as aulas presenciais. Outras reportagens
enfatizam estudos que indicam tanto vantagens como maior envolvimento dos estudantes e
personalizagdo do ensino. Quanto aos obstaculos, como distragdes, uso excessivo de telas e
problemas de concentracdo, elas ressaltam que a tecnologia deve ser um meio, € ndo um fim,
e ressaltam a importancia primordial do professor qualificado como mediador do processo.

A forma de apresentar as reportagens na pesquisa, por €ixo tematico, mostrou um
panorama diversificado de assuntos abordados ao longo do periodo do recorte, (2012-2024).
Embora as palavras chaves da pesquisa feita do Globoplay tenha sido: tecnologia e educacao,
foi possivel observar outros temas relevantes como politicas publicas, novidades tecnolégicas
e prémios concedidos por inovagdes na area.

A tabela analitica, ferramenta utilizada para a coleta das reportagens, possibilitou a
organizagdo € comparagdo, de dados mesmo sendo de uma tUnica fonte. Ao classificar as
informagdes em categorias e temas, facilitou a exposi¢do das reportagens na pesquisa. A
utilizagdo do quadro analitico aumenta a clareza do processo de andlise, uma vez que torna
evidentes os critérios empregados pelo pesquisador.

Outro fator relevante na elaboragdo da pesquisa, foi as fontes consultadas, que
possibilitaram uma interagdo com autores reconhecidos na area. Do ponto de vista
metodoldgico, a utilizagdo de fontes confidveis auxiliou na formulacdo do problema de
pesquisa, na definicdo dos objetivos e na elaboragdo da metodologia. Ademais, o uso de
fontes confidaveis previne generalizagdes e opinides infundadas, garantindo rigor
metodologico ao trabalho.

A pesquisa utiliza uma metodologia qualitativa exploratéria, uma vez que procura
entender os significados, conexdes e interpretagdes contidos nos dados analisados, dispostos
no quadro analitico. Este por sua vez, ¢ desenvolvido com base nos objetivos do estudo e no
referencial teorico. Ele agrupa categorias de analise, subcategorias, indicadores e descritores,

possibilitando a observagdo de como os dados empiricos se relacionam com a teoria.
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O objetivo deste estudo foi analisar reportagens sobre educagdo publicadas na midia
televisiva, a fim de entender como esse assunto ¢ tratado, quais discursos sdo priorizados e
quais significados sdo criados para o publico. A analise do corpus selecionado revelou que a
midia desempenha um papel fundamental na formagao de opinides e na construgao social das
representacdes sobre a educacdo, afetando tanto o debate publico quanto a percep¢do da
sociedade sobre os desafios e progressos do setor educacional.

Consideramos que os objetivos estabelecidos e mencionados, foram atingidos com
base na pesquisa realizada. Essa afirmag¢do se fundamenta na execucdo e organizacdo dos
conhecimentos obtidos durante a pesquisa bibliografica, além da investigagdo e
reconhecimento dos saberes tedricos e praticos indispensaveis.

A pesquisa possibilitou a identificagao dos principais enfoques presentes nas matérias,
além dos discursos e representagdes criados em relagdo ao contexto educacional. A
metodologia empregada provou ser apropriada para a coleta e interpretagdo dos dados,
permitindo uma analise critica e embasada. Dessa forma, a pesquisa ajuda a expandir o
entendimento sobre o papel da midia na criagdo de narrativas educacionais, fornecendo
material para futuras reflexdes e novas investigacdes no campo.

Além disso, os dados analisados indicam que as reportagens também exercem uma
funcdo educativa ao conscientizar a sociedade sobre as disparidades educacionais
historicamente existentes no ensino publico, que foram agravadas durante a pandemia. Nota-
se que a midia desempenha um papel importante ao destacar as experiéncias de alunos e
professores, ressaltando estratégias de superagdo, praticas pedagdgicas inovadoras mediadas

pela tecnologia e agdes institucionais que garantem o direito a educagao.

Nesse contexto, as matérias jornalisticas ndo s6 informam, mas também moldam a
opinido publica e podem estimular discussdes sobre a importdncia de investir em
infraestrutura, capacitacdo de professores e politicas educacionais mais justas, destacando a
importancia social do assunto em questao.

Ademais, o estudo mostrou que o discurso midiatico televisivo, tende a se apoiar em
fontes oficiais e institucionais, diminuindo o espaco para a voz de professores, alunos e
comunidades escolares. Isso ajuda a criar uma narrativa que nem sempre retrata a
complexidade do dia a dia escolar, refor¢ando perspectivas simplistas ou uniformes sobre a
educacao.

As reportagens sobre tecnologia na educacdo, oferecem uma visdo equilibrada:

reconhecem o potencial transformador das ferramentas digitais, mas enfatizam que seu
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impacto positivo depende de planejamento pedagogico, capacitacdo de professores e politicas
publicas inclusivas.

A analise de contetidos midiaticos e televisivos, € uma atividade essencial nos estudos
de comunicacdo e educagao, uma vez que possibilita entender de que maneira a midia cria
significados, valores e representacdes sociais. Para alcancar esse objetivo, ¢ importante se
atentar para os procedimentos metodologicos utilizados na pesquisa. Como ja relatado, no
nosso caso utilizamos o quadro analitico que possibilitou maior versatilidade na coleta das
reportagens a ser analisadas.

O exame de conteudos televisivos, ainda podem ser ampliados ao se entender que a
midia ndo s6 transmite informacdes, mas também cria realidades sociais. Os pesquisadores
devem entender que os discursos apresentados na televisao sao fruto de decisdes editoriais,
interesses institucionais € contextos sociopoliticos particulares. Portanto, a analise da midia
envolve a investigacdo de como certos assuntos se tornam visiveis, enquanto outros sao
silenciados ou abordados de maneira superficial.

Assim, chega-se a conclusdo de que as reportagens analisadas t€ém um papel
importante na disseminacdo de informagdes educacionais, mas também apresentam limitagdes
em relagdo a diversidade de perspectivas e a profundidade das anélises. Desse modo, ¢
essencial que leitores e pesquisadores adotem uma atitude critica em relagdo ao contetdo da
midia, identificando seus interesses, enfoques e propdsitos.

Portanto, esperamos que esta pesquisa contribua para reflexdes sobre a conexdo entre
midia e educagdo, estimulando novas investigacdes que expandam o debate, explorem
diferentes meios de comunicacdo e aprofundem a andlise dos discursos midiaticos. Isso
ajudaré a desenvolver uma compreensao mais critica e democratica da educa¢do na sociedade

atual.
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