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Resumo

Esse documento descreve o processo de desenvolvimento de um sistema para gestao das
atividades exercidas pelos docentes, que tem o objetivo de facilitar o controle e avaliacao
da Progressao ou Promogao de Carreira determinada pelo Conselho Diretor (CONDIR)
da Universidade Federal de Uberlandia. O sistema foi desenvolvido com a utilizacdo do
framework de front-end Vue.js (linguagem JavaScript), enquanto que o back-end foi feito
utilizando o framework Laravel (linguagem PHP). Como banco de dados, foi escolhido

utilizar o banco de dados relacional MySQL .

Palavras-chave: Aplicacaio Web. PHP. Vue.js. Universidade. Progressao de Carreira.
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1 Introducao

Atualmente grande parte dos procedimentos realizados nas universidades é feito
de forma digital, como por exemplo as solicitagoes de matricula dos alunos, os cadastros
na biblioteca e até mesmo o diario de classe. No entanto, ainda existem alguns processos

que sao feitos de forma manual, sem a assisténcia de computadores.

Periodicamente, o Conselho Diretor (CONDIR) da Universidade Federal de Uber-
landia emite uma resolucao que regulamenta a avaliagdo docente no que se refere a Pro-
gressao ou Promocgao de Carreira. Um dos pré-requisitos para a Progressao ou Promogao
¢ a obtencao da pontuacao de referéncia da classe e nivel para a qual o docente pode avan-
car. Essa pontuagao ¢é calculada com base em todas as atividades realizadas pelo docente
no periodo avaliado, sendo que cada atividade tem o seu critério de pontuacao, também
detalhado na resolugao (CONDIR, 2017). Assim, cada docente da universidade precisa
submeter um relatério que descreve e comprova essas atividades. A data para submissao

é diferente para cada docente e varia de acordo com a data de contratacao.

A universidade nao possui um padrao bem definido para criacao do relatério dis-
criminando a pontuacao obtida e nem um sistema computacional que os docentes possam
utilizar para realizar a gestao dessas informagoes. Por causa disso esse relatorio é criado
de forma manual pelos docentes, que precisam sempre buscar em seus papéis impressos
e/ou computadores documentos que descrevam e comprovem como e quando cada uma
das atividades foram realizadas. Além disso, como cada docente pode fazer um relatério
com formato diferente, a leitura e interpretagdo dos mesmos pela comissao que o avaliard
a quem se destinam pode ser dificultada, ja que a organizagao do contetido entre cada um

pode ser diferente, e, muitas vezes, até confusa.

1.1 Objetivos

O objetivo geral deste trabalho é implementar uma solugao que possibilite a gestao
das atividades dos docentes e a geragao dos relatérios a serem submetidos. Os objetivos

especificos do trabalho proposto sao:
1. Permitir que o docente registre suas atividades conforme elas forem sendo executa-
das;

2. Permitir que o docente visualize a sua pontuacao atual e o quao préximo ele esta

do préximo nivel na sua progressao ou promogao de carreira;
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3. Capacidade de criagdo automatica do relatorio de atividades, utilizando as informa-
¢oes submetidas pelo docente no periodo (descricao das atividades, comprovantes,
etc.).



2 Detalhamento do Problema

2.1 Requisitos Funcionais

Requisitos funcionais sao afirmagoes de servigos que o sistema deve fornecer, como
o sistema deve reagir a cada comando, e como o sistema deve ser comportar em situacoes
particulares. Em alguns casos, os requisitos funcionais também devem dizer o que o sistema
nao deve fazer (SOMMERVILLE, 2007, p. 81). Os requisitos funcionais levantados antes

e durante o desenvolvimento da aplicagao foram:

e Todos os usuarios do sistema devem possuir um ou mais papéis, que determinam as

acoes que eles serao permitidos executar no sistema.

e Um usuario com papel de administrador deve ser capaz de cadastrar, visualizar,

editar e apagar outros usudrios, além de associar papéis.

e Um usuario com papel de secretario deve ser capaz de cadastrar, visualizar, editar
e apagar novos tipos de atividades no sistema. As seguintes informacoes devem ser

armazenadas em relagao a um tipo de atividade

— Resumo: breve descricao do que se trata a atividade;

— Observagao: alguma consideracao em relagao a atividade. Por exemplo, a

forma como sera pontuada;

— Descricao da pontuacgao: descreve como a pontuagao da atividade deve ser

calculada;
— Categoria: a qual categoria a atividade pertence, por exemplo Atividades de

Ensino ou Atividades de Orientagado.

e Um usuario com papel de docente deve ser capaz de cadastrar, visualizar, editar e
apagar suas atividades no sistema. As seguintes informagoes devem ser armazenadas

em relacao a uma atividade desenvolvida
— Identificador: nimero da atividade de acordo com com uma resolucao do
Conselho Diretor da Universidade;

— Observagao: alguma consideracao que o docente deseja fazer em relacao a

atividade desenvolvida;

— Data de inicio e data de fim: periodo em que a atividade foi realizada;
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1 TABELA A1l.2 - ATIVIDADES DE ORIENTACAO

Tabela 1:  ATIVIDADES DE ORIENTACAQ -
12/03/2016 a 05/12/2017

| Ttem | Descricao | Data Inicio ‘ Data Fin | Ptos [tem ‘ Unidade Ptos ‘ Qte | Ptos ‘ Pigs. | Ohservacao ‘
“ = « . ine fande | 17 Mo iande / . Correto: D
14 Trabalho de Conclusao de Curso 2 08/08/2016 | 17/12/2016 1 Por  aluno/ 4 4 2
Aluno: Pedro Eduardo de Paula Naves Més completo . }
3 Correcio: |:|
(teto de
obs: o comprovante nao apresenta 160 pontos)
a data inico e fm de orlentagao.
Assim, estabelecl essas datas como
sendo o inicio e fim do semestre da
graduacao
. - . ng f . - . , - Correto:
14 Trabalho de Conclusao de Curso 2 08/08/2016 | 17/12/2016 1 Por  aluno/ 4 4 3 D
Aluno: Silvestre Silverio da Silva Més completo \ .
. Correcao: [:]
(teto de
obs: 0 comprovante nio apresenta 160 pontos)
a data inico e fim de orlentacao.
Assim, estabeleci essas datas como
sendo o inicio e fim do semestre da
graduagao
14 Trabalho de Conclusiao de Curso 2 03/04/2017 | 03/08/2017 1 Por  aluno/ 4 4 4
Aluno: André Silva de Oliveira Més completo . }
i Corregao: :I
(teto de
obs: o comprovante nao apresenta 160 pontos)
a data inico e fim de orientacio.
Assim,  estabeleci essas datas como
sendo o inicio e fim do semestre da
graduagio

Figura 1 — Modelo do relatorio de atividades

— Comprovante(s): um ou mais arquivos no formato PDF que comprovam a
realizacao da atividade, como um diario de classe ou declaracao da Coordenagao

de Curso;

— Nomes de alunos ou co-autores: uma lista de nomes de alunos ou docentes

que participaram de alguma forma da realizacao da atividade.

e Um usuario com papel de docente deve ser capaz de gerar um relatério no formato
PDF contendo todas as atividades desenvolvidas, e seus comprovantes devem ser

incluidos ao final. Um modelo para tal relatdério é mostrado na Figura 1.

2.2 Requisitos Nao Funcionais

Requisitos nao funcionais sao restrigdes nas funcoes ou servigos oferecidos pelo
sistema. Eles podem estar relacionados a alguma propriedade emergente do sistema como
por exemplo o tempo de resposta ou o espaco de armazenagem, ou entao podem definir
restrigoes como a capacidade de dispositivos de entrada/saida e as representagdes de dados

do sistema. Esses tipos de requisitos muitas vezes se aplicam ao sistema como um todo,
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ao invés de a uma funcionalidade ou servigo em especifico (SOMMERVILLE, 2007, p. 82).

Os requisitos funcionais levantados antes e durante o desenvolvimento da aplicacao foram

e Usabilidade: os usuarios do sistema devem ser capaz de utilizar o sistema sem

dificuldades apds o periodo de aprendizagem;

e Implementacgao: o sistema deve ser desenvolvido utilizando tecnologias web para
que possa ser acessado a partir de dispositivos com acesso a internet, como celulares,

tablets e computadores.
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3 Desenvolvimento

Este capitulo apresenta os etapas desenvolvidas para na execugao deste projeto.
O desenvolvimento compreende as seguintes etapas: escolha das tecnologias utilizadas,

modelagem de dados e desenvolvimento da aplicacao em si.

3.1 Tecnologias Utilizadas

Este projeto foi desenvolvido em duas frentes: um desenvolvimento front-end e
outro back-end. O front-end foi baseado em um modelo, ou template, chamado CoPilot,
uma implementacao em Vue.js do tema AdminL.TE (desenvolvido com Bootstrap). J& o

back-end foi feito utilizando o framework Laravel, na linguagem PHP .

3.1.1 Vuejs

O Vue.js (pronunciado wview) é um framework JavaScript progressivo, de codigo-
aberto, para a criacao de interfaces de usuario. Iniciado em 2014 por Evan You, a ideia por
tras do framework era extrair tudo que ele gostou enquanto trabalhava com o AngularJS
e construir algo leve e sem os conceitos extras (CROMWELL, 2016). Assim, ao contrario
de outros frameworks monoliticos, o Vue.js foi projetado para ser adotavel de forma in-
cremental e pode ser facilmente integrado com outras bibliotecas ou projetos existentes.

A Figura 2 mostra uma aplicagdo exemplo “Hello, world” criada utilizando o Vue.js.

Segundo a pagina principal do projeto (Vue.js, 2018), o Vue.js se caracteriza por

ser

e Acessivel: ndo sao necessarios conhecimentos além de HTML, CSS e JavaScript

-] CSS{HWN L JSqmmu
#app { C

{{ message }}

}

0la mundo! :)

Figura 2 — Exemplo de renderizacao declarativa do Vue.js
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para comecar a criar aplicagoes;

e Versatil: é um framework simples, capaz de lidar com aplicagdes pequeno ou grande

porte;

e Alta performance: a biblioteca minificada do Vue.js tem tamanho de 20kb quando

comprimida com GZIP e tem minima necessidade de esforco para otimizagoes.

3.1.2 AdminLTE

O AdminLTE é um template para desenvolvimento de dashboards ou “painéis de
controle”. Possui codigo-aberto, construido usando Bootstrap 3 e design responsivo. Entre

as principais caracteristicas do AdminLTE estao

e Leve: mesmo possuindo diversas funcionalidades, ainda assim ¢ leve e rapido;

e Alta compatibilidade: possui suporte para a maioria dos principais navegadores,

incluindo Safari, Internet Explorer 94, Google Chrome, Firefox e Opera;

e Comunidade: por ser de codigo-aberto, dividas ou problemas encontrados po-
dem ser postados no repositério do projeto no GitHub!, onde qualquer membro da

comunidade pode prestar ajuda e propor solugoes.

3.1.3 Bootstrap

O Bootstrap ¢ a biblioteca de componentes front-end mais popular do mundo
(Bootstrap, 2018), e é voltado principalmente para o desenvolvimento de projetos mobile.
Todos os componentes oferecidos, como alertas, cartoes e formularios, sao responsivos,
ou seja, eles se redimensionam, se escondem, diminuem ou ficam maiores dependendo do

tamanho do dispositivo em que a pagina ¢é visualizada.

Atualmente a biblioteca esta na versao 4, o que trouxe muitas melhorias em relagao
a versao 3, como a simplificacdo dos componentes de navegacao. No entanto, a versao

usada pelo AdminLLTE ainda é a 3.3.7 e por isso esta é a versao utilizada neste projeto.

3.1.4 CoPilot

O CoPilot é uma implementacao em Vue.js baseado no template responsivo Ad-
minLTE, que por sua vez utiliza o framework Bootstrap. A Figura 3 mostra a pagina

inicial do CoPilot sem nenhuma customizagao.

Utilizar projetos como o CoPilot como base para desenvolver outras aplicagoes re-

duz o tempo necessario para iniciar o desenvolvimento e ajuda a evitar possiveis problemas

L https://github.com/almasaeed2010/AdminLTE
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@ CoPilot = Heath Jerde

- et et DASHBOARD ove-view of environment 0 Gl - BESERLED

= online
+ CoPilotis open source!

Click on icon to check out it out on github. O

& Dashboard CPU TRAFFIC LIKES
= @ 90% 41,410
ables

Web Traffic Overview Language Overview

NEW MEMBERS
760 2,000

2000000 |
1900000
1800000
1700000
1600000 {
1500000 {
1400000
1300000
1200000
1100000
1000000

Ac
[ copilot [ Personai site . TVl Javascript MM css
Server

Pro Tip Don"t forget to star us on github!

Repos

MENTIONS DOWNLOADS DIRECT MESSAGES

0 @ 92,050 114,381 O 163,921

20% Increase 70% Increase 40% Increase

Login

404

Copyright © 2017 CoPilot. All rights reserved.

Figura 3 — Pagina inicial do CoPilot

de configuracao que um desenvolvedor menos experiente pode encontrar. Por exemplo, a
maioria das aplicacdes JavaScript modernas utiliza um module bundler como o Webpack?
ou o Gulp.js®, cujo principal objetivo é permitir que o codigo seja escrito de forma modu-
lar. Além disso, o module bundler também pode automatizar processos como a ofuscagao e
minificagao de codigo e outras operacoes de pré-processamento. O CoPilot vem com uma
configuragao pronta do Webpack, o que faz com que o desenvolvedor possa aproveitar
todas as vantagens provindas do uso do module bundler sem ter que se preocupar com

sua configuracao inicial.

3.1.5 Laravel Framework

O Laravel é um framework PHP de cédigo aberto baseado no Symphony* e voltado
para o desenvolvimento de aplicagdoes web seguindo a arquitetura MVC (Model-View-
Controller). Diferente de frameworks PHP anteriores, compostos de bibliotecas inflexiveis
e nos quais desenvolvedores precisam trabalhar estritamente da forma definida pelo autor
do framework, o Laravel oferece componentes que os desenvolvedores podem usar para

criar aplicagoes da forma como quiserem (BEAN, 2015). Isso fez com que o Laravel se

2 <https://webpack.js.org/>

3 <https://gulpjs.com/>
4 <https://symfony.com/>
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tornasse o framework PHP mais popular do mundo, somando mais de 30 mil “estrelas”
no GitHub (GitHub, 2017).

Segundo (BEAN, 2015), entre as principais vantagens do Laravel estao

e Modularidade: o Laravel é construido a partir de mais de 20 bibliotecas diferentes,
e ele mesmo ¢ dividido em modulos. Além disso, ele utiliza o Composer® como
gerenciador de dependéncias, o que faz com que todos esses componentes possam

ser facilmente atualizados;

e Testabilidade: o Laravel dispoe de diversas bibliotecas que facilitam a criacao de
testes automatizados. E possivel por exemplo visitar rotas, inspecionar o c6digo
HTML resultante e simular um usuério autenticado sem precisar instalar dependén-

cias adicionais;

¢ Roteamento: existe grande flexibilidade na criagdo das rotas da aplicagdo. Por
exemplo, é possivel até mesmo associar uma simples funcdo andénima a um verbo
HTTP como GET ou POST ;

e Gerenciamento de configuragao: a configuracao da aplicagdo para o ambiente
atual é definida em arquivo de texto de nome .env (dot env) na raiz do projeto. Isso
simplifica a instalacao, migracao e replicagdo do projeto para diferentes ambientes.
Por exemplo, as credenciais de acesso ao banco de dados ou ao servidor de e-mail
podem ser diferentes, ou as mensagens de erro precisam ser exibidas de outra forma,

ou simplesmente a configuracao usada no desenvolvimento difere da de producao.

A Figura 4 mostra a estrutura de pastas de um projeto Laravel e o seu arquivo de

configuragao.

Com o Laravel é possivel criar facilmente controllers RESTful, que atendem as
especificagoes REST (Representional State Transfer). REST é um estilo arquitetural que
define um conjunto de restricoes e propriedades baseadas no HTTP, com objetivo de
prover interoperabilidade entre sistemas na Internet. A principal abstracao de informacao
no REST é um recurso (REST API Tutorial, 2018). Para criar um controller no Laravel
que gerencia as requisi¢oes do recurso “usuario”, basta executar o seguinte comando na

raiz do projeto:
php artisan make:controller UserController

Com isso sera criado um arquivo UserController.php contendo métodos para
cada operacgao disponivel para esse recurso. Depois, é necessario registrar a rota adicio-

nando a seguinte linha no arquivo api.php:

5 <https://getcomposer.org/>
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Figura 4 — Estrutura de um projeto em Laravel 5 e arquivo de configuracao .env

<?php
Route: :resource(’users’, ’UserController’);
Essa tnica instrucao faz com que sejam criadas rotas para cada operagao RESTful

(index, store, update, etc.) do controller criado. Executando o comando php artisan

route:list sdo exibidas todas as rotas disponiveis:

pmmmm - fmmmmmm - e +
| Method | URI | Action |
pmmmm - fmmmmmm - e +
| GET|HEAD | users | App\Http\Controllers\UserController@index |
| POST | users | App\Http\Controllers\UserController@store |

| GET|HEAD | users/{id} | App\Http\Controllers\UserController@show |
| PUT | users/{id} | App\Http\Controllers\UserController@update |
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| DELETE | users/{id} | App\Http\Controllers\UserController@destroy |

Dessa forma, uma requisicao do tipo GET para a rota /users retorna a lista de
usudrios, enquanto que uma requisicao do tipo POST contendo um objeto JSON para essa
mesma rota insere um novo usuario, conforme o exemplo a seguir. Toda a comunicacao

feita entre o front-end e o back-end da aplicacao é feita seguindo esse modelo.

curl -X POST \
http://localhost/api/users \

-d @- << EQOF

{
"name" :"Rafael Vieira Mendes",
"email": "rafaelvmendes@ufu.br",
"password": '"123456"

}

EQF

Outro ponto importante a ser mencionado é a forma de escolha do sistema de
banco de dados. Mesmo que a versao atual da aplicagao desenvolvida esteja utilizando
o MySQL, o Laravel permite que o sistema de banco de dados utilizado seja facilmente
trocado, pois todas as consultas e operagoes foram feitas por meio de suas interfaces. Para
fazer a troca, basta que o parametro DB_CONNECTION seja alterado no arquivo .env. O

trecho de codigo a seguir mostra um exemplo de criacdo de um novo usuario no Laravel:
<?php

public function store(Request $request)
{
/)

$user = User::create([

’name’ => $request[’name’],

’email’ => $request[’email’],

"password’ => bcrypt($request[’password’]),
ID

/7
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E interessante citar também algumas outras bibliotecas que foram adicionadas
ao projeto na parte do back-end. O Twig® é uma biblioteca PHP de templates que foi
utilizada para geracdo da tabela de atividades nos relatérios. Também foram usados o
wkhtmltopdf” e Ghostscript® para transformar a tabela de atividades em um arquivo PDF
e para juntar esse arquivo aos comprovantes anexados. Os pacotes Entrust’ e Passport!’

foram utilizados para gerenciar o sistema de permissoes e autenticacao respectivamente.

3.1.6 MySQL

Para a persisténcia dos dados da aplicagdo foi escolhido o MySQL. O MySQL ¢é
um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional, de cédigo-aberto, e é utilizado
por grandes empresas e organizagoes como Google, Yahoo! e NASA. Em 2007 ja haviam
sido feitos mais de 100 milhées downloads do instalador do MySQL. Alguns fatores-chave
que contribuiram para a popularizagdo do MySQL foram (GILMORE, 2006, pp. 477-481)

e Flexibilidade: o MySQL pode ser instalado em diversos sistemas operacionais
(Windows, Linux, MacOS, FreeBSD, etc.) e varias APIs estdo disponiveis para

as linguagens de programagao mais populares como C++, Java e PHP ;

e Performance: desde o inicio esse foi um dos principais focos no desenvolvimento
do MySQL. Foram implementados ao longo do tempo funcionalidades como cache

de consultas e replicagao de instancias;

e Licencas flexiveis: além da licenca comercial também é oferecida uma versao gra-
tuita licenciada sob a GPL!, o que significa que se o seu programa também for
licenciado sob a GPL vocé pode até mesmo modificar e redistribuir o codigo-fonte
do MySQL, desde que as mudangas também estejam de acordo com os termos da

licenga;

e Comunidade ativa: como existem milhares de projetos que dependem do MySQL
para gerenciar varios tipos diferentes de informagoes como registros de log, e-mail,
conteuido web, etc., também foram escritos centenas de tutoriais que cobrem todos os
aspectos do software. Se for necessario buscar suporte para um problema especifico
ou alguma duvida, basta criar uma postagem em algum férum de discussao de

desenvolvimento.

<https://twig.symfony.com/>

<https://wkhtmltopdf.org/>

<https://www.ghostscript.com/>
<https://github.com/Zizaco/entrust>

10 <https://laravel.com/docs/5.6 /passport >

1 General Public License <https://www.gnu.org/licenses/gpl.html>

© 0w N O
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3.2 Atividades Desenvolvidas

3.2.1 Analise de dados e diagramas da aplicacao

A modelagem de dados é uma parte importante da modelagem de sistemas pois
define a forma légica dos dados processados. A técnica de modelagem de dados mais
utilizada é o modelo Entidade-Relacionamento-Atributo (ERA), que exibe as entidades,
seus atributos associados e os relacionamentos entre entidades. E interessante notar que
a UML' nao define uma notacdo especifica para essa modelagem de banco de dados,
ja que ela assume que o processo de desenvolvimento é orientado a objetos e que os
dados sdo modelados usando os objetos e seus relacionamentos. (SOMMERVILLE, 2007,
pp. 118-119).

O modelo ERA da aplicagao é mostrado na Figura 5, gerado com auxilio do SQL
Power Architect'®. Para completar esse modelo, um dicionario de dados é descrito na Ta-
bela 1. Como os modelos graficos sdo geralmente pobres em detalhes, o dicionario de dados
pode ser utilizado para descrever mais detalhadamente as entidades e relacionamentos do

sistema.

Para melhor entendimento de como deveriam ser os fluxos da aplicagao foi criado
um diagrama de casos de uso. Os casos de uso constituem uma técnica baseada em cenarios
para o levantamento de requisitos. Eles identificam interac¢oes individuais com o sistema
e podem ser documentados em forma de texto ou modelos UML que detalham mais o
cenario. Os elementos essenciais da notacao de caso de uso sdo os agentes (atores) no

processo, representados como bonecos, e as classes de interagao, representadas como uma
elipse com identificacdo (SOMMERVILLE, 2007, pp. 102-103).

O diagrama da Figura 6 mostra os casos de uso gerais do sistema para os atores
docente, secretario e administrador. Esses atores também representam cada papel que
um usuario pode ter no sistema. Note que mesmo que para realizar quaisquer operagoes
no sistema os usuarios precisem estar autenticados, a acao “fazer login” nao foi incluida

como caso de uso, ja que o processo de autenticagdo no sistema nao é o foco.

3.2.2 Explicacdo das telas

Como o AdminLTE foi escolhido para servir de base para o front-end da aplicacao,
nao foi necessario desenvolver o layout desde o inicio, isto é, a organizagdo dos menus e
contetudo estava ja pré-definida. Quase todas as telas do sistema foram feitas no modelo

CRUD!, possuindo um botdo para criar um novo registro, visualizar e/ou editar um

12
13

Linguagem de Modelagem Unificada

Ferramenta de modelagem de dados, disponivel em <https://code.google.com/archive/p/
power-architect />

14 Create, Read, Update, and Delete
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atividades_categorias

id: INTEGER [PK ]

nome: VARCHAR(255)
observacao: VARCHAR(255)
criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

atividades

id: INTEGER [ PK ]

docente_id: INTEGER [FK ]
atividade_tipo_id: INTEGER [ FK ]
data_inicio: DATE

pontos: INTEGER

observacao: VARCHAR(255)
nomes_coautores: LONGVARCHAR
criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

i
.

atividades_comprovantes

id: INTEGER [PK ]

atividade_id: INTEGER [FK ]
tipo: VARCHAR(127)
tamanho: INTEGER

dados: BLOB

criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

usuarios

atividades_tipos

id: INTEGER [PK ]

resolucao_id: INTEGER [ FAK ]
categoria_id: INTEGER [FK]
num_item_resolucao: INTEGER [AK ]
resumo: VARCHAR(400)

observacao: VARCHAR(600)
maximo_pontos: INTEGER
descricao_pontuacao: VARCHAR(255)
pontuacao_fixa: BIT

permite_nomes: BIT

ativo: BIT

criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

resolucoes_conselho

id: INTEGER [PK ]

numero: VARCHAR(8)
ativo: BIT
criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

docentes_cargos

cargo_id: INTEGER [PFK]

docente_id: INTEGER [ PFK ]

data_inicio: DATE
data_fim: DATE

criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

e |

%

docentes

\
\
\
| id: INTEGER [PK]
\
| | —€<nome: VARCHAR(200)
\

| |siape: VARCHAR(8) [AK]

id: INTEGER [PK ]

nome: VARCHAR(255)
email: VARCHAR(191) [AK ]

senha: VARCHAR(255)

cargo_atual_id: INTEGER [FK]
user_id: INTEGER [ FAK ]
ativo: BIT

criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

papel_usuario

r_token: VARCHAR(100) ——
criado_em: TIMESTAMP
atualizado_em: TIMESTAMP
papeis

permissoes

- —eq

cargos

id: INTEGER [PK ]

|
|
|
|
|
|
_}» Eclasse: VARCHAR(7)
|
|
: nivel: INTEGER
|
|
|
[

Sb———_Ift: INTEGER

_rgt: INTEGER

resolucao_id: INTEGER [FK]

regime_id: INTEGER [FK ]

VARCHAR(45)

titulacao: VARCHAR(5)

pontuacao: INTEGER

cargo_anterior_id: INTEGER [FK]

criado_em: TIMESTAMP

relatorios

|
|
|
| atualizado_em: TIMESTAMP
|
|

id: INTEGER [ PFK ]

regimes

nome: VARCHAR(255)
nome_exibicao: VARCHAR(255)
tipo: VARCHAR(127)

tamanho: INTEGER

dados: BLOB

data_inicio: DATE

data_fim: DATE

professor_id: INTEGER

criado_em: TIMESTAMP

id: INTEGER [PK ]

descricao: VARCHAR(255)
criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

_em: TIMESTAMP

id: INTEGER [PK]

id: INTEGER [PK]

usuario_id: INTEGER [ PFK ]

papel_id: INTEGER [ PFK]

name: VARCHAR(191) [AK]
nome_exibicao: VARCHAR(255)
>p——————}{description: VARCHAR(255)
criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

nome: VARCHAR(191) [ AK ]
nome_exibicao: VARCHAR(255)
VARCHAR(255)
criado_em: TIMESTAMP

atualizado_em: TIMESTAMP

+_*

q<permissao )_papel

papel_id: INTEGER [ PFK]

_id: INTEGER [ PFK]

Figura 5 — Modelo Entidade-Relacionamento-Atributo (ERA) da aplicagao
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Nome Descricao
atividades Atividades de um docente.
atividades categorias Categorias de tipos de atividades segundo uma resolucao

do conselho. Exemplo: Atividades de Ensino.
atividades comprovantes | Comprovantes das atividades submetidas.

atividades_ tipos Tipos de atividades segundo uma resolugao do conselho.
Exemplo: Artigo técnico-cientifico publicado em peri6-
dico indexado.

cargos Denominagdes que um docente pode ter, segundo uma
resolucao do conselho. Exemplo: Assistente, titulagao M,
nivel I, com pontuacao de referéncia 630.

docentes Docentes que fazem uso do sistema.

docentes cargos Relacao entre um docente e a sua denominacao atual.

permissoes_ papeis Relagbes entre um papel e suas permissoes.

permissoes Tipos de permissoes do sistema, que permitem utilizar
alguma funcionalidade especifica. Exemplo: criar usua-
rio.

regimes Regimes de trabalho que uma denominagao (cargo) pode
ter. Exemplo: 40 horas.

relatorios Relatérios gerados para um periodo especifico, com a
lista de atividades e seus comprovantes.

resolucoes__conselho Resolugoes emitidas pelo Conselho Diretor

papel usuario Relagbes entre um usudrio e seus papéis.

papeis Papéis do sistema, que representam um conjunto de per-
missdes que um Uusuario possui.

usuarios Usuarios utilizadores do sistema.

Tabela 1 — Dicionario de dados do modelo da Figura 5

registro existente e apagar um registro. Foi também implementado um filtro simples para
todas as telas que possuem tabelas. Se o campo “Busca” acima da tabela estiver preenchido
e o botao “Buscar” for pressionado, é feita uma nova consulta na base dados que retorna
para usuario apenas as linhas em que pelo menos uma das colunas contém parte do texto

digitado no campo.

A Figura 7 mostra a tela onde sdo gerenciadas as atividades cadastradas a partir
de um determinada resolu¢ao do conselho. Como visto no modelo de dados (Figura 5),
os tipos de atividades sempre estao associados a uma resolugdo do conselho emitida em
determinado ano. Logo, ¢ necessario selecionar a resolucao desejada para gerenciar as
atividades da mesma através do campo de selecao no canto superior esquerdo da tabela.
Apenas usuarios com um perfil de secretdrio ou administrador possuem acesso de escrita
nessa tela, ou seja, apenas esses usuarios sao capazes de manipular essas informagoes. No

entanto, usuarios com perfil de docente podem visualizar esses dados normalmente.

Os botoes do lado direito da tabela representam as agoes que podem ser feitas
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Figura 6 — Diagrama de casos de uso do sistema

naquela linha. Esses botoes s6 sdo mostrados para o usuério caso o mesmo tenha permissao
para realizar aquela acdo. A Figura 8 mostra a modal'® de edi¢ao de um tipo de atividade
que é exibida quando o usuério pressiona o botao “+ atividade” ou um dos botdes de
edicao mostrados na Figura 7. Nessa janela, o usuario pode criar ou atualizar os dados
de um dos tipos de atividades que os docentes podem cadastrar. Os campos obrigatorios

como resumo e pontuagao sao marcados com um “*” (asterisco) vermelho.

A Figura 9 mostra a tela na qual o docente pode cadastrar suas atividades, de
acordo com os tipos cadastrados anteriormente. Novamente, se o botao de “+ atividade”

ou um dos botdes de edicao for pressionado, é exibida uma modal como a da Figura 10.

15 Um tipo de janela popup que faz com que o usuario tenha que interagir com ela antes de voltar para

a janela principal
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André Backes ~

Atividades Resolugdes # Home es Resoluce
Resolugio: [ 0412014 v Busca: Limpar
Numero
# Atvidades & Categoria Resumo Pontuagao Ativo Acdes
1 Auvidades de  Aula teorica ou pratica de disciplinas ministradas na modalidade presencial ou a distancia. na Educagio Basica. na Educacéo Profissional. em cursos de graduacdoou 1 ponto por v @ ﬂ
Ensino pos-graduaco stricto € lato sensu da UFU, aprovadas pelo Conselho da Unidade hora-aula
ministrada
2 Atividades de  Oficina Psicoeducacional ministrada em modalidade de aula para alunos com deficéncia da Educagéo Basica, Profissional ou em cursos de graduacéo, aprovadapelo 1 ponto por v @ u
Ensino Conselho da Unidade hora-aula
ministrada
B 3 Atividades de  Atendimento Educacional Especializado oferecido em modalidade de aula para alunos que apresentam necessidades especiais em decorréncia de um quadrc de 1 ponto por v ﬂ
Ensing deficiéncia e que estejam regularmente matriculados na Educagio Basica, na Educagao Profissional, em cursos de graduacdo ou pos-graduagdo stricto € lato sensu da  hora-aula
UFU, aprovado pelo Conselho da Unidade ministrada
& ptividades
4 Atividades de  Aula tedrica ou pratica, presencial, para turmas adicionais da mesma disciplina, enjuadrada na Situac&o 1, ou ministrada pelo mesmo docente para cursos oferecidos 1 ponto por v @ n
Ensino em turmos distintos hora-aula
ministrada
5 Atividades de  Aula tedrica ou pratica, presencial, para turmas adicionais da mesma disciplina, ministrada pelo mesmo docente, & no mesmo curso, enquadrada na Situago 2 0,5 ponto por v @ n
Ensino hora-aula
ministrada
6 Atividades de  Aula oferecida em regime especial, aprovado pelo Conselho da Unidade 1 ponto por v @ n
Ensino hora-aula
minisvada
7 Atividades de  Aula teérica presencial para turmas com mais de 45 alunos, equivalente & turma padréo para este item o5pontopara v @ u
Ensino cadaaluno
acima de 45
8 Atividades de  Aula pratica presencial de Ciéncias Humanas, Ciéncias Sociais Aplicadas, Letras € Linguistica para turmas com mais de 12 alunos (exceto Misica) o5pontopaa v 2 n
Ensino cadaaluno
acima de 12
9 Atividades de  Aula pritica presencial de Ciéncias Exatas e da Terra, Ciéncias Agrarias, Ciéncias Biolégicas, Engenharias e Ciéncias da Saude para turmas com mais de 9 alunos oSpontopara v @ n
Ensino cadaaluno
acima de 9
1 Atvidades de  Aula pratica presencial de Msica ou aula prética clinica presencial da area da sa(ide, para turmas com mais de 6 alunos de cursos graduagéo, pos-graduagéo ou 05pontopara v u
Ensino educagio técnica e tecnoldgica cada aluno
acima de 6

Exbindo de 1 até 10. Total de registros: 19
Registros por pagina: 10 v . 5 R

Desenvolvido por Rafael Vieira Mendes. Copyright © 2018 Universidade Federal de Uberlandia. Todos os Direitos Reservados.

Figura 7 — Tela de cadastro de tipos de atividades descritas na resolucao do conselho

Atividade

Categoria®

Aividades de Ensino

Escrever  Preview

Resumo

Oficina Psicoeducacional ministrada em modalidade de aula para alunos com deficiéncia da Educagao Basica, Prafissional ou
em cursos de graduagao, aprovada pelo Conseiho da Uridade

Observagao

A comrovacéo sera por copia do diario de classe da oficina

Forma de Pontuagdo

®  <strong>1 ponto<istreng> por hora-aula miistiada

Pontuagao fixa Pontuagao Maxima

v o~ *

Permite alunos | co-autores

Figura 8 — Janela modal para cadastro ou edigao de um tipo de atividade
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André Backes

Atividades # Home - Atiidades
-  Docentes & Ance e Baces . usex =
ard
Data v Atividade Pontos Acdes
# Atvidades
04/10/2018 Orientagao e ou supervisao de aluncs de graduagao e da educagao profissional em atividades curriculares de ensino, com a presenca do docente, desde que n&o ponuada nas 100 @ n
8 Gerenciar Atividades de Ensino
a Exbindo de 1 até 1. Total de registros: 1
Registros por pégina: 10 v
B Resolugdes
& Usuarios

Desenvalvido por Rafael Vieira Mendes. Copyright © 2018 Universidade Federal de Uberlandia. Todos os Direitos Reservados

Figura 9 — Tela de cadastro das atividades realizadas pelo docente

Atividade

categoria *

= | Atvidades de Orientacéio

Atividade *

(#12) Orientacio e ou superviséo de alunos de graduacio e da educacéo profissional em atividades curriculares de ensino, ¢o... ~

Pontos * Data *

* 100 B 10/04/2018

Observagao Alunos | Co-autores

Comprovantes

Select files

Nome

1_file.paf

Exibindo de 1 até 1. Total de registros: 1
Registros por pagina: 10 v

Figura 10 — Janela modal para cadastro ou edicao de uma atividade

Nela o docente deve escolher o tipo de atividade e preencher alguns detalhes a respeito da
mesma, como por exemplo os nomes dos alunos ou co-autores (se houverem) e a pontuagao
obtida, de acordo que com a regra daquela atividade. O docente também pode fazer o
upload de um ou mais comprovantes apertando o botao “Enviar”, que abre um popup para
a escolha do(s) arquivo(s). Na tela da Figura 11 é possivel gerar os relatérios contendo

todas as atividades realizadas em um determinado periodo e os seus comprovantes.

A Figura 12 mostra a tela de gerenciamento de usuarios. Na Figura 13 é exibida

a modal de edicao ou cadastro de usuario.
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Gerar relatorio

Nome *

% | Meu primeiro relatdrio

Data Inicio * Data Fim *

8  01ou2018 8 01042018

Figura 11 — Tela para geracao de relatorios

André Backes

Usuarios

# ome
. (- [

Nome ~ E-mail Papéis. Agbes

s
Andre Backes arbackes@yahoo.com.br Administrador, »rofessor @

s Bruno Travengolo wravencolo@gmail.com Professor @ n
Hicia Barros bsiudi@ufu.br Secretério @ ﬂ
Rafael Mendes rafael. vmendesz@gmail.com Administrador @

-]
William Okario willamokano@gmail.com Administrador

Exibindo de 1 até 5. Total de registros: §
Registros por pagina: 10 v

®»

L]

Desenvolvido por Rafae! Vieira Mendes. Copyright @ 2018 Universidade Federal de Uberlandia. Todos os Direitos Reservados

Figura 12 — Tela de gerenciamento de usuérios
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Usuario

Nome *
&  Ancré Backes

E-mail *

& arbackes@yahoo com.br

Senha

a

& Papsis
@ Adminisirador
@ Professor

Técnico Administrativo
Secretario

Figura 13 — Janela modal para edigao de um usuario, incluindo atribuigdo de papéis



26

4 Resultados Obtidos

4.1 Desafios Encontrados

Um dos motivos que justificam a escolha das tecnologias utilizadas é que elas
foram selecionadas para aproveitar o desenvolvimento do projeto para aprofundar os co-
nhecimentos em tecnologias web, mas essa falta de experiéncia dificultou um pouco a im-
plementacao de algumas funcionalidades. Ao utilizar o Laravel, por exemplo, é desejavel
também ter conhecimento de quais funcionalidades foram implementadas ou depreciadas
nas versoes mais recentes da linguagem PHP (atualmente versiao 7.2.x), ji que novas ver-
soes do framework quase sempre elevam a versao minima do PHP para a mais recente e

estavel da linguagem.

Com relacao ao Vue.js, por se tratar de um framework relativamente novo, alguns
componentes ou bibliotecas menos populares ainda nao possuem uma versao nativa para
uso. Para utilizar o bootstrap-fileinput' , um componente usado no projeto para controlar

o upload de arquivos, foi necessario implementa-lo como um componente Vue.js.

Além das dificuldades com as tecnologias, também houveram dificuldades no que
diz respeito ao levantamento de requisitos, ja foi necessario por exemplo revisar conceitos
de Modelagem e Engenharia de Software para a criacdo do diagrama de casos de uso
e modelo de dados. Além disso, os requisitos em si também se alteraram conforme a
evolucao do sistema pois novas melhorias foram sendo levantadas, o que fez com algumas

regras definidas inicialmente precisassem ser alteradas.

4.2 Estado Atual do Desenvolvimento

No estado atual do desenvolvimento, todo o fluxo principal proposto foi imple-
mentado. Os docentes podem cadastrar suas atividades e realizar a geracao do relatério e
usuarios com papel de secretario ou administrador podem cadastrar novos tipos de ativi-
dades ou niveis de progressao ou promocao de carreira. Foram implementadas até mesmo
algumas funcionalidades necessarias para uma melhor experiéncia de usuario, como uma
pagina de perfil para que o préprio usuério consiga alterar seus dados bésicos (e-mail,

senha, etc.) e um botao para envio de e-mail de recuperagao de senha.

Outro ponto importante é que como nao foram criados testes automatizados de
tela ou testes unitarios, todos os testes de funcionamento do sistema precisam ser feitos

manualmente. Ou seja, atualmente nao é possivel garantir de forma facil e com confianga

L <https://github.com /kartik-v /bootstrap-fileinput >
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que todas as funcionalidades implementadas continuam funcionando corretamente apds

algum lancamento de versao.

O codigo-fonte do sistema pode ser encontrado repositorios a seguir. Na pagina
inicial de cada um (arquivo README), existem instrugoes detalhadas para instalacao e

montagem do ambiente.

o <https://gitlab.com/vieiram2/scad-frontend>: Contém o cédigo do front-end do

sistema;

o <https://gitlab.com/vieiram2/scad-backend>: Contém o cddigo do back-end do sis-
tema. Esse repositorio também possui uma carga inicial de dados, contendo por

exemplo as atividades da resolugdao de 2017 ja cadastradas.

4.3 Trabalhos Futuros

Algumas funcionalidades que nao foram especificadas tiveram sua implementacao

iniciada mas ainda foram completamente finalizadas, por exemplo:

e Gréficos na pagina principal que apresentam algumas estatisticas a respeito das
informacoes cadastradas no sistema como, por exemplo, a rela¢do pontos/més para
cada docente e o quao proximo determinado docente esta de alcangar o proximo

nivel na sua progressao ou promocao de carreira;

e Permitir fazer o cadastro “massivo” de atividades por meio do botao “atividade”
(icone de documento), ao lado do botao “+ atividade”. Nesse caso, é aberto um modal
para a sele¢do de um arquivo no formato “.CSV” (Figura 14) cujo preenchimento
pode ser feito a partir do modelo obtido ao apertar o botao “Modelo” . Caso opte
por cadastrar as atividades dessa forma, o docente pode inserir nesse arquivo os
dados de varias atividades de uma sé6 vez, sendo que cada linha corresponde a uma
atividade. A desvantagem em fazer o cadastro dessa forma é que os comprovantes
precisam ser enviados em um segundo momento da forma “convencional”, por meio

da edicao de atividades.

Também foram levantadas algumas ideias para facilitar ainda mais o uso da aplica-
¢ao e adicionar novas funcionalidades, porém elas nao foram implementadas nessa versao

da aplicacao por nao estarem muito bem definidas. Entre elas estao

e Calculo automatico de pontos: é desejavel que fosse possivel calcular automati-
camente a quantidade de pontos por atividade baseada em variaveis definidas pelo
secretario. Dessa forma, o docente precisaria apenas informar o valor de cada varia-

vel;
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Atividade

Atividades

Select file.

Figura 14 — Janela modal para importagao “massiva” de atividades

e Importacao de atividades do Curriculo Lattes: a ideia é que exista uma fun-
cionalidade para ler um arquivo XML exportado de um curriculo cadastrado na
Plataforma Lattes? , que ja contém diversas atividades cadastradas, e importa-las
no sistema. Uma das limitagoes dessa funcionalidade é que os comprovantes preci-

sariam ser enviados separadamente.

e Criar testes automatizados: testes sio muito importantes para manter a estabili-
dade de um sistema em funcionamento, pois garantem que nenhuma parte (coberta
pelos testes) parou de funcionar e que assim lancamentos de novas versoes possam

ser feitos com confianca.

2 Plataforma de curriculos académicos criada pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e

Tecnoldgico (CNPq). <http://lattes.cnpq.br/>
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Conclusao

Durante o desenvolvimento do projeto foi possivel colocar em prética conceitos ted-
ricos que nao muito utilizados no dia-a-dia. Além disso, também surgiu uma oportunidade
de estudar novas tecnologias para resolver o problema apresentado. Isso contribuiu nao

sO para o desenvolvimento académico como também para o desenvolvimento profissional.

As disciplinas de Modelagem de Software e Engenharia de Software oferecidas pelo
curso de Sistemas de Informacao foram importantes, ja que providenciaram boa parte do
conhecimento académico necessario. Foram utilizados conceitos de modelagem de dados
para entender melhor os relacionamentos, e por meio dos modelos criados foi possivel

encontrar solugoes e entender “graficamente” o problema a ser resolvido.

Com a implementacao do sistema, espera-se que os docentes sejam capazes de or-
ganizar melhor suas atividades realizadas e que consigam facilmente identificar o quao
proximos estdo de avancar na carreira. Além disso, espera-se também que como os rela-

torios submetidos que foram gerados pelo sistema facilitem o processo de avaliacao.
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