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CAPÍTULO

1. Apresentação

1.1 Introdução

 O	trabalho	consiste	no	projeto	de	uma	cidade	cenário,	a	
partir	de	um	roteiro	escrito,	o	qual	será	uma	obra	literária	de	im-
portância internacional adaptada para a função de roteiro. A ci-
dade será projetada com o propósito de servir de cenário para 
um	ilme	de	animação,	o	cinema	de	animação	foi	escolhido	como	
objeto de estudo e projeto por proporcionar certa liberdade proje-
tual,	em	termos	de	espacialidade	e	materialidade.	
	 Nesse	contexto	a	razão	de	existir	da	cidade	será	retratar	
uma	história,	sofrendo	inluência	da	transformação	urbana	impul-
sionada	pelas	interações	presentes	na	narrativa.
 Inicialmente foram considerados alguns livros para o tra-
balho,	como	“O	magico	de	Oz”,	de	L.	Frank	Baum,	que	apresenta	
em	sua	história	a	Cidade	das	Esmeraldas.	Outro	 livro	conside-
rado	foi	“O	incidente	em	Antares”,	do	Autor	Érico	Veríssimo,	que	
apresenta	sua	trama	na	cidade	ictícia	de	Antares.
	 Para	 a	 escolha	 desse	 roteiro	 foram	 estabelecidas	 algu-

mas	diretrizes,	onde,	por	predeinição,	seria	escolhida	uma	obra	
literária	que	se	passasse	em	uma	cidade	ictícia,	que	ainda	não	
tivesse	sido	adaptada	para	o	cinema,	e	que	contivesse	em	seu	
texto	descrição	suiciente	de	cenário	para	auxiliar	o	processo	de	
projeto. 
	 A	partir	da	análise	de	algumas	obras,	considerando	as	di-
retrizes	de	escolha,	e	visando	uma	obra	que	estabelecesse	uma	
relação	íntima	com	seu	cenário,	foi	escolhida	a	obra	“Cem	anos	
de	 solidão”	 do	 autor	 colombiano	 Gabriel	 García	 Márquez,	 que	
ganhou	o	prêmio	Nobel	de	Literatura,	em	1982,	pelo	conjunto	de	
sua obra. 
	 O	livro	conta	a	história	da	família	Buéndia,	fundadora	da	
cidade	de	Macondo,	e	relata	a	vida	dessas	personagens	através	
de	sete	gerações,	e	conta	a	evolução	da	cidade	durante	esse	
período	de	tempo.	A	história	da	família	e	da	cidade	se	entrelaça,	
onde	Macondo	é	ao	mesmo	tempo	o	cenário	da	história	e	a	con-
sequência	dela.
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