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3 A Janela principal

A interface principal foi implementada utilizando janelas filhas, com o objetivo de ndo
serem abertos aplicativos separados para cada a¢do, considerando que o sistema é um s6 com
varias fungdes especificas. Portanto, existe uma janela principal em que € apresentado um menu
geral com opg¢des gerais e opgcdes especificas que se adequam a janela filha que estiver ativa a

cada momento. Podemos visualizar através da Figura abaixo a janela principal do sistema

Montador.
BESES 2 E%] FiTela ce... [@] 5K
Figura 1 - Janela principal do sistema Montador
3.1 Menu Organizar

Dispde a op¢do de organizar os icones minimizados, através do item Arranjar, a fim de

dispor na tela os icones alinhados da forma horizontal, como mostra a Figura abaixo.

E‘] Montador de Cursos

Arguivo EefeEGEES visualizar  Ajuda

Arranjar

Figura 2 — Organizando Icones Minimizados



3.2 Menu Visualizar

Dispde trés opgodes de telas para o usuario, “Editor de Cursos”, “Relatério” e “Estrutura de

Cursos”, as quais quando clicadas fazem com que a tela referente seja selecionada para edicao.

E‘] Montador de Cursos

Arquivo  Organizar RUENE|RETS

Editor de 1
Tela de Relatdrios

Estrutura de Cursos

Figura 3 — Menu Visualizar
33 Menu Ajuda

Dispde de duas opcdes, a saber “Sobre o programa” e “Instrugdes”, contendo
respectivamente informacdes sobre o programa e instrugdes relativas a utilizacdo do sistema,

como material de consulta. A Figura abaixo mostra a interface deste menu.

E"'] Montador de Cursos
Arquivo  Organizar  Wisualizar JE=§EEE

E 0 pragrama

Instrucdes

Figura 4 - Menu Ajuda
4 Telas Secundarias

Conforme visto anteriormente, o menu Visualizar dispde opg¢des de janelas filhas ao

usudrio. As telas citadas serdo descritas nos topicos a seguir.
4.1 Janela de Selecao de Cursos

Quando existe a necessidade de selecdo de arquivos de curso para abertura, o sistema
Montador disponibiliza janela contendo filtro de arquivos, ocultando arquivos que tenham

extensdo diferente de “.jgj” (tipo lido pelo sistema motor), como mostra a Figura.
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Eraminar: I = Digzo local (] j - I=_°F E-
Arquivos de programas [:I WINMT
Backup Rogério Cunha C1wWUTemp

Cursa Técnica 1G] SEM Cantrole de Acesso Curso Técnica 151 SEM Caontrole de Acesso.jgj
Documents and Settings

Giuliano 2006-03-27

imagens
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Recnet

s0ns

thelient

Temp

=] Abrir |
2 Avquivas da lipo: IEursosédisténcia [.iail ﬂ Cancelar |

)

Mome do arquive: I:Iur:s:.:u Técrica JGJ SEM Controle de

Figura 5 - Janela de selecio de cursos
4.2 Janela de Selecao de Imagens

Quando existe a necessidade de selecdo de imagens para inclusdo, o sistema Montador
disponibiliza janela contendo filtro de arquivos, ocultando arquivos que tenham extensdo
diferente de “.jpg” (tipo suportado pelo sistema motor), assim como disponibiliza a visualizacao

dos arquivos ao serem selecionados no espago principal. A Figura abaixo mostra esta janela.

; 2lx

E zaminar; I 4 imagens j = |‘j€ v [640=480) &l

E’animabiblial 0.jpg ﬁ botanapertadosim, jp

@’animabiblial 1.jpg @'botaoan erine.inn gbotaoapertadosom.j[

@’animabiblialz.jpg @'botaoap Tipo: Imagem JPEG ﬁ'botaocontinuar.jpg

ﬂanimabibliaz.jpg ﬁbotaoap Tamanha: 45,7 KB iﬂTbotaoinicial.jpg
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Rl A | i

MNome do arquirvo: IB.‘-\IACLI.JF'G j Abrir I

Arquivos do tipo: IJPEE Image File [*.jpg] »| Cancelar |

Figura 6 — Janela de selecao de imagens
4.3 Janela de Selecao de Sons

Quando existe a necessidade de sele¢do de sons para inclusdo, o sistema Montador
disponibiliza janela contendo filtro de arquivos, ocultando arquivos que tenham extensio

diferente de “.mp3” (tipo suportado pelo sistema motor). A Figura abaixo mostra esta janela.
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Mome do arguive: Isom.mpB j Abrir I
Arauivos do tipe:  |Arquiva de Som [mp3) x| Cancela |

.

Figura 7 — Janela de selecao de sons
4.4 Janela de Selecao de Arquivos

Quando existe a necessidade de selecdo de arquivos para inclusdo, o sistema Montador

disponibiliza janela sem filtros para a selecdo de qualquer arquivo, conforme Figura abaixo.

2%

Examninar: I@ loreja j & =k B

TE‘] Apresentagdo, ppk
58| Cadastro.xls
'-_E. DIRETORIA DA UDAADG IT.doc

ipresenca,xls

Mame do arquiva: Ipresen;a.xls j Abrir I
Arquivos do tipo: ITDdDS o3 documentos [%.7) j Cancelar |

g

Figura 8 — Janela de selecao de arquivos
4.5 Editor de Cursos

A tela “Editor de Cursos” tem como funcdo dispor ao professor a ferramenta necessaria
para criar ou modificar cursos, dispondo de diversos campos, a serem explicados nos tépicos

seguintes. A Figura abaixo mostra a interface da tela.
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Sem titulo

onfigurar Tela
Tela Anterior Nome da Tela Atual Proxima Tela

e N s

Titulo da Tela Atual Nome da Nova tela

Texto da Tela Atual

Resposta 1:

[” Exercicio [—

Tipo de Exercicio: Resposta 2:

Pergunta:

onfigurar Curso |
g P: nta T P. nta Es.  Re: sta 4
Nome do Curso Pasta Geral de Gravagio iyt LT T U2 Gl

em Site de Internet J | J ‘

postas Topo postas Esq. Resp

| | | |

= Proxima Tel I et Proxi Tel Corret.
Nome da Instituigioc Nome do Professor Turma e U G R LR LA L aJ

— =

Matricula N° Home do Aluno Data do CD Topo do Cursor Esquerda do Cursor

Titulo do Relatéric  E-mail para Envio Senha do Relatério

Figura 9 - Tela “Editor de Cursos”
4.5.1 Campo de Texto “Nome do Curso”

Este campo tem como objetivo a insercdo através de digitacdo do nome do curso, que serd

utilizado pelo sistema para a criagdo dos diretdrios.
4.5.2 Campo de Texto “Pasta Geral de Gravacao”

Ao clicar-se no campo de texto “Pasta Geral de Gravacdo” abre-se a janela de selecio de
arquivo (explicado anteriormente), conforme mostra a Figura abaixo, da qual se definird a pasta
primdria a ser criada toda a estrutura de diretérios, contendo o nome do curso anteriormente

inserido (No exemplo: “teste”).

13



Salvar como 20X
Salvar em: I@ Frojeto Montador Flash j - £k B~
[:Ipadrao

Home do arguive: te:s:t:

j Salvar I
Salvar como fipo: IEo’digo de Cursos [*aj) ﬂ Cancelar |

P

Figura 10 — Exemplo de janela de seleciio de pasta primaria

Ao ser escolhida a janela, o sistema automaticamente cria toda a estrutura de diretérios do
curso referente necessaria para funcionamento do sistema motor, indisponibilizando também
modificagcdes no nome do curso ou na pasta geral de gravagdo, visto que toda a estrutura de
cursos foi criada baseada nestes dois parametros, ndo sendo coerente recria-los simplesmente por

uma pequena modificagdo.
4.5.3 Marcador “Funcionamento em Site de Internet”

Este campo de marcacdo define se o curso serd executado da Internet ou do CD, ou seja,
caso o marcador esteja clicado, o curso completo devera ser disponibilizado em um site web para
execugao, caso contrdrio, o curso deverd ser disponibilizado no CD, com o c6digo no mesmo ou

em endereco definido.

A Figura abaixo demonstra o Marcador “Funcionamento em Site de Internet”
[B Funcionamento
em 5ite de Internet
Figura 11 — Marcador “Funcionamento em Site de Internet”

4.54 Campos a comporem o Relatorio do Aluno

Os dados definidos nestes campos serdo incluidos no relatério do aluno, para
identificagcdo. Como exemplo de relatério gerado pelo sistema motor em fungdo das acdes

cometidas pelo aluno no curso, disponibilizamos como anexo 1 um exemplo de relatério
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completo, contendo toda a estrutura contida no mesmo, como: cabecalho, resumo com dados

estatisticos e média de pontuacgdo e histérico detalhado do aluno.
4.54.1 Campo de Texto “Titulo do Relatorio”

O campo “Titulo do Relatério” deve ser definido pelo usudrio para nome a ser gerado no
titulo do relatério do aluno, a ser enviado para o professor, portanto, recomenda-se que o titulo

contenha referencia que identifique o curso e o aluno (ou grupo).
4.54.2 Campo de Texto “E-mail para Relatério”

O campo “E-mail para Relatério” deve ser definido pelo professor com o endereco de e-

mail a ser enviado o relatério do aluno para o professor.
4.54.3 Campo de Texto “Senha do Relatério”

O campo “Senha do Relatério” deve ser definido pelo usudrio como a chave de

codificacdo, ou seja, a codificagdo do relatério do aluno pelo sistema motor depende deste dado.
4.5.4.4 Campo de Texto “Nome da Instituicao”

O campo “Nome da Instituicdo” deve ser definido pelo usudrio para dado de relatério.
4.5.4.5 Campo de Texto “Nome do Professor”

O campo “Nome do Professor” deve ser definido pelo usudrio para dado de relatério.
4.5.4.6 Campo de Texto “Turma”

O campo “Turma” deve ser definido pelo usudrio para dado de relatério.
4.54.7 Campo de Texto “Matricula N°”’

O campo “Matricula” deve ser definido pelo usudrio para dado de relatério.
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4.5.4.8 Campo de Texto “Data do CD”

O campo “Data do CD” deve ser definido pelo usudrio para dado de relatério. Para

selecdo da data atual basta clicar duas vezes no campo. Um exemplo de data € exposto na Figura

a seguir.
Data do CD
08/05:2006]
Figura 12 - Modelo pré-configurado de data
4.5.5 Tela de Simulacao

O sistema montador tem duas telas de simulacao, principal e secundéria, sendo simuladas
para configuragdo de 800x600 pixels, entretanto, isto ndo interfere no funcionamento do sistema
motor em computador de tela de configuracdo inferior ou superior. Pode-se perceber nas

descri¢des das telas abaixo, que existe uma barra na regido dos botdes.
4.5.5.1 Tela Principal

E a responsével pela simulacio das telas que serdo visualizadas quando o sistema motor
for executado com algum curso. Na Figura abaixo podemos visualizar esta tela, a qual € a base
para todos os elementos a serem visualizados como simulac@o, na qual todos os elementos se

sobrepdem.

M1 A CEMIVIA A MIEIEISIE "0, ERIMTIMILA  1MEE2A WA HErLrn el

PHICIAL R OMIUILA AN IS AR CXIMTIMIA  IMIE03H 1WA nererng el It

Figura 13 - Tela de Simulacio Principal
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4.5.5.2 Tela Secundaria

-

E a responsdvel pela visualizagdo da tela de envio de relatdrios, ou seja, que serd
visualizada quando o sistema motor for executado com algum curso, e solicitada a geracdo de

relatério. Na Figura abaixo podemos visualizar a tela.

R —
K e

Figura 14 - Tela Secundaria

A tela secundéria do montador é um simples resumo da verdadeira tela que aparecerda no
sistema motor, por exemplo, a tela da Figura do montador acima exposta corresponde a tela da

Figura do sistema motor abaixo exposta.

Gerar Relatorio?

Figura 15 — Tela correspondente no sistema motor
4.5.5.3 Campo de Texto “Topo do Cursor”

O Campo “Topo do Cursor” tem a fungdo de mostrar a posi¢do da coordenada Y, de cima
para baixo do cursor em relacdo a tela de simulagdo do sistema Montador, considerando que a

tela principal de simulacao corresponde a 800x600 pixels, como pode ser visto na Figura abaixo.
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O ponto vermelho corresponde a um ponto inferior direito da tela de simulacdo, mostrando o

valor de 798 pixels para coordenada Y.

Topo do Cursor Esquerda do Cursor
548 798

Figura 16 — Exemplo de Ponto Inferior Direito
4.5.54 Campo de Texto “Esquerda do Cursor”

O Campo “Esquerda do Cursor” tem a funcdo de mostrar a posi¢cao da coordenada X, da
esquerda para a direita do cursor em relacdo a tela de simulacdo do sistema Montador,
considerando que a tela principal de simulacdo corresponde a 800x600 pixels, como pode ser
visto na Figura abaixo. O ponto vermelho corresponde a um ponto superior esquerdo da tela de

simulag@o, mostrando o valor de 4 pixels para coordenada X.

Topo do Cursor Ezquerda do Cursor

& 4

Figura 17 — Exemplo de Ponto Superior Esquerdo
4.5.5.5 Menu de Opcoes de Posicionamento

Para acessar o menu de opc¢des de posicionamento, basta que o usudrio clique com o botio
direito em qualquer ponto da tela principal, gerando a reacao do sistema de mostrar as op¢des de
posicionamento referentes ao texto da tela, animacdes, perguntas e respostas de exercicios, Figura

e Links. A Figura demonstra o menu disponibilizado no sistema.

18



Posicionar Animacdo 1
Posicionar Animacdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Posicionar Resposta do Exercicio

Posicionar Figura adicional

Posicionar Inicio de Link,
Pasicionar Fim de Link

Pasicionar Titulo da Tela
Posicionar Texto da Tela

IMICIA R MIVILA A NEICIE 1441 F ERIMTIMNILA  IME2R WA nperern

e
IRETIA L PR MIUILA A& I I CXIMTIMILA  1ME nprrn

Figura 18 — Tela com Menu de Opc¢oes de Posicionamento
4.5.5.6 Botoes

A edicao dos botdes se constitui simplesmente de um clique no botao respectivo e abrir-
se-4 a janela de selecdo de imagem, j4 explicado em item anterior. Apds a selecdo, o simulador
atualizard a figura respectiva e editard o cédigo correspondente. Existem duas filas de botdes,
como padrdao uma linha de botdes azuis, indicando que os mesmos sdo os botdes que aparecem
normalmente na tela, e uma linha de botdes vermelhos, que correspondem aos botdes que
aparecerdo quando o mouse estiver sobre a drea do botdo a ser clicado. Caso o usudrio nao

modifique a imagem dos botdes, as mesmas serdo mantidas como o modelo padrao.
4.5.6 Campo de Texto “Nova Tela”

Neste campo de texto deve ser digitado o nome de uma nova tela a ser inserida no curso
em edicdo. Para tal acdo, é necessdrio que seja apertado o botdo “Inserir Nova Tela”. O cddigo

respectivo serd editado automaticamente.

A Figura abaixo demonstra o exposto acima.

Home da Hova tela

Inzgerir Hova Tela

Figura 19 - Opcoes de Nova Tela
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4.5.7 Campo de Opc¢oes “Nome da Tela Atual”

7z

Neste campo é mostrado o nome da tela atual em edi¢do, permitindo com grande
praticidade a selecao da tela a ser editada dentre as ja inseridas. Para tal acdo, basta clicar na seta

ao lado e clicar na opg¢ao desejada. O cédigo respectivo serd editado automaticamente.
Caso se queira apagar a pigina atual, basta clicar no botdo “Excluir Tela Atual”.

A Figura abaixo demonstra o exposto acima.

Home da Tela Atual

Excluir Tela Atual

Figura 20 — Opcoes de Tela Atual
4.5.8 Campo de Texto “Titulo”

Neste campo de texto deve ser digitado o titulo da tela, caso seja conveniente, o qual

aparecera na tela principal de simulagdo no topo, com edi¢ao automadtica do cédigo.

Caso seja conveniente ao usudrio modificar a posi¢do que se encontra o titulo na tela
principal, basta utilizar o “Menu de Op¢des de Posicionamento” da “Tela de Simulagao”, como
mostra a Figura abaixo.

Posicionar Animacdo 1
Posicionar Animacdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Posicionar Resposta do Exercicio

Posicionar Figura adicional

Posicionar Inicio de Link,
Posicionar Fim de Link,

Pasicionar Titula da Tela

Paosicionar Texto da Tela

Figura 21 — Opc¢ao Posicionar Titulo da Tela no Menu de Opc¢des de Posicionamento
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4.5.9 Campo de Texto “Texto da pagina”

Neste campo de texto deve ser digitado o texto contido no contexto da tela, caso seja
conveniente, o qual aparecerd na tela principal de simulacdo no local padrdao do sistema, com

edicdo automaética do codigo.

Caso seja conveniente ao usudrio modificar a posi¢cdo que se encontra o texto na tela
principal, basta utilizar o “Menu de Op¢des de Posicionamento™ da “Tela de Simulagao”, como
mostra a Figura abaixo.

Posicionar &nimacdo 1
Posicionar Animacdo 2

Paosicionar Perqunta do Exercicio
Posicionar Fesposta do Exercicio

Posicionar Figura Adicional

Posicionar Inicio de Link,
Posicionar Fim de Link,

Pasicionar Titulo da Tela

Posicionar T

Figura 22 — Opc¢ao Posicionar Texto da Tela no Menu de Opcdes de Posicionamento
4.5.10 Campo de Opcoes “Tela Anterior”

Disponibiliza as opgdes disponiveis (telas existentes) para configuracdo da tela anterior a
atualmente em edicao, ou seja, a tela que serd atualizada pelo sistema motor ao clicar-se no botdao

“Anterior”.

Caso se queira editar a pagina listada no campo de opg¢des “Tela Anterior” basta clicar no

botdo “Ir para Anterior”.

A Figura abaixo demonstra o exposto acima.

Tela Anterior

Ir para Anterior

Figura 23 — Opcoes de Tela Anterior
4.5.11 Campo de Texto “Préxima Tela”

Disponibiliza as telas existentes para configuracdo da préxima tela em relagdo a

atualmente em edicao, ou seja, a tela que serd atualizada pelo sistema motor ao clicar-se no botao
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“Préxima”. Caso se queira editar a pagina listada no campo de opg¢des “Proxima Tela” basta
clicar no botdo “Ir para Proxima”. A Figura abaixo demonstra o exposto acima.

Proxima Tela

| ir para Préxima

Figura 24 — Opcoes de Proxima Tela
4.5.12 Opcoes em Pastas

Existe no “Editor de Cursos”, nas propriedades da tela, dispostas em pastas de selecao,
opg¢oes de Exercicio, Animagdo, Figura de Fundo, Figura Adicional, Som e Links, sendo que as
configuragdes somente sdo disponibilizadas se o usudrio as requerer, tendo como padrao sua

inexisténcia, conforme mostrado na Figura abaixo.

Exercicio I Animagio | Fundo - Figura Adicional - Som | Links

[~ Exercicio Resposta 1:

ITextu da Resposta 1
Tipo de Exercicio: Resposta 2:
IEscnIha o Tipo de Exercicio j ITextn da Resposta 2
Pergunta: Resposta 3:
I[Iigi'te aqui sua pergunta ITextn da Resposta 3
Pergunta Topo Pergunta Ezq. Resposta 4:
|1|m j |1us j ITextu da Resposta 4
Respostas Topo Respostas Esq. Resposta 5:
|znn j |1na j ITextn da Resposta 5

Proxima Tela para Incorreta  Proxima Tela para Correta
Iinicial =l Iinicial =

Topo do Cursor E=squerda do Cursor

Figura 25 — Opcoes em Pastas Ocultas

As pastas mostradas na figura acima serdo explicadas nos tépicos seguintes.
4.5.13 Pasta “Exercicio” - Campo de Marcacao “Exercicio”

Para a existéncia de exercicio na tela, o usudrio deve marcar a Opcao Exercicio, fazendo
com que sejam disponibilizadas op¢des de configuragdo do mesmo. A Figura abaixo mostra o

campo a ser marcado para existéncia de exercicio.
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[~ Exercicio
Figura 26 — Opcao de Exercicio

Pode-se visualizar a Area de configuragdo de exercicios com todos os campos na Figura

abaixo.

Resposta 1:

[~ Exercicio
ITextn da Resposta 1

Tipo de Exercicio: Resposta 2:
IEsculha o Tipo de Exercicio j ITexto da Resposta 2
Pergunta: Resposta 3:
II]ig'rte aqui sua pergunta ITexto da Resposta 3

Pergunta Topo Pergunta Esq. Resposta 4
|1un j |1ns j |Texto da Resposta 4

Respostas Topo Respostas Esq. Resposta 5:
|2un j |1ns j ITextu da Resposta 5

Proxima Tela para Incorreta  Proxima Tela para Correta

Iinicial 2 Iinicial =

Figura 27 - Area de configuracio de exercicios

Em paralelo a configuracdo, se encontra também disponivel a simulagdo do exercicio na
tela principal, na qual podem ser modificados os gabaritos de acordo com o tipo de exercicio

selecionado, melhor explicado posteriormente.
4.5.13.1 Campo de Opcoes “Tipo de Exercicio”

Neste campo € mostrado o tipo de exercicio escolhido, permitindo escolher exercicios tipo
“V ou F”, “Muiltipla Escolha” e “Dissertativo”. Para tal acao, basta clicar na seta ao lado e clicar
na opcao desejada que sistema atualiza os campos disponiveis em cada uma das opcdes, assim

como a simulagdo correspondente. O cddigo respectivo serd editado automaticamente.
4.5.13.1.1.1 Exercicio tipo “V ou F”

Este tipo de configuracdo ja vem pré-definido pelo sistema como padrdo. Sendo

disponibilizadas as seguintes op¢des de configuracao, expostas na Figura abaixo.
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Resposta 1:

¥ Exercicio

ITextu da Resposta1
Tipo de Exercicio: Resposta 2:
I'u' ouF j ITextu da Resposta 2
Pergunta: Resposta 3:
I[Iigite aqui sua pergunta ITe:rtn da Resposta 3
Pergunta Topo Pergunta Esq. Resposta &
|1nn j |1ns j |Textu da Resposta 4
Respostas Topo Respostas E=q. Resposta 5:
|2uu j |1us j ITextu da Resposta 5

Proxima Tela para Incorreta  Proxima Tela para Correta

Iinicial j Iinicial j

Figura 28 - Area de configuracio de exercicios

A simulagdo correspondente € exposta na Figura abaixo.

Digite aqui sua pergunta

wouF [ Textoda Resposta i
WouF [ Textoda Resposta 2
WouF [ Textoda Resposta 3
WouF [ Textoda Resposta 4
WouF [ Textoda Resposta 5

<< <<«

PICA SR OMITILA AN ICIGIT 141 WIMTIMIL A 1mEd Wi nerLrne

[T Y TR MU LA A NI [ CRIMTINNIA 1 [LLEE R B[ [

Figura 29 — Simulacio correspondente na Tela Principal

4.5.13.1.1.2 Exercicio tipo “Multipla Escolha”

Este tipo de configuracdo deve ser escolhido pelo usudrio caso deseje, sendo

disponibilizadas as seguintes op¢oes de configuracao, expostas na Figura abaixo.
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Resposta 1:

I |Exereicio ITe:rtn da Resposta1
Tipo de Exercicio: Resposta 2:

IMl.'lItipIa Escolha j ITe:rtn da Resposta 2
Pergunta: Resposta 3:

I[Iigite aqui sua pergunta ITe:rtn da Resposta 3
Pergunta Topo Pergunta Esq. Resposta 4

|1uu j |1us j ITextu da Resposta 4
Respostas Topo Respostas Esq. Resposta 5:

|2uu j |1us j ITextu da Resposta 5
Proxima Tela para Incorreta  Proxima Tela para Correta
finicial x| [inicial =

Figura 30 — Area de configuracio de exercicios

A simulagdo correspondente € exposta na Figura abaixo.

Digite aqui sua pergunta

[ Texto da Resposta 1
[T Texto da Resposta 2
[~ Texto da Resposta 3
| Texto da Resposta 4
| Texto da Resposta 5

PICA SR OMITILA AN ICIGIT 140 CRIMTIRIIA M8 3R 1WA nerLrne

[T Y TR M A AN EITIEND [EETI XN CRIMTINN A gl [LLEE R B[ [

Figura 31 - Simulacio correspondente na Tela Principal
4.5.13.1.1.3 Exercicio tipo “Dissertativo”

Este tipo de configuracdo deve ser escolhido pelo usudrio caso deseje, sendo
disponibilizadas as seguintes op¢des de configuragdo, expostas na Figura abaixo. Percebe-se que
existem algumas opg¢des que foram indisponibilizadas, por ndo existirem na pratica do tipo de

exercicio definido.
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Resposta 1:

o Ft ITextu da Resposta 1
Tipo de Exercicio: Resposta 2:
II]issertatiuu j ITextu da Resposta 2
Pergunta: Resposta 3:
II]ig'rte aqui sua pergunta ITextu da Resposta 3
Pergunta Topo Pergunta Esq. Resposta 4
|1nn j |1na j ITextn da Resposta 4
Respostas Topo Respostas Esq. Resposta 5:
|znn j |1na j ITextn da Resposta 5

Proxima Tela para Incorreta  Proxima Tela para Correta

Iinicial =l Iinicial =l

Figura 32 - Area de configuracio de exercicios

A simulagdo correspondente € exposta na Figura.

Digite aqui sua pergunta

PHICIA TR ORI ILA AN CITIRNE (R B CRIMTINILA 1IN WA LB R BT

PHICIAL THMITILA A IR " CRINTINILA  MEd nerrrng

Figura 33 — Simulacio correspondente na Tela Principal
4.5.13.2 Campo de Texto “Pergunta”

Este campo define o texto da pergunta ou instrucdo do exercicio, devendo ser digitado
pelo professor conforme desejado. O sistema atualizard automaticamente a simulagdo na tela

principal.
4.5.13.3 Campo de Opcoes “Pergunta Topo”

Este campo define e expde o valor referente a posicao Y da pergunta de cima para baixo
que aparecerd na tela do curso em execugdo no sistema motor, com a configuracdo de tela

referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulacao na tela principal.

26



Caso o usudrio deseje modificar o local em que se encontra a pergunta na tela, basta
modificar este pardmetro ou utilizar o “Menu de Opg¢des de Posicionamento”, clicando com o
botdo direito na tela principal, e apés na opcao “Posicionar Pergunta do Exercicio, conforme

Figura abaixo.

Posicionar Animagdo 1
Posicionar Animacdo 2

Posicionar Resposta do Exercicio

Posicionar Figura Adicional

Posicionar Inicio de Link
Posicionar Fim de Link,

Posicionar Tikulo da Tela

Posicionar Texto da Tela

Figura 34 — Opcao Posicionar Pergunta do Exercicio no Menu de Opc¢des de Posicionamento
4.5.13.4 Campo de Opcoes “Pergunta Esquerda”

Este campo define e expde o valor referente a posicdo X da pergunta da esquerda para a
direita que aparecerd na tela do curso em execug¢do no sistema motor, com a configuragao de tela

referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simula¢do na tela principal.

Caso o usudrio deseje modificar o local em que se encontra a pergunta na tela, basta
modificar este pardmetro ou utilizar o “Menu de Opg¢des de Posicionamento”, clicando com o
botdo direito na tela principal, e ap6s na op¢do “Posicionar Pergunta do Exercicio”, conforme
Figura abaixo.

Posicionar Animagdo 1
Posicionar Animacdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Posicionar Resposta do Exercicio

Posicionar Figura Adicional

Posicionar Inicio de Link
Posicionar Fim de Link,

Posicionar Tikulo da Tela
Posicionar Texto da Tela

Figura 35 — Opcao Posicionar Pergunta do Exercicio no Menu de Opc¢des de Posicionamento
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4.5.13.5 Campo de Opc¢oes “Respostas Topo”

Este campo define e expde o valor referente a posicao Y da resposta de cima para baixo
que aparecerd na tela do curso em execu¢do no sistema motor, com a configuracdo de tela

referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulacao na tela principal.

Caso o usudrio deseje modificar o local em que se encontra a resposta na tela, basta
modificar este parametro ou utilizar o “Menu de Opg¢des de Posicionamento”, clicando com o
botdo direito na tela principal, e apds na op¢ao “Posicionar Resposta do Exercicio”, conforme

Figura abaixo.

Posicionar Animacdo 1
Posicionar Animacdo 2

Pasicianar Pergunta do Exercicia

Posicionar Resposta do Exercicio

Posicionar Figura Adicional

Posicionar Inicio de Link
Posicionar Firm de Link,

Pasicianar Titula da Tela
Paosicionar Texta da Tela

Figura 36 — Opcao Posicionar Resposta do Exercicio no Menu de Opc¢des de Posicionamento
4.5.13.6 Campo de Opcoes “Respostas Esquerda”

Este campo define e expde o valor referente a posicdo X da resposta da esquerda para a
direita que aparecerd na tela do curso em execug¢do no sistema motor, com a configuragao de tela

referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulacao na tela principal.

Caso o usudrio deseje modificar o local em que se encontra a resposta na tela, basta
modificar este parametro ou utilizar o “Menu de Opg¢des de Posicionamento”, clicando com o
botdo direito na tela principal, e apds na opcdo “Posicionar Resposta do Exercicio”, conforme

Figura abaixo.
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Posicionar Animacdo 1
Posicionar Animacdo 2

Pasicianar Pergunta do Exercicia
ionar Resposta do Exercici

Posicionar Figura Adicional

Posicionar Inicio de Link
Posicionar Firm de Link,

Pasicianar Titula da Tela
Paosicionar Texta da Tela

Figura 37 — Opcao Posicionar Resposta do Exercicio no Menu de Opc¢des de Posicionamento
4.5.13.7 Campo de Opcoes “Resposta 17’ a “Resposta 5

Estes campos definem os textos das respostas respectivas do exercicio, devendo ser
digitados os textos desejados, sendo que para o tipo de exercicio “Dissertativo” esta opgao é

desabilitada. O sistema atualizard automaticamente a simulacdo na tela principal.

4.5.13.8 Gabarito

Para as opcdes de exercicios disponibilizadas de acordo com o tipo de exercicio, existem
op¢Oes de gabarito para que o usudrio defina. As marcacdes efetuadas pelo professor nas
respostas servirdo como base para que o sistema motor possa comparar respostas dos exercicios,

direcionando o aluno para o caminho definido para Resposta Certa ou Resposta Errada.

Na Figura abaixo s@o expostas as op¢des de gabarito que o usudrio terd de definir para o

tipo de exercicio “V ou F”, tendo como padrdo todas verdadeiras.

WouF [ Textods Resposta
WouF [ TexodaResposta 2
WouF [ TextodaResposta 3
WouF [ TextodaResposta 4
WouF [ Textods Resposta s

<=

Figura 38 — Gabarito disponivel para tipo “V ou F”’

Na Figura abaixo s@o expostas as op¢des de gabarito que o usudrio terd de definir para o

tipo de exercicio “Multipla Escolha”, tendo como padrdo a primeira correta.
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|w Texto da Resposta 1
[~ Texto da Resposta 2
[~ Texto da Resposta 3
[~ Texto da Resposta 4
| Texto da Resposta 5

Figura 39 — Gabarito disponivel para tipo “Miiltipla Escolha”

Para o tipo de exercicio “Dissertativo”, ndo existe corre¢do baseada em gabarito, sendo
exposta na Figura abaixo o campo de texto a ser digitado pelo aluno no momento que for

executado o curso no sistema motor, a ser gravado no relatério do mesmo.

Figura 40 — Campo de Texto para tipo ‘“Dissertativo”

4.5.13.9 Campo de Opcoes “Proxima Tela para Correta”

Este campo define a proxima tela (dentre as existentes) que o sistema motor carregard no
curso em execucdo quando o aluno marcar corretamente todas as respostas do exercicio.

Desabilitado no tipo de exercicio “Dissertativo”.
4.5.13.10 Campo de Opcoes “Proxima Tela para Incorreta”

Este campo define a proxima tela (dentre as existentes) que o sistema motor carregard no
curso em execucao quando o aluno marcar incorretamente qualquer das respostas do exercicio.

Opcao desabilitada no tipo de exercicio “Dissertativo”.
4.5.14 Pasta “Animacao” - Campo de Marcacao ‘“Animacao”

Para a existéncia de animagdes na tela, o usudrio deve marcar a Opcado “Animacio”,

fazendo com que sejam disponibilizadas op¢des de configuracdo da mesma.

A Figura abaixo mostra o campo a ser marcado para existéncia de animagdes.
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Figura 41 — Opcao de Animacio

Pode-se visualizar a Area de configuracdo de animagdes com todos os campos na Figura

abaixo.

[v Com Animagio; Animagdo Entre slides (ms)
Animagido Topo I'l j |2llll j

o = . .
Tela do Slide Som do Slide
Animacdo Ezquerda
o =
— Ingerir Hova Tela —
Hova Tela de Slide

jorTeneSide

Som da Hova Tela

1 ir Slid
nserir Slide | Remover Slide | simular |

Figura 42 — Area de configuracio de animacoes

As simulagdes das animacdes ocorrem conforme solicitacdo do usudrio através de clique

no Botao “Simular”’, melhor explicado posteriormente.
4.5.14.1 Campo de Opcoes “Animacao”

Este campo define qual animacao sera editada, sendo que cada tela pode ter até 2 (duas)

animacoes simultaneas.
4.5.14.2 Campo de Opcoes “Entre Slides (ms)”

Para a animacdo escolhida, o campo “Entre Slides (ms)” define o tempo em milisegundos

entre um slide e outro, podendo ser inseridos figura e/ou som para cada tempo pré-definido.
4.5.14.3 Campo de Opc¢oes “Animacao Topo”

Este campo define e expde o valor referente a posicao Y da animagdo de cima para baixo
que aparecerd na tela do curso em execu¢do no sistema motor, com a configuracdo de tela

referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulacao na tela principal.
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Caso o usudrio deseje modificar o local em que se encontra a animacao na tela, basta
modificar este pardmetro ou utilizar o “Menu de Opg¢des de Posicionamento”, clicando com o
botdo direito na tela principal, e apds na opc¢do ‘“Posicionar Animacdo 17 ou “Posicionar

Animacdo 2”, conforme selecao do campo “Animacao”, como mostra a Figura abaixo.

Posicionar Animagdo 1
Posicionar Animagdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Posicionar Resposka do Exercicio

Posicionar Figura Adicional

Posicionar Inicio de Link
Posicionar Fim de Link,

Posicionar Titulo da Tela
Posicionar Texto da Tela

Figura 43 — Opc¢ao Posicionar Animacao no Menu de Opcoes de Posicionamento

4.5.14.4 Campo de Opcoes “Animacao Esquerda”

Este campo define e expde o valor referente a posicao X da animacao da esquerda para a
direita que aparecerd na tela do curso em execug¢do no sistema motor, com a configuracao de tela

referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulacdo na tela principal.

Caso o usudrio deseje modificar o local em que se encontra a animacao na tela, basta
modificar este pardmetro ou utilizar o “Menu de Opg¢des de Posicionamento”, clicando com o
botdo direito na tela principal, e apds na opc¢do ‘“Posicionar Animacdo 17 ou “Posicionar

Animacdo 2”, conforme selecao do campo “Animac¢do”, como mostra a Figura abaixo.
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ionar Animacdn 1

Posicionar Animacdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Posicionar Resposta do Exercicio

Posicionar Figura Adicional

Posicionar Inicio de Link,
Pasicionar Fim de Link,

Pasicionar Titulo da Tela
Posicionar Texto da Tela

Figura 44 — Opcao Posicionar Animacao no Menu de Opc¢des de Posicionamento
4.5.14.5 Campo de Texto ‘“Nova Tela de Slide”

Este campo tem a finalidade de se definir o nome e endereco do arquivo de imagem a ser
inserido na animacdo. Para isto, basta que o usudrio clique no campo e automaticamente abrir-se-

4 a “Janela de Selecdo de Imagens”, anteriormente explicada.

Observa-se que mesmo tendo sido selecionada, a figura ainda ndo foi inserida na

animacao, devendo ser clicado o botdo “Inserir Slide” para tal acao.

4.5.14.6 Campo de Texto “Som da Nova Tela”

Este campo tem a finalidade de se definir o nome e endereco do arquivo de som a ser
inserido na animacdo. Para isto, basta que o usudrio clique no campo e automaticamente abrir-se-

4 a “Janela de Selecdo de Sons”, anteriormente explicada.

Observa-se que mesmo tendo sido selecionado, o som ainda ndo foi inserido na animagao,

devendo ser clicado o botdo “Inserir Slide” para tal agdo.

4.5.14.7 Botao ““Inserir Slide”

O Botao “Inserir Slide” ao ser clicado transfere o arquivo de imagem e de som para a
animacao, editando automaticamente o cédigo referente. Deve-se destacar que o botdo somente

executard a acao se houver pelo menos som ou figura a ser inserida.

A Figura abaixo mostra exemplo de inserc¢ao de slide em animacgao.
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Tela do Slide Som do Slid ==
Hawl oad11_filten
Hawyl oad12_filten
Hawload13_filten
Hawyl oad14_filten
Hawyload15_filten
Hawl oad16_filten
Jc:lCurso Téenico I

C:iCurgo Técnico JC | Hand oad17_filter

Inserir Slid
Remover Slide|  Simular |

Figura 45 — Exemplo de Insercao de Slide

Sao efetuadas copias dos arquivos para pasta de imagens e sons na estrutura de diretorios

do curso em edig¢do, sendo listados os nomes dos arquivos gravados.
4.5.14.8 Botao ‘“Remover Slide”

O Botdao “Remover Slide” remove o ultimo slide da animagdo selecionada no campo
“Animacao”. Deve-se observar que esta acdo ndo exclui os arquivos de imagem e som referentes

ao slide removido.
4.5.14.9 Botao “Simular”

Este botdo gera a simulacdo da animacdo selecionada na tela principal, atualizando a
imagem e o som de cada slide conforme tempo e ordem pré-definidos. A Figura abaixo

demonstra a tela com uma das imagens da animag¢do exemplo.
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Inicial

Figura 46 — Imagem atualizada na tela principal

A Figura abaixo demonstra a seqiiéncia das figuras da animag¢do exemplo sendo mostrada,

gerando a sensa¢cdo de movimento em quem visualiza.

Figura 47 — Seqiiéncia de imagens da animacao

4.5.15 Pasta “Fundo — Figura Adicional - Som”

Esta pasta disponibiliza func¢des referentes ao fundo da tela, a figura adicional e ao som de
fundo, se desejado, cujas op¢des sdo descritas nos topicos a seguir. A figura abaixo demonstra as

configuracdes possiveis.
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Figura de Fundo
[T Com Figura na Tela de Fundo

Arquivo da Tela de Fundo

E=zcolha a Cor da Tela

Somde Fundp —M M
Bl Passagem de Telas Automatica

Figura 48 — Configuracoes de Fundo e Figura

4.5.15.1 Campo de Marcacao “Com Figura na Tela de Fundo”

Este campo disponibiliza a possibilidade de selecionar uma figura como tela de fundo, ou
selecionar uma cor para compor o fundo da tela. O campo a ser marcado para figura de tela de

fundo € exposta a seguir na Figura abaixo.

[T Com Figura na Tela de Fundo

Figura 49 — Campo referente a Figura de Tela de Fundo

4.5.15.1.1 Campo de Texto “Arquivo da Tela de Fundo”

Quando o campo de figura de fundo estd marcado, € necessdrio definir uma figura de
fundo, bastando clicar no campo “Arquivo da Tela de Fundo”, gerando no sistema a abertura da
“Janela de Selecdo de Imagens”, jd demonstrada anteriormente. Apds a selecio da imagem a

mesma serd atualizada na tela principal e o c6digo referente escrito.

A Figura abaixo mostra o campo para edi¢do do arquivo de tela de fundo
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Arquivo da Tela de Fundo

Figura 50 — Campo de selecio de figura de fundo

Pode-se visualizar a configuragdo com imagem de fundo na Figura abaixo.

—Figura de Fundo
[+ Com Figura na Tela de Fundo

Arquivo da Tela de Fundo

Ipraia barcos1.jpg

E=scolha a Cor da Tela

/N S S —
A N
A R
M R

Figura 51 - Configuracio com imagem de fundo

Figura 52 — Exposiciao da imagem de fundo na tela principal

4.5.15.1.2 Configuracao de Cor de Fundo

Caso o campo referente a “Figura de Tela de Fundo” nao seja marcado, automaticamente
serd pré-definida a cor de fundo selecionada na caixa de selecao de cores para o fundo de tela

(tendo como padrdo o branco), como mostrado na Figura abaixo.
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—Figura de Fundo
[T Com Figura na Tela de Fundo

Arquivo da Tela de Fundo

Ipraia barcos1.jpg

E=scolha a Cor da Tela

/N S S —
A N
A N .
A N

Figura 53 — Configuracao com cor de fundo

Figura 54 — Exposicao da cor de fundo na tela principal

4.5.15.2 Campo de Marcacao “Com Figura”

Este campo disponibiliza a possibilidade de selecionar uma figura adicional para compor

a tela. O campo a ser marcado para figura adicional é exposta a seguir na Figura abaixo.

Figura 55 — Campo referente a Figura Adicional

As configuragdes disponiveis quando o campo € marcado sdo expostos Figura abaixo.
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pastell.jpg

Figura 56 — Configuracdes de Figura Adicional

4.5.15.2.1 Campo de Texto “Arquivo da Figura”

Quando o campo de figura estd marcado, é necessario definir uma imagem, bastando
clicar no campo “Arquivo da Figura”, gerando no sistema a abertura da “Janela de Selecdao de
Imagens”, ja demonstrada anteriormente. Apds a selecdo da imagem a mesma serd atualizada na

tela principal e o cédigo referente escrito.

A Figura abaixo mostra o campo para edi¢do do arquivo de Figura.

Ipasteh Jpg |

Figura 57 — Campo de selecio de figura de fundo

PMICIA SR MITIA AN DI 11 ERIMTINIEA  IMEE 2N WA nern el

IMNITHAL TR OMI A ANDEITIRNIE [Re CRIMTINIIA  IMEEIN1 WA LLLE R BT wAalll

Figura 58 — Exposicao de figura adicional na tela principal
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4.5.15.2.2 Campo de Opgoes “Topo da Figura”

Este campo define e expde o valor referente a posicao Y da figura adicional de cima para
baixo que aparecerd na tela do curso em execugdo no sistema motor, com a configuracdo de tela
referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulacio na tela principal.

A Figura abaixo mostra o campo “Topo da Figura”

Topo da Figura

pu -

Figura 59 — Campo de Opcoes “Topo da Figura”

Caso o usudrio deseje modificar o local em que se encontra a figura na tela, basta
modificar este pardmetro ou utilizar o “Menu de Opg¢des de Posicionamento”, clicando com o
botdo direito na tela principal, e ap6s na op¢ao “Posicionar Figura Adicional”, como mostra a
Figura abaixo.

Posicionar Animagdo 1
Posicionar Animagdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Posicionar Resposta do Exercicio

Posicionar Figura Adicional

Paosicionar Inicio de Link,
Paosicionar Fim de Link

Posicionar Titulo da Tela
Posicionar Texto da Tela

Figura 60 — Opc¢ao Posicionar Figura Adicional no Menu de Opcoes de Posicionamento

4.5.15.2.3 Campo de Opgoes “Esquerda da Figura”

Este campo define e expde o valor referente a posi¢ao X da figura adicional da esquerda
para a direita que aparecerd na tela do curso em execugdo no sistema motor, com a configuracao
de tela referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulac¢do na tela
principal.

A figura abaixo mostra o campo “Esquerda da Figura”

Esquerda da Figura

|395 |

Figura 61 — Campo de Opcoes “Esquerda da Figura”

40



Caso o usudrio deseje modificar o local em que se encontra a figura na tela, basta
modificar este pardmetro ou utilizar o “Menu de Opg¢des de Posicionamento”, clicando com o
botdo direito na tela principal, e ap6s na op¢ao “Posicionar Figura Adicional”, como mostra a
Figura abaixo.

Posicionar Animacdo 1
Posicionar Animacdo 2

Paosicianar Pergunta do Exercicia
Posicionar Resposta do Exercicio

Posicionar Figura Adicional

Posicionar Inicio de Link,
Posicionar Fim de Link

Pasicianar Titula da Tela
Paosicionar Texta da Tela

Figura 62 — Opc¢ao Posicionar Figura Adicional no Menu de Opc¢oes de Posicionamento
4.5.15.3 Campo de Texto “Som”

Neste campo de texto deve ser inserido o nome do arquivo de som a ser tocado na
inicializacdo da tela em edi¢ao, bastando para isso clicar sobre o campo de texto, gerando a acdo
do sistema de disponibilizar a “Janela de Sele¢do de Sons”, cujo som selecionado serd adicionado

a tela, com edic@o automaética do codigo.

Para ouvir o som respectivo, basta clicar no botao “Tocar”, conforme Figura abaixo.

Som de Fundo

|Bl Fassagem de Telas Automatica

Figura 63 — Opc¢oes de Som da Tela
4.5.154 Campo de Marcacao “Passagem de Telas Automatica”

Este campo deverd ser marcado através de um clique se o usudrio desejar que a tela seja
automaticamente transferida para a proxima quando o som da mesma chegar ao fim. Esta opcao

somente € vdlida se ndo houverem animacdes ou exercicio na tela, sendo automaticamente

desabilitada caso alguma destas configuragdes seja definida.
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O exposto acima pode ser visualizado na Figura abaixo.

Bl Passagem de Telas Automatica

Figura 64 — Opcao de Automatico
4.5.16 Pasta Links

Esta pasta disponibiliza fun¢des referentes a Links, caso o usudrio deseje, cujas opgoes

sao descritas nos topicos a seguir. A Figura abaixo demonstra as configuragdes possiveis.

v Disponibilizar Links na Pagina;

Topo Inicio

|244 j Tipo Enderego

Esquerda Inicio i
[388 =

Topo Final

[376 =

E=zquerda Final

I534 j Ingerir Link | Remover Linkl
Tipo de Link Enderego Final

ITeIa do Curso j I j

Figura 65 — Configuracoes de Links
4.5.16.1 Campo de Marcacao “Disponibilizar Links na Pagina”

Para que sejam disponibilizadas as opcodes referentes a links, esta opcdo deverd ser

marcada, conforme mostrado na Figura abaixo.

[¥ Disponibilizar Links na Pagina;

Figura 66 — Ativando Configuracoes de Links

O sistema atualizard automaticamente a simulacdo na tela principal, mostrando um

indicador demonstrando a posicao e abrangéncia do link, que pode ser visto na Figura abaixo.
Link
Figura 67 - Area de abrangéncia do Link

4.5.16.1.1 Campo de Opgaoes Topo Inicio

Este campo define e expde o valor inicial referente a posi¢ao Y do link de cima para baixo

que aparecerd na tela do curso em execu¢do no sistema motor, com a configuragdo de tela
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referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulac@o na tela principal.
A Figura abaixo mostra o campo “Topo Inicio”.
Topo Inicio

ps e

Figura 68 — Campo de Opcoes “Topo Inicio”

Caso o usudrio deseje modificar o local em que se inicia o link, basta modificar este
parametro ou utilizar o “Menu de Opc¢des de Posicionamento”, clicando com o botdo direito na
tela principal, e ap6s na opcao “Posicionar Inicio de Link™, como mostra a Figura abaixo.

Posicionar Animagdo 1
Posicionar Animagdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Posicionar Resposka do Exercicio

Posicionar Figura de Fundo

onar Inicio de Link,

Posicionar Firm de Link,

Posicionar Titulo da Tela
Posicionar Texto da Tela

Figura 69 — Opcao Posicionar Inicio de Link no Menu de Opc¢oes de Posicionamento

4.5.16.1.2 Campo de Opgoes Topo Fim

Este campo define e expde o valor final referente a posi¢do Y do link de cima para baixo
que aparecerd na tela do curso em execu¢do no sistema motor, com a configuracdo de tela
referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulacio na tela principal.
A figura abaixo mostra o campo “Topo Final”.

Topo Final

|3?ﬁ j

Figura 70 — Campo de Opcoes “Topo Final”

Caso o usudrio deseje modificar o local em que se finaliza o link, basta modificar este
parametro ou utilizar o “Menu de Opc¢des de Posicionamento”, clicando com o botdo direito na

tela principal, e ap6s na opcao “Posicionar Fim de Link”, como mostra a Figura abaixo.
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Paosicianar Animacda 1
Posicionar Animagdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Posicionar Resposta do Exercicio

Posicionar Figura de Fundao

Paosicianar Inicio de Link,

Paosicionar Firm de Link

Posicionar Titulo da Tela
Posicionar Texto da Tela

Figura 71 — Opcao Posicionar Fim de Link no Menu de Opc¢des de Posicionamento

4.5.16.1.3 Campo de Opgoes Esquerda Inicio

Este campo define e expde o valor inicial referente a posicao X do link da esquerda para a
direita que aparecerd na tela do curso em execug¢do no sistema motor, com a configuragio de tela
referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulac@o na tela principal.
A figura abaixo mostra o campo “Esquerda Inicio”

Esquerda Inicio

|3an -l

Figura 72 — Campo de Opc¢des ‘“Esquerda Inicio”

Caso o usudrio deseje modificar o local em que se inicia o link, basta modificar este
parametro ou utilizar o “Menu de Opc¢des de Posicionamento”, clicando com o botdo direito na
tela principal, e apds na op¢ao “Posicionar Inicio de Link”, como mostra a Figura abaixo.

Posicionar Animacdo 1
Posicionar Animacdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Posicionar Resposka do Exercicio

Posicionar Figura de Funda

Posicionar Inicio de Link

Paosicionar Firm de Link.

Paosicionar Titula da Tela

Posicionar Texto da Tela

Figura 73 — Opc¢ao Posicionar Inicio de Link no Menu de Opcoes de Posicionamento
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4.5.16.1.4 Campo de Opcoes Esquerda Fim

Este campo define e expde o valor final referente a posi¢ao X do link da esquerda para a
direita que aparecerd na tela do curso em execug¢do no sistema motor, com a configuracdo de tela
referente a 800x600 pixels. O sistema atualizard automaticamente a simulacio na tela principal.
A Figura abaixo mostra o campo “Esquerda Final”.

Esquerda Final

|534 j

Figura 74 — Campo de Opcoes “Esquerda Final”

Caso o usudrio deseje modificar o local em que se finaliza o link, basta modificar este
parametro ou utilizar o “Menu de Opcdes de Posicionamento”, clicando com o botdo direito na

tela principal, e ap6s na opcao “Posicionar Fim de Link”, como mostra a Figura abaixo.

Posicionar Animacdo 1
Posicionar Animacdo 2

Posicionar Pergunta do Exercicio
Paosicionar Respasta do Exercicia

Posicionar Figura de Fundo

Posicionar Inicio de Link,

Posicionar Firn de Link

Posicionar Titulo da Tela
Paosicianar Texka da Tela

Figura 75 — Opcao Posicionar Fim de Link no Menu de Opc¢des de Posicionamento

4.5.16.1.5 Campo de Opgoes “Tipo de Link”

Este campo disponibiliza a selecao de “Tela do Curso”, que se constituem das telas ja
existentes no curso, ou “Arquivos Externos”, podendo ser aplicativos, videos, ou qualquer outro

arquivo a ser aberto. A Figura abaixo mostra este campo.

Tipo de Link
ITeIa do Curgo j

Figura 76 — Campo de Opcoes “Tipo de Link™
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4.5.16.1.6 Campo de Opgoes “Endereco Final”

Quando o tipo de link for “Tela do Curso”, este campo lista as telas existentes no curso
para selecdo. Para Link “Arquivo Externo”, basta clicar no campo e abrir-se-a “Janela de Selecdo

de Arquivos” para selecdo de arquivo a ser linkado.

4.5.16.1.7 Botdo “Inserir Link”

Ao ser clicado, este botdo configura o cdédigo referente ao link de acordo com as

defini¢des anteriormente citadas e lista o link na lista de links da tela.

4.5.16.1.8 Botao “Remover Link”

Ao ser clicado, este botdo exclui o udltimo link da lista, excluindo o cddigo

correspondente.

4.5.16.1.9 Lista de Links

Esta lista tem todos os links existentes na tela em edicao. O usudrio tem a possibilidade de
verificar os links existentes através desta, bastando clicar no link a verificar que a drea de

abrangéncia do link € atualizada na tela principal. A Figura abaixo exemplifica esta acao.

Link

Figura 77 - Area demarcada como link na tela

4.6 Tela de Relatorios

A tela de Relatérios tem como fungdo dispor ao professor a ferramenta necessiria para
decodificar os relatérios recebidos dos alunos, dispondo de trés campos de texto, “Cdédigo do

Relatorio”, “Chave de decodifica¢do” e “Relatério”, como pode ser visto na Figura abaixo.
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E‘] Tela de Relatdrios

Codigo do Relatdario

Chave de decodificacdo

Relatdrnio

Figura 78 — Tela de Relatérios

Os objetos desta tela e suas respectivas fungdes sdo explicados a seguir.

4.6.1 Menu de Acoes

Destaca-se que na tela Relatorio, o menu principal do sistema dispde no menu “Arquivo”
as op¢Oes Abrir ou Salvar, que se baseiam na abertura de arquivo “.cod” e o salvamento de

arquivo com a extensao “.txt”, respectivamente, como mostrado na Figura abaixo.
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%1 Montador de Cursos

Organizar  Yisualizar  Ajuda

Abrie

Salvar

[#] Tela de Relatdrios

Codigo do Relatdrio

Chave de decodificagio -

Relatdrio

Figura 79 — Menu da Tela Relatorio
4.6.2 Campo de Texto “Cédigo do Relatorio”

Este campo de texto € o local onde o arquivo de relatério codificado € carregado ao abrir

um arquivo.
4.6.3 Campo de Texto “Chave de decodificacao”

A chave de decodificacao é um nimero utilizado como base para a criagdo do cédigo pelo
sistema motor ao executar um curso de determinado aluno. Este ntimero deve ser definido pelo
professor no momento que o curso for criado, através da tela “Editor de Cursos”. E utilizada

nesta tela para decodificacao, a partir de acdo do botdo Decodificar, exposto abaixo.
4.6.4 Campo de Texto “Relatorio”

O campo relatério expde o relatério do aluno decodificado, ou seja, de forma legivel, sem

codigos.
4.6.5 Botao “Decodificar”

Ao clicar no botdao Decodificar, o texto contido no campo Cdédigo do Relatério serd
decodificado com base na chave inserida no campo respectivo, € exposto no campo de texto
relatério, acima citado.
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4.6.6 Procedimento para Decodificacao

Ao ser selecionada a opc¢do de abrir no menu, serd aberta a janela para escolha do arquivo

[3

a ser carregado, ja com filtro ativo com extensdo ‘“.cod”, ou seja, somente serdo visiveis oS

arquivos com a terminac¢do de relatério codificado, como mostrado na Figura abaixo.

21

@Meus documentos
@,Meu compukadar
2B Meus locais de rede
|_ 1 Curriculo do Sistema de Curriculos Lattes {Jean Robert Pereira Rodrigues)_arguivos
. Titula do Relatdrio.cod

MNome do arquiro: IT itulo do Relatdnio. cod j Abrir I
Arquivas da tipa: IHeIatD’lio de Curso [*.cod) x| Cancelar |

.

Figura 80 — Janela para abertura de relatorio

Ap6s executar a acdo de abrir relatdrio, basta digitar a chave para decodificacdo no campo
respectivo e clicar no botdo Decodificar, obtendo-se o relatério decodificado. O relatério
decodificado pode ser salvo, bastando clicar na op¢do de salvamento do menu principal, que
abrird a janela para escolha do local e nome para o arquivo a ser salvo, ja com filtro ativo com

extensdo “.txt”, como mostrado na Figura abaixo.
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salvar como e |

Salvar em: Im Desktop j - cf B2~

|~ Meus documentos

L3l My cormputador

DATA BRASIL POS-GRADUACED bxt
dissertacdo a ser modificado, bxk
email a enviar, txt

email alexandre. txt

ermail jean robert. bxt

JULIE ARG, bk

Mome do arquivo: I itulo da B elatdricy j Salvar I
Salvar coma fip: IHeIatélio de Cursa [*.txt) x| Cancelar |

g

Figura 81 — Opcoes para salvar arquivo de relatério.

Um exemplo de Relatério pode ser visto no Anexo I deste trabalho.
4.7 Estrutura de Cursos

A tela “Estrutura de Cursos” tem como fung¢do expor ao professor a ferramenta necessaria
para configurar o contetido de um CD para posterior gravacdo, bastando para isso localizar a
pasta em que se encontra o curso desejado e criar um arquivo através desta tela, ou seja, o
arquivo referente a estrutura de cursos deve ser salvo na mesma pasta em que se encontra o curso,
para que os mesmos sejam salvos posteriormente em um CD. Esta tela é composta de alguns

objetos, como pode ser visto na Figura abaixo. O objetos desta tela sdo explicados a seguir.
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%] Montador de Cursos

Arguivo  Organizar  Wisualizar  Ajuda

E‘] Configuracoes de Escolha de Cursos E“E

Ezta tela configura a estrutura de cursoz em zeu CD

Figura da Tela

I

Som da Tela

I

Cursos Incluidos

Arquiva de Referéncia

Inserir Curso Femover Curso

Mome do Curso

|

Home do Arquivo

I

Figura 82 — Tela “Estrutura de Cursos”
4.7.1 Campo de Texto “Figura da Tela”

Este campo de texto € o local a conter o endereco da figura a ser exposta na abertura da
execucdo do software motor como tela de escolha de cursos. Para inserir este dado, basta clicar
no campo e a “Janela de Selecao de Imagens” (Ja explicada anteriormente) serd aberta para
escolha da figura a ser inserida. Apos a sele¢cdo o nome do arquivo é automaticamente inserido no

campo de texto, conforme mostra o exemplo da Figura abaixo.
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E"] Configuracoes de Escolha de Cursos g @

Esta tela configura a estrutura de cursos em seu CD

Figura da Tela

F:\imagenzitela.jpg

Som da Tela

-

Curzoz Incluidos

Arquivo de Referéncia

Inzerir Curso Femover Curso

Mome do Curzo

-

Nome do Arquivo

r

Figura 83 — Tela com Figura de Tela escolhida
4.7.2 Campo de Texto “Som da Tela”

Este campo de texto € o local a conter o som a ser exposto na abertura da execugdo do
software motor como som de escolha de cursos. Para inserir este dado, basta clicar no campo e a
“Janela de Selecao de Sons” serd aberta para escolha do som a ser inserido. Apds a selecdo o

nome do arquivo € automaticamente inserido, conforme mostra o exemplo da Figura abaixo.

Fl Configuracoes de Escolha de Cursos g|§|@

Esta tela configura a estrutura de cursos em seu CD

Figura da Tela

F:%imagenzitela.jpg

Som da Tela

F:4zonzhsom.mp3

Curzos Incluidos

Arquivo de Referéncia

Ingerir Curso Remover Curso

Home do Curso

-

Mome do Arquivo

-

Figura 84 — Tela com Som de Tela escolhido
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4.7.3 Campo de Texto “Nome do Curso”

Este campo de texto € o local a conter o arquivo referente ao curso a ser inserido no CD a
ser gravado. Para inserir este dado, basta clicar no campo e a “Janela de Sele¢do de Arquivos” (J&
explicada anteriormente) serd aberta para escolha do curso a ser inserido, e ap0s a sele¢cdo o nome
do arquivo € automaticamente inserido no campo de texto, conforme mostra o exemplo da Figura

abaixo.

| Configuracoes de Escolha de Cursos g|§|@

Esta tela configura a estrutura de cursos em seu CD

Figura da Tela

F:\imagens'tela.jpg

Som da Tela

F:hzonshsom.mp3

Cursos Incluidos

Arquivo de Referéncia

Ingerir Curso Remowver Curso

Home do Curso

ICurso Téchico JGJ SEM Controle de Acessoljg)

Nome do Arquivo

-

Figura 85 — Tela com curso selecionado
4.7.4 Campo de Texto “Nome do Arquivo”

Este campo de texto é o local a conter o endereco no qual o sistema motor buscard o
cddigo referente ao curso escolhido, ou seja, o aplicativo motor executard inicialmente a estrutura
de cursos contida no CD ou site, dispondo na tela do usudrio o nome de todos os cursos presentes
no mesmo. Apds o usudrio selecionar o curso desejado, o sistema motor buscard o endereco

referente a sele¢do, que corresponde ao endereco a ser inserido como objeto deste campo.

Os sistemas montador e motor permitem a indicacdo de endereco de Internet, o que
possibilita a condi¢do inicial de acesso a Internet para carregamento do arquivo cédigo do curso
selecionado, possibilitando o controle de acesso de usudrios e cancelamento de cursos quando
necessario. Caso ndo seja inserido nenhum endereco, o sistema montador automaticamente
configurard a estrutura de cursos para executar o curso respectivo diretamente do CD, o que

impossibilita o controle de acesso.
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Pode-se destacar que a caracteristica de carregamento de cddigo da Internet permite que
um professor tenha total controle sobre um curso e alunos, podendo até mesmo por um simples

contador de acessos na Internet saber quantos acessos houveram a determinado curso.

Para inserir este dado, o usudrio terd de digitar o endereco do arquivo cddigo, se 0 mesmo
for de alguma pagina de Internet, ou simplesmente deixd-lo em branco caso queira deixa-lo no

préprio CD, conforme mostra os exemplos das Figuras abaixo.

#] Configuracoes de Escolha de Cursos E] @

Ezta tela configura a estrutura de cursoz em zeu CD

Figura da Tela

F:\imagenzitela.jpg

Som da Tela

F:eonghzom.mp3

Curzos Incluidos

Argquivo de Referéncia

Inzerir Curso Femover Curso

Mome do Curso

Curzo Técnico JGJ SEM Controle de Acesso g

Mome do Arquivo

hittp: A A wvow. cLrsozadistancia. com. brd

Figura 86 — Codigo de curso a ser carregado da Internet

F] Configuracoes de Escolha de Cursos g|§ @

Esta tela configura a estrutura de cursos em seu CD

Figura da Tela

F:himagens\tela.jpg

Som da Tela

F:hzonshsom.mp3

Cursos Incluidos

Arquivo de Referéncia

Inzenr Curso Remower Curzao

Nome do Curso

Curzo Técnico JGJ SEM Controle de Acesso.gj

Nome do Arquivo

Figura 87 — Cédigo de curso a ser carregado do préprio CD
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4.7.5 Botao ‘““Inserir Curso”

Este botao é o responsdvel pela inclusdo do curso listado no campo de Texto “Nome do
Curso”, com o endereco do arquivo contido no campo “Nome do Arquivo”, diretamente no
campo de dados “Cursos Incluidos”, mostrando ao usudrio todos os cursos ja inclusos no CD. Na
Figura abaixo € mostrado um exemplo de curso inserido para Internet.

1 configuraciies de Escolha de Cursos E|§|@

Esta tela configura a estrutura de curzos em seu CD

Figura da Tela

F:\imagensitela.jpg

Som da Tela

F:%zonshaon.mpd

Cursos Incluidos

Arquivo de Referéncia

Curzo Téchico JG

Nome do Curso
Curzo Técnico JGJ SEM Controle de Acesso.jgj

Mome do Arquivo

hittp: /e curgozadistancia. com. b

Figura 88 — Insercio de curso da Internet

Caso ndo exista nenhum nome no campo “Nome do Curso”, o sistema ndo executard a
acao referente a este botdo. Podemos visualizar um exemplo de inser¢do de curso com

funcionamento direto do CD, sem Controle de Acesso na Figura abaixo.

F] Configuracoes de Escolha de Cursos g|§|@

Esta tela configura a estrutura de cursos em seu CD

Figura da Tela

F-uimagenshtela jpg

Som da Tela

F:%gonsheom,. mp3

Cursos Incluidos

Alquivo de Referéncia

Curgo Técnico J Gl

Remover Curso

Nome do Curso

Curgo Técnico JGJ SEM Controle de Acesso.jg)

Home do Arquivo

local

Figura 89 — Insercao de curso local
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4.7.6 Botao ‘“Remover Curso”

z

Este botdo € o responsdvel pela retirada de algum curso da estrutura de um CD,
atualizando o campo de Dados “Cursos Incluidos”, indisponibilizando o curso na execu¢do do
sistema motor. Deve-se destacar que a agdo deste botdo ndo remove os arquivos referentes ao

curso, somente exclui a indicac@o de abertura na estrutura de cursos.

4.7.7 Campo de Dados “Cursos Incluidos”

z

Este campo € utilizado para visualizacdo pelo usudrio dos cursos ja existentes na
configuracdo de estrutura do CD, que foram inseridos anteriormente através do botao “Inserir

Curso”, conforme mostra o exemplo da Figura abaixo.

F] Configuracoes de Escolha de Cursos E|§|@

Esta tela configura a estrutura de cursos em seu CD

Figura da Tela

F:himagensitelajpg

Som da Tela

F4eonghsonm. mp3

Cursos Incluidos

Arquivo de Referéncia

Curgo Téchico J G

Curzo Técnico JG https/Avi, cursozadistancia, com. brd

Nome do Curso
Curzo Técnico JGJ SEM Contrale de Acessola)

Mome do Arquivo

hittp: v, cursosadistancia. carn.br?

Figura 90 — Campo de Dados mostrando cursos inseridos

4.7.8 Menu de Acoes

Destaca-se que na tela “Estrutura de Cursos”, o menu principal do sistema dispde no
menu “Arquivo” as opg¢des Abrir ou Salvar, que se baseiam na abertura e o salvamento de

arquivo com a extensao “.est”, respectivamente, como mostrado na Figura abaixo.
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E‘] Montador de Cursos
DI Organizar  Wisualizar  Ajuda

& abrir Ctrl+A

Figura 91 — Menu da Tela Estrutura de Cursos

Ao ser executada a opcdo de abrir serd aberta a janela para escolha do arquivo a ser

carregado, ja com filtro ativo com extensdo “.est”, ou seja, somente serdo visiveis os arquivos

com a terminagdo de estrutura de cursos, como mostrado na Figura abaixo.

x| = EckE-

2|

Argquivos de programas [:I WINNT
Backup Rogério Cunha [C1wUTemp
Cursa Técnico 1G] SEM Conbrole de Acesso CUrs0s, el

Documents and Settings
Giuliano 2006-03-27
imagens

Latus

Recnet

S0Ns

thelisnt

Termp

Mome do arquivo: Icursos.est

o[ e |

Arguivos do tipo: IEstrutura de Curzos & distancia [*.est)

j Cancelar |

g

Figura 92 — Janela de abertura de arquivo de estrutura de cursos

Ao ser executada a abertura de um arquivo, o mesmo € carregado atualizando os campos

acima descritos conforme arquivo selecionado.

Para a execu¢do da op¢do de Salvar serd aberta a janela para escolha do local para o

arquivo a ser salvo, sendo que o arquivo gravado sempre terd o nome de “cursos.est”, devido a

este nome ser utilizado como padrdo pelo sistema motor de cursos, como mostrado na Figura

abaixo.
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Salvar como 2=

Salvar em; I = Digco local [C:] j = & "
Arguivos de programas [:I WINNT
Backup Rogério Cunha i | WUTemp

Curso Técnico 1G] SEM Controle de Acesso Cursos.est
Documents and Settings

Gidliano 2006-03-27

imagens

Lotus

Recnet

5ans

thclient

Temp

Maome do arguiva:

j Salwar I
Salvar como tipo: IEstrutura de Curzos [F.est] ﬂ Cancelar |

g

Figura 93 — Opc¢oes para salvar arquivo de estrutura de cursos.



