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character’s design

establishment of the game’s mechanics; 
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(2019) O primeiro jogo eletrônico que se tem conhecimento é “Bertie the Brain”, desenvolvido 

m “Jogo da Velha” 

–

https://www.bbc.com/portuguese/geral-60039831


–

https://www.mariowiki.com/Mario_Bros


proporcionar. Segundo Coppola (2025) “Mesmo com todas as limitações, o 3D abriu 

, que viria a crescer ainda mais nos anos seguintes.”. 

–

https://www.youtube.com/watch?v=xK-h4M4Aetg




vegetais místicas chamadas “Tajimasu” que são capazes de comer e expurgar a corrupção, uma 
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criaturas vegetais denominadas “ ikmin” para derrotar inimigos e encontrar as peças perdidas 
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no capítulo “Influências”

, no capítulo “Processos de Criação”
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chamado “Jagiheshi”, um mundo dividido em várias nações com suas próprias histórias que se 

Esse jogo em específico se passa em uma nação chamada “Runglán”, uma floresta densa 

desse mundo ele possui um papel essencial: ele é capaz de controlar os “Tajimasus”.

alguém que detém o poder para tal, essas pessoas são chamadas de “domador de Tajimasu”
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https://www.nintendo.com/pt-br/store/products/pikmin-1-switch/
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Fora de partida o jogador ficará na vila natal de Ming chamada “Mïu” que funcionará como 

no jogo chamada “Essência” que é adquirida através das expedições. As expedições são as 
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, ou “quadros de borrão” em português, são quadros numa animação onde o movimento é 

https://store.steampowered.com/app/219740/Dont_Starve/




a personagem Zoe, que segundo a matéria ‘ZOE: O Aspecto do 

Crepúsculo’ ([s.d.])

interdimensionais, mas com a condição de exercer seu trabalho como “O 

Aspecto do Crepúsculo”: 

–

https://www.leagueoflegends.com/pt-br/champions/zoe/


https://lol.fandom.com/wiki/Zoe/Gallery/Concept_Art
https://www.artstation.com/artwork/J1P9z


“ ”

, os “Lunari”,

“ spectos”

https://www.artstation.com/artwork/J1P9z


https://lol.fandom.com/wiki/Zoe/Gallery/Concept_Art
https://lol.fandom.com/wiki/Zoe/Gallery/Concept_Art


–

a matéria ‘QIYANA: A Imperatriz dos Elementos’ ([s.d.]),

“ ”

https://lol.fandom.com/wiki/Zoe/Gallery/Concept_Art


–

https://www.leagueoflegends.com/pt-br/champions/qiyana/


https://www.artstation.com/artwork/RYJw4r.%20Acesso%20em%2028/07/2026
https://www.artstation.com/artwork/RYJw4r.%20Acesso%20em%2028/07/2026
https://www.artstation.com/artwork/RYJw4r


bambolê de metal que é chamado de “Ohmlatl”

https://www.artstation.com/artwork/RYJw4r


https://www.artstation.com/artwork/RYJw4r
https://www.artstation.com/artwork/RYJw4r


chamada “ ”

https://www.artstation.com/artwork/RYJw4r


–



–
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“

” digital, 

https://www.cbr.com/new-steven-universe-rpg-game-apple-arcade/


–

já que os pixels apenas “ficam maiores”, sem 

https://www.paramountgames.com/games/avatar-legends-the-fighting-game
https://www.paramountgames.com/games/avatar-legends-the-fighting-game


mais “cortada”, detalhe 

, amenizando a sensação de animação “travada” 

–

https://store.steampowered.com/app/2424420/Avatar_Legends_The_Fighting_Game/


–

–

https://store.steampowered.com/app/2424420/Avatar_Legends_The_Fighting_Game/
https://www.youtube.com/watch?v=YNPxBeJWX6c


–

https://www.youtube.com/watch?v=GypCbMULpzE
https://www.mariouniverse.com/sprites-nes-smb/


–

https://www.youtube.com/watch?v=7psmrlju934
https://www.youtube.com/watch?v=7psmrlju934




–
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https://www.nintendo.com/pt-br/store/products/pikmin-1-switch/
https://www.nintendo.com/pt-br/store/products/pikmin-1-switch/


–

https://www.pikminwiki.com/Pikmin_(game)




–

https://store.steampowered.com/app/3590/Plants_vs_Zombies_GOTY_Edition/


–
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https://store.steampowered.com/app/3590/Plants_vs_Zombies_GOTY_Edition/
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lua, onde as crianças “se tornam adultos”, 
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uma “casa”
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a temática dos personagens “do bem” gira em torno de plantas, 
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personagens “mocinhos”
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, como a construção do “cabelo” da personagem,







dos desenhos da última exploração, utilizando o tipo de corpo do primeiro desenho e a “coroa” 



Ming’s Duty

Ming’s Duty





–





uma espécie que possui frutos que “explodem” ao cair da árvore, uma estratégia da espécie para 
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–



esse objeto se chama “Sprite2D”



–









–



criar um “nó” para cada animação



–

–



–







–























–



https://youtu.be/_lAScw1hIww






–

™ 1

https://www.adobe.com/products/substance3d/discover/normal-mapping.html
https://gogamers.gg/gamepedia/o-que-sao-jogos-aaa/#elementor-toc__heading-anchor-1
https://tardedegames.com.br/games/evolucao-dos-graficos-nos-jogos/
https://www.youtube.com/watch?v=7CoUwVQKdlA
https://ezgif.com/
https://www.nexojornal.com.br/explicado/2019/09/01/A-ascens%C3%A3o-do-universo-dos-games.-E-sua-pot%C3%AAncia-no-s%C3%A9culo-21
https://www.nexojornal.com.br/explicado/2019/09/01/A-ascens%C3%A3o-do-universo-dos-games.-E-sua-pot%C3%AAncia-no-s%C3%A9culo-21
https://www.gdquest.com/library/glossary/sprite_sheet/
https://concept.vc/news/the-history-evolution-of-video-games
https://psverso.com.br/listas/jogos-mais-jogados-do-mundo/
https://dreamfarmstudios.com/blog/shape-language-in-character-design/
https://dreamfarmstudios.com/blog/shape-language-in-character-design/


™

–

https://kevurugames.com/blog/what-is-animation-in-video-games-basic-principles/
https://kevurugames.com/blog/what-is-animation-in-video-games-basic-principles/
https://universe.leagueoflegends.com/pt_BR/champion/qiyana/
https://www.sbgames.org/sbgames2011/proceedings/sbgames/papers/art/full/92122.pdf
https://app.sensortower.com/vgi/assets/reports/VGI_Global_Indie_Games_Market_Report_2024.pdf
https://app.sensortower.com/vgi/assets/reports/VGI_Global_Indie_Games_Market_Report_2024.pdf
https://universe.leagueoflegends.com/pt_BR/champion/zoe/

