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RESUMO

Este trabalho, desenvolvido no ambito do Mestrado Profissional do Programa de Pos-Graduacdo em Ensino
de Ciéncias e Matematica da Universidade Federal de Uberlandia (PPGECM/UFU), teve como objetivo
investigar o uso do Caderninho Narrativo em aulas de Matematica do sétimo ano do Ensino Fundamental. A
pesquisa foi orientada pela seguinte pergunta: De que forma o caderninho narrativo e os jogos digitais, em
contexto de aulas de Matematica do sétimo ano, podem contribuir para o desenvolvimento do pensamento
critico dos estudantes? A investigagao assumiu uma abordagem qualitativa, aproximando-se de um estudo de
caso, no qual foram desenvolvidas e analisadas atividades pedagdgicas realizadas ao longo de um semestre
letivo com uma turma de sétimo ano. As atividades tiveram como eixo a producdo de narrativas pelos
estudantes, registradas em um Caderninho Narrativo. A partir dessa proposta, criou-se um scrapbook, que se
configura como Produto Educacional do mestrado profissional. Esse material, assim como as atividades
desenvolvidas no ambito da pesquisa, foi elaborado com orienta¢des ao docente e propostas que articulam
conteudos matematicos do curriculo do 7° ano, narrativas e problematizagdes relacionadas a questdes sociais,
econdmicas e de consumo, inspirados nos principios da Educa¢ao Matematica Critica. Os resultados indicam
que a articulacdo entre jogos digitais e narrativas favoreceu maior engajamento dos estudantes, ampliou a
participagdo nas aulas e possibilitou a compreensdo de contetidos matematicos para além da aplicacdo de
formulas. As producgdes narrativas evidenciaram indicios de desenvolvimento do pensamento critico,
manifestados por meio de reflexdes sobre consumo, qualidade de vida, planejamento financeiro e relagdes
entre o mundo virtual e a realidade social. Além disso, a elaboragdo do scrapbook pode gerar um recurso
potente para promover a autoria, a escuta ¢ o acompanhamento dos processos de aprendizagem, configurando-
se como uma estratégia viavel e replicavel para professores da Educacdo Bésica interessados em praticas
pedagogicas mais investigativas, dialégicas e contextualizadas.

Palavras-chave: Educa¢do Matematica Critica; Narrativas; Ensino Fundamental; Pensamento Critico.



ABSTRACT

This work, developed within the scope of the Professional Master's Degree of the Graduate Program in Science
and Mathematics Teaching at the Federal University of Uberlandia (PPGECM/UFU), aimed to investigate the
use of the Narrative Notebook in Mathematics classes of the seventh year of Elementary School. The research
was guided by the following question: How can the narrative notebook and digital games, in the context of
seventh-grade Mathematics classes, contribute to the development of students' critical thinking? The research
took a qualitative approach, approaching a case study, in which pedagogical activities carried out over a
semester were developed and analyzed The activities had as their axis the production of narratives by the
students, recorded in a Narrative Notebook. From this proposal, a scrapbook was created, which is configured
as an Educational Product of the professional master's degree. This material, as well as the activities developed
within the scope of the research, was prepared with guidelines for the teacher and proposals that articulate
mathematical content of the 7th grade curriculum, narratives and problematizations related to social, economic
and consumer issues, inspired by the principles of Critical Mathematics Education. The results indicate that
the articulation between digital games and narratives favored greater student engagement, increased
participation in classes and enabled the understanding of mathematical content beyond the application of
formulas. The narrative productions showed evidence of the development of critical thinking, manifested
through reflections on consumption, quality of life, financial planning and relations between the virtual world
and social reality. In addition, the elaboration of the scrapbook can generate a powerful resource to promote
authorship, listening and monitoring of learning processes, configuring itself as a viable and replicable strategy
for Basic Education teachers interested in more investigative, dialogical and contextualized pedagogical
practices.

Keywords: Critical Mathematics Education; Narratives; Elementary School; Critical Thinking.
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1 PARA COMECAR: PRAZER, MARINA!

Nasci na cidade de Uberlandia — MG, em marco de 1993. Fui aluna de escola publica
durante toda minha vida escolar. Sempre me destaquei por ser boa em Matemadtica e por ter
facilidade em me comunicar com meus colegas. Com o passar dos anos, fui percebendo que ser
professora de Matematica era algo que se encaixava no meu perfil. Fui criada pela minha mae,
que concluiu o magistério na década de 1980 e que sempre me incentivou a entrar na
Universidade Federal de Uberlandia - UFU. Assim, em agosto de 2011, ingressei no curso de
Matematica desta instituigio!.

Devido a atrasos durante o curso, me formei em dezembro de 2016. Logo em seguida,
me cadastrei para lecionar nas escolas publicas do estado de Minas Gerais, onde permaneci até
dezembro de 2021 trabalhando com turmas de Ensino Fundamental II € Ensino Médio, muitas
vezes, de forma simultanea. Foi um periodo de muita aprendizagem e trocas, afinal, escolas da
rede publica, em geral, sdo acolhedoras e repletas de trocas entre os professores, sem falar dos
alunos que, diariamente, nos ensinam a ser melhores. Naquela época, eu nao tinha nenhum tipo
de experiéncia profissional e por isso, sou imensamente grata por toda essa fase da minha vida,
mas, outras oportunidades surgiram e decidi aceitar novos desafios.

Em janeiro de 2022, comecei a trabalhar em um colégio particular, para ser mais exata,
com alunos dos sextos e sétimos anos. O ambiente escolar era bem diferente das escolas que eu
havia trabalhado. As salas eram equipadas com televisores, notebooks e, além disso os alunos
possuem acessos a plataformas interativas e livros didaticos. Toda essa infraestrutura era muito
além do que eu imaginava.

A partir dessas vivéncias, agora, em contexto de escola da rede privada, percebi que
muitos alunos tinham dificuldades em formular um pensamento critico sobre temas
relacionados, por exemplo, ao bem-estar das pessoas. Frequentemente, os assuntos limitavam-
se a tipos de jogos, nome de influenciadores digitais, marcas de maquiagem, fofocas de
famosos, reality shows, dentre outros temas que, para mim, pareciam pouco relevantes,
sobretudo, diante da realidade do nosso pais. Aqui, quero esclarecer que ndo ¢ minha inten¢ao
dizer que esses assuntos sejam ruins - eu mesma também acompanho a vida de celebridades
nas redes sociais — mas, torna-los uma base referencial de futuro, ndo me parece promissor ou,

a0 menos, merece uma reflexao.

! Esta se¢do serd, majoritariamente, redigida em primeira pessoa do singular, pois apresenta a historia de vida da
pesquisadora, incluindo vivéncias, anseios, escolhas e o processo de ingresso no Mestrado Profissional. A inteng@o
¢ aproximar vocg, leitor, das escolhas e reflexdes cunhadas ao longo da pesquisa.
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Nessa dire¢do, chamo atengdo para o trabalho de Alr@ e Skovsmose (2006) no qual
defendem que a qualidade da aprendizagem em sala de aula depende inteiramente dos didlogos
estabelecidos durante o processo. Para nos, professores, por vezes, pode ser dificil conduzir
debates vinculados a questdes da sociedade enquanto os assuntos que movimentam as redes
sociais sdo completamente distantes disso. Entretanto, entendo que, mesmo com tantas
distracdes e porque nao dizer de distor¢des, por vezes conseguimos interagir € aproveitar alguns
momentos de nossas aulas para dialogar e apresentar problematizagdes que possam contribuir
para o desenvolvimento de um pensamento critico. Apesar das dificuldades, penso que criar
esses espagos, seja algo fundamental.

Sobre a questdo do pensamento critico, busco inspiragdes no trabalho de Skovsmose
(2006) que defende a importancia de propor um ensino de Matematica a partir do qual os
sujeitos possam ir além do curriculo e férmulas e compreender essa ciéncia como um
instrumento capaz de promover transformacdes. Para ele, a Matematica pode ser uma
ferramenta a partir da qual € possivel explorar temas politicos, sociais e culturais. Quando esses
assuntos atravessam as aulas de Matemadtica, o ambiente tende a se transformar: podem surgir
novas discussdes, leituras de mundo e os estudantes passam a desenvolver um pensamento
voltado em suas agdes. Ha uma compreensao do movimento.

Com isso em mente, passel a observar minhas aulas e meus alunos, que tém idades entre
11 e 13 anos. Percebi o quanto seria essencial provocar reflexdes para que eles pudessem
observar e analisar fatos com outras perspectivas e, quem sabe, contribuir para que eles se
tornassem adultos mais proativos e conscientes. Nesse contexto, tendo em vista as preocupagoes
e assuntos que eles traziam para a sala de aula, percebi que meu desejo era criar condi¢des para
que eles pudessem desenvolver um pensamento critico no qual eles percebessem que a realidade
ndo costuma entregar solugdes rapidas ou resultados financeiros extraordindrios como “ganhar
o primeiro milhdo antes dos trinta anos” ou “ficar rico fazendo dancinhas em plataformas
digitais”. Senti que era preciso, nas aulas de Matematica, propor praticas que pudessem ajuda-
los aromper com essa visao ilusdria e trazer a tona situagdes concretas como desemprego, fome,
falta de saneamento basico, dentre tantas outras questdes que atravessam a vida de milhdes de
pessoas e que, aparentemente, estava invisibilizado.

Diante desse desejo, gradualmente, comecei a inserir alguns desses temas nas minhas
aulas, de forma pontual, o que me fez perceber que a Matematica, de fato, poderia se tornar
uma ponte entre o conhecimento formal (da escola) e questdes que envolvem nossa realidade
enquanto sujeitos inscritos em uma sociedade. Nessas rdpidas intervencdes, notei maior

engajamento dos estudantes, que passaram a enxergar a disciplina ndo apenas como um
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conjunto de nimeros e formulas, mas como uma ferramenta para compreender o mundo. Esse
olhar ampliado sobre o ensino me motivou a buscar formas mais sistematicas de relacionar a
Matematica a realidade vivida por eles.

Outro aspecto que me fazia refletir ia ao encontro dos estudos de Affonso (2024), no
qual o autor discorre sobre a importancia de uma Educa¢do Financeira na Educagdo Basica,
colocando-a como um conteudo a ser mais valorizado e problematizado, de modo que os
estudantes possam ser instruidos com diferentes propositos que vao desde a organizagdo
financeira até a tomada de consciéncia sobre taxas, impostos, inflagdo e suas implicagdes na
estrutura e funcionamento da sociedade. Apesar de julgar um tema relevante, o autor chama
aten¢do para o fato de que muitos docentes ndo tém formagdo para isso. Eu mesma considero
que tenho apenas o basico sobre Matematica Financeira, ou seja, que me sinto segura para
operar com as formulas, mas preciso estudar muito para ir além dessa “mera aplicagao”.

Assim, movida pelo desejo de despertar o interesse dos alunos por questdes sociais,
culturais e econdmicas a partir das aulas de Matematica, decidi me inscrever no Mestrado
Profissional de Ensino de Ciéncias e Matematica da UFU (PPGECM-UFU), criado, dentre
outros objetivos, para atender professores em exercicio. Aqui, fago um paréntese para explicar
que, por se tratar de Mestrado Profissional, além da dissertagdo, ¢ exigida a elaboracdo de um
Produto Educacional (PE) que, de certa forma, possa contribuir para a formag¢do de outros

profissionais da educacdo. Segundo Rizzatti et al. (2020, p. 4), o PE deve

[...] apresentar, em sua descrigdo, as especificagdes técnicas, ser compartilhavel,
registrado em plataforma, apresentar aderéncia as linhas e aos projetos de pesquisa do
PPG, apresentar potencial de replicabilidade por terceiros, além de ter sido
desenvolvido e aplicado para fins de avaliagdo, prioritariamente, com o publico-alvo
a que se destina.

Além disso, os PEs podem assumir diferentes formas como material didatico, softwares
e aplicativos, manual e protocolo (Rizzatti et al., 2020). Tudo isso para que o professor-leitor
se sinta & vontade na escolha do material que melhor se adeque as suas aulas, tornando o
processo interessante e envolvente. Confesso que o PE foi a parte mais prazerosa de toda a
pesquisa, mas sobre isso, falarei com mais detalhes adiante. Seguimos, entdo, com a historia.

Ao assumir esse novo desafio, entrei em contato com estudos e didlogos que me
fortaleceram profissionalmente e me levaram a reconhecer que cada etapa da minha trajetoria
foi fundamental para a constru¢do da minha identidade como professora e para as escolhas que
realizei ao longo do caminho. Desde entdo, tenho buscado aprofundar praticas pedagdgicas que
aproximem a Matematica da realidade dos estudantes e que promovam reflexdes criticas sobre

a sociedade. Compreendo a sala de aula como um espago potente de transformagao e acredito
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que minha formag¢ao, minhas experiéncias docentes e a pesquisa desenvolvida no Mestrado
podem contribuir significativamente para o fortalecimento desse processo.

Desde o inicio do curso, talvez por ter sido aluna de graduagdao na UFU, me sentia
familiarizada com parte do corpo docente, em especial, com os professores do Instituto de
Matematica e Estatistica — IME e, inclusive, com a minha primeira orientadora, com a qual
iniciei um trabalho na area de Modelagem Matematica. Mas, com o passar dos meses, foi
necessario realizar uma troca de orientagdo, por motivos relacionados a estrutura do Programa
e, por isso, o coordenador do PPGECM me apresentou a professora Ana Claudia, com quem
trabalho atualmente.

Quando conversei com ela, percebi que sua area de pesquisa eram as narrativas na (e
para a) formacao de professores (de Matematica) o que, a principio, era completamente
desconhecido para mim. Aos poucos, fui pesquisando e percebi que ela e o grupo de pesquisa
do qual faz parte se apoiavam em uma série de pressupostos para compor seus estudos como a
nog¢ao de que nao ha uma historia tnica, tampouco linear; que o sujeito ¢ multiplo, afeta e ¢
afetado pelos espagos e relagdes que vivencia; e que o grupo ndo opera com a no¢ao de verdade,
mas sim, verdades, dentre outras coisas.

Com isso, fui compreendendo que, para eles, a narrativa nao se limita a uma forma ou
a um conjunto de regras pré-estabelecidas. Trata-se de qualquer expressdo que possibilite uma
aproximacao com a maneira como os sujeitos compreendem o mundo e se reconhecem inscritos
nele. Assim, a narrativa pode se manifestar como texto escrito, fala, desenho, fotografia, quadro,
musica, danga, entre outras linguagens. Afinal, como aponta Ricoeur (1991), somos seres
narrativos, que organizam e atribuem sentido as experiéncias por meio das historias que contam.
somos seres narrativos, contadores de historias, e essa condicdo, a meu ver, precisa ser
considerada no fazer pesquisa. Foi nesse contexto que meu interesse se despertou e passei a
vislumbrar as narrativas como um elemento potente para a constru¢cdo do meu trabalho.

Depois desse contato com as narrativas, percebi algo que ¢ um fato, mas que se passava
despercebido: a sala de aula é composta por pessoas diferentes, com rotinas e realidades
distintas, entdo, por que ndo buscar meios de valorizar essas singularidades? Para isso,
compreendi que as narrativas poderiam ser uma aliada e que com e a partir delas, eu poderia
criar um elo entre os conteudos de Matematica e os temas que eu gostaria de problematizar com
os estudantes.

Confesso que, nesse momento, eu estava sonhando alto demais, pensando em muitas
coisas a0 mesmo tempo: imposto de renda, direitos dos trabalhadores, licenciamentos, taxas

tributarias, entre outros. No entanto, como eu iria abordar assuntos assim se nem eu
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compreendia bem sobre eles? Na época em que eu estava no curso de Licenciatura, a disciplina
de Matematica Financeira era ofertada a partir do sexto periodo, na modalidade optativa, e nem
sempre chegava a ser ofertada. No meu caso, durante todo o meu percurso académico, ndo tive
a oportunidade de cursa-la, o que me deixou um pouco frustrada.

Entretanto, eu realmente queria mostrar aos estudantes a quantidade de impostos pagos
ao longo do ano e como, em tese, esses valores retornam em beneficio da sociedade. Acredito
que tais temas podem motivar os alunos a pesquisar mais e, sobretudo, a desenvolver um
pensamento critico, questionando as particularidades do sistema brasileiro. O tema mudou, mas
segui firme na ideia de conscientizar os alunos para um futuro melhor.

Atualmente, a realidade da minha sala de aula é composta por estudantes oriundos, em
sua maioria, de familias de classe média, que muitas vezes desconhecem os desafios
enfrentados por grande parte das familias brasileiras. De acordo com dados divulgados pela
Agéncia de Noticias do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), em 2022 cerca
de 67,7 milhdes de pessoas viviam em situagdo de pobreza no pais (Bello, 2024). Diante desse
cenario, acredito que a apresentagdo de noticias e dados como esses aos estudantes possibilita
transformar as aulas de Matematica em um espago potente de didlogo, reflexdo e
problematizagdo. Esses niimeros passam a ser compreendidos ndo apenas como dados
estatisticos, mas como indicadores que refletem, em parte, o descaso com diversas regioes do
pais, a precariedade das escolas e as dificuldades de acesso a servigos bdsicos, como
saneamento, saude, educacdo e assisténcia social, evidenciando as desigualdades sociais
existentes.

Assim, acredito que a inser¢ao de discussdes sobre programas governamentais, como o
Mais Educagao, o Bolsa Familia e o Minha Casa, Minha Vida, pode contribuir para a abertura
de didlogos necessarios e formativos. Ainda € possivel ouvir, em diferentes contextos e na sala
de aula, comentarios atravessados e insinuacgdes travestidas de opinido que reduzem esses
programas a ideia de que seriam destinados a pessoas que “nao querem trabalhar”. Diante disso,
defendo a importancia de evidenciar que tais politicas publicas vao além de um carater
meramente assistencialista, apresentando potencial efetivo de transformagdo social e de
promogao da dignidade.

O programa Mais Educagdo, por exemplo, foi retomado em 2023 com o objetivo de
fortalecer a educagdo em tempo integral no Brasil, oferecendo, no contraturno escolar,
atividades esportivas, reforco pedagogico e oficinas culturais. De acordo com informagdes
divulgadas no sife do Ministério da Educagao, cerca de 7.951.010 estudantes estdo matriculados

no programa, o que representa um apoio direto a familias em situac¢do de vulnerabilidade social.
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Criado com a finalidade de combater a desnutri¢cdo infantil, reduzir a evasao escolar ¢
garantir melhores condi¢des de satide para criancgas de baixa renda, o Bolsa Familia tem como
objetivo central melhorar a vida daqueles que nao conseguem acessar o0 minimo necessario para
a sobrevivéncia. Sim, estamos falando de um MINIMO! Dignidade. Sobre isso, observei nos
dados disponibilizados no site oficial do Governo Federal, pelo Ministério do Desenvolvimento
e Assisténcia Social, Familia e Combate a Fome, que, em outubro de 2025, 18,9 milhdes de
familias eram atendidas pelo programa, valor inferior ao de 2023, por exemplo, o que sugere
que parte dessas familias conseguiram ampliar sua renda e deixar de depender do beneficio.
Ainda assim, os nimeros permanecem expressivos e revelam a permanéncia do problema, o
que torna fundamental sua abordagem na escola.

Ao tratar de politicas publicas que fortalecem a saude e a educagdo, torna-se igualmente
necessario mencionar a garantia de moradia segura e digna. Nesse sentido, o programa Minha
Casa, Minha Vida foi concebido para oferecer financiamentos habitacionais com juros
reduzidos e prazos mais longos de pagamento, atendendo familias de baixa e média renda. A
iniciativa busca assegurar o acesso a moradias com condi¢des adequadas de infraestrutura,
como energia elétrica, 4gua encanada e esgotamento sanitario. Em 2024, foram aprovados cerca
de 698 mil financiamentos, beneficiando mais de 1,5 milhao de pessoas.

Nesse contexto, nos, enquanto professores, podemos apresentar esses programas e
evidenciar que muitas pessoas dependem deles para se alimentar, estudar e ter onde morar,
contribuindo para a desconstrucdo da ideia de que tais recursos seriam destinados a quem
realmente ndo precisa. Trazer esses temas para a sala de aula, apresentar dados e incorpora-los
as discussoes permite que os estudantes compreendam sua relevancia social e politica. Dessa
forma, acredito que seja possivel criar um meio para evitar que os alunos cresgam reproduzindo
criticas a auxilios que, para inimeras familias, representaram a garantia da sobrevivéncia diante
da pobreza extrema.

Abordar temas como esses nao seria tarefa simples, mas eu estava disposta a incorpora-
los aos conteudos curriculares de Matematica, buscando, a partir das atividades propostas,
desenvolver acdes que pudessem contribuir, de algum modo, para a formagdo de um
pensamento critico, especialmente no que diz respeito a alguns dos problemas enfrentados pela
populagdo brasileira. Nessa direcdo, a questdo que emergiu naquele momento foi: como
englobar todas essas ideias e, a0 mesmo tempo, desenvolvé-las no contexto das aulas? Ao
refletir sobre essa inquietacdo, passei a considerar o quanto meus alunos sdo conectados as

tecnologias digitais e demonstram grande interesse por jogos em dispositivos moveis,
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aproveitando sempre que possivel os intervalos das aulas ou os momentos livres no ambiente
escolar.
Por um lado, nés, professores, sabemos que a Lei n® 23.013, de 21 de junho de 2018,

define que

Art. 1° - Em salas de aula, bibliotecas e demais espagos destinados ao estudo, ¢ vedado
também o uso de outros aparelhos eletronicos que possam prejudicar a concentragao
de alunos e professores, salvo em atividades com fins pedagogicos. (ALMG, 2018, p.

1y

Porém, nds que lidamos diariamente com adolescentes, sabemos que, na pratica, as
coisas nao funcionam dessa forma. Como professora, frequentemente me vejo na necessidade
de interromper a aula a cada quinze minutos para chamar a atencdo dos estudantes, que se
dispersam, em grande parte, pelo uso do celular. Trata-se de uma situagdo desgastante, tanto
para mim quanto para eles. Durante muito tempo, tive a impressao de que esse cendrio nao se
modificava e de que os celulares haviam se tornado apenas um obstaculo ao processo de ensino
e aprendizagem. No entanto, quando tudo parecia fora de controle, uma inquietagao se impds:
por que ndo me aproximar desse universo e construir, junto com eles, outras possibilidades??

Estamos trabalhando com uma gera¢do que nasceu completamente conectada as telas.
Ou seja, ¢ muito dificil querer ensinar usando apenas lousa e pincel. Por isso, acredito que se
faz necessario buscar por estratégias que estejam ligadas ao campo das tecnologias, pois
estamos lidando com estudantes que estdo imersos em um mundo tecnologico e digital. Para

Oliveira e Filho (2022, p. 5) na educacao dita 4.0,

[...] o aluno passa a viver a experiéncia da aprendizagem por meio de projetos
colaborativos, nos quais os professores e colegas atuam juntos. Os recursos
disponiveis na escola passam a ser usados de maneira criativa ¢ novas estratégias sdo
baseadas nas metodologias ativas para as atividades em sala de aula.

Nela, os professores buscam por inovagdes para que os alunos consigam acompanhar
um mundo que estd em constante mudanga. E preciso ir além da sala de aula, buscar por
atividades que sejam interativas e que possam aprimorar diversas habilidades que os estudantes
possam explorar tanto o individual quanto o coletivo, afinal, a geracao 4.0 estd movimentando
o mundo com suas tecnologias e ndo seria diferente com a educacdo. E ainda, nos, professores,
precisamos nos manter constantemente conectados para conseguirmos levar uma educagdo de

qualidade e preparar nossos alunos para o futuro.

2 Destaco que, a época do trabalho, a Lei Federal n® 15.100, de 13 de Janeiro de 2025, que dispde sobre a utilizagdo,
por estudantes, de aparelhos eletrdnicos portateis pessoais nos estabelecimentos publicos e privados de ensino da
educac@o basica, nao havia sido sancionada.


http://leisestaduais.com.br/mg/lei-ordinaria-n-14486-2002-minas-gerais-disciplina-o-uso-de-telefone-celular-em-salas-de-aula-teatros-cinemas-e-igrejas
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Todo esse processo de inovagdo ¢ desafiador pois, no colégio em que leciono, por
exemplo, os professores de Matemadtica t€ém uma carga horéria de seis aulas semanais para
cumprir com o contedo programatico do ano, o que ¢ pouco! Porém, eu sabia que, com um
planejamento bem delineado, eu conseguiria separar uma aula por semana para que os alunos
desenvolvessem alguma acdo “extra”, desde que estivessem sob minha supervisao e em
consonancia com o curriculo trabalhado. Sendo assim, conversei com a direcdo do colégio e
comentei das minhas intengdes para com os estudantes do sétimo ano e, prontamente, eles
sinalizaram apoio ao projeto”.

Sempre me incomodou a forma como a Matematica costuma ser apresentada: uma
disciplina rigida, quase engessada, cheia de “passos obrigatdrios” para resolver “qualquer”
problema. A sensacdo ¢ de que, se eu ndo seguir exatamente a sequéncia esperada, nada
funciona. E isso, para mim, sempre foi um peso, tanto para ensinar quanto para aprender. Ficar
presa a regras fixas me da a impressdo de que ndo existe espago para pensar diferente,
experimentar outras possibilidades ou simplesmente criar. Minha intengao seria, portanto, criar
condigdes para derrubar essa ideia de que so existe um caminho. Acredito que, quando nos
permitimos ir além do roteiro tradicional, novas ideias aparecem e o aprendizado pode ganhar
vida.

No meio dessa minha descoberta sobre mim e minhas praticas, me deparei com os
estudos de Silveira e Lopes (2021) que tratam de algo que elas denominam de movimento de
Insubordinacdo Criativa. Entendi que se trata de uma espécie de virada provocada pelo proprio
professor, que decide renovar suas praticas, trazer assuntos relevantes, propor atividades
diferentes e abrir espaco para que outras formas de pensar Matematica possam emergir. Para
elas, “[...] agdes de insubordinagdo criativa exige que os profissionais repensem suas praticas
e, no que diz respeito aos professores, eles devem ser capazes de pensar se suas praticas sao
benéficas para a aprendizagem dos alunos” (Silveira; Lopes, 2021, p. 2). Senti que estava
preparada para isso e que, no Mestrado Profissional, seria um momento oportuno.

Dessa forma, reservei uma das minhas aulas para contar a novidade para os meus
estudantes: eu iria realizar algumas atividades utilizando jogos no celular e, por isso, aproveitei
a oportunidade para perguntar o que eles achavam dessa proposta. Agora, caros colegas,
imaginem a “bagunga” que esse assunto gerou na minha aula. Nossa... foi naquele momento

que percebi que ndo seria facil, mas que poderia “render bons frutos”.

3 Um documento de autorizagdo foi redigido e assinado pelo supervisor. Ele se encontra em anexo, no final da
dissertagdo.
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Como uma primeira estratégia, escolhi inserir as narrativas nas aulas de Matematica na
minha sala de sétimo ano do Ensino Fundamental, porque percebi a necessidade de repensar
minhas praticas e ir além da transmissao de conteudo. Muitas vezes, observo que a Matematica
¢ vista pelos estudantes como uma disciplina rigida, abstrata e distante de suas realidades, o que
gera desmotivacao e dificuldades. Trazendo as narrativas, acredito ser possivel aproximar os
conceitos matematicos das experiéncias de vida dos alunos, mostrando para eles que a
Matematica esta presente em diferentes contextos sociais, culturais e pessoais.

Sobre isso, o trabalho de Ueno e Morais (2007) refor¢a a importancia de considerar os
contextos historicos, politicos, culturais e sociais nos exercicios escolares, especialmente
quando trabalhados por meio da contextualizacdo. Sei que é preciso ponderar esses temas, ja
que lido com alunos do Ensino Fundamental, mas acredito que nao podemos deixar de
apresenta-los em sala de aula. Além disso, ao me apoiar em principios da Educagao Matematica
Critica, entendo que seja possivel criar condigdes para que os estudantes reflitam, questionem,
interpretem e produzam significados para além da execugdo de célculos ou da resolucdo de
exercicios.

Visto a euforia dos alunos diante da ideia, pensei se poderiamos juntar a disposi¢do
deles em se comunicar e em lidar com as tecnologias, com a producao de narrativas em formato
de Caderninho Narrativo. Frente a isso, me questionei: ""De que forma o caderninho narrativo
e os jogos digitais, em contexto de aulas de Matemdtica do sétimo ano, podem contribuir para
o desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes?"

Assim, investigar o uso do Caderninho Narrativo em aulas de Matematica do sétimo
ano do Ensino Fundamental passou a ser o objetivo geral da minha pesquisa de Mestrado
Profissional e, para isso, elenquei algumas agdes especificas, a saber: (i) estudar referenciais
tedricos que possam contribuir com a temadtica abordada, em especial, o uso de narrativas nas
aulas de Matematica e alguns principios da Educagdo Matematica Critica; (i1) propor atividades,
com narrativas, aos estudantes do sétimo ano do Ensino Fundamental que articulem, na medida
do possivel, os conceitos trabalhados em sala de aula; e (ii1) analisar a produgdo narrativa de
alguns alunos.

Como parte do nosso Mestrado Profissional, desenvolvemos como Produto Educacional
um scrapbook, que denominaremos de Caderninho Narrativo, voltado para os alunos, com
orientagdes ao docente. Esse material retine atividades e sugestdes que podem contribuir para
o trabalho com narrativas em aulas de Matematica. O scrapbook aborda parte do conteudo

programatico do 7° ano.
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Para quem ainda ndo conhece, o scrapbook ¢, em geral, utilizado para organizar e
destacar memorias por meio de recortes, ilustragdes e adesivos. Geralmente em formato de livro
ou album de fotografias, ele se destaca pela personalidade Unica, permitindo que o criador se
sinta representado na montagem, ja que ¢ ele quem escolhe os elementos e a forma de
personalizacdo. No caso do Caderninho Narrativo, os alunos podem decora-lo livremente, ou
seja, desenhar, pintar, colar adesivos, desde que realizem as tarefas propostas.

O Caderninho Narrativo foi elaborado como um ponto de partida, oferecendo diferentes
possibilidades de uso e interpretacdo. Sua estrutura ¢ flexivel justamente para que cada
professor possa altera-lo de acordo com sua realidade. Por isso, cabe aos docentes adaptar as
propostas conforme as necessidades, caracteristicas e particularidades de sua turma.

Frente ao exposto, na proxima sessao, abordaremos a importancia do uso de narrativas
nas aulas de Matematica. Aqui, vale ressaltar que elas foram essenciais para o desenvolvimento
das atividades de forma tinica, permitindo que cada aluno se expressasse de modo espontaneo
e se questionasse sobre suas proprias respostas. Ao longo dos meses, eles puderam perceber o
quanto estavam evoluindo e, muitas vezes, levantavam questionamentos sobre suas proprias

escritas, dando indicios do desenvolvimento de um pensamento critico.
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2 NARRATIVAS E AULAS DE MATEMATICA, COMBINAM?

Comeco esta sessdo dizendo que minha relacdo com as narrativas € recente, mas que,
depois de pesquisar o que elas podem oferecer, me atrevo a dizer que elas sao fundamentais na
vida de qualquer pessoa. Hoje, percebo que elas podem ser uma forma diversificada de
descrever nossas vivéncias e parte do que pensamos, nos aproximando, com isso, de
experiéncias e sentimentos que podem ser ressignificados. As narrativas possibilitam, de certo
modo, estabelecer uma relagdo mais consciente entre passado, presente e futuro (Zaqueu-
Xavier, 2019)*.

Percebo que elas podem assumir diferentes formas e, nesse trabalho, consigo perceber
sua presenga em forma de escrita, resolugdes de atividades, desenhos e oralidade. Em todas
essas manifestacdes, vejo algo em comum: elas trazem consigo a poténcia de comunicar um
conhecimento, revelar uma personalidade, expressar valores ¢ apresentar diferentes maneiras
de enxergar o mundo. Nessa dire¢do, na escola, compreendo que o uso das narrativas vai muito
além de uma estratégia didatica: trata-se de um movimento que pode despertar nos alunos o
interesse por criar conexdes entre os conteudos e suas realidades, proporcionando uma
aprendizagem mais contextualizada, problematizados e condizente com o que vivenciamos.

Autores como Connelly e Clandinin (2015), Zaqueu-Xavier (2019), Tizzo (2019),
Souza (2004), Silva (2020), Passeggi et al. (2014) e Freitas (2007) abordam as narrativas em
diferentes facetas, o que possibilita ampliar o campo de produgdo e analise de propostas que
envolvem essa tematica. Isso mostra que as narrativas estdo sendo utilizadas em diversas areas
do conhecimento, movimentando pesquisas e proporcionando uma interdisciplinaridade.

Nessa direcao, destaco trabalho de Zaqueu-Xavier (2019) que defende o uso das
narrativas como estratégia potente para a compreensdo, produ¢do de si e acompanhamento de
processos, ou seja, ela pode favorecer a formacdo na medida em que pode promover tomadas
de consciéncia sobre o movimento.

Em didlogo com ela, Tizzo (2019) entende o trabalho a partir de narrativas como uma
possibilidade de criar uma rede de apoio sensivel e acolhedora, que se dispde a escutar € a
compreender os sentimentos, vivéncias e anseios de um grupo ou comunidade. Aqui, ressalto

que para ambos os autores, utilizar a primeira pessoa do singular na constru¢ao das narrativas

4 A partir deste ponto, o texto oscila entre a primeira pessoa do singular e do plural. Tal escolha enunciativa reflete
o carater da escrita, que se configura como uma narrativa da pesquisadora: ora voltada as suas praticas,
experiéncias e percursos em contextos escolares especificos, ora construida a partir dos dialogos estabelecidos
com colegas, orientadora, autores estudados e outras vozes que nos atravessam, nos constituem e participam da
produgao deste trabalho.
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¢ uma poténcia, pois com isso, acredita-se que seja possivel preservar a autenticidade das
memorias e dos didlogos.

Para além da mobilizacao de narrativas em espacos de formagao docente, Passeggi et
al. (2014) desenvolve pesquisas com grupos de criangas, utilizando — as como recurso central
para evidenciar a relevancia das falas e vivéncias infantis no contexto do ensino basico. A autora
demonstra o quanto esse processo pode oferecer subsidios valiosos para que professores e
gestores compreendam melhor as necessidades e o bem-estar coletivo dos estudantes. Um ponto
a ser ressaltado ¢ que, para as autoras, o trabalho narrativo, mesmo quando elaborado por
criangas, ele desempenha um papel significativo de contribuir para que elas se sintam ouvidas,
acolhidas e valorizadas, além de permitirem que expressem seus pontos de vista sobre o
ambiente em que estdo inseridas e os desafios que enfrentam.

Este extenso campo de pesquisa ndo surgiu por um acaso. As narrativas estdo presentes
em nosso cotidiano por meio de tarefas rotineiras tais como: contar como foi o final de semana,
as trocas de experiéncias na sala dos professores e quando relembramos momentos que foram
marcantes em nossa vida. Tudo isso nos torna seres narrativos. Construimos relagdes por meio
das narrativas. Ao fim e ao cabo, ¢ (quase) impossivel pensar no desenvolvimento da
humanidade e manter um convivio social sem elas.

Autores como Passeggi et al. (2014), mostram que, durante a infancia, as narrativas tém
um papel importante para a formacdo do cidaddo. As criancas usam da verbalidade para contar
os acontecimentos do dia e com isso, conseguem expandir seus conhecimentos para que sejam
bem-sucedidas em suas novas experiéncias. Nessa dire¢do, vejo que meus alunos estdo em uma
fase em que as mudancas sdo constantes e, por estarem em formagao, acredito ser importante
escutd-los e deixar com que eles participem de decisdes durante as aulas. Isso, para mim, €
fundamental para a formacdo deles e para fortalecer nossa relacdo em sala de aula (de
Matematica).

A partir dos estudos sobre narrativa, passei a perceber que meus alunos me ofereciam
muito mais do que simples falas e vivéncias. Cada gesto, texto ou didlogo, passou a ter um
significado novo, pois passei a conceber essas manifestagdes como oportunidades para
compreender e me aproximar de cada um. Ao passar a tomar isso como narrativas, tendo ciéncia
de suas potencialidades, descobri elementos que, talvez, eu ndo teriam sido percebido, caso eu
ndo tivesse me envolvido com esses estudos sobre narrativas.

Ainda sobre narrativas, Souza (2014) defende que elas podem contribuir para a
compreensdo do sujeito na medida em que permite organizar, compreender e analisar vivéncias

cotidianas. Hoje, defendo a importancia de perceber o quanto esse processo ¢ transformador.
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As mudangas de pensamentos e comportamentos sdo nitidos e ocorrem de forma dinamica e,
relativamente, rapida, de um dia ou més, para o outro, especialmente quando falamos em
criancas e jovens. Diante disso, almejo que o processo de aprendizagem seja conduzido de
modo que os estudantes possam refletir, acompanhar e tomar ciéncia dessas transformagdes
pelas quais estdo passando. Busco por um processo consciente!

Afinal, “por que privilegiar as narrativas de criangas sobre a escola como instrumento
de pesquisa e objeto de estudo? [...] porque levamos a sério o esforco que elas fazem para
compreender e explicar o que sentem, desejam ou ndo desejam” (Passegui, 2014, p. 3). Ou seja,
defendo que os estudantes precisam, efetivamente, ser ouvidos, sem que nossos planejamentos
“engulam” seus desejos. Além disso, cada participacdo nas atividades precisa ser reconhecida
por nos, professores, pois percebo que esta interagdo ¢ muito importante para se ter, dentre
outras coisas, uma boa convivéncia, uma relagdo de seguranga e confianca.

Diante disso, fui percebendo que as narrativas agregam outras possibilidades em nossa
pratica, em especial, quando desejamos criar um ambiente escolar acolhedor e com
aprendizagens que tenham mais significado aos alunos. Por outro lado, a escola ¢ formada por
uma diversidade de fatores que, muitas vezes, nos colocam distantes uns dos outros (alunos e
professores) e ao longo da minha pratica, por exemplo, vejo que isso causa certa limitagdo,
sobretudo, na elaboragdao de exemplos e na abordagem de assuntos que, por vezes, deixamos de
expor por nao saber como o estudante ira reagir. Por isso, penso ser fundamental manter um
didlogo com os alunos para entdo, construirmos um ambiente de aprendizagem respeitoso e
produtivo. Nessa dire¢do, as narrativas podem ser um caminho para o estabelecimento deste
dialogo.

Inclusive, sobre o didlogo, Faustino (2018, p. 20) defende que ele “se concretiza como
possibilidade de compreender qual a visdo de mundo que outro ser humano tem sobre o objeto
que estd sendo conhecido”. E, de modo préximo, Souza (2004) defende o uso do didlogo e das
narrativas como via possivel para compreender, de forma abrangente, as percepcdes do outro
sobre o mundo.

Ainda sobre o didlogo, Freire (1996, p. 77) afirma ser

[...] uma exigéncia existencial. E, se ele é o encontro em que se solidarizam o refletir
e o agir de seus sujeitos enderecados ao mundo a ser transformado e humanizado, nao
pode reduzir-se a um ato de depositar ideias de um sujeito no outro, nem tampouco
tornar-se simples troca de ideias a serem consumidas pelos permutantes.

Nesse sentido, as vezes, me vejo pensando em como o papel do professor ¢ importante
na formagao dos sujeitos, ajudando-os na constru¢do de seus conhecimentos, em especial, por

meio de exemplos e experiéncias compartilhadas com eles. Mas, ser professor, para mim, nao
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¢ uma tarefa facil. Vejo que € preciso se permitir viver cada etapa e saber escutar, tal como
Rubens Alves coloca em seu poema “Escutatéria”, em especial, quando ele afirma que “nossa
incapacidade de ouvir ¢ a manifestacdo mais constante e sutil da nossa arrogancia e vaidade:
no fundo, somos os mais bonitos” (Alves, 2008, p. 67) e, por isso, ¢ urgente que possamos ouvir
nossos alunos, sem pré-julgamentos e dispostos a apresentar, sempre que necessario, uma
possibilidade de caminho.

Por vezes, escuto de colegas de profissdo que eu "perco tempo" perguntando para os
meus alunos sobre como foi o final de semana deles e me questiono: Como vamos criar um
ambiente saudavel sem nos conhecer? Nessa direcao, percebo que o didlogo e as narrativas tém
contribuido para que isso seja abordado e registrado, em especial, a partir do que vivenciei na
escola com os alunos, no decorrer do segundo semestre de 2023, com as atividades da pesquisa.

Ao estudar o trabalho de Zaqueu-Xavier (2019), entendi que a autora apresenta as
narrativas como uma estratégia que nos permite (re)pensar trajetérias e ndo ¢ de hoje que isto
tem se mostrado necessario, em especial, nas aulas de Matematica. Lidar com a subjetividade
que envolve uma sala de aula ¢ algo muito complexo e dindmico e, talvez por isso, as narrativas
possam ser um mecanismo de “pausa” e reflexao.

Autoras como Zaqueu-Xavier (2019) e Milani (2020) apresentam trabalhos que, para
mim, se destacam por valorizar as praticas e ideias dos estudantes, em especial, da Licenciatura
de Matematica. Elas, de modo geral, mobilizam as narrativas e o didlogo, respectivamente,
como estratégia direcionadora do processo formativo. Com a Educagao Bésica, ndo precisa ser
diferente, afinal, a educagdo ¢ um movimento continuo e, por isso, demonstrar interesse naquilo
que os alunos tém para oferecer deveria ser uma tarefa “obrigatoria” desde os anos iniciais do
Ensino Fundamental.

Nesse sentido, podemos destacar que o ensino de Matematica também ¢ um processo
continuo, ndo s6 no que diz respeito a sequéncia dos contetidos, mas também no que tange a
leitura, interpretacdo dos enunciados e escrita matematica. Autores como Costa e Silva (2020)
ressaltam que o ensino de Matematica ndo deve se restringir a nimeros ou calculos, mas avangar
para além disso, ou seja, considerar que os alunos, muitas vezes, nao tém dificuldades em
realizar operagcdes matematicas, mas sim, em interpretar os problemas. Incluir atividades de
leitura e escrita durante as aulas podem trazer beneficios para a aprendizagem dos alunos e,
nessa dire¢do, as narrativas podem ser um instrumento potente nesse processo.

Desse modo, pode-se dizer que tanto a pratica do didlogo quanto das narrativas nas aulas
de Matematica podem ser veiculos para que nos, professores (de Matematica), possamos nos

aprimorar, valorizar nossos estudantes e, quem sabe, romper com esteredtipos que, por vezes,
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nos sdo dados, de que somos autoritirios € que ministramos uma disciplina “para poucos” e
impossivel de ser compreendida. Vejo que precisamos ir muito além do que planejamos,
refor¢ando o fato de que a educacao precisa ser transformadora e critica (Skovsmose, 2001).
Na proxima sessao dialogaremos sobre Educagdo Matematica Critica para, entdo,
apresentar a estratégia delineada na pesquisa a qual buscou, a partir da relacao entre didlogo,
narrativas, jogos e conteiidos matematicos previstos para o sétimo ano, criar uma possibilidade

para o desenvolvimento de pensamento critico.
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3  UMA APROXIMACAO COM A EDUCACAO MATEMATICA CRIiTICA

Nesta sessdo, apresento uma sintese das compreensdes que fui tecendo ao longo dos
estudos relacionados a Educacao Matematica Critica. Trata-se de um movimento de retomada
e articulagdo de ideias, conceitos e inquietagdes que emergiram no didlogo com autores do
campo, com experiéncias vividas e com as reflexdes produzidas no percurso da pesquisa. Ao
reunir essas compreensdes, busco explicitar ndo apenas referenciais teodricos, mas também os
sentidos que foram sendo construidos, reconhecendo que elas sdo provisorias, situadas e
atravessadas pelas condi¢des que constituem o proprio fazer da pesquisa.

Assim, inspirado pelo movimento da Educagdo Critica (EC) e influenciado pelas ideias
de Paulo Freire, sobretudo com a leitura do livro Pedagogia do Oprimido (Freire, 1987), o
matematico dinamarqués, Ole Skovsmose, percebeu que era possivel pensar uma Matematica,
em especial, no ensino e aprendizagem dela, a partir dos pressupostos da EC. Com isso, por
volta da década de 1970, Skovsmose passou a trabalhar com uma Educa¢cdo Matematica Critica
(EMC), caracterizando-se assim, como um dos precursores dessa perspectiva no Brasil.

Autores como Marcone e Milani (2020) ao tragarem uma trajetéria da implementacao
da Educacao Critica (EC) nas aulas de Matematica e destacam sua importancia nesse contexto,
em especial, se partimos do pressuposto de que a Matematica ¢ uma das ciéncias fundamentais
para o avango das tecnologias, engenharias e computagao, logo, incorporar uma abordagem
critica a esse campo representa, portanto, um passo muito significativo para a conscientizagao
dos estudantes que se dedicam a esse estudo.

Os autores baseiam-se nos trabalhos de Ole Skovsmose e em estudos com grupos de
estudantes de Matemadtica e Engenharia de diferentes contextos sociais, incentivando-os a
refletir e analisar situacdes presentes no cotidiano das pessoas e defendem a inser¢do da EMC
nas aulas de Matematica, em especial, por possibilitarem a criagdo de um possivel ambiente de
aprendizagem investigativo - o cenario para investigagao.

Um ponto interessante de ser apresentado e que nos ajuda a compreender a importancia
da EMC foi exposto por Borba e Skovsmose (2001), quando eles enfatizam o quanto a
Matematica ¢ vista como precisa, confiavel, verdadeira e perfeita. A ideia de que os “numeros
ndo mentem” reforga essa percepcao, levando-nos a acreditar que, ao modelar situagdes do
cotidiano dentro da linguagem matematica, tudo se torna vélido. Entretanto, a0 mesmo tempo

em que ela [a Matematica] permite ajustes de parametros para representar diferentes questdes

3 Abordagem metodolédgica cujo objetivo é desenvolver nos estudantes habilidades que os permitam refletir,
analisar e tomar decisdes de modo consciente.
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e contextos, precisamos reconhecer que tais representagdes ndo sdo neutras: elas carregam
escolhas, intencionalidades e perspectivas.

Assim, pode-se dizer que a Educacdo Matematica Critica surgiu para enfrentar
paradigmas e ideologias, ampliando as possibilidades e olhares para o ensino da Matematica.
Ela tem, dentre seus objetivos, a intengdo de se valer da Matematica para problematizar e criar
solugdes para questdes do cotidiano dos sujeitos. Além disso, o trabalho junto a EMC nos
estimula a questionar, duvidar e interagir nas solugdes de eventos que sejam benéficos para a
sociedades.

Nesse contexto, isso tende a contribuir para que as pessoas desenvolvam um pensamento
critico e solidario para, entdo, viver em comunhdo. Em resumo, a Educacdo Matematica Critica
pode ser usada como um instrumento possivel para o processo formativo se a intencionalidade
for o desenvolvimento de um pensamento critico sobre interesses individuais e coletivos de
uma sociedade (Ceolim e Hernam, 2012).

Sobre “pensamento critico”, concordamos com Streck, Redin e Zitkoski (2000, p. 455),
quando eles afirmam que a produ¢do de um pensamento critico, segundo os pressupostos
defendidos por Paulo Freire, depende “[...] da problematizag¢ao que deve ser feita quanto a quem
e ao que serve ao saber que se esta produzindo”. Nessa dire¢do, ¢ fundamental que, como
professores, possamos criar meios para que nossos estudantes tomem ciéncia de onde estao,
qual seu papel nessa sociedade em que estdo inscritos € o quanto eles podem transformar uma

realidade do mesmo modo que ela, de forma consciente ou ndo, os transformam, pois:

Nao ha processo de conscientizagdo, de formagdo da consciéncia critica sem
superagdo da consciéncia mitico-magica ou da leitura alienada da sociedade. A
verdadeira libertagdo, o processo de humanizacdo da sociedade exige a desconstrucéo
dos mitos, das ideologias que legitimam a ordem opressora, injusta ¢ a formacao de
uma consciéncia critica que nos faz sujeitos da nossa propria vida e participantes
ativos da sociedade (Streck; Redin; Zitkoski, 2000, p. 455).

Nesse sentido, penso ndo ser possivel falar de uma Educacao Matematica Critica sem
entender o que seja a “alfabetizacdo matematica”. Pode ser que vocé, leitor, tenha ouvido falar
que, para uma pessoa ser “boa” em Matematica, ela precisa saber fazer calculos mentais, por
exemplo. Sobre isso, entendo que se trata de uma habilidade, mas que ela ndo € suficiente para
determinar se um sujeito estd alfabetizado matematicamente ou nao.

Todos nds ja vimos, pelo menos uma vez, criangas que conseguem fazer calculos
enormes em poucos minutos, as vezes até¢ em segundos. Isso impressiona tanto que parece mais
um robd do que uma crianca. De fato, elas conseguem realizar esses calculos com rapidez e
precisdo. Mas sera que essa habilidade, por si s, determina o quanto elas estdo alfabetizadas

matematicamente?
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Atualmente, existem metodologias especificas para o ensino de calculos mentais que
realmente funcionam: as criangas treinam, pensam de forma estratégica e chegam ao resultado
com eficiéncia. Isso ¢ admiravel — e ndo quero, de forma alguma, desmerecer essa competéncia.
Pelo contrario, incentivo que elas pratiquem calculos mentais, pois ¢ uma habilidade
importante. No entanto, precisamos ir além.

Como professores, devemos aproveitar esse tipo de capacidade como ponto de partida
para desenvolver nos estudantes algo que ndo se limite apenas ao célculo, mas que os ajude a
interpretar, compreender e resolver diferentes tipos de problemas. A partir disso, ¢ possivel
avancar também para uma Educacdo Matematica Critica, que envolve questdes reais e
relevantes para a vida deles.

E importante lembrar que ndo devemos interromper o processo de aprendizagem dos
estudantes. Forcar avangos antes do tempo pode ser prejudicial. Para que eles sejam
alfabetizados matematicamente, ¢ necessario dosar conceitos, técnicas € o conhecimentos
diversos de acordo com o momento de cada um, tornando a aprendizagem mais acessivel e
confortavel, principalmente nos primeiros anos do ensino fundamental.

Na Educac¢do Infantil, por exemplo, Souza (2010) diz que a alfabetizacdo matematica
acontece quando existe uma a¢o inicial que seja eficiente para que o estudante consiga ler,
escrever, compreender e interpretar a Matematica com todos os seus simbolos e significados.
Esta acdo deve ser desenvolvida em situacdes do cotidiano como observar o preco dos
alimentos, analisar os custos nas contas de dgua e energia, dentre outras. Ou seja, busca-se,
sempre, trabalhar com os estudantes a partir de elementos de sua realidade.

Nessa direcao, Skovsmose (2001) considera a alfabetizacdo matematica como sendo
uma ferramenta de ensino que pode direcionar os alunos para um processo de democratizagao.
Isso significa que ¢ fundamental que eles sejam expostos a situagdes de conscientizacdo, ou
seja, que durante a aprendizagem, eles trabalhem com problemas envolvendo ética social,
politica e sociedade. Sendo assim, pode-se dizer que, no contexto da EMC, a Matematica ¢

tomada como

[...] ferramenta de transformagao da realidade, para a justiga social, que proporcione
leitura critica de um mundo matematizado, em que a Matematica ¢é utilizada desde as
compras no supermercado até na medicina, buscando desenvolver a capacidade de
interpretagdo do mundo, estruturado por nimeros e figuras, e a capacidade de atuar
nesse mundo.

Assim, a Educacdo Matematica pode (e deve) ter, segundo Skovsmose (2001), papel
importante no desenvolvimento de competéncias democraticas nos estudantes. Sobre isso, 0

autor afirma que o processo de democratiza¢do nao deve se limitar apenas a politica durante as
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elei¢cdes e ao dever do voto, mas € preciso que os cidadaos sejam integrados nas discussdes e
decisdes sobre melhorias para suas comunidades. Para o autor, essa participagdo deve comegar
na escola para que os estudantes crescam conscientes de seus direitos e deveres, capacitando-
os a contribuir para o desenvolvimento de suas comunidades por meio de integracao e projetos.

Nessa mesma direcdo, autores como Frankenstein (1989), apoiam a ideia de que o
ensino de Matematica deva ser continuo e manter um propdsito de agdes que gerem mudangas
sociais. Assim, como professora de Matematica, acredito nas potencialidades que esta Ciéncia
pode oferecer para o desenvolvimento da sociedade, em especial, por meio de investigacoes,
praticas narrativas e pensamento critico.

Nessa dire¢do, destacamos a importancia da contextualizagdo dos conteudos durante as
aulas de Matematica, quebrando o paradigma de que as praticas pedagdgicas devam ser iguais,
independente das especificidades ndo s6 dos sujeitos como todo ambiente em que eles estdo
inscritos. Inserir os alunos em um contexto que os coloque como protagonistas ¢ um fator que
pode contribuir para o desenvolvimento de um pensamento critico. Isso significa que apontar
problemas e permitir que eles pensem nas solugdes ¢ um caminho para alcancgar esse objetivo.

Entretanto, por vezes, ndo sabemos como colocar os alunos no papel de protagonistas,
nem como mostrar a eles que estdo trabalhando com assuntos relevantes durante as aulas.
Acredito que uma boa estratégia seja planejar atividades que os envolvem de forma mais ativa,
como, por exemplo, criar graficos no GeoGebra, pesquisar textos no Google Académico ou
incentiva-los a se expressar por meio da arte: desenhos, escritas, leituras, musicas... Tudo isso
ajuda a mostrar, também para além da sala de aula, o quanto eles sdo importantes, fazendo com
que se sintam valorizados.

E preciso romper com a ideia de que a Matematica é rigida e limitada, assim como
desconstruir a percepc¢ao de que aquilo que trabalhamos em aula ndo faz sentido para a vida.
Melhorar as atividades, deixando os enunciados mais claros e proximos da realidade dos
estudantes, ¢ um caminho essencial. Além disso, promover o didlogo ¢ fundamental para tornar
as aulas mais vivas e significativas, ampliando o alcance da forma como a Matematica pode ser
trabalhada.

Com isso, acredito que aliar as narrativas e o didlogo a esses processos de investigacdo
tende a ser muito promissor. Eu mesma, depois que inclui as narrativas nas minhas aulas de
Matematica, percebo que tenho evoluido muito pessoal e profissionalmente. E ainda percebi
que, para trabalhar nessas perspectivas, ou seja, com narrativas e inspirada na EMC, ndo preciso
passar o horario todo “conversando” com os alunos, mas sim, planejar os pontos de didlogos e

estimular que os estudantes dialoguem.
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Pensando nessa possivel aproximacdo entre narrativas e EMC, chamo atengdo para o
trabalho de Passeggi et al. (2014), em especial, quando elas mostram que este olhar para nos
mesmos pode ser um processo natural, na medida em que concebemos o uso de narrativas em
nosso cotidiano. Segundo os autores, as historias que contamos mudam nossa percepcao sobre

as coisas que vivenciamos.

Se ¢ verdade que o humano, desde tenra infancia ¢ um ser contador de historias, capaz
de refletir sobre suas experiéncias, a investigacdo que faz uso das narrativas de si,
como objeto de estudo e método pesquisa tem um duplo mérito: levar a crianca a
refletir sobre ela mesma na atividade de biografizagdo e o pesquisador a refletir sobre
si mesmo ao escutar, ler, analisar, publicar as narrativas que lhe sdo contadas. De
modo que a atividade de biografar-se ndo traduz apenas o conhecimento que
adquirimos sobre o objeto de estudo, mas nos ajuda a reelaborar o conhecimento de
ndés mesmos enquanto pesquisadores ¢ a rever nossas responsabilidades inter(intra)
geracionais (Passeggi et al., 2014, p. 15).

Aproximando o trabalho narrativo de Passeggi et al. (2014), com os estudos de Alr® e
Skovsmose (2006), percebo que as narrativas, assim como o processo investigativo, ndo podem
ser tomadas como uma agdo compulséria, mas sim, como “[...] um processo aberto. Resultados
e conclusdes ndo podem ser determinados de antemao” (Alr@; Skovsmose, 2006, p. 59). Ou
seja, tanto no processo investigativo quanto na elaboracdo das narrativas, ¢ preciso que haja
engajamento ¢ interesse dos envolvidos para que elas possam propiciar a construgdo de ideias,
a reflex@o e a tomada de decisdo consciente. Tanto em um quanto no outro, ¢ fundamental que
ndo se “pule” etapas ou antecipe resultados.

Assim, para mim, ¢ importante que nos, professores de Matematica, possamos romper
com paradigmas e estereotipos que nos caracterizam como pessoas carrascas € metddicas que,
dificilmente, propdem atividades lidicas e, muito menos, dialoga e ouve seus alunos. Essa
postura, para mim, vai ao encontro do que Skovsmose (2006) denomina de absolutismo
burocratico, que caracteriza a pratica do professor como um ser dotado de conhecimentos
absolutos e que aponta os erros sem, sequer, explicar os critérios que fazem daquilo, um erro.
Vejo que ¢ preciso humanizar e democratizar o processo de ensino e aprendizagem.

Pensando na importancia que o dialogo pode assumir nesse contexto, Milani (2020, p.

2) o define como o ato de

[...] estar com o outro, um movimentar-se para o outro. Ao dizer isso, ja abordo o
dialogo como movimento. Engajamento e compartilhamento de falas; o didlogo como
participagdo. Perguntas, respostas e um prolongar de ideias; o didlogo como
discussdo. Serd? O professor, os alunos, a atividade, as perguntas, as diversas
intengdes. Sera que o didlogo vai acontecer? Assim ¢ o dialogo visto como incerteza.
A comunicagdo em atividades relacionadas a cenarios para investigacdo; o didlogo
como investigagao.

Assim como na vida, a sala de aula apresenta seus altos e baixos e ¢ natural que nem

sempre concordemos com tudo o que ¢ dito. No entanto, o didlogo, o respeito e o exercicio
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democratico podem contribuir para a resolu¢do de impasses e conflitos, inclusive, aqueles
advindos de problemas propostos pelo docente. Agora, o que pode ser um cendrio para
investigacao?

Segundo Skovsmose (2000, p. 3), trata-se de “um ambiente que pode dar suporte a um
trabalho de investigagdo”. Incentivar os alunos a investigar sobre fatos relevantes, para mim,
deveria ser algo atribuido no curriculo escolar como uma obrigatoriedade. E ainda, para Alr@ e
Skovsmose (2006, p. 59), transformar um ambiente em um cenario para investigacao ¢ convidar
o aluno para um cenario “[...] a fim de se tornarem condutores e participantes ativos do processo
de investigacdo. A nocao de convite ¢ importante. Um convite pode ser aceito ou ndo — ele ndo
¢ uma ordem”.

Assim, concluo que, na perspectiva de uma EMC no qual um dos objetivos ¢
desenvolver um pensamento (senso) critico por meio da Matemadtica, os cenarios para
investigacdo assim como, talvez, as narrativas, podem ser espagos potentes para esse fim e
ainda, para mim, fica evidente o fato de que os alunos devem ser convidados a participar das
atividades, podendo escolher pelo sim ou ndo. Foi inspirada nesses pressupostos, que optei por
conduzir minha pesquisa. No proéximo capitulo, irei expor os procedimentos metodoldgicos que
assumi para que as atividades da pesquisa pudessem fluir em consonancia com as aulas

“regulares”.
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4 AS IDAS E VINDAS DA PESQUISA: ALGUMAS REFLEXOES

41 CARACTERIAZACAO DA PESQUISA E APRESENTACAO DA
PROPOSTA

Nosso objetivo de pesquisa ¢ investigar o uso do Caderninho Narrativo em aulas de

Matematica do sétimo ano do Ensino Fundamental. Para isso, assumimos uma abordagem

qualitativa e, nesse contexto, caracterizamos uma pesquisa qualitativa tal como Garnica (2004,

p. 86) que afirma ser uma perspectiva em que

[...] a transitoriedade de seus resultados; (b) a impossibilidade de uma hipotese a
priori, cujo objetivo da pesquisa sera comprovar ou refutar; (c) a ndo neutralidade do
pesquisador que, no processo interpretativo, vale-se de suas perspectivas e filtros
vivenciais prévios dos quais ndo consegue se desvencilhar; (d) que a constituigdo de
suas compreensdes da-se ndo como resultado, mas numa trajetéria em que essas
mesmas compreensdes ¢ também os meios de obté-las podem ser (re)configuradas; e
(e) aimpossibilidade de estabelecer regulamentagdes, em procedimentos sistematicos,
prévios, estaticos e generalistas.

Ainda sobre a pesquisa qualitativa, Borba (2024, p. 2) afirma que ¢ natural conceber o
conhecimento “[...] como compreensdo que € sempre contingente, negociada e ndo ¢ verdade
rigida. O que € considerado "verdadeiro", dentro desta concepgao, ¢ sempre dinamico e passivel
de ser mudado”. E, por isso, os procedimentos metodologicos sdo multiplos e assumem
diferentes formas que se delineiam junto ao trabalho de pesquisa. Sendo assim, € importante
ressaltar que, procedimento “qualitativos” em uma pesquisa também deste carater, “[...] entende
que o conhecimento ndo € isento de valores, de inten¢ao e da historia de vida do pesquisador, e
muito menos das condi¢des sociopoliticas do momento” (Borba, 2024, p. 3).

Com o objetivo de contextualizar as atividades e permitir que os alunos
compreendessem como os problemas sociais afetam a vida de tantas pessoas no Brasil e no
mundo, trazendo a tona situagdes especificas e discutindo com eles aspectos relacionados as
politicas publicas, aproximamos a pesquisa para um tipo que, alguns autores, denominam de
“estudo de caso”. Para Santana e Lemos (2018), estudo de casos parte da analise aprofundada
das vivéncias, permitindo descrever a realidade com maior sensibilidade e precisdo. Esse tipo
de abordagem também favorece a abertura de dialogos, possibilitando que diferentes pontos de
vista sejam apresentados e discutidos.

Além disso, para que possamos compreender a perspectiva do estudo de casos, Santana

e Lemos (2018) ressalta trés pontos fundamentais no desenvolvimento de uma pesquisa, a saber:

[...] exploratdria, partindo de questdes ou pontos criticos iniciais para se chegar a uma
definicdo mais precisa do objeto de estudo; delimitacdo do estudo, correspondente a coleta
sistematica de informagdes, por meio de instrumentos estruturados e técnicas variadas; e analise
sistematica e elaboracdo do relatério, ou seja, a andlise das informagdes e sua disponibilidade
para as reacgdes e acuidade do que € relatado. (Santana e Lemos 2018, p. 5)



31

Nas fases de desenvolvimento apresentadas por Santana e Lemos (2018), é possivel
perceber uma aproximacdo com o percurso que fui construindo na pesquisa. Iniciei pelo
momento em que os alunos precisavam escolher um jogo, etapa fundamental para que
pudéssemos comegar a produzir dados para as atividades. Em seguida, definimos que os jogos
seriam nosso ponto de apoio e a produgdo relacionada a ele, seria parte das fontes a serem
analisadas. A partir disso, registramos e descrevemos os dados obtidos para concluir cada etapa
das propostas desenvolvidas. Desse modo, apoiada na estrutura metodologica discutida pelos
autores, considero que meu trabalho se aproxima, portanto, de uma pesquisa qualitativa, do
tipo, estudo de casos.

A partir desses pressupostos, na sequéncia, irei apresentar os caminhos percorridos na
pesquisa, concomitantemente com meu exercicio de analise, indicando as escolhas que fiz de
modo que fosse possivel relacionar as narrativas, os jogos digitais e os conteudos matematicos
previstos para o sétimo ano, como estratégia pedagogica voltada ao desenvolvimento de um
pensamento critico, em especial, relacionado a problemas enfrentados pela populagio
brasileira.

Antes de iniciar a analise de cada atividade e de explicar os motivos que levaram a sua
criacdo, considero importante relatar como surgiu a ideia do Caderninho Narrativo.
Inicialmente, ndo havia nada concreto ou estruturado: eu tinha o desejo de abordar determinadas
questdes, mas ainda nao sabia de que forma fazer e nem qual seria 0 momento mais adequado.
Em conversa com minha orientadora, surgiu a proposta de organizar as atividades em um
caderninho simples, de espiral, como aqueles utilizados para recados.

A partir disso, pensamos que, ao colar as atividades nesse caderno e entrega-lo aos
alunos, seria possivel acessar suas respostas e, posteriormente, retornar com um feedback,
favorecendo a criacdo de um espaco de trocas, escutas e narrativas. E foi, assim, que surgiu o
nome Caderninho Narrativo. Dessa forma, a primeira atividade j& foi colada na contracapa do
caderno, evidenciando que a ideia surgiu inicialmente como uma estratégia de organizagdo das
perguntas, mas que, ao final do processo, resultou em um rico material narrativo e em um espaco
potente de didlogo e trocas.

Antes de narrar meu percurso junto a pesquisa e a implementacdo dos Caderninhos
Narrativos, gostaria de esclarecer que, sempre que me referir ao termo “atividades”, pego que
compreendam que cada uma delas ¢ composta por, no minimo, cinco ou seis itens a serem
respondidos. Nenhuma atividade se resume a uma Unica questdo; todas sdo acompanhadas de
reflexdes e de contetildos matematicos, de modo que ambos os temas sejam trabalhados de

forma integrada em um mesmo espaco, permitindo que a Matematica percorra caminhos que
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desejamos trilhar nessa aventura. Além disso, ¢ importante destacar que este estudo se
configurou como uma experiéncia muito significativa, embora tenha apresentado alguns
deslizes que, a partir de entdo, ndo pretendo repetir. Caro amigo leitor, creio que, ao longo da
leitura, esses aspectos ficardo mais claros.

Pois bem, a partir de agora, vou explicar como optei por organizar o Caderninho
Narrativo.

Atividade 1: Piloto. Refletindo sobre como poderia abordar a primeira atividade do
projeto, por ser a primeira, ela ja carregaria o peso de funcionar como Piloto, abrindo caminho
para tudo o que viria depois. Apds pensar bastante, decidi comecar com algumas perguntas-
chave, para entender melhor o que eles estavam pensando, como mostra o quadro abaixo:

Quadro 1 — Atividade 1: Piloto

Atividade 1:

01) Qual foi o jogo que vocé escolheu? Escreva os motivos que te levaram a escolher ele.

02) O que vocé procura construir no jogo?

03) Qual serd o nome da sua cidade?

04) Como vocé pretende administrar a fazenda/cidade/mundo?

05) O que, para vocé, é importante para que as pessoas ou animais tenham qualidade de vida?
06) Vocé acha que a matematica pode te auxiliar nessa administracao? Se sim, como?

Fonte: Autoras (2026).

Percebe-se no quadro 1 que sdo questdes simples, elaboradas com o intuito de quebrar
o gelo e compreender em que ambiente virtual os alunos estavam inseridos. Observe que as
perguntas sdo diretas, mas, ao mesmo tempo, provocam reflexdes, levando-os a pensar sobre
como poderiam associar o jogo a vida real. Todas foram pensadas intencionalmente para que a
primeira interacdo com os alunos fosse didatica e mais leve, a0 mesmo tempo em que
possibilitasse eu me aproximar do que eles estavam pensando. Ao longo do texto, descrevo de
forma mais detalhada como os alunos responderam e registraram as atividades.

Atividade 2: A Matematica que Me Acompanha - traz uma abordagem que exige dos
alunos um grau maior de escrita e de reflexdo sobre como se sentem em relagdo as proprias
habilidades matematicas e sobre como percebem a Matematica em sua rotina.

Quadro 2 — Atividade 1: Atividade 2: A Matematica que Me Acompanha.
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Atividade 2:

07) Vocé tem confianga em suas habilidades matemadtica? Se sim, o que te faz um bom aluno nessa
matéria? Justifique.

08) Como a matemadtica esta presente em sua rotina didria? Mencione, pelo menos, duas situagdes em que
vocé utiliza.

09) Vamos enfrentar o Desafio 1: Organize os itens em categorias e, em seguida, calcule a média aritmética
para cada categoria.

Fonte: Autoras (2026).

A ideia era explorar um pouco mais a escrita e os sentimentos que carregam junto ao
processo de ensino e aprendizagem da disciplina como mostra o quadro anterior. Aproveitando
a oportunidade de andlise que eles ja estavam fazendo, entre o jogo e o cotidiano, inseri uma
questdo mais especifica: pedi que selecionassem, dentro do jogo escolhido, algum elemento que
estivesse em constante variagdo — como a quantidade de dinheiro, o nimero de vidas, entre
outros aspectos que pudessem identificar. Eles produziram esses dados ao longo de uma
semana, por exemplo: dia 1 — 6 vidas, dia 2 — 8 vidas, dia 3 — 10 vidas e no final da semana,
eles calcularam a média aritmética das vidas naquela semana.

Ao analisar ambas as atividades comecei a perceber que os alunos estavam gostando
daquilo que era proposto e que, durante o processo, eles se mostraram empolgados com as
escritas, gostaram da forma com que o jogo estava sendo suporte para eles e como isso era
divertido e interativo. As duas atividades foram pioneiras para despertar o interesse neles, mas
muitas coisas ainda estava por vir, entdo segui com as atividades.

Atividade 3: Do Virtual ao Real — Caminhos para a Conscientizagdo. Nesta atividade,
optei por trazer perguntas mais diretamente relacionadas aos ambientes e as vivéncias sociais
dos alunos. Veja a abordagem a atividade:

Quadro 3 — Atividade 3: Do Virtual ao Real - Caminhos para a Conscientizagao.

Atividade 3:

10) O que esta faltando em sua comunidade no jogo para que todos possam ter uma boa qualidade de vida?
Qual é sua funcdo no jogo para fazer dessa comunidade um lugar melhor?

11) Vocé pode encontrar alguma semelhanga entre o jogo e o mundo real?

12) Os desafios que vocé enfrenta no jogo sdo parecidos com os desafios da vida real? Vocé poderia citar
pelo menos um exemplo.

13) Existe algo no ambiente do jogo que vocé ndo gosta e que te incomoda muito? O que vocé faria para

melhorar essa situacido?

Fonte: Autoras (2026).
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Ela foi elaborada com o objetivo de abordar temas como: o que significa ter qualidade
de vida? De que forma cada um pode se posicionar para tornar o ambiente em que vive melhor?
qual ¢ a relagdo entre o jogo e a vida real? Esses temas favorecem reflexdes mais aprofundadas
sobre cidadania, possibilitando aos alunos perceberem como os jogos podem se constituir em
ferramentas potentes para o desenvolvimento dessa visdo critica e social.

Percebam que, até agora, em nenhuma das atividades, os conteudos matematicos
estavam efetivamente presentes no contexto. Essa escolha foi intencional, pois eu buscava
compreender melhor os motivos que levaram os alunos a escolherem o jogo, bem como a forma
como percebiam a presenca da Matematica em suas proprias vidas. Meu interesse era resgatar
um pouco de suas memorias matematicas e conhecé-los a partir do espaco do jogo e dos
registros no Caderninho Narrativo. Essa decisdo, do meu ponto de vista, foi um acerto, uma vez
que foi possivel compreender o ambiente virtual em que estavam inseridos, identificar as
caracteristicas centrais do jogo e analisar de que maneira esses elementos poderiam me auxiliar
a inserir a Matematica, mantendo, ao mesmo tempo, o didlogo sobre os temas abordados com
0 grupo.

Atividade 4: Escolha na Propor¢do Correta, foi criada com o objetivo de trabalhar a
selecdo de dados, organizar tabelas e a identificar propor¢des e grandezas entre os elementos
do jogo. O quadro abaixo, ilustra como foi proposta essa atividade.

Quadro 4 — Atividade 4: Escolha na Proporcao Correta.

Atividade 4:

14) Utilizando as tabelas que foram elaboradas, analise cuidadosamente todos os dados. Aplicando o
conceito de razdo, responda:

a) Selecione dois itens de cada tabela.

b) Calcule a razdo entre os itens escolhidos acima.

¢) O resultado da fracfo obtida é um nimero inteiro ou decimal? Justifique.
15) Ao analisar o seu jogo e aplicar o conceito de proporcio, responda:

a) Escolha dois itens do seu jogo que representem uma Grandeza Diretamente Proporcional.
Explique por que sdo GDP.

b) Escolha dois itens do seu jogo que representem uma Grandeza Inversamente Proporcional.
Explique por sdo GIP.

¢) Na sua rotina didria, consegue identificar pelo menos dois exemplos de coisas que sfo
proporcionais? Cite esses exemplos.

Fonte: Autoras (2026).

Confesso que foi a atividade que mais exigiu atengdo e organizacdo matematica por
parte dos alunos, gerando inicialmente davidas e certa estranheza, uma vez que eles ainda nao

estavam habituados a esse tipo de proposta, especialmente em comparagdo com as atividades
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anteriores. No entanto, ao longo do desenvolvimento, fui orientando e auxiliando conforme as
demandas que surgiam. Observe pelo quadro 4, que foram abordados os conteudos de tabelas,
organizagdo e selecdo de dados, além de envolver grandezas diretamente e inversamente
proporcionais. Embora nem todos os alunos tenham construido tabelas, a maioria conseguiu
selecionar informagdes que faziam sentido para a resolucdo da atividade.

No geral, as atividades estavam atendendo ao meu planejamento. Eu realmente estava
conseguindo explorar o jogo como queria, trazendo Matematica, mas também abordando
perguntas mais investigativas. Nesta etapa, ja estavamos nos aproximando do final de ano, mas
especificamente no final de outubro e as provas finais estavam proximas e, por isso, eu sabia
que perderia um pouco de tempo devido as aplicagdes e revisdes das provas bimestrais, entdo
decidi que desenvolveria mais duas atividades e encerraria o Caderninho Narrativo.

Atividade 5: A Matematica por Tras da Black Friday, esta atividade foi elaborada com
o intuito de refletir sobre o consumo excessivo € como os varejistas se posicionam com relagao
os descontos nos produtos. Observem:

Quadro 5 — Atividade 5: A Matematica por Tras da Black Friday.

16. No Brasil, a Black Friday é um evento anual esperado, ocorrendo na ultima sexta-feira de novembro,
Durante essa data, varejistas oferecem descontos expressivos em uma variedade de produtos, tanto em lojag
fisicas quanto online. As promocdes se estendem ao longo da semana, proporcionando aos consumidores
oportunidades de economia em diversas categorias, como eletronicos e vestuario. Os varejistas geralmente
promovem ofertas com antecedéncia, criando expectativa, e o comércio online desempenha um papel
significativo na disseminacdo das promocdes. Apesar do entusiasmo, os consumidores sdo aconselhados a
estar atentos a praticas éticas e a verificar a reputacdo dos varejistas para garantir uma experiéncia de compra
satisfatoria.

a) Vocéja adquiriu ou tem interesse em adquirir algum item durante a Black Friday? Em caso afirmativo,
qual foi a sua compra ou qual item vocé pretende adquirir?

b) Quais plataformas sdo suas preferidas para compras online? Como vocé desenvolveu confianga nessas
plataformas?

¢) Optou por realizar sua compra & vista ou parcelada? Em caso de parcelamento, em quantas vezes?

d) Qual foi o montante total gasto no produto que adquiriu ou planeja adquirir?

e) A espera pelas promogdes de final de ano se mostrou vantajosa, na sua opinido, ou vocé acredita que

néo fez diferenga? Explique sua resposta.

Fonte: Autoras (2026).

A ideia principal desta atividade era explorar aspectos relacionados as compras e ao
consumo desenfreado, a partir de uma perspectiva de Educagdo Financeira. As perguntas
propostas, buscavam promover reflexdes sobre as compras online, destacando a importancia de
pesquisar sobre o site antes de efetuar uma compra, compreender que nem sempre as promogoes
realmente valem a pena e perceber como decisdes impulsivas podem impactar diretamente a
vida financeira. Questdes relacionadas ao parcelamento e as compras a vista também foram

abordadas, com o intuito de que os alunos compreendessem as diferencas entre essas
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modalidades e comecassem a refletir sobre planejamento financeiro com antecedéncia. Destaco
que, para mim, esta foi uma das atividades que teve maior aceita¢do entre os alunos.

Essa receptividade pode ter relagdo com o fato de o tema estar muito presente no
cotidiano de todos, o que gerou intensas discussdes, especialmente sobre o uso do cartao de
crédito. Confesso que fiquei surpresa ao perceber que muitos alunos ndo compreendiam como
funcionava o parcelamento das compras. Justamente por isso, o assunto foi bem acolhido e se
tornou uma das atividades que mais despertaram narrativas e reflexdes. As narrativas surgiram
pelo fato de que os alunos ja estdo acostumados a consumir € reconhecem essas praticas como
parte de suas vivéncias, enquanto as reflexdes envolveram aspectos como descontos, compras
a vista e a forma como essas agdes movimentam o comércio, especialmente no final do ano,
gerando lucro, criando vagas de emprego temporarias e, em alguns casos, contribuindo para a
reducdo do desemprego.

J& na tltima e ndo menos importante, Atividade 6: A Matematica Pelos Nossos Olhos,
jé& adianto que, para mim, ela foi linda, pois muitos alunos se entregaram artisticamente nela,
fizeram desenhos incriveis, mostraram como realmente eles veem a Matematica. Vejam a
proposta no quadro 6.

Quadro 6 — A Matematica Pelos Nossos Olhos.

17. Elabore uma representacio artistica, seja por meio de desenho, poesia, parddia ou outra expressdo criativa,
que transmita seus sentimentos durante as aulas de matematica. Utilize essa atividade também como uma
oportunidade para compartilhar todas as suas emocdes ao longo do 7° ano. Néo se esqueca de que, ao encerrar
este ciclo, é importante explorar diferentes formas de expressar seus sentimentos.

Fonte: Autoras (2026).

Gosto de trazer a arte para minhas aulas e, sempre que possivel, apresentd-la em didlogo
com a Matematica que esta por tras de grandes obras, como o quadro Mona Lisa, de Leonardo
da Vinci. Essa proposta surgiu de ultima hora, com a intencao de permitir que os alunos fossem
eles mesmos — seja por meio de parodias, poemas ou desenhos. Independentemente da forma
escolhida, a ideia era que se expressassem de maneira auténtica, revelando parte do que sdo.
Muitas produgdes interessantes surgiram: alguns poemas, uma parodia e, na maioria dos casos,
representacdes em forma de desenho.

Trata-se de uma atividade que recomendo para momentos de descontragdo, sem o peso
da obrigatoriedade ou da avaliagdo. Aqui, o espago ¢ de criacdo, sem julgamentos ou
direcionamentos, apenas a liberdade de colocar no papel o que vier a cabeca. Caso vocg,
professor, decida desenvolver essa atividade, saiba que, diferentemente das outras, ela pode

surpreender — com respostas positivas e negativas, o que faz parte do processo. Nao devemos
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esperar ser agradados o tempo todo, mas deixo meu conselho: apenas faga! Para mim, esta vale
ouro!

Para sistematizar a compreensdo de como cada atividade foi elaborada, construi o
quadro abaixo. Cada proposta foi pensada com um objetivo especifico, conforme apresentado
na sequéncia anterior, mas optei por sintetizar essas informagdes para que vocé, leitor, tenha
uma visdo resumida do que foi proposto e da intencionalidade de cada atividade. A seguir,
apresento o quadro com essas sinteses.

Quadro 7 - Objetivos e Intencionalidades.

Intencionalidade(s) da
docente-pesquisadora
Identificar e analisar o
Definir o jogo a ser utilizado | ambiente virtual em que os
Piloto como suporte para as |alunos estdo  inseridos,
atividades propostas. possibilitando a organizac¢do

das reflexdes futuras.
Estimular o aluno a refletir
Conduzir o aluno a refletir | sobre suas habilidades e

Atividades Objetivo(s) da atividade

A Matematica que Me sua  relacao com a | verificar como o estudante
Acompanha Matematica e como a | opera com a organizacao de
percebe em seu cotidiano. dados e célculo de média

aritmética.

Levar o aluno a refletir para

Estimular a reflexdo sobre o , o
além de sua  propria

Do Virtual ao Real - que ¢ qualidade de vida e .
. o realidade, reconhecendo os
Caminhos para a promover a associagdo entre i
e e~ . . desafios  envolvidos na
Conscientizagao os acontecimentos do jogo e

construcdo da qualidade de
vida.
Demonstrar ao aluno a
~ importancia da organizacao e
~ tabelas, resolver fragdes e p ganizag
Escolha na Proporcio . do uso de tabelas e explorar
analisar Grandezas

Correta . exemplos do cotidiano que se
Diretamente ou
enquadrem nas

Inversamente Proporcionais. C
caracteristicas das grandezas.

Compreender os interesses | Orientar e conscientizar
de compra dos alunos; | sobre o consumo excessivo;
identificar os sites mais | alertar para os riscos de sites
A Matematica por Tras da | utilizados por eles; discutir | clandestinos;  explicar o
Black Friday aspectos relacionados com | funcionamento dos
compras online e parceladas; | pagamentos a vista e
e destacar a importancia do | parcelados; e promover uma
planejamento financeiro. andlise sobre descontos.
Valorizar a criatividade,
garantir liberdade e
autenticidade para que os
alunos se expressem da
melhor maneira possivel.

a realidade.

Selecionar itens, organizar

Compreender a percepgao
dos alunos sobre a
Matematica por meio de
formas narrativas (livres).

A Matematica Pelos
Nossos Olhos
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Fonte: Autoras (2026).

Temos, portanto, que o quadro 7 sintetiza a forma como as atividades foram concebidas
e os objetivos que eu esperava alcangar com cada uma delas. Evidentemente, nem sempre foi
possivel atingir tudo o que havia sido planejado, mas, a partir da proxima subsec¢do, passo a
narrar, mais especificamente e em comunhao com meu exercicio de analise, um pouco da minha
trajetoria de pesquisa. Aqui, destaco que o exercicio analitico ira considerar minhas
compreensdes, referenciais tedricos, registros de atividades dos estudantes e trecho de dialogos
que construimos, eu e eles, ao longo do processo. Além disso, esclareco que tais falas estardo
destacadas em italico, inscritas em um quadro. Finalmente, opto por trazer relatos que envolvem
desde as dificuldades na escolha dos jogos, passando pela aula destinada as atividades, até
momentos em que alguns alunos optaram por nao participar. A proposta € que vocé, leitor,

consiga acompanhar e imaginar minha caminhada a partir do que sera contado a seguir.

4.2 O FAZER SE FAZ CAMINHANDO... E REFLETINDO...

Assim como Zaqueu-Xavier (2019) e Silva (2020), quero aproveitar este espago para
narrar parte do que passei até concluir a dissertagdo. Sintam-se a vontade para conhecer
aspectos da vida de uma professora de Matematica que trabalha com alunos do sétimo ano e
que buscou no Mestrado Profissional, uma oportunidade para aprimoramento da pratica
docente.

Assim sendo, tudo comegou quando os alunos sugeriram a implementacao de jogos
durante as aulas e, juntos, combinamos de encontrar algum caminho para isso. Nesse momento,
levei a demanda para uma reunido com minha orientadora e vimos que os jogos de celular
poderiam ser TUteis para que os alunos comecassem a desenvolver suas pesquisas, pois eles
estavam adaptados com esse estilo de jogo e gostam dessa tecnologia. Nesse sentido, o jogo,
em especial, seria nosso convite para iniciarmos um didlogo em torno do que buscavamos, em
especial, implementar as narrativas para quem sabe, conseguir desenvolver um pensamento
critico em torno de situagdes que, em geral, fazem parte do cotidiano da sociedade brasileira.

Em relagdo ao uso de jogos em sala de aula, Silva (2022) defende que eles podem ser
grandes aliados para se elaborar uma atividade ludica, principalmente pelo fato de que os
estudantes vivem imersos no mundo dos games e da tecnologia. Proibir ndo ¢ a solugdo, muito
pelo contrario, trazer estes recursos para dentro dos contetidos pode ser a pega que faltava para
completar nosso jogo.

Assim, ao encontro do que foi proposto por Homa e Groenwald (2020), organizei meu

planejamento para disponibilizar uma aula por semana para que os alunos pudessem
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desenvolver algumas investigagdes na escola, com a minha orientacdo. Um ponto importante e
que vejo como um diferencial no meu trabalho, foi o fato da supervisdo do colégio estar de
acordo com o que iria acontecer e, sobretudo, permitir que os alunos usassem o celular, nas
situagdes em que eu estivesse propondo acdes sob minha supervisao.

Tal como destacado por Millani (2020) e Zaqueu-Xavier (2019), iniciei minha aula
falando sobre o projeto com os alunos, mas principalmente, disposta a ouvir o que eles tinham
para falar. Expliquei que usariamos o celular durante as atividades, garantindo supervisao, e
que contava com a colaboragdo deles. Também mencionei que aproveitariamos o ambiente
externo da escola para que eles pudessem se sentir mais a vontade e que tudo isso ocorreria uma
vez por semana, durante meu horario de aula.

Vocés podem imaginar a complexidade que esse tema gerou? E, o primeiro dilema foi:

qual jogo escolher? No dia seguinte, um aluno se aproximou e contou sua ideia:

Estudante: Professora e se jogdssemos Minecraft®? Poderiamos criar um mundo (no
jogo) e colocar todos da sala dentro dele. Vocé poderia controlar todos nos em um so lugar,
como se fosse uma presidente.

Professora: Isso é interessante! Mas, todos na sala gostam e sabem jogar Minecraft?

Estudante: Eu ndo gosto, professora. E muitos aqui também ndo jogam. Acho um saco!

Nesse dia, ficou evidente que nem todos os alunos estariam interessados em participar
das aulas se esse jogo fosse imposto a eles, pois ndo gostavam do Minecraft. Por outro lado,
eles disseram gostar de outros. Percebi, entdo, que cada aluno tem seu jogo favorito. Alguns
preferem os de agdo, outros adoram os de constru¢do de mundos, como o Minecraft e ha ainda,
aqueles que ndo gostam de jogos. O caos se instalou em minha vida! Eu ndo fazia ideia de como
isso poderia dar certo.

Por um lado, eu estava ansiosa para realizar a atividade, mas por outro, sentia vontade
de fugir e nunca mais voltar. A escolha dos jogos mexeu com meu planejamento, pois embora
eu quisesse deixa-los livres para escolher, ao mesmo tempo, eu sentia medo do que poderia vir,
até porque, estamos trabalhando em um ambiente escolar e devemos ter cuidado com a selecao
dos jogos, como bem destacam Homa e Groenwald (2020).

Sobre isso, os autores afirmam que

[...] deve-se, também, ter alguns cuidados na escolha e aplicacdo dos jogos a serem
aplicados: ndo tornar o jogo algo obrigatorio; escolher jogos em que o fator sorte ndo

6 Jogo eletronico de sobrevivéncia do tipo sandbox, ou seja, que permite que a criatividade seja explorada bem
como a interagdo.
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seja preponderante, possibilitando a vitoria as melhores estratégias que envolvam dois
ou mais alunos, para oportunizar a interacao social (Homa; Groenwald, 2020, p. 5).

E, ainda sobre os jogos, Ferreira (2024) argumenta que eles podem servir como uma
ponte entre a vida real e os contetidos do curriculo escolar. Nao se trata apenas de permitir que
os alunos joguem livremente, mas de mostrar a eles que os jogos podem ser incrivelmente ricos

em conteudo.

Vale ressaltar que a utilizagdo pela utilizacdo ndo ¢é suficiente para resolver os
problemas em sala de aula, visto que os alunos podem néo relacionar a pratica deste
material com a teoria dos contetidos abordados. Durante a utilizagdo desses materiais,
um dos pontos chaves refere-se a capacidade de ficar atento a identificar possiveis
fragilidades dos alunos, pois essa constatacdo deve ser atendida com o proposito
voltado a sanar esta dificuldade (Ferreira, 2024, p. 31).

Conforme os dias passavam, iamos conversando, trocando ideias e comecei a observar
o comportamento dos alunos em sala e, vez ou outra, perguntava sobre quais eram seus jogos
favoritos. Os “vencedores”, foram: Minecraft e Hayday’. A partir disso, a dificuldade residia
em conectar esses jogos € as narrativas com os conteudos de Matematica do sétimo ano para
entdo, buscarmos meios de desenvolver um pensamento critico em torno de certos problemas
enfrentados pela populagao brasileira.

Mais uma vez, os alunos foram ouvidos e o obstaculo foi resolvido. Eles analisaram,
discutiram, fizeram plendrias e por fim, chegaram a um objetivo comum: ambos 0s jogos
possuem a finalidade de administrar e organizar propriedades privadas e por isso, poderiam ser
utilizados nas aulas. Segundo eles, no Hayday, o jogador ganha um pedaco de terra como
heranca e precisa cultivar plantas e animais para crescer em seus negocios, ou seja, o jogador
precisa se organizar € ser muito presente no jogo para que as plantas € o animais nao sofram.
J& o Minecraft, ¢ um jogo que tem como objetivo construir um mundo com casas, castelos e
cidades. Nele, os jogadores tém a finalidade de organizar e administrar cada setor construido.
Sendo assim, seria possivel desempenhar investigagdes proximas, salvo o contexto que estariam
envolvidos.

Tudo parecia ocorrer dentro do previsto até que, em uma segunda-feira, de manha

quente e ensolarada na cidade de Uberlandia, alguns alunos comecaram a dizer:

Grupo de Estudantes. professora, ndo queremos participar do projeto.

Confesso que apos escutar esta frase, me perguntei: e agora? Como vou conseguir
desenvolver minha proposta? Eles ndo aceitaram meu convite € eu ndo posso impor que eles

facam isso.

7 Jogo online e gratuito. O jogador recebe uma fazenda de heranga e precisa administra-la.
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Professora: Como assim? Por que vocés ndo querem participar mais?
Alguns Estudantes: Porque ndo gostamos desses jogos e vai ser chato ter que baixar e
ficar jogando.

Professora: E quais sdo os jogos que vocés gostam de jogar?

A resposta para esta pergunta rendeu uma enxurrada de nomes completamente
desconhecidos, para mim. Parte dos jogos ndo se enquadravam na proposta de que ele tivesse
um viés administrativo e, na minha cabega, comegou a ficar impossivel realizar o projeto.
Naquele momento, pensei: deu tudo errado! Meus planos ndo deram certo! Voltei para casa
frustrada.

Como era uma segunda-feira, eu tinha reunido com minha orientadora e resolvi contar
tudo para ela. Naquele momento, minha voz estava embargada, as maos estavam suando de
nervosismo e parecia que nao tinha como concertar a situacdo. A vontade de desistir era
enorme! Ela me ouviu e deu a seguinte solucdo: Deixa-os livres para escolher o jogo e, depois,
voce busca meios de trabalhar os conteudos programadticos. Tendo em vista as caracteristicas
dos jogos e a flexibilidade das narrativas, ndo seria complicado estabelecer essas relagdes,
bastava compreender melhor o jogo para, entdo, retomar o didlogo.

Naquele momento entendi que, mesmo sendo professora daqueles estudantes, eu nao
poderia obriga-los a fazer algo que eles ndo queriam. Em momento algum tentei for¢ar uma
interagdo com eles. No entanto, ¢ importante ressaltar que as coisas nem sempre seguem o curso
desejado.

Assim, voltei para a sala de aula e deixei que eles se sentassem em grupo para ter uma
primeira intera¢gdo com o Caderninho Narrativo que estavam comigo e com uma Atividade I-
Piloto colada na contracapa. Eles comegaram a olhar para a sacola que eu carregava, com

curiosidade e logo se juntaram perto de mim e comecaram a perguntar:

Estudante: o que é isso, professora? O que vocé trouxe para gente?

Professora: Adivinha?

Estudante: o que é isso, tia? O que vocé vai entregar para a gente?

Professora: Sentem-se em seus lugares, que eu vou explicar.

Estudante: Sentem... sentem... eu quero saber o que vai acontecer.

Professora: Entdo, lembram que eu conversei com vocés sobre tentar encaixar os jogos
no conteudo?

Estudante: Sim... O que vocé vai entregar?
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Professora: Eu vou entregar alguns caderninhos para vocés e quero que registrem nele
tudo o que for pedido nas atividades que estdo coladas. Vocés vdo ter que escrever seus
pensamentos, alguns dados do jogo, pesquisas e outras coisas mais. Quero que pensem que é
tipo um “diario”. Pode ser?

Estudante: Ta, mas vocé vai ficar lendo o que a gente escreve?

Professora: Sim, vou ler cada resposta. Por isso preciso que vocés sejam detalhistas e
cuidem bem dos cadernos de vocés. Ah, antes de todas as atividades, vou explicar sobre a
proposta, ou seja, vocés ndo vao responder as atividades de qualquer jeito, pode ser?

Estudante: Sim. Entendemos! Agora entrega os caderninhos que eu quero ver...

Naquele dia, percebi que os caderninhos despertaram curiosidade nos alunos e que
também poderiam se constituir como um meio de aproximagao em relagdo ao que pensavam
sobre as diferentes tematicas propostas. Para Candido (2001), pensar leva o aluno a falar, e falar
pode ser uma ponte para que eles escrevam ou desenhem algo relacionado ao que foi pensado.
Assim, o estimulo de entregar os caderninhos configurou-se como uma estratégia para que
desenvolvessem ideias, se sentissem motivados e pudessem mostrar a outras pessoas aquilo que
estavam produzindo no colégio.

Candido (2001) ressalta que “ [...]Jescrever permite que, além do préprio aluno, seus
pais, colegas de outras classes e até mesmo outras pessoas possam ter acesso ao que foi pensado
e vivido. Trabalhar essas diferentes funcdes da escrita em sala de aula leva a crianga a procurar
descobrir a importancia da lingua escrita e de seus multiplos usos, a0 mesmo tempo que as
1déias matematicas sdao aprendidas. ” Era exatamente esse movimento que se fazia necessario
para que os alunos desenvolvessem um bom trabalho e, consequentemente, um bom
aprendizado.

Acredito que, sem os caderninhos, dificilmente conseguiria trilhar um caminho
investigativo e critico, pois teria mais dificuldades para compreender o contexto em que os
alunos estavam inseridos € o que sabiam, por exemplo, sobre o bem-estar coletivo. Minha
intenc¢do, ao propor os caderninhos, foi criar um outro espaco para que os estudantes pudessem
expressar seus pensamentos e agoes naquele determinado lugar e tempo.

Chegou, entdo, o dia dos alunos me entregarem o caderninho pela primeira vez para que
eu pudesse olhar, estabelecer um didlogo com eles e pensar outras questdes que pudesse 0s
provocar. Quase ninguém me entregou! Fiquei desesperada! Eles ndo fizeram nada do que
tinhamos combinado. Entdo, comecei a compartilhar minhas preocupagoes e dificuldades com

a Ana Claudia, em especial, porque eu ndo estava conseguindo envolver os alunos na atividade.
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Parecia que eles ndo me ouviam! Por mais que e ela quisesse me ajudar, parecia que lhe

faltavam ideias. Foi entdo que ela me disse:

Orientadora: Marina, é vocé quem precisa estar a frente na condu¢do da situa¢do! E vocé
. Lo, . L » Y . .

quem precisa orientd-los e deixar as coisas “claras” para eles. Nao adianta se desesperar! Vocé precisa
ver se esta explicando o quer. Vocé precisa identificar onde estd a falha na comunicagdo. No fundo,
eles sdo criangas e precisam de orientagdo. Eles ndo estdo acostumados com isso. Caderninho e jogo
na aula de Matemadtica? E muita novidade! Eles precisam de orientagdo para se organizar. Se vocé ndo
fizer isso, ndo estabelecer datas, ndo explicar os objetivos, mostrar onde estdo e para onde vdo,
provavelmente, eles irdo achar que é uma bagunca, que estdo so “matando aula” e que ndo vdo

aprender nada. E vocé quem sabe o que vocé quer com essa pratica, eles, ainda ndo.

Ouvindo isso, comecei a refletir e percebi que tinha comecado do jeito errado.
Realmente, eu ndo havia pensado em organizar as coisas para eles; fui tomada pela euforia e
nao me atentei ao problema que isso poderia causar. Entdo, sentei € repensei meu planejamento.
Tudo teria que fluir, simultaneamente: o projeto e o conteido programatico anual de
Matematica do sétimo ano. Para que isso funcionasse, fiz uma relagio dos temas que abordaria®
e os assuntos discutidos em sala durante aquele periodo’.

Nesse movimento, percebi que alguns dos jogos sugeridos por eles como o SimCity'’, o
Hayday e o Minecraft, eram muito interessantes, porque eles ofereciam aos jogadores a
oportunidade de administrar suas proprias cidades, fazendas e mundos virtuais, proporcionando
um ambiente potente para conscientizar os alunos assuntos sobre o bem-estar coletivo da
sociedade.

Utilizando esses jogos como convite, os alunos ndo sé se sentiriam confortaveis para
desenvolver o trabalho como também eu conseguiria criar oportunidades para que eles
desenvolvessem habilidades administrativas e um pensamento critico ao construirem seus
proprios ambientes de pesquisa. Esses trés jogos foram o ponto de partida para iniciar as
pesquisas. Cabe ressaltar que, nos trés, cada um do seu modo, os alunos desempenham papéis
na administracdo publica, o que favoreceu a elaboragdes de perguntas que ndo s6 os colocava
junto com a Matemadtica como também problematizava o papel desses sujeitos para o bem-estar

da sociedade.

8 Temas como: Dignidade habitacional, saneamento basico, bem-estar social e economia.

% No colégio, ¢é oferecida a disciplina de Orientagdo ¢ Projeto de Vida, que aborda temas como consciéncia de
classe e respeito ao proximo. Ciente disso, aproveitei esse espago para aprofundar as discussdes e propor uma
dindmica que complementasse os conteudos trabalhados com os alunos.

10 Jogo no qual o usuario cria e administra uma cidade.
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Apobs muitas conversas, os alunos passaram a apresentar suas ideias e, aos poucos,
fomos construindo uma ponte para iniciar algumas discussdes em sala de aula. Inicialmente,
eles sugeriram que eu reservasse vinte minutos de todas as aulas para a realizagao das atividades
do Caderninho Narrativo, proposta que, desde o inicio, ndo aceitei. Argumentaram que
precisariam de bastante tempo para jogar e registrar seus ganhos a fim de concluir as respostas,
e compreendi que, de fato, esse processo demandaria tempo. Por esse motivo, em alguns
momentos, as atividades foram encaminhadas como tarefa de casa. A ideia ndo agradou muito
aos alunos, em um primeiro momento, mas mantive minha posi¢ao, pois a proposta inicial
comprometeria o planejamento das demais aulas e criar outras demandas, sobretudo, junto a
direcdo e a coordenagao da escola.

Iniciamos nossas atividades usando o Caderninho Narrativo e os jogos para abordar
questdes como: Para vocé, o que é necessario para se ter uma boa qualidade de vida? Percebi
que essa pergunta “pegou” muitos alunos de surpresa e as respostas foram bastante diversas.
Alguns estudantes responderam que era necessario ter "uma boa casa", outros, "ter o que
comer". Aproveitei a oportunidade e perguntei: £ se vocé ndo tivesse uma boa casa? E se na
sua geladeira ndo tivesse o alimento que vocé gosta? O que vocé sentiria? Obviamente, as
perguntas foram propositais, pois eu tinha a intencdo de que eles pudessem refletir sobre o fato
de que nem todo mundo consegue ter casa e alimento, por exemplo, que € algo vivenciado por
muitos brasileiros e que, por vezes, se distancia da realidade deles.

Percebi que os alunos ficaram um pouco incomodados, como se hesitassem em
responder as perguntas que eu fazia. A sensagdo que tive foi a de que talvez nunca tivessem
sido questionados daquela forma. Rocha (2020) também desenvolveu atividades de cunho
social-politico com turmas da educagdo bésica e se deparou com essa mesma situagdo de
estranhamento diante das perguntas propostas. No entanto, o autor formula uma reflexdo que
sintetiza exatamente o que vivenciei, ao afirmar que “Quando acontece a participagdo efetiva
do sujeito na pratica, a intengdo de motivar a aprendizagem ocorre de maneira subjetiva, as
mudancgas na identidade cultural e as relagdes sociais, sucedem-se impreterivelmente como
parte do processo”. Nesse sentido, as mudancas comegaram a se manifestar a partir daquele
momento.

Aos poucos, comegaram a surgir algumas falas, como: “eu ficaria triste se nao tivesse o
que comer”’; outro comentou: “nossa, deve ser ruim nado ter onde dormir, eu amo meu quarto”;
e, mais ao fundo, ouvi: “nossa, tia, pesou o clima...”. Respondi em voz alta: “Interessante, nao
¢? Seréd que falar sobre a realidade de milhdes de pessoas € realmente pesar o clima?”. Esse

momento mostrou o quanto eles ainda estavam muito imersos em seus proprios mundos e,
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diante disso, optei por parar com as perguntas naquele momento, pois eles sdo criangas e eu nao
queria causar constrangimento. As pausas, segundo Zaqueu-Xavier (2019), sdo importantes
aliadas a reflexdo e a narrativa pode ser um, dentre outros, instrumentos possiveis para criar
esses momentos.

Acredito que o pensamento apos a conversa deve ter sido: Afinal de contas, por que a
professora de Matemadtica estd me questionando sobre esses assuntos? Pois bem, a Matematica
esta presente nas noticias que dizem, inclusive, sobre esses assuntos, porém, parte das pessoas
estdo acostumadas a vé-la em forma numérica, como porcentagem, tabelas ou graficos. O que
muitos nao sabem, é que a Matematica ndo ¢ uma ciéncia neutra; ela pode desempenhar um
papel politico apontando diversos problemas como forma de pesquisa e, por isso, incluir esses
didlogos entre os alunos, pode contribuir para o avanco de ideias e debates que serdo
importantes para o futuro desses estudantes e, quem sabe, contribuir para a constru¢do de um
pensamento critico.

Segundo Pires (2022), o professor de Matematica pode otimizar seu trabalho ao
contextualizar os conteidos com problemas do cotidiano. Quando essa problematizagdo ¢
aliada ao uso de narrativas, as discussoes e reflexdes em sala de aula podem se tornar mais
significativas. Essa abordagem contribui para o desenvolvimento do senso de organizagdo, do
pensamento processual, da capacidade de justificar ideias e de argumentar com clareza. Assim,
os alunos foram incentivados a se aprofundar em temas relevantes, fortalecendo sua formacao
como cidadaos criticos e conscientes.

Nessa direcao, ao longo do terceiro e do quarto bimestres, foram apresentadas, ao todo,
dezessete questdes, organizadas em seis atividades, problematizadas a partir dos jogos e das
narrativas reunidas no Caderninho Narrativo. Cada atividade possuia uma finalidade especifica
e foi proposta de acordo com os resultados alcancados na atividade anterior!!. A “Atividade 1-
Piloto” teve como objetivo compreender o ambiente digital de cada aluno; a ‘Atividade 2 - 4
Matematica que Me Acompanha” buscou entender como os alunos se sentem em relacao a
disciplina e como percebem a matematica em sua rotina.

A “Atividade 3 - Do Virtual ao Real: Caminhos para a Conscientizagdo” explorou
temas como qualidade de vida, bem-estar social e as aproximagdes entre os jogos e a vida real
e a “Atividade 4 - Escolha na Propor¢dao Correta”, trouxe a Matematica, explorando conceitos
como grandezas e razdes. Ambas foram construidas a partir das discussdes anteriores,

aprofundando as reflexdes e ampliando o olhar dos alunos para além do jogo.

' Uma sintese dessa organizagdo consta no Quadro 8.
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No final de novembro, periodo marcado pela Black Friday, surgiu a “Atividade 5 - 4
Matematica por Tras da Black Friday”, criada para alertar os alunos sobre os riscos de
descontos falsos e as estratégias utilizadas por sites para se aproveitarem do apelo consumista,
promovendo reflexdes sobre os riscos e os atrativos das promogdes. Por fim, a “Atividade 6 -
A Matematica Pelos Nossos Olhos”, foi pensada como um encerramento livre e artistico do
projeto, valorizando a expressdo pessoal e a criatividade dos alunos. Ressalto que, inicialmente,
nao havia uma definicao prévia sobre a quantidade de atividades nem sobre os temas que seriam
abordados, tudo foi sendo construido ao longo do processo, em movimento ¢ em didlogo com
os alunos.

Durante esse movimento de didlogo, senti como se estivesse atravessando uma ponte de
arame, daquelas que balancam intensamente e nos fazem imaginar que podemos cair a qualquer
momento. Reconhego que ndo ¢ a metafora mais adequada para explicar o processo, mas foi a
melhor forma que encontrei para narrar esses episodios. Posso dizer que a incerteza foi um fator
constante ao longo de todo o percurso, me colocando repetidas vezes em uma zona de risco.

Sobre isso, compreendi, a partir do trabalho de Silva e Penteado (2013), que um
professor se coloca em uma zona de risco quando decide elaborar atividades que fogem de sua
pratica habitual e de suas normalidades. Ao observar a forma como tenho apresentado minha
experiéncia, € possivel concordar que permaneci, ao longo desses dois bimestres, imersa nessa
zona de risco.

Produzir o trabalho me trouxe situa¢des desconfortaveis, como alunos que ndo queriam
participar, alguns que mexiam nas redes sociais durante a produc¢do de dados do jogo e outros
que preferiam permanecer em sala resolvendo exercicios da apostila. Diante disso, precisei
mexer varias vezes no planejamento, tentando encontrar formas de fazer com que eles
gostassem das atividades e conseguissem aproveita-las de alguma maneira. No entanto, o fato
de eu querer muito que tudo desse certo ndo dependia apenas de mim, ainda assim, segui em
frente por mim e por aqueles que realmente queriam participar.

Alguns alunos escolheram o mesmo jogo para participar da proposta, entdo,
inicialmente, pensei em separa-los em grupos para que pudessem escrever sobre suas
experiéncias no cenario virtual. No entanto, eles comegaram a me questionar se 0s grupos
seriam eficazes, j4 que muitas questdes, apesar de propiciar o didlogo, as respostas eram
individuais e, por isso, eles expressaram o desejo de fazer os registros no caderninho,
individualmente. Naquele momento, percebi que ndo tinha cadernos suficientes para distribuir

para cada um e entdo, perguntei:

Professora: levanta a mdo quem vai querer fazer os registros sozinho?
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Percebi que muitos alunos queriam registrar individualmente suas respostas, mas outros,
ainda preferiam continuar em grupos. Decidi deixar que eles se organizassem da forma como
queriam, pois a minha inten¢do ndo era impor regras ou apontar erros, mas sim, criar um
ambiente agradavel, que contribuisse para o “aceite do convite”.

Saindo do colégio, naquele dia, comprei mais alguns cadernos e comecei a formular a
“Atividade I — Piloto”. Como os Caderninhos Narrativos estavam comigo, colei a proposta em
cada um deles e organizei, inicialmente, um cronograma com datas para comegar as atividades
e para entrega-las ja finalizada.

Quadro 8 - Cronograma de Encontros Semanais.

Encontro Comeco da Horario na Data de entrega
Atividade escola Final
1°- Piloto 20/09/2023 | 12h15 - 13h00 22/09
2°- A Matematica que Me 27/09/2023
Acompanha 13/10/2023

09/10/23 —13/10/23
Semana do Saco Cheio.

3°-Do Virtualao Real: | 1 ¢/157073 | 15415 13K00 20/10
Caminhos para Conscientizacao.
4°- Escolha na Proporgio 25/10/2023 | 12h15 — 13000 27/10
Correta.
01/11/23 e 02/11/23
Feriado de Finados.
S~ A Matematica por Trasda | ¢/11 5053 | 12n15 - 13100 10/11/23
Black Friday.
15/11/2023

Feriado Nacional da Proclamacio da Republica.

21/11/23 — 24/11/23
Semana de revisao e Provas Bimestrais.

6°- A Matematica Pelos Nossos

Olhos.
Fonte: Autoras (2026).

29/11/2023 | 12h15 - 13h00 01/12

Durante o percurso, precisei ajustar algumas datas, pois havia alguns feriados entre elas
que poderiam alterar a dindmica das atividades, e realmente alteraram. Por exemplo, a
“Atividade 2: 4 Matematica que Me Acompanha” demorou uma semana para ser realizada,

pois os alunos precisavam jogar para que os itens evoluissem para que eles pudessem registrar
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essa evolugdo ao longo da semana, a fim de obter dados suficientes para calcular a média
aritmética entre os itens.

O projeto foi iniciado no final do 3° e se estendeu o longo do 4° bimestre, com inicio no
més de setembro e encerramento em dezembro. Eu sabia que poderia haver pausas nas
atividades devido a quantidade de recessos e feriados; entdo, aos poucos, fui ajustando os dias
para que os alunos pudessem concluir o Caderninho Narrativo até o final do ano. O cronograma
apresentado ¢ o resultado de muitas atualizagdes; confesso que nao lembro ao certo quantas
vezes ele foi alterado. Alguns dos motivos que me levaram a essas alteragdes foram: os registros
da Atividade 2, a prorrogagdo do feriado de Finados e a semana de provas bimestrais, que me
fizeram modificar as datas.

No dia da entrega dos Caderninhos Narrativos, na semana do dia 20/09/2024, levei os
alunos para a drea externa do colégio, permitindo que eles escolhessem seus lugares e liberando
o uso do celular para que fizessem a primeira atividade com o jogo. Em seguida, fui passando
de mesa em mesa entregando os caderninhos e explicando que eles iriam conversar, debater,
registrar e analisar as situagdes para, entdo, responder as perguntas de acordo com o0s jogos
escolhidos. Ressaltei que era desejado que eles buscassem aproximagdes com o mundo real.

O Piloto era composto por perguntas sobre o jogo que tinham escolhido, afinal de
contas, eu precisava saber qual cenario cada um dos alunos estava inserido. Aproveitando o
engajamento das perguntas, iniciei as interven¢des de forma sutil, sem ser invasiva, mas com o
intuito de fazé-los pensar em certas situagdes. Questionei alguns alunos com perguntas
impulsionadoras, como: “O que esse jogo tem de especial para vocé escolhé-lo como tema do
trabalho?”, “Quanto tempo vocé€ costuma passar jogando?” e “O que mais te atrai nesse jogo?”
e as respostas foram bem variadas.

Alguns foram diretos, dizendo coisas como: “Eu gosto desse jogo™ ou “Gosto de jogos
com construgdo de mundo”. Outros se expressaram de forma mais elaborada, justificando suas
escolhas: “Ah, eu sempre gostei de jogos de luta e construgdo. Eles sdao legais porque permitem
interagir com outros jogadores e até criar amizades online”. Como em qualquer ambiente, ha
aqueles que gostam de falar sobre o que gostam e outros que sdo, praticamente, monossilabicos,
mas as respostas obtidas, foram suficientes para tragar as primeiras estratégias.

Depois disso, fiquei um pouco distante dos alunos, pois queria que eles observassem o
que estava sendo pedido e como eles responderiam cada pergunta. Nao demorou muito até que

um aluno me chamou:

Estudante: Professora, acabei.

Professora: Ja? Como assim? Deixa-me ver o que vocé respondeu.
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Estudante: Ja! Esta muito facil! Posso ficar jogando, agora?

Professora: Olha... vocé respondeu as perguntas apenas com uma frase e ndo me
explicou o que vocé pensa. Vocé lembra que eu disse que queria uma resposta completa?

Estudante: Entdo, é para escrever tudo que eu penso sobre qualidade de vida?

Professora: Sim. E para vocé me dizer o que, para vocé, é qualidade de vida e como
vocé relaciona isso no seu jogo. Vocé vai deixar seus animais morrerem de fome no jogo?

Estudante: Nao, professora! Tadinhos. Eu tenho que alimentar eles todos os dias, sendo
eles morrem.

Professora: Pois é. Entdo, escreva isso. Que vocé precisa alimentd-los para

futuramente vendé-los e tal...

Comecei a perceber que os alunos estavam comecando a ficar dispersos e conversando
sobre coisas aleatorias. Entdo, imaginei que tivessem feito como o aluno que comentei
anteriormente, que terminou as atividades rapidamente para jogar. Com isso, optei por
perguntar, em voz alta, quem tinha terminado. Mais da metade da turma levantou a mao e,
diante disso, percebi que havia cometido um erro: eu poderia ter explicado com mais detalhes
0 que era para ser feito e eu ndo fiz. Para mim, isso foi um erro tipico de principiante. Notei
também que muitos alunos responderam superficialmente as questdes, o que me deu indicios
de que a atividade ndo tinha surtido um efeito tal como eu desejava. No entanto, ndo me
desesperei. Permiti que eles jogassem no celular por cerca de 20 minutos e encerrei a aula.

Ao voltar para casa, pensei que a “Atividade I- Piloto” estava perdida e que ndo seria
possivel aproveitar nada do que havia sido elaborado ja que os alunos provavelmente nao
gostariam de respondé-las novamente. Na semana seguinte, no dia de fazer as atividades,
conversei com eles em sala e expliquei o que eu esperava deles e admiti ter me equivocado nas
orientagdes. Para minha surpresa, os alunos concordaram em refazer a atividade 1, seguindo as
novas orientacdes e, por isso, decidimos descer para a 4area externa da escola, onde,
anteriormente, eles haviam realizado a atividade. A figura 1, mostra algumas repostas
elaboradas pelos estudantes.

Figura 1 — Respostas dos estudantes




50

- TS
. %%
—=
5 ::::::' j 00t escollicu? s gﬂ- g
" i o jop que v egonlhon? Escreva os i S
-":'} 02} @ que vook procurs construir "'UUJU'P? i: ﬂ‘;::: g‘:l::'ﬂ';r;ﬂ::‘-:: :;:::u‘:::;;f“c" 445 sl
- 03) Qual scrd L-I nome da sua 1.:::1&]!.‘. : ; i - 03) Oual serk i e 7
—&  04) Como vocé pretende ndministrar a farendalcid B84) Coiinw= peeiiado admaiat: .
=i 920 gue, para voed, & imprl.unl: it e i -& 05) 0 que, P'n:wwé. ¢ lﬂw::i:utal:;a e i cuiiﬁ:
g B 2l ¥ fesnche qria A mkiomitice e e Kerllisen —— B 06) Vo nchs que n matemiticn pode u-qamri::m.
T Gt e 3-
3 e i . ! I = = i T T T = = i~y
: _\:Zaj' i Teamdl! ol ?wﬁ.{iﬂci‘. J_ML o )&-;oﬂg T
M Comibuchamandn , i R il : =
= :m! #3 j{?‘”‘ y 1__: Bl dree  RNAN e Py
o . . it BT T L
I~ 5 i X
o ) laamodiidhms, Grude  malivos, §T - = _
) [ - 5]
@ urnirum ot Coong s Mﬁ.& %__- 2 - Phorure WWJ&.‘@_
@ Toh o it 3 e B
B : = P < F [
. okl 2p s Crsne iycetic y = faa:vmi’ﬁrm@ e
L) : i gl 5 T ;
o O Lirn peguicog o B
= 1 DA _eSriaAliloea REATTIN
® PM&?M“ _-/f-“f— it
. P ¢ ;L—l—ﬂ?‘h-
@ &{ s {‘;; ._‘ 7 I L T e Py B e e M
o9 Qucitdd. il 4
. %J#ﬂ?ﬂ—mffmk‘f Rl el
LB A e AT clo wenad « k.
B
Fonte: Autoras (2023)

Ap6s refazerem a “Atividade 1 — Piloto”, os alunos entregaram as respostas de acordo
com sua interpretacdo. No primeiro caso — imagem a esquerda na Figura 1 —, o grupo de trés
alunos escolheu o jogo Minecraft por afinidade, ja que faz parte de sua rotina de lazer. Na
questdo 5, destacaram a importancia de cada um contribuir para o progresso das constru¢des no
jogo, sob o risco de serem excluidos. A nogdo de distribuicdo de tarefas que apresentaram ao
longo das atividades foi muito interessante. Na imagem a direita Figura 1, o jogo escolhido foi
0 Hayday e foi respondido por uma aluna que escolheu fazer o Caderninho Narrativo sozinha.
Ela diz que gosta do jogo e que se interessa por cuidar dos animais e que ¢ muito importante
manter a saude deles em boas condigdes.

Ja na Figura 2 (abaixo), € possivel perceber que as estudantes identificaram que alguns
conhecimentos matematicos poderiam ser aliados na administracdo da fazenda, no intuito de
garantir a alimentacdo adequada dos animais. Isso mostra que elas conseguem associar a
importancia da organizagao financeira para se obter uma boa renda e, a0 mesmo tempo, garantir
a qualidade de vida dos animais, mantendo-os alimentados € em um ambiente limpo e
protegido.

Como se tratava de alunos do sétimo ano que, embora ainda ndo tivessem estudado
quase nada de matematica financeira, conseguiam relacionar o conteudo com a propria

realidade, o que me mostrou a importancia de adaptar as atividades para favorecer esse resgate
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de memorias e experiéncias prévias. Nesse sentido, compreendo, a partir de Vernizzi (2020),
que “incluindo na explica¢do do contetdo atividades que englobem a vivéncia dos alunos,
estimula os mesmos a buscarem novos conhecimentos, tornando a aula mais atrativa e
interativa, além de obter uma melhor relagdo entre professor e aluno”, o que contribuiu para
que os estudantes se sentissem mais motivados a realizar a atividade, tornando-a ndo apenas
demonstrativa, mas também rica em aplicacdes praticas.

Ao analisar as Figuras 1 e 2, identifico indicios de engajamento dos estudantes com o
projeto. As respostas dadas me proporcionaram a percep¢ao de que poderia avangar com as
perguntas, com a intencdo de despertar pensamentos e sentimentos em prol de uma
conscientizagdo coletiva.

Figura 2 — Matematica e o Jogo
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Fonte: (Autoras, 2023).

Essa atividade foi uma grande licdo para mim, pois admitir que errei e que precisava
corrigir o caminho foi essencial durante o processo. Lembrei de uma frase de Spinillo (2014)
que diz: “A ideia de que o erro tem papel construtivo no processo de ensino-aprendizagem
encontra respaldo na teoria de Piaget que aponta a importancia da tomada de consciéncia como
suporte para as mudancas nos modos de pensar dos individuos”. Errar faz parte do dia a dia, e
0 mais importante € conseguir retomar o caminho e continuar com o propdsito do que esta sendo
desenvolvido. Muitas vezes, ¢ preciso recalcular a rota, mas isso também faz parte do percurso.

Os alunos foram muito compreensivos, refizeram as atividades e se mostraram bastante
positivos em relag@o a continuidade do projeto. Desde o comeco, deixei claro para eles que eu
nunca tinha desenvolvido algo assim, e, por isso, entenderam que, a qualquer momento,
poderiamos precisar voltar ao inicio e tentar de outra forma. Foi nesse movimento de refazer e
tentar novamente que senti, de fato, o apoio deles durante todo o processo.

Como consequéncia das respostas da “Atividade 1 — Piloto”, desenvolvemos a
“Atividade 2 — A Matematica que Me Acompanha”, composta por trés perguntas, com a
intencao de explorar um pouco os sentimentos que os alunos t€m em relagdo a Matematica e
como ela estd presente na rotina de cada um deles. Como se tratava da segunda atividade,
percebi que ja poderia explorar o conhecimento deles sobre selecdo de itens e média aritmética.
Esta, ao contrario da primeira, foi explicada com detalhes, para que eles pudessem desenvolver

respostas completas.
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Nessa atividade, foquei no conteido de Média Aritmética. Para isso, fiz uma breve
introdugdo sobre como a Matematica esta presente na vida dos alunos e como eles lidam com
ela quase todos os dias. O conteudo de média foi muito familiar para os alunos, pois o resultado
da nota bimestral ¢ uma média entre avaliagdo mensal (AM), avaliagdo bimestral (AB) e nota
de participacao ativa (NPA). Inconscientemente, eles sabiam como funcionava a nota final, mas
ndo tinham o conhecimento de que isso era uma média aritmética. Entdo, mostrei para eles e
expliquei detalhadamente, fazendo com que o contetido se tornasse o preferido deles.

A “Atividade 2 — A Matematica que Me Acompanha” foi dividida em trés etapas:
registro de dados do jogo ao longo de sete dias, leitura e resolugdo das questdes 7 ¢ 8 e
realizacdo de alguns célculos decorrentes das etapas anteriores. Aqui ressalto o quao cuidadosa
e precisa a aluna foi com seus registros.

Figura 3 - Selecdo dos itens durante a semana.
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Fonte: (Autoras, 2023).

Ela comecou a responder as questdes 07 e 08 de acordo com o que sentia em relagdo as
suas habilidades matematicas. Também registrou como vé a Matematica em sua rotina,
contabilizando o tempo e as tarefas que precisa desenvolver ao longo do dia. Como mostra na
figura 4.

Figura 4 - Resposta completa da atividade 2.
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Perguntas elaboradas com o intuito de fazer com que o aluno expresse seus sentimentos
sao sempre complicadas. Lembro que as questdoes 07 e 08 foram motivo de muitas
“brincadeiras” e “piadinhas” entre os estudantes assim que a atividade foi entregue. Vale
lembrar que as atividades eram sempre entregues aos alunos durante o tempo reservado para
isso e que eles podiam termina-las em casa; por isso, desci até o patio com eles e permiti que
comecassem a se familiarizar com a nova atividade.

Passados alguns minutos, uma aluna comecgou a rir e contagiou toda a mesa em que

estava sentada com outras trés amigas. Nao conseguia entender o motivo de rirem no meio da

aula, entdo me aproximei e perguntei:

Professora: O que estd acontecendo aqui que vocés nao param de rir?

Estudante: Tia, estamos rindo da colega, porque ela ndao tem nenhuma habilidade em
Matematica para escrever.

Professora: Como assim vocé ndo tem nenhuma habilidade em Matematica? Vocé, é
uma excelente aluna, sempre participa das aulas e tem notas boas. Ndo te entendi, ndo.

Estudante: Ah, tia! Eu sei me virar com Matematica, mas ndo tenho habilidades
mesmo, ndo. (risos)

Professora: Tem, sim! Pare de falar essas coisas e comega a descrever o jeito que vocé
“se vira” em Matemdtica. Porque “se virar” desse jeito ndo é simples, né?

Estudante: Uai, entdo vou escrever.

Professora: Beleza, meninas... terminem de responder as perguntas.
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Essa aluna que respondeu a pergunta é muito timida. Ela possui uma habilidade incrivel
para fazer calculos mentais, mas, as vezes, se confunde na interpretacdo dos enunciados. Isso
pode ter sido o motivo pelo qual ela se envolveu no meio da conversa com as amigas, reforgcando
a ideia de que ndo ¢ boa em Matematica.

Durante o ensino de média aritmética, percebi que os alunos estavam mais preocupados
em observar as tabelas e os dados apresentados nos exercicios do que em interpretar e analisar
o enunciado em si. Essa era uma situagao que eu ja vinha observando com frequéncia, mas o
Caderninho Narrativo confirmou essa percepcao. Quando propus que selecionassem itens que
variassem ao longo da semana para calcular a média dessa variacdo, muitos ndo conseguiram
compreender a proposta, apresentando dificuldades na sele¢do dos dados, na analise do jogo e
no registro das informagdes no Caderninho Narrativo. Isso evidencia que, em muitos casos, 0s
alunos sabem apenas “calcular”, sem perceber a importancia desse conhecimento para a vida
cotidiana.

Roedel (2016) realizou estudos com alunos da educacao basica que mostram o quanto a
leitura e a escrita sdo importantes para o ensino de Matematica. A partir disso, percebi que essas
duas praticas podem ser grandes aliadas no momento de resolver atividades em sala, pois
ajudam na concentracdo, na organizacgao das ideias e no desenvolvimento do raciocinio logico,

além de ampliarem a visdo de mundo dos alunos. A autora destaca que:

O trabalho unindo leitura e matematica permite evidenciar e desenvolver novas habilidades, auxiliando na
organizacdo dos pensamentos matematicos, auxiliando na interpretagdo de dados, na contextualizagdo e na
problematizagdo, refinando suas solugoes, e esclarecendo melhor os conteudos e suas aplicagdes, tornando o

aprendizado da matematica muito mais interessante para o aluno. (ROEDEL, 2014, p. 4)

Diante disso, compreendo que ¢ importante que o professor de Matematica assuma essa
postura de ensino, buscando novas formas de trabalhar os conteidos e ampliando as
possibilidades de atividades em sala. A leitura, a escrita e a oralidade precisam fazer parte do
ambiente escolar ndo apenas como apoio, mas também como estratégias para enriquecer o
planejamento e relacionar os contetidos com a realidade dos alunos.

Nesse sentido, comentei com eles que, na vida adulta, sera necessario calcular médias
de gastos, como contas de luz, agua, cartdo de crédito ou até mesmo na divisao da conta de um
restaurante, ja que fazemos médias o tempo todo. No entanto, promover essa tomada de
consciéncia ndo ¢ simples: € preciso mediar, dialogar e conduzir cada etapa com cuidado, para
que os alunos compreendam realmente o que estdo fazendo e por que isso € significativo.

Segundo Notare e Basso (2012) o estudante precisa compreender o que esta fazendo,

construindo um processo que seja unico para si, € ndo apenas agir de forma mecanica. E nesse
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movimento que ele aprofunda o pensamento e cria suas proprias estratégias. Mais do que acertar
resultados, trata-se de valorizar o processo vivido e o percurso que ele constrdi naquele

momento resgatando memorias no movimento de narrativas para efetivar sua compreensao.

O conceito de tomada de consciéncia ¢ de fundamental importancia na aprendizagem
de Matematica. Isto porque, muitas vezes, a Matematica ¢ tratada de forma mecanica
e repetitiva, fazendo com que os alunos reproduzam leis e formulas na resolugdo de
problemas, obtendo éxito na sua solugdo, mas sem efetivamente compreender o que
estdo fazendo. O estudo da tomada de consciéncia busca aprofundar essas questoes,
na tentativa de desvendar os verdadeiros limites existentes entre o fazer e o
compreender. (Notare e Basso, 2012, p. 3)

A Matematica, em geral, ¢ vista de forma mecanica em muitos aspectos. Na questao 09,
por exemplo, como mostra na figura 4, foi a que eles mais demonstraram interesse em fazer;
parecia ter sido a primeira que leram, efetivamente. Acredito que tenham pensado que seria a
mais dificil de resolver, ja que exigia organizar informacdes e realizar alguns calculos. No
entanto, percebi que as questdes anteriores causaram mais impacto no momento das respostas.
Em determinado momento, um burburinho comegou a se formar em uma das mesas e, logo em

seguida, os alunos se levantaram para me fazer uma pergunta.

Estudante: Professora, podemos usar calculadora?

Professora: Para que? Vocés conseguem fazer as contas no caderno.

Estudante: Aném, professora! Deixa? Tem conta demais para fazer e a calculadora
deixa as coisas mais fdceis.

Professora: Estd bem, mas com uma condigdo...

Estudante: Qual?

Professora: Vocés precisam registrar o passo a passo das contas. Precisam organizar
as médias para que eu entenda o que vocés pensaram, pode ser?

Estudante: Opa, pode sim... Fechou!

O 'passo a passo' mencionado no didlogo refere-se a constru¢do do raciocinio para a
média aritmética. E importante que os alunos registrem o método de resolucdo das médias para
compreenderem o processo, pois ¢ comum que queiram usar a calculadora para evitar a
construgdo do exercicio, o que pode ser prejudicial para a aprendizagem do aluno. Imagina abrir
o Caderninho Narrativo apds duas semanas e ver apenas resultados, sem nenhuma resolucao,
sem raciocinio... Como eles iriam retomar para estudar, por exemplo? Como poderiam analisar
um conjunto de dados, sem os devidos registros? Essa compreensdo € essencial no processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes e os Caderninhos Narrativos, enquanto forma narrativa, ¢
um meio de incentivar esse registro tdo importante para processos de reflexdo e analise de

situacoes.
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Nesse sentido do registro, Nacarato (2013) destaca a importancia de o professor
observar como os alunos realizam seus registros, pois isso vai além de uma simples sele¢do de
dados: trata-se de algo mais profundo, que precisa fazer sentido quando eles retomarem o que
escreveram e para quem, futuramente, for ler o que foi produzido. A escrita pode ser prazerosa,
mas precisa ser levada a sério desde cedo.

Procurei mostrar aos alunos que eles nao escrevem apenas para si mesmos, mas também
para o seu “eu do futuro” e para outras pessoas com quem desejem compartilhar suas ideias.
No caso do projeto, os registros precisavam ser compartilhados comigo, o que tornava
necessario que estivessem organizados e bem detalhados para que pudéssemos dar continuidade
as atividades.

Nesta idade, entre doze e treze anos, parece que eles querem tudo de forma pratica.
Percebo que, parte significativa deles ndo gostam de nada que envolva anotagdes e caderno;
qualquer exercicio que exija o minimo de registro, eles, por vezes, se negam a fazer. Vejo a
geracdo 4.0 como sendo muito tecnologica e imediatista, entdo, julgo fundamental dialogar com
eles a importancia do registro.

A “Atividade 3 — Do Virtual ao Real: Caminhos para a Conscientizagdo”, foi idealizada
com o objetivo de promover um momento de didlogo e reflexdo entre os estudantes. Composta
por quatro perguntas, a proposta buscou analisar a forma como os alunos observam o mundo,
estabelecendo conexdes entre o jogo e a realidade, além de incentiva-los a expressar como
podem agir para que os ambientes em que estdo inseridos — tanto o real quanto o virtual —
sejam mais agradaveis, confortaveis e favoraveis a qualidade de vida de todos.

Apoiada nas ideias de Notare e Basso (2012), gosto de frisar que a tecnologia ¢ uma
grande aliada na construg¢do do conhecimento, pois amplia o acesso a informagdes e diferentes
perspectivas, favorecendo que os alunos entrem em um processo mais consciente de
aprendizagem. Dessa forma, a fixagdo das atividades deixa de ser superficial ou mecénica e
passa a ocorrer de maneira mais interativa, dindmica e significativa. Além disso, o uso da
tecnologia contribui para aproximar os conteudos da realidade dos estudantes, tornando o
aprendizado mais envolvente e conectado ao seu cotidiano.

Cada questao foi criada para que os alunos pudessem pensar, dialogar e refletir sobre
suas visoes de mundo, além de mostrar o que sabem sobre bem-estar social e o que poderiam
fazer para se tornar cidaddos ativos e colaborativos em suas comunidades. A Matematica pode,
sim, ser uma ferramenta importante para envolver os estudantes em problemas de cunho social.
Mesmo sendo criangas ou adolescentes, ¢ fundamental que conhecam e participem de

discussdes que dizem respeito ao coletivo. Como professores, cabe a nds apresentar essas
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situacdes e mediar possiveis solugdes, de modo que eles se sintam parte do processo e
reconhegam sua importancia como sujeitos ativos e essenciais.

Percebo que os curriculos escolares ainda demonstram pouco interesse em promover
uma educagdo politica dos jovens, assim como em incentiva-los a desenvolver uma postura
critica. Ueno e Moraes (2007) discutem essa lacuna nas normas da educagdo brasileira e
apontam caminhos para integrar essas questdes ao ensino de Matematica. Para os autores, “Uma
forma de introduzir as questdes politicas, sociais, culturais e ambientais no ensino da
matematica, pode ser por meio da resolugdo de problemas ampliados que ndo envolvam apenas
o conteudo em si, mas a produgdo de significados referentes as questdes abordadas”. (2007,
p-2)

Acredito que essa abordagem ¢ fundamental para despertar o interesse dos adolescentes,
jé& que eles vivem em um mundo repleto de distracdes e respostas imediatas, o que muitas vezes
os impede de observar com atencdo a realidade em que estdo inseridos. Muitos, por exemplo,
sequer sabem que existem paises em guerra, ndo compreendem os impactos do aumento do
dolar e acreditam que o analfabetismo no Brasil ja foi superado, quando, infelizmente, isso
ainda nao ¢ verdade. Nesse sentido, o professor contribui diretamente para a formagdo do
cidaddo, e a Matematica pode ter um papel importante nesse processo.

Em busca de uma aproximag¢do com a Educacdo Matematica Critica, ressaltei a
importancia do ensino voltado para uma aprendizagem coletiva, na qual os estudantes pudessem
aprender a trabalhar em prol de sua comunidade. Assim, aos poucos, comecei a caminhar ao
redor das mesas e fiquei prestando aten¢do nas conversas que eles estavam desenvolvendo.
Grande parte dos alunos reclamavam que, segundo eles, ndo havia nenhuma semelhanca entre
o mundo real e o virtual. Foi uma atividade que fiz questdo de ndo interromper, até porque, no
final daquele dia, eles entregariam os Caderninhos Narrativos para que eu pudesse responder
com o feedback da semana. Ressalto que esse retorno foi cuidadosamente realizado, com
comentarios personalizados para cada estudante. Na sequéncia, apresento algumas respostas.

Figura 5 — Respostas da Atividade 3: Do Virtual ao Real: Caminhos para a Conscientizacao.
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A aluna escolheu o jogo Hayday, que consiste em gerenciar uma fazenda com

plantagdes e animais. A figura 5 mostra que ela conseguiu associar os problemas do jogo com

a realidade. Agora, comentando sobre as respostas dela, percebo que ela fez uma associacao

entre a produgdo dos produtos da fazenda com a comercializa¢ao do cotidiano. Além disso, ela

destaca a importancia de juntar dinheiro para fazer mais investimentos e demonstra

preocupacao com a qualidade de tudo que estd produzindo. Assim, percebe-se que a atividade

foi essencial para que ela pudesse pensar nesta associagao.

Ainda em relacdo a Atividade 3, vamos também analisar as respostas de um grupo com

trés alunas que responderam com base no jogo Minecraft, mudando a perspectiva de visdo:

Figura 6 — Respostas da atividade 3 com Minecraft.

Fonte: (Autoras, 2023).
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A proposta do jogo Minecraft é a construgao de cidades, o que requer dos jogadores a
criacdo de suas proprias ferramentas, a busca por recursos e a sobrevivéncia a ataques de
monstros. Nas figuras 5 e 6, 0 que me chamou atencao foi a abordagem das alunas com relagao
a realidade. Elas destacam a necessidade de construirmos nossas casas € procurarmos recursos
para nos alimentar. Embora as respostas sejam curtas, pessoalmente, elas apresentaram muitas
ideias que poderiam ter sido escritas, mas por algum motivo ndo fizeram o registro.

Escrever ¢ apenas uma parte daquilo que estamos pensando ou vivendo; tudo o que
temos para compartilhar vai muito além do que € possivel registrar no papel. Ao acompanhar
as pesquisas de Nacarato (2015), Zaqueu-Xavier (2019) e Milani (2017), embora voltadas as
narrativas com grupos de professores, pude compreender que as narrativas produzidas com
criancas também se mostram extremamente eficazes. Os alunos constroem relatos muito
significativos, com ideias ricas em contexto e sentido. Pena ndo ser possivel compartilhar tudo
0 que ouvi ¢ observei ao longo do processo, mas ¢ justamente essa riqueza que nos motiva a
seguir cada vez mais empolgados com a pesquisa.

Dando continuidade, a “Atividade 4 — Escolha na Propor¢do Correta” foi criada para
reforgar conceitos que os alunos aprenderam nas atividades anteriores. A partir de duas questdes
disparadoras'?, eles precisavam olhar para os dados produzidos ao longo das semanas e que
foram registrados no Caderninho Narrativo, organiza-los, estabelecer relagdes, criar uma tabela
para cada um dos exercicios propostos e, finalmente, analisar se as grandezas eram diretamente
ou inversamente proporcionais. Ela trabalha o conteido de grandezas porque, naquele
momento, os alunos estavam com duvidas em grandezas diretamente e inversamente
proporcionais, entdo, aproveitei para trazer o tema de forma diferente do que haviam visto
anteriormente.

Comeco dizendo que, para mim, a Atividade 4 ndo surtiu com os resultados que eu
pensei que teria. Talvez, por ter, somente, questdes tedricas, muitos estudantes ndo as
concluiram e percebi que aquele modelo pode ter contribuido para que eles se dispersassem
tendo em vista, inclusive, que estavam em semana de provas bimestrais, outro ponto que, para

mim, pode ter influenciado no desenvolvimento da atividade.

12 As questdes trabalhadas fora: utilizando as tabelas que foram elaboradas, analise cuidadosamente todos os
dados. Aplicando o conceito de razdo, responda: a) Selecione dois itens de cada tabela. b) Calcule a razao entre
os itens escolhidos acima. ¢) O resultado da fragdo obtida é um numero inteiro ou decimal? Justifique. E, ao
analisar o seu jogo e aplicar o conceito de proporcao, responda: a) Escolha dois itens do seu jogo que representem
uma Grandeza Diretamente Proporcional. Explique por que sdo GDP. b) Escolha dois itens do seu jogo que
representem uma Grandeza Inversamente Proporcional. Explique por sdo GIP. ¢) Na sua rotina diaria, consegue
identificar pelo menos dois exemplos de coisas que sdo proporcionais? Cite esses exemplos.
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Como professores, sabemos que o final do ano ¢ sempre tumultuado e que, em geral,
docentes, alunos, dire¢do, enfim, toda a equipe escolar, esta cansada, mas, no fundo, temos a
esperanc¢a de continuar e terminar tudo o que comeg¢amos. Entdo, apos esta atividade, comecei
a motiva-los com mais tempo livre e atividades em grupo.

Sobre essa atividade, separei uma resolucdo que achei interessante. Trata-se dos
registros de uma aluna que estava envolvida com o jogo Hayday. Achei que ela foi detalhista

em suas respostas, como mostra a imagem abaixo.

Figura 7 — Respostas com Hayday
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Fonte: Autoras (2023).

Percebe-se, na figura 7, o quanto a aluna foi detalhista em suas respostas. Ela separou
dois itens para resolver as razdes, mostrou que os resultados eram numeros decimais e
conseguiu relacionar o critério de Grandezas com o cotidiano em que vive. Isso, para mim, da
indicios de que, mesmo com a sobrecarga do final do ano, ela se disp0s a realizar a tarefa e
completar a atividade.

Mas, como me propus a mostrar a realidade de uma professora, quero dizer como a
maioria dos alunos me entregou a atividade 4. Em hipdtese alguma, quero comparar um
trabalho com o outro, pois acredito que cada um fez o que estava ao seu alcance naquele
momento, entdo, confesso que tive que ser flexivel, porém intervir mais para que eles
concluissem a atividade e, no final das contas, vejo que isso funcionou com alguns, mas com
outros, ndo. Fiquei incerta de como provocar o didlogo. Abaixo, figura 8, estdo alguns registros

que ilustram a auséncia de registros reflexivos.

Figura 8 — Respostas mais diretas
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Fonte: Autoras (2023).

Muitos estudantes entregaram a atividade como na figura 8. Percebam que do lado
esquerdo dela o aluno entregou a atividade em branco, ja ao lado direito fiz a corregdo e elogiei
cada uma das respostas, além de incentivar para que na proxima proposta o aluno se sinta mais
motivado a continuar. Apds a realizacdo da atividade 4, senti que ndo conseguiria realizar
outras, pois eles estavam cansados, sobretudo, com o encerramento do ano letivo.

A pentltima atividade foi criada a partir de um compilado de todas as anteriores. Ela
traz um resumo de Matematica, narrativas, conhecimentos especificos e raciocinio loégico. A
“Atividade 5 - A Matematica por Tras da Black Friday”, comega apresentando um trecho sobre

113

o que ¢ a Black Friday e como ela funciona no Brasil'’. Os estudantes precisavam analisar as

promogdes, separar os produtos em liquidagao e pesquisar se realmente houve o desconto. Além

B3aA questdo trabalhada foi: No Brasil, a Black Friday é um evento anual esperado, ocorrendo na tltima sexta-
feira de novembro. Durante essa data, varejistas oferecem descontos expressivos em uma variedade de produtos,
tanto em lojas fisicas quanto online. As promogodes se estendem ao longo da semana, proporcionando aos
consumidores oportunidades de economia em diversas categorias, como eletronicos e vestuario. Os varejistas
geralmente promovem ofertas com antecedéncia, criando expectativa, e o comércio online desempenha um papel
significativo na disseminacdo das promogdes. Apesar do entusiasmo, os consumidores sdo aconselhados a estar
atentos a praticas éticas e a verificar a reputagdo dos varejistas para garantir uma experiéncia de compra
satisfatoria. Vocé ja adquiriu ou tem interesse em adquirir algum item durante a Black Friday? Em caso afirmativo,
qual foi a sua compra ou qual item vocé pretende adquirir? Quais plataformas sdo suas preferidas para compras
online? Como vocé desenvolveu confianga nessas plataformas? Optou por realizar sua compra a vista ou
parcelada? Em caso de parcelamento, em quantas vezes? Qual foi o montante total gasto no produto que adquiriu
ou planeja adquirir? A espera pelas promogdes de final de ano se mostrou vantajosa, na sua opinido, ou vocé
acredita que ndo fez diferenca? Explique sua resposta.
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disso, aprenderam a selecionar sites, qualificar produtos e investigar a procedéncia das
mercadorias. Foi uma atividade interessante tanto para eles quanto para mim.

Como de costume, colei a Atividade 5 no caderninho para eles e, logo em seguida, entrei.
A priori, os alunos comegaram a conversar e a dialogar sobre como registrariam suas respostas.

Um grupo comegou a falar sobre a compra do Iphone 15. Eles falavam:

Estudante: Minha mde esta esperando para ver se compensa comprar meu Iphone na Black
Friday.
Estudante: Ah... a minha desistiu de comprar e falou que eu tenho que ficar com esse velho
mesmo.
Estudante: Mas eu quero o novo. Falei para ela que queria um de natal e ela vai tentar

comprar.

Observando o didlogo dos alunos, observei o quanto os adolescentes sdo consumistas.
Alguns falavam sobre videogames e jogos, outros de bolsas, calcados e smartphones. Procurei
selecionar atividades com diferentes produtos que poderiam ser adquiridos na Black Friday,
como mostra a figura abaixo.

Figura 9 — Respostas Atividade 5
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Fonte: Autoras (2023).

Para mim, as respostas das imagens ddo indicios de como o pensamento de compra €
diferente de um para o outro. A aluna da resposta ilustrado a esquerda da figura 9, apresenta
interesse em comprar produtos de cuidados pessoais, mas se mostra muito atenciosa com 0s
sites e as ofertas. Sobre o parcelamento das compras, ela mostra que ndo gostaria de dividir em
muitas parcelas e que também nao investiria em produtos que custassem mais de 80 reais. Isso
me da indicativos de que ela tem certa consciéncia do proprio consumo.

A resposta ao centro da figura anterior, ¢ de um estudante que, para mim, mostra estar
acostumado a fazer compras online. Ele aparenta gostar de produtos tecnoldgicos e tem

interesse em compras de jogos de videogame, tendo seus sites preferidos. Além disso, ele indica
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que nao pagaria mais de 500 reais em nenhum produto, pois sé tem cartdo de débito. Gosta de
comprar online, pois percebe que os precos sao melhores do que nas lojas fisicas. Gostei das
observagoes que ele fez e como ele esta acostumado com esse tipo de compras, além de ser
cuidadoso com os sites em que escolhe os produtos.

Na resposta mais a direita da figura 9, a aluna aguardava que sua bolsa preferida entrasse
no catdlogo de compras da Black Friday. Ela me disse que o desconto foi muito bom e
aproveitou para parcelar a compra em duas vezes, sem juros. Vemos que foi a inica que efetuou
uma compra parcelada, o que mostra que a estudante consegue analisar que o preco da bolsa
caiu e que era melhor dividir e ndo se descapitalizar.

No geral, percebo que os alunos gostaram de participar dessa atividade e ndo se
dispersaram, isso porque, estavamos falando sobre compras online ¢ sites, que sao temas em
que eles estao acostumados a pesquisar cotidianamente. Mas ao final da atividade, fizemos uma
discussdo e todos falaram sobre o que haviam comprado ou estavam pretendendo comprar.
Além disso, conversamos sobre o consumo desenfreado de muitas pessoas e como isso pode
ser prejudicial para a vida e para o meio ambiente. Muitos deles falaram sobre como os
eletronicos poluem os solos e se mostraram conscientes perante o descarte desses materiais.

As narrativas discutidas ao longo da atividade possibilitaram ampliar o didlogo sobre
temas importantes, como o descarte de eletronicos e a exploracao das matérias-primas utilizadas
na fabricagdo de roupas e cal¢ados, destacando os impactos dessas acdes no meio ambiente. A
partir dessas discussdes, o professor pode enriquecer a aula com o uso de videos disponiveis no
YouTube e documentarios de outras plataformas, que ajudam os alunos a compreender melhor
a realidade do consumismo e favorecem a conscientizagao.

Um exemplo ¢ o documentario Consumo x Consumismo, disponivel no YouTube e
produzido pela CNN Pop, apresentado pelo historiador Leandro Karnal. O video mostra que
consumir faz parte do cotidiano das pessoas e pode ser algo positivo quando esta relacionado
as necessidades reais. No entanto, o documentdrio também evidencia que o consumismo
acontece quando esse ato ultrapassa os limites, tornando-se exagerado e prejudicial. Ao abordar
questdes como diferencas sociais, poder e ganancia, o material apresenta entrevistas realizadas
tanto na Rua 25 de Margo quanto com pessoas da alta sociedade, permitindo que os alunos
comparem diferentes realidades sociais. Essa abordagem facilita a compreensdo do tema e
estimula a reflexao critica sobre habitos de consumo.

Na Netflix, o documentario “A Conspiragdo Consumista” apresenta como grandes

empresas utilizam estratégias de marketing para influenciar as pessoas a consumirem cada vez
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mais, muitas vezes sem necessidade. O material mostra que essas praticas sdao planejadas para
estimular o consumo excessivo e criar a sensacao constante de que € preciso comprar algo novo.

Além disso, o documentario evidencia uma realidade preocupante ao mostrar o descarte
de produtos novos em contéineres localizados em paises pobres da Africa, causando uma
poluicdo ambiental severa e afetando diretamente a vida das populacdes locais. Trata-se de um
material relevante e de facil compreensdo, que pode ser compartilhado com os alunos em
diferentes momentos, pois aborda temas como conscientizagdao, polui¢do, consumo € o0s
impactos dessas agdes no meio ambiente e na sociedade.

Dessa forma, o uso de documentarios como os citandos, tende a contribuir
significativamente para ampliar a compreensao dos alunos sobre as diferengas entre consumir
de forma consciente e o consumismo excessivo. Ao apresentar realidades sociais distintas € os
impactos ambientais e sociais causados pelo consumo desenfreado, esses materiais fortalecem
a reflexdo critica, estimulam a conscientiza¢do e favorecem a formacdo de estudantes mais
responsaveis em relacdo aos seus habitos de consumo e ao cuidado com o meio ambiente.

Batista (2017) defende o uso de documentérios no processo de ensino e aprendizagem
na educacdo basica. Com base em sua ampla pesquisa, ao observar o uso dos documentérios de
forma interdisciplinar, a autora demonstra que essa ferramenta pode trazer inimeros beneficios

relacionados a conscientizag¢ao e ao desenvolvimento da criticidade sobre diversos assuntos.

Podemos inferir que os documentarios, como ferramenta no processo de ensino-
aprendizado, apresentam bons resultados quando utilizados de forma adequada. As
ementas das disciplinas indicam que os documentarios sdo bem utilizados. Logo, os
documentarios s3o boas ferramentas no processo de ensino-aprendizagem e

apresentam bons resultados nas disciplinas mencionadas. (2017, p.46).

Assim como Batista (2017), apoio a ideia de que a utilizacdo de documentarios e de
ferramentas audiovisuais pode ser de extrema importincia para conscientizar €, a0 mesmo
tempo, favorecer a fixagdo dos contetidos trabalhados, uma vez que lidamos com uma geracao
fortemente voltada as telas e aos equipamentos tecnoldgicos. Afirmo que essa iniciativa de levar
documentarios ou filmes para as aulas tem excelente acolhida pelos alunos e pode, sim,
colaborar com a ementa de qualquer disciplina e com diferentes temas.

Falando um pouco sobre a ultima atividade, “4 Matematica Pelos Nossos Olhos’ ela
aconteceu em um clima leve e descontraido. As provas e os trabalhos ja tinham ficado para tras
e os alunos iam ao colégio mais tranquilos, entre as atividades dos livros e as gincanas.

Aproveitei esse momento para propor a atividade para trabalhar a narrativa de forma livre,
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dando espago para que se expressassem por meio de desenhos, musicas, poesias e parodias. Foi
assim que nasceu essa atividade.

Para desenvolvé-la, adquiri folhas A4 com gramatura 120, providenciei tintas, pincéis,
canetinhas, tesouras e outros materiais, com o objetivo de estimular a criatividade deles. Queria
que pudéssemos finalizar o projeto e o ano letivo com uma narrativa diferente do que haviam
feito anteriormente. Os resultados foram incriveis! Selecionei alguns que estdo registrados na

figura abaixo.

Figura 10 — Desenhos selec1onados pela pesqulsadora

Fonte: (Autoras, 2023).

Antes de falar um pouco sobre cada uma das figuras mencionadas acima, gostaria de
abordar as operagdes matematicas presentes em cada desenho. Em 2023, antes de trabalhar essa
atividade bonus, utilizei um caderno com uma capa ilustrada por equagdes, teoremas, axiomas
e diversas operagdes matematicas. Os alunos ficaram encantados e sempre me questionavam
sobre cada uma delas. A pedido deles, emprestei meu caderno para que eles pudessem copiar
as operacdes nos desenhos.

Em uma das narrativas, a estudante diz que quis expressar que, para ela, as vezes, a
Matematica se encaixa em nosso cotidiano, enquanto outras vezes ndo. Fiquei tocada pela forma

como ela transmitiu essa mensagem sobre a presenca da Matematica em sua vida didria, em
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especial, como um quebra-cabega. O astronauta com pensamentos matematicos, desenhada por
outra aluna, quer dizer do quanto ela, por vezes, para compreender alguns conteudos, precisa
estar no "mundo da lua" pois, caso contrario, as coisas ndo fazem sentido. Quando eu a
questionei sobre isso, surpreendentemente, ela me respondeu: Ah, tia! Porque as vezes é tao
estranho e dificil que eu preciso levar meus pensamentos o mais longe possivel para entender.
Fiquei surpresa com a resposta dela, mas confesso que me identifiquei um pouco com o que ela
expressou.

A menina desenhada de cabelos longos e repleta de simbolos, me chamou atengao pelo
olhar e pelas cores do desenho. Ao conversar com a estudante, ela explicou que adora pintar
com aquarelas e que o desenho representa sua visdo sobre a Matematica, com a personagem
olhando para o "nada" em busca de respostas. Por fim, o desenho da “face da Matematica”,
segundo a estudante, caso a Matematica fosse uma pessoa, provavelmente teria essa expressao
facial, sem explicar ao certo os motivos que a colocaram daquele modo. Achei genial a maneira
como ela construiu o desenho, com detalhes bem pensados.

Nesse contexto, percebi que os jogos desempenharam um papel importante na conexao
entre o processo investigativo, o (possivel) cendario para investigagdo e as narrativas. Silva,
Sales e Castro (2019) trabalham com jogos e gamificagdo em suas aulas e defendem o uso
dessas estratégias como apoio durante as atividades pedagdgicas. Os autores também apontam
a dificuldade de inserir esse tipo de planejamento nas aulas, uma vez que isso ndo depende
apenas do professor, mas também da escola e dos alunos, o que, por vezes, torna sua aplicagdo
pouco viavel. Por esse motivo, destacam a importancia de se buscar, sempre que possivel, o uso
dessas ferramentas.

No meu caso, apoiei-me nos jogos para estruturar o que havia pensado e planejado. A
principio, tudo parecia muito promissor, mas, assim como afirmam Silva, Sales e Castro (2017),

os resultados ndo dependem apenas de nds. Seguindo a proposta de estruturacdo apresentada
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por eles, considerei relevante trazer a minha organizagao, para que seja possivel visualizar como
a ideia se consolida e pode funcionar a partir desses passos:

Figura 11: Representacio esquematica do jogo e suas funcgoes.

NARRATIVAS PENSAMENTO CRITICO
CONTEUDOS | INVESTIGACAO
JOGO
DISCUSAD ESCRITA
RESOLUCAD TOMADA DE DECISAD
FEEDBACK

Ao organizar a proposta, pensei no jogo como elemento central para que os alunos
pudessem investigar, discutir e analisar tudo que estava por vir com as atividades. Era a partir
dele, que busquei integrar as narrativas, os contetidos e promover momentos de discussao, de
modo que os alunos pudessem refletir e construir sentidos para aquilo que estava vivenciando.
Dessa forma, o jogo nao foi apenas um recurso ludico, mas promovendo um possivel cenario
para investigagdo, entre o processo investigativo, o pensamento critico e a resolucdo das
situacdes propostas.

Durante a aplicagdo, percebi que a escrita, a tomada de decisdo e o feedback foram
fundamentais para a interagdo e a aprendizagem deles em cada etapa. Cada escolha feita pelos
alunos exigia reflexdo, argumentagdo e posicionamento, o que fortalecia na constru¢do do
conhecimento. Assim, depois de reformular o planejamento algumas vezes, vejo que essa
organizagao ¢ coerente com a ideia de estruturar a atividade em etapas interligadas, nas quais o
jogo funciona como eixo que sustenta a investigagdo e favorece a participagdo ativa dos
estudantes.

Visto isso, a utilizacdo de um ambiente virtual mostrou-se especialmente confortavel
para a realizagdo das atividades. Assim como eu, Magedanz (2010) se arriscou ao levar o mundo
virtual e suas ferramentas para as aulas de matematica. A autora também evidencia o quanto a
aplicagdo dessas ideias foi dificil e desafiadora, mas, ao mesmo tempo, transformadora em sua

trajetoria pessoal e profissional, sentimento que compartilho.
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Nao ¢ facil se arriscar e propor novas metodologias de ensino, porém ¢ justamente esse
movimento que nos torna diferentes e mais atentos as transformacgdes do mundo
contemporaneo. Ao buscar acompanhar essas mudangas, percebo que também amplio minhas
proprias possibilidades de atuacdo enquanto professora, repensando praticas e construindo
novas formas de ensinar e aprender.

Magedanz (2010) ressalta que o mundo virtual pode ser a ponte para garantir a visao

ampla que a matematica pode oferecer para os alunos,

Com a Matematica, podemos tornar visivel o que € invisivel. Na maioria das vezes,
busco aliar conhecimento e pratica, oferecer o par de 6culos acoplado a um “bilhete”
de passagem, que permite vivenciar experiéncias até entdo desconhecidas, uma
mistura transmissiva e investigativa. Ao aderir a ideia de vincular o presencial e o
virtual, de certa forma, arrisquei desviar-me um pouco do conceito usual de

Matematica [...] (2010, p.10).

E ousado, muitas pessoas nio vdo entender o porqué de vocé precisar fazer isso, pois
isso leva tempo, planejamento, trabalho extra e dores de cabeca, mas, ao mesmo tempo,
transforma e garante um saber de qualidade. Ser professor de Matematica vai muito além de
ensinar a fazer contas ¢ métodos de resolugao de problemas; temos o papel de levar uma
qualidade no ensino, de mostrar o mundo real e seus problemas e de fazer com que os estudantes
entendam um pouco do que se passa depois dos muros do colégio.

Além disso, pude perceber a importancia de abordar temas como qualidade de vida,
gestdo financeira, projetos de melhoria para a comunidade, criagdo de tabelas para organizar
orcamentos mensais, consumo consciente e outros. Embora muitos assuntos possam compor o
quadro de atividades do projeto, optei por focar apenas nesses. Abordar esses temas em sala de
aula pode ser desafiador, mas, com planejamento e estudo, tudo se encaixa.

Quando reflito sobre o que passou, tudo parecia fora de alcance. Olhar para as escolhas
dos jogos, usar os caderninhos como fonte de narrativa, explorar o ambiente virtual em que
cada um estava inserido, propor perguntas que relacionassem o mundo virtual com o real e,
além disso, aproveitar esses movimentos para que os estudantes pudessem problematizar
situagdes enfrentadas diariamente por milhares de brasileiros parecia impossivel, mas nao foi.
Nao estou dizendo que foi fécil ou que tenha saido da melhor forma possivel, mas aconteceu.

Durante as aulas em que eles estavam entretidos com seus jogos e resolvendo as
atividades, fiquei observando e ndo me preocupei em corrigi-los, muito menos, em interferir
em suas escolhas. Meu papel, naquele momento, era apenas orientd-los com perguntas que
pudessem ser problematizadoras. E importante que o professor de Matematica comece a

quebrar esse tabu de que estamos ali para corrigir as atividades e ditar o que € certo ou errado.
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Na verdade, ndo ¢ bem assim. E importante usar esses momentos para deixar as coisas
acontecerem naturalmente, dando incentivo para que eles continuem no seu proposito.

Mestre em Pedagogia Social, Silva (2007) estuda e apoia o trabalho do professor como
mediador do conhecimento. Ela mostra que ¢ papel desse profissional respeitar as
singularidades de cada individuo, o que faz com que o professor consiga transmitir
conhecimento e, a0 mesmo tempo, acolher as ideias de cada um. Silva (2007) reforga ainda que
a escolha das atividades deve ter cunho investigativo, ser motivadora e fazer sentido para os

estudantes., como:

Ajudar os outros a desenvolver o sentido da Vida, levando-os a crescer interiormente
¢ abrir-se para o exterior ¢ actividade propria do professor. Nas suas fungdes, quer
seja na simples leccionag@o, quer em momentos tdo distintos como trabalhos de grupo,
investigagdes, visitas de estudo com os seus educandos, em contactos com as familias
ou ainda em reflexfio conjunta com outros colegas, o professor surge como um
impulsionador da partilha, de lugares de harmonia, saberes, acolhimento, isto ¢, do

encontro humano. (2007, p.7)

Observar e escutar as narrativas que os alunos constroem durante as aulas pode parecer
algo demorado e cansativo, o que realmente €, mas essa partilha faz parte do nosso trabalho.
Trabalhamos todos os dias com o proposito de sermos pessoas melhores; fazemos isso porque
acreditamos em um futuro melhor, em uma comunidade mais unida, segura e justa para todos.
Isso comega pela base, pela educagdo, pela formagdo que cada um escolhe ter. Se nds,
professores, desistissemos, o que seria do mundo? Nao haveria pessoas alfabetizadas, as
profissdes entrariam em extin¢do. Isso mostra que precisamos seguir naquilo que escolhemos
ser.

Convidar os alunos para participarem dessa proposta foi uma “virada de chave” nas
minhas aulas. Skovsmose (2000) mostra a importancia de se convidar os alunos para uma nova
jornada de aprendizagem, e eu concordo plenamente com ele. Quando convidamos, podemos
ter duas respostas: sim ou ndo. Isso pode magoar, mas ¢ direito de cada um fazer sua escolha.
Como professora, confesso que insisti em algumas situagdes, como vocé€s puderam ler em
algumas atividades, e isso fez diferenca. Boas relacdes se constroem sem pesos e cobrangas.
Sei que era algo em sala e com adolescentes, mas aprendi que ndo adianta construir um projeto
for¢ando a participagdo deles; no final de tudo, assim como nas amizades fora da escola, a
individualidade de cada um foi respeitada.

As relagdes que desenvolvemos nesse periodo trouxe beneficios para a nossa sala de
aula como didlogos entre os estudantes, compartilhamento das mesas de estudos, conversas

sobre os temas e a disciplina durante as aulas possibilitaram que pudéssemos aproveitar a area
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externa do colégio. Nao sei se vocés ja tiveram algum professor “legal” ao longo da jornada
estudantil, mas eu tenho a sensagdo de que, quanto mais legal e comunicativo o professor era,
melhor era meu desempenho na disciplina. Pode parecer cliché, mas um “bom dia” animado,
um sorriso € uma brincadeira no meio da aula, podem fazer a diferenca. Por pensar assim, me
tornei a professora que sempre quis me tornar. Ainda tenho muita coisa para melhorar, mas sigo
com esse pensamento.

Enfim, concluo que o Caderninho Narrativo e os jogos digitais, quando articulados
intencionalmente nas aulas de Matematica do sétimo ano, constituiram-se como potentes
mediadores para o desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes, na medida em que
deslocaram o foco da mera execugdo de procedimentos para a problematizacado, a interpretagao
e a tomada de consciéncia sobre a realidade social. O Caderninho Narrativo, ao que pude
perceber, criou espagos de escuta, autoria e reflexao, permitindo que os alunos expressassem
suas compreensoes, duvidas e posicionamentos frente aos contetidos matematicos e as situagoes
sociais que os atravessam, enquanto os jogos digitais favorecem o engajamento, a investigagao
e a analise de dados, estimulando decisdes, comparagdes € questionamentos. Nessa articulagao,
a Matematica deixou de ser neutra ou descontextualizada e passou a ser compreendida como
uma linguagem para ler e intervir no mundo, contribuindo para a formacdo de sujeitos mais
criticos, participativos e conscientes de seu papel na sociedade, caminhando ao encontro dos
pressupostos da Educacao Matematica Critica.

Encerro por aqui e, na sequéncia, compartilho uma reflexdo final, pd6s movimento de
pesquisa. O texto foi produzido com muita sinceridade, pois desejo apresentar o que esse
percurso formativo gerou em mim, com pontos positivos € outros, nem tanto. Fiz algumas
escolhas, tendo em vista a impossibilidade de narrar os fatos em sua totalidade, mas ao fim e
ao cabo, quero dizer o que deu ou ndo certo e o que eu faria de novo ou ndo. Minha intengao ¢

que saibam das dificuldades e poténcia desse trabalho.
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5 UMA REFLEXAO NARRATIVA DE UMA PROFESSORA PESQUISADORA, PARA
VOCE, COLEGA LEITOR(A)

Nao sei vocés, mas toda vez que encontro uma pesquisa voltada para a Educagdo com
atividades desenvolvida em sala, fico curiosa sobre como os alunos se comportaram durante o
processo. As vezes, me sinto enganada, pois a forma como descrevem seus trabalhos ¢ tdo
perfeita que me sinto impossibilitada de realiza-los com minhas turmas. Por isso, neste capitulo,
quero compartilhar detalhes de parte do que aconteceu e, principalmente, os resultados que
obtive nas atividades.

Como tudo partiu de um convite, eu conseguia prever muitos didlogos e narrativas que
poderiam tanto colaborar quanto atrapalhar aquilo que eu havia planejado. Munida da ideia de
desenvolver o Pensamento Critico nos alunos inspirada no que pude conhecer da Educagao
Matematica Critica, quero destacar algumas consequéncias que ocorreram durante o periodo
em que o projeto foi desenvolvido.

Muitos autores defendem a importancia da comunicagdo como fonte para se estabelecer
relacdes harmonicas com seus alunos. Assim como Rabelo (2010), gosto de ressaltar que o
ambiente escolar precisa ser um espago ndo soé de aprendizagem, mas também de crescimento
pessoal, permitindo que os estudantes se posicionem como pessoas ativas € enxerguem nas
pequenas acgdes, métodos para contribuir com a sociedade e com o ambiente em que vivem.

Rabelo (2010, p. 18) reforca a ideia de que

E nesta condi¢io de “dialogo” que os alunos se desenvolvem como sujeitos activos
nas suas representacdes e ac¢des no mundo, sobre 0 mundo e com os outros. Neste
contexto, surge a escola como um espago de interlocucéo cultural para a formagdo das
criangas ¢ jovens que a frequentam em vez de se constituir como um espago de
reprodugdo politica, social e cultural. Um pressuposto que justifica que a escola se
solicite a implementacdo de estratégias pedagdgica que ao favorecer a participagdo
dos alunos se favorega o desenvolvimento da sua autonomia intelectual e sociomoral.

Movimentar essas a¢des pode gerar diversas reagdes nos alunos e no ambiente escolar.
Lembro-me de ter sentido medo quando os alunos comecaram a ndo querer jogar e, depois, nao
queriam mais trabalhar em grupo. Fiquei muito preocupada. As vezes, a gente se pergunta: por
que me coloquei nesta situagdo? O que eu quero com tudo isso? Mas, no fundo, sair da zona
de conforto e arriscar algo novo pode contribuir muito para nossas vidas, tanto profissionais
quanto pessoais.

Estabelecer relagdes entre contetidos, jogos, narrativas, analises e pensamentos pode
parecer algo incompativel, mas, no fundo, se quisermos, conseguimos interliga-los. Fazer o
projeto sair do papel € uma realizacdo pessoal. Muitas vezes, queremos mostrar nosso trabalho,

queremos que nossos alunos aprendam de qualquer maneira, mas, no fundo, desejamos que
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nossos sonhos de um mundo melhor sejam realizados futuramente por eles. Sim, fazemos parte
da formagdo académica e pessoal de cada um deles e ¢ inevitavel que nossos sonhos € medos
facam parte dessa jornada.

A partir disso, durante o trabalho, quis ensinar coisas basicas que eles precisam saber
para evoluir com os anos. Por exemplo, as vezes, quando estavam sentados em grupos
conversando sobre os “caderninhos”, eu sempre interferia e fazia perguntas para promover uma
analise mais aprofundada da situagdo. Sim, precisamos aprender a conduzir tudo o que eles
estao fazendo, sem deixar que aquelas situagdes, ricas em detalhes, passem despercebidas.

E fundamental estimular debates nos quais os alunos defendam seus argumentos e
demonstrem interesse em participar de grupos que promovem a construcao coletiva de ideias e
projetos, com o objetivo de desenvolver, na pratica, suas reflexdes e planos futuros.
Obviamente, o que estou propondo ¢ uma simula¢do de acontecimentos cotidianos, mas, para
eles, evidencia a importancia de viver em sociedade.

Os jogos podem ser explorados como um recurso multifuncional, para que a atividade
seja aproveitada com diversos objetivos e para promover o trabalho coletivo entre alunos e
professores. E importante elaborar atividades que incentivem os alunos a interagir e se

organizarem em grupos. Para Alves e Britto (2013, p. 3),

Os jogos na pratica educativa devem entdo conter preceitos a fim de se tornarem
ludicos, pedagdgicos, interativos e um meio de avaliagdo do conhecimento das
criangas. Tornam-se bastante benéficos uma vez que desenvolvem uma série de
competéncias tais como: a interagdo crianga/crianga, a relacdo em grupo, a relagéo
crianga/educador, o respeito por regras estabelecidas, o respeito pelo outro, saber
ouvir, saber esperar pela sua vez de jogar etc.

O fato de sermos seres narrativos e saber ouvir € algo que precisamos valorizar neste
trabalho. Durante as atividades, alguns alunos quiseram mostrar e apresentar o que haviam feito
em seus jogos. Organizei a turma e comecei a chamar os grupos que queriam fazer essa
exposicao. Logo no inicio, percebi que eles estavam apontando ideias muito positivas sobre o
trabalho dos amigos, sugerindo melhorias nos cenarios, maneiras de conseguir mais dinheiro e
outras dicas.

As aulas seguintes seguiram a mesma linha. Os alunos gostavam de falar sobre os jogos
e como estavam evoluindo, as vezes perdendo o foco no conteudo do dia. Lembram que eu
havia reservado uma aula por semana para os jogos? Pois ¢, eles ndo conseguiam entender que
isso precisava ser respeitado e queriam falar sobre jogos em todas as aulas. Entdo, coloquei um
limite.

Eu falhei na organizagdo e nas regras. Penso que eu deveria té-las tornado explicitas no

primeiro dia do projeto, porque isso s6 me causou desgaste e dores de cabega. Eles queriam
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escrever nos "caderninhos" durante as aulas, jogar, conversar, interagir... e tudo isso foi longe
demais. E fundamental estabelecer um acordo pedagdgico com eles na primeira semana. Ah,
mas isso ndo ¢ obvio? Claro que sim, mas depois de tantos ajustes para a atividade acontecer,
tantos momentos de incerteza, me deixei levar pela emocdo e as coisas sairam do controle.
Enfim, estabeleci algumas regras e mostrei que as coisas precisavam acontecer de forma
simultanea e que, ultrapassar os limites, ndo seria mais permitido.

Pronto, um novo problema surgiu a partir disso. Leitores, estamos falando de pré-
adolescentes com idades entre 11 e 13 anos e tudo que envolve regras faz com que eles percam
o interesse. Os pesquisadores Ueno e Morais (2007, p. 2) ressaltaram esse problema quando
mostraram que “Diante do desinteresse apresentado pelos alunos quanto ao trabalho em sala de
aula, discutimos essa situacdo e decidimos, juntos, trabalhar pela mudanca desse quadro”. O
desinteresse deles € veridico e precisamos mostrar o quanto nos esforgamos para fazer com que
as coisas acontegam.

Eles perderam o hébito de ler, escrever, conversar, fazer contas e interagir. Nos tltimos
dias do projeto, tive que me reinventar para conseguir manter a qualidade do trabalho e das
respostas que eles produziam. Se eu ndo tivesse me posicionado firmemente, com certeza, tudo
estaria sendo feito "de qualquer jeito". E uma fase muito impulsiva e imediatista: se empolgam
facilmente, mas també&m ndo conseguem ser constantes no que fazem. De uma hora para outra,
tudo perde a graga e um novo hobby ¢ inserido no caminho. E preciso disciplina e determinagéo
para formar novos cidadaos.

Estamos falando tanto sobre como podemos desenvolver nossos alunos para que se
tornem mais criticos e narrativos, mas deixamos de lado o impacto que isso tem na vida do
professor. Sim, também precisamos cultivar boas relagdes de convivéncia com nossos colegas
de profissdo no ambiente de trabalho. Afinal, ndo adianta ensinar aos estudantes algo que nao
praticamos em nossa propria vida. Encontrar apoio nos colegas que estdo engajados nesse tipo
de proposta torna as coisas mais viaveis.

Essa vertente de ensino deve ser um trabalho colaborativo, ou seja, uma relacao pré-
estabelecida entre professor-aluno, professor-professor e a metodologia de ensino da escola.
Isso ndo ¢ uma tarefa facil, mas, no meu caso, tudo parecia conspirar a favor. Os outros
professores também tinham seus projetos implementados na escola e muitos deles seguiam a

mesma proposta. Libaneo (1982, p. 9) refor¢a que:

[...] professores e educadores engajados no ensino escolar vém adotando pressupostos
dessa pedagogia. Assim, quando se fala na educagdo em geral, diz-se que ela ¢ uma
atividade onde professores e alunos, mediatizados pela realidade que apreendem e da
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qual extraem o contetido de aprendizagem, atingem um nivel de consciéncia dessa
mesma realidade, a fim de nela atuarem, num sentido de transformagao social.

Planejamento, esta ¢ a palavra-chave para que tudo saia do papel e se torne realidade.
No entanto, ndo se apegue rigidamente a ele. A sala de aula ndo é um ambiente constante e
muito menos predisposto a rotinas fixas. Muitas coisas vao sair do planejamento, reparos
precisardo ser feitos e atividades elaboradas terdo de ser descartadas. Ser professor nunca pode
garantir estabilidade emocional. Situagdes adversas surgirdo o tempo todo: tecnologias nas
escolas falham constantemente, alunos faltam sem avisar, pais proibem o uso de celular,
avaliacdes acontecem durante o bimestre, entre outras. Tudo isso mostra o quanto o
planejamento precisa ser flexivel e adaptavel.

Aproveite seu tempo. Nao perca as oportunidades de abordar um tema ou de engajar
novas ideias. Converse com os alunos antes de concluir o que esta planejando. As vezes,
fazemos tudo com tanto carinho, imaginando que eles serdo participativos, mas, no final, eles
ndo se interessam e tudo desmorona. Seja sempre muito solicito com eles, apresente ideias,
escute sugestdes, mostre projetos e aceite contribui¢des. Organize o tempo de forma eficaz e
cobre pontualidade, para que todos se sintam seguros com o que estdo fazendo.

Para Ueno e Morais (2007, p. 2) estes momentos de trocas sdo importantes para se
elaborar questoes que possam desempenhar um papel politico e critico nos alunos, eles mostram
que uma “forma de introduzir as questdes politicas, sociais, culturais e ambientais no ensino da
Matematica, pode ser por meio da resolugdo de problemas ampliados que nao envolvam apenas
o conteudo em si, mas a produgdo de significados referentes as questdes abordadas”. E
importante construir pontes que facam sentido e mostrem que a escola caminha lado a lado com
os acontecimentos mundiais.

Para Connelly e Clandinin (2015), um espago de interagdo ¢ construido com base na
confianga, nas narrativas temporais dos alunos e do professor, na contextualizagdao dos didlogos
que surgem ao longo do tempo, na reflexividade do orientador em relagdo aos seus alunos e na
continuidade entre pratica e teoria. Todos esses elementos podem transformar, segundo minha
percepgao, 0 espago em um cenario para investigagao.

Durante o projeto, as atividades foram elaboradas com o objetivo de desenvolver nos
estudantes um pensamento critico via narrativas e inspirada na Educa¢do Matematica Critica.
Se analisarmos com aten¢do, podemos concluir que, ao agrupar essas caracteristicas nas
praticas, o nosso “caderninho” e as praticas que o envolveram, podem ser potenciais cenario
para investigacdo uma vez que, segundo Skovsmose (2000, p. 6) “no cenario para investigacao,

os alunos sao responsaveis pelo processo”. Criar um cendrio de investigacdo ou mesmo, criar
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meios de potencialmente gerar cendrios exige planejamento; ndo ha formula maégica para
superar esse processo. Posso afirmar que construi o meu com muito esfor¢o e respeito pelos
meus alunos, sendo capaz de contribuir e contar com o apoio deles em diversos momentos.

Na sessdo 4, os didlogos nos dao indicios de que os trabalhos com narrativas sdo
essenciais para o desenvolvimento de varias habilidades nos estudantes. Somos seres narrativos
desde o nascimento e continuamos a ser ao longo da vida. Entdo, por que ndo manter essa
pratica durante as aulas? Entendo que muitos colegas relutam em adotar essa abordagem por
receio de criar uma sala de aula desorganizada e estressante, mas posso garantir que isso nao
ocorrera se houver um planejamento colaborativo com os alunos.

Nessa dire¢do, Kistemann e Silva (2014, p. 11) defendem a ousadia e a coragem do
professor que se expde a situagdes que estdo fora de sua zona de conforto. Para eles “seguranca
e previsibilidade podem estar associados a zona de conforto, enquanto novas oportunidades de
aprendizagem podem estar associadas a zona de risco.” E fato que a zona de risco é uma area
completamente instavel e desafiadora, mas, a0 mesmo tempo, tende a ser muito rica em ideias
e avangos na aprendizagem. Isso significa que, se ninguém se arriscar a sair de sua zona de
conforto, como vamos progredir? Alguém precisa dar o primeiro passo no processo de
evolugao.

Ao longo do meu trabalho de Mestrado, decidi e mergulhei na zona de risco. No quadro
a seguir, quero mostrar que nem sempre as coisas saem como planejado, mas podemos concluir
que, pelo menos, 65% dos alunos das turmas participaram do projeto. Veja como ficou:

Quadro 9 — Participagdo dos alunos registrada em cada atividade desenvolvida.

NOME DA ALUNOS QUE ALUNOS QUE NAO TOTAL DE
ATIVIDADES ATIVIDADE PARTICIPARAM PARTICIPARAM ALUNOS
Atividade 1 Piloto. 29 16 45
Atividade 2 Médias e Rotinas. 30 15 45
Desafios,
comunidades e
Atividade 3 matematica. 27 18 45
Entre razdes e
Atividade 4 proporgoes. 29 16 45
Analisando e
Atividade 5 gastando. 25 20 45
O autorretrato da
Atividade 6 matematica. 41 4 45
Média das
atividades (%) - 65% 35% 100%

Fonte: (Autora, 2025)
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A Atividade 1 foi marcada por diversos contratempos. Por ser a primeira, alguns alunos
demonstraram interesse, enquanto outros nem tanto. Aos poucos, fui dialogando com eles e
ajudando no desenvolvimento das respostas. Como mostrado no quadro acima, cerca de 16
alunos nao participaram da atividade, o que ocorreu por diversos motivos. Um deles foi a
auséncia de muitos durante as aulas de formacao dos grupos. Alguns estavam indecisos quanto
a escolha entre realizar a atividade de forma individual ou em grupo, enquanto outros
simplesmente nao tinham interesse em participar.

Quando digo que "ndo tinham interesse nenhum", ¢ realmente o sentido literal da frase.
Arrisco-me a dizer que cerca de seis alunos ndo faziam questdo de participar, nem de forma
individual, nem em grupo. Procurei ndo julgar a decisdo deles, afinal, tratava-se de um convite
para um cendrio investigativo, € ndo forcei nem oprimi em nenhum momento. Elaborei uma
lista de exercicios para que ndo ficassem sem fazer nada durante a dinamica. Eles aceitaram
fazer os exercicios e chegamos a esse combinado.

Sobre a questdo do desinteresse, Mesquita (2021) aponta que ele pode estar ligado ao
fato de que a metodologia das escolas ndo estd adaptada com a realidade em que eles vivem,
mas ndo ¢ o caso deste projeto. Aqui, atrevo-me dizer que a falta de interesse surgiu pelo fato
de ter se tornado uma atividade que exige atengao e anotacdes. A realidade desses adolescentes
faz com que eles percam a concentracdo e as habilidades de escrita por causa de aplicativos e
reels que duram segundos.

Na Atividade 2, as coisas comecaram a tomar forma e os alunos se mostravam mais
engajados com o projeto. O numero de estudantes participantes, para mim, foi satisfatorio, e
eles conseguiram conectar os dados que haviam produzido — como foi mostrado no capitulo
anterior — com o calculo da Média Aritmética, que, na época da aula, era o contetido que estava
sendo ministrado. Quanto aos alunos que ndo participaram dessa atividade, posso dizer que
alguns comecaram a demonstrar desinteresse, pois o fato dela ter uma caracteristica mais
especifica, fez com que eles se desmotivassem.

Para os alunos, também ¢ dificil sair da zona de risco. Percebo que, embora se
empolguem com as novidades, hd uma grande probabilidade de se desinteressarem em
continuar. Isso pode ocorrer porque sair da zona de risco exige um gasto de energia que muitos
ndo estdo dispostos a enfrentar. Eles estdo acostumados com a rotina educacional e qualquer
esforco extra, se torna um motivo para o desanimo.

De todas as atividades, a terceira foi a 'cereja do bolo'. Tratava-se de uma tarefa
narrativa, com uma 'dose extra' de reflexdo. Os estudantes se mostraram interessados em falar,

mas ndo em registrar suas ideias no caderno. O problema ndo estava em desenvolver as
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narrativas, mas sim em mostrar a eles a importancia de também registra-las. Apenas 27 alunos
participaram, escrevendo seus registros, enquanto outros contribuiram com ideias, mas se
recusaram a registra-las.

Nagquela época, eu poderia ter incentivado os alunos a considerar uma outra forma de
registro, algo mais facil ou mais adequado para eles. No entanto, isso ndo me ocorreu. Hoje,
consigo perceber que diversas plataformas poderiam ter contribuido para enriquecer os dados
que eles produziram como podcasts, reels e até videos no YouTube. Digo isso porque eles
adoram jogar online e, frequentemente, gravam /ives compartilhando o que estdo
desenvolvendo nos jogos. Isso poderia ter sido uma grande contribui¢do para o avango da nossa
pesquisa.

Assim, caro(a) leitor(a), caso esteja lendo este capitulo, saiba que vocé pode explorar
diferentes plataformas para proporcionar aos seus alunos uma experiéncia mais acolhedora
durante as atividades. Isso faz parte da evolugao da pesquisa e ¢ fundamental para que possamos
desempenhar um papel mais motivador e abrangente com eles. O mundo estd em constante
mudanga e precisamos estar imersos nessas transformacgdes, sempre demonstrando interesse em
aprimorar nosso trabalho, com foco no ensino e na aprendizagem dos estudantes, buscando
incluir todos nas atividades.

Diante disso, vejo que outra possibilidade teria sido a integracdo da Inteligéncia
Artificial (IA) para enriquecer os resultados do trabalho, utilizando-a para aprimorar as
perguntas, interagir com os alunos e oferecer sugestdes sobre como desenvolver dindmicas que
promovam a integragao entre eles. Ferramentas como o chat GPT e o Google Al podem ser de
grande apoio na elaboracdo de planejamentos e atividades, inclusive, realizando adequagdes
que possam tornar a sala de aula inclusiva.

Destacando que, quando desenvolvi o projeto em 2023, havia pouca interacdo com
plataformas digitais, entdo muitas questdes, como a lista de exercicios para os alunos que nao
desejavam participar da proposta, ainda eram resolvidas de maneira tradicional. Hoje, para
mim, isso ndo seria mais algo viavel. Sem duvida eu usaria também as IAS para gerar atividades
interessantes e que, de certa forma, dialogassem com o que o restante da turma estava
desenvolvendo.

Assim, ao olhar para todo esse percurso, percebo que trabalhar com o Caderninho
Narrativo junto aos jogos digitais nas minhas aulas de Matematica foi uma forma de aproximar
os conteudos da realidade dos estudantes e criar espagos para que eles pensassem,
questionassem e se posicionassem. Quando os alunos passaram a registrar suas ideias, opinides

e reflexdes, notei que as aulas deixaram de ser apenas um momento de resolver exercicios e
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passaram a ser também um espacgo de didlogo e de constru¢ao de sentidos. Aos poucos, eles
comecaram a relacionar a Matematica com situagdes do cotidiano, refletindo sobre temas como
consumo, qualidade de vida e organizacgao financeira. Para mim, esse movimento mostrou que,
quando abrimos espaco para que os estudantes falem, escrevam e se expressem, a Matematica
pode ir muito além das férmulas e se tornar uma ferramenta para compreender o mundo de

forma mais critica.
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APENDICE A - PRODUTO EDUCACIONAL

Este Produto Educacional foi elaborado como material de apoio didatico-pedagdgico
para o ensino de Matematica no Ensino Fundamental, constituindo-se como parte integrante da
pesquisa desenvolvida nesta dissertagdo. Sua organizag¢do contempla um conjunto de atividades
estruturadas a partir de narrativas e situagdes contextualizadas, que articulam conteudos
matematicos a experiéncias proximas da realidade dos estudantes, favorecendo a construgao

significativa do conhecimento.

As atividades propostas abordam diferentes eixos da Matematica escolar, tais como
geometria, numeros e algebra, explorando conceitos por meio de situagdes-problema, registros
reflexivos e tarefas investigativas. Dessa forma, o material busca estimular o desenvolvimento
do raciocinio l6gico, do pensamento critico ¢ da capacidade de interpretacdo, ao mesmo tempo
em que promove a autonomia intelectual e a participagdo ativa dos alunos no processo de

aprendizagem.

A finalidade principal deste produto ¢ contribuir para praticas pedagodgicas que
ultrapassem a mera repeticdo de procedimentos, incentivando a compreensdo conceitual e a
reflexdo sobre o uso da Matematica em contextos sociais, culturais € economicos. Ao articular
conteudos matematicos com narrativas e situacdes do cotidiano, o material favorece a
constru¢do de sentidos para o aprender, aproximando a disciplina da realidade dos estudantes e

fortalecendo a formagdo de sujeitos criticos € conscientes.

Este Produto Educacional foi desenvolvido em consonancia com as orientagoes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), respeitando as habilidades e competéncias previstas para
o nivel de ensino a que se destina - 7° ano do Ensino Fundamental I1. Sua elaboragao considerou
os principios pedagogicos que orientam a educacdo brasileira, especialmente no que se refere a
promocao da aprendizagem significativa, a valoriza¢do do protagonismo discente e a integragao

entre conhecimento matematico e formacgao cidada.

Assim, o produto apresentado neste anexo nao se configura apenas como um material
complementar, mas como parte constitutiva do percurso investigativo desta dissertacdo, tendo
sido utilizado como instrumento metodoldgico para a coleta de dados e anélise dos processos
de ensino e aprendizagem. Dessa forma, estabelece-se como suporte fundamental para o
desenvolvimento da pesquisa, a0 mesmo tempo em que se apresenta como uma proposta

pedagbgica passivel de adaptagdo e aplicacdo em diferentes contextos escolares.
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J Descrricao Téeenica do Produto Educacional

J Nivel de Ensino a que se destina o produto: Educacao Basica
Publico-Alvo: Discentes € docentes do 7° Ano do Ensino Fundamental
Categoria deste produto: PTTI - Material didatico/instrucional
Finalidade: Implementar narrativas nas aulas de Matematica.
Organizacao do Produto:

» Registro do Produto: a definir
Disponibilidade: Irrestrita, mantendo-se o respeito a autoria do produto, nao sendo permitido uso comercial

g Dbor terceiros.

Divulgacao: Meio digital

URL: a definir

Idioma: Portugues

Cidade: Uberlandia

d Pais: Brasil
Ano: 2026

J Impacto Médio: Discentes e docentes da Educagao Basica

S

Origem do Produto: Dissertacao intitulada “Narrativas em aulas de Matematica do Sétimo Ano do Ensino

3 Fundamental” desenvolvida no Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade
Federal de Uberlandia (PPGECM/UFU)
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A proposta de criar um scrapbook como material de apoio anual para o 7° ano fo1 pensada para
e proporcionar uma experiéncia didatica inovadora tanto para os estudantes quanto para o professor. Esse
espaco criativo permite que voce use a imaginac¢ao para desenvolver atividades e personalizar cada pagina
W do seu jeito. Aqui, a Matematica se transforma em uma sala de bate-papo, onde vocés e o professor
poderao explorar diversos contextos importantes, discutindo ideias e construindo solugdes que possam
g contribuir para melhorar a vida de muitos brasileiros.
O(a) professor(a) atuara como um mediador(a) do processo, incentivando voce a ser o protagonista das
3 proprias 1deias e resolugcoes. Aproveite essa oportunidade para se engajar em causas sociais € manter um
compromisso com elas.
Este material ¢ apenas o comeco de uma jornada de aprendizado e descoberta que voces viverao juntos.
Desejo que cada atividade seja uma chance de crescimento, € que, ao longo do caminho, vocés se tornem
adultos conscientes, criticos e engajados em causas humanitarias.



Oiee!
Meu nome ¢ Marina Pires dos Santos, moro na cidade de Uberlandia — MG e sou
professora em uma instituicao de ensino privada. Mas, antes de me tornar professora,

sempre ful apaixonada por praticar esportes e, claro, por colecionar materiais de
papelaria — canetas, adesivos, cadernos fofos... tudo o que brilha meus olhos! Foi1
assim que comecel a criar meus proprios scrapbooks, unindo criatividade, organizagao
e um toque de diversao. Espero que voces gostem dessa experiéncia tanto quanto eu
gosto de construir cada pedacinho dela com carinho!

e R g 5




Oiee!
Meu nome ¢ Ana Claudia e sou mineira de coracao! Atualmente, moro na cidade de
Uberlandia - MG e sou professora na Universidade Federal de Uberlandia (UFU), no
Instituto de Matematica e Estatistica (IME) e no Programa de Pos-Graduacio em
Ensino de Ciéncias e Matematica (PPGECM).
Ao longo do meu mestrado € doutorado, estuder as narrativas na formagido de
professores e, enquanto docente da Educag¢ao Basica, busquei implementar 1sso na
minha pratica. Um desafio que me acompanha até hoje e que, a cada dia, me deixa mais
realizada com os resultados.
Espero que gostem desse material produzido com muito carinho.
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Oi, pessoal! :)

Meu nome é Marina, sou professora de matematica, e
estou super animada para compartilhar uma ideia
especial com vocés — alunos e professores!

Ja faz dois anos que venho criando esse material com
muito carinho, pensando em transformar a
experiéncia com a matematica em algo leve, divertido
e cheio de cor! A ideia é que vocés possam aprender
curtindo cada momento, do jeitinho que preferirem.
Aqui vocés vao encontrar atividades que tornam a
matematica mais proxima, interessante e, por que nao,
divertida! E o mais legal: esse scrapbook foi feito para
ser personalizado por vocés - ele pode virar um
cantinho especial de apoio e inspiracao ao longo do
caminho.

Espero de coragao que gostem e aproveitem bastante!

Com car 10
Marina.




1° escolher um jogo.

2° selecionar, pelo menos, trés itens que ests
constantemente variando. Por exemplo: dinheiro,
quantidade de comida, quantidade de ferramentas
¢ etc.

3° anotar todas as suas variacoes.

4° registrar todos os seus pensamentos.

5° concluir as atividades com muito
capricho.




1. Qual jogo vocé escolheu?

2. Por que escolheu esse jogo? Justifique.

3. Quais itens foram escolhidos para serem compartilhados?







) PRIMEIRA FASE: Rotacéo:

Exploradores da Simetria no Mundo dos Games

Da uma olhada no seu jogo favorito — aquele \
que voce nao larga por nada! N

-

A

® Missio desbloqueada: Translagao:
| Use seu olhar de artista + seu faro de detetive e
B identifique que aparecem
no mundo do jogo: k
Capricha no desenho e se quiser dar nomes para
as suas criacoes, esta liberado! &' - /
Reflexao:




o

Voce ja ouviu falar em “conjunto habitacional”? Pois bem, trata-se de um tipo de empreendimento imobiliario
composto por diversas unidades residenciais construidas simultaneamente, com foco em atender familias de
W baixa e média renda. A 1magem abaixo representa um conjunto habitacional. Vamos Refletir!

g ° Voce percebe algum tipo de simetria ou padrao na construciao dessas unidades habitacionais?
« Na sua cidade, existe esse tipo de construcao? Se sim, onde?

« Para voceé, o que esse tipo de moradia representa para quem tem acesso a ela?
[ ] [ ] ‘,
d (119114

&

« O que poderia ser feito para garantir que todos tenhg
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7 SEGUNDA FASE:
gy, Hora de Revisitar Sua Obra!

Chegou o momento de dar aquele olhar de

— mestre no que voce criou! @
| D¢ uma olhada no desenho que voce fez e
observe com atenc¢ao os que

voce planejou. Esses detalhes sio como os
segredos por tras da sua criagao!

< Desafio de Artista:

a) Quais partes do seu desenho chamam mais
atencao?

—

———

N b) Quais pontos voce fez com mais cuidado e
— por que?
—
A—

c) O que voce gostaria de melhorar ou mudar?

Registre tudo 1sso no espacgo reservado e se
prepare para as proximas fases da criagao!




N Os pontos de onibus deveriam ser colocados em locais que facilitam a vida de quem
depende do transporte publico todos os dias.

o

3 1. Mas... sera que ¢ 1sso que acontece?

e

2. As pessoas conseguem chegar nesses pontos com facilidade e

J ¢ guranca’

.

3. Como ¢ o mapa das estagoes de onibus da sua cidade?

"

w 4. Se fosse vocé no controle, o que mudaria para melhorar a localizacio

dos pontos de Onibus € ajudar quem precisa’?

q 19

Converse com seus colegas sobre isso!!!






* PRIMEIRA FASE:
Cac¢a aos Numeros no Jogo!

Agora, sim, bora para o jogo!

Sua missdo: encontrar 0s que
aparecem no universo do seu game favorito. Pode
ser pontuacao, vidas, niveis, tempo ... onde
encontrar um numero, tem Matematica rolando!

> - d Desafio Gamer:
i Identifique no Jogo em que

aparecem (positivos ou
negativos!). Registre esses nimeros.
E, 0 mais importante: C

Nao deixe de nos contar:

21




o M . SEGUNDA FASE: Operacoes de Nivel Hardcore!
Agora que voce ja fez a caga aos numeros no seu jogo favorito,-€ hora de aplicar esses valores nas operagoes

matematicas. Prepare-se para a proxima fase!
® Missio Matematica: .
Usando os niimeros que vocé registrou na atividade anterior, resolva as operagdes abaixo 1nd1c:ada nos
2 quadros. |

Quadro 1: No primeiro quadro, resolva a expressao: A—B + C =

Quadro 2: No segundo quadro, resolva: A+ (B.C) =
o Quadro 3: No terceiro quadro, resolva: (C—B) . A = P

A :éia:‘
E E dirog g Quadro 2 Quadro 3

22
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Observe a imagem, analise as transacoes realizadas durante o més de marco e reflita.

Extrato Bancario: Marco /2025

01/03 Saldo anterior

J 05/03 Depdsito em dinheiro
10/03 Cheque Compensado

g 15/03 5aque ¢/ cartao
20/03 IOF

3 25/3 Transferéncia recebida
30/03 Tarifa manut. CC

3 30/03 Saldo final

R$1500,00
R$500 ,OO 1. O que voce interpreta do Extrato ao lado?
RS _300,00 2. Quais sao os valores que vocé i1dentifica como

sendo cobrancgas do banco (taxas)?

R$ -150,00

3. Como voceé acha que elas podem afetar a
Q$ -1 O' 00 organizagao or¢amentaria de uma familia?
R$ 240,00 4. Para vocg, qual a 1mportancia de um
RS -1 5’00 planejamento or¢camentario? Sua familia tem esse

habito?

R$ 1765,00
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emplos de numeros racionais que vocé encontra no seu cotidiano. Pode ser
S, NO tempo, no transporte...
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- M Desafio 2:
- Agora, se voce ¢ fa de jogos, olha a missao! M

. Analisando o seu jogo favorito, vocé encontrou algum numero racior

registrado aqui e explique onde ele aparece no jogo! .~




- SEGUNDA FASE:

Partiu compras!

Vamos dar um rol€ pelo supermercado,
padaria ou lanchonete? = ¥

Sua missao secreta (ou nem tanto):
escolher pelo menos trés itens, anotar os
precos e trazer essas informacoes para a

proxima etapa da atividade.
Capricha na escolha — esses itens vao
virar estrelas da Matematica! &7

®
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Agora que voce ja fo1 as compras e trouxe seus 1tens da Fase 2, bora colocar esses pregos pra
trabalhar! =

a) Valor final das compras Some os valores dos trés itens e descubra quanto deu a sua "nota fiscal".

Sera que sobrou troco?

b) Qual a necessidade dos itens escolhidos por voce?

¢) Voce sabe o que ¢ consumo responsavel?

d) Os 1tens escolhidos, contribuem para uma boa qualidade alimentar?

e) O que ¢ preciso para ter uma boa qualidade alimentar?

27
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M PRIMEIRA FASE :
Pontuacao no Jogo

L Contexto :
»

Considere que em seu jogo, a pontuagao do jogador ¢
calculada pela seguinte formula:

>

Pontos totais = 50 + 10x

gOnde:

X representa o numero de missoes/fase
concluidas.

o

O jogador nicia com 50 pontos fixos.

&=

\2

N S

® Cada missdo completada concede 10 pontos.

=M Vamos explorar formulas?
® A Matematica esta presente no seu jogo!

Agora ¢ o momento de aplicar formulas matematicas com base
 nas informagdes do seu jogo preferido! Voce ira substituir os
valores reais do jogo — como dinheiro, niimero de vidas,
ferramentas, niveis ou at¢ mesmo tempo de jogo — ¢ observar
g como tudo se transforma em resultados matematicos
extremamente interessantes.

N
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Suponha que uma pessoa receba R$ 2.400 por més e gaste RS 1.200 com aluguel, R$ 350 com alimentag¢ao
®| e R$ 150 com transporte, responda:

3 a) Se o restante ¢ dividido entre outras despesas variaveis, como ela pode montar uma equagao para
entender quanto sobra ou quanto ainda precisa ganhar para equilibrar tudo?

o

J b) Como a Matematica pode ajudar alguem a organizar sua vida financeira?

w

o ©) E por que esse tipo de conhecimento deveria ser mais valorizado nas escolas?

q 30
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M Fase : O Desafio das Razodes! @
Parabéns por avancar no jogo! Agora que voce ja desbloqueou o poder das razoes, ¢ hora de mostrar suas
habilidades matematicas nesta missao:

& Missdo 1 — Escolha Estratégica
Selecione dois itens do seu inventario ou do mundo do jogo. Pode misturar categorias, como por exemplo: $
moedas e € vidas, ou qualquer outra combinagdo que vocé preferir!

=1 Missao 2 — Calculo de Poder

Calcule a razao entre os dois 1tens escolhidos. Lembre-se: razao ¢ uma forma de comparar dois valores, como
uma fracao.

« Missao 3 — Analise Final
Observe o resultado da sua razao: ele € um numero inteiro ou decimal? Justifique sua resposta e explique o

que 1sso significa no contexto do jogo.
32
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\ Se a razao entre o tempo que voce dedica ao lazer e aos estudos for muito maior para o lazer, como 1SS0
- pode impactar seus resultados escolares a longo prazo? Como vocé poderia usar o conceito de proporgao
para equilibrar melhor seu tempo ¢ alcangar seus objetivos?

’ e

33







""" + Querido professor (a). 36 e Plano de aula - Numeros Racionais. 47
3 « O trabalho na escola. 37 > Tnstrucs b idades de N
. Curriculo do 7° ano - BNCC cao sobre as atividades de Numeros
o Unidade tematica geometria. 38 Racionais. 48
N o Unidade tematica niimeros. 39 * Plano de aula - Equacdo do 1° grau. 49
- Unidade tematica algebra. 40 o Instrucao sobre as atividades de Equagdo do
o « Plano de aula - simetria. 41 1% grau. 50
o Instrucdo sobre a atividade de simetria  ® Plano de aula - Razao e Propor¢ao. 51
— » Plano de aula - Plano Cartesiano. 43 o Instru¢do sobre as atividades de Razao e
o Instrucao sobre a atividade de PI Propor¢ao. 52
g Cartesiano. 44 e Referéncias. 53
« Plano de aula - Numeros Inteiros. 45
R o Instrugdo sobre as atividades de Num

Inteiros. 46



3 Preparer este material com muito carinho € pe no chao, pensando exatamente nos
desafios que enfrentamos em sala de aula! Desenvolvi o "Caderninho Narrativo"
R durante meu Mestrado na UFU para ser aquele folego novo que nossas aulas de

Matematica do 7° ano as vezes precisam. A 1deia aqui ¢ a gente sair do automatico
usando a estética do scrapboo, o universo dos jogos (que eles amam!) e muitas

narrativas para criar uma jornada onde o aluno ¢ o verdadeiro protagonista € nos somos
os mentores dessa aventura. Ao longo do trabalho, conecter conteidos como Simetria,

Algebra e Plano Cartesiano, além de reflexdes reais sobre cidadania e o cotidiano, para
que eles vejam sentido no que estdo aprendendo. Estruturei tudo com roteiros praticos €
alinhados a BNCC, para facilitar nossa vida no planejamento. Fiz questao de criar um
espago onde a escuta ¢ a criatividade tenham voz, transformando a matematica em algo
vivo, humano ¢ muito divertido. Vamos juntos mostrar para essa turma que aprender
matematica pode, sim, ser uma experiéncia incrivel € cheia de significado? Espero3c61ue

voce aprovelte cada pagina tanto quanto eu aproveitel o processo de cria¢ao!
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O projeto fo1 construido com o apoio ativo dos alunos. Cada atividade contou com a colaboragao deles
desde a elaboracao ate a execucao. Na época, os estudantes estavam realmente engajados e contribuiram
com melhorias significativas por meio de suas narrativas. Essa participa¢do foi essencial para que as
atividades ganhassem formas capazes de impulsiona-los a refletir criticamente e pensar em transformacoes
sociais.

Diante disso, surge uma pergunta importante: "De que forma o caderninho narrativo e os jogos digitais,
em contexto de aulas de Matematica do sétimo ano, podem contribuir para o desenvolvimento do pensamento
critico dos estudantes?"

A resposta ¢ sim! Somos seres comunicativos e reflexivos, e 1sso nos torna uma comunidade capaz de
colaborar e aprender em conjunto. Utilizar as narrativas como metodologia foi a chave para cada etapa do
projeto. Elas nos permitiram dar voz aos alunos, integrando-os a questoes de convivéncia social e
mostrando que, no Brasil, a realidade pode ser bastante dura para grande parte da populacgao.

Por fim, deixo um convite: permita que seus alunos tenham voz durante as aulas. Por mais desafiador
que parega no 1nicio, essa escolha fortalece o processo de ensino-aprendizagem e faz com que todo,0
trabalho valha realmente a pena.

A seguir, apresentamos sugestoes para a condugao das atividades propostas e, na sequéncia, sua'relagao
. 37
com as habilidades da BNCC.
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curriculo do 7° ano - BNCC.

UNIDADES TEMATICAS - GEOMETRIA.
\ 4

OBJETOS DE CONHECIMENTO: Simetria.

HABILIDADES: (EFO7TMA21) Reconhecer e construir figuras obtidas por simetrias de translacao, rotagao
e reflexdao, usando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dinamica e vincular esse estudo a
representagoes planas de obras de arte, elementos arquitetonicos, entre outros.

(EF07MAZ22) Construir circunferéncias, utilizando compasso, reconhecé-las como lugar geometrico e
utiliza-las para fazer composi¢coes artisticas e resolver problemas que envolvam objetos equidistantes.

OBJETOS DE CONHECIMENTO: Plano Cartesiano.

HABILIDADES: (EF07MA19) Realizar transformag¢oes de poligonos representados no plano cartesiano,
decorrentes da multiplicagao das coordenadas de seus vértices por um numero nteiro.

(EFO7MAZ20) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simetrico de figuras em relagao aos eixogge a
origem.



o

Q OBJETOS DE CONHECIMENTO: Numeros inteiros.

v HABILIDADES: (EF07MAO03) Comparar ¢ ordenar niumeros inteiros em diferentes contextos, incluindo o
historico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em situagdes que envolvam adi¢dao e subtracgao.
d (EFO07MAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com numeros inteiros.

q OBJETOS DE CONHECIMENTO: Numeros racionais.

HABILIDADES: (EF07TMA10) Comparar e ordenar numeros racionais em diferentes contextos € associa-los
E a pontos da reta numeérica. (EFO07MAI11) Compreender € utilizar a multiplicagao € a divisao de numeros

racionais, a relacao entre elas e suas propriedades operatorias. (EFO7MA12) Resolver e elaborar problemas
N que envolvam as operagdes com nimeros racionais.

q 39



UNIDADES TEMATICAS - ALGEBRA

™ OBJETOS DE CONHECIMENTO: equacio do 1° grau.

o HABILIDADES: (EF07MA13) Compreender a ideia de variavel, representada por letra ou simbolo, para
expressar relacao entre duas grandezas, diferenciando-a da 1deia de incognita. (EFO07MAI14) Classificar
sequéncias em recursivas € nao recursivas, reconhecendo que o conceito de recursao esta presente nao apenas
na matematica, mas também nas artes ¢ na literatura. (EF07MA15) Utilizar a simbologia algebrica para
expressar regularidades encontradas em sequéncias numéricas.

o
OBJETOS DE CONHECIMENTO: Razao e proporc¢ao.

w
HABILIDADE: (EFO07TMAO08) Comparar € ordenar fracoes associadas as ideias de partes de inteiros,

3 resultado da divisao, razao e operador

o - 40

b X g



Observar e analisar diferentes cenarios com o proposito de identificar simetrias, tanto no ambiente
do jogo quanto na vida real, reconhecendo essas simetrias em constru¢oes, perimetros urbanos € outros espacos do
cotidiano.

simetria de reflexao, simetria de rotacao e simetria de translacao.
Nesta atividade, o professor atuara como mediador, auxiliando os alunos a desenvolverem um olhar
mais atento ¢ detalhado sobre os ambientes observados, tanto no jogo quanto no mundo real. O didlogo e a troca de

1deias serao fundamentais para ampliar a compreensao do conteudo e relaciona-lo ao cotidiano dos alunos.

celular, computador ou chromebooks, caderno de matematica, scrapbook impresso e€¢ lousa (para
correcoes, explicacoes € demonstracao de exemplos).

2 a 3 aulas de 50 minutos. 41
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Peca aos alunos que observem com atencao os personagens, cenarios ou objetos do jogo que escolheram. A
ideia é que eles fagam conexdes com o conteudo de simetria. Nesse momento, vale muito a pena puxar uma
conversa: pergunte, questione, provoque!
Algumas sugestoes:

« “Sera que esse personagem teria o mesmo formato se fosse espelhado?”

« “Esse cenario tem algum elemento simétrico?”

« “E se voces tentassem desenhar uma versao simétrica de alguma parte do jogo?”
Estimule a criatividade! Incentive os alunos a colocarem a mao na massa ¢ fazerem seus proprios desenhos
com base na simetria que encontrarem ou imaginarem.

Aqui, o foco ¢ ampliar a discussao. Use videos, palestras curtas ou reportagens que tragam outras

perspectivas sobre o tema. O objetivo € provocar a turma a pensar de forma critica e a encontrar solugcoes ou
1deias novas a partir do que fo1 mostrado.

42



explorar a expressao artistica dos alunos, incentivando-os a escolher um personagem do jogo ¢

representa-lo por meio de um desenho na malha quadriculada. Essa proposta desperta o interesse dos estudante
reforca a 1deia de que a Matematica tambem esta presente nos desenhos € na arte.

coordenadas, pares ordenados, eixos cartesianos ¢ malha quadriculada.

S C

conversar com os alunos sobre os personagens € 0s cenarios em que eles estao inseridos. Orienta-los

na escolha de um desenho que seja interessante ¢ adequado para a atividade. Auxilid-los no uso da malha

quadriculada e, nesse momento, apresentar imagens em pixel art, ajudando-os a compreender a proposta do desen

10.

celular, computador ou Chromebooks, caderno de Matematica, scrapbook impresso e lousa (para

correcoes, explicacoes € demonstracao de exemplos).

2 a 3 aulas de 50 minutos. 43
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Aproveite para explorar com os alunos o universo da arte em pixel, mostrando que ¢ possivel desenhar
imagens incriveis usando coordenadas geomeétricas. Essa ¢ uma otima oportunidade para trabalhar conceitos
de localizacao no plano cartesiano de forma divertida e criativa. Apresente diferentes estilos de arte digital e
discuta como essas 1imagens sao produzidas. Ha muitos videos no YouTube e TikTok em que artistas criam
personagens pixelados — muitos deles sao personagens favoritos dos estudantes! Use esses videos como
inspiragao para os alunos criarem seus proprios desenhos no plano cartesiano.

Depois da atividade artistica, leve a conversa para o mundo real: explique como as coordenadas sao
essenciais para marcar locais e organizar o espag¢o urbano. Uma boa aplicagao disso sao os pontos de onibus
da cidade.

Incentive os alunos a refletirem:
« Os pontos estao bem localizados?
 Eles atendem as regioes onde a populacao mais precisa?
« Como € 0 acesso a esses pontos: seguro, facil, luminado?

Proponha uma pesquisa sobre como a Secretaria de Transporte define onde instalar os pontos de onibus e
incentive os alunos a questionarem se essa distribuicao € justa com todos os bairros — especialmente os maisg4
afastados ou carentes.
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verificar se os alunos compreenderam o conceito de numeros inteiros, associando corretamente a
3 no¢ao de numeros positivos € negativos, bem como a ordem em que eles se apresentam. Além disso, explorar a
substituicdo e as operagoes fundamentais envolvendo esses numeros.

e numeros positivos € negativos, substituicao € operacoes elementares.
®| estar sempre atento aos dados coletados pelos alunos, observando se a sequéncia numerica esta
organizada de acordo com a ordem correta. Em relacdo as operacoes, auxilid-los no processo de substituicao e

g acompanhar se os resultados obtidos estdo corretos.

celular, computador ou Chromebooks, caderno de Matematica, scrapbook 1mpresso e lousa (pa‘rg/

d correcoes, explicacoes € demonstracao de exemplos). / /

d /
9 ¢ 2 a 3 aulas de 50 minutos. b S 45 / /
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Nessa proposta, o foco esta na escolha dos valores e na substituigao de letras por numeros — uma

etapa essencial para ¢

ue os alunos comecem a se acostumar com as expressoes algébricas. Esse tipo de pratica

ajuda bastante quand

0, no proximo bimestre, vocé for aprofundar o conteudo de equacoes do 1° grau.

Entao, aproveite ao maximo essa atividade! Estimule os alunos a testarem diferentes valores € a entenderem

como cada substituigao muda o resultado. Quanto mais eles experimentarem, mais confianga terao quando o

assunto avancar.

Esse ¢ um 0timo momento para trazer temas do dia a dia que fazem parte da realidade dos alunos,

como cartao de credito, parcelamentos, compras a vista e até financiamento de casa ou celular. Mostre a

diferenca entre comprar a vista, parcelado e online. Fale também sobre os impostos — explique como eles

impactam no prego final e no bolso do consumidor. E essencial abordar o planejamento financeiro: ensine os

alunos a pensar no futuro, a fazer escolhas conscientes € a entender que cuidar do dinheiro tambem ¢ uma

forma de conquistar liberdade e oportunidades.

46
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realizar atividades relacionadas ao cotidiano dos alunos, aproveitando a oportunidade para
J explorar conceitos de Matematica Financeira e tornar a proposta mais completa e didatica. E importante organizar os
itens, analisar precos € promover reflexdoes sobre consumo consciente com os estudantes.

o numeros racionais, selecao de itens, tabelas e Matematica Financeira.
| apoilar os alunos na escolha dos itens do supermercado, questionando o que costumam comprar € com
que frequéncia. Aproveitar esse momento para conversar sobre os alimentos escolhidos, discutindo quais podem ser

& mais ou menos saudaveis e, assim, ampliar a exploragao do tema e da atividade.

celular, computador ou Chromebooks, caderno de Matematica, scrapbook 1mpresso e lousa (para
o correcoes, explicacoes € demonstracao de exemplos).

q 2 a 3 aulas de 50 minutos. 0
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as atividades propostas mostram como os numeros racionais — especialmente os decimais — estao
presentes em diversas situagoes do nosso cotidiano. Ao trabalhar com tabelas de precos, comparacoes e
organizacao de dados, os alunos sao estimulados a desenvolver concentra¢ao, raciocinio logico e habilidades de
selecdo e organizacao de informacoes.
Aproveite esse momento para reforcar a leitura e interpretacao de numeros decimais, € também para preparar
os estudantes para conteudos futuros, como tabelas e graficos que serao aprofundados no quarto bimestre.
Estimule-os a observar detalhes e a refletir sobre as relagdes entre os valores apresentados.

Por que os pregcos dos alimentos mudam tanto? Falar sobre os precos dos alimentos ¢ uma
oportunidade valiosa para conectar a Matematica a vida real. Proponha uma discussao aberta, posicionando-se
como um mediador, ¢ permita que os alunos pesquisem, conversem € construam juntos o conhecimento.
Algumas provocagoes que podem guiar a reflexao:

« Por que o mesmo produto tem precos diferentes em mercados diferentes?
« O que ¢ inflagao? E exportagao?
 Por que 1sso afeta mais as familias de baixa renda?
Mostre, com exemplos praticos, como a inflagdo € o mercado externo (exportagoes) afetam os precos no

mercado interno e, principalmente, como 1sso impactédma alimentacao dos brasileiros mais vulneraveis. i



>

desenvolver uma analise matematica sobre a aplicagao das variaveis tanto no jogo quanto no
3 cotidiano. Incentivar os alunos a construirem um raciocinio logico-matematico em relacdo as formulas,
compreendendo por que elas sdo utilizadas em situagdes do dia a dia.

d variaveis, formulas, equag¢ao do primeiro grau e raciocinio logico.

| mediar os pensamentos, estratégias e resultados apresentados pelos alunos, permitindo que percebam
como as variaveis podem influenciar os resultados de acordo com o que € solicitado em cada situagao.

>

correcoes, explicagdes € demonstracao de exemplos).

o

celular, computador ou Chromebooks, caderno de Matematica, scrapbeok impresso ¢ lousa (para

2 a 3 aulas de 50 minutos

49
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A atividade mostra como usar formulas para relacionar valores fixos e variaveis, ajudando os
alunos a entender como aplicar esse conceito em situagoes reais. De forma Iludica, eles aprendem a
organizar e resolver problemas do dia a dia, como planejar gastos € tomar decisoes com base em dados.

Proponha uma roda de conversa com os alunos ¢ leve-os a refletir sobre a rotina de uma familia que vive com
dois salarios minimos. Como € possivel garantir o basico, pagar contas ¢ ainda tentar reservar um pouco para o lazer?
Incentive-os a compartilhar, com respeito, como ¢ a realidade em suas casas — sem exposi¢ao, mas com empatia. Mostre
que mais da metade da populagao brasileira vive esse “malabarismo” mensal: equilibrar dividas, alimentacao, transporte
e imprevistos até o fim do mes.

Use esse momento para abordar:
« O custo de vida em diferentes regioes;
« O 1mpacto do salario minimo na saude mental e no acesso ao lazer;
« Como a Matematica pode ajudar na organiza¢ao dessa rotina;
« E outras dimensoes da vida que sao afetadas por questoes economicas.
Mostre que a Matematica nao esta so nos livros: ela ¢ uma ferramenta para entender e transformar a realidade.

50



reforcar o conceito de fracao e sua utiliza¢cao nos enunciados, analisando os itens € posicionando-
os corretamente. Resolver fracoes por meio da divisdo, observar a representacdo em numero decimal e explorar esse

e

conteudo com paciéncia e clareza.
ol razao, fracao, numeros decimais € propor¢ao.

J direcionar a leitura dos enunciados para que os alunos consigam montar as fracoes de forma correta.
Mediar o processo de divisao, explicando o posicionamento do dividendo e do divisor na operacao. Explorar a 1deia
3 de proporc¢ao a partir dos resultados obtidos, promovendo conversas ¢ reflexdes com os alunos.

celular, computador ou Chromebooks, caderno de Matematica, scrapbook impresso € lousa (para
» correcoes, explicacoes € demonstracao de exemplos).

3 2 a 3 aulas de 50 minutos. 51
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Esta atividade fo1 elaborada para aprimorar a habilidade dos alunos no uso de fragoes e suas
operagoes. E uma excelente oportunidade para reforcar conteudos como fragao, divisao de fracoes e a analise
de numeros racionais. Trata-se de uma proposta bastante completa, ideal para revisao desses conceitos.
Durante a realizagao, observe atentamente os itens que os alunos estao selecionando e, gradualmente, oriente-
0s sobre como resolver cada etapa para que consigam concluir a tarefa com segurancga.

A proposta desta reflexao ¢ conscientizar os estudantes de que, na vida, tudo precisa estar em
equilibrio — e que o excesso pode ser prejudicial ao desenvolvimento pessoal. Este ¢ um momento propicio
para abordar os impactos negativos do uso excessivo de telas na formac¢ao intelectual, alem de apresentar
dados e pesquisas que comprovam os beneficios da pratica de atividades fisicas, esportes € da convivéncia
com a familia e amigos para a saude mental. Promova uma discussao significativa com os alunos e aproveite
a oportunidade para organizar uma roda de conversa. Explore esse momento ao maximo para ampliar a
consciéncia e o dialogo.
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consideragoes finais

¢ o

Esta jornada com o "Caderninho Narrativo" me mostrou que a Matematica vai

“

muito além das formulas; ela ¢ uma ferramenta viva para entender o mundo. Ao
unir a criatividade dos scrapbooks, narrativas € ao universo dos jogos, percebi
como 0s conceltos estao presentes no nosso dia a dia e nas nossas escolhas. Mais
do que resolver problemas, este trabalho convidou-me a refletir sobre questoes
reals, Como 0 consumo consciente, a organizacao financeira € ate o direito a uma

moradia digna. Encerro esta etapa com um olhar mais critico ¢ humano,
compreendendo que ser protagonista da minha aprendizagem € o primeiro passo
para me tornar uma cidada mais consciente € engajado em transformar a realidade
a minha volta.
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