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RESUMO

O avanco exponencial das Tecnologias Digitais de Informac¢ao e Comunicagdo (TDICs) e a
intensa midiatizag¢do da sociedade transformaram os modos de comunicacao e interacdo, mas
potencializaram desafios centrais, como a circula¢do de desinformacao, a atuacdo algoritmica
e a ascensdo da Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen) na producdo de contetidos
desvinculados de compromissos éticos ou fatuais. Diante desta realidade, a escola assume um
papel fundamental no desenvolvimento do pensamento critico e da cidadania, tornando a
Educacao Midiatica um processo imprescindivel. Esta pesquisa se concentra na figura do(a)
professor(a), considerado(a) o(a) mediador(a) central para a efetivacdo da Educagdo Midiatica
no ambiente escolar. O objetivo geral ¢ analisar a abordagem da Educagdo Midiatica no
desenvolvimento da criticidade e reflexdo frente as tecnologias digitais na formagdo
continuada, nos saberes e nas praticas pedagdgicas de professores(as) que atuam no Ensino
Fundamental, a partir do levantamento bibliografico de teses, dissertagdes e artigos produzidos
no recorte entre 2020 e 2025. O estudo se constitui como uma pesquisa de natureza qualitativa,
centrada em um levantamento bibliografico que se inspira no método do Estado da Arte/Estado
da Questdo. O corpus foi mapeado nas bases de dados da CAPES e na BDTD. A andlise,
realizada a partir de produgdes no recorte temporal de 2020 a 2025, concentrou-se na intersecao
entre a Educacao Midiatica e a formagao, saberes e praticas docentes no Ensino Fundamental.
A andlise revelou um campo de pesquisa coeso em suas motivagdes, mas com lacunas em
praticas pedagogicas de contextos especificos. Os resultados indicam a necessidade de uma
formacao docente que supere a visdo instrumental das tecnologias e midias digitais. No que
tange aos saberes mobilizados, identificou-se a preméncia de conhecimentos que transcendam
0 uso técnico, abrangendo a compreensao politica do ecossistema digital, o que envolve debates
sobre dataficacdo, algoritmiza¢do e o poder das Big Techs. Conclui-se que as praticas de
Educagdao Midiatica ndo se reduzem a introducdo de aparatos técnicos, mas demandam o

desenvolvimento da criticidade frente ao cenario de midiatizagao da sociedade.

Palavras-chave: Educagdo Midiatica; Formac¢do Docente; Saberes Docentes; Praticas
Pedagdgicas; Ensino Fundamental.
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ABSTRACT

The exponential growth of Digital Information and Communication Technologies (DICTs) and
the intense mediatization of society have transformed modes of communication and interaction,
but have also exacerbated key challenges, such as the spread of misinformation, algorithmic
behavior, and the rise of Generative Artificial Intelligence (GAI) in the production of content
divorced from ethical or factual commitments. In light of this reality, schools play a
fundamental role in developing critical thinking and citizenship, making Media Education an
indispensable process. This research focuses on the role of the teacher, considered the central
mediator for the implementation of Media Education in the school environment. The general
objective is to analyze the approach to Media Education in the development of critical thinking
and reflection regarding digital technologies in continuing education, as well as in the
knowledge and pedagogical practices of teachers working in elementary education, based on a
bibliographic review of theses, dissertations, and articles produced between 2020 and 2025.
The study is a qualitative research project centered on a bibliographic survey inspired by the
State of the Art/State of the Question method. The corpus was mapped using the CAPES and
BDTD databases. The analysis, based on studies conducted between 2020 and 2025, focused
on the intersection between Media Education and teacher training, knowledge, and practice in
elementary school. The analysis revealed a research field that is cohesive in its motivations but
has gaps in pedagogical practices within specific contexts. The results indicate the need for
teacher training that goes beyond an instrumental view of digital technologies and media.
Regarding the knowledge mobilized, there is an urgent need for knowledge that transcends
technical use, encompassing a political understanding of the digital ecosystem, which involves
debates on datafication, algorithmization, and the power of Big Tech. It is concluded that media
education practices are not limited to the introduction of technical devices, but require the

development of critical thinking in the face of the media-driven landscape of society.

Keywords: Media Education; Teacher Training; Teacher Knowledge; Pedagogical Practices;
Elementary School.
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1. A TRAVESSIA DE UM SONHADOR: DO CANDEEIRO A CONECTIVIDADE

O inicio do século XXI foi marcado pelo avango e pela consolidagdo das Tecnologias
Digitais da Informag¢do e Comunicagao que transformaram os modos de intera¢ao, comunicacao
e acesso a informagao. Observamos que essa realidade de fluxo continuo de dados € uso massivo
de plataformas digitais exigiu que os cidaddos assumissem papéis mais ativos, atuando ndo
apenas como consumidores, mas como criadores e disseminadores de conteudo.

Contudo, reconhecemos que esse cenario ndo trouxe apenas impactos positivos, pois a
facilidade de producdo e compartilhamento de conteudo potencializou desafios como a
circulagdo de desinformagdo, a ascensdo da Inteligéncia Artificial Generativa na producao de
conteudos desvinculados de compromissos €ticos ou fatuais e a complexa atuagdo dos algoritmos
de recomendagdo. Diante desta realidade, que tensionou o funcionamento harmodnico e
democratico da sociedade, compreendemos que a escola assumiu um papel fundamental.
Consideramos impossivel e indesejavel desassociar a pratica educativa da realidade digital em
que os alunos estdao imersos.

Foi precisamente neste ponto que a Educagao Mididtica emergiu como um processo
imprescindivel em nosso estudo e possibilitou o fornecimento de elementos para o
desenvolvimento do pensamento critico sobre o funcionamento da midia, visando equipar os
cidaddos para uma navegacao saudavel, ética e responsavel no ambiente digital.

Para que a Educagao Midiatica se efetivasse no cotidiano escolar, identificamos a figura
do(a) docente como o(a) mediador(a) central. Sua formagdo continuada e seus respectivos
saberes e praticas pedagogicas, quanto ao uso critico das tecnologias, constituiram o cerne desta
pesquisa. O foco deste trabalho se concentrou em compreender como os docentes integraram
essas tecnologias e desenvolveram agdes de Educagdao Midiatica.

Para apresentarmos os pilares desta investigacdo, organizamos a presente se¢do
introdutoria em topicos especificos. No primeiro, relatamos a trajetdria pessoal e profissional
que nos aproximou do tema. No segundo, registramos a delimitacdo, a questao e os objetivos da
pesquisa. Em seguida, detalhamos a perspectiva metodologica e, por fim, apresentamos a
organizac¢do da disserta¢do, descrevendo a estrutura das se¢des que compuseram o corpo deste

trabalho.
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2. Memorias do Rio Corrente: O radinho de pilha como primeira janela para o Mundo

Sou um sonhador. Desde muito pequeno, sempre alimentei o desejo de fazer coisas
grandes. Sonhava sonhos imensos, naquele mundo de privagdes, tendo como plano de fundo a
dura realidade do sertdo, no oeste da Bahia, entre o final dos anos 1990 e o inicio dos anos 2000.
Sonhar era o meu gesto mais ousado.

Eu me chamo Luciano Concei¢ao da Silva, homem pardo, nordestino, nascido e criado
as margens do Rio Corrente na zona rural de Correntina (BA). Sou filho de uma mulher preta,
porém fui criado por meus avos maternos, Seu Franciso e Dona Diva, homem e mulher pretos,
lavradores, cuja sabedoria ndo se encontrava nas letras. Além de seus nove filhos bioldgicos,
acolheram a mim, meu irmao mais velho e um primo, totalizando 12 vidas sob seus cuidados.

Minha trajetoria, neste sentido, ¢ uma quebra de ciclo. Sou o primeiro dos 12 filhos
acolhidos por meus avos a ingressar em um Mestrado, o primeiro a cursar uma faculdade e o
primeiro a concluir o Ensino Médio regular. Isto ndo significa que a Educacao nao tivesse valor
para meus irmaos. A realidade, no entanto, era outra: o que garantia a comida na mesa era a
for¢a da enxada, ndo o uso do lapis e do caderno. Essa era uma escolha cruel que esvaziava o
sentido da escola, ndo sé para minha familia, mas para muitas casas naquela comunidade.

Embora minha familia ndo seja referéncia em termos de formagdo académica, tenho
profundo orgulho e admiracdo pela trajetéria de todos os meus irmaos e irmas. Amo e admiro
a coragem, a humildade, a resiliéncia e a forca de vontade com que cada um/uma construiu sua
historia. Alguns, de fato, com tijolos, outros, com a rogadeira ou na labuta do lar com o esfregao
e o sabao, mas todos conseguiram erguer seus impérios com muita dignidade e trabalho. No
meu caso, a Educagdo se tornou o tnico alicerce possivel para a constru¢ao do meu proprio
império.

Minha jornada educacional teve inicio no primeiro ano deste milénio em uma pequena
escola rural, a Escola Municipal Santa Helena, localizada no povoado de Caruaru, a cerca de
30 km do municipio de Correntina. Meu primeiro ano escolar, o “prezinho”, foi um dos mais
desafiadores da minha vida. Morando, até os 7 anos (2001), em uma casa de pau-a-pique, a 3,5
km da escola, eu e meus irmaos enfrentdvamos diariamente essa caminhada de ida e volta, pois
nao havia transporte escolar.

No periodo da tarde, quando retornavamos da escola, todos éramos chamados para os
servicos da fazenda, a qual ndo era nossa. Meus avos cuidavam da propriedade para um senhor
que morava na cidade. Eles ndo recebiam salério fixo, mas tinham o direito de cultivar a terra

e morar no local. Em troca, tudo que era produzido, era dividido com o proprietario. Nossa
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moradia era uma casa de pau-a-pique em uma parte da fazenda que também era o cemitério da
regido. Depois da escola, nossas tarefas envolviam trabalho na enxada, cuidado dos animais e
buscar agua em baldes, lavar roupas e realizar tarefas no rio que cortava a propriedade. Como
nao havia 4gua encanada, éramos totalmente dependentes desse rio para as tarefas domésticas
e nossas necessidades basicas.

A noite, iluminados pela luz dos candeeiros, pois a propriedade ndo tinha energia
elétrica e, na maioria das vezes, exaustos fisicamente, qualquer possibilidade de nos dedicarmos
a atividades escolares ou a leitura era quase inexistente. O que nos restava era o imaterial:
observar a lua, ouvir as historias da nossa avd, a nossa primeira contadora de historias, e
imaginar, ao som de cada musica que tocasse no radinho a pilha do meu avo. Naquele mundo
analogico e de privacdes, talvez este contato com as narrativas orais € com aquela unica midia
tenha sido o primeiro sinal do meu interesse em compreender como conhecemos o mundo por
meio de suas representacdes.

Essa rotina de longas caminhadas, trabalho e radinho de pilha perdurou até o dia em que
perdemos o direito de viver naquela terra. No ano de 2001, depois de mais de 15 anos dedicados
aquela fazenda, meus avés foram brutalmente despejados. Levando apenas os poucos pertences,
a dignidade e a coragem, nos mudamos para o povoado de Caruaru onde estava a escola em que
¢ramos matriculados. Sem terra para produzir e sem sustento imediato, passamos a viver do que
produziamos em terras emprestadas, dividindo o fruto do trabalho meio a meio com o
proprietario. A rotina ndo nos permitia descanso: assim que retornavamos da escola, tinhamos
o dever de colaborar com o plantio, a colheita, a producao de farinha ou o corte de cana, a
depender da época.

A primeira mudanga significativa aconteceu, em 2003, com a chegada da energia
elétrica e, principalmente, com as politicas sociais do novo governo do presidente Lula. Nossa
realidade comegou a mudar: a escola passou a fornecer materiais e uniformes, € no ano seguinte,
nossa familia comegou a receber o Bolsa Familia. Esse auxilio foi um divisor de aguas,
sobretudo para mim e outras criangas que precisavam trabalhar, o que elevava o indice de
evasao escolar. Com o suporte do governo e o nticleo familiar diminuido, a escola finalmente
passou a ser prioridade, inclusive para os meus avos. A rotina de aulas e servigos rurais
continuou, mas o plantio ja ndo era mais a Unica forma de garantir nossa subsisténcia.

Em 2006, na 6* série do Ensino Fundamental, surgiu algo que fez total diferenca na
minha vida: a escola recebeu os primeiros computadores e passou a oferecer um curso basico
de informatica por 10 Reais mensais. Meus avos ndo entendiam a necessidade de pagar por

aquilo, mas eu queria desesperadamente fazer parte daquele mundo. Diante da minha
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necessidade e forte vontade de aprender, tomei a decisdo radical: vendi o filhote de porco que
havia ganhado de meu avo para pagar a maior parte do curso. Confesso que, sendo um dos
poucos naquele povoado com um curso basico de Informatica, senti-me o garoto mais especial
do mundo, dono de um conhecimento que ninguém poderia tirar.

A sala de informatica, que dividia espago com a biblioteca da escola, era o0 meu “pais
das maravilhas”. Sem internet na regido, eu pedia permissao para usar os computadores para
digitar meus trabalhos ou me oferecia para digitar para os funciondrios como forma de me
adentrar aquela ferramenta. Naquele espago, me encantei definitivamente com a tecnologia e
com as possibilidades da leitura. Foi mantendo essa rotina (quando ndo estava nos servicos
rurais, buscava abrigo na biblioteca/sala de informatica para ler, digitar ou ensinar o basico que
sabia) que conclui meu Ensino Fundamental. Em 2009, decidi que faria o Magistério, na cidade
de Correntina. Eu ndo tinha duvidas, eu queria ensinar.

Desde o inicio do meu Ensino Médio, a vida ficara mais leve. Eu ja ndo precisava mais
ajudar nos trabalhos rurais, salvo raras excecdes. Minha avd, além do beneficio do Bolsa
Familia, também havia se aposentado. Em casa, ndo faltava mais o basico. Assim, passei a ter
uma nova rotina que envolvia pegar um velho 6nibus até a cidade todos os dias, uma distancia
de aproximadamente 30 km para frequentar as aulas. As quartas-feiras, tinhamos o estagio
obrigatorio I, entdo, nesse dia especifico, saia de casa para a cidade as 5 horas da manha.

No ano seguinte, ciente das novas leis que ndo permitiam mais a atuagao de professores
apenas com o Magistério, decidi retornar ao Ensino Médio regular de 3 anos, na minha antiga
escola. O plano era concluir mais rapido para buscar em outra cidade a oportunidade de fazer
uma faculdade. Nesse periodo, em casa, éramos apenas eu € meus avos, visto que meu irmao
havia abandonado a escola para acompanhar os outros na busca por mais oportunidades.

De volta a antiga escola do meu povoado, retomei a minha rotina de longas visitas a
biblioteca. Por ser um dos poucos na regido, com habilidade em informatica, fui convidado pela
direcdo a realizar trabalho voluntario como instrutor de Informatica bdasica, pois a sala estava
sem instrutor na época, o que prontamente aceitei. Tempos depois, minha professora de
Matematica assumiu a gestao da sala e, notando meu empenho, me ofereceu uma ajuda de custo
para cobri-la um dia na semana, que seria dedicado aos seus cuidados de saude. Esta foi a minha
primeira remuneracgao ligada a Educagao.

Conclui meu Ensino Médio, dias apds completar 17 anos e, assim como meus irmaos,
parti para Sdo Sebastido (DF) em busca de uma vida melhor. Enquanto ainda era menor de
idade, ndo podia trabalhar formalmente, por isso, trabalhava com meu irmdo como piscineiro

para me manter. Ao completar a maioridade, mudei-me para Taguatinga, uma das maiores
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cidades satélites de Brasilia. L4, comecei a trabalhar como operador de Telemarketing no turno
vespertino e, nos outros turnos, me preparava para o Enem.

Em 2015, realizei um dos meus maiores sonhos: ingressei em Pedagogia pelo ProUni.
Por uma triste coincidéncia, neste mesmo ano, fomos assolados pela descoberta de um cancer
em meu avld. Durante meu processo formativo na graduagdo, dividi minha rotina entre
faculdade, estagios e os cuidados com ele aos finais de semana. Nesse periodo, realizei estagios,
que considero fundamentais, para minha concepg¢ao de vida e como profissional de Educacao.
O primeiro foi no CIEE (Centro de Integracdo Empresa-Escola) em um programa que atendia
alunos da EJA (Educagdo de Jovens e Adultos) da comunidade. O segundo, no Ministério dos
Transportes, em um programa que atendia funciondrios e a comunidade, preparando-os para o
ENEM e o Encceja.

Nos meus dois ultimos semestres de Pedagogia, em 2018, para me manter e ajudar a
arcar com o tratamento do meu avd, intensifiquei minha rotina de trabalho. No turno matutino,
fazia estagio como auxiliar pedagogico no HCB, Hospital da Crianca de Brasilia, José Alencar.
No turno vespertino, trabalhava como profissional de apoio no programa Educador Social
Voluntério, do Governo do Distrito Federal, no Centro de Educagado Infantil 05 de Taguatinga.
E, por fim, atuava como residente pedagdgico pela CAPES. em uma escola de Ceilandia (DF),
onde criava e desenvolvia projetos para os alunos todas as quintas-feiras.

Em uma luta contra o tempo, conclui meu curso de Pedagogia em 3 anos € meio, com
grade aberta, adiantando o maximo de matérias possiveis. Era um esforco aqueles que eu mais
amava, pudessem dividir comigo o recebimento do primeiro diploma da familia. Infelizmente,
no dia da minha colagdo de grau, ndo era a alegria por estar quebrando um ciclo que tomava
conta de mim, mas sim a tristeza pela auséncia daqueles que eram o motivo pelo qual eu havia
me esfor¢ado tanto para estar ali.

Um més ap6s o término da minha graduagdo, havia assumido meu primeiro contrato
como profissional de Educa¢do em um orfanato que, além de abrigar criancas e adolescentes,
ofertava Educagao Infantil a comunidade em parceria com o Governo do Distrito Federal. Foi
uma experiéncia, porém muito dificil, pelas muitas situagdes de violéncia que presenciei.

No ano seguinte, em 2020, obtive meu primeiro contrato como professor temporario na
rede municipal da cidade de Cristalina (GO) para onde me mudei. No entanto, a mudanca
coincidiu com o inicio da pandemia da COVID-19. Assim, mantive meu trabalho de forma
remota durante todo o contrato. Esse periodo me permitiu aproveitar o maior contato com a
tecnologia para desenvolver projetos que envolvessem o uso de recursos tecnologicos digitais.

Por se tratar de uma comunidade carente, eu pensava em atividades que fossem ludicas e
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pudessem ser acessadas dentro das possibilidades de familia. Para isso, elaborava dudios com
efeitos de sons pelo Windows Media Player e os enviava no grupo do WhatsApp; gravava
videos explicativos com efeitos divertidos e digitava atividades em imagens com fundos
coloridos, tudo pelo WhatsApp, que era a Uinica forma de contato com os alunos.

Em 2021, assumi meu primeiro cargo efetivo na rede municipal de Uberlandia (MG). O
trabalho teve inicio ainda em periodo pandémico. No entanto, em uma comunidade que
dispunha de mais condigdes de acesso a internet e dispositivos digitais para acompanhar as
aulas, pude explorar e aprofundar o uso de recursos tecnologicos digitais na minha pratica. Para
as minhas aulas, desenvolvia jogos para trabalhar os conteudos em sites como Wordwall;
elaborava atividades, no Google Forms, em formato de quiz e, nas aulas sincronas, organizava
apresentacdes em quadros interativos como o Jamboard, além de produzir videos, os quais
publicava na plataforma do YouTube para enviar aos alunos.

Como professor do Ensino Fundamental I, meu foco tem sido desenvolver projetos com
os alunos enquanto aprendemos sobre o mundo que nos cerca, valorizando a experimentacao
didatica. Minha dedicacdo a pesquisa e a inovagdo pedagogica também resultou na produgdo
de trabalhos cientificos em importantes eventos, como o projeto que une jogos digitais e
analogicos, apresentado no VII Congresso Nacional de Educacdo, na Universidade Federal de
Catalao (UFCAT), em 2025.

A base para esse desejo de experimentar, criar € produzir em minha pratica didatica teve
inicio, sobretudo, em minha graduacdo, quando o tema do meu TCC em Pedagogia foi “Os
conhecimentos didatico-pedagdgicos e sua aplicagdo”, referenciado na teoria de José Carlos
Libaneo. Foi esse processo que despertou meu maior interesse pela Didatica e me conduziu a
conclusao de que a Educagdo se inicia na realidade do aluno e ruma a transformacao dela.
Assim, minha trajetdria me levou, por continuidade logica, ao Mestrado do Programa de Pos-
graduagdo em Educagdo (PPGED) da FACED/UFU.

Em minha perspectiva, acredito que ser professor ¢ ser um pesquisador da propria
pratica, um aprendiz. Por ter crescido e vivido a transi¢do entre o analdgico e o digital, acredito
ser impensavel, hoje, conceber minha pratica sem considerar a realidade dos meus alunos,
sobretudo, as experiéncias trazidas por eles de sua vida digital. Enquanto aluno em uma escola
rural, o acesso ao computador foi o que despertou em mim o interesse em conhecer o mundo,
aprender sobre ele e compartilhar esse conhecimento com quem precisasse naquele pequeno

povoado.
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Assim, creio que foi justamente essa interse¢do entre minha histéria pessoal e o meu
processo formativo que me acenderam o fascinio por ser um professor experimentador, movido
pela paixdo de inovar as praticas didaticas que me conduziram a este tema de pesquisa.
Acreditar que a Educacao transforma realidades e que as tecnologias digitais, se bem utilizadas,
podem ser um impulsionador dessa transforma¢do, ndo ¢ apenas uma crenca, mas uma
consequéncia da minha propria jornada, que teve na Educacdo, o instrumento de mudanga e
quebra de ciclos.

Aqui, escrevendo essas linhas finais, chego a conclusdo de que ter ingressado na Pos-
Graduacdo foi a materializagdo da continuidade da minha missdo: ndo apenas a do professor
que busca continuamente aprender, mas a do ser humano que tem o compromisso inadiavel de
honrar a luta e o sacrificio de meus ancestrais, € de quebrar, de vez, os ciclos que foram impostos

a minha familia.
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3. Entre o desafio tecnolégico e o compromisso de quebrar ciclos

O avango vertiginoso das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo (TDICs)
e a digitalizagdo dos meios tém transformado profundamente os modos de interagdo,
comunicagdo e acesso a informagdo da maior parte da sociedade contemporanea. Nessa nova
realidade de fluxo continuo de informagdes e uso massivo das redes sociais, potencializada
sobretudo pelo desenvolvimento das grandes plataformas digitais, os cidadaos tém assumido
papéis cada vez mais ativos, atuando nao apenas como consumidores passivos, mas também
como criadores e disseminadores de contetido.

Contudo, o avango tecnoldgico ndo se traduziu apenas em impactos positivos. Diante
das novas possibilidades de participagao social, producao e compartilhamento de contetudo, a
veracidade e a criticidade das informacgdes representam desafios centrais no espaco digital. A
circulagdo de conteudos manipulados com informagdes falsas ou distorcidas, sustentadas por
crengas politicas sem fundamentagdo solida e explorando elementos emocionais, encontrou no
ambiente digital um espago proficuo.

Agravando esse cendrio, a ascensdao da Inteligéncia Artificial (IA) na criagdo de
conteudos, notadamente por meio da Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen), tem ampliado
significativamente os desafios relacionados a desinformacao e a dificuldade de discernimento.
O problema se acentua com a utilizagdo dos algoritmos de recomendagdo pelas plataformas
digitais, estruturas que visam induzir comportamentos e priorizam o engajamento.

Somado a isso, estdo questdes como os problemas relacionados a privacidade; a
interacdo com conteudos publicitarios veiculados de forma dissimulada; os direitos e deveres
no espago cibernético, dos quais grande parte dos cidadaos ndo tem plena consciéncia, além da
auséncia de acdes e politicas claras das grandes plataformas para regulamentagdo dos contetidos
publicados e a dificuldade em regulamentar o ambiente online de forma puramente legal,
culminam em uma grave ameaga ao funcionamento harmonico e democratico da sociedade.

Nesse contexto de potencialidade e desafios em que as tecnologias ¢ midias digitais
inserem a sociedade, um numero crescente de estudiosos e especialistas, tanto da area da
Comunicacdo quanto da Educacdo, convergem ao apontar que a escola desempenha um papel
fundamental para o enfrentamento desses desafios. Além disso, partindo do pressuposto de que
o processo de ensino e aprendizagem escolar nao pode estar desvinculado da préatica social, e
visto que as criangas € os jovens em idade escolar estdo cada vez mais imersos no mundo digital,

torna-se, de fato, impossivel desassociar a pratica educativa da realidade digital.
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Dada essa premissa, o momento atual tem exigido cada vez mais que os sistemas de
ensino se atentem e se aliem no sentido de propor a¢des que contemplem a formagdo e o
desenvolvimento de um olhar cidaddo mais critico e sensivel, de modo a permitir que os sujeitos
possam atuar de forma ativa, consciente e responsavel nesta nova realidade midiatica,
tecnoldgica e conectada. E, portanto, neste ponto que a Educagio Midiatica como processo ou
conjunto de habilidades tradicionalmente concebido, com base no pensamento critico, se torna
imprescindivel.

Considerando a realidade que se instala de produgado e propagacao de desinformagao, o
avanco da IAGen, a logica do capitalismo baseado em dados e outros aspectos negativos que
afetam, inclusive, a satide mental dos usuarios, a inclusdo de acdes de Educagao Midiatica, nas
escolas, se torna cada vez mais indispensavel para desenvolver o pensamento critico sobre o
funcionamento da midia e suas formas de representacao do mundo, equipando os cidadaos para
a navegagao sadia e responsavel no ambiente digital.

Em resposta a essa demanda social, o campo institucional e normativo tem se
movimentado. Alteragdes nas politicas educacionais recentes, que reconhecem a Educagao
digital como um direito assegurado de todos e instituiram a integracdo curricular desta frente
bem como da Educac¢do midiatica, ndo s6 reforcam a urgéncia da tematica, como também
estabelecem uma nova responsabilidade para os sistemas de ensino.

Assim, considerando que ser educado para viver no mundo digital, sobretudo para
desenvolver as saberes e autonomia associados a inteligéncia digital, ¢ hoje uma necessidade
de toda a sociedade, a escola, e, nessa perspectiva, o(a) professor(a), detém um papel
fundamental nessa fun¢do mediadora. Para isso, ¢ necessario considerar a centralidade da sua
formacdo para este novo cenario, visto que sdo os seus conhecimentos tedrico-praticos e
didatico-pedagdgicos e, acima de tudo, seus olhares criticos, que irdo conduzir o processo de
formagdo e conscientizacdo para/com as tecnologias e midias digitais. Dessa forma, essa
pesquisa desloca para uma andlise aprofundada da produgdo académica sobre o tema,
conduzindo-nos a seguinte questdo central: de que modo as producdes académicas recentes —
teses, dissertacdes e artigos (2020 a 2025) tém abordado a relacdo entre Educacdo Midiatica,
formagao, saberes e praticas docentes no Ensino Fundamental?

O objetivo geral desta pesquisa ¢ analisar a abordagem da Educacdo Midiatica no
desenvolvimento da criticidade e reflexdo frente as tecnologias digitais na formagao
continuada, nos saberes e nas praticas pedagdgicas de professores/as que atuam no Ensino
Fundamental. Para alcancar isto, foram delimitados os seguintes objetivos especificos: 1)

Realizar um estudo teodrico sobre os conceitos de Educacdo Midiatica e Formacao Docente,
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estabelecendo a base tedrica e analitica que sera utilizada para examinar as produgdes
levantadas; ii) Mapear a produgao bibliografica, produzida no recorte temporal de 2020 a 2025,
que aborde a Educacao Mididtica em articulagdo com as tecnologias digitais e formacgao,
saberes e praticas de professoras/es que atuam no Ensino Fundamental; iii) Analisar, no corpus
bibliografico selecionado, como a relagdo entre Educacdo Mididtica, formacgdo, saberes e
praticas docentes tem sido investigada e apresentada.

A hipotese defendida, nesta dissertagao, ¢ que a efetivagdo da Educagdo Midiatica no
Ensino Fundamental, entendida como urgente para a formagao de uma cidadania critica diante
dos desafios da desinformagdo, da Inteligéncia Artificial e da ldgica algoritmica depende
centralmente da atuacdo do(a) docente como mediador(a). Contudo, para exercer esse papel,
defendemos que a formagao e os saberes docentes precisam superar a perspectiva meramente
instrumental (focada apenas no manuseio técnico das ferramentas), avangando para uma

apropriacdo critica e reflexiva sobre as tecnologias e midias digitais e seus impactos sociais.

4. Trilhas metodologicas entre o Estado da Arte e o Estado da Questao

A presente investigacdo se situa no campo da pesquisa de natureza qualitativa,
estruturada a partir de um rigoroso levantamento bibliografico. A op¢ao por esta abordagem
ndo se resume a compilagdo de textos, mas configura-se como um exercicio hermenéutico de
interpretagdo e analise critica da producgao cientifica recente.

Segundo Cajueiro (2013), a pesquisa qualitativa prioriza os aspectos subjetivos € as
percepgdes inerentes aos objetos de estudo, buscando interpretar valores e opinides para a
compreensdo dos fendmenos. Para conferir sistematicidade e profundidade a investigagdo, o
percurso metodoldgico inspirou-se nos procedimentos do “Estado da Arte” e do “Estado da
Questao” (Nobrega-Therrien; Therrien, 2004).

O primeiro movimento da pesquisa, o Estado da Arte, foi assumido como uma
metodologia de carater inventariante e descritivo, essencial para mapear o vasto campo de
producdo académica sobre o tema. O objetivo, nesta etapa, foi garantir a exaustividade e a
representatividade do levantamento. Para tanto, realizou-se uma busca sistemdtica nas bases de
dados do Portal de Periddicos da CAPES e em periodicos especificos das areas de Educagao e
Comunicacao, definindo-se o recorte temporal de 2020 a 2025. Este recorte justifica-se pela

necessidade de capturar as discussdes mais atuais, atravessadas pela implementacdo da BNCC,
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pela pandemia da COVID-19 e pela ascensdo dos debates sobre desinformagao e Inteligéncia
Artificial.

Para assegurar o rigor na recuperagao dos dados, foram utilizadas estratégias de busca
combinatoria (logica booleana) com os descritores: “Tecnologias Digitais”, “Educagdo
Midiatica”, “Formacdo Docente”, “Alfabetizacdo Midiatica”, “Ensino Fundamental” e
“Formacao de Professores”. Esta etapa permitiu identificar as tendéncias gerais, os volumes de
publicacgdo e os principais focos tematicos da area.

Superada a fase de mapeamento, a pesquisa avangou para o Estado da Questdo.
Diferentemente do carater panordmico da etapa anterior, este momento exigiu um refinamento
analitico seletivo e critico. Conforme Nobrega-Therrien; Therrien (2004), o Estado da Questao
tem a finalidade de situar o objeto especifico da investigagdo no estado atual da ciéncia,
delimitando o alcance do estudo.

Nesta pesquisa, o rigor do Estado da Questao materializou-se no afunilamento criterioso
do corpus. Mediante a leitura flutuante de titulos e resumos, foram aplicados critérios de
inclusdo e exclusao estritos para selecionar apenas as produgdes que dialogassem diretamente
com o problema de pesquisa. Foram segregados os trabalhos que tratavam de tecnologias sob
viés puramente instrumental ou focados, no Ensino Médio/Superior, para eleger
exclusivamente aqueles que investigam a intersecao entre Educacdo Mididtica e a formacao,
saberes e praticas de professores nos anos iniciais ¢ finais do Ensino Fundamental. Este
movimento permitiu isolar as lacunas e evidenciar a contribui¢ao original pretendida por esta
dissertacao.

A etapa final do rigor metodoldgico consistiu na construcao das Categorias de Analise,
que nao foram definidas a priori de forma rigida, mas emergiram da articulagao dialética entre
o referencial tedrico (apresentado na Secdo 2) e os dados empiricos encontrados nos textos
selecionados. Para responder aos objetivos especificos e a questdo central da pesquisa, a
interpretagdo do corpus foi sistematizada nos seguintes eixos analiticos: 1. Concepgdes de
Formacao Docente: categoria destinada a investigar se as pesquisas privilegiam a formagao
inicial ou continuada e fundamentalmente se a abordagem formativa ¢ técnica/instrumental ou
critico-reflexiva; II. Saberes Docentes Mobilizados: eixo focado na identificacdo dos
conhecimentos (teoricos, pedagogicos, curadoria de informagdao) apontados pela literatura
como imprescindiveis para o exercicio da Educagdo Midiatica; III. Praticas Pedagogicas
Relatadas: categoria voltada para o mapeamento das estratégias didéaticas concretas no chao da

escola do Ensino Fundamental.
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Dessa forma, a metodologia adotada transcende a revisdo de literatura convencional,
constituindo-se como uma analise sistematica que articula o mapeamento quantitativo (Estado
da Arte) com a profundidade qualitativa (Estado da Questdo), garantindo a solidez necessaria

para sustentar a tese defendida neste trabalho.

5. A organizacio da dissertacio

A presente dissertagdo esta estruturada, para além desta Secdo 1 (Introdugdo), em trés
secdes subsequentes.

A Secdo 2, intitulada “Navegar ¢ preciso, refletir € urgente: a escola no olho do furacao
digital”, apresenta o referencial que alicerca esta investigacao. Em resposta ao primeiro objetivo
especifico, esta secdo registra um estudo tedrico sobre os conceitos centrais da Educagao
Midiatica e sua intersec¢ao com os debates sobre a Formagao de Professores. O arcabougo, aqui
desenvolvido, estabelecera as bases tedricas e as categorias de analise que fundamentarao a
analise na sec¢ao final.

A Secdo 3, “Garimpo de saberes: retratos da Educagdo Mididtica na pos-graduagao
brasileira”, dedica-se a apresentar os resultados da busca bibliografica na metodologia, além de
mapear e descrever o corpus de teses, dissertacdes e artigos selecionados, identificando as
principais tendéncias, focos e lacunas nas publica¢des do recorte temporal estabelecido (2020-
2025).

Por fim, a Se¢do 4, “O professor como antena: mediagdes, saberes e a pratica docente
em foco”, realiza a anélise das producdes que dialogam diretamente com a teméatica da pesquisa.
Utilizando o referencial tedrico da Se¢do 2, esta secdo examinara criticamente como as
produgdes selecionadas abordam a relacdo entre Educagdo Mididtica, formagdo, saberes e
praticas de professoras/es do Ensino Fundamental.

Encerram o trabalho as Consideragdes Finais, que sintetizam as conclusdes do estudo,
retomam a questdo central da pesquisa, apresentam as contribui¢cdes deste levantamento para a

area e sugerem recomendagdes para futuras investigagoes.
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6. NAVEGAR E PRECISO, REFLETIR E NECESSARIO: A ESCOLA NO OLHO DO
FURACAO DIGITAL

Apresentamos, nesta se¢do, o alicerce tedrico que sustentou toda a investigagdo. Em
resposta ao primeiro objetivo especifico da pesquisa, registramos um estudo tedrico sobre os
conceitos de Educagdo Mididtica e formacao docente, o que estabeleceu a base tedrica e
analitica utilizada para examinarmos as producoes identificadas.

Para construirmos este arcabouco, organizamos o percurso textual de modo a
conectarmos os conceitos de forma progressiva e encadeada. O ponto de partida foi o topico
intitulado tecnologias digitais nas ultimas décadas do século XXI, no qual, contextualizamos o
impacto das Tecnologias digitais de Informacdo e Comunicacdo na sociedade, a ascensdo da
Inteligéncia Artificial Generativa e o papel dos algoritmos como desafios e potencialidades do
século atual.

Na sequéncia, afunilamos a discussdo para o topico Educacao escolar e a tecnologia
digital para analisar como essa realidade digital atravessou os muros da escola e tensionou as
praticas pedagogicas, considerando tanto as desigualdades de acesso quanto a necessidade de
uma postura critica para além do uso instrumental.

Como resposta institucional a esses desafios, o terceiro topico analisou as politicas
publicas e marcos normativos, por meio do mapeamento de documentos recentes, como a Base
Nacional Comum Curricular, a Politica Nacional de Educagdo Digital e as diretrizes
curriculares que orientaram a integragdo das tecnologias e da Educa¢do Midiatica no contexto
brasileiro.

Este caminho culminou na discussdo central sobre pensamento critico e Educacao
Mididtica, momento em que aprofundamos o conceito, diferenciamos o termo de expressoes
correlatas como o letramento digital e o estabelecemos como o processo pedagogico chave para

o desenvolvimento da autonomia e da cidadania no ambiente digital.

7. 2.1 O Império dos Dados: algoritmos e Inteligéncia Artificial na Trama Social

Contemporanea

As mudangas, as trocas e 0 movimento sempre foram parte integrante da historia da
humanidade e de suas necessidades na incessante busca pelo novo e pela descoberta em seu
processo evolutivo. As transformagdes de materiais em instrumentos e ferramentas, capazes de

potencializar, auxiliar ou até prejudicar a vida humana, acompanham o estar no mundo dos
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seres humanos. Em geral, essas mudancas, quando afetam a rotina das pessoas, provocam
naturalmente estranhamento e impdem desafios, o que inevitavelmente exige processos de
reflexdo, reorganizagao dos “mapas” de ideias e adaptacao. Nesse contexto, as tecnologias cujo
uso ¢ tao antigo quanto a propria humanidade tém desempenhado papel central nos processos
de evolucdo humana e de reordenamento social, economico, politico e cultural, a tal ponto de,

muitas vezes, serem confundidas com a prépria evolucdo da sociedade (Stadler; Santos, 2022).

A cada nova invengdo-interacio-integracao tecnoldgica potencializa-se o abalo de
nossas antigas certezas e dos comportamentos solidificados ao redor das relagdes
estabelecidas na sociabilidade mediada pelas tecnologias. De tal modo que conceitos
como os de verdade, natureza e conhecimento sdo postos em novas dindmicas
(Stadler; Santos, 2022, p.766).

Diante disso, partindo do pressuposto de que a evolugdo tecnoldgica ndo se limita apenas
ao uso de novos equipamentos e produtos, Stadler e Santos (2022) argumentam que as
tecnologias também transformam as formas de pensar, sentir e agir, de modo que o vivenciar
humano esta sempre mediado pelas inovagdes contemporaneas a cada periodo historico. Isso
tornou-se ainda mais evidente, nas ultimas décadas, considerando a forma como as inovagoes

digitais se inseriram no cotidiano das pessoas.

Com o avanco do século 21, as mudancas engendradas pela tecnologia foram ainda
mais profundas. E rapidas. Dispositivos inteligentes acessiveis e com recursos faceis
de usar, além de outras incontaveis inovagdes digitais, entre as quais as das
tecnologias da informagdo e comunicagdo, se espalharam pelos quatro cantos do
planeta, alterando o ambiente informacional e muitos dos habitos e comportamentos
dos mais de 4 bilhdes de usuarios da internet hoje no mundo (Hobbs, 2020, p. 16).

Sao mudangas que afetam todos, independentemente da idade, profissdo ou
nacionalidade, possibilitando novas formas de se comunicar, se relacionar, trabalhar, consumir,
pesquisar, aprender, se expressar e, sobretudo, se informar. Além disso, as tecnologias digitais
tém possibilitado as pessoas assumir papéis mais ativos, passando a atuar ndo apenas como
consumidores passivos, mas também como criadores de conteudo (Hobbs, 2020).

Considerando as novas perspectivas espago-temporais, de participacao social e de vida
cidada, a sociedade vive um momento, segundo Souza; Oliveira; Veloso (2025, p. 2). “marcado
por uma crescente onda de conectividade, interacdo, compartilhamento e envolvimento
constante no mundo virtual, seja por meio do consumo, da produgdo ou do uso dos aparatos e

midias digitais”.
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De fato, observa-se cada vez mais um crescimento no processo de democratizagdo do
acesso a internet e dispositivos digitais (smartphones, tablets e laptops etc.), o que tem ampliado
as oportunidades de participacao social no espago digital. No caso do Brasil, por exemplo,
dados do IBGE (2025) indicam que, nos ultimos 8 anos, o numero de pessoas com telefone
celular aumentou de 77,4%, em 2016, para 88,9%, em 2024, entre a populagdo com 10 anos ou
mais, sendo que 97,5% utilizam o aparelho como principal meio de acesso a internet.

No entanto, quanto as finalidades de uso dessa linguagem, Souza; Oliveira; Veloso
(2025) observam que elas se concentram, em grande medida, nas dimensdes recreativas e
comunicativas, bem como no consumo e na producdo de conteidos em redes sociais e
plataformas digitais. Essa constatacdo encontra respaldo também nos dados do IBGE (2025),
segundo os quais, em 2024, 95% dos usuarios acessaram a internet para realizar chamadas de
voz ou video; 90,2% utilizaram para envio ou recebimento de mensagens de texto, voz ou
imagens por aplicativos distintos do e-mail. J& o acesso a conteudos audiovisuais também se
destacou, alcancando 88,5% dos usudrios e as redes sociais e as plataformas de streaming
musical registraram taxas proximas a 84%.

A partir dessa realidade, pesquisadores de diferentes areas, sobretudo da Educacdo e da
Comunica¢do, como Souza; Oliveira; Veloso (2025); Britto; Lima (2024) ¢ Moura; Palmeira;
Sousa, 2025), levantam inquietacdes que requerem especial atengdo, sobretudo no que diz
respeito ao modo como se da a utilizagdo dos dispositivos tecnologicos digitais e ao acesso,
criacdo e propagacdo de informagdes nas redes. Isto porque, como destacam Souza, Oliveira e
Veloso (2025), a familiaridade de um individuo com determinado recurso tecnoldgico nao
implica necessariamente em sua utilizagdo de forma critica, consciente e cidada.

E importante considerar que embora o ambiente digital apresente inegaveis
potencialidades, ndo podemos negligenciar seus riscos. Neste contexto, torna-se imprescindivel
atentar para as vulnerabilidades associadas as praticas de navegagdo e compartilhamento de
informacdes na internet, visto que, no cenario nacional, grande parte da populagdo ainda adota
uma postura pouco critica e consciente nesse ambiente (Souza; Oliveira; Veloso, 2025).

Segundo Moura; Palmeira e Sousa (2025, p.2),

[...] as tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC) trouxeram impactos
positivos e negativos em relagdo as praticas sociais que as utilizamos e efetivamos nos
nossos processos comunicativos e de construgdo de conhecimento e aprendizagem. Se
por um lado temos o acesso a informagéo e comunicagdo aberto e ampliado, por outro,
a veracidade e criticidade quanto ao que ¢é informado e veiculado tornou-se
problematico.
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Nesse cenario, as autoras explicam que a producdo, disseminacdo, engajamento e o alto
consumo de contetidos mediados pelas tecnologias digitais, sobretudo nas redes e midias
sociais, quando ndo acompanhados da devida verificagdo de veracidade, podem gerar sérios
danos, j4 que manipulacdes e noticias falsas circulam com maior facilidade nesses espagos
(Moura; Palmeira; Sousa, 2025).

Muitas vezes apresentados em formato de noticias, os contetidos manipulados trazem
informacdes falsas ou distorcidas, sustentadas por crengas politicas sem fundamentagao solida,
explorando elementos emocionais e narrativas enviesadas. Essa combinacao de caracteristicas
favorece sua rapida aceitacdo e compartilhamento, a0 mesmo tempo em que dificulta o acesso
a informagdes baseadas em evidéncias. Assim, a fluidez e a velocidade com que as informagdes
se espalham no ambiente digital, soma-se a auséncia de agdes e politicas claras das grandes
plataformas (Facebook, Instagram, WhatsApp, YouTube e X/Twitter) no que se refere a
regulamentac¢do de contetidos enganosos. Esse contexto favorece o cendrio, permitindo que a
desinformacao adquira alto poder de engajamento e atinja um publico cada vez maior (Moura;

Palmeira; Sousa, 2025).

[...] nos ultimos tempos, especialmente nessas plataformas digitais, muito se fala em
liberdade de expressdo para justificar atos criminosos em consonancia com a
desinformagdo, contrapondo-se claramente a legislacdo brasileira, a exemplo da
Constituicdo de 1988, em que a liberdade de expressdo defendida ndo abrange a
disseminagdo intencional de mensagens e informagdes falsas, que ocasionam
prejuizos significativos a pessoas, grupos especificos ou a sociedade inteira. [...] A
desinformacdo, com a conivéncia das big techs, tornou-se um problema global e
precisa ser combatida, vez que este cenario da sociedade da informacdo e
comunicagdo tem se mostrado cada dia mais arriscado e complexo, com a necessidade
de que cada individuo saiba atuar em um ambiente digital regado de manipulagéo e
noticias falsas (Moura; Palmeira; Sousa, 2025, p.3-4).

Segundo P. Santos (2024), a desinforma¢do pode se manifestar de duas formas: de
maneira intencional, quando informacgdes falsas sdo produzidas com o objetivo de manipular
opinides, ¢ de maneira nao intencional, quando individuos compartilham contetidos incorretos
sem verificar sua veracidade. No entanto, em ambos o0s casos, as consequéncias sao
significativas, com potencial de impacto em areas como Politica, Satde e Educagao.

De acordo com Britto e Lima (2024, p. 26), “[..] a desinformacao, de forma intencional
ou mesmo desproposital, € algo que faz parte do dia a dia da internet, seja em conversas sobre
saude, noticias locais ou mesmo em interagdes com pessoas proximas”. Os autores explicam
que esse fendmeno ndo ¢ algo recente, mas acabou por se agravar com a atual crise de confianca

nas institui¢des epistémicas. Dada a complexidade desse contexto, os autores entendem que:
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[...] Chegamos ao final do primeiro quarto do século 21 sob impacto desse fenomeno
global de manipulagdo intensiva da opinido individual e publica. Nesse contexto, a
desinformagao como forma de discurso abala estruturas antes consideradas solidas em
democracias liberais seculares. A posse do discurso verdadeiro ndo ¢ um assunto
pacifico como outrora, e permanece um cabo de guerra municiado pelas tecnologias
usadas em aplica¢cdes maléficas (Britto; Lima, 2024, p. 26).

Nao obstante, no contexto do uso massivo das redes sociais, a proliferacdo de
informagdes falsas e sua capacidade de alcance causam um dano sistémico que afeta muitas

areas da vida social. Os impactos desse fenomeno sdo resumidos por Becker (2024, p. 3):

A proliferacdo de informagdes falsas causa danos a satide publica, as comunidades
vulneraveis ¢ ao meio ambiente; desestabiliza a democracia, ameaga os direitos
humanos e prejudica a sociedade, impedindo que noticias confiaveis e relevantes de
interesse publico sejam conhecidas pelos cidadaos [...] A propagacdo de informagdes
falsas também afeta a mediagdo e a autoridade dos meios tradicionais de comunicagdo
de enunciar a verdade dos fatos, mitiga a liberdade de imprensa e a confianga nas
instituigdes, favorece regimes extremistas ¢ torna nebuloso o discernimento dos
problemas sociais do Brasil e do mundo.

Por tudo isso, entendemos que fake news e desinformacdo sdo fendmenos que
representam desafios do espago digital cujas consequéncias se estendem além. Por isso,
consideramos fundamental compreender esses fendmenos e diferencia-los conceitualmente, ja
que, embora muitas vezes sejam tratados como sinénimos, possuem caracteristicas proprias que
implicam em estratégias distintas de enfrentamento. Segundo P. Santos (2024), as fake news
(noticias falsas) correspondem a contetidos intencionalmente manipulados, produzidos para
enganar o publico, frequentemente imitando o formato do jornalismo tradicional, conferindo
maior credibilidade e influenciando opinides e decisdes. J& a desinformagao possui um escopo
mais amplo, englobando qualquer forma de informagdo enganosa, independentemente da
intencdo de quem a divulga; equivocos jornalisticos, distor¢des de contexto e
compartilhamentos impulsivos também se enquadram nessa categoria.

Além disso, a esse quadro de riscos a integridade da informagao que circula nos espagos
digitais, soma-se outra preocupacao emergente: o uso de tecnologia de Inteligéncia Artificial
(IA) na criacdo de conteidos manipulativos, principalmente por meio da IAGen. De acordo

com a Unesco (2024, p. 8),

[...] a Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen) é uma tecnologia de inteligéncia
artificial (IA) que gera conteudo de forma automatica em resposta a comandos escritos
em interfaces de conversagdo em linguagem natural. Em vez de simplesmente fazer a
curadoria de paginas da web, aproveitando o contetido existente, a [AGen na verdade
produz novo conteudo. Esses conteudos podem aparecer em formatos que
compreendem todas as representacdes simbolicas do pensamento humano: textos
escritos em linguagem natural, imagens (incluindo fotografias, pinturas digitais e
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desenhos animados), videos, musica e cddigo de software. A TAGen ¢ treinada usando
dados coletados de paginas da web, conversas em midias sociais e outros meios
online. Ela gera seu contetido analisando estatisticamente as distribui¢des de palavras,
pixels ou outros elementos nos dados que foram consumidos e identificando e
repetindo padrdes comuns (por exemplo, quais palavras geralmente aparecem
seguidas de outras palavras) (Unesco, 2024, p. 8).

As IAGen’s ganharam popularidade, a partir do final de 2022, com o lancamento do
ChatGPT, primeira ferramenta de Inteligéncia Artificial amplamente disponibilizada ao
publico. Com capacidade de imitar habilidades humanas para gerar textos, imagens, videos,
musicas e até codigos de software, essas tecnologias passaram a integrar o cotidiano de milhdes
de pessoas, ampliando tanto as possibilidades de uso quanto os desafios relacionados ao seu

impacto social (Unesco, 2024).

A ascensdo da Inteligéncia Artificial (IA) tem revolucionado diversas areas do
conhecimento e¢ da sociedade, transformando a maneira como a informagdo ¢é
produzida e disseminada. No entanto, esse avango tecnoldgico também ampliou
significativamente os desafios relacionados a desinformagdo digital [...] Modelos de
IA generativa, como ChatGPT, DALL-E, MidJourney e redes neurais avangadas,
estdo cada vez mais sofisticados, permitindo a criagdo de textos manipulados, imagens
adulteradas, audios sintéticos e videos falsificados [...] O impacto mais preocupante
dessa tecnologia ¢ a geracdo de deepfakes, que utilizam aprendizado profundo (deep
learning) para criar videos e audios falsificados de maneira extremamente convincente
(P. Santos, 2024, p. 34-35)

Diferentemente da desinformacao tradicional, que depende da producdo e outras acdes
humanas, a IA generativa possibilita a automagao e a massificagdo desse processo, tornando o
fenomeno ainda mais complexo (P. Santos, 2024). No entanto, cabe destacar, conforme observa
P. Santos (2024, p. 33), que a IA pode exercer “[...] um papel duplo no cenario da desinformacao
digital, ao mesmo tempo em que possibilita a criacdo de contetidos manipulativos, também
pode ser utilizada como ferramenta de deteccdo e mitigacdo dessas informagdes”. Ainda assim,
sua eficdcia para checagem automatizada de fatos encontra limites, seja pelos vieses
algoritmicos, seja pelas dificuldades em interpretar o contexto no qual tais informacdes
circulam (P. Santos, 2024).

Ademais, todo esse cenario de crise informacional e producdo automatizada de
conteudos enganosos se agrava com a utilizacao dos algoritmos de recomendagdo presentes em
redes sociais e plataformas de videos. Nos espagos digitais, esses algoritmos, que priorizam
conteudos que aumentam o engajamento dos usuarios independentemente da veracidade ou

legitimidade, desempenham um papel crucial no processo de disseminagdo da desinformagao.
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Nesse processo, conteudos de cunho reacionario, miségino, racista, homofobico e
neofascista sdo propagados aceleradamente por algoritmos das big techs que, ao gerarem alto
engajamento, acumulam capital ¢ demonstram indiferenga ética em relagdo ao impacto social
da informagao veiculada (Becker; Goes; Pelliccione, 2025). De acordo com P. Santos (2024, p.
23), “isso ocorre porque as plataformas digitais sdo projetadas para maximizar o tempo de
permanéncia dos usuarios, promovendo conteudos com alto potencial viral, mesmo que sejam
enganosos”.

Nesse contexto, convém destacar que as preocupagdes acerca da influéncia dos
algoritmos, no entanto, ndo se limitam a disseminacao da desinformagao. Seu uso desenfreado
e o complexo processamento de dados pelas plataformas digitais, cujo proposito € induzir agdes
e comportamento, fenomeno que Lemos e Domingo (2020) definem como a Era da
“plataformizagdo”, “dataficagdo” e “performatividade algoritmica” (PDPA), t€ém transformado
ndo apenas as formas de producdo e distribuicdo de produtos midiaticos, mas também como
sao consumidos e interpretados pelos individuos, conforme alertam Kabuenge et al. (2024).

Para detalhar a engrenagem desse novo cenario, Lemos € Domingo (2020, p. 404-405,

traducdo nossa), explicam os mecanismos de atuacdo da PDPA:

A plataformizagdo da sociedade atua pela irradiag@o diaria da coleta de dados a partir
das plataformas digitais, sobre os menores movimentos pessoais (como uma
mensagem, postar uma foto, escrever um comentario, comprar algo, visitar algum
lugar, etc.), gerando inferéncias sobre comportamentos e induzindo agdes. Este
processo basico de coleta de dados ¢ a dataficagdo, um processo diferente da
digitalizagdo, que simplesmente consiste em transformar objetos analdgicos em
digitais [...] Se plataformiza¢do e dataficacdo sdo as formas de acdo digital na
sociedade contemporanea, os algoritmos sdo o combustivel que as impulsiona [...] o
poder dos algoritmos reside na possibilidade de induzir praticas de sociabilidade,
moldar acdes politicas e intervir na maneira como produzimos conhecimento (eles
escolhem, classificam e apresentam certas informagoes)

Em consonancia ao detalhado pelos autores, uma das principais consequéncias dessa
performatividade algoritmica esta associada as mudangas na forma como se ddo o acesso e o
processamento de informagdes. Reforcando este ponto, Loureiro e Lopes (2024) afirmam que
o processo pelo qual as a¢des dos individuos na internet sao transformadas em estatisticas, que
as autoras descrevem como “Big Data”, “algoritmizacdo da vida”, “datafica¢do” e
“governamentalidade algoritmica” tem provocado transformagdes que podem até parecer
consequéncias naturais da evolucdo tecnoldgica. Entretanto, sdo mudangas que acabam por
influenciar na produgao de novos modos de percepcao de mundo, modificando comportamentos
e criando desejos. Nesse sentido, as autoras destacam que o funcionamento algoritmico esta

diretamente relacionado a produ¢do de formas de ser e de estar no mundo contemporaneo.
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A modificagdo da natureza da existéncia humana talvez seja uma das principais a¢des
produzidas pela juncdo entre IA e big data, que aumenta significativamente a
capacidade de identificar preferéncias conscientes e inconscientes dos sujeitos
habitantes das sociedades digitalizadas. A potente alianca entre IA e big data tem o
potencial de promover modulagdo inconsciente no comportamento humano e este
talvez sejam um dos principais efeitos colaterais desta transmutacdo (Loureiro; Lopes,
2024, p.3).

Nesta perspectiva, as autoras explicam que esse processo se inicia no simples ato de
comunicar, acessar ¢ compartilhar contetidos digitalmente, o que implica a producdo e o
consumo sistematico de dados. As informagdes dos usudrios nas plataformas (como dados de
geolocalizagdao, consumo e padrdes comportamentais) sao processadas por algoritmos que
geram novos padrdes utilizados para conduzir a¢des do sujeito no ambiente digital. E, contudo,
este poder de condugdo que levanta sérias preocupagdes acerca da autonomia, da tomada de
decisdo e do debate publico em uma sociedade democratica. Embora as plataformas digitais
oferegam novas possibilidades de participagdo, nas quais os individuos podem atuar
simultaneamente como consumidores e produtores de conteudo, Loureiro e Lopes (2024)
advertem que essa dindmica ndo pode ser entendida necessariamente como participacao
democratica, pois a comunicagdo digital estd, em grande medida, sob o dominio de gigantes
corporagdes que, a partir do uso dos dados de cada usudrios, constroem quadros personalizados
de interesses e decidem quais conteudos serdo exibidos. Nessa perspectiva, Becker, Goes e
Pelliccione (2025) observam que os mais impactados pela desinformacdo sdo os menos
favorecidos, considerando que os grupos economicamente mais favorecidos sdo os principais
agentes envolvidos na produgao e circulagao de contetido.

Todavia, para além dos efeitos nas esferas publica e social, o impacto mais sutil e
profundo desse controle ¢ sobre a propria individualidade. Loureiro e Lopes (2024) salientam
que essa transformacao das nossas acdes em equagdes matematicas tende, a longo prazo, a
culminar na imperceptivel perda do nosso poder de decisdo sobre nossas proprias escolhas,
gostos, gestos e até mesmo emogdes, dado que os contetidos que nos sdo apresentados nao
resultam de uma decis@o propria, mas sim, da modulagdo algoritmica.

Corroborando a complexidade desse cenario, Britto e Lima (2024) avaliam que a vida
digital envolve ainda uma série de outras questdes que, neste contexto de funcionamento
algoritmico, exige muita aten¢do, como a exposi¢do de dados e os problemas relacionados a
privacidade; a interagdo com conteudos publicitarios veiculados de forma dissimulada; os
direitos e deveres no espago cibernético, dos quais grande parte dos cidadaos ndo tem plena
consciéncia. E o excesso de informacdes acessadas diariamente, aspecto bastante delicado da

era digital que ja foi classificado pelo Conselho da Europa como “transtorno da informagao”.
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Diante deste arcabougo complexo de riscos digitais, o Brasil tem buscado respostas
legais, caso das politicas recentes sancionadas com vistas a garantia de protecao de dados, como
a Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD), sancionada em 2018, e o Marco Civil da Internet,

promulgado em 2014.

O Marco Civil da Internet estabeleceu principios, garantias, direitos e deveres para o
uso da internet no Brasil [...] O Marco Civil atende a principios de natureza
democratica, como a liberdade de expressdo, a manuten¢do da natureza livre da
internet, a neutralidade, a func¢ao social da rede, a guarda de dados e a protecdo da
privacidade. Ao mesmo tempo, o documento impde obrigacdes e responsabilidades a
usuarios e provedores referentes a disponibilizagdo de contetidos na rede [...] Lei
Geral de Protecdo de Dados (LGPD) dispde sobre o tratamento de dados pessoatis,
inclusive nos meios digitais [...] A LGPD viabilizou a inclusdo do Brasil no rol das
140 nagdes que atualmente possuem leis e regulamentos para a protecdo de dados de
seus cidadaos (Becker; Goes; Pelliccione, 2025, p.28-29).

O Marco Civil da Internet e as politicas voltadas a protecdo de dados abarcam temas
intrinsecos que se inserem em um debate mais amplo sobre a urgente necessidade de a¢des para
0 combate a desinformagdo e outros riscos do mundo digital. Contudo, como bem destacam
Becker, Goes e Pelliccione (2025, p.29) “a defini¢do de politicas regulatorias ¢ questdo
complexa, pois demanda praticas capazes de permitir uma efetiva moderagao de contetido sem
violar o direito a liberdade de expressdo em sociedades democraticas”.

Nesse sentido, a dificuldade em regulamentar o ambiente online de forma puramente
legal, aliada a auséncia de transparéncia e de politicas regulatorias robustas por parte das
plataformas, realcam a necessidade da responsabilidade individual. Os proprios usuarios
inseridos nesses espacos desempenham, portanto, um papel fundamental. Britto e Lima (2024,
p. 27) ressaltam que esta lacuna aponta para a necessidade de um sujeito dotado de

responsabilidade, consciéncia e criticidade, pois:

[...] dada a imersdo em informagdes diarias online a que estdo sujeitos dois tergos do
mundo — a parcela conectada a internet —, jamais havera checadores suficientes para
desmentir boatos ou corrigir noticias enganosas, a ndo ser que a propria audiéncia
passe a estar capacitada para fazer tal checagem.

Essa lacuna regulatoria e a urgéncia da checagem individual pressupdem a necessidade
fundamental de que a escola esteja preparada para formar cidadaos capazes de lidar de forma
autonoma, critica e responsavel com os conteudos que consomem, produzem e compartilham
nos espacos digitais. Nessa linha, Hobbs (2020, p.20) defende que “desde cedo, ¢ importante

que as criangas comecem a compreender seu papel na sociedade hiperconectada, desenvolvendo
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senso critico para identificar contetidos inapropriados, agir com empatia e tirar o melhor
proveito do que a tecnologia oferece”. Para a autora, a participacdo plena, ativa e saudavel no
mundo atual, bem como sua leitura e entendimento, demandam novos instrumentos adequados
a este tempo. Assim, € preciso garantir que as novas geragoes desenvolvam habilidades que as
capacitem a lidar com a realidade que se instala, bem como as auxiliem no processo de
constru¢do de conhecimento diante da abundancia de informagdes a que tém acesso (Hobbs,
2020).

De fato, sdo muitas incertezas, mas uma coisa parece estar evidente: o crescimento
ininterrupto do volume de informagdes e das novas tecnologias digitais levara a sociedade a
cenarios cada vez mais desafiadores. Nesse contexto, um numero crescente de estudiosos e
especialistas converge ao apontar que o momento atual exige que as escolas se atentem e se
aliem no sentido de promover praticas educativas que contemplem o desenvolvimento de
capacidades intelectuais e de um pensamento independente e critico. O objetivo ¢ formar
cidaddos capazes de atuar de forma ativa, consciente e responsdvel nesta nova realidade
midiatica, tecnologica e conectada. Compreender como a educagao escolar, em seu papel social,
responde aos desafios e potencialidades impostos por essa onipresente tecnologia digital &,

portanto, o ponto central que serd abordado a seguir.

8. 2.2 Muros de vidro e Telas de papel: desafios, praticas e desigualdades no Chao da

Escola.

Educagdo € um conceito amplo que, nas palavras de Libaneo (2017, p. 21), corresponde
“a toda modalidade de influéncias e inter-relagdes que convergem para a formacao de tragos de
personalidade social e do carater”. Por sua propria natureza, a Educag¢do ¢ um fenomeno social
e politicamente contextualizado, estando sempre subordinada as demandas e exigéncias da
sociedade (Libaneo, 2017).

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (BRASIL, 1996, art.
1°), “a educagdo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na
convivéncia humana, no trabalho, nas institui¢des de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais
e organizagoes da sociedade civil e nas manifestacdes culturais. Nesse sentido, Libaneo (2017),
distingue dois enfoques para a compreensao da Educagdo: em sentido amplo, vinculada aos
processos formativos que ocorrem no meio social; e em sentido estrito, relacionada aos
processos que se desenvolvem em instituigdes especificas, sejam elas escolares ou ndo escolares

(Libaneo, 2017).
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No que se refere as diversas modalidades de Educagdo, Libaneo (2017) explica que as
influéncias educativas podem ser entendidas como ndo intencionais e intencionais. A primeira,
também denominada Educagao informal, diz respeito as aprendizagens que ocorrem de maneira
espontanea no convivio social. Ja a Educagao intencional envolve objetivos, métodos e técnicas
previamente organizados para promover ideias, valores, atitudes e comportamentos,
englobando tanto a Educagdo formal (escolar) quanto a ndo formal (extraescolar). Contudo,
cumpre destacar, nesse conjunto, a centralidade da Educagao escolar por ser suporte e requisito

de todas as outras formas de Educacdo intencional. Como afirma Libaneo (2017, p. 16):

[...] é a escolarizagdo basica que possibilita aos individuos aproveitar e interpretar,
consciente e criticamente, outras influéncias educativas. E impossivel, na sociedade
atual, com o progresso dos conhecimentos cientificos e técnicos, e com o peso cada
vez maior de outras influéncias educativas (mormente os meios de comunicagdo de
massa), a participagdo efetiva dos individuos e grupos nas decisdes que permeiam a
sociedade sem a educag@o intencional e sistematizada provida pela educagio escolar.

Compreende-se, nessa perspectiva, que a escola ndo pode estar apartada do contexto
social, historico, economico e cultural em que os sujeitos estdo inseridos. Para Libaneo (2017),
arealidade concreta do aluno deve ser o referencial do trabalho pedagogico, funcionando como
ponto de partida e de chegada da pratica docente, em consonancia com o que estabelece a
propria LDB, ao determinar que a Educagdo escolar deve vincular-se ao mundo do trabalho e a
pratica social (Brasil, 1996). No cendrio contemporaneo, isso significa reconhecer que tais
dimensdes estdo atravessadas pelas Tecnologias Digitais de Informagdao e Comunicacao
(TDICs) que influenciam o modo como os alunos vivem, se relacionam, aprendem e constroem
conhecimento.

Isto posto, a BNCC (2017), documento norteador do ensino, nas escolas de todo o Brasil,
partindo do reconhecimento de que a sociedade contemporanea tem exigido um olhar inovador
e inclusivo sobre questdes centrais da Educacdo, reforca a necessidade de que as praticas
pedagbgicas estejam adaptadas a realidade contemporanea, marcada, sobretudo, pela cultura

digital.

E importante que a instituigdo escolar preserve seu compromisso de estimular a
reflexdo e a analise aprofundada e contribua para o desenvolvimento, no estudante, de
uma atitude critica em relagdo ao contetido e a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais. Contudo, também ¢ imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais
as novas linguagens e seus modos de funcionamento, desvendando possibilidades de
comunicacdo (e também de manipulacdo), e que eduque para usos mais democraticos
das tecnologias e para uma participagdo mais consciente na cultura digital (Brasil,
2017, p. 61).
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Esse entendimento aparece de forma mais concreta nas competéncias'gerais da BNCC
(2017). Entre as dez competéncias previstas para o desenvolvimento, ao longo da Educagdo
Bésica, a Base define como quinta competéncia: “Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais” (Brasil, 2017, p. 9). Embora aqui se destaque a quinta competéncia,
por tratar diretamente sobre o uso das TDICs, ¢ importante notar que o tema da cultura digital
também perpassa outras competéncias gerais de maneira transversal no documento.

Contudo, quando se passa do plano normativo da BNCC para as praticas e debates sobre
o uso das tecnologias digitais no espaco escolar, observa-se que as discussdes ndo sao
consensuais. Nas ultimas décadas, segundo Stadler e Santos (2022), a defesa da integracdo das
tecnologias no campo educacional tem sido cada vez mais enfatizada em discursos e teorias
pedagbgicas, sobretudo em palestras de formagdo docente, em narrativas mididticas e em
propagandas ligadas a proliferagdo de cursos de Educagdo a Distancia (EaD). Esses discursos
partem, em grande medida, da premissa de que a presenca das tecnologias garante, por si s0,
melhores aprendizagens por parte do alunado. Contudo, mesmo diante do imperativo
tecnologico da sociedade contemporanea, € preciso cautela ao se considerar o papel das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem. Na perspectiva de Stadler e Santos

(2022, p. 764):

Se referir as tecnologias quando se fala em processo de aprendizagem, de assimilagédo
e obteng@o de novos conhecimentos, significa também enfatizar que, em algumas
realidades escolares, elas sdo quase tdo naturais quanto o uso técnico do caderno, do
lapis e da caneta. Agora, como professores do ensino publico brasileiro, devemos
atentar que na maioria de nossas institui¢des de ensino as tecnologias se apresentam
como um tema ainda delicado e vivenciado apenas teoricamente.

Essa preocupacao dialoga diretamente com as analises do Relatério de Monitoramento

Global da Educagdo (Relatorio GEM) 20232 publicado pela UNESCO. O documento aponta

1 O termo “competéncia”, central na BNCC e em documentos citados nesta pesquisa, ¢ aqui compreendido sob uma
perspectiva critica. Reconhece-se sua origem vinculada a uma légica tecnicista e neoliberal que privilegia a
adaptag@o funcional ao mercado em detrimento de uma formagdo intelectual ampla. Mantém-se o termo em
citacdes e referéncias oficiais por fidedignidade as fontes.

Relatorio de Monitoramento Global da Educag¢do 2023: Tecnologia na Educagdo: uma ferramenta a servigo de
quem? (Unesco, 2023) é um relatorio anual publicado pela Unesco, elaborado por uma equipe independente
organizada pela institui¢@o, utilizado como ferramenta para monitorar os desafios educacionais e os avangos no
cumprimento das metas de Educagdo relacionadas ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4 (ODS 4) da
ONU... Disponivel em: https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386147 por

[:5)
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que a adogdo da tecnologia digital, de fato, resultou em muitas transformagdes no ambito da

Educagao:

O conjunto de habilidades basicas que se espera que os jovens aprendam na escola,
a0 menos nos paises mais ricos, aumentou e passou a incluir uma ampla gama de
habilidades voltadas ao mundo digital. Em muitas salas de aula, a folha de papel foi
substituida por telas e as canetas por teclados. A COVID-19 pode ser vista como uma
experiéncia em que os sistemas educacionais tiveram de transferir o ensino e a
aprendizagem, em sua totalidade, para o mundo digital praticamente da noite para o
dia [...] O uso de analise de dados aumentou na gestdo educacional. A tecnologia
tornou acessivel uma ampla gama de oportunidades de aprendizagem informal
(Unesco, 2023, p. 9).

Contudo, o mesmo documento salienta que as evidéncias acerca do valor agregado da
tecnologia digital na Educagdo ainda sdao escassas. As transformagdes observadas no campo
educacional tendem a ser incrementais e distribuidas de forma desigual, variando conforme
fatores como o nivel socioecondmico da comunidade, o preparo e aceitacdo dos(as)
professores(as) e a infraestrutura disponivel. Além disso, as evidéncias sobre seu impacto
permanecem inconsistentes: alguns tipos de tecnologia parecem favorecer determinados tipos
de aprendizagem, mas ndo ha consenso quanto a efeitos generalizados no processo educativo
(Unesco, 2023).

No contexto nacional, dados publicados pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informagao (Cetic.br), na Pesquisa TIC Educacao 2024
(Pesquisa sobre o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo nas escolas brasileiras),
apontam para o aumento na disseminacao e acesso aos recursos de conectividade nas escolas.
Contudo, os mesmos dados revelam a existéncia de profundas desigualdades: enquanto alunos
das regides Norte (29%) e Nordeste (31%) apresentam as menores proporcdes de acesso a
Internet na escola por meio de um computador da institui¢do, as regides Centro-Oeste (54%) e
Sudeste (64%) demonstram taxas superiores. A disparidade atinge seu apice na regido Sul, que,
com 87% dos alunos, registra a maior taxa de acesso (Cetic.br, 2024).

Em relacdo a propor¢do de escolas com acesso a Internet, a pesquisa sinaliza um
aumento entre os anos de 2020 e 2024, sendo o crescimento mais notavel em escolas da rede
municipal das regides Norte e Nordeste e em areas rurais. Porém, uma propor¢ao menor dessas
instituigdes (62%) possuia dispositivos digitais disponiveis para o uso direto dos alunos em
atividades educacionais. As escolas municipais, por exemplo, registravam apenas 51% de
dispositivos disponiveis e as localizadas em areas rurais, 33%. Essas desigualdades sdo ainda
mais detalhadas ao se considerar os fatores de localizagao ¢ rede administrativa, conforme a

seguir:
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Grifico 1 — Proporcao de escolas com acesso a Internet e com dispositivos digitais

para uso dos alunos por localiza¢ao e dependéncia administrativa (2024)
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Fonte: CETIC.BR — Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagao (TIC
Educacdo 2024).
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Os quadros anteriores mostram que, embora os avangos sejam evidentes, o0 acesso a
internet e a recursos digitais ainda se distribui de forma profundamente desigual. E aqui ¢
interessante lembrar o alerta da Unesco (2023) em apontar justamente para o risco de tais
disparidades aprofundarem a desigualdade no acesso a Educagdo. Essa situacdo ficou
dramaticamente evidenciada durante o fechamento das escolas no periodo pandémico da
COVID-19, no qual, os sistemas educacionais tiveram de transferir o processo de ensino e
aprendizagem, em sua totalidade, para o mundo digital, possibilitando o alcance de mais de 1
bilhdo de estudantes. Contudo, a0 mesmo tempo, meio bilhdo nao foi alcangado, representando
31% dos estudantes em todo o mundo — e 72% entre os mais pobres.

Outro ponto que merece destaque, de acordo com o Relatorio GEM, ¢ que muitas das
discussdes sobre tecnologia educacional tém se concentrado na tecnologia em si € ndo na
Educacdo. No entanto, a questao central ndo deve se restringir a avaliar se a tecnologia pode ou
ndo transformar a aprendizagem, mas sim sob quais condi¢des ela consegue contribuir de fato
para enfrentar os desafios estruturais do setor. Nesse sentido, considerando aspectos como

igualdade, qualidade e eficiéncia, a Unesco (2023) ressalta que, embora as tecnologias digitais
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tenham potencial para ampliar o acesso, diversificar metodologias e tornar o ensino mais
dindmico, o simples acesso as ferramentas ndo ¢ suficiente para superar desigualdades

histéricas e garantir uma Educacdo de qualidade para todos.

Sera que as sociedades estdo fazendo as perguntas certas sobre a educacdo antes de
recorrer a tecnologia como uma solucdo? As tecnologias de informagdo e
comunicagdo tém o potencial de apoiar a igualdade e a inclusdo no sentido de alcangar
estudantes desfavorecidos e difundir mais conhecimento em formatos atraentes e
acessiveis. Em determinados contextos, e para alguns tipos de aprendizagem, ela pode
melhorar a qualidade do ensino e da aprendizagem de habilidades basicas [...] A
tecnologia digital também pode apoiar a gestdo e aumentar a eficiéncia, ajudando a
lidar com volumes maiores de dados educacionais. Todavia, a tecnologia também
pode excluir e ser irrelevante e onerosa, ou até totalmente prejudicial (Unesco, 2023).

Nessa perspectiva, o debate sobre tecnologias digitais ndo pode ignorar seus efeitos
potencialmente negativos, como o excesso de tempo de tela associado a impactos adversos na
saude fisica e mental; invasdo de privacidade; disseminagdo de 6dio e outros riscos nos
ambientes digitais como os mencionados no topico anterior. No contexto especifico da sala de
aula, € preciso aten¢do também a distracdo e a reducao da interacdo humana, aspectos que nao
podem ser negligenciados (Unesco, 2023).

Tais preocupagdes ganham contornos alarmantes ao se analisar a realidade brasileira,
especialmente no que diz respeito a distracdo em sala de aula. Segundo dados mais recentes do
Programa de Avaliacdo Internacional de Estudantes (PISA), 73% dos estudantes nao
alcangaram o nivel basico em Matematica, considerado pela OCDE, o minimo necessario para
que os jovens possam exercer plenamente sua cidadania; 45% relataram se distrair com
dispositivos digitais durante as aulas de Matematica e 40% afirmaram se distrair com colegas
que utilizavam esses recursos, percentuais superiores a média da OCDE (30% e 25%,
respectivamente) (OCDE, 2023).

Dados da Pesquisa TIC Educagdo 2024, acerca da percepg¢ao dos professores brasileiros,
corroboram essa preocupacao com a distracao dos alunos. Em um levantamento que consultou
1.462 docentes dos Ensinos Fundamental e Médio, 55% afirmaram que a dispersao dos alunos
ao utilizar tecnologias digitais, durante as aulas, representa uma das principais dificuldades
enfrentadas na adogdo desses recursos em atividades educacionais. Embora as tecnologias
digitais possuam potencial para possibilitar mudangas no processo de ensino e aprendizagem e
contribuir para o enfrentamento de alguns desafios educacionais, seu uso indiscriminado e

acritico pode gerar consequéncias adicionais (Cetic.br, 2024).
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Diante disso, a Unesco (2023, p. 10) adverte que “[...] os sistemas educacionais precisam
estar melhor preparados para ensinar sobre e por meio das tecnologias digitais, ferramentas que
devem servir aos melhores interesses de todos os estudantes, professores e gestores”. O
Relatorio aponta as potencialidades do uso e integragdo das tecnologias digitais na Educagao
para lidarem com desafios ainda presentes, como a Igualdade, a Inclusdo e a Qualidade, mas,
ao mesmo tempo, apresenta as limitacdes que ndo podem ser desconsideradas no debate. Nesse
contexto, sao necessarios objetivos claros e uma visdo abrangente a fim de garantir que o
emprego dessas tecnologias seja benéfico, evite danos e, de fato, atue como uma aliada efetiva
do processo de ensino-aprendizagem.

No entanto, cumpre destacar a centralidade do papel do(a) professor(a) e da sua
formacao, visto que sao os seus conhecimentos tedrico-praticos e didatico-pedagogicos e, acima
de tudo, seu olhar critico que conduzirdo o processo de integra¢do e uso dessas tecnologias e
midias digitais nas suas praticas de ensino. Neste ponto, recorremos a Libaneo (2017), cujas

reflexdes sdo cruciais para compreender a dimensdo do papel docente nesse processo:

Na escola, a aula ¢ a forma predominante de organizagdo do processo de ensino. Na
aula se criam, se desenvolvem e se transformam as condi¢des necessarias para que os
alunos assimilem conhecimentos, habilidades, atitudes e convicgdes e, assim,
desenvolvem suas capacidades cognoscitivas [...] se considerarmos o processo de
ensino como uma agdo conjunta do professor e dos alunos, na qual o professor
estimula e dirige atividades em fun¢do da aprendizagem dos alunos, podemos dizer
que a aula ¢ a forma didatica basica de organizac¢do do processo de ensino. Cada aula
¢ uma situag@o didatica especifica, na qual objetivos e conteidos se combinam com
métodos e formas didaticas, visando fundamentalmente propiciar a assimilac@o ativa
de conhecimentos e habilidades pelos alunos. Na aula se realiza, assim, a unidade
entre ensino e estudo, como que convergindo nela os elementos constitutivos do
processo didatico (Libaneo, 2017, p. 195-196)

Ao estabelecer a aula como o nticleo central do processo didatico, Libaneo (2017) coloca
o/a docente como o elemento dirigente e organizador. Desta forma, a escolha dos meios e os
recursos materiais (analdgicos ou digitais) utilizados pelo professor em sua aula ou em seu
conjunto de aulas, dependera dos objetivos e conteudo da matéria, das caracteristicas do grupo
de alunos, dos recursos didaticos disponiveis etc. Em suma, sdo o contexto real e as
necessidades dos estudantes que subordinam a escolha dos meios. Essa avaliagdo sé pode ser
realizada e concebida com a devida profundidade pelo(a) docente no desempenho de sua
atividade didria. No entanto, o autor também ressalta que para um ensino critico, o trabalho
docente deve ter como referéncia a realidade social, politica, econdmica, cultural da qual tanto
ele(a) como os alunos e alunas sio parte integrante. E a pratica social o ponto de partida e ponto

de chegada da atividade docente (Libaneo, 2017).
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Diante disso, considerando que “a sociedade contemporanea esta sendo conduzida cada
vez mais em linhas digitais” (Selwyn, 2017, p.86), torna-se impossivel desassociar o processo
de ensino dessa realidade tecnologica, midiatica e conectada. E nesse cenario que o dominio
das bases teorico-cientificas e técnicas, em articulacdo com a formacgao tedrico-politica
(Libaneo, 2017), se torna indispensavel para a atuagao docente. A dimensdo educativa do ensino
requer do(a) professor(a) uma compreensao clara do fendmeno educativo e do seu papel social

e politico, bem como do carater politico-ideologico de toda Educacao.

No seu trabalho cotidiano como profissional ¢ como cidadio, o professor precisa
permanentemente desenvolver a capacidade de avaliar os fatos, os acontecimentos, os
conteudos da matéria de um modo mais abrangente, mais globalizante. Trata-se de um
exercicio de pensamento constante para descobrir as relagdes sociais reais que estdo
por tras dos fatos, dos textos do livro didatico, dos discursos, das formas de exercicio
do poder. E preciso desenvolver o habito de desconfiar das aparéncias, desconfiar da
normalidade das coisas, porque os fatos, os acontecimentos, a vida do dia a dia estao
carregados de significados sociais que ndo sdo “normais”; neles estdo implicados
interesses sociais diversos. (Libaneo, 2017, p.78-79)

Essa postura critico-reflexiva do(a) professor(a) sera decisiva para “[...] sobrepujar um
viés reducionista limitado ao carater instrumental que enxerga o aparato tecnoldgico como mero
recurso facilitador” (Souza; Oliveira; Veloso, 2025, p. 2). Isso ndo quer dizer que ndo haja
relevancia no uso técnico inerente a dimensao instrumental da didatica. Contudo, diante dessa
realidade tecnologica de possibilidades e desafios, torna-se fundamental o desenvolvimento de
posturas mais reflexivas e criticas sobre as tecnologias e midias digitais.

Selwyn (2017) corrobora essa visdo defendendo que a relagdo entre tecnologia e
Educagdo requer muito debate, analise, escrutinio e contestagdo. Nao so os(as) professores(as),
mas todos os interessados nessa area precisam ter um olhar critico, realista, atento e consciente
para ndo se submeterem “[...] a tentagdo de associar, sem reflexdo, as tecnologias digitais a uma
nog¢ao de inevitabilidade de progresso e mudanga na educagao" (Selwyn, 2017, p. 101). Para o
autor, a tecnologia também possui uma natureza intrinsecamente politica, 0 que pressupde que
qualquer discussao sobre tecnologias na Educacao ndo pode restringir-se apenas a seus efeitos

instrumentais ou metodolégicos.

[...] é preciso que a escrita, a pesquisa ¢ o debate abordem o uso de tecnologia na
educagdo como problematico. Tal perspectiva ndo significa assumir que a tecnologia
¢ o problema, mas, sim, reconhecer a necessidade de interrogar seriamente o uso da
tecnologia da educag@o. Isso envolve a produgdo de analises detalhadas e ricas em
contexto, engajamento em avaliagdo objetiva, e dedicag@o de tempo para investigar
qualquer situacdo em seus aspectos positivos, negativos e toda e qualquer nuance
intermediaria. Envolve, também, um posicionamento inerentemente cético (Selwyn,
2017, p.88).
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Nessa mesma perspectiva, Stadler e Santos (2022) propdem uma reflexdo fundamental
sobre como as atuais praticas de ensino se aproximam das novas dindmicas de aprendizagem,
a partir do surgimento das ferramentas e plataformas digitais. A complexidade do cenario exige
também que se analise sobre de que forma e até que ponto as tecnologias podem exercer um
papel de mediagdo pedagdgica significativa e, principalmente, como educar para o uso
consciente e educativo delas. Contudo, essa teorizagdo, conforme as autoras, precisa ser
desenvolvida, a partir de uma realidade empirica de aplicagdao e observagdo que considere as

diferentes realidades e necessidades.

[...] ndo basta apenas afirmar que vivemos numa cultura tecnoldgica e, sim, elaborar
um planejamento e propostas curriculares do uso das tecnologias em sala de aula
capazes de atender as exigéncias do processo de aprendizagem e de educacdo de
qualidade. Isso implica enxergar as novas tecnologias como aliadas ao homem na
busca pela verdade e difusdo de saberes, experiéncias e praticas educacionais (Stadler;
Santos, 2022, p. 764).

Os autores alertam ainda para o fato de que "[...] nem toda tecnologia, necessariamente,
exerce uma funcdo estritamente educacional" (Stadler; Santos, 2022, p. 764). Essas
consideragdes corroboram o Relatério da Unesco que aponta o potencial imenso da tecnologia
digital, mas reforca que essas ferramentas, na maioria, ndo foram concebidas para aplicagdo na
Educacdo. Diante disso, ¢ importante considerar que sdo os professores e professoras que
atribuem ou ndo um sentido pedagdgico ao utilizar um determinado equipamento nos espacos
escolares. Assim, o uso das tecnologias, a depender do contexto e das necessidades, pode ser
tao util quanto desnecessario em uma sala de aula.

De fato, enquanto meios de ensino, as tecnologias e midias digitais, assim como
qualquer outro recurso, dependerdo das exigéncias do momento didatico. Como destaca
Libaneo (2017, p.191), cada disciplina exige “[...] seu material especifico, como ilustragdes e
gravuras, filmes, mapas e globo terrestre, discos e fitas, livros, enciclopédias, dicionarios,
revistas, album seriado, cartazes, graficos etc.”. Contudo, o autor (2017, p. 191) destaca também

que:

Os professores precisam dominar, com seguranga, esses meios auxiliares de ensino,
conhecendo-os e aprendendo a utiliza-los. O momento didatico mais adequado de
utiliza-los vai depender do trabalho docente pratico, no qual se adquirira o efeito
traquejo na manipulacdo do material didatico.
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O que pressupde que, antes de dispensar ou escolher fazer o uso das tecnologias e midias
digitais em aula, o(a) docente precisa conhecé-las e saber utiliza-las. Essa percep¢do ganha
relevancia, pois como mencionado anteriormente, hoje € impossivel desassociar o ensino
escolar do mundo digital, sobretudo pelo fato que as criangas e jovens em idade escolar estdo
cada vez mais imersos no mundo digital e nem sempre com a devida mediagdo e
acompanhamento de seus responsaveis.

Segundo dados da pesquisa TIC KIDS ONLINE BRASIL 2024, 93% da populagdo
brasileira, de 9 a 17 anos, ¢ usuaria de Internet, o que corresponde a cerca de 24,5 milhdes de
pessoas nessa faixa etaria. Destes, 83% possuem perfil proprio em plataformas digitais como
WhatsApp, Instagram, TikTok e YouTube (Cetic.br, 2024). Contudo, embora muitas criangas
e adolescentes estejam online, a grande maioria nao € acompanhada pelos pais ou responsaveis.
De acordo com a mesma pesquisa, de cada 10 usuarios de Internet entre 9 e 17 anos, apenas
trés tém responsaveis que utilizam recursos para bloquear ou filtrar alguns tipos de sites,
aplicativos ou mecanismos que limitam as pessoas com quem eles podem entrar em contato por
meio de chamadas de voz ou mensagens.

Além disso, ¢ preciso considerar que, nesta realidade digital e conectada, as midias
exercem forte influéncia na forma como jovens e criangas se comportam e se relacionam. As
novas geragoes, desde a tenra infincia, estdo imersas em diversos ambientes mididticos e
espacos virtuais onde se entretém, buscam informagdes, produzem e compartilham conteudo.
Nesses mesmos espacos, elas se inspiram e tém acesso a diversidade de vozes e ideias. Neste
cenario, sao muitas as potencialidades para a sua formacao, incluindo a possibilidade de novas
formas de engajamento social, participagdo e acesso a informagao e busca pelo conhecimento.
(Godo, 2024)

Nao ¢ exagero afirmar que os jovens e as criangas estdo cada vez mais condicionados
pelo que consomem, compartilham e produzem nos ambientes virtuais. O problema reside,
contudo, no paradoxo em que a auséncia de pensamento critico, diante dos varios riscos ja
mencionados, somada a logica algoritmica que tende a limitar a ampliacao da bagagem cultural
e a autonomia do individuo colocam em risco todas as potencialidades que esse amplo acesso
ao universo digital poderia oferecer.

Dai a importancia do papel da escola e dos professores e professoras, diante de sua
responsabilidade no processo de desenvolvimento das capacidades intelectuais, de pensamento
independente, critico e criativo, conforme ja sinalizava Libaneo (2017). Considera-se também
a contribuicdo reflexiva de Roznieski (2022, p. 37), “educar-se para viver no mundo digital,

especialmente para desenvolver as habilidades e competéncias associadas a inteligéncia digital,



50

¢ uma necessidade de todos”. Cabe aos professores e professoras (embora, evidentemente, ndo
s0 a eles/elas) assumir essa funcdo mediadora, o que justifica a necessidade urgente de que os
docentes estejam plenamente preparados para ensinar ‘para’ € ‘por meio” das tecnologias

digitais. Como destacam Moura, Palmeira e Sousa (2025, p. 7),

A tecnologia deve ser bem utilizada; precisamos de conhecimentos especificos para
tal feito e a escola deve estar totalmente preparada para atender a essas demandas, a
fim de que individuos ativos na sociedade sejam formados, estendendo o
conhecimento adquirido para o seu meio social. Dessa forma, para que isso acontega,
habilidades e competéncias devem ser desenvolvidas, tornando urgente e necessaria a
educacao.

A superagdo desse desafio ndo reside apenas nas praticas individuais dos professores e
professoras. Essa perspectiva exige que o debate considere, além das mudangas curriculares,
questoes estruturais e de gestdo, como a infraestrutura, a escassez de recursos, a superlotagao e
o modelo de organizacdo das salas de aula, fatores que frequentemente ndo contribuem para a
integragdo substantiva das tecnologias e midias digitais. Somam-se a isso a falta de programas
de formagao continuada e os salarios desestimulantes, inimeros fatores internos e externos que
interferem no funcionamento da escola e, consequentemente, na qualidade do trabalho docente.

As tecnologias digitais avangcam rapidamente e a sociedade participa ativamente desse
processo de transformacgdes. Contudo, como afirmado anteriormente, “a educacdo ¢ um
fenomeno social” enquanto parte de uma sociedade depende de acdes governamentais e do
apoio das familias para que suas agdes sejam condizentes com as expectativas dessas
transformagoes. Para que a escola possa responder a essa demanda, ¢ importante que todo o
sistema esteja “[...] interligado e unido no mesmo proposito, pois assim permitird que sejam
desenvolvidas politicas publicas na formagao” (Moura; Palmeira; Sousa, 2025, p. 6).

E preciso reconhecer, conforme apontam Loureiro e Lopes (2024, p. 13), que ha muita
poténcia na utilizacdo das tecnologias digitais. Sdo intimeras as possibilidades que elas podem
proporcionar: “[...] espagos de reflexdo e de ativismo, formas de acesso a expressoes de arte e
a diferentes lugares e culturas. O potencial tecnologico pode ser utilizado para a ampliagao dos
modos de olhar o mundo e, com isso, possibilitar elaborag¢des outras, pensar de outros modos”.
Contudo, sem investimento em formagao, disponibilidade de tempo de preparacio e estudos
por parte dos professores, além de equipamentos de qualidade que coloquem as escolas em
condigdes de promover interagdes digitais compativeis com o0s avangos tecnologicos
caracteristicos deste terceiro decénio do século XXI, tais possibilidades dificilmente se

concretizarao.
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Para as autoras,

[...] a disseminacdo das tecnologias digitais na educacdo s6 faz sentido se todas as
escolas contarem com infraestrutura adequada, viabilizada por meio de politicas
publicas, se dispuserem de espagos e tempos de estudos e preparagdo por parte dos
professores e se fomentarem discussoes sobre o uso dos artefatos tecnoldgicos, indo
além de sua utilizacdo como ferramentas de aprendizagem (Loureiro; Lopes, 2024, p.
13).

Essa realidade aponta para a importancia de que o sistema educacional brasileiro se
mobilize legalmente, propondo politicas publicas de Educacdo que estejam alinhadas aos
desafios contemporaneos da sociedade digital e as necessidades de formagdo do professor.
Como observam Aquino e Caetano (2022, p. 51): “a inclusdo da tecnologia sugere mudancas
inovadoras na educagdo, que perpassam, de forma incisiva, pela promogao de politicas publicas
que viabilizem o acesso as tecnologias no ambito escolar”’. Em razdo disso, o proximo topico
se dedicara a analise dos marcos normativos e das politicas piblicas mais recentes que tratam
do uso e integracdo das tecnologias e midias digitais nas praticas educativas no contexto da

Educacao Basica.

10. 2.3 Politicas publicas e marcos normativos sobre as tecnologias na escola

E intrinseca a cultura digital (ou cibercultura) a vivéncia com multiplas telas. Ao simples
toque, € possivel consumir, disseminar informacgdes, produzir e compartilhar conteudos de
forma sem precedentes, embora muitos cidaddos ndo tenham recebido instru¢do ou formacao
adequada para atuar na sociedade digital (Roznieski, 2022).

Essa cultura, que se forma a partir do mundo virtual, impde novos desafios a Educagao,
uma vez que os formatos de disseminagao e consumo de informagao foram transformados pelas
midias digitais (Roznieski, 2022). Nesse contexto, a medida que as praticas sociais sao
ressignificadas pelo uso das tecnologias e midias digitais, faz-se necessario que a Educacao
escolar enquanto “[...] uma atividade social que, por intermédio de institui¢des proprias, visa a
assimilagdo dos conhecimentos e experiéncias humanas acumuladas no decorrer da historia,
tendo em vista a formacdo dos individuos enquanto seres sociais” esteja alinhada para atender

as demandas e exigéncias desse novo contexto (Libaneo, 2017, p. 53).
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[...] educar-se para viver no mundo digital, especialmente para desenvolver as
habilidades e competéncias associadas a inteligéncia digital, ¢ uma necessidade de
todos. No ambito do contexto escolar, acredita-se que essa constru¢do deve ocorrer
desde os primeiros anos da Educag@o Basica e estender-se até a Educagdo Superior,
de forma que o escopo de reflexdo formativa necessaria seja garantido na formagao
de novos cidadaos, possibilitando a aquisi¢ao de habitos de consumo de informagao
qualificada (Roznieski, 2022, p. 37).

A integracao das tecnologias e midias digitais as praticas pedagdgicas, assim como a
preparacdo do docente para atuar nesse cendrio, passaram a ocupar lugar central nas politicas e
debates educacionais nos ultimos anos. Contudo, as discussdes acerca da tecnologia na
Educagdo nao sdo recentes. De acordo com Mendes, Bastos e Lopes (2024, p. 2) “[...] no final
da década de sessenta, o educador norte americano Seymour Papert, ja comecara a pesquisar o
uso do computador como recurso pedagdgico baseando na concepgao construtivista”. O Brasil,
por sua vez, ingressou na era digital, segundo Aquino e Caetano (2022), na década de 1980,
com a criacao do projeto Educom — Educacao com Computadores, considerado como a primeira
politica nacional de Tecnologia na Educagdo. Nas décadas seguintes, inimeros projetos e
programas educacionais foram implementados, voltados a aquisi¢do de recursos midiaticos e
digitais para viabilizar o acesso de alunos e professores nos espacos escolares.

No entanto, conforme Mendes, Bastos € Lopes (2024, p.10), desde a promulgagao da
LDB, em 1996, até o ano de 2019, “apesar das politicas publicas desenvolvidas na area da
tecnologia educacional, na pratica, ndo teve o resultado esperado, ou seja, ndo operou mudangas
significativas nas escolas. E a partir de 2020, periodo marcado, sobretudo pela pandemia da

COVID-19, que a situagdo se altera:

A pandemia da covid-19 fez agigantar a importancia da integracdo do seu uso no
processo educativo, diante da urgéncia do isolamento social ¢ demais medidas
sanitarias, necessarias no periodo de maior disseminacdo e contaminagao do virus,
quando o ensino passou a ser de forma remota. Neste novo cenario, muitas foram as
dificuldades, as incertezas e o medo do novo, de uma nova forma de ensinar, de
aprender, de comunicar, de viver. (Mendes; Bastos; Lopes, 2024, p.2)

Nesse interim, € importante ressaltar que esse movimento ja vinha ganhando forca desde
a homologagao da BNCC pelo Ministério da Educacao, em 2017, para a Educagdo Infantil e o
Ensino Fundamental; em 2018, para o Ensino Médio. Segundo Loureiro e Lopes (2024, p. 4),
“a partir da BNCC, inimeras propostas de curriculo foram criadas, colocando em destaque o
desenvolvimento de competéncias alinhadas ao pensamento computacional, bem como a
cultura e a tecnologia digital”. Isto devido ao fato de que esse documento normativo, que se

constitui como referéncia nacional para a formulagdo dos curriculos e que define as
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aprendizagens essenciais de todos os estudantes da Educacdo Bésica, prevé entre suas 10
competéncias gerais o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao uso de tecnologias,
recursos e linguagens digitais tanto de forma transversal quanto em abordagens especificas e
que ndo podem ser desconsideradas no planejamento educacional (Brasil, 2018).

Na BNCC, competéncia ¢ definida como “mobiliza¢do de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho” (Brasil, 2018, p. 8). Ao estabelecer as aprendizagens essenciais, a BNCC visa
assegurar aos estudantes o desenvolvimento de 10 competéncias gerais, das quais quatro estao
diretamente relacionadas ao uso das tecnologias digitais. Para uma melhor compreensao, o
Quadro 1, a seguir, apresenta as competéncias gerais da BNCC que mais se relacionam
diretamente ao uso das tecnologias e midias digitais, respeitando a ordem em que aparecem no

documento e destacando seus objetivos.

Quadro 1 — Competéncias gerais da BNCC relacionadas as tecnologias digitais

Competéncia 1
Valorizar e utilizar os conhecimentos | Objetivos: entender e explicar a realidade;
historicamente construidos sobre o mundo | continuar aprendendo;
fisico, social, cultural e digital. colaborar para a constru¢do de uma
sociedade justa, democrética e inclusiva.
Competéncia 2
Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer | Objetivos: investigar causas;
a abordagem propria das ciéncias, incluindo | elaborar e testar hipoteses;
a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a | formular e resolver problemas e criar
imaginagao ¢ a criatividade. solucdes (inclusive tecnologicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas
Competéncia 4
Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral | Objetivos: Se  expressar e partilhar
ou visual-motora, como Libras, e escrita), | informagdes,  experiéncias, ideias e
corporal, visual, sonora e digital —, bem | sentimentos em diferentes contextos;
como conhecimentos das linguagens | produzir sentidos que levem ao entendimento
artistica, matematica e cientifica. mutuo.
Competéncia 5
Compreender, utilizar e criar tecnologias | Objetivos: Se comunicar, acessar ¢
digitais de informacdo e comunica¢do de | disseminar informacdes;
forma critica, significativa, reflexiva e ética | produzir conhecimentos;
nas diversas praticas sociais (incluindo as | resolver problemas;
escolares). exercer protagonismo e autoria na vida

pessoal e coletiva.
Fonte: Elaborado pelo autor e adaptado de Brasil (2018, p.9, grifo dos autores).
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Como abordado, no tépico anterior, ¢ observado no Quadro 1, a Competéncia 5 se
destaca. Ao estabelecer a Cultura Digital como uma competéncia central, reconhece o papel
fundamental da tecnologia ao recorrer a essas linguagens para a construcao do conhecimento,
resolucdo de problemas e exercicio da cidadania.

Em complemento, o documento reconhece que, nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, a intera¢do das criangcas com as mais diversas Tecnologias de Informagdo e
Comunicagao também se constitui como fonte de estimulo para a curiosidade e a formulagao
de perguntas. Dessa forma, o uso dessas tecnologias se manifesta como um meio que pode
auxiliar o aluno no processo de ampliagdo da sua compreensao de si e do mundo que o cerca.
Ja nos Anos Finais do Ensino Fundamental, partindo do pressuposto de que “os jovens t€ém se
engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente em
novas formas de interagdo multimidiatica e multimodal e de atuacao social em rede” (Brasil,
2018, p. 61), o documento recomenda que a escola compreenda e incorpore as novas linguagens
porque, “ao aproveitar o potencial de comunicagdo do universo digital, a escola pode instituir
novos modos de promover a aprendizagem, a interagdo ¢ o compartilhamento de significados
entre professores e estudantes” (Brasil, 2018, p. 61).

J& na etapa final da Educacao Basica, a BNCC apresenta um topico especifico para tratar
das tecnologias digitais, intitulado “As tecnologias digitais € a computacao”. No texto, o

documento parte da premissa de que:

[...]grande parte das informagdes produzidas pela humanidade estd armazenada
digitalmente. Isso denota o quanto o mundo produtivo e o cotidiano estdo sendo
movidos por tecnologias digitais [...] Essa constante transformagdo ocasionada pelas
tecnologias, bem como sua repercussdo na forma como as pessoas se comunicam,
impacta diretamente no funcionamento da sociedade e, portanto, no mundo do
trabalho [...] E preciso garantir aos jovens aprendizagens para atuar em uma sociedade
em constante mudanca, prepara-los para profissdes que ainda ndo existem, para usar
tecnologias que ainda nao foram inventadas e para resolver problemas que ainda ndo
conhecemos. Certamente, grande parte das futuras profissdes envolvera, direta ou
indiretamente, computagdo e tecnologias digitais (Brasil, 2018).

Essa visao da BNCC, que alinha a Educagao Basica a urgéncia do mundo produtivo e a
necessidade de preparar os jovens para um futuro profissional incerto, ndo estd isenta de
questionamentos. Pelo contrario, ¢ justamente essa centralidade, no mercado de trabalho e nas
demandas do capital, que atrai criticas significativas de diversos autores. Nesse sentido, o
documento recebe ressalvas, como as de Mendes, Bastos e Lopes (2024, p.19), que se referem
a “centralizacdo e a supervalorizacdo da pratica e estar atrelada a 16gica e aos interesses do

capital”, conforme ¢ possivel observar no trecho destacado anteriormente.
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Na perspectiva de Loureiro e Lopes (2024), a narrativa de cultura digital, manifestada
na BNCC, se fundamenta na utilizacdo da Educacdo escolarizada para a proliferagdo do projeto
neoliberal. Para as autoras, ao partir do pressuposto de que os jovens estdo dinamicamente
inseridos na cultura digital e que seu engajamento seria suficiente para €xitos pessoais €
profissionais, a Base Nacional “sinaliza a ideia de que as condicdes de partida, de apoio familiar
e de acesso sdo irrelevantes” (Loureiro; Lopes, 2024, p. 7), além de contribuir “para a produgao
de um tipo de subjetivacdo que naturaliza as desigualdades e coloca nas maos dos proprios
sujeitos a responsabilizacdo pelos éxitos individuais” (Loureiro; Lopes, 2024, p. 7). Diante

disso, Loureiro e Lopes (2024, p. 7) afirmam que:

fazer reverberar o uso das tecnologias digitais alicercado somente na légica das
habilidades ¢ competéncias parece desconsiderar, na maioria das vezes, as
desigualdades sociais, as diferencas de condigdes de vida, de infraestrutura
tecnoldgica, de formagao profissional e de condigdes de estudo e de trabalho.

Mais recentemente, a BNCC também passou a incorporar diretrizes especificas para o
ensino de Computagao na Educagdo Basica. Com base no Parecer CNE/CEB n° 2/2022, foi
instituido um documento complementar a BNCC, denominado “BNCC Computacido”, que
estabelece orientagcdes normativas sobre Computagdo nas trés etapas da Educagdo Basica. O
documento ¢ estruturado em trés eixos norteadores — Pensamento Computacional, Mundo
Digital e Cultura Digital — e organiza-se da seguinte forma: apresenta objetivos de
aprendizagem para a Educag@o Infantil; sete competéncias, alinhadas aos mesmos trés eixos,
para o Ensino Fundamental; e sete competéncias para o Ensino Médio. A estrutura detalhada

de cada etapa ¢ apresentada no quadro a seguir:

Quadro 2 — Estrutura da BNCC Computagao nas etapas da Educacdo Basica

Educacio Infantil

Quatro premissas

Eixos norteadores \ Objetivos de aprendizagem \ Exemplos
Ensino Fundamental

Sete competéncias
Eixos Objetos de | Habilidades Explicacdo das | Exemplos
norteadores conhecimento habilidades

Ensino Médio

Sete competéncias

Competéncias Habilidades Explicacao das | Exemplos

especificas habilidades
Fonte: Elaborado pelo autor a partir de Brasil (2022). Parecer CNE/CEB n° 2/2022. Brasilia: Ministério da Educagao.
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Por meio da “BNCC Computagdo”, a BNCC apresenta “[...] uma abordagem mais
aprofundada e estruturada sobre as competéncias e habilidades que os estudantes da educagdo
basica devem desenvolver para atuar de forma plena e cidada em uma sociedade marcada pela
cultura digital” (Brasil, 2025, p. 10). Todavia, € preciso considerar que essa estrutura detalhada,
ao fornecer sugestdes e exemplos praticos, corre o risco de reduzir o/a doente a um mero(a)
executor(a) de atividade, minando sua autonomia para contextualizar as tecnologias a realidade
especifica da escola, sobretudo para aqueles que nao possuem formagdo adequada ou nao se
sentem confiantes para a utilizacdo de tecnologias e midias digitais em suas praticas.

Para o Ensino Fundamental, que ¢ o cerne desta pesquisa, a BNCC Computagio
estabelece sete competéncias a serem desenvolvidas ao longo dos 9 anos da etapa, as quais sdo

apresentadas no quadro a seguir:

Quadro 3: Competéncias a serem desenvolvidas ao longo do Ensino Fundamental

1 Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que
Compreensdo | contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente
Critica de transformagdo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais,
ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e

éticos.

2 Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais € 0s respectivos

Reconhecimento | desafios para os individuos na sociedade, discutindo questdes
e Discussao socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econdmicas.

3 Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solucdes
Expressdo e computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da
Linguagem Computagdo de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4 Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para
Aplicagado e identificar problemas e criar solu¢cdes computacionais, preferencialmente

Solucao de forma cooperativa, bem como alicergar descobertas em diversas areas

do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora,
considerando os impactos sob diferentes contextos.
5 Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolucao
Avaliagdo e computacional de problemas de diversas areas do conhecimento, sendo
Argumentagdo | capaz de construir argumentagdes coerentes € consistentes, utilizando
conhecimentos da Computagdo para argumentar em diferentes contextos
com base em fatos e informagdes confidveis com respeito a diversidade
de opinides, saberes, identidades e culturas.

6 Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades
Desenvolvimento | que facam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira
de Projetos individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computacdo e suas

tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais
que possibilitem automatizar processos em diversas areas do
conhecimento com base em principios €ticos, democraticos, sustentaveis
e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais,
de maneira inclusiva.
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7 Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,

Atuagdo e flexibilidade, resiliéncia e determinacao, identificando e reconhecendo

Responsabilidade | seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagao e

Social suas tecnologias para tomar decisdes frente as questdes de diferentes
naturezas.

Fonte: Elaborado pelo autor a partir de Brasil (2022). Parecer CNE/CEB n° 2/2022. Brasilia: Ministério da Educacéo.

Com base na progressao de complexidade observada, a andlise das competéncias da
BNCC Computacao para o Ensino Fundamental revela uma trajetoria curricular que eleva o
aluno da conscientizagdo a acao social. Todavia, € preciso salientar a importancia da formagao
docente para a execugdo dessa proposta. A jornada se inicia com a compreensao critica € o
reconhecimento dos impactos (Competéncias 1 e 2), avanca para o uso ativo da linguagem
digital na expressdo e na constru¢do de argumentos (Competéncias 3 e 5), culminando na
aplicagdo técnica por meio da criacdo de solugdes e do desenvolvimento de projetos guiados
por principios éticos e democraticos (Competéncias 4 e 6) e, por fim, busca o agir com
autonomia e responsabilidade (Competéncias 7).

No entanto, ¢ importante questionarmos: nossos professores e professoras estio, de fato,
preparados para liderar esse processo tdo complexo? Dados recentes, divulgados pela pesquisa
TIC Educagdo (2024), mostram que a auséncia de formacdo continuada sobre tecnologias
digitais ¢ um fator que dificulta a adog@o dessas tecnologias em aula. O apoio aos educadores
¢, de fato, um aspecto critico para o sucesso das politicas de Educacdo digital. Além disso,
conforme o Relatério GEM da Unesco (2023), a falta de formagdo para usar dispositivos
digitais ¢ um dos principais obsticulos para a integracdo da tecnologia, somando-se a
infraestrutura digital inadequada e a escassez de dispositivos.

Outros marcos relevantes que vao ao encontro da necessidade de preparar escolas e
profissionais para os desafios do mundo digital sdao as politicas de conectividade e Educagao
digital: a Politica de Inovagdo Educag¢do Conectada (PIEC) e a Politica Nacional de Educagao
Digital (PNED). Em consonancia com a estratégia 7.15 do Plano Nacional de Educagdo?, a
PIEC, instituida pela Lei n° 14.180, de 1° de julho de 2021, tem como objetivo “[...] apoiar a

universalizacdo do acesso a internet em alta velocidade e fomentar o uso pedagogico de

3 BRASIL. Lei n® 13.005, de 25 de junho de 2014. Aprova o Plano Nacional de Educagdo (PNE) e d4 outras
providéncias. Didrio Oficial da Unido: Secdo 1, Brasilia, DF, p. 1-13, 26 jun. 2014. Estratégia 7.15: 7.15)
universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, o acesso a rede mundial de computadores em banda larga
de alta velocidade e triplicar, até o final da década, a relagdo computador/aluno (a) nas escolas da rede publica de
educagdo basica, promovendo a utilizagdo pedagdgica das tecnologias da informac¢do ¢ da comunicagdo.
Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ Ato2011-2014/2014/Lei/L.13005.htm. Acesso em: 13 out.
2025.



http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2014.180-2021?OpenDocument
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2011-2014/2014/Lei/L13005.htm
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tecnologias digitais na educagdo basica” (Brasil, 2023, Art. 1°), englobando agdes de
infraestrutura, apoio técnico e financeiro e também de incentivo a formagao e capacitagdo de
professores e gestores para o uso € a integracao das tecnologias digitais no ambito escolar.

As acdes da PIEC evidenciaram "a necessidade de estabelecer uma agenda
governamental mais ampla, capaz de integrar conectividade, distribuicdo de dispositivos,
transformagdes curriculares e formacdo de professores" (Brasil, 2023). Diante disso, foi
instituida a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED) pela Lei n° 14.533, de 11 de janeiro
de 2023, alterando a LDB. Trata-se do primeiro marco legal a reconhecer a Educacdo digital
como um direito assegurado de todos, estabelecendo diretrizes para ampliar e qualificar o
acesso as tecnologias. Seu objetivo central €, nas palavras da préopria lei, “potencializar os
padrdes e incrementar os resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populagao
brasileira a recursos, ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as populacdes mais
vulneraveis” (Brasil, 2023, art. 1°).

A PNED organiza suas agdes em quatros eixos estruturantes e objetivos (Inclusao
Digital, Educacdo Digital Escolar; Capacitagdo e Especializagdo Digital e Pesquisa e
Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo). Dentre os quatro
destacam-se, para os fins deste estudo, os eixos Inclusdo Digital e Educac¢ao Digital Escolar
(Brasil, 2023).

O primeiro eixo, o de Inclusao Digital, estabelece como estratégias prioritarias

I - promogdo de competéncias digitais e informacionais por intermédio de agdes
que visem a sensibilizar os cidaddos brasileiros para a importancia das competéncias
digitais, midiaticas e informacionais;

IT - promogédo de ferramentas on-line de autodiagnostico de competéncias digitais,
midiaticas e informacionais;

III - treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais, incluidos
os grupos de cidaddos mais vulneraveis;

[...]

VI - implantacido e integracio de infraestrutura de conectividade para fins
educacionais, que compreendem universalizagdo da conectividade da escola a
internet de alta velocidade e com equipamentos adequados para acesso a internet nos
ambientes educacionais e fomento ao ecossistema de contetido educacional digital,
bem como promogao de politica de dados, inclusive de acesso movel para professores
e estudantes (Brasil, 2023, Art. 2°, grifo nosso).

J& o segundo, o eixo da Educagdo Digital Escolar, “tem como objetivo garantir a
insercao da educagao digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir
do estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de computagdo, de
programacao, de robdtica e de outras competéncias digitais” (Brasil, 2023, art. 1°), que

englobem pensamento computacional, mundo digital e cultura digital. Tais competéncias


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2014.533-2023?OpenDocument
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2014.533-2023?OpenDocument
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refletem os trés eixos norteadores da BNCC Computacdo, pois, conforme a propria lei, este
eixo deve estar em consonancia com a BNCC e com outras diretrizes curriculares especificas.
Além disso, os direitos digitais e a tecnologia assistiva também sdo competéncias englobadas.

Essas competéncias, segundo a lei, sdo conceituadas da seguinte forma:

I - pensamento computacional, que se refere a capacidade de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar ¢ automatizar problemas ¢ suas solugdes de
forma metodica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e
adaptar algoritmos, com aplicagdo de fundamentos da computagdo para alavancar e
aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do
conhecimento;

II - mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como computadores,
celulares e tablets, e sobre o ambiente digital baseado na internet, como sua
arquitetura e aplicagdes;

III - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participagdo consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensdo dos
impactos da revolugdo digital e seus avancos na sociedade, a construgdo de atitude
critica, ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais
e os diferentes usos das tecnologias ¢ dos contetidos disponibilizados;

IV - direitos digitais, que envolve a conscientizacdo a respeito dos direitos sobre o
uso e o tratamento de dados pessoais, [...] a promocdo da conectividade segura ¢ a
protecdo dos dados da populacdo mais vulneravel, em especial criangas e
adolescentes;

V - tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias,
praticas e servigos que objetivam promover a funcionalidade e a aprendizagem, com
foco na inclusdo de pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida (Brasil, 2023,

Art. 3°, grifo nosso).

Em termos de estratégias, o eixo Educagdo Digital Escolar estabelece 10 prioridades.

Porém, para os fins deste estudo, destacam-se as seguintes:

I - desenvolvimento de competéncias dos alunos da educagdo basica para atuagdo
responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais, conforme as diretrizes
da base nacional comum curricular;

II - promogao de projetos e praticas pedagogicas no dominio da logica, dos algoritmos,
da programacao, da ética aplicada ao ambiente digital, do letramento midiatico e da
cidadania na era digital;

IIT - promogdo de ferramentas de autodiagnoéstico de competéncias digitais para os
profissionais da educacao e estudantes da educagdo basica;

IV - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na
prossecugdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

[...]

IX - promogdo da formacdo inicial de professores da educag@o basica ¢ da educagéo
superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a capacidade de uso de
tecnologia, independentemente de sua area de formagao;

X - promogdo de tecnologias digitais como ferramenta e conteudo programatico dos
cursos de formagdo continuada de gestores e profissionais da educagido de todos os
niveis e modalidades de ensino. (Brasil, 2023, Art. 3°)
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As acdes da PIEC e da PNED sdo complementares ¢ devem ser vistas de forma
integrada. Assim, para consolidar o entendimento e a atuagdo dessas politicas, foi instituida,
por meio do Decreto n® 11.713/2023, a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (ENEC). A
ENEC, em consonancia com PIEC e PNED, tem como finalidade “[...] articular agdes para
universalizar a conectividade de qualidade para uso pedagodgico e administrativo nos
estabelecimentos de ensino da rede publica da educacdo bésica (Brasil, 2023, art. 1°). Tendo

como foco a atuagao articulada entre os entes federativos, a ENEC visa:

I - promover a universalizagdo da conectividade nas escolas da rede de ensino publica
da educagio basica;

IT - fomentar a equidade de oportunidades de acesso as tecnologias digitais no
processo de ensino e aprendizagem; e

III - contribuir com a aprendizagem digital e com o aperfeicoamento da gestdo por
meio da ampliacdo do acesso a internet e as tecnologias digitais pelos estudantes, pelos
professores e pelos gestores da rede publica de educacdo basica (Brasil, 2023, art. 2°)

Ao universalizar a conectividade para uso pedagogico e administrativo, a Estratégia
Nacional de Escolas Conectadas (ENEC) busca reforgar o desenvolvimento da Educagao digital
e Mididtica. Para tanto, a estratégia se organiza em seis eixos integrados (Conectividade,
Ambientes e Dispositivos, Competéncias ¢ Formagdo, Gestdo e Transformagdo Digital,
Recursos Educacionais Digitais (RED) e Curriculo), visando fomentar uma Educacdo com
tecnologia para inclusdo e cidadania digital.

Em complemento as a¢des da ENEC, foi sancionada a Lei n° 15.100, de 13 de janeiro
de 2025, que regulamenta o uso de dispositivos digitais nas escolas. Com o objetivo de “evitar
0 uso excessivo e descontextualizado para proteger a saide mental, fisica e emocional dos
estudantes, a0 mesmo tempo em que incentiva o uso consciente e pedagogico da tecnologia”
(MEC, 2025), a lei proibe o uso, por alunos, de aparelhos eletronicos portateis pessoais durante
a aula, o recreio ou intervalos entre as aulas em todas as etapas da Educacdo Basica. O uso
desses aparelhos, de acordo com a lei, ¢ permitido em situagdes estritamente pedagogicas ou
didaticas ou para fins de: garantia de acessibilidade; inclusdo; atendimento as condi¢des de
saude dos estudantes; e garantia dos direitos fundamentais (Brasil, 2025).

Em 2025, a partir das Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos
digitais nos espacos escolares instituidas pela Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 21 de margo de
2025, também foi instituida a integracdo curricular de Educagdo Digital e Midiatica, a ser
desenvolvida com base nos documentos oficiais vigentes, especialmente na BNCC, de forma
transversal ou como componente especifico e disciplinar, de acordo com a escolha da rede de

ensino e da escola.
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Para apoiar esse processo, 0o MEC elaborou o documento orientador “Educacgdo Digital
e Midiatica: Como elaborar e implementar o curriculo nas escolas”. O guia auxilia as
Secretarias de Educacdo e suas equipes gestoras na organizagdo ¢ implementacao de politicas
de EDM, a qual ¢ definida no proprio documento como “area interdisciplinar que inclui as
competéncias e aprendizagens previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) relativas
ao uso de tecnologias, comunicac¢ao, reflexdo e analise de informagdes e midias, cultura digital,
mundo digital e pensamento computacional” (Brasil, 2025, p. 5).

O documento enfatiza que curriculos atuais que j& incluem o uso de tecnologias digitais,
todavia em uma perspectiva instrumental, precisam ser complementados. Isso € necessario para
que se possa explorar a Educagdo Digital e Midiatica, tendo em vista a formagdo de sujeitos
mais criticos.

A andlise do complexo mandato curricular imposto pela BNCC, BNCC Computagao e das
recentes politicas nacionais (PIEC, PNED e ENEC) revela um profundo paradoxo na Educacao
Digital brasileira. De um lado, temos o ideal da legislagdo: preparar o aluno para ser um agente
ativo e consciente por meio de uma trajetoria que o leva da conscientizagdo a agao social. Do
outro lado, enfrentamos as lacunas criticas que impedem o cumprimento dessa visdo: a
insuficiéncia na formagdo docente, a infraestrutura fisica e digital inadequada e a desigualdade
social que, conforme Loureiro e Lopes (2024), sdo naturalizadas por um curriculo focado no
éxito individual.

A superagdo desses obstaculos exige mais do que apenas conectar e equipar as escolas.
Nesse ponto, ressaltamos a relevancia de que aos professores e professoras em exercicio sejam
garantidos processos formativos que permitam romper com aquele viés reducionista muitas
vezes limitado ao carater instrumental das midias e tecnologias digitais. O que buscamos aqui
¢ uma apropriacdo critica e reflexiva dessas linguagens, de modo que a pratica pedagogica
consiga integrar as midias e tecnologias digitais, ndo apenas como suporte técnico, mas como
um objeto de estudo. Essa perspectiva converge com as consideragdes de Souza, Oliveira e
Veloso (2025, p. 25) ao ressaltarem a necessidade de direcionar a atuagdo docente contraria a
“perspectiva mais instrumental e disciplinar que comumente ocorre ao se pensar o trabalho
pedagbgico com midias e tecnologias digitais”.

Ademais, precisamos considerar que, sob o impulso das novas tecnologias, os produtos
midiaticos tém transformado profundamente a cultura, as relagdes sociais € a forma como se
experimenta o mundo (Kabuenge et al., 2024). Diante dos riscos e desafios da vida digital, a
formagao dos professores e professaras assume papel central, uma vez que, conforme destacam

Moura, Palmeira e Sousa (2025, p. 4), esse cenario torna imperioso:



62

[...] evidenciar uma educacdo que ajude a despertar a consciéncia e criticidade dos
individuos [...] que possam averiguar as informagdes e conteudos aos quais estdo
acessando através dos meios de comunica¢do. Uma educacio que promova a adogao
de atitudes que contribuam ao enfrentamento das informagdes falsas, voltada para o
aperfeicoamento e vivéncia no mundo virtual a fim de despertar uma inteligéncia
digital, analise e boas praticas de consumo dos conteudos. Neste caso, uma educacdo
midiatica (Moura; Palmeira; Sousa, 2025, p. 4).

A Educagdo Mididtica cujo conceito serd mais bem detalhado no préoximo topico,
deveria, para muitos pesquisadores, comecar “desde a inser¢ao da crianga na vida escolar, na
alfabetizacdo”. Essa perspectiva ¢ motivada, conforme Roznieski (2022, p. 45), pela
importancia de inserir elementos da Comunicacdo, na disciplina de Lingua Portuguesa, para
que o aluno comece a internalizar o conteudo e formar o pensamento critico. Contudo, apesar
dos recentes mandatos legais e curriculares que apontam para uma formagao mais critica e
cidada para uso das midias e tecnologias digitais, a BNCC estabelece a Educacdo Midiatica
como conteudo obrigatério nas escolas brasileiras, a partir dos anos finais do Ensino

Fundamental, confome explica Roznieski (2022, p. 45):

O campo esta presente nos anos finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano) e no
Ensino Médio (1° ao 3° ano), compreendendo alunos de 12 a 17 anos, dividindo espaco
com outros cinco campos: artistico literario, vida cotidiana, vida publica, pratica de
estudos e pesquisa, atuacdo na vida. Reune ainda a pratica de linguagem (analise
linguistica/semiotica; leitura; oralidade e producdo de textos) que se relaciona com o
objeto de conhecimento e as habilidades trabalhadas.

Embora esteja presente apenas na area de conhecimento de Lingua Portuguesa e nao de
forma transversal, como especialistas indicam, a teoria e a pratica apresentam uma lacuna,
conforme aponta Roznieski (2022), pela auséncia de agdes formativas consolidadas e
condizentes com as necessidades atuais de Educacdo. Essa lacuna € critica, pois a Educacao
Midiatica ¢ fundamental para o desenvolvimento do pensamento critico, sobretudo para a
formagdo para a sociedade tecnoldgica, midiatica e conectada (Roznieski, 2022).

Em suma, apesar da localizacdo tardia e disciplinar da Educa¢ao Mididtica, no curriculo
da BNCC, as exigéncias e propostas das novas politicas publicas e diretrizes analisadas
sinalizam para a urgéncia de praticas educativas que promovam o desenvolvimento do
pensamento critico diante da realidade conectada que trouxe consigo beneficios e desafios.
Neste contexto, o proximo topico analisard a relagdo indissociavel entre o pensamento critico e

a Educacgdo Midiatica, bem como os desafios para a formacgao docente neste cenario.
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11. 2.4 Para além do ""Saber-Fazer': a Educacao Midiatica como escudo ético e cidadao

O avango das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDICs) e a
digitalizagdo dos meios provocaram transformagdes nas formas de consumo e produgdo de
informacdes, o que resultou em um fluxo informacional intenso. Esse processo tem facilitado
o fomento da desinformag¢ao e impulsionado a disseminagao de falsas noticias, potencializada
sobretudo, pelo desenvolvimento e uso massivo das grandes plataformas digitais.

A circulagdo de conteudos enganosos e discursos de 6dio encontraram, no ambiente
digital, um espago proficuo. Becker, Goes e Pelliccione (2025, p. 27) alertam para as
implicagcdes democraticas desse cendrio, ao afirmarem que “a producdo € o consumo de
conteudos maliciosos na internet com interesses politicos e financeiros escusos que apelam as
crengas e as emogdes colocam as sociedades democraticas em risco”. Isto porque tais praticas
comprometem a confianga nos meios de comunicagao e nas instituicdes.

Nesse contexto de crise, a escola assume um papel fundamental, visto que o
enfrentamento dos desafios postos pelo mundo digital demanda a¢des formativas voltadas,
sobretudo, ao desenvolvimento de um olhar cidaddo mais critico e sensivel. Agdes nas quais se

inserem as responsabilidades primarias da escola, como explica Libaneo (2017, p. 20-21):

O campo especifico de atuag@o profissional e politica do professor ¢ a escola, a qual
cabem tarefas de assegurar aos alunos um soélido dominio de conhecimentos e
habilidades, o desenvolvimento de suas capacidades intelectuais, de pensamento
independente, critico e criativo.

Tais tarefas representam uma significativa contribuicdo para a formagdo de cidadaos
ativos, criativos e criticos. Contudo, efetivar este mandato na sociedade contemporanea,
impregnada pela desinformagao e pela l6gica algoritmica, representa o desafio central da pratica
docente. Exige do(a) professor(a), ndo apenas o dominio de novos conteidos, mas uma
reconfiguragdo dos seus proprios saberes, muitas vezes, forjados em uma realidade analédgica.

E precisamente neste ponto que reside uma das maiores lacunas na formagio de
professoras (es). Como destacam Souza, Oliveira e Veloso (2025), o trabalho no &mbito escolar
com midias e tecnologias digitais ndo deve limitar-se a perspectiva instrumental e disciplinar,
como observado com frequéncia. No entanto, muitos programas de formacao inicial e
continuada ainda marcam as praticas docentes pelo ‘“‘saber-fazer” (operar a ferramenta),

falhando em prover os saberes necessarios para uma abordagem pautada em perspectivas
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criticas e criativas de leitura e producdo em midias, as quais ainda se encontram pouco
exploradas.

Em consonancia, Britto e Lima (2024) sugerem que a escola incorpore, como uma
abordagem estratégica desde a pré-escola, o ensino do pensamento critico e reflexivo que
questiona e avalia qualquer informag¢d@o ou conteudo antes de compartilhéd-los, tendo em vista
preparar as criangas e jovens para lidar com os desafios e riscos inerentes a imersdo em
informacdes diarias online. Nesse sentido, a iniciativa de fornecer ferramentas para que
cidadaos possam navegar de forma segura e responsavel no ambiente online situa-se no escopo
da Educa¢do Midiatica, que, segundo os autores, ¢ um processo ou conjunto de estratégias

concebido com base no pensamento critico:

[...] a educacdo midiatica se oferece como um conjunto de estratégias para promover
o desenvolvimento de competéncias em criangas, adolescentes, adultos e pessoas
idosas para compreensdo, analise, engajamento e produ¢do critica em diferentes
canais de midia digital e da informagdo, de forma criativa, saudavel, consciente e
cidada (Britto; Lima, 2024, p. 35).

Roznieski (2022) complementa essa visao, argumentando que, no contexto de produgao
e propagacdo de noticias falsas e do capitalismo baseado em dados, a Educagdo Midiatica ¢é
imprescindivel para desenvolver o pensamento critico sobre o funcionamento da midia e suas
formas de representacao do mundo. A autora argumenta que a Educa¢do Midiatica pode auxiliar
as pessoas no processo de desenvolvimento do pensamento critico para todas as formas de
midia, de modo que “[...] controlem a interpretacdo do que veem ou ouvem, em vez de permitir
que sejam controlados pela interpretacao”.

Este ideal de "controlar a interpretagdo” €, entretanto, um desafio monumental para a
pratica docente. Exige que o(a) professor(a), primeiro, sinta-se seguro em sua propria
capacidade de analise critica para entdo mediar esse processo com os alunos. O que se observa,
muitas vezes, ¢ uma pratica marcada pela inseguranca ou pela reproducao acritica, justamente
pela auséncia de uma formagao especifica e aprofundada que dé conta da complexidade do
fenomeno. Continuamos esse topico apresentando as distingdes conceituais € os possiveis
impactos na formagao docente.

Embora a Educacdo Midiatica seja o conceito central adotado neste estudo por sua
amplitude, ela dialoga e, por vezes, se sobrepde a outras abordagens importantes nos campos

da Comunicagdo e Educacao, o que exige uma distingao conceitual.
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A expressao “Letramento Midiatico” é, em grande parte, dominante no contexto atual,
e comumente compreendida como “a capacidade de acessar, analisar, avaliar e criar mensagens
em contextos midiaticos”. De acordo com Nichols e LeBlanc (2023), o “Letramento Midiatico”
tem seu surgimento historico, a partir do interesse conjunto que a Educacdo Midiatica e a
Educacao alfabetizadora compartilham na representagao, ou seja, na forma como os simbolos
(palavras, imagens, textos multimidia, etc.) sdo organizados ou interpretados para refletir,
revelar, distorcer ou ocultar realidades, ideias e ideologias.

“A Educacdo Midiatica, hd muito, compartilha interesses com a Educagdo
alfabetizadora. As duas historiografias mais comuns do campo tragam as raizes da Educagao
Midiatica por meio da “andlise de propaganda”, nos EUA, e do treinamento de “consciéncia
critica” no Reino Unido [...]” (Nichols; LeBlanc, p. 155, 2023). Embora nenhuma das linhagens
tenha se apresentado explicitamente como uma pedagogia da “alfabetizacdo”, ¢ facil perceber
praticas intimamente relacionadas com a alfabetizagdo em cada uma delas: busca de fontes,
leitura atenta, avaliagdo estética, critica ideologica e investigacdo da produgdo textual. Tais
praticas continuam sendo fundamentais para a Educacdo Midiatica atual, que, no uso popular,
passou a ser usada de forma intercambidvel com “letramento midiatico” .

O termo “Alfabetizacdo mididtica”, em sua origem, se referia ao processo de analise
critica dos meios de comunicagao tradicionais como radio, televisao e jornais. Todavia, com os
avangos tecnologicos e as mudangas nas formas de produgdo, distribuicdo e consumo de
contetdos midiaticos, o conceito expandiu-se para abranger ambientes digitais (TDICs) e novas
formas de interacdo mediadas pelas TICs. Nesse viés, a Alfabetizacdo Midiatica pode ser
entendida como “um conjunto de competéncias que auxilia cidadaos a criar, acessar, avaliar e
analisar contetidos midiaticos de maneira reflexiva, responsavel e ética”. Kabuenge et al. (2024,
p. 90). Ela busca capacitar os cidaddos para serem mais criticos, criativos e ativos, ndo se
restringindo, no entanto, apenas ao dominio técnico-tecnoldgico, pois engloba “o entendimento
dos processos de producdo midiatica, a percepcao das intencionalidades e de vieses desses
conteudos, bem como a habilidade de participacdo de forma ativa nos ambientes digitais”
Kabuenge et al. (2024, p. 91).

A Alfabetizagdo Midiatica ¢ um campo que se estabelece na interface entre Educagdo e
Comunicag¢ao. Justamente por sua complexidade e por se originar de duas areas distintas, esse
campo gerou multiplas tessituras conceituais, tais como: a alfabetizacao para a midia, a midia-
educacdo, a literacia medidtica, entre outras. Todavia, conforme explicam Kabuenge et al.

(2024, p.92) “essa multiplicidade € enganosa, ja que varios desses silogismos sao empregados
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como sinénimos ¢ ndao ha um que, tomado individualmente, satisfaca todas as nuances dessa
interface. Por isso, o sentido de cada um depende do seu contexto sociocultural de uso”.

Esta “multiplicidade enganosa” ndo ¢ um debate meramente terminologico; ela impacta
diretamente a formagao docente. A confusdo conceitual se reflete em politicas publicas e
propostas pedagogicas fragmentadas, dificultando que o(a) professor(a) construa um saber
coeso sobre o que, de fato, se espera de sua pratica.

Ademais, considerando a complexidade das midias e tecnologias digitais, alguns autores
argumentam que a Alfabetizagdo Midiatica, apesar de sua importancia, apresenta limitagdes
diante dos problemas cruciais da sociedade contemporanea (Kabuenge et al., 2024). Ha,
inclusive, a critica conceitual de outros estudiosos que consideram a expressdo “letramento”
restrita e incapaz de abordar as multiplas facetas e a complexidade dos sistemas midiaticos
atuais (Nichols; LeBlanc, 2023).

E nesse contexto de limitagdes conceituais e pedagdgicas que a abordagem unificada
proposta pela Unesco (Organizacao das Nacdes Unidas para a Educacgdo, Ciéncia e Cultura)
emerge como a proposta necessaria. A Alfabetizacdo Midiatica e Informacional (AMI),
conceito que integra a Alfabetizacdo Midiatica (AM) e a Alfabetiza¢do Informacional (Al),
trouxe contribuigdes significativas para o campo. Por sua amplitude, a ado¢do do AMI tornou-
se um referencial essencial para pesquisadores, colaborando diretamente na formulagdo de
politicas publicas, propostas curriculares e pedagogicas e no desenvolvimento de estudos sobre

formacao docente (Souza; Valle, 2021).

A AMI pode ser definida como um processo de aprendizagem que abarca as
perspectivas do olhar critico, da reflexdo ética e da argumentagdo e promove a
tomada de decisdo consciente aos cidaddos [...] para que haja um entendimento
sobre o propdsito da AMI, sobretudo no contexto educacional, ¢ necessario que
a sociedade reconhega as fungdes das tecnologias e informagdes que estdo
extremamente associadas aos meios midiaticos [...] AMI estimula o processo
comunicacional nos mais diversos contextos, sobretudo no contexto educacional,
sendo este imprescindivel para o exercicio da cidadania [....] aAMI se constitui em
uma perspectiva necessaria para o pleno exercicio da cidadania, bem como uma
exigéncia indispensavel para a promog¢do da igualdade de acesso as midias e aos
provedores de informacao (Souza; Valle, p. 111-112).

A relevancia dessa abordagem unificada da Unesco ¢ reforcada ao se analisar as
distingdes conceituais que impactam a pratica pedagodgica. Nesse contexto, Hobbs (2020)
ressalta ainda a importancia da distincdo de conceitos, como os de “letramento digital” e

“Educagao Midiatica”. A autora explica que:
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Letramento (ou alfabetizagdo) digital ¢ a construcdo da fluéncia necessaria para
escolher e utilizar as ferramentas e dispositivos digitais. Abrange desde o uso correto
do mouse e do teclado até o entendimento do que € e de como funciona um cédigo,
por exemplo. Inclui conhecimento das tecnologias da informagao e comunicagdo. O
letramento digital requer competéncias para encontrar, selecionar e usar novas
ferramentas e aplicativos a medida que as necessidades vao surgindo. Ja a educagdo
midiatica ¢ um conceito mais afinado com a reflexdo e com as responsabilidades e
oportunidades decorrentes das mensagens que recebemos e produzimos (Hobbs, p.
26, 2020).

No contexto da Educa¢do Midiatica, a autora também destaca a importancia de
compreender a diferenga entre “a midia” (singular) e “as midias” (plural). Um detalhe
importante, pois o termo, no plural, € que define o alcance total da pratica pedagogica: enquanto
“a midia” refere-se especificamente a imprensa e ao conjunto de veiculos onde se exerce o
jornalismo, “as midias” englobam todos os canais e plataformas (sites, redes sociais, TV, etc.)
pelos quais € possivel transmitir mensagens para grandes audiéncias (Hobbs, 2020).

A distingao de Hobbs (2020) ¢ nevralgica para problematizar os saberes docentes.
Historicamente, a formagdo de professores tem se concentrado no “letramento digital” (a
fluéncia no uso das ferramentas). Contudo, a crise da desinformagdo e outras questdes
problematicas que emergem no processo de democratizagdo do acesso ao mundo digital exigem
um salto qualitativo para a “Educacao Midiatica” (a reflexdo e a responsabilidade). A marca
visivel nas praticas de muitos docentes ¢ justamente a permanéncia na primeira etapa: o dominio
instrumental sem o avango para a analise critica da mensagem.

Assim, considerando a distingdo acima e em alinhamento com a perspectiva de
Roznieski (2022), que defende que letramento, alfabetizagdo e Educag¢dao, no ambito
educacional, sdo conceitos que se relacionam, mas ndo podem ser considerados sindnimos, dada
a especificidade de cada um para o planejamento escolar e as propostas e praticas pedagdgicas
voltadas a Educacdo para a leitura, sera utilizada, neste estudo, a expressdo “Educagdo
Midiatica”. Ela ¢ aqui compreendida como “conjunto de habilidades para acessar, analisar, criar
e participar de maneira critica do ambiente informacional e midiatico em todos os seus formatos
dos impressos aos digitais”.

Com base nessa concepcdo, a Educacdo Midiatica pode ser considerada como um
processo baseado no trato com/por/sobre as novas Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicacdo que possibilita aos “individuos aprimoram a sua compreensao sobre conceitos e
aspectos da tecnologia no que diz respeito as informagdes e comunica¢do, de modo que uma
informacao produzida ou compartilhada revele as competéncias necessarias de consciéncia e
criticidade” (Moura; Palmeira; Sousa, 2025, p.5). Adotar esta concepc¢ao de Educacido Midiatica

implica, portanto, um desafio direto a formacdo de professoras (es): o de superar os saberes
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focados na instrumentalidade e avangar para praticas pedagogicas que efetivamente
desenvolvam a consciéncia e criticidade diante do funcionamento das midias.

Autores como Britto; Lima (2024) e Moura; Palmeira; Sousa (2025) defendem que, dada
arapidez e o impacto da tecnologia digital na sociedade, a Educagcdo Midiatica merece atengao,
desde os primeiros anos da vida escolar, por meio de agdes que visam despertar os estudantes
para a pratica da pesquisa, 0 pensamento critico, 0 questionamento € a argumentacao,
promovendo uma postura mais reflexiva que va além das informacgdes veiculadas em rede e
consideradas verdadeiras pelo senso comum.

Nesse contexto, ¢ preciso considerar, conforme alertam Moura; Palmeira; Sousa (2025,

p.5):

[...] educacdo mididtica envolve muitas possibilidades, mas também inumeros
desafios, uma vez que jovens, adultos e até mesmo criangas acessam contetudos
digitais e interagem com facilidade com ferramentas tecnolégicas em seu cotidiano,
fora do ambiente escolar. Isso torna mais complexa a atuagdo da escola no contexto
da educagdo midiatica, exigindo um olhar mais amplo sobre as experiéncias dos
sujeitos fora da escola, bem como maior atengdo a forma como os estudantes se
relacionam com as midias, o que aprendem, o que ja desenvolveram e como esses
saberes podem servir de base para o planejamento das experiéncias pedagogicas com
o uso das midias.

Esse cenario, no qual a vida midiatica do estudante ocorre majoritariamente fora da
escola, refor¢a a urgéncia de a pratica educativa considerar as experiéncias prévias dos sujeitos,
tal como enfatizado por especialistas como Libaneo (2017), pela LDB e pela propria BNCC. E
neste ponto que o desafio da formacdo docente se intensifica, pois exige do(a) docente a
capacidade de mediar criticamente essa realidade, buscando entender e atender as necessidades
educativas do aluno a0 mesmo tempo em que precisa sobrepujar a perspectiva meramente
instrumental das tecnologias, lidar com a insuficiéncia de infraestrutura fisica e digital nas
escolas e transpor a lacuna curricular, garantindo de fato, a formagao para o pensamento critico
e a cidadania plena consideracdo as exigéncias da sociedade do século XXI.

Em face da urgente necessidade de formacdo das futuras geragdes para os desafios
oriundos dos espagos digitais, a Educacdo Midiatica ¢ indispensavel ao trabalho docente.
Acreditamos que a Educagdao Midiatica, hoje, ¢ o caminho para formar criangas e jovens, nao
apenas para 0 consumo critico, mas também para a produgao criativa, consciente e responsavel
de conteudos, além da navegacao saudavel no mundo digital (Godo, 2024).

Nesse cenario de desinformacdo, fake news e ascensdo da Inteligéncia Artificial
Generativa (IAGen), aliadas a 16gica algoritmica, a Educagdo Midiatica pode atuar como uma
potente ferramenta contra-hegemonica, formando cidaddos mais criteriosos e seletivos. Isso

permite que o consumo de informacao atenda as suas expectativas e necessidades e ndo apenas
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as das Big Techs (Becker; Goes; Pelliccione, 2025). Contudo, para que a Educacdo Midiatica
ndo seja reduzida a respostas técnicas a desinformacdo ou a um mero modismo, torna-se
fundamental envidar esfor¢os para garantir aos professores e professoras acesso a formacao
adequada para que possam desenvolver praticas que estejam alinhadas aos desafios
contemporaneos decorrentes do uso das tecnologias e midias digitais.

A perspectiva de uma Educagao critica, com vistas a formacao do pensamento critico,
criativo e independente, j4 remonta a abordagens classicas e fundamentais, como a Pedagogia
Libertadora, de Paulo Freire, e a Pedagogia Critico-Social dos Conteudos, de Libaneo (Libaneo,
2017), que influenciam fortemente a pratica educativa escolar desde entdo. Contudo, com a
evolu¢do das TDICs, o processo de digitalizagdo dos meios e a midiatizacdo da sociedade
transformaram a realidade dos estudantes. Para que os professores e professoras possam, de
fato, formar cidadaos criticos, criativos, conscientes e responsaveis, ¢ importante que
considerem que a realidade do alunado agora ¢ permeada e fortemente influenciada pelas midias
e tencnologias digitais. Assim, para todo e qualquer professor (a) que pensa em uma “educagao
interessada na transformacgdo da sociedade” (Libaneo, 2017, p. 35), € essencial considerar a
realidade tecnologica, conectada e mididtica, na qual o aluno estd inserido tanto para identificar
seu ponto de partida quanto seu ponto de chegada.

Em sintese, a presente secdo construiu o alicerce tedrico da dissertagdo. O percurso
partiu da contextualiza¢ao das tecnologias digitais na sociedade contemporanea, abordando os
desafios emergentes como a desinformagao, a Inteligéncia Artificial Generativa e a 16gica dos
algoritmos. Em seguida, analisou-se a complexa relacdo entre a escola e esse cenario, bem como
os marcos normativos (como a BNCC e a PNED) que orientam a integrag¢ao curricular do tema.
Por fim, aprofundou-se o conceito central de Educagdao Midiatica, estabelecendo-a como um
processo importante pautado no pensamento critico, problematizando os desafios que sua
implementagdo impde a formacdo, aos saberes e as praticas docentes. Munidos desta base
conceitual, contextual e critica, a pesquisa avanga agora para a Secao 3, que se dedica ao
levantamento bibliografico da produgao académica recente sobre a tematica, com o objetivo de

mapear como o tema vem sendo tratado em teses, dissertacdes e artigos cientificos.
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3. GARIMPO DE SABERES: RETRATOS DA EDUCACAO MIDIATICA NA POS-
GRADUACAO BRASILEIRA

Apresentamos, nesta se¢do, os resultados da pesquisa bibliografica cuja estratégia
detalhamos na perspectiva metodoldgica. Mapeamos e descrevemos o corpus de teses,
dissertacdes e artigos selecionados para identificarmos as tendéncias, os focos tematicos e as
lacunas nas publicagdes sobre Educagdo Midiatica e formagao docente no periodo de 2020 a
2025. Estruturamos a se¢do, de acordo com os repositorios que consultamos para organizarmos
esse panorama.

Iniciamos com a exposi¢do do levantamento que realizamos no Portal de Periddicos da
CAPES. Aplicamos, nesse portal, quatro estratégias com os operadores booleanos AND e OR.
A primeira combinagao utilizou os descritores “educacao midiatica” AND (“formagao docente”
OR “formagdo de professores”) e resultou em 28 artigos. A segunda associou” tecnologias
digitais” AND “educagdao mididtica” AND (“formacao docente” OR “formacao de professores™)
e relacionou 9 artigos. A terceira utilizou “alfabetizagao mididtica” AND (“formag¢ao docente”
OR “formagdo de professores”) e recuperou 14 trabalhos. A quarta combinou (“educacdo
mididtica” OR “alfabetiza¢do midiatica”) AND “ensino fundamental” e retornou 18 trabalhos.

Na sequéncia, detalhamos os achados da busca manual realizada em sites de periddicos
especificos com o termo Educagao Midiatica. Fizemos essa busca em revistas das areas de
Educacdo e Comunicagdo, como a Revista Pesquisa em Foco, a Revista Teias e a Comunicagao
¢ Educacao.

Finalizamos com o panorama da literatura cinzenta que consultamos na Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertagoes. Realizamos as buscas, nessa base, por meio de trés
estratégias. Na primeira, com os descritores “educa¢do midiatica”, “alfabetizacdo mididtica” e
“ensino fundamental”, encontramos 24 trabalhos e selecionamos 4 dissertacdes. Na segunda,
com “educag¢do midiatica”, “formacao docente” e “ensino fundamental”, obtivemos 36 trabalhos
¢ selecionamos uma dissertagdo. Na terceira, com “educa¢do midiatica”, “formacdo de
professores”, “ensino fundamental” e “alfabetizacdo mididtica”, encontramos 16 trabalhos e

selecionamos uma dissertagdo. O mapeamento, na BDTD, resultou na selecao de 6 dissertagdes

para a andlise das praticas pedagdgicas e dos saberes docentes no Ensino Fundamental.
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3.1. O pulso dos periodicos: tendéncias e dialogos na produgdo cientifica recente

O levantamento de artigos cientificos foi realizado em duas etapas complementares. A
primeira etapa consistiu em uma busca ampla realizada no Portal de Periédicos da CAPES,
enquanto a segunda se concentrou em uma busca focada em periddicos reconhecidamente
influentes nas areas de Educagdo ¢ Comunicagao.

No Portal da CAPES, foram empregadas quatro estratégias com combinacdes de
descritores no idioma portugués, utilizando a ldgica booleana, a fim de refinar a pesquisa e
garantir a aderéncia ao objetivo central do estudo. A etapa inicial de busca resultou em 69 artigos,

distribuidos da seguinte forma:

Quadro 4: Processo da pesquisa

Estratégia de Descritores Resultados Artigos
Busca Pré-selecionados
1? “educacdo midiatica” 28 11

AND (“formacgdo docente” OR|

“formagdo de professores”)

28 “Tecnologias Digitais” 9 4
AND “educacdo midiatica”
AND (“formagao docente” OR
“formacgao de professores™)

32 “alfabetizacao 14 8

midiatica” AND (“formacao
docente” OR “formagdo de

professores™)

42 (“educagdo midiatica” 18 4
OR “alfabetizacdo midiatica™)
AND “ensino fundamental”

Total 69 27
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Os 27 artigos pré-selecionados foram submetidos a triagem dos resumos e a aplicagdo
dos critérios de inclusdo, estabelecidos a partir do objetivo central do estudo (Analisar a
Educagao Mididtica na formacao, nos saberes e nas praticas de professoras/es que atuam no

Ensino Fundamental):

1. Abordar diretamente os conceitos de Educacdo Midiatica, Alfabetizacdo Midiatica e
Informacional ou o combate a Desinformacao/Fake News no contexto da Educagao.

2. Apresentar analise ou discussdo sobre a formagao docente, os saberes e/ou as praticas
pedagbgicas de professores, com aplicabilidade ou referéncia ao Ensino
Fundamental.

3. Ter sido publicado, a partir do ano de 2020, conforme o recorte temporal estabelecido

para a pesquisa.

Concomitantemente a triagem dos critérios, foi realizada a eliminagdo de duplicatas
entre os resultados das quatro estratégias. A 2? estratégia resultou em 9 artigos, dos quais 4 foram
pré-selecionados e identificados como duplicatas de trabalhos ja contidos nos resultados da 1*
Estratégia, sendo, portanto, excluidos como resultados originais. A 3* Estratégia recuperou 14
trabalhos, dos quais 8 foram pré-selecionados e confirmados como duplicatas de trabalhos
previamente selecionados. Desta forma, as estratégias 2 e 3 ndo agregaram novos artigos ao
corpus da pesquisa, mas confirmaram a relevancia dos trabalhos j4 identificados.

O corpus final foi consolidado, a partir dos artigos unicos resultantes da 1* e 4°
Estratégias que atenderam a todos os critérios de inclusdo: 11 artigos selecionados da 1*
estratégia e 4 artigos selecionados da 4* Estratégia.

Complementarmente, a segunda etapa de busca, focada em periddicos especificos,
refinou a selecdo baseando-se unicamente no termo “Educacdo Midiatica”. Os trabalhos
selecionados foram distribuidos nos seguintes periodicos: Pesquisa em Foco (1 artigo), Teias (1
artigo), Intersaberes (1 artigo), Revista Ecopos (1 artigo) e Comunicagao & Educagao (1 artigo).
O conjunto final, composto pelos 15 trabalhos selecionados no Portal da CAPES e pelos 5
trabalhos resultantes da busca focada, constituiu o corpus para analise.

O quadro, a seguir, sintetiza os principais artigos selecionados nestas buscas que

estabelecem a base empirica e tedrica para as discussdes desenvolvidas neste estudo.
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Titulos do artigo Autores (as) Peridédico Palavras-chave
Midia-educagdo: um| Julia Leandro de| Saberes Pedagdgicos | Midia-Educacao;
estudo sobre al Carvalho;  Graziela Formacao de
proposta de| Fatima Giacomazzo Professores;
alfabetizacao Alfabetizagao
midiatica e Midiatica; UNESCO
informacional daj

UNESCO

Identidade docente e Virginia Marne dal Revista REAMEC Licenciatura,
educagdo midiatica na| Silva  Aratjo  dos Docéncia, Ensino,
formacao de| Santos; Patricial Meios dej
professores:  revisdo] Macedo de Castro; Comunicac¢do Social,
sistematica da] Ricardo Carvalho dos Novas Geragdes
literatura Santos

Letramento  Digital,| Maria Fernanda] Revista Letral Letramento  digital,
Educagao Midiatica e| Lacerda de Oliveira | Magna (RLM) Educagao  docente,
Producao de Sentidos Educacao midiatica
Competéncias para al Ana  Jalia  Buss| Revista Alfabetizacdo
formagao de| Duarte; Lidnei| Contribuciones a las| midiatica

professores em| Ventura Ciencias Sociales informacional,
alfabetizacao UNESCO, formagao
midiatica e de professores,
informacional:  uma| sociedade daj
analise do curriculo da informac¢ao, midia-
UNESCO educagao
Experiéncias Mariana Picaro| Educacdo em Revista | Educa¢dao para midia,
pedagogicas com| Cerigatto cultura midiatica,
midia e educacgao: linguagens midiaticas

caminhos para superar]
a abordagem
instrumental e

desenvolver
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habilidades criticas-

reflexivas sobre 4

cultura midiatica

Comunicagdo na sala

de aula em tempos de

Paula Renata Silva da

Fontoura; Arandi

Revista

Contribuciones a las

Fake news, formacao

de professores,

pandemia: agdes ¢ Ginane Bezerra Junior] Ciencias Sociales comunicagdo na salaj
programas  voltados de aula, educacao
para a capacitagdo de midiatica

professores

Politicas publicas e| Leonardo Dalla Rosa;| Revista Educacdo em| Educacdo Midiatica,

desinformacao: a lei
das fake news (PL
2630/2020) e suas

propostas de educagao,

Kleber Aparecido da

Silva

Debate

Desinformacao,

Politicas Publicas

midiatica
Globalizagdo,  p6s- Carlos Henrique dal Revista Atualidade,
modernidade liquida e| Costa Barreto; Tais| Comunicologia Pensamento critico,
educagao Steffenello Ghisleni Tecnologias, Digital,
Educacao
Alfabetizagao Danielle Reis, Kalinka] Revista Pesquisa el Formagado de
Midiatica ¢ Ribeiro Aragdo de| Ensino professores.
Informacional na) Melo, Liviam Santana| Alfabetizagao
formacao do professor] Fontes, Nilvanial midiatica e
Cardoso Almeida, informacional.
Plataformas
educacionais.
Implicagdes da| Edielle Santos Moura;| Brazilian Journal off Tecnologias digitais,
alfabetizacao Rodrigo Camargo| Development desinformacao,
midiatica e Aragdo formacao docente,
informacional no alfabetizagao
contexto daj midiatica

desinformacao
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informacional,

praticas pedagogicas.

Alfabetizagao Liziane Soares| Revista Comunica¢ao| Desinformacao,
midiatica ¢ Guazina & Educacao Violéncia,
informacional no Alfabetizagao
combate a midiatica e
desinformacdo e 4 informacional,
violéncia nas escolas: Politicas publicas,
uma proposta  de Educacao

agenda

Integracdo entre os| Jeanny Meiry Sombra] Revista Docéncia el Multiletramentos.
multiletramentos ¢ a| Silva; Juliana Caetano| Cibercultura Educacdo midiatica.

educacdo midiatica:| Neto; Thiago Metodologias ativas.
saberes e praticas| Henrique Valério
docentes na educacgao| Pereira; Francielle
basica Aparecida Miquilini

Arcega
Educacao fisica] Cleiton de Morais| RELACult - Revistal Representagdes
escolar ¢ midia: relato| Cardozo; Paula) Latino-Americana de| midiaticas, saude,
de experiéncia Bianchi Estudos em Cultura e| esportes, estudantes.

Sociedade

A alfabetizacdo| Premma Hary Mendes| Caderno Seminal Alfabetizagao
midiatica ¢ Silva, Thaliana Cruz Midiatica e
informacional: Dantas, Renata Araujo Informacional.,
perspectivas para a Lemos, Mariana BNCC., Ensino de
areca de ciéncias dal Guelero do Valle Ciéncias., DCTMA.,

natureza  apontadas

pelo documento
curricular do territorio

maranhense

Curriculo., Maranhio.
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Promovendo a Mariana Picaro| Revista Observatorio | literacia dal

literacia midiatica e| Cerigatto informacao; educacao

informacional no para a midia; literacial

contexto emergente da| digital; curriculo.

desinformacao:

proposta para o ensino

fundamental

Alfabetizacao Katiane de Jesus| Pesquisa em Foco Alfabetiza¢aoinforma

Midiatica ¢ Souza; Mariana| cional, alfabetizacdo

Informacional: uma] Guelero do Valle midiatica,

revisao sistematica da alfabetizacao

literatura midiatica e
informacional

Educagao mididtica] Késsia Mileny de| Revista Teias Tecnologias;

no combate a Paulo Moura desinformacao;

desinformacao: Luciana Silva educacdo midiatica;

percepgoes e Palmeira / Samanthal professores

proposi¢des de agdo| Morais de Oliveira

dos professores Sousa

Educacdo Midiatical Juliana Campos| Revista Intersaberes | Cibercultura; midias;

na educacdo| Sabino de Souza; formagao docente;

matematica nal Achilles Alves de ensino; matematica.

formacdo inicial de| Oliveira; Braian|

professores Veloso

Estudos de literacia] Egle Miiller Spinelli;| Revista Ecopos Literacia  Midiatica;

mididtica: umal
evolu¢do no campo da|
comunicagao nas

pesquisas brasileiras

Isabela Afonso Portas

Educacdo Midiatica;
Comunicagao;

Estudos de Recepgao

Educacao midiatica na|
pratica: o desafio da

avaliacao de impacto

Marco Britto; Samuel

Pantoja Lima

Comunicagao &

Educacao

Educacdo midiatica;
letramento midiatico;

educomunicagao; fake
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news; métodos de

avaliagao.

Fonte: Elaborado pelo autor com base nos dados da pesquisa

Uma reflexdo sobre os artigos selecionados (vide Quadro 2) revela um campo de
pesquisa coeso em suas motivagdes, mas que ainda apresenta lacunas significativas no que tange
as praticas pedagogicas em contextos especificos. A aproximagao mais evidente entre os estudos
¢ a justificativa da Educag¢do Midiatica como resposta urgente aos desafios contemporaneos. A
disseminagdo da desinformagdo ¢ um motor central para a pesquisa, conectando-se diretamente
a debates sobre politicas publicas, como o PL 2630/2020 (Lei das Fake News). Dalla Rosa e
Silva (2024), ao analisarem esta proposta legislativa, revelam que o proprio texto da lei identifica
a importancia do desenvolvimento de saberes criticos e aponta a formagdo continuada de
professores como medida essencial para a viabilizagdo e o fortalecimento das agdes educativas.

Essa preocupacao ¢ compartilhada por Guazina (2023) que discute a relacao direta entre
a desinformacao e a violéncia no ambiente escolar. O artigo articula uma proposta de agenda de
politicas publicas para o Ministério da Educagao, alinhada a BNCC, que contemple, entre seus
eixos, a formagdo de professores e a producgdo de contetudos.

Alguns autores inserem essa urgéncia em um contexto tedrico mais amplo. Barreto e
Ghisleni (2023), por exemplo, constroem uma reflexdo sobre o ensino na “pos-modernidade
liquida”. Eles percebem que os efeitos desse cendrio se refletem em uma experiéncia digital
cadtica, sem aprofundamento critico, ¢ destacam a Educag¢do Mididtica como o caminho para
formar sujeitos aptos a vivenciar conscientemente o mundo digital.

A falta de formagao critica ¢ confirmada empiricamente em contextos especificos. Em
uma analise qualitativa focada na Educacao de Jovens e Adultos (EJA) em contextos periféricos,
Scarcella e Silva (2025) verificaram uma falta generalizada de habilidades criticas para navegar
no ciberespago, notando que 81% dos participantes nunca tiveram qualificagdo formal em
Alfabetiza¢do Mididtica e Informacional (AMI).

Diante desse cenario de desafios digitais e da crescente disseminagdo da desinformagao,
a formacgao de professores emerge como eixo nevralgico. Uma parte significativa da literatura
dedica-se a analisar e fundamentar os referenciais curriculares que devem nortear essa formagao,
tomando a UNESCO como principal ponto de partida. Neste contexto, Carvalho e Giacomazzo
(2022) analisam o conceito de Alfabetizagdo Mididtica e Informacional (AMI) proposto pela
UNESCO, entendendo a midia-educacao como um movimento social e destacando a valorizagao

da unido entre o curriculo e a pratica pedagogica.
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Complementando a andlise curricular, Duarte ¢ Ventura (2023) aprofundam-se na
identificacdo das competéncias necessarias para a formagdo docente em AMI, descrevendo o
contexto histdrico e conceitual de surgimento do tema. A partir de seu estudo bibliografico, os
autores apontam que héa pouca bibliografia disponivel sobre o tema no contexto nacional com
prevaléncia de artigos internacionais. Essa caréncia, concluem, resulta em uma lacuna de
conhecimentos e de formacao de competéncias, gerando inseguranga nos professores.

A critica a qualidade dessa produgado ¢ reforgada por Moura e Aragao (2025), que ao
analisarem a aplicacdo do conceito de AMI na formacao docente, concluiram que embora haja
reconhecimento da necessidade de formar professores para o uso das midias, a maior parte da
producdo académica revisada apresenta uma perspectiva instrumentalizadora da AMI.

A formagdo docente, em Educacdo Midiatica, também ¢ contextualizada por estudos
que analisam os desafios impostos pela crise sanitaria global. Fontoura e Junior (2023), por
exemplo, partem de uma andlise do periodo pandémico e da forma como os contetidos falsos
circularam nas redes sociais para refletir sobre a contribuicao da area de Ensino nesse cendrio.
Os autores destacam o desafio de monitorar e responder rapidamente a desinformacao (fake
news) que prejudicou o enfrentamento do problema de saiide publica. Neste contexto, eles
analisam a atuacdo e a formacdo dos professores e ancoram as ferramentas disponiveis para
aperfeicoar suas praticas pedagogicas, como o programa de Alfabetizacdo Midiatica e
Informacional (AMI) langado pela UNESCO.

A dimensao da pratica pedagogica na formacao de professores € essencial. Partindo da
proposicao e avaliacdo de praticas pedagbgicas especificas que possam desenvolver o senso
critico do futuro professor, Souza, Oliveira e Veloso (2025) trazem um estudo relevante, ao
proporem uma reflexao acerca da Educacao Midiatica relacionada a Educacdo Matematica. Os
autores, a partir de uma analise qualitativa de uma oficina desenvolvida com discentes de um
Curso de Licenciatura em Matematica, no Distrito Federal, apresentam resultados que
demonstraram que a intervengdo foi bem-sucedida, contribuindo positivamente para o
desenvolvimento critico-reflexivo na formacao inicial docente.

Na area de Ciéncias da Natureza, Santos, Castro e Santos (2024), por meio de uma
revisdo sistematica de literatura realizada em bases de dados nacionais e internacionais,
sinalizam que ¢ necessario amadurecer o conhecimento sobre as interagdes entre educagao
midiatica/educacao para as midias em trabalhos voltados a formagao de professores de Ciéncias
Bioldgicas, uma vez que o nimero de autores que atuam nesta vertente ainda ¢ incipiente. Os
autores inferem que um dos grandes desafios reside no fato de que os proprios professores podem

ndo se reconhecerem e reconhecerem os outros como professores que precisam ter em si
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habilidades midiaticas, percebendo a Educagdo Midiatica, ndo apenas como uma ferramenta
pedagbgica, mas como um “instrumento constitutivo da formagao da identidade docente”. Em
consonancia, a pesquisa documental de Silva et al. (2024), que analisou as competéncias e
habilidades em Alfabetizagdo Midiatica e Informacional (AMI) para a area de Ciéncias da
Natureza do Ensino Fundamental, no Documento Curricular do Territorio Maranhense
(DCTMA), concluiu que temas relacionados a AMI ndo sdo expressos diretamente, nem no
DCTMA nem na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o que enfatiza a urgéncia de sua
previsao nos curriculos oficiais.

Na area de Linguagens, Oliveira (2023) discute a importancia das intersec¢des entre
Educacdo Midiatica, Letramento Digital e Andalise do Discurso para a formacao de professores
de linguas. Em seu estudo, a autora percebe a necessidade dessas interse¢des para lidar com as
incertezas da formag¢ao docente.

A necessidade de integracdo e de novos modelos de praticas ¢ concretizada no trabalho
de Silva et al. (2021) que apresenta um relato de pratica didatica desenvolvida com 39 alunos do
Ensino Fundamental II em um projeto integrado, coordenado por professores de diferentes
componentes curriculares. Fundamentado na Pedagogia dos Multiletramentos e na Educacdo
Midiatica, o estudo aponta para as potencialidades da pedagogia dos multiletramentos e da
Educagao Midiatica, de forma integrada ao contetudo curricular. Os autores destacam que essa
abordagem proporcionou aos professores formas significativas de trabalhar contetdos e, aos
alunos, o desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da capacidade de pesquisa e da
producdo de conteudo. Complementando esta vertente de praticas integradas e focadas na
producao, Cardozo e Bianchi (2020) descrevem um relato de experiéncia com estudantes do 7°
ano do Ensino Fundamental para problematizar as representacdes midiaticas sobre saude e
esporte. O projeto, que resultou na producdo de um jornal escolar, demonstrou o
desenvolvimento de atitudes mais criticas nos alunos, validando a abordagem da mediagdo da
cultura midiatica no contexto da escola basica.

A articulagdo curricular para essas praticas ¢ teoricamente suportada por Cerigatto
(2020), em seu estudo que articula a Literacia Informacional a Literacia Midiatica (LM) e
apresenta abordagens pedagdgicas para o Ensino Fundamental no bojo das diretrizes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). A autora demonstra como ¢ possivel relacionar as
habilidades de ambos os campos, oferecendo um caminho para o desenvolvimento da autonomia
do aluno frente ao ambiente de desinformagao contemporaneo e a exigéncia de formar leitores

criticos e produtores éticos.
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Ademais, ¢ preciso considerar que a complexidade da Educagdo Midiatica reside, ndo
apenas em questdes curriculares e instrumentais, mas também em sua propria fundamentagio
conceitual. Neste sentido, Spinelli e Portas (2025) realizaram um levantamento bibliografico que
se dedica a compreender a auséncia de consenso na traducao de “media literacy”, o que gera
significativas inquieta¢des conceituais. O estudo revela a aplicagdo de diferentes nomenclaturas
e, principalmente, o predominio de autores e autoras internacionais na fundamentacio
conceitual.

Complementarmente, o debate se estende aos desafios para a avaliagdao das iniciativas
de Educagao Midiatica. Britto e Lima (2024) examinam pesquisas e materiais institucionais do
Brasil, Estados Unidos e Reino Unido que abordam a avaliagdo em iniciativas de Educa¢ao
Midiatica. O estudo identifica desafios cruciais para a area que impactam diretamente o
fortalecimento da formacdo docente, como a sistematizacdo de métodos de avaliacdo e a
dificuldade dos projetos em manter contato com os alunos impactados.

O desafio central dessa formacao € superar a visdo meramente técnica. Cerigatto (2022)
observa que ainda € comum, no ambiente escolar e na formagao docente, o uso das midias em
perspectiva instrumental. A autora sugere que, para desenvolver habilidades critico-reflexivas,
as abordagens devem focar na andlise da linguagem, das narrativas e do contexto social de
producao, refletindo sobre as relagdes de poder.

Investigando o impacto da cultura digital na pratica, Reis et al. (2022) realizaram um
estudo exploratorio sobre o uso de plataformas educacionais e jogos digitais. Os autores inferem
que os professores demonstram uma atitude positiva frente ao emprego desses recursos, apesar
das limita¢des de infraestrutura. Da mesma forma, pela pesquisa de campo, Moura, Palmeira e
Sousa (2025) situaram as percepgdes dos professores sobre a chegada da desinformagdo na
escola. Os resultados indicam que os docentes percebem as implicagdes do fenomeno e
vislumbram agdes convencionais, porém validas para promover uma Educacdo para/com/sobre
as midias.

Por fim, a pertinéncia deste campo de estudo ¢ refor¢cada por uma revisao sistematica
da literatura. Souza e Valle (2023), ao analisarem a producdo sobre AMI entre 2010 e 2020,
identificaram que, embora a desinformacdo seja um tema recorrente, existem lacunas
significativas em relacdo as abordagens acerca da formagao de professores [...] assim como [...]
praticas pedagogicas no contexto brasileiro. Esta constatacdo dialoga diretamente com os
objetivos da presente dissertacdo que se debruca justamente sobre os saberes e praticas docentes

do Ensino Fundamental.
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3.2. Vozes de mestres e doutores: uma cartografia da literatura cinzenta sobre o Ensino

Fundamental

Nesta secdo, sera apresentado o levantamento das pesquisas realizadas na Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertagcdes (BDTD), repositorio fundamental para identificar a
producdo da pos-graduacao stricto sensu no pais. O objetivo foi mapear trabalhos focados na
formacao, saberes e praticas de professores com foco no Ensino Fundamental. A busca utilizou
diferentes combinagdes de termos-chave, conforme detalhado na metodologia, com o filtro de
data, a partir de 2020.

Em uma primeira busca nas bases de dados da BDTD, foi priorizada a identifica¢do dos
conceitos centrais. Utilizando os descritores combinados “educacao midiatica” + “alfabetizacao
midiatica” + “ensino fundamental”, foram encontrados 24 trabalhos (2 teses e 22 dissertagoes).
Apos a aplicagdo dos critérios de inclusdo e analise dos titulos e resumos, 4 dissertacdes foram

selecionadas.

Quadro 6: Pesquisas selecionadas, a partir dos descritores “educagdo midiatica” +

"alfabetizagdo midiatica" + "ensino fundamental" na BDTD (Teses e Dissertagdes)

Titulo Autor/a Tipo Instituicao/Repositorio | Ano
Educagao fisica,| SILVA, Tauana| Dissertagao Universidade  Estaduall
midia-educagdo ¢ Paula da. Paulista (Unesp) 2024
praticas corporais de
aventura: uma
experiéncia com

alunos do 8° ano do

Ensino Fundamental

Alfabetizagao CRUZ, Marcele| Dissertacao Universidade Federal de
midiatica el Silva. Itajuba 2024
informacional na

educacdo Dbasica: o
papel de
professores(as)  dos
anos iniciais do ensino|

fundamental
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letramento midiatico:
as tecnologias da
informacgao e
comunicacgao na

producao do género
reportagem no ensino

fundamental

Lopes.

Maringa

Articulagdao entre as| GRAFFUNDER,| Dissertacao Universidade Federal de
alfabetizacoes Karine Gehrke. Santa Maria 2021
cientifica, midiatica €|

informacional com a

tematica imunidade

Protdtipo de ensino de| Romero, Patricial Dissertacdo Universidade Estadual de

2020

Fonte: Elaborado pelo autor com base nos dados da BDTD.

A segunda busca focou em trabalhos que tratavam de forma mais explicita a dimensdo

da formacdo de professores do Ensino Fundamental. Utilizando os descritores ‘“educagao

midiatica” + “formacao docente” + “ensino fundamental”, a pesquisa retornou 36 trabalhos (11

teses e 25 dissertagdes). Dentre estes resultados, e apds a eliminagao de duplicatas e a aplicacdo

dos critérios de sele¢dao, mais um trabalho foi selecionado.

Quadro 7 — Pesquisa selecionada, a partir dos descritores “educagao midiatica” +

“formagdo docente” + “ensino fundamental” na BDTD (Teses e Dissertagoes)

fundamental  anos
finais: desafios e
perspectivas
pedagogicas

Titulo Autor/a Tipo | Instituicio/Repositorio | Ano
Cultura da | ZANLORENSSI, | Dissertagao Universidade Estadual de
convergencia | Lorena Londrina 2024
formagao de
professores de inglés
no ensino

Fonte: Elaborado pelo autor com base nos dados da BDTD.
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Por fim, uma terceira busca foi realizada utilizando os descritores “educa¢do midiatica”
+ “formagdo de professores” + “ensino fundamental” + “alfabetizagdo midiatica”. Esta
combinac¢do mais abrangente resultou em 16 trabalhos (1 tese e 15 dissertacdes). Desses, apos a

aplicagdo dos filtros e analise dos resumos, 1 dissertagcdo foi selecionada.

Quadro 8 — Pesquisa selecionada a partir dos descritores “educagcdo mididtica” +
“formacao de professores” + “ensino fundamental” + “alfabetizagdo mididtica” na BDTD (Teses

e Dissertacoes)

Titulo Autor/a Tipo Instituicio/Repositorio | Ano

0) letramento | SANTOS, Mariana| Dissertacao | Universidade Federal de
miditico 1951 Moreira dos. Vicosa 2024
planos de aula da
Nova Escola de
Lingua
Portuguesa  dos
anos iniciais do
Ensino
Fundamental

Fonte: Elaborado pelo autor com base nos dados da BDTD.

Ao final das trés etapas de busca na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes
(BDTD), foi selecionado um corpus final com 6 dissertagdes para analise. A sele¢do desses
trabalhos foi baseada em critérios de inclusdo e exclusdo, visando garantir coeréncia com os
objetivos da presente pesquisa.

Para a busca na BDTD e a constitui¢do do corpus de literatura cinzenta, o processo
ocorreu mediante a aplicacdo dos critérios de inclusdo e exclusdo, sendo o foco no Ensino
Fundamental e a natureza do estudo (Praxis/Saberes/Formagdo Continuada) os filtros mais
decisivos.

Primeiramente, além dos critérios estabelecidos na busca realizada no Periodicos da
Capes, os filtros de recorte temporal (exclusao de trabalhos anteriores a 2020), a eliminagdo de
duplicatas e a exclusao de trabalhos que abordavam o uso de tecnologias em uma perspectiva
puramente instrumental, a sele¢@o foi refinada pela analise de publico-alvo e natureza do estudo.
O filtro da delimitacdo de publico-alvo eliminou estudos com foco em Formagdo Inicial
(licenciandos) e aqueles que apresentavam risco de focar no Ensino Médio, na Educacdo Bésica
em geral ou que nao especificavam apenas o Ensino Fundamental por ndo se alinharem ao

objetivo de analisar saberes e praticas de professores atuantes no Ensino Fundamental.
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O filtro mais restritivo foi o da natureza do estudo. Trabalhos de cunho puramente
teorico-documental e de mapeamento da literatura foram excluidos, bem como aqueles focados
exclusivamente na andlise da cogni¢ao do aluno sem estabelecer conexao com a pratica
pedagogica do professor. Em resumo, os critérios de exclusao aplicados para refinar o corpus

foram:

e Trabalhos publicados antes de 2020.

e Trabalhos que abordavam o uso de tecnologias ou midias digitais na perspectiva
puramente instrumental sem desenvolver a dimensdo do letramento, da reflexdo critica
ou da cidadania.

e Trabalhos que ndo deixavam claro o foco no Ensino Fundamental ou que nao fossem
focados na perspectiva de formacao, saberes e praticas docentes do Ensino Fundamental.

e Trabalhos nos quais o texto completo ndo estava disponivel.

A partir da andlise dos trabalhos selecionados, revela-se um campo de pesquisa em
consolida¢do que busca integrar a Midia-Educacdo de forma prética e critica em diferentes
componentes curriculares do Ensino Fundamental. No entanto, € notdria a prevaléncia de estudos
situados em préaticas pedagogicas nos Anos Finais dessa etapa. A pesquisa de Silva (2024), por
exemplo, ilustra essa tendéncia, sendo realizada com adolescentes entre 12 e 15 anos,
matriculados no 8° ano do Ensino Fundamental na area da Educagao Fisica. O estudo, que possui
forte aproximacdo com esta pesquisa, fundamentou-se em referenciais sobre Alfabetizagdo
Midiatica, Midia-educagao e Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo (TDIC’s). Seu
objetivo central € investigar e analisar como a tematica das praticas corporais de aventura podem
ser desenvolvidas nas aulas de Educacdo Fisica para possivel transformacdo e superacdo de
praticas hegemonicas, orientando a pratica pela busca do esclarecimento e apropriacdo critica
em relacdo a midia. Como resultado de sua intervengado, desenvolvida a partir de uma abordagem
qualitativa que envolveu intervengao pedagdgica, diario de campo e entrevista, Silva (2024)
infere que seu trabalho contribuiu para o desenvolvimento da criticidade, valoriza¢do de
responsabilidade social, pertencimento e a criatividade para a expressao frente as transformagdes
sociais nos alunos, demonstrando a poténcia da mediagdo do professor para questionar as

percepgoes distorcidas da cultura corporal retratadas midiaticamente.
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Em uma abordagem mais pratica e focada na formagdo continuada, a pesquisa de
Zanlorenssi (2024)* tem como publico-alvo, os professores atuantes dos Anos Finais do Ensino
Fundamental de Lingua Inglesa. A pesquisadora parte do diagndstico do distanciamento entre
a escola e o mundo contemporaneo, ampliado pela conexao on-line, e propde um produto
educacional: um curso autoinstrucional. A discussdo também aborda a influéncia da Cultura
Contemporanea e a demanda de uma Educagdo Midiatica para o exercicio da cidadania,
direcionando essas reflexdes para a realidade da sala de aula de Lingua Inglesa. O resultado
evidencia a necessidade de esforcos pedagdgicos visando a aproximacao das agdes docentes a
imersao cotidiana dos alunos em novas dinamicas de criacao de sentidos.

Em dialogo a esta proposta, Romero (2020), em sua pesquisa desenvolvida nos Anos
Finais do Ensino Fundamental com alunos do 9° ano por meio de uma Pesquisa-Acao, infere
que a formagao docente precisa ser reestruturada nesse cenario em que os alunos acessam as
diversas midias digitais, o que demanda uma formagdo critica para o consumo consciente
destas. A autora, fundamentada em multiletramentos como requisito de cidadania, propos como
objetivo central levar os alunos a compreenderem a importancia do letramento midiatico por
meio da producdo do género reportagem multimidia. Os resultados indicam que o trabalho de
multiletramentos, focado na pratica de produgdo, contribuiu para a diminui¢do na produgdo e
compartilhamento de noticias falsas e infracdes, pois os alunos se tornaram mais criticos ao
questionarem alteracdes em contetidos midiaticos.

Em uma perspectiva que aborda a integracao curricular de forma ainda mais complexa,
a dissertagdo de Graffunder (2021) também se insere no eixo de propostas metodoldgicas,
focando em uma proposta didatica para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental no ensino de
Ciéncias. O estudo investiga as relagdes entre as alfabetizagdes midiatica, informacional e
cientifica, desenvolvendo uma proposta didatica. A pesquisadora afirma que ao se indagar com
0 “qué” e “como” se ensina Ciéncias na Educacdo Basica, ¢ fundamental refletir a forma que
os estudantes estdo realizando a leitura dos conteudos sobre a propria Natureza da Ciéncia.

Dessa forma, ela desenvolve um trabalho que propoe a capacitagdo do professor para orientar

4 A pesquisa de Zanlorenssi (2024), “Cultura da convergéncia e formacdo de professores de inglés no Ensino
Fundamental Anos Finais: desafios ¢ perspectivas pedagogicas”, ¢ citada neste estudo por sua relevancia no
mapeamento do “Estado da Arte”. Contudo, cabe esclarecer que nao foi possivel realizar uma analise aprofundada
de suas praticas e resultados, uma vez que o documento disponivel no repositdrio, até o fechamento desta secdo,
trata-se do exemplar destinado & banca examinadora (julho de 2024). Por se tratar de uma versao para defesa, o
acesso ao produto educacional (curso autoinstrucional) e aos dados conclusivos da aplicacdo pratica ainda nao se
encontram publicos na integra, impossibilitando a integracdo detalhada deste trabalho a andlise das demais
producdes aqui discutidas.
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os alunos no processo de desenvolvimento de habilidades, busca e interpretacao de informagdes
de forma critica, integrando a AMI a didatica de Ciéncias.

O estudo de Cruz (2024) se destaca por ser um dos poucos focados nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental e cujo objetivo € compreender as percepcoes dos(as) professores(as) sobre
seu papel no processo de formacao para a AMI e a Educacao cientifica. A pesquisa utiliza uma
metodologia qualitativa (questionario e entrevistas) com professores egressos de um curso de
extensdo, caracterizando-se como uma analise da Formagdo Continuada ja realizada. Os
resultados apontam que os professores reconhecem a importancia de seu papel na promogao da
AMI para a cidadania e, crucialmente, apontam a necessidade de uma formacgdo inicial e
continuada que possibilite o desenvolvimento e o fortalecimento desses saberes.

Complementando essa discussao, a dissertagao de Santos (2024) realiza uma pesquisa
documental em planos de aula de Lingua Portuguesa da Plataforma Nova Escola para os Anos
Iniciais. A autora discute a influéncia da Funda¢ao Lemann e a necessidade de uma concepgao
de formagao critica, fundamentada em Paulo Freire. Os resultados revelam que a maioria das
propostas da Nova Escola podem desenvolver, de maneira critica, habilidades do letramento
mididtico, desde que o professor que as utiliza, compreenda a importdncia desse
desenvolvimento. E, por fim, a autora ressalta que o professor deve elaborar seus proprios
planos e adaptar as sugestdes de acordo com a realidade, exigindo um saber de contextualizagao

curricular que transcenda a aplicacdo instrumental do material.

3.3. Espelhos e siléncios: o que a academia revela e o que oculta sobre a pratica docente

A analise da Secdo 3 do relatdrio permite tragar um diagndstico do campo académico,
revelando aproximagdes e distanciamentos que fundamentam a relevancia da pesquisa proposta.
No que tange as aproximacgdes, o levantamento evidencia que a produc¢do académica recente
compartilha da mesma motivacao central do estudo: a urgéncia da Educagao Midiatica como
resposta ao cenario de desinformagdo, fake news e violéncia escolar. H4 uma convergéncia
tedrica entre os trabalhos selecionados que, assim como a presente investigagdo, utilizam o
referencial da Alfabetizacdo Midiatica e Informacional (AMI) da UNESCO e defendem a
superagao de uma abordagem meramente instrumental das tecnologias em favor de praticas
pedagbgicas que desenvolvam o pensamento critico e reflexivo. Além disso, nota-se um
alinhamento nas discussdes sobre politicas publicas, com diversos autores referenciando a
BNCC e propostas legislativas, como o PL 2630/2020, para justificar a necessidade de formacao

docente.
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Entretanto, ¢ nos distanciamentos e lacunas identificadas que a pesquisa encontra seu
espaco de contribuicdo original. O mapeamento revelou uma concentragao expressiva de estudos
focados nas praticas pedagdgicas dos Anos Finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano),
deixando uma lacuna notoria na investigagdo sobre os Anos Iniciais. Outro distanciamento
percebido ¢ a predomindncia de abordagens que analisam a potencialidade de produtos
educacionais ou a cognicdo dos alunos em detrimento de investigagdes que foquem na
subjetividade, na identidade e nos saberes especificos dos professores frente a esse novo desafio
curricular.

A justificativa para a sele¢@o dos trabalhos que compdem o Estado da Questdo reside
na necessidade de abranger as nuances identificadas e fornecer modelos comparativos de praticas
pedagogicas. Nesse sentido, as dissertacdes de Silva (2024), Zanlorenssi (2024), Romero (2020)
e Graffunder (2021) foram escolhidas por concretizarem a integragdo da Educacao Midiatica em
componentes curriculares especificos dos Anos Finais, compreendendo as areas de Educagdo
Fisica, Lingua Inglesa, Lingua Portuguesa e Ciéncias, respectivamente, o que demonstra a
viabilidade de articular letramentos e produgao de sentidos no cotidiano escolar. Paralelamente,
os estudos de Cruz (2024) e Santos (2024) foram eleitos de forma estratégica para suprir a lacuna
relativa aos Anos Iniciais. A investigacdo de Cruz (2024) foca nas percepcdes docentes sobre o
papel do professor na formagdo para a AMI enquanto o trabalho de Santos (2024) analisa
criticamente os materiais didaticos da Nova Escola, ressaltando a importancia da autonomia e

dos saberes docentes para a adaptacao desses recursos ao contexto da alfabetizacao.
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4. O (A) PROFESSOR (A) COMO ANTENA: MEDIACOES, SABERES E A PRATICA
DOCENTE EM FOCO

Apo6s o levantamento bibliografico que apresentamos, na se¢do anterior, avangamos,
nesta etapa, para o cumprimento do objetivo central da pesquisa que consiste na analise das
producdes que dialogaram diretamente com a tematica investigada. Para isso, utilizamos o
referencial teorico estabelecido na segunda se¢do, o qual fundamentou os conceitos de Educagao
Midiatica, pensamento critico, politicas publicas e o papel docente. Esta escolha se deu para
examinar como as producdes selecionadas abordaram a relagdo entre Educag¢do Midiatica,
formagao, saberes e praticas de professores no Ensino Fundamental.

Para organizarmos a discussao, estruturamos o exame critico do corpus em tdpicos,
sendo cada um dedicado a uma das categorias de andlise definidas na perspectiva metodoldgica.
No primeiro topico, investigamos as concepgdes de formacdo docente, analisando se as
producdes focaram na formagao inicial ou na continuada e se a abordagem foi instrumental ou
critica. No segundo, debrucamo-nos sobre os saberes docentes mobilizados, identificando quais
conhecimentos tedricos, pedagdgicos e criticos foram apontados como necessarios. No terceiro,
mapeamos as praticas pedagdgicas relatadas por meio da identificagdo de atividades concretas
propostas nas obras.

Ressaltamos que essa andlise ndo se limitou a uma descri¢do porque buscamos
interpretar as tendéncias, as tensoes e os silenciamentos presentes na literatura recente. Ao final,
consolidamos um entendimento aprofundado sobre o estado da questdo do tema, ao
contrastarmos as tendéncias encontradas com as lacunas que ja haviamos identificado, na terceira
se¢do, notadamente a caréncia de estudos focados em praticas pedagdgicas concretas do Ensino

Fundamental.

4.1 Formar para operar ou Formar para pensar? Os dilemas da Identidade Docente

Digital

Nesta categoria, investigamos como as producdes selecionadas concebem a formagao
do professor para mediar a relagdo dos estudantes do Ensino Fundamental com o consumo
midiatico e informacional no contexto das tecnologias digitais. Considerando as multiplas
tessituras conceituais que, em geral, sdo utilizadas em estudos dos campos da Comunicacdo e

Educacdo, analisaremos também os termos ou expressdes adotadas em cada investigacao.
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Diante do regime de Plataformizacdo, Dataficagdo e Performatividade Algoritmica
(PDPA), fundamentado na Sec¢do 2, sustentamos que a formacdo docente transcenda o uso
instrumental das tecnologias e midias digitais. No atual cenario de imersao digital, ndo basta
habilitar o docente para a integracdo didatica, mas € preciso fomentar uma compreensao critica
e mais globalizante que abarque, inclusive, 0 modo como a coleta massiva de dados e os
mecanismos de inducdo algoritmica moldam percepcdes de mundo e influenciam o
comportamento humano (Loureiro; Lopes, 2024).

A investigacdo de Cruz (2024) assume um cardter emblematico para esta categoria. Ao
intitular seu trabalho “Alfabetizacdo Midiatica e Informacional na Educa¢do Bésica: o papel de
professores(as) dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental”, a autora preenche uma lacuna critica
identificada em nossa revisao: a caréncia de estudos voltados especificamente a formagao de
docentes da primeira etapa do Ensino Fundamental.

Observamos que a escolha conceitual da autora pela Alfabetizacdo Mididtica e
Informacional (AMI), proposta pela UNESCO, ndo ¢ meramente terminologica. Essa opg¢ao
permite a Cruz (2024) estabelecer uma ponte dialoégica entre a Educagdo Cientifica e a
perspectiva freiriana de “leitura de mundo”. Para a pesquisadora, a AMI atua como um
mecanismo de empoderamento, capacitando os sujeitos para acessar, avaliar e produzir conteudo
de forma ética e com potencial emancipador. No entanto, esse empoderamento, na visao da
autora, s6 € possivel mediante a ruptura com o que ela denomina “deslumbramento tecnolégico™.

Em consonéncia com as discussdes de Lemos e Domingo (2020), Loureiro e Lopes
(2024) e M. Santos (2024) sobre a coleta e o uso massivo de dados, por parte das gigantes da
tecnologia, Cruz (2024) argumenta que a formacao docente, tanto inicial quanto continuada,
deve superar a percepc¢ao ingénua da tecnologia como uma “bénc¢ao” neutra. Sob nossa 6tica, a
necessidade de superacdo dessa ingenuidade dialoga diretamente com a perspectiva de Libaneo
(2017), para quem a pratica pedagogica exige que o professor seja um sujeito critico e consciente.
Concordamos com a investigadora, quando ela aponta que tal superacao ¢ condi¢do necessaria
para a compreensao dos interesses economicos do grupo GAFAM (Google, Amazon, Facebook,
Apple e Microsoft), empresas que “utilizam a gratuidade do acesso as suas plataformas para
obter o monopo6lio dos dados, gerando dai o lucro” (Cruz, 2024, p. 23). Todavia, é preciso
ressaltar que essa postura critico-reflexiva e investigativa nao emerge de forma espontanea. Ela
esta intrinsecamente ligada a concepcdo de Educagdo, adotada pelo(a) docente e ao seu
compromisso €tico-politico, aqui em consonancia com Libaneo (2017), compreendido como
uma tomada de posi¢@o consciente frente aos interesses sociais € econdmicos em jogo no cenario

digital.
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Conforme aponta P. Santos (2024), a dinamica de funcionamento dessas plataformas
tem por objetivo maximizar o tempo de permanéncia do sujeito, a partir de contetidos com alto
potencial viral, ainda que enganosos. Essa logica de funcionamento, pautada pela “indiferenca
ética e social” das estruturas algoritmicas que priorizam o engajamento em detrimento da
veracidade (Becker; Goes; Pelliccione, 2025), torna a mediagdo docente para formagdo de um
cidaddo critico, consciente, em um desafio ainda mais complexo. Nesse cenario, o(a) docente,
investido de sua responsabilidade social, ndo enfrenta apenas a desinformacao isolada, mas um
processo de indugdo algoritmica que confina os sujeitos em bolhas de interesse e refor¢a juizos
de valor, crencas ou pontos de vista que, muitas vezes, ndo se sustentam em fatos (Loureiro;
Lopes, 2024). Ao serem constantemente submetidos a esses processos que modulam o
comportamento e a percepcao da realidade, os estudantes podem encontrar barreiras severas a
abertura ao contraditdrio e ao pensamento divergente, elementos que sustentamos essenciais para
a formagao humana integral.

Nesse contexto, sustentamos em didlogo com a pesquisadora, que a Alfabetizacao
Midiatica e Informacional (AMI) deve ser compreendida como um direito humano fundamental
e um requisito para a cidadania e para a e-cidadania (ou cidadania digital). Entretanto, o exercicio
pleno dessa cidadania digital ¢ impossivel “sem politicas de formacao, inclusdo nos curriculos e
programas de preparagdo para a formagdo do cidaddo digital que possa usar com respeito,
tolerancia, responsabilidade e seguranca a internet” (Cruz, 2024, p. 27). O que a investigadora
defende, converge com as consideragdes de Loureiro e Lopes (2024): a Educacdo ndo pode
ignorar a “algoritimiza¢do da vida”, se pretende cumprir seu papel social de formagao integral.
Todavia, € preciso admitir que se as formas de interagao social e de constru¢do do conhecimento
mudaram, a escola nao pode permanecer estatica em suas velhas estruturas. Essa transi¢ao,
contudo, ndo se resolve apenas com a inser¢do de dispositivos digitais, o que seria indocuo sem
uma reorganizagio profunda da dindmica escolar. E preciso que o(a) professor(a) tenha espago
em sua jornada para investigar, relacionar-se com as tecnologias e compreender as midias, nao
como recursos externos, mas como artefatos culturais que reconfiguram as formas de relagdes
humanas, o pensamento, a cultura e a propria Educagdo. Sem ofertar essas condi¢gdes minimas
de apropriacdo, a escola continuara a margem das transformagdes da sociedade, sobrecarregando
o professor com uma responsabilidade que extrapola suas possibilidades individuais.

Nesse cenario, € preciso salientar que a formagdo das novas geragdes para
enfrentamento dos desafios mencionados em nosso referencial teorico (e de tantos outros que
emergem do avango disruptivo das tecnologias digitais) ndo pode recair exclusivamente sobre

os ombros dos(as) profissionais da Educagao. Estado, familias, escola e a sociedade devem se
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articular em uma rede de responsabilidade compartilhada. Somente por esse esforgo coletivo, as
potencialidades do progresso tecnoldgico poderao ser plenamente aproveitadas em beneficio do
desenvolvimento social.

Repensar o processo formativo diante das transformacgdes que influem nas relagdes
sociais e nas formas de aprendizagem ¢ de extrema importancia. Todavia, ¢ insuficiente, se ndo
houver um repensar simultaneo das formas de atuagao de todos os atores do processo educativo.
Segundo a propria Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB 9.394/96), a Educacgao
abrange processos formativos que se desenvolvem “na vida familiar, na convivéncia humana, no
trabalho, nas instituigdes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais € organizagdes da
sociedade civil ¢ nas manifestagdes culturais”. Portanto, se a Educagao ¢ um trabalho coletivo,
que envolve multiplos agentes, a formacgdo das criangas e jovens para o ambiente digital nao
pode ser delegadoa apenas a escola. E necessaria uma governanga publica e social que regule,
supervisione e oriente esse ecossistema para que a evolugdo tecnoldgica atue como aliada de
toda a sociedade imersa na cultura digital.

Sem essa articulacdo entre Estado, familia e regulagdao das plataformas, o professor ¢
langado em uma posi¢do na qual os debates publico e académico, muitas vezes, lhe atribui
responsabilidades que extrapolam suas possibilidades de atuagdo. Nesse contexto, salientamos
que a formacao docente e o trabalho pedagogico devem ser compreendidos como uma peca
fundamental para a formagao de sujeitos ativos, criticos, conscientes, €ticos e responsaveis no
que se refere ao ambiente social real, digital, midiatico e informacional. Todavia, entendemos
que esta ¢ uma parte integrante de um trabalho conjunto muito maior que envolve participagdo
de toda a estrutura social.

Contudo, ainda que a responsabilidade seja compartilhada, reiteramos que o professor
exerce um papel estratégico e insubstituivel nesse processo. Conforme ressalta Cruz (2024),
diante das variadas problematicas que envolvem a relacdo entre sociedade e consumo midiatico
no ambiente digital, como a cultura de dados, a plataformizacao e a performatividade algoritmica
que influem em opinides, visdes de mundo e direcionamentos politicos, conforme observado
sobretudo no periodo pandémico da COVID-19, no Brasil, nossa analise converge com a da
autora ao enfatizar a importancia dos docentes enquanto mediadores criticos da Educagdo
Midiética.

Para a pesquisadora, ¢ urgente que tanto a formacdo inicial quanto a continuada
promova espagos de reflexdo e praxis que permitam aos docentes uma atuagido consciente e

transformadora. Ao adotar o referencial da Unesco, Cruz (2024) defende uma formagao docente



92

que considere ndo apenas o uso e manejo de tecnologias e midias digitais, mas os contextos de
producdo e consumo atravessados pelo capitalismo de vigilancia.

Essa perspectiva de formagao se torna ainda mais urgente, sobretudo, pela ascensao da
Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen), como aponta P. Santos (2024), ¢ uma tecnologia que
tem sido amplamente utilizada na producdo e disseminagdo em massa de conteudos
manipulaveis. Com a intensificacdo desse fluxo, a Educagdo Midiatica, na linha defendida por
Cruz (2024), deve ser posicionada no centro de uma resisténcia contra-hegemonica e
transformadora, formando os sujeitos para acessar, avaliar e, sobretudo, criar contetdos de forma
responsavel, critica e ética.

No contexto dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a abordagem de Cruz (2024) se
torna ainda mais premente. Como demonstram os dados discutidos, em nosso referencial tedrico,
as criangas e adolescentes desta etapa se encontram imersos em um ecossistema digital que
bombardeia os sujeitos com produgdes pautadas por uma légica algoritmica de alto impacto
emocional.

Nesse cenario, ¢ importante que os professores e professoras estejam preparados para
um “embate” direto contra a influéncia dos influenciadores digitais e produtores de contetdo,
considerando que esses atores digitais passaram a exercer uma centralidade pedagdgica informal,
atuando como referéncias de estilos de vida, habitos, costumes, gostos, crengas e valores. Nossa
preocupacao recai sobre a auséncia de um discernimento critico plenamente desenvolvido, o que
torna os estudantes vulneraveis a mimetizacdo de comportamentos nem sempre desejaveis ou
condizentes com a formag¢ao humana integral.

Além disso, esses conteudos impulsionados por interesses comerciais e pela légica do
engajamento tendem a utilizar a proximidade afetiva para consolidar visdes de mundo que
atendem a lucratividade das Big Techs, independentemente dos impactos na formacdo moral,
¢tica e intelectual dos sujeitos ali conectados. Sob a otica das plataformas, depreendemos que a
crianca ¢ o adolescente sdo lidos primariamente como consumidores de conteudos e
fornecedores de dados a serem processados por estruturas algoritmicas € ndo como humanos em
formacao.

Alinhado a essa preocupagdo, a partir das consideragdoes de Loureiro e Lopes (2024),
sublinhamos que o aspecto mais critico desse processo se refere as consequéncias a longo prazo.
A exposicao continua e acritica aos conteidos midiaticos, nas plataformas digitais, a partir da
logica algoritmica, pode culminar na imperceptivel perda do poder de decisdo sobre escolhas,

gostos, gestos e até mesmo emogdes. Em tltima analise, trata-se de um impacto direto na propria
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identidade dos sujeitos e, consequentemente, em seu processo de formac¢do como ser humano,
unico, subjetivo.

Esse fendmeno, conforme salienta Cruz (2024), ¢ agravado a medida em que o acesso
as plataformas do grupo GAFAM induz ao “deslumbramento tecnolégico”, mantendo criangas
e jovens conectados a conteudos que oferecem apenas o refor¢o positivo sobre seus proprios
interesses e valores, fortalecendo bolhas ideoldgicas e comportamentais. Diante disso, a
mediacao docente, proposta por Cruz (2024), se torna um ato de resisténcia indispensavel para
romper com esse ciclo de dependéncia e monetizacdo da subjetividade. Para ela, a AMI, em
didlogo com a Educagdo cientifica, deve ser privilegiada na constru¢do dos curriculos para
garantir que os estudantes ndo sejam apenas usudrios de tecnologias digitais e consumidores
passivos de contetidos em rede, mas sujeitos capazes de utilizar o conhecimento cientifico para
melhorar sua qualidade de vida e discernir valores éticos e agir com criticidade e
responsabilidade no ambiente midiatico, informacional e digital.

Todavia, os resultados da investigacdo de Cruz (2024) revelam um paradoxo: embora a
fundamentagdo tedrica aponte para uma formacao critica, politica, problematizada e contra-
hegemonica, a realidade observada entre os docentes dos Anos Iniciais, participantes da
investigacdo, ainda ¢ fortemente marcada por uma abordagem instrumental e protecionista.

Na mesma perspectiva, tendo como base para seus estudos o pensamento freiriano, M.
Santos (2024) defende que o letramento midiatico deve ser entendido como uma atualizacao da
“alfabetizagdo em televisdo”, proposta por Paulo Freire. Diferentemente de Cruz (2024), a autora
opta pelo uso do termo “Letramento Mididtico” por entender que este conceito permite discutir
a Educacdo para além do dominio de artefatos digitais. Apoiada em autores como Livingstone
(2004) e Soares (2002), M. Santos (2024) justifica que hoje € preciso ser letrado midiaticamente
para lidar com a multissemiose, ou seja, interpretar criticamente linguagens que articulam textos,
imagens, sons e videos.

A BNCC enfatiza que o potencial da escola como espago formativo reside na
“compreensdo dos estudantes como sujeitos com historias e saberes construidos nas interagdes
com outras pessoas, tanto do entorno social mais proximo quanto do universo da cultura
midiatica e digital” (Brasil, 2018, p.62). Nessa perspectiva, M. Santos (2024) operacionaliza essa
diretriz ao defender que a navegacdo consciente na cultura multimidia exige que as criangas
sejam fluentes em “ler” e “escrever” as linguagens das imagens e dos sons. Assim, a escola
contemporanea, que coexiste com multiplos letramentos, precisa considerar a pluralizacdo deste
conceito para dar conta das novas praticas de producdo de sentido demandadas pelos

multiletramentos.
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Essas consideragdes se alinham diretamente a proposta da BNCC de que a escola deve
compreender e incorporar as novas linguagens e seus modos de funcionamento em resposta as
mudangas sociais promovidas pela cultura digital. Para M. Santos (2024), como a convergéncia
entre midia e tecnologia altera as formas como aprendemos, torna-se urgente O processo
formativo dos alunos para a interpretagao critica das informagdes que acessam, produzem ou
compartilham. Nesse sentido, a pesquisadora define Letramento Midiatico como o conjunto de
“habilidades” essenciais para o atual cenério informacional, midiatico e digital, implicando na
capacidade de acessar, analisar, avaliar, criar e comunicar informag¢des de maneira autonoma.

Embora ndo trate especificamente da formacao docente como tema central, nem distinga
formacao inicial ou continuada, percebe-se que a autora evidencia uma clara concepgao critica
de trabalho ao defender que o professor precisa assumir o papel de mediador da curiosidade
critica. Entendemos, portanto, que essa mediagdo permite transformar o contato cotidiano do
aluno com as midias digitais em um processo reflexivo de aprendizagem.

A pesquisa de M. Santos (2024) se debruca sobre a analise dos planos de aula da
plataforma Nova Escola (NE), que tem como atual mantenedora, a Fundacdo Lemann,
organizag¢ao filantropica criada por Jorge Paulo Lemann, empresario frequentemente apontado
como um dos homens mais ricos do Brasil. A autora buscou compreender como o Letramento
Midiatico é abordado nessas aulas, confrontando tais momentos com as habilidades da BNCC,
especificamente, no componente curricular de Lingua Portuguesa dos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

M. Santos (2024) reafirma a necessidade de uma postura critica do professor, a qual
deve ser fomentada tanto na formagao inicial quanto na continuada. Essa postura ¢ fundamental,
ndo apenas para o desenvolvimento de agdes de letramento mididtico, mas também, para a
adaptacao e a contextualizagao de propostas do setor privado para a Educagao publica. Conforme
salienta a pesquisadora, € preciso que os professores estejam atentos diante de situacdes nas
quais o setor privado demonstra um suposto interesse pedagogico que, na realidade, pode ocultar
outras intengdes. Entendemos que essa vigilancia critica pode contribuir para garantir que as
propostas e ag¢des voltadas para a integracdo de tecnologias, advindas de atores externos as
especificidades do cotidiano escolar, contribuam para a efetividade pedagdgica da institui¢ao e
para o fortalecimento da escola como locus de produgdo de conhecimentos voltados as
necessidades reais dos alunos.

Nesse ponto, as conclusdes da autora dialogam com Libaneo (2017), que enfatiza a

necessidade de uma sélida formagao docente aliada a uma postura critica frente a transformagao
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social, evitando que a Educagdo sirva apenas aos interesses das classes dominantes. No que
concerne as tecnologias, esta visdo confronta a abordagem puramente instrumental. Como
ressaltado por Souza; Oliveira; Veloso (2025 p. 2), uma postura critico-reflexiva, por parte dos
professores, ¢ decisiva para “[...] sobrepujar um viés reducionista limitado ao carater
instrumental que enxerga o aparato tecnolégico como mero recurso facilitador”.

A pesquisadora ndo aprofunda sobre questdes relacionadas aos interesses do setor
privado, na Educagdo publica, mas sublinha a necessidade de os professores estarem atentos,
atuantes, reflexivos e criticos no que se refere a atuacdo de organizagdes privadas no
desenvolvimento de projetos, agdes e curriculos para supostas melhorias nesse segmento.

Segundo Loureiro e Lopes (2024), a narrativa de cultura digital, manifestada na BNCC,
se fundamenta na utilizacdo da escola para a proliferagcdo de um projeto neoliberal. Para as
autoras, ao pressupor que o engajamento digital dos jovens ¢ suficiente para o éxito, a Base
ignora as desigualdades de acesso. Esse cendrio ¢ impulsionado pelo Movimento pela Base
(MPB), que conta com mantenedores como a Funda¢do Lemann e o Itai Educagdo, cuja
“gramatica empresarial” busca naturalizar as disparidades sociais. Assim, a postura critico-
reflexiva, defendida por M. Santos (2024), Souza; Oliveira; Veloso (2025) e Libanio (2017) se
torna essencial para que o (a) docente consiga desvelar essas intengdes € sobrepujar o viés
reducionista que enxerga a tecnologia e as midias digitais apenas como um recurso facilitador e
nao como um campo de disputa politica e social.

Nessa mesma linha, Romero (2020) oferece uma contribuicdo fundamental ao campo
da formagdo docente, sobretudo no contexto da Educa¢ao do Campo no contexto da Educagdo
Midiatica, ao reforcar que a formacao para a cultura digital ndo pode ser dissociada das
especificidades socioculturais dos sujeitos.

A concep¢do de formacdo, defendida por Romero (2020), se alinha a perspectiva do
professor(a)-mediador(a). A partir de Freire (2006) e Vigotski (1991), a pesquisadora define este
papel como aquele “que faz a ponte entre aquilo que o estudante compreende e o conhecimento
a ser adquirido” (Romero, 2020, p. 20). Diferentemente da abordagem conceitual, mas na mesma
perspectiva de M. Santos (2024) que define o letramento midiatico como um conjunto de
“habilidades” para acessar, analisar, avaliar, criar e comunicar informagdes, Romero (2020) se
apoia em um conceito mais abrangente ao tratar da capacidade de decodificar, compreender,
criar e escrever em multiplos formatos e linguagens, sejam elas verbais, imagéticas, audiovisuais

ou digitais.
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Alinhada ao que propde a BNCC, a autora defende que o letramento midiatico deve ser
ensinado “na” e “pela” escola, o que coloca o professor em um papel central. Esse processo exige
uma formacao docente que o mobilize, ndo apenas para o manejo de dispositivos pedagdgicos,
mas para mediar os estudantes pelos processos de selecdo, critica € uso consciente das
tecnologias e midias digitais.

Apoiada em Fimon (2013), Romero enfatiza que o letramento midiético se desenvolve
em trés estagios: selecionar, criticizar e utilizar com consciéncia. Nessa perspectiva, cabe ao
professor(a)-mediador(a) auxiliar o desenvolvimento da criticidade, especialmente a partir do
segundo estdgio e a partir da orientagdo sobre a responsabilidade das atitudes nos ambientes
virtuais e fisicos, fortalecendo a formagao humana integral e a cidadania do estudante.

Essa perspectiva ¢ corroborada por estudiosos como Britto e Lima (2024, p. 27), que
defendem que uma Educacao para formacgao do “pensamento critico, reflexivo, que questiona e
avalia a informacdo antes de compartilhd-la” precisa ser concebida como estratégia que deve
contemplar todas os niveis e etapas da Educacao. No mesmo sentido, acrescenta-se aqui Hobbs
(2020, p. 20) que reforga a importancia de que, desde cedo, as criangas compreendam seu papel
na sociedade hiperconectada, ‘“desenvolvendo senso critico para identificar conteudos
inapropriados, agir com empatia e tirar o melhor proveito do que a tecnologia oferece”.

Todavia, Romero (2020) ressalta que a efetivacdo dessa mediagdo critica esbarra na
escassez de programas federais de formagao continuada voltados ao Letramento Midiatico. Para
a pesquisadora, o Estado falha ao ndo oferecer processos formativos que permitam aos
profissionais da Educa¢do acompanhar o ritmo das transformagdes tecnoldgicas. Ao citar
Buckingham (2010), ela evidencia um cenario de conflito: a sociedade e o sistema de ensino
impdem uma modernizagdo tecnoldgica sem, contudo, fomentar o desenvolvimento
profissional docente que deveria ser o centro desse processo.

Nesse ponto, ndo podemos ignorar que essa lacuna estatal acaba por sobrecarregar o
professor, que se vé pressionado a dar conta de uma realidade complexa sem o suporte
institucional necessario. A cobranga por transformagdo pedagodgica na escola se torna
contraditéria, quando ndo ¢ acompanhada por politicas publicas sérias de formacao e de recuso
nas escolas. Em nossa andlise, esse cenario reflete uma questao paradoxal historica na Educacao
em que as exigéncias sociais quanto a pratica docente estdo em total descompasso com o apoio
e o suporte que estes profissionais deveriam receber para suprir tais demandas.

O imperativo de “moderniza¢do” e “transformac¢do” da Educac¢do pela tecnologia digital
ndo ¢ um debate recente, mas frequentemente ignora as condigdes reais de trabalho no ambito

escolar. Discute-se recorrentemente o suposto “atraso” da escola frente a uma evolugao
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tecnologica cuja velocidade de mudanga parece impossivel acompanhar. Conforme destacado
pelo Relatorio GEM da UNESCO (p.10) “[...] a tecnologia estd se desenvolvendo tao rapido
que ndo ha tempo de fazer avaliagdes para fundamentar decisdes sobre legislacao, politicas e
regulamentagdo”. Nesse cenario, ressaltamos a necessidade de repensar as formas de condugao
dessas discussdes sobre o processo de formagao docente para o uso e integragao de tecnologias
e midias digitais e suas praticas. As dificuldades nesse processo nao derivam apenas da lacuna
formativa individual ou da categoria, mas de questdes estruturais da propria escola e da
desvalorizagdo da Educagdo por parte de governantes e da propria sociedade que
frequentemente ndo caminham harmonicamente com a realidade enfrentada no cotidiano dos
professores e professoras.

No contexto deste trabalho, € preciso considerar também que a auséncia de politicas
regulatorias sobre as redes sociais, contetidos digitais e as estruturas algoritmicas, somada a
falta de supervisdo e orientagdo, por parte de pais e responsaveis, deixa criangas € jovens
expostos a um consumo midiatico desassistido no ambito digital. A falta de regulagcdo de
conteudos, frente a forte influéncia de influenciadores ¢ criadores na formacao das novas
geracgdes, ¢ um fator preocupante. O (a) professor(a) sozinho (a), mesmo com uma formacao
solida, ndo consegue mitigar tais impactos se a governanga publica, a familia e a sociedade
caminharem no sentido contrario a formagao de cidadaos criticos, ativos e responsaveis.

Como exposto em nosso referencial, € possivel perceber, nos ultimos anos, esfor¢cos do
Estado para propor politicas, estratégias e diretrizes voltadas a formagdo digital e midiatica,
como PIEC, PNED, ENEC e a BNCC Computagao. Contudo, sdo passos lentos em comparagao
a velocidade das transformagdes sociais advindas do surgimento de novas linguagens e que
ainda esbarram em desafios estruturais, na falta de prioridade real da Educagdo, no or¢amento
publico, e na profunda desigualdade social brasileira. Percebemos que o Estado cria a norma,
as estratégias, as propostas e a sigla, mas falha na entrega da conectividade e dos recursos
necessarios; ndo garante o tempo nem a formagao para que professores e professoras possam
entender e atender essas demandas. Assim, a escola publica vive hoje um cenario de desalento.
Ao mesmo tempo em que lida com problemas estruturais antigos e amplamente debatidos, a
sociedade impde novas exigéncias formativas, como a Educagdo para a vida digital.

Diante disso, ponderamos que o debate, nesse contexto de relagdo entre sociedade,
tecnologias, midias digitais e Educagdo deve transcender a formagao docente, convocando
governos, familias e a sociedade em geral. Como respalda a LDB 9.394/96, a Educagdo ocorre
em multiplos processos formativos e ¢ um dever da familia e do Estado; logo, diante dos riscos

as subjetividades e a formacao da identidade das novas geracdes no ambiente digital, bem como
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os riscos a saude fisica e mental e a propria democracia, essa discussdo precisa contemplar
todos os atores e suas respectivas responsabilidades. E importante, ndo apenas que o Estado se
mobilize para a oferta de formagdo continuada e de recursos e infraestrutura adequada nas
escolas, mas que o debate nos campos da Comunicacao ¢ Educacdo advenha de uma analise
mais globalizante e pautada na realidade concreta da Educagao no Brasil.

E preciso refletir sobre a Educagio e a urgéncia de sua transformagdo, a partir do
contexto real em que a escola se insere, o qual ¢ marcado por desafios e flagelos sociais que
asfixiam o trabalho docente. A pesquisa-acao, de Romero (2020), evidencia que o descaso com
o ensino publico, a desigualdade social e a auséncia de politicas de equidade e respeito ao
individuo sdo problemas que demandam tanto (ou mais) espaco nas discussoes sobre o que
seria, de fato, uma Educagdo “moderna”. Na pratica, a investigacao dessa autora se transfigura
em um relato de sobrevivéncia pelo qual parte significativa de seu corpo textual descreve um
cendrio de caréncia de infraestrutura e dificuldades de acesso que, se em tempos normais, ja
seriam limitadores, sob o regime da pandemia da COVID-19, tornaram-se barreiras quase
intransponiveis. Ao analisar a obra, € possivel identificar um profundo sentimento de frustragao
diante do desrespeito com a Educacao publica do campo.

Notamos, a partir da construgdo do referencial teorico desta pesquisa, a pouca discussao
sobre as condigdes reais e materiais da Educagdo publica. Nesse sentido, reafirmamos que as
questoes relacionadas ao descaso e ao sucateamento da escola publica precisam estar no centro
dos debates que tratam das transformacdes educacionais. Ignorar a infraestrutura ¢ desviar o
olhar do que viabiliza, ou impede, a pratica pedagdgica transformadora, sobretudo, diante dos
desafios contemporaneos oriundos da relacao entre sociedade e midias digitais.

E nesse cenario de resisténcia que o trabalho de Romero (2020) converge com as
preocupacdes de Cruz (2024) e M. Santos (2024), ao reafirmar que o desenvolvimento
profissional docente deve ser um espaco de reflexdo critica. Romero evidencia que, mesmo
diante de desafios infraestruturais severos, onde os proprios professores e professoras, muitas
vezes, precisam prover o equipamento técnico, a formacao politica e critica do educador ¢ o que
possibilita transformar o uso do celular, das redes sociais ou de qualquer tecnologia/midia de um
espaco de vulnerabilidade em um espago de exercicio de cidadania e de transformacgao social.

Um ponto central na formagao docente, defendida por Romero (2020), ¢ a superacao da
visao do aluno como mero consumidor. Ao utilizar o conceito de “lautor” (Rojo, 2013), a
pesquisadora propde que o professor seja formado para mediar processos de producdo ativa.
Em sua pesquisa-acao, ela busca demonstrar que o docente, ao orientar a cria¢ao de reportagens

multimidia e incentivar a produgdo, permite que o estudante desmonte a engrenagem da
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constru¢do midiatica. Nesse sentido, essa vivéncia pratica contribui para o desenvolvimento da
autonomia critica e das capacidades intelectuais necessarias para a participagdo e a expressao
do sujeito. A experiéncia direta com as praticas de producao e edi¢dao, por meio do uso de
aplicativos e recursos digitais, pode possibilitar maior compreensdo acerca dos processos de
producdo e as possibilidades de manipulagdo da informagao. Nesse contexto, defendemos que
além da andlise e da avaliagdo critica, ¢ fundamental que os(as) docentes desenvolvam praticas
para a apropriacdo ¢ dominio das linguagens digitais por parte dos alunos, garantindo que o
sujeito consiga agir com autonomia ocupando espagos e intervindo na sociedade.

O trabalho de Graffunder (2021), assim como o de Romero (2020), propde uma
intervengao pratica voltada aos Anos Finais do Ensino Fundamental, especificamente para o 7°
ano. Em sua pesquisa, a autora desenvolve um caderno com um conjunto de cinco atividades.
Complementarmente, em seu manuscrito tedrico, investiga as origens € os conceitos das
alfabetizagdes cientifica (AC), mididtica (AM) e informacional (Al) para compreender como
essas areas podem convergir para a melhoria do ensino de Ciéncias.

A pesquisadora adota o termo “Alfabetizacao”, fundamentando-se nos pressupostos da
pedagogia critica freireana e nas diretrizes da Unesco (2018). Nesse contexto, ser alfabetizado
hoje transcende a capacidade de leitura da palavra, implicando “na capacidade de conciliar uma
leitura de mundo e da palavra, que garanta ao sujeito uma organizagao logica do pensamento e
uma visao critica” (Graffunder, 2021, p. 19).

A proposta central de Graffunder (2021) dialoga com Cruz (2024), ao defender a
articulacdo entre a Alfabetizagdo Midiatica e Informacional (AMI) e a Alfabetizagdo Cientifica,
definidas pela autora como: ‘“alfabetizacdo midiatica (AM) em ‘saber como buscar fontes
confiaveis’; alfabetizacdo informacional (AI) em ‘saber como interpretar informagdes’; e
alfabetizagdo cientifica (AC) em ‘saber como € o processo de elaboracao e progresso da ciéncia’”
(Graffunder, 2021, p.126). Essa integracdo, segundo a autora, visa desenvolver a capacidade de
analise sob o viés dos conhecimentos cientificos utilizando diferentes mecanismos de acesso e
interpretagdo da informacao. Nesse contexto, o papel da escola e primordialmente do professor
de Ciéncias, assume extrema relevancia, visto que as instituicdes de ensino sdo espacos
fundamentais para a implementacdo de atividades relacionadas a AMI e para Alfabetizagdo
Cientifica.

A Alfabetizacao Cientifica, principal objetivo do ensino de Ciéncias na Educagdo
Bésica, precisa proporcionar ao estudante condigdes de entender o processo pelo qual os
conhecimentos de Ciéncia e Tecnologia sdo formulados e validados, contribuindo diretamente

para o combate aos processos de desinformacdo que circulam nas redes. As consideragdes dessas
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investigadoras, no sentido de articular agdes de Educagdo Midiatica com o conhecimento
cientifico, sdo formagdo humana integral de criangas e jovens imersos em ambientes digitais
corporativos.

No cenario da atual crise de confianga nas instituigdes epistémicas, causada, sobretudo,
pela desinformagdo e disseminagdo de fake mews, como assinalam Britto e Lima (2024),
consideramos que as propostas de Graffunder (2021) e Cruz (2024) sdo uma estratégia a ser
considerada nos estudos sobre Educagdo e Comunicagao para a Educagdo Midiatica. De acordo
com Britto e Lima (2024), dada a complexidade do ecossistema informacional e a velocidade de
producdo e compartilhamento de conteudo, torna-se quase impossivel conceber a existéncia de
checadores suficientes para desmentir boatos ou corrigir noticias enganosas em tempo real, a
nao ser uma postura critico-reflexiva dos proprios usuarios e consequentemente sua bagagem de
conhecimentos.

Nesse sentido, a investigacdo qualitativa de Graffunder (2021), bem como a de Cruz
(2024), analisada anteriormente, nos convida a reflexdo sobre a importancia da Alfabetizacao
Cientifica, aliada a Educacdo Midiatica no contexto escolar ao ressaltar que “uma pessoa
considerada alfabetizada cientificamente percebe o processo de elabora¢do e progresso da
ciéncia, além do impacto que os feitos cientificos podem causar na natureza e na sociedade”
(Graffunder, 2021, p. 126). Em um contexto marcado pela insuficiente supervisdo de jovens e
criancas no ambiente digital, pela caréncia de politicas de regulacao de conteudos por parte das
plataformas e pela escassez de agdes governamentais que coibam a producdo de contetdos
manipulativos, o sujeito desempenha um papel fundamental. Somente um individuo dotado de
consciéncia critica, €tica e politica, aliado a uma responsabilidade informacional pautada no
conhecimento cientificamente embasado, sera capaz de realizar a analise de veracidade
necessaria para navegar com seguranga e atuar ativamente no combate a desinformacao.

Nesse contexto, sublinhamos que a desinformagao nao se restringe a interferéncias em
cenarios politicos, como observado nas eleicdes de 2018 no Brasil, em que a producao de fake
news ¢ a manipulagdo de conteudos foram utilizadas para influenciar o processo democratico.
Trata-se de um fenOmeno transversal que atinge diversas esferas sociais. Nesse ponto,
Graffunder (2021) ressalta a gravidade do aumento de movimentos negacionistas e grupos
antivacina que prejudicam o direito basico do cidaddo a informacdo confiavel e colocam em
risco a saude coletiva. Além disso, como ressaltam Becker; Goes; Pelliccione (2025), os menos
favorecidos sdo os mais impactados pela desinformacdo e disseminagcdo de informacgdes
manipuladas. Diante disso, em uma sociedade que tem como pano de fundo a desigualdade

social, ndo se pode mais pensar em Educagdo sem projetar a formacdo de cidaddos que nao
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apenas evitem cair em conteudos enganosos, mas que atuem como agentes de enfrentamento a
desinformacdo. Assim, as agoes de Educacdo Midiatica, defendidas neste estudo, ndo tratam
apenas de formagdo para uma navegagao segura nos ambientes digitais e midiaticos, mas de uma
estratégia de transformacdo social e de enfrentamento aos processos que aprofundam as
desigualdades e impossibilitam as maiorias populares o acesso a direitos basicos como a
informacao fidedigna e a efetiva participagdo democratica.

Para Libaneo (2017), cabe a escola e ao corpo docente a tarefa de assegurar aos alunos
o so6lido dominio de conhecimentos e habilidades bem como o desenvolvimento de suas
capacidades intelectuais e de um pensamento independente, critico e criativo. E imprescindivel
que os professores e professoras, interessados na transformagao social, considerem a Educagio
Midiatica, ndo como um contetido ou proposta pedagdgica a mais em seu plano, mas como um
saber necessario, transversal e politico, transformador, emancipador, indispensavel para que o
sujeito possa ler, interpretar e intervir em uma realidade cada vez mais mediada por algoritmos
e fluxos informacionais complexos, a partir da sua capacidade critica.

Embora Graffunder (2021) ndo disserte especificamente sobre a formagao docente, sua
proposta deixa implicita uma concepgdo de professor que ultrapassa o dominio técnico. Ao
defender que a escola ¢ fundamental para formar cidaddos aptos a navegarem na
superabundancia informacional, a autora defende como estratégia central para se alcangar um
efeito multiplicador de Alfabetizagdo Midiatica e Informacional, realizar o trabalho inicial com
professores, e assim “de professores alfabetizados em termos informacionais para seus alunos e,
eventualmente, para a sociedade em geral” (Graffunder, 2021, p.125).

No caderno de atividades sobre “Imunidade”, a mediagao das sequéncias didaticas,
proposta pela pesquisadora, pressupde que o docente disponha de entendimento tedrico, pratico
e critico-politico acerca das tecnologias e midias digitais. Sem esse saber, torna-se inviavel
orientar os estudantes, segundo a articulagdo entre as alfabetizagdes midiatica (AM),
informacional (Al) e cientifica (AC). Depreende-se, portanto, que o(a) docente do componente
curricular de Ciéncias (publico-alvo central do material proposto) deve mobilizar um dominio
pleno de conhecimentos que integrem sua area de formagao as tecnologias e midias digitais de
forma critico-reflexiva.

No campo da Educagao Fisica, a investigacao de Silva (2024), fundamentada em uma
pesquisa de intervencdo pedagogica sobre as praticas corporais de aventura urbana e ancorada
na Teoria Historico-Critica, enfatiza que o professor nao pode ser reduzido a figura de um mero
instrutor técnico. O (a) docente precisa assumir o papel de mediador (a), o que implica propor

uma leitura e uma produgdo critica das midias, conectando o que o aluno consome nas telas
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com os saberes sistematizados da escola. Em sua investigagdo qualitativa, tendo como
referencial Monica Fantin, opta pela utilizagdo do termo “midia-educacdo”, ressaltando que
esta ¢ a chave para decifrar a cultura moderna. Educar para as midias, nessa perspectiva, nao ¢
apenas ensinar a usar tecnologias e midias digitais, mas fomentar uma postura critica e criadora
desenvolvendo capacidades comunicativas e relacionais. A escola, nesse contexto, cumpre sua
funcao social quando forma sujeitos que ndo apenas consomem passivamente, mas interpretam
e avaliam, ética e esteticamente, o que lhes ¢ oferecido.

A andlise de Silva (2024) converge com a BNCC e com Libaneo (2017) por defender
que a escola deve considerar a realidade concreta dos alunos. No contexto contemporaneo, essa
realidade implica reconhecer que os estudantes sdo sujeitos historicos e sociais imersos em
ambientes digitais onde sdo bombardeados por uma sobrecarga informacional que
frequentemente conduz a desinformagdo. Nesse sentido, ¢ importante que a pratica docente
valide e, sobretudo, problematize o que o aluno acessa, consome e aprende fora dos muros
escolares.

Nos, enquanto professores e professoras, precisamos compreender o estudante como um
sujeito cultural, social e historico, detentor de uma bagagem de experiéncias que constitui sua
identidade e leitura de mundo. Nesse sentido, ressaltamos a importancia de uma pratica docente
pautada em uma perspectiva afetiva, humana e acolhedora. Nao cabe a n6s menosprezar ou
ignorar o que o aluno acessa nos espacgos digitais, mas sim. acolher esse saber para, a partir do
dialogo, transformé-lo. Por esse vinculo humano, podemos, enquanto agentes de transformacao,
contribuir para mostrar que nem toda informagdo ou conteudo oriundo do mundo digital ¢é
valido para o desenvolvimento do estudante. Ao ndo ignorarmos o que o aluno traz, nossa
pratica pedagdgica caminha para um horizonte contextualizador, transformador e emancipador.
Isso permite que o jovem relacione o conhecimento sistematizado da escola com sua propria
vida, proporcionando uma aprendizagem mais significativa.

Alinhada as consideragdes de Cruz (2024), Silva (2024) defende que a Educagdo para
as midias ¢ uma condi¢do indispensavel da educagdo para a cidadania. No contexto de sua
investigacdo, a Educagao Fisica escolar assume o papel fundamental de problematizar como as
imagens midiaticas moldam a percepcdo do corpo, promovendo estigmas, modelos
inalcancaveis de performance e o apelo constante ao consumismo. Outro ponto relevante que a
autora ressalta ¢ a importancia de no contexto escolar, tratar as midias e tecnologias em uma

dupla dimensao: tanto como objeto de estudo quanto como suporte.
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Para a autora, a midia-educa¢do nao pode ser feita s6 com a leitura critica e uso
instrumental; ¢ necessario aprender a “escrever” com as linguagens das midias. Assim, a
Educagdo nao pode negligenciar o ensino dessas linguagens, garantindo que o(a) estudante se
aproprie de seu conhecimento e uso. Silva (2024) enfatiza ainda o trabalho interdisciplinar
como estratégia para melhor desenvolver a¢des de midia-educagdo, conforme defendido
também, na BNCC, no que se refere a integragdo e ao uso das tecnologias e midias digitais no
contexto escolar.

A partir da nossa analise, percebemos que a concepgao de formagao, defendida por Silva
(2024), ¢ a de um professor-mediador de conhecimentos. Ao ancorar-se na Teoria Histdrico-
Cultural e nas consideragcdes de Vygotsky, especificamente no conceito de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), a investigacdo da autora projeta um professor capaz de
mediar a apropriacao do saber e da cultura historicamente produzida. Nessa perspectiva, o papel
docente ¢ de um agente que intervém intencionalmente, ancorado em praticas educativas
questionadoras, criticas e emancipadoras para elevar o nivel de consciéncia do estudante. No
contexto da Educacdo Mididtica, a investigadora aponta que a formacao docente deve
contemplar a triplice dimensdo proposta por Fantin (2006): o contexto metodologico (ensinar
com amidia); o contexto critico (ensinar sobre a midia); e o processo produtivo (ensinar através
da midia).

A convergéncia entre a Teoria Historico-Cultural e a Midia-Educacao (Silva, 2024)
revela que a formacgdo de professores deve ser, antes de tudo, uma formacao para a autoria e
para o desenvolvimento de uma postura critico-reflexiva. A partir da nossa analise, ¢ possivel
perceber que a investigadora defende um (a) professor(a) capaz de atuar na ZDP,
proporcionando aos alunos, situagdes nas quais eles possam desenvolver e adquirir saberes para
que ndo sejam apenas usuarios passivos, mas sujeitos ativos, conscientes e criticos acerca do
que consomem e produzem nos espagos digitais, mididticos e informacionais. O objetivo central
¢ o desenvolvimento do pensamento critico formando os sujeitos para lidar, interpretar e
fundamentar as diferentes linguagens.

Em suma, as producdes analisadas convergem para a compreensdo de que a formacao
docente, no Ensino Fundamental, para uso e integragdo das tecnologias e midias digitais exige
a superacao definitiva do uso instrumental, sem, contudo, ignorar o dominio técnico desses
artefatos. Identificamos duas nuances complementares sobre essa identidade: por um lado, M.
Santos (2024), Romero (2020) e Silva (2024) focam na figura do professor-mediador, aquele
que intervém na realidade imediata do aluno, para transformar a curiosidade ingénua em

autonomia e producao ativa (lautor). Por outro lado, Cruz (2024) e Graffunder (2021) projetam
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o docente como um multiplicador estratégico cuja formacdo ¢ o primeiro passo para uma
resposta social e cientifica contra o negacionismo e a estruturas algoritmicas.

Nesse contexto, salientamos que, para desenvolver a¢des de Educa¢dao Midiatica no
ambito escolar, ¢ fundamental que os professores e professoras estejam plenamente preparados
para formar sujeitos capazes de ndo apenas acessar, mas de analisar, produzir e participar dos
ambientes digitais e midiaticos de forma ética e responsavel. A partir dessas novas demandas
sociais, impostas por uma sociedade midiatica, informacional e hiperconectada, espera-se que
a formacdo docente possa contribuir para permitir que o (a) docente, a partir da sua pratica,
ajude a mitigar os efeitos danosos da rede na formagdo das novas geragdes. O objetivo maior,
nesse cendrio, ¢ que por meio de uma mediagdo docente fortalecida, estudantes superem a
condicdo de receptores acriticos e deixem de atuar nos espagos digitais como meros
fornecedores de dados as plataformas e passem a ocupar a posi¢ao de sujeitos criticos,
conscientes de suas escolhas e autores de sua propria historia no mundo digital.

Entretanto, as producdes analisadas revelam paradoxos e silenciamentos estruturais
sobre a viabilidade dessa missdo. Embora o arcabougo tedrico aponte para uma formagao
emancipatoria e critica, os estudos silenciam sobre solugdes para a lacuna entre o discurso e a
realidade de uma pratica docente que tem como plano de fundo o sucateamento da Educagdo
publica. Percebemos, nos textos, uma omissao quanto a falta de politicas ptblicas que garantam
recursos minimos: internet que funcione na sala de aula; laboratorios que nao sejam apenas
depdsitos de maquinas velhas e, principalmente, tempo para o professor respirar e estudar. Sem
enfrentar a precarizagdo que adoece o corpo docente, com carga horaria sufocante e salas
superlotadas, a proposta de uma Educacao para as midias vira apenas mais uma cobranca nas
costas de quem ja esta exausto e adoecido.

Afinal, como educar para o digital em ambientes onde falta o minimo ou onde o acesso
¢ inexistente? A realidade da Educacdo brasileira é, em grande parte, a de professores e
professoras que usam seus proprios recursos lidando com uma infraestrutura que, muitas vezes,
ndo tem sequer tomadas suficientes. E um cendrio de improviso constante. Além disso, as
produgdes evidenciam que essa suposta modernizacdo transfere para o docente uma
responsabilidade que deveria ser sistémica. Tenta-se resolver apenas com pedagogia o que €
também um problema de regulagdo politica e econdmica das Big Techs.

Nesse contexto, defendemos uma formagdo solida que prepare o docente para a
realidade digital e mididtica, mas sobretudo, uma reestruturagdo da Educacdo que convoque
todos os responsaveis para suas respectivas responsabilidades no processo de formagao humana:

pais, Estado e, no contexto digital, a regulamentacdo das plataformas. Falar em Educagado
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contextualizada e transformadora, nesta sociedade digital, exige admitir que uma pratica
docente, que atenda as novas demandas sociais, ndo nasce apenas da vontade individual, mas de
condi¢des adequadas de trabalho para os professores e professoras e de um esfor¢o conjunto
entre todos os atores no sentido da formag¢ao humana integral.

Diante desse cendrio de tensdes em que a exigéncia por uma postura critica e mediadora
esbarra na fragilidade das condigdes materiais e politicas, € preciso questionar sobre o que o
professor, apesar de todas as auséncias, consegue levar consigo para sala de aula. Se a estrutura
falha e o suporte estatal ¢ omisso, o que resta é o repertorio de saberes que esse profissional
mobiliza, pensando em praticas que formem estudantes para atuar nos espacos digitais e
midiaticos. Assim, passamos agora a investigar os Saberes Docentes Mobilizados, identificando
quais conhecimentos teoricos, pedagdgicos e criticos sdo apontados como necessarios para o

desenvolvimento de acdes de Educacao Midiatica.

4.2. A Mochila Pedagogica: saberes e conhecimentos para a fluéncia critica

No que se refere aos saberes docentes, Cruz (2024) revela que, embora os professores
possuam acesso ubiquo a rede, os saberes mobilizados ainda s3o predominantemente
instrumentais. Em didlogo com Loureiro e Lopes (2024), reforca que a “algoritmizagao da vida”
exige saberes que transcendam o “como usar” e alcancem o “porqué” e o “a servigo de quem”
as tecnologias s3o mobilizadas.

A investigacdo evidencia uma lacuna nos saberes criticos, j4 que os participantes
reconhecem a importancia de orientar os alunos, mas carecem de conhecimentos tedricos e
pedagogicos para lidar com a uso de dados pelas big techs e a privacidade dos estudantes. Ha
uma caréncia de saberes que permitem desvelar a “gratuidade camuflada” das plataformas
privadas, como Google e Microsoft, utilizadas na mediacdo de bens publicos. Assim,
entendemos que o saber docente mobilizado, de acordo com os resultados apresentados por
Cruz (2024), ainda esta distante de compreender a dataficagdo como um processo de
transformagao de rastros digitais em inferéncias comportamentais.

Outro ponto critico identificado, na pesquisa, se refere a avaliagdo da confiabilidade das
fontes. Segundo Cruz (2024), os docentes reconhecem a importancia de orientar os alunos, mas
seus saberes pedagogicos tendem a se limitar a um controle sobre as escolhas dos sites,
plataformas de pesquisas e fontes que estes podem ou ndo acessar em detrimento de uma pratica
que os leve a problematizar a origem e a inten¢do daquela informacao, instigando o sujeito a

autonomia na busca e na analise critica.
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Levantar esse debate ¢ fundamental, pois compreendemos que, na pratica pedagogica,
ndo existem formulas prontas. No contexto do trabalho pedagogico com as midias e tecnologias
digitais, no ambito escolar, o cenario ¢ ainda mais complexo por ser mutavel e desafiador. Nao
se pretende aqui ditar prescri¢des para o trabalho docente. Todavia, entendemos que a ideia de
uma curadoria compartilhada com os (as) estudantes ¢ uma estratégia a ser considerada nesse
contexto. Entendemos que em intervengdes que envolvem a pesquisa e a andlise de
informacdes, nos espacos digitais, ¢ fundamental que o(a) professor(a) desenvolva uma
mediacao problematizadora e contextualizada. Isso implica ndo oferecer apenas itinerarios pré-
estabelecidos ou plataformas fechadas, mas instigar a pesquisa autdnoma, a analise critica e a
autoria do estudante.

Porém, como bem lembra Libaneo (2017), para ensinar qualquer objeto, o (a) docente
precisa ter seguranc¢a e dominio daquele contetido. No caso do digital, esse dominio exige um
tempo de estudo, um contato sensivel e uma aproximag¢do com os possiveis suportes e
linguagens, antes de propor uma interveng¢ao, evitando que o (a) estudante seja exposto (a) a
conteudos desvinculados da finalidade educativa. Nesse sentido, pontuamos que a mediacao
pedagdgica exige que as condigdes materiais na escola sejam pensadas especificamente para o
contexto formativo. Nao basta apenas entregar o aparelho, ¢ necessario que os dispositivos
pedagogicos oferegam um ambiente seguro com acesso a conteudo adequado e configuracdes
técnicas que garantam a integridade da experiéncia didatica. Em um cenario marcado por salas
de aula superlotadas, torna-se humanamente impossivel assegurar individualmente a navegacao
de cada estudante, por isso, uma infraestrutura configurada previamente desonera o (a) docente
da funcao de vigilante e controlador (a) do acesso.

Para que professores e professoras desenvolvam uma pratica problematizadora,
instigadora e contextualizada sdo necessarios suportes e estruturas que nao os/as obriguem a
atuar sob uma légica de controle e vigilancia. A postura protecionista por parte dos (as) doentes,
muitas vezes imposta pela precariedade técnica e pela falta de condi¢cdes materiais, acaba por
limitar a mediagdo pedagogica e cercear o espago para que o estudante se constitua como sujeito
questionador, critico e autdnomo. Dispor de estruturas adequadas para a finalidade educativa,
acreditamos, ¢ o que pode contribuir para que a experimentacdo didatica com tecnologias e
midas digitais caminhe para a constru¢do do conhecimento significativo, analise critica das
linguagens e informagdes e autonomia dos (as) estudantes.

Acreditamos que a formacdo de sujeitos criticos para o consumo midiitico e
informacional, diante do cenario de dataficacdo e desinformagdo, exige uma postura menos

controladora e protecionista, mais aberta a problematizagdo que instigue o acesso, a analise, o
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questionamento ¢ a critica. Entretanto, sem as condigdes materiais ¢ a estrutura adequada,
colocamos os professores e professoras em uma posi¢do de vulnerabilidade em que lhes sdo
entregues as demandas, as cobrancas e as incumbéncias de um mundo digitalizado ao mesmo
tempo que a eles sdo negados os suportes necessdrios para atender as novas exigéncias da
sociedade.

Em suma, a pesquisa de Cruz (2024) revela que os saberes mobilizados ainda nao
contemplam a analise dos campos de interesses e conflitos que perpassam a produgdo da
informac¢do na contemporaneidade. Em didlogo com o referencial freiriano, os resultados da
autora sugerem que os docentes relacionam a AMI predominantemente a conceitos basicos de
alfabetizagdo e letramento, carecendo de uma analise profunda frente aos contetidos midiaticos
direcionados pelo regime de dataficacdo. A pesquisa indica ainda um cenario de vulnerabilidade
docente, pois embora o professorado perceba seu papel na mediagao, sente-se desassistido pela
auséncia de politicas de formagao tanto inicial quanto continuada. Nesse contexto, salientamos
que a auséncia de oferta de formacao continuada que permita aos professores e professoras uma
apropriacdo mais critica das ldgicas algoritmicas e das dinadmicas de poder que regem o
ecossistema digital e midiatico torna dificil proporcionar aos alunos momentos de reflexdo
sobre tecnologias e midias digitais para que estes ajam com autonomia e criticidade. Como
afirmam Loureiro e Lopes (2024), sem o dominio desses novos saberes, a escola corre o risco
de apenas reproduzir as ldgicas de consumo impostas pelas plataformas.

A necessidade de transitar de uma postura meramente instrumental para uma atuacdo
critica € corroborada pela andlise de M. Santos (2024). Ao investigar os planos de aula da
plataforma Nova Escola para os anos iniciais do ensino Fundamental, a autora conclui que,
embora as propostas possuam potencial para desenvolver habilidades de acessar, analisar,
avaliar, criar e comunicar, o €xito dessas praticas depende intrinsecamente da mobilizacdo de
saberes docentes que permitam a contextualizacao e a adaptagdo dos materiais as realidades e
necessidades locais.

Nesse cenario, a autora enfatiza que a atuacao docente exige uma solida formagao que
articule as dimensdes tedrica, pratica e didatico-pedagogica levando em consideragdo a
realidade local. Para M. Santos (2024), a escola contemporanea deve ser um espago de
valorizacao de multiplos letramentos, o que demanda do (a) professor (a) o dominio de saberes
que permitam formar os individuos, indo além do simples treinamento técnico de leitura e
escrita. Essa perspectiva, ancorada na proposta freiriana de “alfabetizacdo em televisao”, exige
que o (a) docente disponha de subsidios tedéricos e metodologicos para possibilitar aos

estudantes uma formagdo que os capacite a decifrar textos multissemioticos, como videos e
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sons, de maneira critica, questionando as ideologias e os valores que muitas vezes permanecem
implicitos nos contetdos midiaticos.

Portanto, segundo M. Santos (2024), o saber docente mobilizado deve ser capaz de
realizar uma triangulacdo entre os letramentos da cultura escolar dominante, os letramentos
locais e os produtos da cultura de massa. Essa postura, no contexto atual, exige que professores
e professoras ndo atuem como meros executores de curriculos oficiais ou de propostas
elaboradas por agentes externos a Educacao para integracao de midias e tecnologias digitais,
mas como profissionais capazes de articular essas demandas as reais necessidades de seus
estudantes. Entendemos, sob essa oOtica, que o (a) docente ndo deve ser reduzido (a) a um
implementador (a) de pacotes ou projetos prontos, ao contrario, ele (a) deve possuir a expertise
necessaria para considerar os diferentes letramentos que os alunos ja trazem de suas vivéncias
digitais, buscando atender as demandas oficiais propostas sem, contudo, negligenciar as
necessidades do contexto local. Nesse sentido, concordamos com a pesquisadora que
independentemente da origem das propostas curriculares, a postura critica do (a) docente € o
que possibilita adequar agdes, planos, projetos ou propostas elaborados por agentes externos ao
cotiando escolar, garantindo que o uso das midias, tecnologias digitais ou qualquer tecnologia
atenda as necessidades reais do alunado e resulte em aprendizagens mais significativas.

Torna-se essencial, neste ponto, articular essa andlise ao documento complementar
BNCC Computagao. Embora o documento apresente uma “[...] abordagem mais aprofundada e
estruturada sobre as competéncias e habilidades que os estudantes da educagdo basica devem
desenvolver para atuar de forma plena e cidada em uma sociedade marcada pela cultura digital”
(Brasil, 2022, p. 10), sua estrutura detalhada e repleta de exemplos praticos pode,
paradoxalmente, reforgar o projeto neoliberal ao reduzir o papel do professor. Salientamos que
sem uma formacao so6lida e um posicionamento critico-reflexivo, o (a) docente corre o risco de
se tornar um mero executor de planos e projetos prontos, silenciando sua autonomia e a
capacidade de contextualizar as propostas de uso e integragdo de tecnologias as disparidades
sociais da escola.

Além disso, a propria BNCC, documento base para a Educacao brasileira, ¢ um produto
de embates ideoldgicos que sofre constantes criticas. Com base em nosso referencial teorico,
no contexto de uso e integragdo das tecnologias e midias digitais, autores como Loureiro e
Lopes (2024) alertam que a narrativa de cultura digital, na BNCC, serve a proliferacao de um
projeto neoliberal voltado ao desmantelamento do Estado social em favor de individuos “livres
e responsabilizaveis”. Na perspectiva das autoras, ao focar apenas em habilidades e

competéncias, o documento ignora as profundas desigualdades sociais, sugerindo erroneamente
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que o éxito digital depende apenas do esforco individual. Mendes, Bastos e Lopes (2024), na
mesma linha, criticam a supervalorizagdo de uma pratica pedagogica estritamente atrelada aos
interesses do capital e do mercado de trabalho.

Refor¢camos, portanto, a necessidade de que os professores e professoras, apoiados (as)
tanto nos saberes da sua experiéncia quanto em uma solida formagao teodrico-politica e critica,
busquem assumir o protagonismo do seu trabalho por meio de uma postura mais critica-
questionadora. E evidente que os documentos oficiais existem e devem ser respeitados, mas a
educagdo escolar tem que servir, antes de tudo, aos interesses das camadas populares, formando
alunos que pensem e ajam, critica e ativamente, em seus contextos sociais para transforma-los.

Nesse contexto, a analise de M. Santos (2024) sobre as propostas da Nova Escola ¢é
fundamental para este debate por nos fazer refletir sobre o imperativo de “inovagdo”,
“transformacdo” e “modernizacdo” via inser¢do digital. Embora o foco desta pesquisa seja
outro, ¢ importante levantar que esses discursos, muitas vezes, partem daqueles que
desconhecem os contextos escolares reais da rede publica e ignoram as necessidades prementes
das comunidades como carecer do basico: infraestrutura adequada, recursos humanos e
materiais, saneamento bdasico, acessibilidade, laboratérios e bibliotecas equipados, além de
formagdo continuada, valorizacdo salarial dos professores, suporte psicossocial para os alunos
e seguranca no ambiente escolar.

Defendemos, decerto, o investimento em tecnologias digitais para que a escola
acompanhe as demandas sociais contemporaneas. Todavia, essa integracdo deve ser precedida
pela garantia de uma escola digna e adequada as necessidades humanas de seu alunado e,
fundamentalmente, de seu professorado. Nao se pode falar em “inovac¢ao” na Educagdo sem
assegurar condig¢des dignas de trabalho que envolvam desde a infraestrutura técnica até a saude
mental, o tempo de planejamento e a valorizagdo da carreira. Essa visdo ¢ corroborada pelo
Relatorio de Monitoramento Global da Educaciao da Unesco (2023) que adverte que as decisdes
sobre tecnologia na Educagdo devem se basear em evidéncias, levando em conta a igualdade, a
acessibilidade e a responsabilidade local. Em ultima analise, torna-se vital que os professores e
professoras mobilizem seus saberes para que as tecnologias e midias digitais, no cotidiano
escolar, ndo sejam apenas solugdes vazias que lucram para as classes dominantes, mas sim,
instrumentos reais de apropriacao do conhecimento e transformacao social.

Nesse sentido, posicionamo-nos em consonancia as consideragdes de M. Santos (2024)
ao defender que o (a) docente deve exercer sua autonomia diante do que lhe é proposto por
meio de uma postura critico-questionadora. O que a investigadora defende, encontra

ressonancia, na perspectiva de Libaneo (2017), ao posicionar o (a) professor(a) como o
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elemento dirigente e organizador do processo didatico. Se, para Libaneo, a escolha dos meios
e recursos (analdgicos ou digitais) deve estar subordinada aos objetivos da matéria e, sobretudo,
ao contexto real e as necessidades dos estudantes, a autonomia docente se torna uma condi¢ao
inegociavel.

A postura critica, defendida por M. Santos (2024), acreditamos ser o que garante que o
trabalho docente mantenha como referéncia a realidade social, politica e cultural dos estudantes.
Ao agir como um (a) mediador (a) critico-reflexivo e questionador, os professores e professoras
asseguram que a pratica pedagogica ndo se reduza ao cumprimento de metas do mercado, mas
que tenha a pratica social como ponto de partida e de chegada, como defendido por Libaneo
(2017). E a mobilizagdo desses saberes que articula o dominio dos contetidos, o conhecimento
didatico-pedagogico, a compreensao critica das linguagens digitais € o conhecimento das
necessidades e realidades locais, todos fundamentados em uma postura critico-reflexiva que
permite aos professores e professoras subverter a logica de mao de obra competente proposta
na Base ou em qualquer outra proposi¢do externa impositiva, garantindo que toda e qualquer
acdo educativa, desenvolvida na escola, sirva prioritariamente aos interesses € necessidade da
comunidade escolar.

A defesa de Libaneo (2017) e M. Santos (2024) por uma autonomia que submeta a
tecnologia aos objetivos pedagdgicos ganha contornos praticos na investigacdo de Romero
(2020). Em sua pesquisa-acao, que propde o desenvolvimento de um prototipo para o ensino
do género reportagem com alunos do 9° ano em uma escola do campo, a pesquisadora evidencia
que a mobilizagdo de saberes voltados aos multiletramentos ¢ condi¢ao essencial para a pratica
docente contemporanea. Alinhada ao trabalho de M. Santos (2024), enfatiza que a escola deve
possibilitar a participagdo nos diversos letramentos (locais, universais, institucionais e
multissemioticos) de maneira ética, critica e democratica. Frente as transformagdes e ascensao
de novas linguagens possibilitadas pelas TDIC, os multiletramentos ndao podem ser
desconsiderados pela instituicdo escolar. Todavia, a investigacdo de Romero (2020) evidencia
também uma realidade cruel. O relato dela dialoga de forma critica com os dados da Pesquisa
TIC Educacao (CETIC.BR, 2024). Embora a regido Sul registre as maiores taxas de acesso a
internet nas escolas em relacdo a outras regides, os numeros, segundo a autora, muitas vezes
camuflam a precariedade de escolas localizadas em regides marginalizadas como a escola do
campo.

Ao relatar as inameras dificuldades enfrentadas no desenvolvimento de sua pesquisa-
acdo, marcada pela desassisténcia aos alunos, falta de recursos, infraestrutura inadequada e

barreiras de acesso em localidades distantes, Romero (2020) expde um cenario em que a
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desigualdade social e o sucateamento da Educacao publica se revelam uma realidade que ainda
assola o Brasil, condi¢do que dificulta a pratica de Educagdo Midiatica. Para o trabalho da
autora, esse cenario, agravado pelo contexto pandémico, impossibilitou o desenvolvimento das
atividades do prototipo, conforme planejado inicialmente. Todavia, essa mesma realidade
persiste em diversas comunidades impedindo ndo apenas a implementacdo de praticas
pedagbdgicas mais “modernas” que integrem as tecnologias e midias digitais, mas
impossibilitando também que o professor realize minimamente o seu trabalho com qualidade.
Além disso, € preciso considerar que esse cenario condena muitos jovens e criancas a um ciclo
de exclusdo digital e social, transformando o direito a Educagdo e, consequentemente, a
Educacdo digital e midiatica um privilégio distante e inacessivel as comunidades
marginalizadas.

A investigacdo de Romero (2020) denuncia que enquanto o Estado ndo priorizar
condicdes basicas de trabalho e acesso as tecnologias e midias digitais, a “moderniza¢ao”
educacional, muito debatida em trabalhos sobre uso e integracdo de tecnologias e midias
digitais, sera apenas um discurso retérico. Como ressaltam Loureiro e Lopes (2024), sem
investimento, formacao adequada, disponibilidade de tempo de preparacdo e estudos por parte
dos professores e equipamentos de qualidade que coloquem as escolas em condigdes de
promover interagdes compativeis com os avancos do século XXI, de nada adianta falar em
tecnologias e midias na Educacdo, ja que todas as supostas potencialidades tecnologicas
dificilmente se concretizarao.

As reflexdes de Romero (2020) revelam a necessidade de um (a) docente que, para além
do dominio técnico, mobilize saberes voltados a apropriacao critica das tecnologias e midias
digitais. A partir da analise do trabalho referenciado, acrescentamos que a realidade educacional
em muitas regides (tal qual a localidade em que se desenvolveu a pesquisa de Romero),
demanda um saber docente pautado na flexibilidade e em um olhar sensivel para os diferentes
contextos, reafirmando a dimensdo humana de quem, mesmo diante da escassez e¢ da
desvalorizagao, ¢ capaz de exercer uma pedagogia do cuidado, do respeito e da resisténcia.

Ao contrario da terminologia de Romero (2020) que enfatiza a necessidade dos
“Multiletramentos” para lidar com a diversidade de linguagens oriundas da evolugdo
tecnologica, Graffunder (2021) defende a articulacdo de multiplas “alfabetizacdes™. Para a
autora, integrar a Alfabetizacdo Midiatica e Informacional a Alfabetizagdo Cientifica, no
processo de formacgdo escolar, permite a inser¢do do sujeito em uma cultura cientifica e

tecnologica. Nesse sentido, o saber docente ndo pode se limitar ao dominio do contetido tedrico
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do componente que leciona (Ciéncias no caso da referida pesquisa), assim como, em relagao as
tecnologias e midias digitais, ndo deve restringir-se ao nivel instrumental.

Para Graffunder (2021), incorporar as multiplas alfabetizagdes, no campo educacional,
¢ fundamental diante do cenario de proliferacdo de desinformacao, o qual contribui para o
aumento de negacionistas e antivacinas. Isto torna urgente a promocdo de processos de
formagdo midiatica para que os sujeitos desenvolvam uma postura critica e evitem o
compartilhamento automatico de contetidos que comprometem direitos basicos. Essa
preocupacao converge com a analise de Becker (2014), ao posicionar a desinformac¢do como
barreira ao exercicio da cidadania.

Embora boatos e mentiras com interesses politicos e financeiros nao sejam praticas
recentes, Becker (2014) ressalta que as atuais apropriagdes das TICs e o uso de algoritmos nas
redes sociais potencializaram esse fenomeno, gerando uma superabundancia de contetidos
maliciosos que mobilizam crencas e emogdes. A proliferagdo de informagdes falsas causa danos
severos, nao sé a satide publica, mas ao meio ambiente e a propria democracia. Ao impedir que
noticias confiaveis de interesse publico cheguem aos cidadaos, a desinformagdo ameaca direitos
humanos basicos e coloca as comunidades mais vulnerdveis em continuos processos de
exclusdo e desigualdade social, considerando que, conforme afirmam Becker, Goes e
Pelliccione (2025), os menos favorecidos sdo exatamente os mais prejudicados pela
desinformacao.

Graffunder (2021) defende que o (a) docente deve atuar como um multiplicador (a) de
conhecimentos relacionados a AMI, levando os estudantes a agirem de forma reflexiva sobre o
que acessam, produzem e compartilham, pautando suas decisdes em conhecimentos
cientificamente embasados. Portanto, cabe ao professor (a) desenvolver praticas que possam
orientar a investigacdo cientifica como uma ferramenta de checagem da realidade, permitindo
que os (as) estudantes confrontem o negacionismo e a desinformagao por meio do entendimento
sobre como a ciéncia constroi suas evidéncias.

Embora a autora nao aprofunde teoricamente a formacdo e os saberes docentes
necessarios para o material proposto na pesquisa, a analise de seu trabalho permite notar que
ela pressupde um perfil especifico de educador. A partir da abordagem sobre o conceito e o
contexto historico das trés alfabetizagdes (Cientifica, Mididtica e Informacional), tendo como
principais referéncias a AMI da UNESCO e a perspectiva freiriana, notamos que o material
pedagbgico para o 7° ano exige um (a) docente que mobilize saberes que transcendem o
conteudo programatico e os conhecimentos meramente instrumentais acerca das midias e

tecnologias digitais. Articula-se, assim, o saber tedrico-cientifico para o entendimento critico
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das tecnologias e midias digitais que desenvolva praticas que possibilitem a formacdo de
individuos criticos, autdnomos e reflexivos capazes de entender as nuances dos processos de
producao da informacao e da desinformagao.

Como sera analisado detalhadamente, no proximo topico, a autora propde, em seu
material pedagdgico, acdes que revelam um ponto sensivel quanto a neutralidade das
ferramentas sugeridas. Graffunder (2021) indica a mediag¢ao por meio de plataformas como o
Google Classroom e a proposicdo de atividades, via Google Meet, em seu caderno de
atividades, trecho pelo qual se percebe uma tensao fundamental. Ao mesmo tempo em que a
pesquisadora busca o enfrentamento da desinformagdo, ela recorre a uma plataforma que,
conforme apontam M. Santos (2024) e Cruz (2024), opera sob a logica da “gratuidade
camuflada” para a extracao e o processamento de dados dos sujeitos que acessam sua estrutura
algoritmica.

Nesse ponto, entendemos que, ao sugerir o uso dessa plataforma sem questionar ou
alertar sobre a suposta gratuidade e a logica de coleta de dados, a autora evidencia, tal como na
investigacdo de Cruz (2024), uma lacuna nos saberes criticos para lidar com o poder das Big
Techs, a privacidade dos professores e estudantes e o processo de dataficagdo em que rastros
digitais s3o transformados em inferéncias comportamentais. Nao podemos ignorar que essa
conta ou recursos ndo sao de graga. A propria legislagcdo brasileira, pela Lei n® 14.533/2023,
que institui a Politica Nacional de Educagdo Digital, estabelece em seu Artigo 3° no eixo da
Educagao Digital Escolar que a escola deve garantir a conscientizagdo a respeito dos direitos
sobre o0 uso e o tratamento dos dados pessoais.

No entanto, ¢ fundamental ponderar que a rapidez da evolugdo tecnoldgica impde
desafios constantes e as demandas de Educagdo digital midiatica se tornam cada vez mais
complexas para o profissional da Educacdo. Acompanhar essas transformagdes exige um
suporte que frequentemente nao ¢ oferecido nem na formagao inicial, nem na continuada. Nesse
sentido, considerando o contexto em que foi elaborado o material de Graffunder (2021) — ensino
remoto emergencial pela urgéncia da COVID-19 —, entendemos que essa auséncia de alerta
pode ser reflexo da falta de suporte e formagao continuada ou falta de debate naquele momento
sobre as complexidades dessa suposta gratuidade.

Todavia, salientamos que para que a proposta da pesquisadora mantenha sua relevancia,
frente ao que dispoe a Politica Nacional de Educagdo Digital (Lei n® 14.533/2023), bem como
ao que alertam pesquisadores da area, torna-se imprescindivel que antes da aplicacdo das
atividades ou de qualquer outra pratica que envolva cadastros em plataformas digitais, os

professores e professoras estejam atentos e orientem seus alunos sobre o processamento



114

algoritmico, uso de dados pessoais e questdes relacionadas a seguranca. E fundamental que a
pratica pedagogica contemple orientagdes sobre privacidade e sobre como esses dados sdo
utilizados para alimentar modelos de negocios das Big Techs, garantindo que a integragao
digital nas praticas escolares ocorra de forma consciente e protegida.

Ao analisarmos a investigacao de Silva (2024), identificamos uma tentativa intencional
de romper com a logica puramente instrumental, sem, contudo, negligenciar os saberes que
permitem o uso das tecnologias como suporte. Para Silva (2024), o (a) docente deve mobilizar
saberes que contemplem a triplice dimensdo da midia-educagao proposta por Fantin: o contexto
metodoldgico (ensinar com a midia), o critico (ensinar sobre a midia) e o produtivo (ensinar
através da midia). E possivel compreender, a partir da nossa analise que essa articulagdo exige
do professor (a) um saber multifacetado que integra o dominio técnico a intengdo pedagogica
transformadora.

Em seu trabalho de campo com alunos do 8° ano, Silva (2024) relata que embora os
discentes possuissem familiaridade técnica com as TDIC (uso de smartphones e tablets), esse
conhecimento ndo garantiu, por si s0, uma postura critica em relacdo aos que acessavam e
produziam. Percebemos, a partir do relato da investigadora, que a proposta de intervengdo exige
que o saber docente va além do dominio funcional. E necessaria a mobilizagio de saberes
capazes de promover praticas que possibilitem aos estudantes situacdes de desenvolvimento do
pensamento critico e simultaneamente a capacidade de uso para a participagdo social. Em
consonancia ao que ¢ defendido por Hobbs (2020), a investigadora ressalta que ser educado
midiaticamente ¢, na contemporaneidade, uma condi¢do necessaria para o exercicio da
cidadania.

Alinhando-se a Libaneo (2017) e as diretrizes da BNCC, Silva (2024) enfatiza também
a necessidade de os professores e professoras dominarem o conhecimento da realidade dos
alunos como pressuposto para qualquer intervengdo pedagogica. Nesse ponto, concordamos
que ndo ¢ possivel uma pratica transformadora e emancipadora com vistas a formagao para o
pleno exercicio da cidadania sem considerar a realidade sociocultural dos sujeitos.

Em nossa andlise, € possivel perceber que as investigagdes apontam para a necessidade
de que os docentes estejam munidos de saberes que possibilitem desde o dominio dos novos
letramentos e linguagens até a compreensao politica sobre as tecnologias e midias digitais,
envolvendo a dataficagcdo, a algoritmizacdo e o poder das Big Techs. Em suma, o que as
pesquisas apontam ¢ que o saber tedrico-cientifico deve caminhar lado a lado com a postura

critico-reflexiva. No entanto, para que essa fluéncia critica saia do plano dos saberes e se
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transforme em pratica, é preciso observar como ela se materializa na sala de aula. Assim,

passamos agora, a mapear as praticas pedagogicas relatadas nas investigacdes.

4.3 Mdos na Massa Digital: estratégias e desafios no cotidiano do Ensino Fundamental

Quanto as praticas concretas, Cruz (2024) oferece um diagndstico de que a mediacao
pedagogica, nos Anos Iniciais, ¢ fortemente atravessada pela tensdo entre emancipagdo e
controle. As praticas relatadas, na pesquisa, envolvem o uso de dispositivos mdveis para
atividades laborais e a indicagdo de conteudos em plataformas, como YouTube e Canva,
estruturas algoritmicas que embora populares operam sob logicas comerciais nem sempre
transparentes.

Todavia, a pesquisa evidencia que as praticas tendem mais a vigilancia do que a
problematizagdo dos riscos. Ao preestabelecerem sites considerados “confiaveis” e limitarem a
autonomia de pesquisa dos estudantes, os docentes perdem a oportunidade de desenvolver
habilidades essenciais da AMI como a avaliagdo critica de fontes e o confronto com a
desinformagdo. A pratica pedagogica relatada, portanto, ainda ndo promove efetivamente a
producdo de contetidos autorais e criticos, focando-se mais no consumo de dados em ambientes
controlados e pré-estabelecidos.

Ao confrontar o diagnostico de Cruz (2024) com as estratégias prioritarias da Lei n°
14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educa¢do Digital (PNED), concluimos que a
seguranga dos alunos ndo deve ser confundida com o isolamento em ambientes restritos. Pelo
contrario, a lei, em seu Art. 3° (que trata do eixo Educagdo Digital Escolar), incentiva a
formacao de estudantes para uma atuagao responsavel na sociedade digital, além do dominio
da logica, dos algoritmos, da ética aplicada e do letramento midiatico e informacional,
habilidades que s6 se tornam possiveis quando o (a) estudante ¢ instigado (a) a explorar,
confrontar, comparar, questionar e produzir. Nesse cenario, emerge o desafio de transitar de
uma postura de vigilancia e protecionismo para uma mediacdo instigadora em que o
professorado, amparado por processos de formacdo continuada e condi¢cdes materiais dignas,
possa organizar situagdes de aprendizagem voltadas ao exercicio pleno da cidadania digital.

Entendemos que atitudes questionadoras podem ser melhor desenvolvidas quando os
professores e professoras oferecem situagdes didaticas em que o aluno possa explorar,
questionar e errar. No contexto dos ambientes digitais, pensar em desenvolver agdes de
Educacdo Mididtica, em sala de aula, que tenham como objetivo o desenvolvimento de

habilidades de acessar, analisar, criar e participar de maneira critica, pressupde que atitudes
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protecionistas ndo sdo o caminho para a constru¢ao da autonomia dos estudantes. Como ressalta

Roznieski (2022, p. 38)

Educagdo Mididtica ndo ¢é "proteger" as pessoas de mensagens indesejadas,
bloqueando o acesso a elas [...] Afinal, a midia estd tdo presente em nosso meio
cultural que, mesmo desligando o aparelho, ainda havera influéncias da cultura de
midia atual. Da mesma forma, ndo € o oposto, ou seja, colocar um individuo na frente
da televisdo ou do computador sem pratica educacional. A Educagdo Midiatica
consiste em ajudar as pessoas a desenvolverem o pensamento critico em todas as
formas de midia, para que controlem a interpretacdo do que veem ou ouvem, em vez
de permitir que sejam controlados pela interpretagéo.

Nesse contexto, os professores e professoras precisam considerar que os alunos dessa
etapa da Educacao Bésica estdo cada vez mais imersos nos ambientes digitais e midiaticos.
Conforme evidenciado em nosso referencial tedrico e nos dados da pesquisa TIC Kids Online
Brasil 2024, essa imersdo ocorre, muitas vezes, sem a devida supervisdo ou acompanhamento
de pais ou responsaveis. Assim, € preciso que os (as) docentes superem o vi€s protecionista e,
dentro de suas possibilidades (considerando os desafios das diferentes realidades escolares onde
nem todas dispdem de condi¢des materiais adequadas), atuem na formacao de filtros internos,
pensando no desenvolvimento das capacidades dos (das) alunos (as) para que aprendam a ler
as entrelinhas dos conteudos mididticos e assim se posicionarem, de forma ética e emancipada,
estimulando o pensamento critico e criativo, bem como atitudes conscientes e responsaveis, ou
seja estimulando a “autonomia critica” (Masterman (1985) apud Roznieski, 2022).

O trabalho de M. Santos (2024), a partir da analise dos planos de aula da plataforma
Nova Escola, oferece um contraponto a essa visdo protecionista identificada na pesquisa de
Cruz (2024). Baseada na perspectiva de Paulo Freire, a autora argumenta que o papel da escola
ndo ¢ isolar a crianca das midias, mas sim, despertar sua curiosidade reflexiva. Para ela, a
“Alfabetizacdo em Televisdao”, de Freire, deve ser atualizada como um letramento midiatico
que ndo “endeusa” nem rejeita a tecnologia, mas a examina criticamente como um produto da
cultura humana carregado de valores e interesses.

A partir da anélise de 27 planos de aula, todos confrontados com as habilidades da BNCC
que tangenciam o letramento midiatico no componente de Lingua Portuguesa, M. Santos (2024)
conclui que a maioria das propostas pode contribuir para o desenvolvimento de capacidades
intelectuais criticas. Os resultados revelam que, nos dois primeiros anos (sobretudo no 1° ano),
predomina a dimensdo da andlise (identificar autores e propdsitos), o que se assemelha ao
processo critico de alfabetizag¢do freiriana em que a leitura do mundo precede a leitura da

palavra. J4 nos anos finais deste ciclo, principalmente no 5° ano, o foco migra para o criar e
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compartilhar. Nesta fase, a consolidagao da leitura e da escrita permite ao professorado explorar
propostas didaticas que abordam formas mais complexas de expressdo, como 0s textos
multissemioticos. Contudo, M. Santos (2024) ressalta que esses planos nao sao receitas prontas.
Embora sirvam de inspiracao, o (a) professor (a) precisa adapta-los a realidade e as necessidades
da turma.

Para Libaneo (2017), o ponto de partida e de chegada do trabalho docente deve ser a
realidade concreta dos alunos, logo, os professores e professoras precisam estar em constante
estado de alerta, atentos a sua capacidade critica, as imposi¢des de discursos hegemonicos que
tentam reduzir a Educacado a um treinamento técnico e, sobretudo, atentos as necessidades reais
dos seus alunos. Entendemos que a escola deve se consolidar, primordialmente, como um
espaco de transformagdo social. Nesse sentido, a partir das premissas de Libaneo (2017),
ressaltamos que a pratica docente precisa considerar as necessidades reais dos sujeitos. A
postura critica que defendemos ¢ aquela capaz de mediar os curriculos oficiais e as proposigoes
advindas de instancias externas a escola, contextualizando-os ao que a comunidade local
efetivamente demanda para sua transformacao.

Nesse sentido, Romero (2020) mostra a realidade escancarada de uma Educagdo
sucateada que impde ao professor mais do que uma postura critica e reflexiva, mas uma postura
critica pautada na capacidade de flexibilidade, humanidade e acima de tudo de resisténcia. Ao
relatar as inimeras dificuldades enfrentadas no desenvolvimento de sua pesquisa-a¢ao, marcada
pela desassisténcia aos alunos, falta de recursos e infraestrutura inadequada, Romero (2020)
expde um cendrio de desigualdade social e sucateamento da Educacdo publica como uma
realidade que ainda assola o Brasil. A autora evidencia que a modernizacao e a integragao das
tecnologias digitais a Educacdo encontram barreiras que vao muito além da falta de formagao
inicial e continuada dos (as) docentes.

Ao aplicar seu prototipo de produgdo de reportagens em uma escola do campo, Romero
(2020) revela que a modernizag¢ao da Educacao publica nao ¢ plenamente possivel enquanto os
fantasmas da desigualdade social, a disparidade de acesso e o sucateamento das institui¢des nao
forem resolvidos. A precariedade relatada pela pesquisadora ¢ aprofundada pela exclusdo
digital dos discentes que, durante a pandemia da COVID-19, foi ainda mais agravante. Nesse
contexto, a autora destaca que dos 12 estudantes matriculados, apenas metade pode participar
das atividades. Entre esses seis estudantes, observou-se a participagdo ativa de apenas trés
porque a maioria ndo possuia internet banda larga e dependia de créditos pré-pagos em

celulares, o que limitou drasticamente a adesdo da turma.
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Ao confrontarmos os resultados da investigagdo de Romero (2020) com os dados da
pesquisa TIC Educagdo (Cetic.BR, 2024), percebemos que a realidade demonstrada ndo ¢ um
caso isolado, mas o reflexo de uma desigualdade estrutural que os numeros nacionais
confirmam. De acordo com os dados recentes, embora o acesso a internet tenha avangado
formalmente, a disponibilidade de computadores para alunos em escolas rurais ¢ infinitamente
desigual em relagdo as escolas urbanas. A depender da regido do Brasil, essa disparidade revela
que o direito a Educacao digital e midiatica, conforme previsto na Lei n°® 14.533/2023, ainda ¢
um privilégio geografico que nao inclui as comunidades rurais ou marginalizadas.

Esse cendrio valida o alerta da Unesco (2023) sobre o risco dessas desigualdades de
acesso a Educagdo e as tecnologias digitais aprofundarem o abismo social. O que Romero
(2020) nos apresenta, corrobora as estatisticas da Unesco (2023) acerca do processo de exclusao
dos alunos menos favorecidos em todo o mundo onde cerca de 31% dos estudantes nao foram
alcangados pelo ensino remoto na pandemia. Na pesquisa de Romero (2020), os estudantes de
Araruna, no estado do Parana, que residiam em sitios distantes e ndo possuiam banda larga,
foram relegados as atividades impressas, isto €, foram sumariamente excluidos da interacao
digital em tempo real durante as aulas sincronas. Além da conectividade, a pesquisadora aponta
que os computadores da escola eram obsoletos, o que a obrigou a utilizar o proprio equipamento
(notebook com placa de video dedicada e softwares pagos) para editar as reportagens.

A necessidade da pesquisadora em utilizar equipamentos proprios evidencia uma
realidade: o sucateamento da Educa¢do publica obriga o (a) docente a assumir
responsabilidades financeiras e técnicas que deveriam ser do Estado. Nesse contexto, como
pensar em moderniza¢do da Educa¢do? Como pensar em praticas que integrem as linguagens
digitais de forma efetiva? Como esperar do professor, cada vez mais, “praticas inovadoras™?
Essas perguntas alertam para a urgéncia de debater a relacdo entre Educacao e sociedade digital,
questionando ndo apenas as lacunas formativas dos professores e professoras, mas o estado real
em que se encontra boa parte desses profissionais e a propria escola publica brasileira.

Vivemos um cendrio paradoxal em que os responsaveis pela formagao das futuras
geragdes, aqui compreendidos como as familias, o Estado e a sociedade, também cobram e
esperam que o (a) docente inove, modernize e transforme sua pratica, mas o fazem dentro de
um contexto em que a Educagdo publica ¢ sistematicamente desvalorizada. O que se observa ¢
um sistema que mantém a precarizacao do trabalho docente, mas exige resultados de exceléncia.
Ressaltamos que a busca por uma Educag¢dao Midiatica critica ndo pode ser dissociada da luta
por dignidade profissional, sob o risco de converter a tecnologia em mais um fardo sobre os

ombros do professorado que lida com realidades cruéis e desumanizantes.
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Nesse sentido, ¢ fundamental salientar que, para além das responsabilidades relacionadas
as melhorias de infraestrutura e a valorizag¢ao do trabalho docente, ¢ preciso considerar também
o papel de todos os atores, no contexto do consumo midiatico, em espagos digitais pelas
criangas e jovens. A supervisdo e a regulacdo daquilo que esse publico acessa e consome nao
pode recair exclusivamente sobre a escola. A Educagdo ¢ um processo que envolve toda a
sociedade e exige um trabalho em conjunto. Ou todos os responsaveis caminham juntos ou o
cenario que se formara sera de um eterno embate, no qual, o (a) professor (a) se vé for¢ado (a)
a caminhar sozinho (a), tentando alcangar por conta prdpria, aquilo que a sociedade exige e
espera da educacdo escolar, apesar de muitas vezes, essa mesma sociedade negligenciar em
suas praticas cotidianas. O trabalho de Romero (2020) mostra que sem o suporte do Estado e
sem essa pactuacao coletiva, a Educagdo voltada ao potencial emancipador permanece como
um ato isolado de resisténcia.

Outro ponto fundamental da pesquisa ¢ a forma como Romero (2020) desmistifica a ideia
de “nativos digitais”. Ao observar os encontros presenciais, a autora percebeu que apesar do
uso frequente de redes sociais, os estudantes (com faixa etaria entre 13 e 18 anos) possuiam
dificuldades severas tanto no manuseio técnico de equipamentos, programas e aplicativos
quanto na identificagdo de pistas de contetidos adulterados e noticias falsas. Como a propria
pesquisadora salienta, ndo se pode homogeneizar esses sujeitos e suas aprendizagens por se
tratar de varias juventudes inseridas em um contexto de profundas desigualdades sociais. Na
percepcao da autora, essa situagdo reforca a importancia da Educa¢do Midiatica, uma vez que
os estudantes precisam compreender, ndo apenas a leitura e a produ¢ao de géneros multimodais,
mas também as responsabilidades éticas ao criar ou compartilhar textos.

Mesmo diante de inimeras alteragdes em sua proposta inicial, impostas tanto pela
precariedade infraestrutural quanto pelas restrigdes da pandemia, Romero (2020) conclui que
alcangou éxito ao desenvolver uma aplicagdo pratica com os estudantes que conseguiram
participar de sua pesquisa-acdo. A trajetoria dessa aplicagdo foi organizada em etapas que
buscaram integrar o letramento a realidade local, iniciando por um diagnéstico dos
conhecimentos prévios, seguido pela distingdo de géneros e pela interpretacdo de textos
audiovisuais produzidos pela propria comunidade escolar em anos anteriores. A pesquisa
avangou para a dimensdo pratica com a elaboragdo de pautas, ilustragdes e tirinhas sobre a
tematica urgente da COVID-19. Nessa etapa, foram entrevistadas maes, diretoras e o tutor
responsavel pela Educagdo do Campo do Nucleo Regional da localidade. O processo culminou
no uso de programas de edi¢ao para a inser¢ao de logomarcas, legendas e OR codes, resultando

na criacao do blog "Jornal D’ Arc News" e na postagem das producdes em canais do YouTube.
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Dessa forma, Romero (2020) desenvolve praticas que partem da realidade social dos
alunos (Libaneo, 2017). Ao escolher como tematica o retorno as aulas pds-pandemia, Romero
(2020) conectou o conteudo proposto, na atividade escolar, a uma preocupagdo coletiva
imediata. O uso de textos audiovisuais produzidos na propria escola, por alunos de anos
anteriores, reforca o sentimento de pertencimento e a valorizagdo da identidade da Educagao
do Campo.

Inferimos que a proposta ganharia ainda maior densidade se tivesse avancado para a
curadoria compartilhada de textos que circulam nos espacos digitais frequentados pelos jovens.
Ao permitir que os alunos trouxessem textos, videos ou publicacdes que julgassem importantes
para a analise em sala, o (a) professor (a) possibilitaria um exercicio de analise critica sobre os
conteudos que os (as) estudantes acessam. Essa abordagem permitiria que o (a) docente
incentivasse o (a) aluno (a) a questionar e problematizar determinados contetidos ou
informacdes presentes em sua vida digital cotidiana, decidindo de forma critica, o que propor
ou ndo para uma andlise conjunta com seus colegas de escola. Assim, essa atitude de conferir
maior autonomia ao aluno poderia sobrepujar o viés protecionista identificado, por exemplo,
no trabalho de Cruz (2024). Em vez de uma postura voltada apenas ao controle e a prote¢ao
contra os riscos digitais, a pratica pedagodgica passaria a focar no empoderamento do sujeito
para navegar com autonomia e criticidade.

Embora a autora reconhega que a produgdo final nao tenha atingido o rigor técnico de
uma reportagem multimidia nos moldes jornalisticos tradicionais — por se apresentar mais como
uma “entrevista com entrada” e com falhas na captagdo de dudio — o resultado ¢ considerado
altamente positivo. O prototipo provou, segundo a pesquisadora, que mesmo com as limitagoes,
os alunos compreenderam que os multimeios sao ferramentas de poder que podem ser utilizadas
para circular discursos éticos ou desonestos.

O trabalho de Romero (2020) deixa como legado um roteiro de atividades e sugestoes de
aplicativos que servem como guias para o (a) docente. Nesse aspecto, ¢ fundamental reforgar
que para a efetividade desse protétipo, o (a) professor (a) precisa assumir a postura identificada,
na analise de M. Santos (2024), de que o material didatico, por si sd, ndo garante sucesso nas
agoes de Educacao Midiatica voltadas a formacao critica dos estudantes.

Neste sentido, concordamos que ¢ necessaria uma disposicao do (a) docente para a
adaptacgao e postura critica frente as propostas pedagdgicas prontas que serdo utilizadas em suas
praticas. Portanto, o éxito do prototipo de Romero (2020) nao reside na execugdo mecanica de
suas etapas, mas na sensibilidade do (a) professor(a) entender a realidade, as condigdes ¢ as

necessidades reais de seus alunos. Conforme discutido anteriormente, com os aportes do
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trabalho de M. Santos (2024), a capacidade do (a) docente em adaptar ao seu contexto real as

J4

atividades, planos, projetos e agdes que lhe sdo propostos é o que pode garantir praticas
pedagogicas mais condizentes com as reais necessidades dos alunos, além de possibilitar o que

Libaneo (2017, p. 107-108) considera um ensino critico:

O processo de ensino, a0 mesmo tempo que realiza as tarefas da instrug¢do de criangas
e jovens, ¢ um processo de educacdo. No desempenho da sua profissdo, o professor
deve ter em mente a formacdo de personalidade dos alunos, ndo somente no aspecto
intelectual, como também nos aspectos moral, afetivo e fisico. Como resultado do
trabalho escolar, os alunos vao formando o senso de observagdo, a capacidade de
exame objetivo e critico de fatos e fenomenos da natureza e das relagdes sociais,
habilidades de expressdo verbal e escrita etc.; vdo desenvolvendo o senso de
responsabilidade, a firmeza de carater, a dedicacdo aos estudos, o sentimento de
solidariedade e do bem coletivo [...] O carater educativo do ensino esta relacionado
com os objetivos do ensino critico [...] Falamos em ensino critico quando as tarefas
de ensino e aprendizagem, na sua especificidade, sdo encaminhadas no sentido de
formar convicg¢des, principios orientadores da atividade pratica humana frente a
problemas e desafios da realidade social. Ou, por outras palavras, quando a aquisicdo
de conhecimentos e habilidades e o desenvolvimento das capacidades intelectuais
propiciam a formagao da consciéncia critica dos alunos, na condigéo de agentes ativos
na transformag@o das relagdes sociais [...] o ensino critico, expressdo do carater
educativo do ensino, nao possui formulas miraculosas que se distingam daquilo que é
basico na conceituagdo do processo de ensino. O ensino € critico porque implica
objetivos sociopoliticos e pedagogicos, contetidos e métodos escolhidos e organizados
mediante determinada postura frente ao contexto das relagdes sociais vigentes na
pratica social. Ele se realiza, no entanto, dentro do processo de ensino. Ensinar
significa possibilitar aos alunos, mediante a assimilagdo consciente de contetudos
escolares, a formacao de suas capacidades e habilidades cognoscitivas e operativas e,
com isso, o desenvolvimento da consciéncia critica.

Pensar em ensino critico implica necessariamente refletir sobre a relacdo entre
sociedade, tecnologias e midias digitais. Nesse contexto, o trabalho de Graffunder (2021) alerta
para a urgéncia de praticas pedagogicas que estejam em consonancia com as demandas sociais
oriundas dessa relagdo. A autora discute a necessidade das multiplas alfabetizagdes, partindo
do pressuposto de que o termo “alfabetizacdo”, na contemporaneidade, transcende o processo
tradicional e Unico de leitura e escrita.

Fomentar as capacidades intelectuais do estudante para o enfrentamento da
desinformagdo e a checagem de fatos antes da consolidagdo de opinides implica o
desenvolvimento de saberes voltados ao questionamento de fontes, ao entendimento critico das
midias e a tomada de decisdes bem-informadas. Para a pesquisadora, ¢ fundamental promover
iniciativas de alfabetizagdo mididtica, informacional e cientifica para que os sujeitos
desenvolvam uma postura critica frente as novas formas de relagdo com a informacao. Nesse

contexto, Graffunder (2021) propde o caderno pedagogico “Construindo o entendimento critico
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do uso das midias digitais de comunicagdo e informag¢do com o tema Imunidade na Educagao
Basica”, voltado ao 7° ano do Ensino Fundamental.

O material ¢ organizado em capa, sumario, apresentacdo, questionario prévio, sequéncias
didaticas, certificado simbolico, questiondrio pos-intervengdo e referéncias. A estrutura
pedagbgica se organiza em cinco sequéncias didaticas que mesclam momentos sincronos e
assincronos. E importante salientar que o material foi pensado e produzido no contexto
pandémico de ensino remoto. Graffunder (2021) busca com esse material articular AC, Al e
AM por meio de dindmicas que contemplam exposi¢ao dialogada, jogo de bingo, resolugdo de
uma WebQuest, elaboragao de um Pitch e uma gincana de revisao.

O material tem inicio com um Questionario Prévio que funciona como um diagnoéstico para
investigar interesses, habitos de pesquisa, critérios de curadoria € o comportamento do aluno
em relacao ao compartilhamento de fotos e localizacao. Por meio dessa proposta inicial, a autora
demonstra a sensibilidade, defendida por Libaneo (2017), em entender a realidade e as
necessidades reais dos alunos. No decorrer das atividades, a pesquisadora utiliza imagens,
manchetes e exemplos extraidos de contextos reais de navegacdo, buscando desenvolver
habilidades de anélise, leitura critica e capacidade de questionar o que se interpreta.

Segundo a autora, o Caderno pretende levar o aluno a entender as nuances da
desinformacao, explorando as causas e consequéncias da superabundancia informacional
acerca da tematica “Imunidade”. Dessa forma, se busca estimular o habito de “interrogar” a
informagdo em vez de simplesmente consumi-la, avaliando seu propodsito e qualidade por meio
de mecanismos basicos de checagem.

O material se apresenta como um conjunto adaptavel para diferentes niveis de ensino.
Cada sequéncia didatica foi elaborada contendo objetivos de investigacdo do docente,
competéncias a serem desenvolvidas, publico-alvo, tempo previsto, formato do encontro e
procedimentos de execucdo. Os conteudos cientificos abrangem desde as func¢des do sistema
imunologico e tipos de imunizagdo até a historia da vacina e o calendario vacinal do
adolescente, sempre sob a lente da analise critica das midias. Contudo, inferimos que a analise
desse material exige cautela, visto que foi produzido em um contexto pandémico e para uma
realidade escolar muito atipica. Ao confrontar o Caderno com as discussdes que realizamos, a
partir de Romero (2020), percebemos que a proposta ndo contempla plenamente as realidades
escolares discrepantes do Brasil. Alunos em situagdao de vulnerabilidade social, por exemplo,
enfrentariam barreiras para participar das atividades de Graffunder (2021). A pesquisadora

propde dindmicas que dependem de conexao estavel a internet e aparelhos capazes de acessar
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plataformas especificas, o que conforme inferido por dados, ndo representa a realidade da
maioria das escolas e estudantes.

Além disso, observamos que a pratica proposta ndo estabelece uma relacao
suficientemente robusta com o suporte tedrico apresentado no manuscrito. Ha uma lacuna no
embasamento oferecido ao professor que deseja utilizar o material. Falta uma fundamentagao
que lhe dé base para entender a profundidade da proposta e assim refletir sobre sua pratica pelo
processo de agdo-reflexdo-a¢ao, como proposto por Libaneo (2017).

Portanto, reforcamos aqui a importancia da postura critica, da sensibilidade, e da
capacidade do (a) docente em adaptar a proposta a sua realidade de trabalho e as necessidades
de seus alunos e alunas. Como se trata de um material pronto, ele ndo deve, de maneira alguma,
ser transposto para a sala de aula sem a devida reflexdo e contextualizagdo para as diferentes
realidades e necessidades de cada escola.

Outro ponto sensivel, na nossa analise, reside no fato da proposta pratica da autora,
apresentada como material na versao do professor, ndo estabelecer uma relagdo explicita com
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ou qualquer outro documento oficial norteador.
Conforme destacam Loureiro e Lopes (2024), a BNCC ¢ um produto de muitas controvérsias,
um documento ndo consensual que recebe severas criticas, todavia, a pratica docente no Ensino
publico precisa, obrigatoriamente, considerar os documentos normativos que estabelecem as
diretrizes e os objetivos a serem alcancados. Nesse sentido, as atividades e os objetivos,
propostos por Graffunder (2021) ndo trazem de forma clara essa relacdo com os documentos
oficiais, os quais deveriam orientar a andlise e a reflexdo do professor. Essa auséncia dificulta
a integracao do material a rotina pedagodgica oficial, uma vez que o (a) docente, que se interessar
pelo Caderno de atividades, precisara realizar, por conta propria, o esforco de identificar onde
cada sequéncia didatica se encaixa nas exigéncias das diretrizes que norteiam a Educacdo
publica.

Embora esse esfor¢o de adaptagdo possa, em tese, proporcionar o momento de reflexao-
acado-reflexao, defendido por Libaneo (2017), no qual o (a) professor (a) pode se apropriar
criticamente do material para ajustd-lo a sua realidade, a falta dessa conexd@o explicita no
material original permanece como uma lacuna significativa.

A partir da andlise da investigagdo de Silva (2024), que propde uma intervengao
pedagogica fundamentada na Teoria Histérico-Critica vinculada a midia-educagao, observa-se
que a pratica da autora superou o uso meramente instrumental das tecnologias. A proposta

estruturou-se nos momentos pedagogicos de Problematizacdo, Instrumentalizagdo e Catarse,
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utilizando as Praticas Corporais de Aventura (PCA), especificamente o skate, para deslocar o
aluno do papel de consumidor passivo para o de sujeito critico, consciente e autdbnomo.

Em seu trabalho de campo, Silva (2024) utilizou metodologias ativas, como o Phillips 66
e 0 Brainstorming, além de produg¢des individuais e em grupo como também diversas situagdes
de didlogo para a troca de experiéncias, com vistas a desconstru¢do do senso comum dos alunos
participantes por meio da mediagao docente. Em sua proposta de intervencao, que inclui um e-
book como recurso educacional para professores de Educagdo Fisica, a investigadora enfatiza
a necessidade de os docentes promoverem espagos de criacao, atribuicao de significado a
experiéncia, autoria e pertencimento, utilizando a midia como linguagem e forma de expressao.
Essa perspectiva, na nossa andlise, converge com a Competéncia Geral 4 da BNCC que
preconiza o uso de diferentes linguagens para a partilha de informagdes e sentimentos,
materializando o compromisso escolar de estimular a analise critica frente a multiplicidade de
ofertas digitais (Brasil, 2018).

Conforme assinalado por Loureiro e Lopes (2024), ¢ preciso reconhecer que as
tecnologias oferecem inimeras potencialidades para a Educacao. Dentre elas, ressaltamos a
possibilidade de o que ¢ produzido dentro da escola extrapolar os muros da institui¢do e chegar
a comunidade, gerando maior interagdo, trocas e debates. As tecnologias e midias digitais,
quando utilizadas para a producao autoral, tornam-se pontes de didlogo entre a escola e o seu
entorno possibilitando maior aproximacgao entre os atores.

Nao podemos, enquanto professores e professoras, permitir que a escola funcione
apartada de sua realidade local. Portanto, as situagdes propostas por Silva (2024), focadas na
criacdo, autoria € no pertencimento sao fundamentais para um processo de ensino-
aprendizagem contextualizado, significativo e transformador. Ao virem suas producdes
circulando e sendo validadas pela comunidade, aos alunos sdo oferecidas oportunidades de
consolida¢do da autonomia critica, conforme defendido por Masterman (1985, apud Roznieski,
2022). Compreendemos, por meio desta analise, que os estudantes passam a perceber que a
Educagao Midiatica transcende o uso de dispositivos e ¢, em esséncia, uma ferramenta de
participagdo social e politica.

Fazer com que os conhecimentos oriundos da escola transponham as fronteiras de seus
muros € o que confere sentido ao processo de ensino e aprendizagem escolar; € o que permite
alcancar o ensino critico € uma aprendizagem significativa, conforme defendido por Libaneo
(2017). Quando o video produzido na aula de Educacao Fisica sobre o skate (Silva, 2024) ou a
reportagem sobre a COVID-19 (Romero, 2020) alcanga a comunidade, materializa-se a pratica

social final descrita por Dermeval Saviani.
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Contudo, um ponto de alerta, destacado por Silva (2024), se refere a etapa de analise de
uma reportagem, identificada como a fase de maior dificuldade para os alunos do 8° ano. A
autora constatou que a familiaridade técnica com as TDIC (smartphones e tablets) ndo garante,
por si s0, a capacidade de interpretacao critica. Essa evidéncia corrobora os achados de Romero
(2020) demonstrando que os estudantes das novas geracdes, embora ageis no manuseio,
carecem de formacao critica para descodificar inten¢des ocultas e exercer discernimento sobre
0 que acessam e compartilham.

Diante disso, ¢ preciso considerar a necessidade de praticas docentes para que, a partir da
realidade do aluno, possibilitem a superagdo de uma postura de sujeitos passivos, consumidores
acriticos e meros produtores de dados. Sabemos que as midias, sobretudo as digitais,
influenciam comportamentos, gostos, valores e crengas, podendo estigmatizar, estereotipar e
induzir posturas prejudiciais em relagdo ao coletivo, ao outro e a diferentes culturas, sendo as
minorias e os grupos menos favorecidos geralmente os mais afetados por esses processos.

As criangas e os jovens estdo inseridos nos ambientes digitais consumindo e, muitas
vezes, produzindo contetido sem a devida supervisao, regulamentacao ou mesmo discernimento
¢tico. Nesse cenario, a intervencdo docente se estabelece como uma ferramenta de
transformagao social. A Educacdo Midiatica, independentemente da terminologia adotada, ¢
atualmente indispensavel no ambito escolar, curriculos e praticas educativas, quando pensamos
em desenvolvimento do pensamento critico. Embora o Estado caminhe a passos vagarosos na
regulamentacao das plataformas digitais, na oferta de infraestrutura adequada nas escolas e de
formagdo continuada adequada, a¢des de Educa¢dao Mididtica sdo condi¢do necessaria para o
exercicio da cidadania. Entendemos que, no contexto social contemporaneo, ¢ um esforco
necessario para garantir o equilibrio social e o desenvolvimento saudavel de uma geragao que,
embora nativa dos ambientes digitais, ainda carece de formagao critica para navegar e produzir
de forma responsavel, consciente e ética.

Nesse contexto, cabe a nos, professores e professoras, enquanto agentes de
transformagao, assumir a responsabilidade de proporcionar situagdes que municiem as futuras
geracdes com os conhecimentos necessdrios para que elas estejam preparadas para atuar em
uma sociedade hiperconectada que, muitas vezes, se encontra refém de manipulagdes
informacionais e da logica algoritmica que visam confundir, enganar e induzir comportamentos
nem sempre benéficos tanto para o individuo quanto para sua coletividade.

A midia-educagdo, analisada na proposta de Silva (2024), e neste estudo, compreendida
como Educacao Mididtica, colabora na promocdo de uma apreensao critica e criativa dos meios

de comunicagdo como veiculo para a democratizacao de oportunidades e para a redugdo das
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desigualdades sociais. Entendemos, portanto, que nossa atuagao nao deve ignorar as falhas do
Estado, mas cobrar a participacdo de todos os atores do processo de Educagdo escolar. No
entanto, faz-se necessario que as praticas pedagogicas, consideradas as possibilidades de cada
realidade, oferecam ferramentas de resisténcia ¢ autonomia critica aos alunos.

Silva (2024) enfatiza a importancia de professores e professoras assumirem o papel de
mediadores e instigadores do conhecimento, fomentando em suas praticas, discussoes acerca
das dimensdes politicas, sociais, ideologicas e econdmicas intrinsecas a linguagem midiatica.
Para que os alunos possam interpretar e fundamentar suas visdes de mundo, a investigadora
defende que o (a) docente articule os contetidos mididticos e as TDIC aos saberes escolares de
maneira criativa, critica e reflexiva. Nesse sentido, acompanhamos o entendimento da
pesquisadora, ao propor que a midia atue simultaneamente como suporte € objeto de estudo.

A andlise das investigacdes de Cruz (2024), M. Santos (2024), Romero (2020),
Graffunder (2021) e Silva (2024) revela que o desenvolvimento da Educacdo Midiatica, no
Ensino Fundamental, ndo pode ser reduzido a mera introdu¢do de aparatos técnicos em sala de
aula ou a execucdo de roteiros predefinidos. O que emerge desse conjunto de produgdes ¢ a
compreensdo de que a Educagdo para as midias constitui um ato politico de resisténcia e uma
necessidade imperativa para a transformacao social. Todavia, os trabalhos também revelam que
as praxis docentes precisam ser repensadas no sentido de ultrapassar o viés protecionista em
relagdo as midias e tecnologias digitais, no ambito escolar, migrando para uma postura mais
instigadora e problematizadora voltada a formagao de sujeitos autobnomos e criticos.

Nesse sentido, reforcamos a importancia da oferta de formagao continuada para que o
professorado esteja apto a mediar essas novas demandas sociais. As investigacdes também
levam a reflexao sobre a importancia da atuagdo de todos os atores nos processos de formagao
das criancgas e jovens para a atuag@o nos espagos digitais e para um consumo midiatico ético: o
Estado, na regulamentacdo de contetidos e plataformas; e as familias, na curadoria e
conscientizagdo sobre o que os sujeitos estdo acessando, compartilhando e produzindo na sua
vida digital.

Em ultima andlise, infere-se que o éxito das praticas pedagdgicas que contemplam a
Educacdo Midiatica e a apropriagdo das linguagens digitais pressupde um corpo docente que, a
partir de uma postura critica-reflexiva e acima de tudo humana, possua a sensibilidade de
contextualizar tais acOes a realidade local e aos contextos de vida dos estudantes. A Educagao
Midiatica ¢ hoje essencial para o pleno exercicio da cidadania e consequentemente para a
transformacgdo social. Nesse cendrio, torna-se urgente a valorizacdo de profissionais com

formacao voltada a constitui¢ao de sujeitos capazes de atuar com criticidade, responsabilidade
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e autonomia nos espacos digitais. O que ressaltamos aqui sdo praticas que transcendem a
orientacdo apenas para um consumo midiatico saudavel e consciente. Considerando as
possibilidades de participagdo oferecidas, no mundo digital, ¢ importante que tais praticas
contribuam para a formacdo de sujeitos atuantes, em que a producdo autoral e a participagao
cidada sirvam como meios para a emancipacgdo e para a efetiva transformacdo da realidade

social.
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CONSIDERACOES FINAIS

Reafirmamos o quao fundamental € o papel do professor e da professora nos processos
de transformagdes sociais que se desenrolam no decorrer da evolugao humana. Historicamente,
as tecnologias sempre mediaram o nosso estar no mundo, contudo, nas ultimas décadas, com o
avanco vertiginoso das Tecnologias Digitais da Informagdo ¢ Comunicacdo (TDICs) e a
digitalizacdo dos meios, a sociedade tem passado por transformagdes para as quais,
aparentemente, nem ela estava preparada.

O crescimento no processo de democratizacdo do acesso a internet e aos dispositivos
digitais tem aberto novas perspectivas espago-temporais, o que tem ampliado as oportunidades
de participagdo social e vida cidada. Os sujeitos t€ém assumido papéis cada vez mais ativos,
atuando nao apenas como consumidores passivos, mas também como criadores e
disseminadores de conteudo em um fluxo continuo de informagdes. Nesse sentido, observamos
mudangas profundas, ndo apenas na forma como as pessoas se relacionam, mas também, nas
formas de trabalhar, consumir, pesquisar, aprender, se expressar e, sobretudo, se informar.

E inegavel que todo esse avango proporcionou intimeras possibilidades. Todavia, ¢
fundamental considerar que embora o mundo digital ofereca muitos beneficios, ndo podemos
negligenciar os riscos que o compoem. Nesse contexto, torna-se imprescindivel se atentar para
as vulnerabilidades associadas as praticas de navegacao e compartilhamento de informacdes,
visto que, no cenario nacional, grande parte da populacdo ainda adota uma postura pouco critica
e consciente nesse ambiente. Como discutimos nesta investigagdo, a celeridade das inovagdes
e 0 uso massivo das grandes plataformas digitais facilitaram o fomento da desinformacao e a
disseminagdo de noticias falsas, transformando o ambiente virtual em um espago proficuo para
conteudos enganosos e discursos de 6dio cujas consequéncias transbordam para o espago fisico
causando danos que afeta muitas areas da vida social.

Todo esse quadro de crise informacional se agravou com a ascensdo da Inteligéncia
Artificial Generativa na produgdo e disseminagdo em massa de contetidos e a atuagdo dos
algoritmos de recomendacdo das big techs que, movidas por uma indiferenca ética, priorizam
o engajamento e o acumulo de capital em detrimento da veracidade ou legitimidade dos fatos.

A propagacdo acelerada de contetidos manipulados com interesses econdmicos e€/ou
politicos ou de cunho reacionario, misdgino, racista, homofobico e xenofébico somada a
exposicao de dados e a publicidade dissimulada tem culminado em um cenario desafiador para
a sociedade. Ressaltamos ainda, nesse contexto, as preocupagdes relacionadas ao envolvimento

de criangas e jovens nesses espagos, sobretudo em seu consumo midiatico e sua relagdo com os
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influenciadores digitais e produtores de conteido que passaram a exercer uma centralidade
pedagdgica informal, atuando como referéncias de estilos de vida, habitos, crengas e valores que
nem sempre condizem com o que se espera de uma formac¢ao humana integral.

Sob a logica algoritmica das big fechs, o sujeito tem sido reduzido a um fornecedor de
dados e consumidor passivo que, na auséncia de uma atitude critica, questionadora e
responsavel, acaba sofrendo um impacto direto em sua autonomia e identidade e a depender do
que produz e compartilha, nos espacos digitais, acaba por tensionar o funcionamento harmoénico
e democratico da sociedade. Entendemos que, nesse contexto, a exposicao e a atuacao acriticas,
nos ambientes digitais, comprometem o poder de decisdo sobre as proprias emogdes e escolhas,
ameagando o desenvolvimento da subjetividade e a constitui¢do de um ser humano unico e
consciente, além de afetar a coletividade como um todo.

Diante deste arcabougo complexo de riscos e desafios digitais, o Brasil tem buscado
respostas legais em um processo tortuoso que exige conciliar a moderagdo de contetdo com a
garantia da liberdade de expressdao. Enquanto as plataformas carecem de politicas regulatorias
e as familias, muitas vezes se omitem na supervisao de criangas e jovens, a via juridica mostra-
se insuficiente. Nesse cendrio, a dificuldade em regulamentar o ambiente on-line de forma
puramente juridica, aliada a omissdo das gigantes da tecnologia, real¢a a urgéncia de sujeitos
dotados de responsabilidade e criticidade capazes de exercer sua propria curadoria no consumo
de informagdes.

Dai a importancia da func¢ao social da escola e dos professores e professoras diante de
sua responsabilidade no processo de desenvolvimento das capacidades intelectuais e do
pensamento independente, critico e criativo. Sob essa Otica, entendemos que a instituicao
escolar ndo pode estar apartada do contexto social, histérico e cultural em que os sujeitos estao
inseridos, sob pena de inviabilizar um ensino critico ¢ uma Educagdo transformadora e
emancipadora. Na contemporaneidade, isso implica reconhecer que as tecnologias e as midias
digitais atravessam e influenciam diretamente os modos de vida, as relagdes, a aprendizagem e
a propria construgao do conhecimento. Assim, considerando que criangas € jovens se encontram
cada vez mais imersos na cultura digital e, por vezes, condicionados pelos fluxos de consumo
e produ¢do nos ambientes virtuais, torna-se impossivel desassociar a Educacdo escolar da
realidade tecnologica, mididtica e hiperconectada que molda o mundo atual.

A escola, os professores ¢ as professoras desempenham um papel central para o
enfrentamento ou a mitigagdo dos riscos oriundos do mundo digital e mididtico. Todavia,
efetivar este mandato na sociedade digitalizada, impregnada pela desinformacao, pelo consumo

massivo de informacdes e pela logica algoritmica, entre inimeras outras tensdes, representa um
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enorme desafio para a pratica pedagdgica. As novas demandas do mundo digital ndo chegam a
um terreno neutro ou ideal, ao contrario, se sobrepdem a problemas histéricos e estruturais que
a escola publica brasileira ainda ndo superou. A precariedade da infraestrutura, a violéncia, a
desvaloriza¢dao do trabalho docente, a escassez de recursos e o persistente sucateamento da
escola publica sdo realidades que perduram e que agora se somam a urgéncia de uma formagao
para a cidadania digital.

Essa nova realidade exige do professor e da professora, nao apenas o dominio
instrumental das novas tecnologias, mas uma reconfiguragdo de seus proprios saberes e praticas,
muitas vezes forjados em uma realidade analdgica, agora tensionados pela necessidade de
orientar o estudante em um mundo hiperconectado, enfrentando simultaneamente o abismo das
desigualdades sociais e o persistente sucateamento da Educacao ptblica e a complexidade dos
novos fluxos informacionais ¢ midiaticos.

E precisamente nesse ponto que reside uma das maiores lacunas na formacio docente,
uma vez que o trabalho escolar com tecnologias e midias digitais hoje ja ndo pode mais limitar-
se a perspectiva instrumental e disciplinar frequentemente observada. Conforme observado
nesta pesquisa, diversos estudiosos convergem ao assinalar como fundamental que a escola
contemporanea incorpore como uma abordagem estratégica, desde a pré-escola, o ensino do
pensamento critico e reflexivo que questiona e avalia qualquer informag¢ao ou conteudo antes
de compartilhd-los, tendo em vista preparar as criangas € jovens para lidar com os desafios e
riscos inerentes a imersdo na abundancia informacional e mididtica dos espacos digitais.

Nesse sentido, defendemos a Educagdo Mididtica como caminho necessario para que o
professor e a professora possam enfrentar esse desafio desenvolvendo os saberes essenciais para
mediar a relagdo entre o estudante e o mundo midiatico e hiperconectado de forma segura,
critica, consciente e responsavel. Este processo identifica-se, no presente estudo, como um
suporte ao desenvolvimento da criticidade acerca do funcionamento das midias e das dinamicas
de atuacdo nesses espagos. Sob esse prisma, o conceito € aqui compreendido como o conjunto
de habilidades para acessar, analisar, criar e participar de maneira critica e consciente do
ambiente informacional e midiatico.

Entendemos que essa perspectiva voltada a formagao do pensamento critico, criativo e
independente remonta a abordagens classicas e fundamentais que hd muito orientam a pratica
docente no Brasil, como a Pedagogia Libertadora, de Paulo Freire, e a Pedagogia Critico-Social,
de Libaneo. Com a evolucdo das tecnologias digitais e a midiatizagdo da sociedade, torna-se

necessario reconhecer que a formagao de sujeitos conscientes, criticos e ativos exige considerar
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que a realidade do alunado ¢ hoje atravessada por algoritmos e fluxos informacionais que
moldam seus estilos de vida.

Nesse contexto, salientamos que para evitar que a Educacao Midiatica seja reduzida a
respostas técnicas ou a um mero modismo, ¢ fundamental garantir aos docentes o acesso a
formagdo adequada, sobretudo, para os profissionais que atuam no Ensino Fundamental, visto
que eles sdo os responsaveis pela mediacao direta com as futuras geragdes em suas fases iniciais
de desenvolvimento. E nessa etapa que se consolidam as bases do pensamento critico, tornando
a atuagao docente decisiva para que criangas e jovens transcendam a condi¢do de sujeitos
acriticos e consumidores passivos € se tornem sujeitos conscientes, criativos e capazes de
intervir com ética, autonomia e responsabilidade no consumo, compatilhamento e produgao de
conteudos nos cendrios digitais.

Nesse sentido, nesta pesquisa, nos propusemos a realizacao de uma analise da produgao
académica recente sobre o tema, conduzindo-nos a seguinte questdo central: de que modo as
producdes académicas recentes (2020 a 2025), especificamente teses, dissertagcdes e artigos,
tém abordado a relagdo entre Educacdo Midiatica, formacao, saberes e praticas docentes no
Ensino Fundamental?

Para responder a esse questionamento, o objetivo geral desta dissertagdo foi analisar a
abordagem da Educagdo Midiatica no desenvolvimento da criticidade e reflexdo frente as
tecnologias digitais na formacdao continuada, nos saberes e nas praticas pedagogicas de
professores/as que atuam no Ensino Fundamental, a partir do levantamento bibliografico
anteriormente indicado.

No percurso metodoldgico, esta dissertagdao inspirou-se nos procedimentos do “Estado
da Arte” e do “Estado da Questao”. A analise empreendida, a partir do Estado da Arte, permitiu
observar um campo de pesquisa coeso em suas motivacdes, mas que ainda apresenta lacunas
significativas no que tange as praticas pedagdgicas em contextos especificos. Observamos que
a Educacdo Midiatica ¢ recorrentemente apresentada como resposta aos desafios da
desinformacao, encontrando respaldo em discussdes legislativas e referenciais da Unesco. A
investigacdo evidenciou uma caréncia de bibliografia nacional e a auséncia de consenso
conceitual, o que pode, na nossa concepgao, gerar dificuldade de entendimento e inseguranca
nos professores e professoras. Além disso, embora existam iniciativas em &areas como
Matematica, Ciéncias e Linguagens, a integracdo curricular no Ensino Fundamental ainda
enfrenta lacunas teodricas e a falta de materiais especificos. Os resultados demonstram que temas
relacionados a AMI ndo s3o expressos diretamente nos curriculos oficiais, sobretudo nos anos

iniciais, o que reforca a urgéncia de sua previsdo para que a Educacdo Midiatica seja
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reconhecida como instrumento constitutivo da identidade docente. Os trabalhos tém consenso
acerca da necessidade de superagdo do viés instrumental, o que exige uma apropriacdo mais
globalizante das tecnologias e midias digitais por parte da escola e dos professores.

Complementarmente, o Estado da Questdo objetivou mapear trabalhos focados na
formacdo, saberes e praticas de professores, especificamente no Ensino Fundamental, o que
exigiu um refinamento analitico seletivo. Ao final da etapa de busca na Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacoes (BDTD), foram selecionadas seis dissertagdes para a analise,
baseada em critérios de inclusao e exclusao, visando garantir que o corpus fosse coerente com
os objetivos desta pesquisa. A etapa final consistiu na constru¢do das Categorias de Andlise,
definidas em articulagdo entre o referencial tedrico e os dados empiricos encontrados nos textos
selecionados.

A investigacdo das concepcdes de formagdo docente revelou que as producdes
analisadas convergem para a necessidade de superar a visdo instrumental das tecnologias e
midias digitais por parte dos professores e professoras. Entretanto, embora o arcabougo teorico
aponte para uma formacao critica e emancipatoria, os estudos silenciam sobre a viabilidade dessa
missdo frente uma realidade marcada pelo constante sucateamento da Educagdo publica,
infraestrutura inadequada, salas superlotadas e falta de condi¢gdes minimas de trabalho.

Desenvolver agdes de Educagao Midiatica, nas escolas, consideramos uma necessidade
e um direito. Isso, no entanto, implica uma formagao docente solida que possibilite aos
professores e professoras as condi¢des para formar sujeitos criticos, capazes de analisar e
produzir nos ambientes digitais de forma ética e agir ativamente na sociedade, bem como
condi¢gdes materiais e institucionais que deem suporte a essa pratica.

Nessa perspectiva, observamos a auséncia de um debate mais denso acerca da falta e da
necessidade de politicas que garantam recursos minimos como internet na sala de aula e
laboratérios, e principalmente, uma reestruturacdo da Educag¢do que garanta ao docente
quantidade adequada de alunos por turma e tempo para pesquisar, analisar, aprender e se
apropriar desses novos aparatos. E preciso entender que sem condi¢des materiais minimas de
existéncia das escolas, mesmo o (a) professor (a) mais bem formado (a) ndo conseguird avancar
se o seu cotidiano continuar sendo precarizado. Sem uma politica de Estado que sustente a
pratica, a Educacao Midiatica corre o risco de ser reduzida a um ideal inalcancavel.

O debate sobre a formacao de professores e professoras ¢ indissociavel da realidade do
trabalho docente no Brasil. Portanto, ¢ fundamental que as discussdes, debates e propostas
formativas considerem as condi¢des concretas da Educacao publica para que as reflexdes ndo se

limitem a planos teéricos, mas caminhem para propostas exequiveis. Defendemos uma analise
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que situe o cotidiano escolar como o ponto de partida para definir as reais necessidades
formativas, incluindo nos debates, a dimensdo politica e econdOmica que sustenta o fazer
pedagogico.

O exercicio da profissao docente ¢ condicionado pela realidade material de sua
execuc¢do. Assim como um cirurgido ndo pode realizar um procedimento sem as condic¢des € 0s
instrumentos adequados, ou um engenheiro ndo pode garantir a estabilidade de uma obra sem o
calculo e materiais de qualidade, o(a) docente ndo pode desenvolver praticas alinhadas as
exigéncias sociais contemporaneas apenas pelo viés da vontade ou do saber tedrico.

Diante disso, acreditamos que ¢ fundamental compreender que sem problematizar e
enfrentar a precarizacdo que adoece o corpo docente, com carga horaria sufocante, salas
superlotadas, violéncia nas escolas e falta de condi¢cdes minimas de trabalho, a proposta de uma
Educacdo para as midias digitais pode acabar virando apenas mais uma cobrang¢a sobre quem ja
estd exausto. Uma Educagdo contextualizada e transformadora exige, sim, uma formacao
docente solida que sO se concretiza, se houver condi¢des dignas de trabalho e um esforco
conjunto entre Estado, sociedade e familias em dire¢ao a formac¢ao humana integral.

Na analise dos saberes docentes mobilizados, identificamos 0s conhecimentos tedricos,
pedagdgicos e criticos apontados como essenciais pelas pesquisas. As investigacdes revelam a
necessidade de que os docentes estejam munidos de saberes que transcendem o uso técnico das
tecnologias digitais, abrangendo desde os novos letramentos e linguagens até a compreensao
politica densa acerca do ecossistema digital, o que envolve o debate sobre dataficacdo,
algoritmizacdo, as formas de representacdo midiatica e o poder das Big Techs. Em suma, os
resultados indicam que dominio tedrico-cientifico deve ser indissociavel de uma postura critico-
reflexiva, instigadora e autonoma sob o risco de que, na auséncia dessa articulagdo, o saber
docente seja reduzido ao treinamento operacional silenciando a capacidade do (a) docente de
atuar como mediador da autonomia e criticidade discente frente a uma sociedade cada vez mais
digitalizada e midiatizada.

Quanto as praticas pedagogicas, os trabalhos analisados indicam que o desenvolvimento
da Educacdo Midiatica, no Ensino Fundamental, ndo pode ser reduzido a mera introducao de
aparatos técnicos ou a execug¢do de roteiros predefinidos. A analise das praticas relatadas revela
que educar para as midias digitais constitui um ato politico de resisténcia e transformacgao social.
Todavia, as investigacdes evidenciam que a praxis docente ainda permanece sitiada por um viés
protecionista e vigilante, focado prioritariamente no controle do acesso as tecnologias e midias

digitais. Observa-se que mesmo em atividades com pretensdes a Educacdo Mididtica, a
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preocupagdo com a seguranca imediata sobrepde-se, muitas vezes, ao exercicio da autonomia e
da problematizagdo critica em sala de aula.

Nesse contexto, salientamos a importancia de que essa postura seja superada em favor
de uma mediacdo instigadora, questionadora, problematizadora e contextualizada, o que
implica ndo oferecer apenas itinerarios fechados e predefinidos, mas instigar a pesquisa
autoénoma, a analise critica, o questionamento ¢ a autoria de alunos e alunas. Nessa perspectiva,
¢ fundamental a oferta de formacao continuada que possibilite aos docentes a superagdao do
dominio puramente instrumental para o alcance do dominio critico das tecnologias ¢ midias
digitais.

Todavia, a formagdo isolada ndo ¢ suficiente. Inferimos, a partir desta analise, que a
Educagao Midiatica, voltada ao desenvolvimento do pensamento critico que capacita o sujeito
a acessar, analisar, criar e participar de forma consciente do ambiente informacional e midiatico,
no contexto das tecnologias digitais, depende intrinsecamente de que o Estado assuma sua
responsabilidade politica e material. E preciso desonerar o (a) docente das incumbéncias
técnicas e financeiras, garantindo que a tecnologia em sala de aula se efetive como instrumento
de emancipacdo e transformacdo e ndo como um fardo adicional sobre os ombros de um
professorado exausto e historicamente desassistido.

Nesse sentido, consideramos fundamental que a escola disponha de dispositivos
pedagogicos configurados para a finalidade educativa. E imprescindivel que os recursos
ofere¢am um ambiente seguro que preserve a integridade da experiéncia didatica, desonerando
o (a) docente da exaustiva funcao de controlador (a) de acesso. Ao garantir que a infraestrutura
técnica assuma a salvaguarda contra conteudos imprdprios, permite-se que o foco da mediagao
recaia sobre a constru¢ao do conhecimento e a analise critica da informagao.

Além disso, a pratica pedagogica emancipadora, critica e transformadora exige a
garantia de condicdes dignas de trabalho, o que inclui o redimensionamento do ntimero de
alunos por turma, a disponibilidade de recursos humanos e materiais, infraestrutura adequada e
a garantia de tempo de estudo para uma aproximagao sensivel com as novas linguagens € o
reconhecimento das novas demandas formativas, além claro, da valorizagdo do profissional
docente enquanto principal agente formador e transformador de uma sociedade.

Nesse contexto, salientamos que a Educacdo Midiatica implica também um esforgo
coletivo cujo enfrentamento dos desafios do mundo contemporaneo pressupde o trabalho
conjunto entre todos os atores: Familia, Estado e Sociedade. Cabe ao Estado, o avango na
regulamentacdo das plataformas digitais para que a logica algoritmica nao se sobreponha ao

direito a Educacdo; aos pais e responsaveis, compete a supervisao ética do consumo midiatico
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doméstico. A convergéncia de responsabilidades desses agentes possibilitara que as futuras
geragdes atuem como sujeitos conscientes e capazes de converter as potencialidades tecnologicas

em instrumentos para a constru¢do de uma sociedade mais justa e democratica.
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