


 

–

–

–
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 











“Cada criança pode aprender, desde que lhe sejam dadas as condições adequadas.”



–

“Nunca Dez com 
Material Dourado”





Síntese da Análise das Rodadas do Jogo “Nunca Dez com Material 

Dourado”





“Unidades”, “Dezenas” e “Centenas”
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do jogo “Nunca Dez com Material Dourado”, organizadas em cinco 

“Nunca Dez: Utilizando o Material Dourado como Ferramenta de Ensino”, elaborado 
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“oferecer um ensino de qualidade para todos os educandos, inclusive para os que 

têm alguma deficiência ou problema que afete a aprendizagem”, como prop
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educar uma pessoa até então considerada ‘idiota’ — o chamado ‘selvagem de 

Aveyron’. A partir dessa experiência, teve início o atendimento educacional 

dos ‘débeis’ ou ‘deficientes mentais’. 

O termo “deficiência mental” foi substituído por “deficiência intelectual”, pois o 

primeiro gerava confusões conceituais com “doença mental”, associada a 
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“bom” ou “ruim”. A deficiência intelectual é uma categoria específica, com 

expressão "pessoa com deficiência intelectual" no singular e não “deficiências 

intelectuais”
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abaixo da média (QI ≤ 70), prejuízos no comportamento adaptativo em pelo menos 
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fato, promover a inclusão. Nesse sentido, Denari (2008, p. 35) ressalta que: “a 

conceber a deficiência e entender os processos de ensino e aprendizagem”
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psicológico de mediação entre o sujeito e o mundo: “o domínio da linguagem fornece 

um novo sistema de símbolos para representar a realidade”. Por meio 
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ntíficos:“a educação deve ser organizada de forma que o aprendizado preceda o 

desenvolvimento”. Na concepção vygotskyana, a aprendizagem não é um processo 
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e significa “conhecimento”, “aprendizado” ou “estudo”, a Matemática se 
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fundamentais. O jogo, ao proporcionar o “fazer sem obrigação externa”, envolve o 
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digitais, como “Campo Minado”, “Primeiros Números” e “Lógica 1”, têm se mostrado 
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“Material das Contas Douradas”, criado para facilitar a compreensão de conceitos 
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




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lunos “sintam” a Matemática, ou seja, compreendam os conceitos de forma 

precisa ser ressignificado. Ele deixa de ser o detentor exclusivo do saber, o “ator 

principal” da sala de aula, para se tornar o mediador, o incentivador do pensamento, 

o “perguntador” que instiga a curiosidade e conduz a construção do co

“diretor do espetáculo”, como afirmam Santos, Oliveira e Oliveira (2015). Segundo os 
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no ensino de Matemática. Segundo Gil (2010, p. 26), este tipo de pesquisa “abrange 
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das sociedades em que os pesquisadores vivem”. 

do jogo “Material Dourado Adaptado” junto a alunos do 3º ano do 
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etapas de aplicação da jogo “Nunca Dez com Material Dourado  e Análise das 

Rodadas do Jogo “Material Dourado ”
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“ ”
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“Nunca Dez com Material 
Dourado”

–
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“Unidades”, “Dezenas” e “Centenas”

“um”, “dez” e “cem”. Essa mediação favoreceu a compreensão das relações 
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moeda com os sinais de “+” (adição) e “–” (subtração) (F

de valor de lugar, que possuía colunas identificadas como “Unidades”, “Dezenas” e 

“Centenas”.

três colunas nomeadas “Unidades”, “Dezenas” e “Centenas”, de modo a permitir a 



71 

 



72 

 



73 

 

–

Logo nas primeiras jogadas, um dos alunos questiona: “

”, revelando atenção ao funcionamento simbólico do 

ientando o raciocínio: “

quanto que dá 4 mais 1?”.

(“Três, 

quatro, cinco, seis, sete, oito, nove...”, “pega dez, porque dez não pode ficar aqui”), 

pega aqui os dez, coloca aqui todos os dez... Então, a troca. Dez numa barrinha.”
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“Tirei três cubinhos”, “Troquei dez por uma barra”, “Agora tenho duas dezenas e 

”. Essa prática de fala em ação

“Então você 

esses 10 e trocar por uma barrinha” ou “Troquei 10 unidades por uma 

barrinha com 10”
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“dá pra 

dez. Dá pra trocar? Não, só tem nove.”

“Menos dois, ficou um. Tá 

roubando, tia, tá roubando!” “Eu não me importava em perder ou ganhar. Eu sei 

que mesmo a gente sempre perdendo, alguma vez a gente ganha.”
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do. Ao verbalizar junto aos alunos expressões como “

cubinhos valem uma barra” ou “dez barras formam uma placa”,
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jogo “Nunca Dez com Material Dourado” demonstrou ser não apenas um recurso 
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A última etapa do jogo “Nunca Dez com Material Dourado ” configurou
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Durante esse momento, as perguntas da professora: “O que aprendemos com 

o jogo?”, “Por que precisamos trocar dez unidades por uma dezena?” ou “Como 

percebemos que o número muda de valor quando muda de posição?” Funcionaram 
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6.2 Análise das Rodadas do Jogo “Nunca Dez com Material Dourado”

Síntese da Análise das Rodadas do Jogo “Nunca Dez com Material 
Dourado” realizada com alunos com deficiência intelectual

“Nunca Dez 

com Material Dourado”, destacando o papel da mediação pedagógica, da interação 
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o jogo “Nunca Dez com Material Dourado” aliado à intencionalidade pedagógica da 

“Ajuda a contar.”

“Aprender a fazer continhas de mais e de menos.”

“A moeda tinha que jogar; caiu um X, caiu um sinal de mais, que é uma 

cruzinha, e um sinal de subtrair.”

“A gente tem que fazer trocas, às vezes é difícil, mas a gente faz.” ou “Ajuda a 

contar... aprender a fazer continha de mais, de menos.”
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Dessa forma, as práticas observadas durante o jogo “Nunca Dez com Material 

Dourado” refletem não apenas os fundamentos teóricos da mediaç
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“Uma proposta com material dourado para o ensino da 

matemática no atendimento educacional especializado”
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O “NUNCA DEZ”
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–

–
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OM OS SÍMBOLOS DE “+” E “–”, 

–






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jogo “Nunca Dez com Material Dourado”. Os objetivos específicos também foram 
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produto educacional o material “Jogando e aprendendo: o uso do material dourado 

”, reunindo orientações práticas para 
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https://doi.org/10.5433/1679-0383.2011v32n1p25
https://doi.org/10.3895/S1982-873X2012000200002
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https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2009/decreto/d6949.htm
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: com os pingos nos “is”. 10. ed. Porto 

nos “is”. 

https://doi.org/10.1111/j.1365-2788.2006.00789.x
https://doi.org/10.1097/YCO.0b013e32833ad95c
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https://cee.educacao.mg.gov.br/index.php/legislacao/resolucoes/download/43-2013/12961-resolucao-cee-n-460-de-12-de-dezembro-de-2013
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