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Resumo

Este trabalho propoe um sistema automatizado para o credenciamento quadrienal de
professores no Programa de Pés-Graduacao em Ciéncia da Computacao da Universidade
Federal de Uberlandia (PPGCO-UFU), conforme norma vigente em 2024. Utilizando o
arquivo XML(W3C - World Wide Web Consortium, 2024) do curriculo Lattes dos candi-
datos, as informacoes sao processadas automaticamente para aplicar as regras da norma,
classificando os docentes conforme seus desempenhos e o nimero de vagas disponiveis. O

sistema promove eficiéncia, justica e alinhamento institucional ao processo.

Palavras-chave: Automagao. Aplicagaio WEB. Desenvolvimento. CAPES. CNPq.
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1 Introducao

A Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), vin-
culada ao Ministério da Educagao (MEC), desempenha papel fundamental no desenvolvi-
mento da pos-graduacao no Brasil. Por meio de avaliagoes periédicas, a CAPES assegura
a qualidade dos programas de mestrado e doutorado ofertados nas institui¢oes de ensino
superior, sendo a qualificacdo do corpo docente um dos critérios mais relevantes para tais

avaliagoes.

No contexto do Programa de Pés-Graduagao em Ciéncia da Computagao (PPGCO)
da Universidade Federal de Uberlandia (UFU), o processo de credenciamento dos docentes
ocorre quadrienalmente. Os professores interessados em atuar como orientadores devem
submeter seus dados académicos, que sdo analisados com base na producao cientifica, for-

macao de recursos humanos e outros critérios definidos por normas internas e diretrizes

da CAPES.

Com o intuito de otimizar o processo de credenciamento, este Trabalho de Con-
clusao de Curso propoe o desenvolvimento de um sistema web automatizado, capaz de
processar os dados dos docentes a partir do arquivo XML(W3C - World Wide Web Con-
sortium, 2024) extraido da plataforma Lattes, padronizado pelo Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq). A partir desses dados, o sistema aplica
automaticamente as regras de avaliacao definidas pelo programa, gerando uma listagem

ordenada conforme os critérios estabelecidos.

Este projeto da continuidade a um trabalho iniciado em 2022 por outro discente
do curso, expandindo suas funcionalidades e promovendo melhorias significativas na usa-
bilidade, estrutura do codigo e robustez geral da aplicagdo. A proposta visa nao apenas
agilizar o processo de credenciamento, mas também garantir mais precisao e transparén-

cia, contribuindo para a gestao académica e institucional do programa.

1.1 Objetivo Geral

Desenvolver melhorias no sistema online de credenciamento docente para o PPGCO-

UFU, visando otimizar sua usabilidade, funcionalidade e manutencao.

1.2 Objetivos Especificos

« Reestruturar os arquivos do sistema: Melhorar a organizagao e a escalabilidade do

cddigo, facilitando a manutencao e a adi¢ao de novas funcionalidades.
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o Adicionar testes automatizados ao back-end: Utilizar ferramentas como o Jest para

garantir a confiabilidade e robustez do sistema por meio de testes automatizados.

o Melhorar o design e a usabilidade da interface: Aprimorar a experiéncia do usuario,

especialmente em dispositivos maéveis, com foco na responsividade e acessibilidade.

1.3 Metodologia

A fase inicial consiste em testar e navegar pela aplicacao atual, observando o
desempenho e a usabilidade do codigo. Dessa forma, é possivel destacar os pontos mais

importantes a serem aprimorados e conhecer melhor seu funcionamento.

Em relagao as bibliotecas utilizadas, destaca-se o Jest para testes automatizados.
Inicialmente desenvolvido para o React, sua implementagao tornou-se bastante abrangente
ao longo do tempo. Com essa ferramenta, é possivel simular diversos testes na A PI(Mozilla

Developer Network, 2024), visando mitigar erros no cédigo.

Além disso, serao utilizadas tecnologias como React, que é um framework(BARRO,
2023) para desenvolvimento de interfaces de forma declarativa, TypeScript(CORPORATION,
2024) e TypeORM(CONTRIBUTORS, 2024).

1.4 Organizacdo do Texto

Este trabalho esta estruturado em capitulos que seguem uma ordem logica de
apresentacao dos temas abordados, facilitando a compreensao do leitor e garantindo o

encadeamento coerente das ideias.

No Capitulo 1, apresenta-se a Introducao, com contextualizacao do tema, justifi-

cativa da escolha, objetivos do projeto e metodologia adotada.

O Capitulo 2, intitulado Fundamentagdo, apresenta os conceitos tedricos e tec-
nolégicos utilizados no desenvolvimento do sistema, além de trabalhos correlatos que

serviram como referéncia.

No Capitulo 3, descreve-se a Arquitetura do Sistema, detalhando a estrutura do

backend, a organizacao dos modulos e o modelo de dados utilizado.

O Capitulo 4 aborda o Desenvolvimento, relatando o processo de implementacao,

os recursos utilizados e as funcionalidades criadas ou aprimoradas durante o projeto.

Por fim, o Capitulo 5 apresenta a Conclusdo, com a sintese dos resultados alcan-

cados, limitagoes encontradas e sugestoes de melhorias futuras.

Ao final do trabalho, é apresentada a bibliografia, reunindo as referéncias utili-

zadas ao longo do projeto.



10

2 Fundamentacao

Serao apresentados os conceitos técnicos como React, TypeScript, TypeORM, Jest,
PostgreSQL, CSS, Scrum, Node.js, e i18n, com suas devidas referéncias e contextualiza-

coes.

2.1 Referencial Tedrico

2.1.1 Tecnologias Front-End e Back-End

O React(REACT, 2023) é uma biblioteca JavaScript para a criagdo de interfaces
WEB, langada em 2011 pelo Facebook (atual Meta), com o objetivo de otimizar a atua-
lizacao e sincronizacao de layouts simultaneos. Utiliza o JSX, que une a estrutura HTML
com o JS. O TypeScript(CORPORATION, 2024) é uma linguagem que estende o JavaS-
cript, adicionando tipagem estatica e recursos avancados, sendo usado tanto para scripts
dindmicos em client-side quanto server-side, geralmente com Node.js. O NodeJS(NODE,
2023), criado em 2009 para aplicagdes server-side, tem como principal caracteristica a exe-
cucao em single-thread, utilizando o Event Loop para tratar cada requisicao como evento.
Suas principais vantagens sao a flexibilidade com o NPM(NPM, 2023), boa otimizagao e

produtividade em equipe, sendo muito utilizado em projetos escalaveis.

2.1.2 Testes e Qualidade de Cédigo

O Jest(Meta Platforms, Inc., 2023) é um framework(BARRO, 2023) de testes au-
tomatizados(REHKOPF, 2023) em Javascript, pratico de implementar e manter. Permite
simulagoes faceis para funcoes e rotas da API, limitando erros ou dados inesperados. Além

disso, oferece cobertura de codigo visivel sem necessidade de configuragoes extras.

2.1.3 Banco de Dados e ORM

O PostgreSQL(POSTGRESQL, 1995) é um sistema de banco de dados relacional
criado em 1986 na Universidade da Califérnia em Berkeley. Suporta diversos tipos de
dados e fungoes para protecao, exclusao e confiabilidade das informacgoes, além de boa
escalabilidade em quantidade de dados e acessos simultdneos. ORM(ORM, 2023) (Ma-
peamento Objeto-Relacional) permite o paradigma de desenvolvimento orientado a ob-

jetos em bancos relacionais, trazendo vantagens como seguranca contra ataques comuns.
O TypeORM(CONTRIBUTORS, 2024) é um ORM moderno para Postgres que abstrai
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comandos SQL e faz a conexao com o banco via TypeScript, gerenciando migracoes e

transacoes para maior confiabilidade e otimizacao da API.

2.1.4 Banco de Dados com Docker

Para garantir maior portabilidade, isolamento e facilidade de configuragao do am-
biente de desenvolvimento, o banco de dados foi mantido localmente utilizando Docker. O
uso do Docker permitiu o rapido provisionamento do banco, maior controle sobre versoes
e dependéncias, além de facilitar testes e replicacdo do ambiente em diferentes maquinas.
O sistema utilizou o PostgreSQL como sistema gerenciador relacional, aproveitando sua

robustez e recursos avancados.

2.1.5 Estilo e Internacionalizacao

CSS(CSS, 1996) é uma linguagem complementar ao HTML((W3C), 2014), res-
ponsavel por definir estilos, cores, alinhamentos e a responsividade dos componentes da
pagina. Existem frameworks de CSS que facilitam a implementacao e oferecem funcgoes
Uteis para projetos escalaveis. O i18n(MiHLEMANN, 2011) é importante para aplicagoes
modernas e globais, garantindo acessibilidade e experiéncia adequada a cada localidade.
Trabalha em conjunto com "110n"(localization) para tratar interface, tradugoes e aspectos

regionais, promovendo internacionalizacao eficiente.

2.1.6 Metodologia de Desenvolvimento

O Scrum(DRUMOND, 2023) utiliza cartdes descritivos para cada funcionalidade
do sistema, divididas em tarefas testaveis. Essas tarefas sdo adicionadas ao backlog e
semanalmente retiradas para compor uma sprint. Adotar esse método agiliza o desenvol-

vimento e aumenta o controle do processo.

2.1.7 Indicadores e Métricas

O IGeralTotal é um indice composto gerado a partir dos dados académicos dos do-
centes, representando quantitativamente o desempenho nos critérios definidos pelo pro-
grama de pés-graduacdo. E calculado automaticamente pelo sistema com base na pro-
ducao cientifica, orientacoes, participagao em projetos e outros indicadores do curriculo
Lattes. O indice facilita a elaboragao de rankings e decisoes sobre credenciamento, redu-

zindo o tempo de andlise e garantindo uniformidade no processo avaliativo.
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2.1.8 Modelo de Dados

O modelo de dados é uma representacao abstrata e conceitual da estrutura das
informagoes que serao manipuladas por um sistema. Ele define como os dados sao orga-
nizados, armazenados e relacionados entre si, servindo de base para o desenvolvimento de
bancos de dados e aplicagoes. O modelo pode ser relacional, orientado a objetos, documen-
tal, entre outros, e sua escolha depende das necessidades do projeto e das caracteristicas
das informacgoes a serem tratadas. No contexto deste trabalho, o modelo de dados é fun-
damental para garantir integridade, consisténcia e eficiéncia no acesso e processamento

das informacgoes.

2.1.9 Trabalhos Correlatos

Diversos estudos abordam o desenvolvimento de sistemas voltados para areas es-
pecificas, explorando tecnologias modernas e metodologias ageis para resolver problemas

reais. A seguir, destacam-se trés trabalhos correlatos relevantes para a tematica deste
TCC.

O trabalho de (MARQUES, 2024) apresenta o desenvolvimento de um sistema
web para gerenciamento de patrimonios histéricos da cidade de Uberlandia. A aplicagao
utiliza tecnologias amplamente adotadas no mercado, como Java com Spring Boot, An-
gular para o frontend, e PostgreSQL como banco de dados. O sistema otimiza a gestao
dos bens culturais, proporcionando funcionalidades como cadastro, edi¢ao e exclusao de
patrimonios, além de autenticacao e autorizacao robustas para garantir a seguranca dos
dados. Este estudo demonstra como tecnologias bem estabelecidas podem ser combinadas

para atender demandas especificas de preservacao cultural.

Em complemento, (BORGES, 2023) foca na reestruturagao e implanta¢ao do Sis-
tema Online de Distribuigao de Disciplinas (SODD), usado pela Faculdade de Computa-
¢ao da Universidade Federal de Uberlandia. Este trabalho substituiu o sistema anterior
por uma solucao baseada em Node.js e TypeScript, utilizando Docker e PostgreSQL para
garantir maior eficiéncia e escalabilidade. O estudo também destaca a adogao de boas pra-
ticas como os principios SOLID e a metodologia BDD (Behavior-Driven Development),
além de explorar o uso da plataforma Heroku para homologacao. Essa abordagem nao

apenas moderniza o sistema, mas também facilita sua manutencao e expansao futura.

Outro exemplo relevante é o aplicativo Retomba, desenvolvido pelo Nicleo de
Teoria e Histéria em Arquitetura e Urbanismo (NUTHAU) da Universidade Federal de
Uberlandia. Conforme relatado por (NUTHAU, 2024), o Retomba emprega tecnologias
de realidade aumentada para sobrepor modelos 3D de edificacoes histéricas ao cenario
atual, permitindo visualizagoes interativas. O sistema também inclui funcionalidades para

usuarios sugerirem novos patrimonios e comentarem sobre os existentes, promovendo a
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participagao ativa da sociedade na preservagao cultural.

Esses trabalhos refor¢am a importancia do uso de tecnologias modernas e metodo-
logias ageis para criar solugoes eficazes, escalaveis e alinhadas as demandas especificas de
cada contexto. A convergéncia entre tecnologia e gestao cultural se apresenta como um

caminho promissor para abordar desafios contemporaneos.
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3 Arquitetura do Sistema

Neste capitulo, descreve-se a estrutura adotada no desenvolvimento do sistema,
com énfase na organizacao do codigo, na comunicacdo entre os modulos do backend e
na forma como os dados sao estruturados e acessados. A arquitetura adotada busca ga-
rantir clareza, modularidade e facilidade de manutencao. A Figura 2 mostra o Diagrama
Entidade-Relacionamento (DER) representando o modelo l6gico do banco de dados utili-

zado pela aplicagao.

A arquitetura modular do sistema pode ser visualizada na Figura 1, que apresenta

as camadas e o relacionamento entre os principais médulos do backend.

3.1 Back-End

O backend inicia com a configuracao das principais dependéncias, incluindo ex-
press para gerenciar as requisicoes HTTP, dotenv para carregar variaveis de ambiente e

TypeORM para interagir com o banco de dados.

As rotas do backend sao definidas em um arquivo separado (routes.js). Ele importa
diferentes rotas de modulos especificos e as registra com caminhos baseados em seus

propositos. Isso garante que o gerenciamento das rotas seja organizado e modularizado.

Cada moédulo segue um padrao de implementacdo que garante a separacao de

responsabilidades:

» Roteadores: Cada médulo possui seu proprio arquivo de rotas que define endpoints
especificos para as operagoes do modulo. Esses roteadores importam os controladores

correspondentes.

« Controladores: Os controladores sao responsaveis por lidar com as requisigoes, exe-

cutar a logica de negdcios necessaria e retornar as respostas apropriadas.

o Repositorios: Os repositoérios interagem diretamente com o banco de dados utili-
zando TypeORM, encapsulando as operacoes de consulta, criagdo, atualizacao e

exclusao de registros.
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Roteadores
Definem rotas e delegam para controladores

]

Controladores
Executam logica de negocio

v

Repositorios
Interagem com o banco de dados

]

Banco de Dados
PostgreSQL / TypeORM

Cada camada & isolada e segue o principio da responsabilidade Gnica

Figura 1 — Diagrama da arquitetura modular em camadas

Figura 2 — Diagrama Entidade-Relacionamento (DER) representando o modelo 16gico do
banco de dados utilizado pela aplicagao.

3.2 Revisao do estado atual do cédigo

O modelo basico que serviu de base para o desenvolvimento deste projeto esta

disponivel no GitHub. Utilizando esse modelo como ponto de partida, foram realizados os
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procedimentos iniciais para configurar e executar a aplicagao, com o intuito de verificar sua
estrutura e garantir que ela oferecesse uma base adequada para as melhorias planejadas

neste trabalho.

Na versao inicial analisada, ja estavam implementadas funcionalidades essenciais,
como a logica de importagao de arquivos XML(W3C - World Wide Web Consortium,
2024) do curriculo Lattes pelos docentes, o processamento e ajuste dos dados importados,
bem como as interfaces voltadas tanto para a visao do professor (usuario comum) quanto

para a visao do administrador do sistema.

Apoés a configuracao inicial, foram conduzidos testes exploratérios com o objetivo
de avaliar o comportamento do sistema, sua responsividade e a aderéncia das funcio-
nalidades implementadas. Os testes contemplaram os principais fluxos de uso, como o
carregamento dos dados dos docentes, a edi¢do de informagoes e a visualizacao dos resul-

tados processados.

Esse processo de validagao inicial foi fundamental para assegurar que o desen-
volvimento pudesse avancar sobre uma fundacao soélida, minimizando riscos técnicos e
organizando as préximas etapas de forma estruturada para a implementacao de novos

recursos e aprimoramentos.
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4 Desenvolvimento

Este capitulo descreve o processo de desenvolvimento do sistema de credencia-
mento de professores, abordando a solucao técnica proposta, a arquitetura da aplicacao
com seus principais componentes e interfaces, e os resultados obtidos através dos testes
de validacao. A implementacao foi conduzida seguindo metodologias ageis, com foco em

qualidade de codigo, usabilidade e robustez funcional.

4.1 Solucao Proposta

As demandas foram organizadas em tasks especificas, com foco em ciclos curtos e
entregas continuas. Cada task possuia um objetivo claro e prazos definidos, facilitando a
priorizagdo e a implementagao incremental das funcionalidades. Essa abordagem permitiu
o monitoramento constante do progresso e reduziu o risco de desvios em relagdo aos

objetivos principais.

O desenvolvimento do back-end concentrou-se na criagao de servigos e APIs res-
ponsaveis pelo processamento de dados, integracao com fontes externas de informacao e
aplicacao das regras de negdcio. Para garantir maior portabilidade, isolamento e facilidade
de configuracao do ambiente, o banco de dados foi mantido localmente utilizando Doc-
ker, com o PostgreSQL como sistema gerenciador relacional. Essa abordagem permitiu o
rapido provisionamento do banco, maior controle sobre versoes e dependéncias, além de

facilitar testes e replicagdo do ambiente em diferentes maquinas.

Por sua vez, o front-end focou na construcao de interfaces intuitivas e funcionais,

garantindo uma experiéncia de uso consistente com os propédsitos do sistema.

Para manter o alinhamento das etapas do projeto, foram realizadas reunides pe-
riédicas com o orientador. Esses encontros serviram para apresentar os avancos, discutir
desafios e definir os préximos passos. O feedback obtido foi essencial para ajustar o escopo

e manter o projeto alinhado aos objetivos definidos.

O sistema também incorporou mecanismos de internacionalizagao com o uso da
biblioteca (MiHLEMANN, 2011), possibilitando a tradugao da aplicagao para diferentes

idiomas, tornando a experiéncia mais inclusiva e adaptada a diversos contextos culturais.

Em relagao a experiéncia do usudrio, melhorias foram implementadas na gestao
de sessoes, aumentando a seguranca e a persisténcia das informagoes de autenticacao.

Também foram adicionados recursos que reduzem a necessidade de re-renderizacao.
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4.1.1 Interfaces e Funcionalidades

Ao acessar a aplicacdo, o usuario se depara com a pagina de login ou registro. A
Figura 3 ilustra a tela de login exibida ao docente, com os campos de senha e email para
serem preenchidos. Caso os dados informados estejam incorretos, o sistema exibe uma
notificagdo de erro por meio de um alerta na tela, informando ao usuario que os dados

estao invalidos e solicitando que insira as informagoes novamente.

Login

%H

Figura 3 — Pagina de Login

Caso o usuario ainda nao possua cadastro, podera utilizar a interface para registrar-
se, conforme mostrado na Figura 4. Onde informara seu email e senha para se identificar
no sistema. A senha deve conter pelo menos 8 caracteres, incluindo letras maiusculas,

numeros e caracteres especiais, garantindo maior seguranga no acesso ao sistema.

Cadastro

Figura 4 — Pagina de Registro

Apos autenticagao, o docente é redirecionado a pagina principal Figura 5., onde
pode acessar funcionalidades essenciais para a gestao de suas informacoes académicas,
como edi¢ao de perfil, atualizacdo de dados, gerenciamento de projetos e upload do cur-

riculo.
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Figura 5 — Pagina Inicial

Nesta tela, o contetido do IGeralTotal é exibido de forma interativa. O IGeralTotal
é um indice gerado a partir dos dados académicos dos docentes e implementado no sistema
para representar de forma quantitativa o desempenho individual com base no curriculo
Lattes. Por exemplo, considere um docente que possui 5 artigos publicados em periédicos
Qualis A, 3 orientagoes concluidas e participagao em 2 projetos de pesquisa. Se cada artigo
Qualis A vale 10 pontos, cada orientacdo concluida vale 5 pontos e cada projeto vale 8

pontos, o calculo do IGeralTotal seria:
IGeralTotal = (5 x 10) + (3 x5) + (2x 8) =50 + 15 + 16 = 81 pontos.

O usuario pode expandir células para visualizar detalhes adicionais, conforme ilus-

trado na Figura 6.

Figura 6 — Pagina Inicial - IGeralTotal

A aplicagdo também disponibiliza uma pagina para upload do curriculo Lattes em
formato XML(W3C - World Wide Web Consortium, 2024), conforme Figura 7.
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Figura 7 — Pagina de Upload

A Figura 8 apresenta a interface de edi¢ao de perfil, onde o docente pode comple-

mentar ou alterar suas informagoes pessoais e profissionais.

Figura 8 — Pagina de Perfil

Com o upload do curriculo, o sistema realiza o preenchimento automético de alguns

campos do perfil, permitindo que o usuario os edite ou complemente.

A interface de gerenciamento de projetos é ilustrada na Figura 9. Nessa tela, o
usuario pode cadastrar e editar projetos, informando os seguintes campos: se o projeto
possui financiamento, o tipo de pesquisa, o ano de inicio e fim, o titulo do projeto e se o

docente é coordenador (campo sim ou nao).

Figura 9 — Pagina de Projetos

A edicao de projetos ja cadastrados pode ser feita pela interface da Figura 10.
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Figura 10 — Edicao de Projetos

A Figura 11 mostra a secao de producao bibliografica do docente.

Figura 11 — P4agina de Producao Bibliograficas

A secao destinada a producao técnica, com registro de publicagoes e atividades

correlatas, é mostrada na Figura 12.

Figura 12 — Pagina de Produgao Técnica

A interface para gerenciamento de orientacoes estd ilustrada na Figura 13. Nessa
tela, o usuario pode cadastrar e editar orientacoes, informando os seguintes campos: se
a orientacao foi concluida (sim ou néo), tipo de orientagdo, ano, titulo, grau, nome do

aluno, financiador e meses supervisionados (apenas para pés-graduagao).

A cada ajuste no tamanho do corpo docente, o NMAXPER ¢ recalculado automa-

ticamente, atualizando os dados em tempo real e gerando uma lista dos professores aptos
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ao credenciamento. O valor de NMAXPER representa o nimero maximo de docentes
que podem ser credenciados naquele periodo avaliativo, com base na quantidade de vagas
disponiveis definida pelo programa. Este parametro é utilizado para ordenar os candidatos
conforme seus desempenhos e garantir que apenas os melhores colocados sejam aprovados,

respeitando o limite de vagas estabelecido.

Figura 13 — Pagina de Orientagao

O administrador acessa o sistema com um login e senha padrao, obtendo acesso a
funcionalidades exclusivas para gestao e controle do sistema. Entre suas responsabilidades,
estao: visualizar a pontuacao detalhada dos docentes, configurar linhas de pesquisa, definir
o tamanho do corpo docente para calculo do NMAXPER e utilizar ferramentas como o

Qualis Permanente, Qualis Anual e o filtro Quadrienal.

Para validar o funcionamento do sistema, foi realizado um teste utilizando como
base os curriculos do Professor Marcel de Almeida Maia e do Professor Henrique Coelho
Fernandes. A seguir, serd apresentada uma imagem mostrando os pontos obtidos por cada
docente na visao do administrador, evidenciando o calculo e a visualizagao dos resultados

no sistema.

A cada ajuste no tamanho do corpo docente, o NMAXPER ¢ recalculado automa-
ticamente, atualizando os dados em tempo real e gerando uma lista dos professores aptos

ao credenciamento.

O valor de NMAXPER  representa o nimero maximo de docentes que podem
ser credenciados naquele periodo avaliativo, com base na quantidade de vagas disponiveis
definida pelo programa. Este parametro é utilizado para ordenar os candidatos conforme
seus desempenhos e garantir que apenas os melhores colocados sejam aprovados, respei-

tando o limite de vagas estabelecido.

A Figura 14 exibe a péagina inicial do administrador.
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Docente Pontos
Marcelo de Almeida Maia 113.61
Henrigue Coelho Fernandes 98.75
Legenda
Permanente Colaborador N&o Credenciado

BAIXAR RELATORIO CSV

Figura 14 — Pagina Inicial do Administrador

A configuragao das linhas de pesquisa esta ilustrada na Figura 15.

Figura 15 — Pagina Configuracao - Linha de Pesquisa

A tela de configuracgao do corpo docente é mostrada na Figura 16.

Figura 16 — Pagina Configuragao - Corpo Docente

A Figura 17 apresenta a interface da ferramenta Qualis Permanente.
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Figura 17 — Pagina do Qualis Permanente

A Figura 18 mostra a andlise de anais de eventos via Qualis.

Figura 18 — Pagina do Qualis Anais

Por fim, o Filtro Quadrienal, que permite refinar os dados por periodo, esta dis-

ponivel na interface apresentada na Figura 19.

Figura 19 — Pagina do Filtro Quadrienal

4.2 Testes e Validacao do Sistema

A Figura 20 apresenta a tela do administrador mostrando os pontos obtidos pelos

professores Marcel de Almeida Maia e Henrique Coelho Fernandes apds o teste realizado.
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Docente Pontos
Marcelo de Almeida Maia 113.61
Henrigue Coelho Fernandes 98.75
Legenda
Permanente Colaborador N&o Credenciado

BAIXAR RELATORIO CSV

Figura 20 — Exemplo de visualizacao dos pontos dos docentes na visao do administrador

Complementarmente, foram realizados testes adicionais carregando os curriculos
de outros docentes, especificamente do Professor Rodrigo Sanches Miani e da Professora
Maria Adriana Vidigal de Lima. Esses testes permitiram validar a escalabilidade do sis-
tema ao processar multiplos curriculos em paralelo e verificar o recalculamento automéatico
do NMAXPER com a inclusdo de novos docentes na base de dados. A Figura 21 apre-
senta a visualizagdo dos pontos consolidados dessa segunda bateria de testes na interface

do administrador.

Docente Pontos

Mercele de Almeida Weis 11361

Henrigue Coelho Fernandes 5ETS

Redrige Senches Miani 60O

Merie Adrigna Widigsl de Lima 50
Legenda

Permanerts Colaborador Nio Credenciado

BAIXAR RELATGRIO CSYV

Figura 21 — Exemplo de visualizacao dos pontos consolidados apds testes adicionais com
mais docentes

421 Resultados dos Testes

E importante ressaltar que, conforme pode ser observado na Figura 21, os valo-
res de pontuagao obtidos pelos dois tltimos professores (Rodrigo Sanches Miani e Maria,
Adriana Vidigal de Lima) ndo estdo totalmente corretos. Essa discrepancia ocorre por-
que alguns modelos de arquivo XML disponibilizados pela plataforma Lattes nao contém
certos dados necessarios para o preenchimento automatico dos campos de Producao Bi-
bliografica e Produgao Técnica. Nesses casos, os dados podem ser complementados manu-
almente pelo proprio usuario ou docente através das interfaces de edicao disponibilizadas
no sistema, permitindo uma correcao posterior e garantindo que a pontuacgao final seja

mais precisa e representativa do desempenho académico real.
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4.2.2 Procedimentos de Teste

Para validar o funcionamento do sistema proposto, foram realizados testes manuais
utilizando os curriculos Lattes, em formato XML, dos professores Marcel de Almeida Maia

e Henrique Coelho Fernandes.

Esses curriculos foram carregados no sistema por meio da interface de upload,
simulando o fluxo completo de uso por docentes. Apds o carregamento, o sistema processou
automaticamente os dados, calculando os indicadores e pontuacoes individuais de cada

docente, incluindo o IGeralTotal.

Durante os testes, foi considerado o niimero de docentes informado manualmente
no painel do administrador, que influencia diretamente o célculo do pardmetro NMAX-
PER. A cada alteracao desse valor, o sistema reprocessava automaticamente os resultados

e atualizava a lista de docentes credenciados de acordo com suas pontuagoes.

Além disso, para ambos os professores, foram testadas edi¢oes manuais de dados
diretamente na plataforma, utilizando as interfaces de perfil, producao técnica, producao
bibliografica, projetos e orientagoes. Essas alteragoes permitiram avaliar a flexibilidade do

sistema quanto a complementacao de informagoes nao presentes no XML.

Por fim, os resultados consolidados, incluindo pontuacoes e status de credencia-
mento, foram exportados por meio da interface do administrador, validando também as

funcionalidades de exportacao e visualizacao de dados dentro da gestao do sistema.

A validacao visual dos resultados permitiu confirmar que os dados estavam sendo
interpretados corretamente, refletindo com fidelidade as produgoes académicas dos pro-

fessores e garantindo a aplicabilidade pratica da solugao desenvolvida.

4.3 Limitacbes do Sistema

Durante o desenvolvimento e validacao do sistema, foram identificadas algumas
limitagoes importantes que afetam sua operacionalidade e devem ser consideradas em

futuras melhorias:

4.3.1 Dependéncia do Formato XML do Lattes

A principal limitacdo do sistema 