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em nossas vidas, mas os professores não precisam ter "medo” de 
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autor “

necessárias novas formas de alfabetização”. As TIC



“O termo desconhecido surpreendeu ao apresentar elementos já utilizados no cotidiano. Porém, 

intencionalidade nas suas atividades.”





artigo intitulado “

”, produzido por 

… o jogador consegue enxergar uma condição real do código genético, que ele é 





Entretanto, o pesquisador Jull (2005) destaca sobre o “modelo clássico de jogos”, onde 



assim, iremos nos aprofundar nos elementos citados pelo autor na obra “

princípios e estratégias”, em que o autor divide os elementos da gamificação em narrativas, 









trabalho intitulado “Desafios para o planejamento

ducacional”







O jogo é um meio básico para promover o desenvolvimento físico‐ motor. O 

penho físico‐motor nunca foi tão importante quanto hoje em 



pergunta “

conteúdo escolar?”, conseguimos concluir que o conceito de gamificação por base dos 



superado. ￼
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