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RESUMO

A presente pesquisa, de natureza qualitativa e documental, tem como objetivo estudar o lugar
ocupado pelas Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicag¢dao no ambito educacional no
Novo Ensino Médio em Minas Gerais através da integragdo da disciplina obrigatéria
“Tecnologia e Inovagao”. O estudo parte da compreensao de que as TDIC ndo apenas permeiam
a cultura digital contemporanea, mas também desafiam a escola a ressignificar suas praticas
pedagogicas. Para isso, foram mapeadas produgdes académicas nos principais acervos digitais
nacionais de pos-graduagdo, além de documentos oficiais como a BNCC, o Curriculo
Referéncia de Minas Gerais, os Catalogos de Disciplinas Eletivas dos anos de 2022 a 2024 ¢ os
cadernos da disciplina “Tecnologia ¢ Inovagdo”. Com a analise dos cadernos foi apresentada
uma descricdo deles e identificadas as propostas educativas sugeridas por eles e apresentou
como estdo sendo trabalhadas com relagdo as TDIC nesses cadernos. Apos essa analise, foi
exposto um dialogo entre pesquisas que apresentam desafios enfrentados para a integragdo e
implementagdo das TDIC no Ensino Médio e a referida disciplina. O debate evidenciou que o
uso das TDIC nas escolas publicas do estado ainda enfrenta desafios significativos,
relacionados a formagdo docente, a infraestrutura e a auséncia de diretrizes claras para sua
integracdo curricular. No entanto, também identificou potencialidades, como a adog¢do de
metodologias ativas, o estimulo a interdisciplinaridade e a promog¢ao de uma aprendizagem
mais contextualizada. Conclui-se que o fortalecimento da presenga das TDIC no Ensino Médio
demanda politicas publicas articuladas, investimentos estruturais e formacgdo continuada
comprometida com uma abordagem critica e transformadora do uso das tecnologias na

educacao.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao; Novo Ensino Médio;
Disciplinas Eletivas; Tecnologia e Inovacao; Metodologias Ativas.



ABSTRACT

This qualitative and documentary research aims to study the role occupied by Digital
Information and Communication Technologies (DICT) within the educational context of the
New High School in Minas Gerais, through the integration of the mandatory subject
“Technology and Innovation.” The study is based on the understanding that DICT not only
permeate contemporary digital culture, but also challenge schools to reframe their pedagogical
practices. To this end, academic productions available in the main national postgraduate digital
repositories were examined, as well as official documents such as the BNCC, the Reference
Curriculum of Minas Gerais, the Catalogs of Elective Subjects from 2022 to 2024, and the
notebooks of the “Technology and Innovation” subject. Through the analysis of the notebooks,
a description of them was presented, the educational proposals they suggest were identified,
and it was shown how the educational proposal involving DICT is being developed in these
notebooks. After this analysis, a dialogue was presented between academic studies that
highlight the challenges faced in the integration and implementation of DICT in high school
and in the aforementioned subject. The discussion revealed that the use of DICT in public
schools in the state still faces significant challenges, related to teacher training, infrastructure,
and the lack of clear guidelines for its curricular integration. However, potentialities were also
identified, such as the adoption of active methodologies, the encouragement of
interdisciplinarity, and the promotion of more contextualized learning. It is concluded that
strengthening the presence of DICT in high school requires articulated public policies,
structural investments, and continuous teacher training committed to a critical and

transformative approach to the use of technologies in education.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies; New High School; Elective

Disciplines; Technology and Innovation; Active Learning.
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1. INTRODUCAO

"A tecnologia educacional ndo é apenas uma ferramenta, mas
sim um novo modo de pensar e aprender." - Paulo Freire’

A epigrafe de Paulo Freire nos convida a repensar o papel da tecnologia na educagao.
Nao se trata apenas de inserir dispositivos digitais na sala de aula, mas sim de compreender
como a tecnologia pode transformar a experiéncia de aprendizagem. E preciso ir além do uso
de ferramentas e explorar as potencialidades das TDIC para criar novos modos de pensar e
aprender. Vivemos em uma era profundamente marcada pelo avango das tecnologias digitais,
um fendmeno que tem transformado de maneira significativa as dindmicas sociais, culturais e
educacionais. Diferentemente das geracdes passadas, que cresceram sem a influéncia direta
dessas inovagdes, as criancas e adolescentes de hoje tém acesso facilitado a dispositivos moveis,
computadores e redes digitais desde a mais tenra idade. Estudos apontam que, ja aos dois anos,
muitas criangas sabem interagir com aparelhos eletronicos, enquanto adultos enfrentam
dificuldades ou resisténcia ao uso dessas ferramentas (Reis; Tomael, 2017). A intensificagao
do uso das tecnologias digitais nas ultimas décadas provocou mudancas significativas no
cenario educacional. Essas transformacgdes refletem nao apenas alteracdes em nosso modo de
viver, mas também evidenciam profundas diferencas intergeracionais no que se refere a
adaptacao e uso das Tecnologias Digitais da Informa¢ao e Comunicagao (TDIC).

A Geragao Z, composta por individuos nascidos aproximadamente entre 1990 e 2010,
¢ frequentemente descrita como “nativa digital”, um termo que destaca sua familiaridade inata
com dispositivos digitais e ambientes conectados. Essa geragao ndo apenas consome conteudo
de forma passiva, mas também demonstra uma habilidade impressionante para criar,
compartilhar e colaborar em plataformas digitais. De acordo com Reis e Tomaél (2017), os
jovens dessa geragao tém uma capacidade unica de realizar multiplas tarefas simultaneamente,
algo que desafia os métodos tradicionais de ensino e aprendizagem. Enquanto as geracdes
anteriores precisaram se adaptar a tecnologia, a Geragdo Z nasceu imersa nesse ambiente, o que
molda sua forma de pensar, comunicar e aprender.

Nesse contexto, emerge o conceito de cultura digital, que vai além do uso de dispositivos
e ferramentas tecnologicas, abrangendo as praticas sociais e culturais que sao mediadas pelo
digital. Souza e Bonilla (2024) argumentam que a cultura digital € o resultado da maneira como
as tecnologias digitais transformaram o tecido social, alterando profundamente a forma como

vivemos, trabalhamos e aprendemos. Essa cultura ndo € apenas um reflexo das tecnologias, mas
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também um processo dindmico que envolve criagdo, inovacao e colaboragao, tanto no mundo
fisico quanto no digital. As redes sociais, os aplicativos de mensagens instantaneas e as
plataformas de compartilhamento de conteudo sdo exemplos de como a cultura digital esta
presente em nossas vidas cotidianas.

Paralelamente, o conceito de cibercultura reforca a ideia de que as tecnologias digitais
conectam pessoas, permitindo interacdes que transcendem as barreiras fisicas e geograficas.
Enquanto a cultura digital foca nas praticas e produg¢des mediadas pelo digital, a cibercultura,
como definido por Lévy (2011) que a chama de “cultura da conectividade”, Santaella
(2003) que a chama de “cultura do virtual” e Manevy (2009) “cultura das redes”. A
cibercultura enfatiza como as redes digitais possibilitam novas formas de relacionamento,
colaboracao e producao de conhecimento. Ela ndo se limita as ferramentas, mas as formas
inovadoras de comunicacdo e troca que elas permitem, transformando a relagdo entre os
individuos e o mundo ao seu redor.

A disseminacdo e uso de tecnologias digitais favoreceu o desenvolvimento de
uma cultura de uso das midias, o que gerou uma nova configuragdo social,
baseada num modo digital de pensar, criar, produzir, comunicar, aprender e
viver. Pode-se dizer que a cultura nascida na era digital, pretende agregar
realidade ¢ mundo virtual, utilizando o ciberespaco ¢ a linguagem da internet
(Almeida; Silva, 2011).

Compreender esses conceitos € essencial para analisar o impacto das TDIC na educagao,

especialmente no contexto do Novo Ensino Médio. Implementado de forma progressiva a partir
de 2022, o Novo Ensino Médio busca transformar o curriculo escolar, dividindo-o em dois
grandes blocos: a Formagdo Geral Basica (FGB) e os Itinerarios Formativos (IFs). Enquanto a
FGB concentra-se nas aprendizagens comuns e obrigatorias, os Itinerarios Formativos oferecem
aos estudantes a oportunidade de explorar areas de interesse, promovendo o protagonismo
juvenil. Autores como Kenski (2012) e Moran (2015a) apontam que as Tecnologias Digitais da
Informag¢do e Comunicagdo (TDIC) podem potencializar as praticas pedagdgicas quando
utilizadas de forma planejada e critica. No contexto do Novo Ensino Médio, seu uso pode
favorecer metodologias ativas e personalizacdo da aprendizagem. No entanto, ¢ importante
reconhecer que o éxito dessa proposta educativa depende de multiplos fatores — como a
formagdo docente, as condigdes estruturais da escola e a intencionalidade pedagdgica —, e ndo
exclusivamente da presenga das tecnologias.

Por isso, torna-se fundamental investigar como as TDIC estdo sendo aplicadas no
contexto do Novo Ensino Médio, com especial atencdo aos Itinerarios Formativos e suas
disciplinas Eletivas. Essa analise ndo € apenas relevante, mas necessaria para compreender de

que forma essas tecnologias podem promover uma educagdo mais significativa e alinhada as
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demandas da sociedade contemporanea, proporcionando aos jovens as ferramentas
necessarias para enfrentar os desafios do mundo atual. Assim, a presente pesquisa busca
preencher essa lacuna, contribuindo para a constru¢ao de um modelo educacional que valorize
o potencial das tecnologias digitais e seu impacto transformador na formacao dos jovens.
Esta secdo da dissertagdo esta estruturada para guiar o leitor pela jornada da pesquisa.
Inicialmente, no topico 1, serd apresentada a pesquisadora, destacando sua trajetoria ¢ a
aproximacao com a tematica em questao. Em seguida, o topico 2 ird contextualizar a pesquisa,
delimitando o problema e expondo os objetivos que se pretende alcancar. Na sequéncia, o
topico 3 detalhara a perspectiva metodologica adotada no estudo, explicitando os métodos e
técnicas utilizados na coleta e analise de dados. Por fim, o topico 4 apresentard a organizacao
da dissertagao como um todo, descrevendo a estrutura de cada capitulo e a forma como eles

se interligam para construir o argumento central.

1.1 Minha historia e aproximaciao com a pesquisa

Meu nome ¢ Mirele Kristine Ferreira Andrade. Sou licenciada em Matematica pela
Universidade Federal de Uberlandia, p6s-graduada em Psicopedagogia pela Faculdade Favani
e mestranda em Educacdo, na linha de pesquisa em Ensino de Ciéncias ¢ Matematica, com
énfase em Multimidia. Nos paragrafos seguintes, compartilharei um pouco da minha trajetéria
na educagdo e minha relagdo com o tema desta pesquisa.

Sou a cacula entre trés irmas e cresci em um ambiente onde a educagdo sempre foi
altamente valorizada por meus pais. Minha trajetoria escolar teve inicio ainda na primeira
infancia, quando fui matriculada na educacdo infantil aos nove meses de idade. Naturalmente,
nesse periodo, minha participagdo se restringia a atividades lidicas e recreativas direcionadas,
que, ao longo dos anos, foram ganhando complexidade. Apesar da pouca idade, guardo
lembrancas vividas de muitas atividades pedagogicas e das interagdes com colegas.

Embora nossa familia tivesse recursos modestos, a cultura sempre desempenhou um
papel essencial em nosso lar. Um exemplo disso € que, por muitos anos, minha mae assinou
gibis, um habito que, hoje, percebo ter sido um importante incentivo para o nosso héabito de
leitura. Além disso, em um dia chuvoso, ela madrugou em uma fila, acompanhada de nos duas
(utilizo "duas" porque, apesar de sermos trés irmas, minha mae tem apenas duas filhas), para
assegurar nossa matricula no Conservatorio Estadual de Musica Cora Pavan Capparelli, em
Uberlandia. L4, tive a oportunidade de estudar Musicalizacao, Piano, Balé e Danca Livre.

Apesar de ndo apreciar estudar ou realizar trabalhos e tarefas escolares, ndo enfrentava

16



dificuldades no aprendizado. Consegui acompanhar os conteudos sem grandes obstaculos.

Minhas lembrangas mais marcantes e significativas na area da educacdo, como
protagonista do meu aprendizado, remontam ao 5° ano do Ensino Fundamental (antiga 4* série).
Naquele periodo, minha turma era conduzida por uma professora regente — responsavel por
ministrar todas as disciplinas, exceto Educag@o Fisica. Seu nome incomum e sua postura séria
causavam certa apreensao entre os alunos, e havia at¢ mesmo uma “fama” entre as criangas de
que ela era “brava” (considerando, ¢ claro, os comentarios tipicos de estudantes de 9 a 10 anos).

No entanto, ao longo das semanas e dos bimestres, essa professora revelou-se uma
profissional extremamente afetiva e dedicada ao aprendizado de seus alunos. Lembro-me com
nitidez de sua explicagdo sobre divisdo, dos exercicios de matematica e, especialmente, de um
problema de légica que trouxe para tornar a aula mais instigante. Desde essa €época, eu ja
demonstrava grande facilidade e fluidez em todas as disciplinas, com um interesse particular
pela matematica. Resolver operagdes e problemas matematicos era algo que me proporcionava
prazer, € eu costumava concluir os exercicios antes dos colegas, respondendo com seguranca e
precisao.

Curiosamente, minha afinidade com a matematica era tdo grande que, ao revisitar
minhas memorias desse periodo, essa ¢ a unica disciplina que realmente se destaca. Tenho
apenas algumas lembrangas pontuais de outras atividades, como uma feira de ciéncias e
momentos de leitura em voz alta.

Mesmo nessa fase inicial da minha trajetéria escolar, eu j& percebia que muitos colegas
enfrentavam dificuldades para compreender a matematica. Alguns cometiam erros nos célculos,
outros sequer realizavam os exercicios, € a disciplina era frequentemente descrita como
“dificil”. Esse discurso me acompanhou ao longo de toda a minha vida escolar e académica. Eu
me considerava muito inteligente, confesso, mas, a0 mesmo tempo, ndo compreendia por que
tantas pessoas encaravam a matematica com frustracdo e resisténcia. (Essa percepcao, alids,
teve um impacto duradouro sobre mim, influenciando minhas escolhas e reflexdes até os dias
de hoje — algo que vale a pena ser guardado para os proximos capitulos desta historia.)

No ano seguinte, minha rotina escolar passou por transformacdes significativas. Foi o
momento em que o ensino por disciplinas foi introduzido, e essa mudanga teve um grande
impacto na minha vida. Passei a estudar no turno da manha e, ao invés de ter uma unica
professora regente, cada disciplina passou a ser ministrada por um professor diferente. Além
disso, nds, alunos, finalmente podiamos utilizar cadernos em espiral — de 10, 20 matérias ou até

mesmo ficharios — e escrever com caneta. (Nao sei como funciona atualmente, mas os mais
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antigos certamente se lembrardo de que havia uma idade especifica para essas permissdes.)
Essas mudancas criaram uma sensacao de status, como se tivéssemos passado por uma grande
evolugdo e amadurecimento de um ano para outro — e, até hoje, me pergunto se essa percepgao
realmente fazia sentido.

Minha professora de matematica também tinha uma reputagdo na escola. No entanto,
sua fama ndo era das melhores: era considerada uma professora "ma". De fato, ela se
diferenciava das demais. Sua expressao era sempre fechada, sua postura distante e pouco — ou
nada — afetuosa. Nao fazia piadas, frequentemente dava respostas rispidas aos alunos e, sem
exagero, posso afirmar que sua presenga causava medo.

Foi nesse ano que enfrentei minha primeira dificuldade real com a matematica. No
primeiro bimestre, tirei minha primeira nota vermelha na disciplina, especificamente no
contetdo de radiciagdo. Curiosamente, ndo consigo me lembrar exatamente qual foi a minha
dificuldade. Apenas sei que ndo compreendi o assunto e, mais do que isso, nao tive coragem de
perguntar. Hoje, ao revisitar essa experiéncia, também ndo consigo recordar como acabei
aprendendo esse conteudo posteriormente. Felizmente, essa dificuldade ficou restrita ao
primeiro bimestre, pois, nos periodos seguintes, minha média voltou a ser alta.

Nos anos finais do Ensino Fundamental, voltei a apresentar facilidade com a
matematica, como se jamais tivesse enfrentado qualquer dificuldade anteriormente. Minhas
notas eram sempre maximas, com eventuais erros de apenas alguns décimos. Atribuia esse
desempenho a qualidade dos professores que tive ao longo desse periodo.

Sempre fui uma pessoa competitiva e gostava de comparar minhas notas com as dos
colegas. No entanto, percebia que poucos conseguiam competir em igualdade comigo.
Enquanto para mim a matematica era algo natural e intuitivo, muitos dos meus colegas
enfrentavam dificuldades consideraveis. Lembro-me, inclusive, de alguns que chegavam a
chorar por ndo conseguirem compreender os conteidos.

Antes de prosseguir com meu relato, ¢ importante registrar que a forma como me refiro
a minha competitividade e ao meu aprendizado reflete a percepcao que eu tinha na época sobre
mim mesma e sobre a educagdo. Naquele momento, eu ndo compreendia conceitos como
“aprendizagem significativa” nem conhecia o termo “didéatica”. Para mim, o que me motivava
era a competicdo e o prazer em acertar. Esse sentimento era muito presente, e, em contraste,
surgiam questionamentos como: “Se sou tao boa, por que meu colega ndo ¢?” ou “Se temos a
mesma professora, por que alguns dizem que ndo conseguem aprender?”’.

Além disso, vale ressaltar que meu relato se concentra, em grande parte, na matematica,
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pois essa disciplina sempre teve um papel central em minha trajetdria. Ao longo dos anos, foi
a matéria que mais se destacou em minha vida escolar e, a0 mesmo tempo, aquela que, em todas
as minhas experiéncias, sempre foi considerada dificil por grande parte dos alunos.

Dando continuidade a minha trajetoria na educagdo, outro episdédio marcante ocorreu
dois anos depois, quando eu estava na 8 série, o ultimo ano do Ensino Fundamental.
Curiosamente, minha professora de matematica era a mesma da 5% série — aquela que tinha fama
de “ma” e que, anos antes, me havia atribuido minha primeira nota baixa em “radicia¢ao”. Sua
personalidade e metodologia permaneciam inalteradas, mas, agora, com trés anos a mais de
amadurecimento, eu era capaz de enxerga-la de outra forma.

Dessa vez, ja ndo sentia medo de fazer perguntas nem esperava afetividade dos
professores. Passei a distinguir aqueles que eram carismaticos daqueles que,
independentemente da abordagem, ensinavam bem o contetido. Nessa fase, eu ainda me
destacava entre os colegas, era extremamente comunicativa e, frequentemente, os amigos que
ndo tinham coragem de tirar duvidas com a professora recorriam a mim para ajuda-los. Foi
nesse contexto que tive meu primeiro envolvimento significativo com o ensino.

Um grande amigo, preocupado com uma prova proxima, pediu que eu explicasse para
ele o conceito de “racionalizagdo”. Para isso, abrimos mao da aula de Educagdo Fisica ¢
dedicamos aquele tempo ao estudo. No entanto, ao iniciar a explicacdo, percebi que ele ndo
compreendia conceitos fundamentais: desconhecia a propriedade distributiva, as regras de
radiciagdo e sinais, ndo dominava fatoragdo e tinha dificuldades até mesmo com multiplicagao.

Naquele momento, tornou-se evidente para mim que ele ndo conseguiria assimilar o
conteido da prova sem antes preencher lacunas de conhecimento. Fiquei profundamente
frustrada. Porém, algo despertou em mim: pela primeira vez, considerei que as dificuldades em
matematica talvez ndo estivessem apenas na complexidade dos temas, mas também na falta de
compreensdo de contetidos anteriores. Esse pensamento permaneceu comigo e se tornou uma
reflexdo recorrente ao longo dos anos.

Ap0s a conclusdao do Ensino Fundamental, minhatrajetéria seguiu para o Ensino Médio.
Dois anos depois, ja no 2° ano do Ensino Médio, tive minha primeira experiéncia em uma escola
particular. Logo ficou evidente para mim a diferenga na abordagem pedagogica dos professores.

O docente responsavel pela disciplina de matematica, além de ministrar o conteudo
programatico, apresentou um material didatico desenvolvido por ele proprio: um jogo de
baralho que auxiliava na fixa¢do da tabuada. O objetivo era resolver o maior nimero possivel

de multiplicagdes em um minuto, e, ao final, contabilizar os acertos. Para tornar a atividade
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mais dindmica e envolvente, ele organizou uma competicao entre os alunos, transformando o
aprendizado em um verdadeiro torneio matematico.

Esse professor enfatizava constantemente a importancia da tabuada, argumentando que,
apesar de estarmos no Ensino Médio, muitos alunos ainda ndo a dominavam plenamente.
Segundo ele, grande parte das dificuldades matematicas enfrentadas pelos estudantes derivava
da incapacidade de realizar multiplicagdes basicas mentalmente.

Minha passagem por essa escola particular durou apenas seis meses, pois logo retornei
a rede publica de ensino. No entanto, essa breve experiéncia foi suficiente para acender uma
nova reflexdo em minha mente, ampliando minha percepg¢ao sobre os desafios do ensino e da
aprendizagem matematica.

Ao concluir o Ensino Médio, enfrentei um momento de grande tensdo: a escolha do
curso para prestar no vestibular. Como minha irma mais velha havia passado por esse processo
dois anos antes, segui seus passos e recorri a uma revista que listava todos os cursos superiores
disponiveis no Brasil. O material trazia um resumo das principais disciplinas abordadas em
cada graduacdo, as atribuigdes profissionais apds a conclusdo do curso e as universidades que
o ofereciam.

Apos a leitura, dois cursos despertaram meu interesse: Estatistica e Matemadtica. No
entanto, descartei a Estatistica, pois a universidade local ainda nao ofertava essa graduacao e,
devido a limitacdes financeiras, mudar de cidade ndo era uma op¢ao viavel. Restou a
Matematica, mas a ideia de me tornar professora era algo que eu rejeitava completamente.
Conhecendo a realidade historica da profissao — a sobrecarga de trabalho, a falta de valorizagao
e a baixa remuneragdo — busquei me tranquilizar com a possibilidade de optar pelo bacharelado.

Ao ingressar na graduacdo, percebi que "nem tudo eram flores". Enfrentei diversas
reprovagoes e, por vezes, sentia que nao falava a mesma lingua dos professores. As explicagdes
pareciam desconectadas da minha compreensao, e eu tinha dificuldade em atribuir significado
ao que era ensinado.

Ainda no inicio dessa trajetoria, vivenciei outra experiéncia desafiadora. Uma grande
amiga dos tempos de Ensino Médio me pediu que a auxiliasse com aulas particulares, pois
estava se preparando para um concurso publico. Ingénua e inexperiente, mas movida pelo
carinho e consideracdo por ela, aceitei o desafio e analisei a ementa do contetido programatico.
Elaborei um planejamento no qual comecaria pelos topicos aparentemente mais simples,
avancando gradativamente para os mais complexos. Hoje compreendo que a nocdo de

dificuldade varia de pessoa para pessoa, mas, a época, essa era minha percepcdo. Este relato
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busca registrar, de forma sincera, como essas experiéncias moldaram minha visdo enquanto
pesquisadora.

Entretanto, logo no primeiro assunto — nimeros primos —, deparei-me com um obstaculo
inesperado. Minha amiga ndo conhecia a defini¢ao do conceito, ndo compreendia fatoragao,
enfrentava dificuldades com divisdo e, por fim, admitiu ndo saber a tabuada. Passamos cerca
de cinco horas juntas, mas, ao final, senti-me frustrada por nao ter alcangado o éxito esperado
nessa experiéncia. A docéncia sempre me instigava e desafiava, mas, naquele momento, eu
ainda alimentava a crenga de que era "inteligente demais para ser professora".

Algum tempo depois, entre o quarto e o quinto periodo da faculdade, me candidatei, de
maneira despretensiosa, a uma vaga de monitoria e fui selecionada para auxiliar uma aluna com
deficiéncia auditiva. Minha fungdo era esclarecer suas duvidas em relagdo a disciplina.
Contudo, deparei-me com mais um grande desafio: encontrar palavras dentro do meu
vocabulério limitado e aguardar, ansiosamente, por um sinal de compreensao em sua expressao.
Infelizmente, esse momento nunca chegou. A aluna era extremamente educada e atenciosa, mas
havia uma barreira que impediu seu aprendizado. Até hoje me questiono se eu poderia ter feito
mais, se ela poderia ter tomado outra atitude ou se algo poderia ter sido diferente para mudar o
desfecho daquela situagdo. Nos periodos seguintes, ela optou por seguir outro caminho,
migrando das ciéncias exatas para a area de humanas.

Desde o inicio da faculdade, sempre tive muitas oportunidades de ministrar aulas
particulares. Nunca precisei fazer antincios; os proprios conhecidos me indicavam, e, de forma
natural, fui construindo uma trajetdria nesse campo. Acredito que minha capacidade de
observagdo tenha sido um diferencial importante. Mesmo sem um conhecimento formal
aprofundado sobre didatica e metodologias de ensino, consegui alcancar um alto indice de
aprovac¢ao entre meus alunos. Ainda que afirmasse nao ter interesse pela docéncia, a experiéncia
sempre me instigou. Cada aula ministrada era mais do que um simples repasse de conteudo —
era um desafio com um objetivo claro: a aprendizagem do aluno.

Com o tempo, fui desenvolvendo minhas proprias percepgoes sobre o ensino. Duas delas
se consolidaram ao longo da minha experiéncia e permanecem comigo até hoje. A primeira ¢é
que muitos alunos que buscam aulas particulares nao precisam apenas do refor¢o no conteudo,
mas também da recuperacao da autoconfianga. Frequentemente, chegam inseguros e duvidando
de sua propria capacidade de aprender, e perceber essa fragilidade me ajudou a alcangar
melhores resultados enquanto professora. A segunda constatacdo, que considero fundamental,

¢ que, na maioria das vezes, a dificuldade de um aluno em compreender determinado assunto
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estd diretamente relacionada a lacunas em contetidos anteriores. Iniciar uma aula considerando
esses dois fatores fez toda a diferenga na minha abordagem pedagogica.

Apos dois ou trés anos de curso, decidi optar pela licenciatura. No entanto, essa escolha
ndo surgiu de uma paixao inicial pelo ensino, mas sim de uma decep¢do com a matematica
pura. Muitos conteidos me pareciam excessivamente abstratos, e, em diversos momentos,
questionei a real necessidade de aprendé-los. Algumas questdes permaneceram sem resposta,
como o dilema que frequentemente me intrigava: "Por que estudar R*, se s6 podemos entender
e visualizar o R3?”.

Apos decidir pela licenciatura, inscrevi-me e fui aprovada em um processo seletivo
interno para participar do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia).
O programa oferecia duas 4reas de atuagdo: roboética e ensino de matemadtica por meio do
origami. Optei pela segunda, e essa experiéncia me proporcionou uma nova perspectiva sobre
a docéncia.

Os participantes do PIBID, conhecidos como "pibidianos", contavam com a orientagao
de um professor supervisor — que, curiosamente, hoje ¢ meu orientador — e também com a
supervisao de um docente dentro da unidade escolar onde atudvamos como auxiliares. Além de
desenvolver atividades utilizando o origami como ferramenta pedagodgica, também
auxilidvamos em outras demandas da escola, como a correcdo de provas.

Foi uma experiéncia bastante formativa. Lembro-me de um episédio especifico em que
eu e alguns colegas discutimos a resolucdo de uma questdo que apresentava ambiguidade,
possibilitando duas respostas diferentes. Esse momento foi extremamente instrutivo € nos levou
a refletir sobre a importancia da linguagem na formulacdo dos enunciados matematicos.
Embora essa questdo nao tenha sido aprofundada no contexto do programa, ficou marcada para
mim como um aspecto relevante no ensino da matematica.

Minha passagem pelo PIBID foi breve, pois logo tomei posse em um concurso publico.
Nesse periodo, vivi a experiéncia mais significativa da minha trajetoria docente. Cursava duas
disciplinas que, sem duivida, marcaram a profissional que me tornei: '""Metodologia do Ensino
da Matematica" ¢ "Didatica Geral". Essa vivéncia foi extremamente enriquecedora e
transformadora.

Foi nessas disciplinas que tive meu primeiro contato com o conceito de ""aprendizagem
significativa", e, a partir desse momento, comecei a questionar a postura dos meus professores
ao longo da minha formacgao. Passei a perceber que muitos adotavam uma abordagem tecnicista,

focada apenas na transmissao de conteudos para que os alunos passassem nas provas, sem
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necessariamente promover um aprendizado para a vida.

Durante as aulas de Metodologia, tive meu primeiro contato com o material dourado
—um recurso tao valioso para o ensino de matematica, mas que eu nunca havia utilizado antes.
Fiquei encantada com sua aplicabilidade! Cada novo aprendizado me emocionava ¢ me fazia
enxergar o ensino como uma verdadeira arte.

Ja em Didatica Geral, fui profundamente impactada pela leitura de Paulo Freire, em
"Pedagogia da Autonomia'". A forma como ele delineava a docéncia abriu meu coracao de
maneira genuina. Um dos pontos que mais me marcou foi a necessidade de repensar a pratica
docente, ter humildade para refletir sobre o proprio ensino e buscar melhorias constantes.

A combinag¢do dessas duas disciplinas com meu primeiro estagio, fizeram com que eu
me apaixonasse pelo verbo "ensinar'". Amar a docéncia, para mim, tornou-se sinonimo de
participar ativamente da conduc¢do do aprendizado. Nao digo que me tornei a melhor professora
do mundo ou que nunca mais cometi erros, mas passei a ser intencional em minhas praticas
pedagogicas — e isso, sem duvida, fez toda a diferenca.

O concurso publico no qual tomei posse foi um ponto crucial em minha jornada. O cargo
era de assistente administrativo, e, por ironia do destino, fui lotada na secretaria de uma escola
de Ensino Fundamental I. Essa experiéncia me proporcionou uma visdo ampla e rica do
funcionamento escolar. Pude observar de perto a gestdo da escola, a atuacdo da orientagdo
pedagdgica, o trabalho da direcdo e até mesmo aspectos burocraticos, como a documentagao
dos alunos. Além disso, eu era responsavel por xerocar os materiais dos professores e sempre
ficava atenta ao que eles planejavam para as criangas € como organizavam suas atividades
didaticas. Essa proximidade com os docentes me levou a um questionamento: qual era a relagao
deles com a matematica? Percebia que alguns demonstravam entusiasmo, enquanto outros
pareciam mais distantes da disciplina. Porém, percepc¢des subjetivas ndo eram suficientes.

Quando chegou o momento de escolher meu Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC),
propus a minha orientadora uma pesquisa sobre a concep¢ao dos professores pedagogos em
relagdo a matematica. Minha hipdtese inicial — que guardei para mim — era que, se o professor
ndo gostava da disciplina, poderia dedicar menos tempo a ela em sala de aula. Minha
orientadora aceitou a proposta, e eu escolhi justamente a escola onde trabalhava para realizar
minha pesquisa. Durante o turno da manha, atuava como assistente administrativo; a tarde,
retornava para conduzir entrevistas e observacoes em sala de aula.

A pesquisa tomou um rumo surpreendente! A maioria dos professores entrevistados

admitiu ter tido vivéncias negativas com a matematica na propria trajetoria escolar, mas, apesar
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disso, reconheciam sua importancia para os alunos. O que mais me chamou ateng¢ao foi um fator
que eu sequer conhecia na época e tive que estudar a fundo: a influéncia da formagao
continuada. Os professores relataram que um curso de formagdo continuada foi decisivo para
mudar suas concepgoes sobre a matematica e melhorar suas praticas pedagogicas.

Assim, meu TCC nlo apenas discutiu as concepgdes dos professores sobre a
matematica, mas também destacou o impacto transformador da formagao continuada no ensino
da disciplina. Essa experiéncia expandiu minha visdo sobre a educacao e consolidou minha
percep¢ao de que a forma como ensinamos ¢ tdo importante quanto o conteudo que
transmitimos.

Apds apresentar e ser aprovada no TCC, ainda demorei pelo menos mais trés anos para
me formar. Tendo ingressado na faculdade em 2008, s6 conclui o curso em 2017. Esse longo
percurso foi resultado de uma série de fatores: varias reprovagdes ao longo da graduacdo, uma
pausa obrigatoria nas aulas devido a incidéncia da gripe suina, participagdo em duas greves ¢ a
necessidade de reduzir a quantidade de disciplinas matriculadas por semestre para conciliar os
estudos com o trabalho. O caminho foi 4rduo e cheio de desafios, mas cada etapa contribuiu
para a profissional que me tornei.

Em 2018, fui contratada para trabalhar em uma escola particular, ministrando aulas para
alunos do 6° ano do Ensino Fundamental. Aceitei o desafio com entusiasmo, afinal, eu amava
ensinar e estava ansiosa para colocar em pratica tudo o que havia aprendido. No entanto, o que
ninguém me disse foi que essa série era considerada problematica para a maioria dos
professores — algo que s6 descobri depois, conversando com colegas mais experientes. Além
disso, havia um detalhe que fora omitido: aquelas eram as turmas mais dificeis da escola. Logo
no primeiro bimestre, apesar das dificuldades, consegui bons resultados, com muitos alunos
alcangando notas altas. Esse desempenho chamou a aten¢do da orientadora, que me questionou
se eu havia facilitado a prova, trazendo questdes mais faceis. Mas nao foi o caso, os alunos
realmente tinham aprendido. Esse episddio me trouxe varios questionamentos, € foi quando me
foi dito que minha obrigagao era utilizar todas as paginas do livro didatico, pois os pais haviam
pago caro por ele e ndo podiam ter a sensacdo de estar desperdigando dinheiro. Essas exigéncias
me limitaram, pois eu queria ser uma professora que oferecesse um ensino mais completo e
significativo, mas precisava seguir o livro e ensinar apenas o basico.

Além dessas questdes pedagogicas, o ano comecgou de forma conturbada. Iniciei as aulas
com o pé quebrado e, pouco tempo depois, fui atropelada, o que me afastou da escola por alguns

dias. Esse afastamento fez com que eu perdesse um pouco o controle da turma, tornando a
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retomada ainda mais desafiadora. Em determinado momento, havia uma prova marcada, mas
eu ndo estava convencida de que os alunos tinham aprendido o suficiente para realiza-la com
sucesso. Foi entdo que criei uma parddia sobre "Unidades de Medida" e enviei para eles,
incentivando o estudo no contraturno. A estratégia foi um sucesso entre a garotada! Felizmente,
os alunos fizeram uma boa prova, a direcdo da escola ficou satisfeita por ter uma professora
com métodos inovadores, e isso me deu espaco para propor uma atividade diferenciada.
Acredito que foi no terceiro bimestre quando, ao revisar os conteudos ja trabalhados ao longo
do ano, dividi os alunos em grupos e sorteamos os temas para que cada grupo criasse uma
parddia explicando o assunto sorteado. No final, as melhores parodias escolhidas por mim
seriam transformadas em animagdes e publicadas no meu canal do YouTube e na pagina da
escola. Os alunos gostaram muito da proposta e se dedicaram bastante, o que me mostrou que
o engajamento pode ser alcangado quando o aprendizado se torna significativo e envolvente.

Mas nem tudo foram flores em minha trajetéria docente. Tive muita dificuldade em
conseguir o respeito dos alunos e sempre perdia muito tempo esperando que eles me dessem a
atencdo necessaria para ensinar. Algumas reclamagdes de pais chegaram até a direcdo, e
consequentemente, fui chamada para conversar sobre isso. Toda essa situagdo me causou um
impacto emocional muito forte, e naquele ano adoeci de forma grave. Até hoje, ndo sei se perdi
o controle dos alunos porque ja estava doente, ou se adoeci justamente por ter perdido o controle
da turma. O que sei ¢ que essa situagao me afetou profundamente, e no segundo semestre de
2018 comecei a tratar a depressao.

No ano seguinte, encerrei minha carreira na escola particular onde trabalhava. Fiquei
com um certo "trauma" de sala de aula, e toda a experiéncia me marcou de forma tao negativa
que até hoje ndo retornei para uma escola como professora. Continuei atuando como professora
particular e, no meio dessas experiéncias, consegui gravar mais duas parddias. Até hoje, nunca
criei uma musica para ensinar um contetido aleatério; todas as minhas parddias surgiram de
uma necessidade real percebida durante minhas aulas. Uma delas, inclusive, tem quase 7 mil
visualizagdes, € 0 mais surpreendente ¢ que nunca a divulguei amplamente para que tivesse
tanta repercussdo. Inicialmente, compartilhei apenas com meus 60 alunos, e alguns meses
depois o video ja tinha 3 mil visualizagdes. Percebi que alguns professores o encontraram e
compartilharam entre seus proprios alunos, o que para mim foi uma grande recompensa. Saber
que o meu trabalho ultrapassou a minha prépria sala de aula e alcangou outros estudantes foi
uma experiéncia gratificante, que de certa forma amenizou as dificuldades que enfrentei no

caminho.
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Passados alguns anos, cursei Psicopedagogia e, no meu trabalho final, pesquisei sobre
dificuldades de aprendizagem. Achei esse contetido fascinante e muito enriquecedor para minha
atuacao como educadora. Durante esse periodo, também gravei varias aulas para um curso que
criei na Hotmart. Tentei vender esse contedo, mas, infelizmente, ndo tive nenhum comprador,
0 que me desmotivou um pouco.

Apos concluir a pés-graduacdo, comecei a me preparar para ingressar no mestrado da
Faculdade de Educagao da Universidade Federal de Uberlandia. Na primeira tentativa, nao fui
aprovada, mas insisti e, na segunda tentativa, passsei nas provas sEletivas em 2022. Iniciei o
mestrado em 2023, dando mais um passo importante na minha trajetoria académica e
profissional.

Assim que se iniciou o mestrado, por motivos de saide eu tranquei o curso por quase
um semestre. E ao retornar, comegamos (meu orientador € eu) a nos programar para inciarmos
as pesquisas.

Inicialmente, pensamos em estudar como foi o ensino de matematica a distancia durante
a pandemia. A ideia era realizar a pesquisa na escola em que trabalhei, mas os prazos do comité
de ética inviabilizaram a conclusao antes da renovagao das matriculas, periodo em que pretendia
convidar os pais para participar da pesquisa. Com essa op¢ao descartada, discutimos uma nova
possibilidade: encontrar um professor parceiro em uma escola publica que permitisse que eu
trabalhasse algum contetido com os alunos por meio de parddias. Cheguei a encontrar uma
professora disposta a apoiar minha pesquisa, mas, eu novamente dei uma pausa na pesquisa
para tratamento de saude e novamente, o tempo necessario para a aprovagao do comité de ética
inviabilizou a ideia.

Até que eu cursei uma disciplina Eletiva no Mestrado que falava sobre Produtos
Educacionais. Muitos deles, eram relacionados a Tecnologias. Entdo eu cursei uma disciplina
ministrada pelo meu orientador que abordava as TDIC. O que foi apresentado, as discussoes
orientadas durante as aulas me fizeram interessar profundamente pelo tema. Entdo, decidimos
trabalhar TDIC.

No didlogo com meu orientador decidimos realizar uma investigagdo documental sobre
como as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo estavam sendo implantadas nos
itinerarios formativos do novo ensino Ensino Médio em Minas Gerais. Decidimos realizar um
mapeamento das pesquisas sobre esta tematica e um estudo sobre como as disciplinas Eletivas
estavam sendo implementadas recentemente no curriculo. Além disso, apos a qualifica¢do da

pesquisa, percebemos a necessidade de analisarmos mais 12 cadernos de conteudos estudados
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por alunos do Novo Ensino Médio chamados de “Tecnologia e Inovag¢ao”. Acreditamos que
apods esse procedimento, o contetido dessa pesquisa ficou relevante e proporcionara diversos

didlogos importantes para o movimento da educagao.

1.2 Contextualizacio, delimitacio e objetivos da pesquisa

J& discutimos anteriormente como a tecnologia tem impactado profundamente a vida
humana ao longo das ultimas décadas. Midias e ferramentas digitais tornaram-se cada vez
mais presentes no cotidiano, e, para muitas pessoas, sdo hoje elementos essenciais.
As Tecnologias da Informacgao e Comunicagdo (TIC), juntamente com as praticas sociais que
emergem da interagdo entre seres humanos ¢ maquinas, tém gerado transformagodes
significativas nas formas de existéncia e socializacdo das pessoas.

Com a introdugdo da televisdo na década de 1950, seguida pelo video, computador,
jogos eletronicos, internet, telefones celulares e smartphones —ou seja, as TIC de maneira geral
— a vida das pessoas passou por inovagdes € impactos consideraveis.

O termo TIC ¢é amplamente utilizado para descrever dispositivos tecnolégicos, como
computadores, internet, tablets e smartphones. Contudo, por abranger também tecnologias mais
antigas, como a televisdo e o mimeodgrafo, alguns estudiosos tém preferido os termos novas
tecnologias ou Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdao (TDIC) para se referirem
as inovagoes digitais. Neste contexto, utilizaremos os termos TDIC, novas tecnologias e
tecnologias digitais como sindnimos para designar ferramentas como computadores, tablets,
celulares e outros dispositivos que permitem a navegacdo na internet (Costa, Duqueviz,
Pedroza, 2015).

Tem-se falado no meio académico sobre TDIC e sua interse¢do com o cotidiano. Apesar
de ndo falarmos explicitamente, o conceito de TDIC (Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicacdo) ja estd sendo abordado desde o comego do texto. Abaixo temos o conceito
segundo Anjos e Silva:

“Ha pesquisadores (como KENSKI,2008) que utilizam o termo Tecnologias
Digitais da Comunica¢do ¢ da Informagdo (TDIC) para se referir as
tecnologias digitais conectadas a uma rede e ha ainda outros
(VALENTE,2013, por exemplo) que nomeiam TDIC a partir da convergéncia
de varias tecnologias digitais como : videos, softwares, aplicativos,
smartphones, imagens, console, jogos virtuais, que se unem para compor
novas tecnologias. As TDIC referem-se a qualquer equipamento eletronico
que se conecte a internet, ampliando as possibilidades de comunicabilidade
de seus usudrios (Valente,2013)”. (Anjos; Silva, p. 12, 2018)

A tecnologia tem sido apresentada como elemento indispensavel a fluidez da
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sociedade contemporanea, mas essa afirmagdo precisa ser problematizada. Estar inserido no
mundo digital ndo ¢ exatamente uma escolha — trata-se de uma imposi¢ao dos tempos atuais,
marcada por desigualdades no acesso € no uso critico dos recursos tecnologicos. A ideia de
que a tecnologia sempre contribui positivamente ignora os impactos sociais, culturais e
educacionais que ela pode gerar, especialmente quando utilizada de forma acritica. No
contexto escolar, onde criangas, jovens e adultos passam grande parte de suas vidas, a simples
presenca da tecnologia nao garante melhorias na aprendizagem. Ao contrario, sem mediacao
qualificada, ela pode reforcar exclusdes, reproduzir desigualdades e esvaziar processos
educativos de sentido formativo e emancipador.

Com as mudangas realizadas no curriculo do Novo Ensino Médio, as Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicagdo passaram a ser abordadas em algumas disciplinas
Eletivas nos itinerarios formativos da Secretaria Estadual de Educacao de Minas Gerais e
posteriormente a disciplina de Tecnologia e Inovagdo tornou uma disciplina obrigatdria no
Ensino Médio regular diurno e no Ensino Médio integral.

Nesta pesquisa analisamos os doze cadernos sobre Tecnologia e Inovagdo que estdo
disponibilizados no site “Escola de Formacao” da Secretaria Estadual de Minas Gerais. Esta
pesquisa possui a seguinte questdo: “Como esta organizada a proposta educativa com
TDIC nos cadernos do aluno da discplina “Tecnologia e Inovacao” do Novo Ensino
Médio em Minas Gerais?” . Para isso, essa pesquisa qualitativa sera de cunho documental,
cumprird o objetivo geral do trabalho de analisar o lugar ocupado pelas Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunica¢ao no ambito educacional no Novo Ensino Médio em Minas
Gerais através da integragao da disciplina obrigatoria “Tecnologia e Inovagao™.

Esta pesquisa possui os seguintes objetivos especificos: Mapear as pesquisas sobre
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo no Ensino Médio; Entender como as
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao foram propostas nas disciplinas Eletivas
do novo médio ensino; Compreender a organizacao curricular da disciplina Tecnologia e
Inovacao; Explorar a metodologia de ensino e aprendizagem da disciplina Tecnologia e
Invoagdo do Ensino Médio do Estado de Minas Gerais, Dialogar sobre “Tecnologia e
Inovacdo” paralelamente as metodologias ativas e apresentar um pouco do cendrio atual com

relacdo as TDIC.

1.3 A perspectiva metodolégica
A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa e documental, caracterizada por
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uma analise aprofundada de materiais e documentos relevantes ao tema investigado. Conforme
Alves et al. (2021), a andlise qualitativa se diferencia da analise quantitativa em razao de sua
esséncia, ndo por hierarquia. Ela se fundamenta em um universo de significados, motivos,
aspiracoes, crengas, valores e atitudes. Por lidar com contetdos que ndo podem ser diretamente
quantificados, a abordagem qualitativa busca compreender fenomenos em seus contextos
naturais e explorar a complexidade das interagdes humanas.

Nesse sentido, esta pesquisa ¢ orientada pela busca de compreensao sobre o espago
ocupado pelas Tecnologias Digitais da Informac¢ao e Comunicagao (TDIC) no contexto
educacional, com foco nas disciplinas Eletivas do Novo Ensino Médio em Minas Gerais.

Complementando a abordagem qualitativa, a analise documental foi escolhida como
técnica principal para a coleta e interpretagdo dos dados. Como destaca Bardin (2011), a andlise
documental ¢ um processo sistematico de exame de materiais diversos para identificar padroes,
contextos e significados subjacentes. Cellard (2008) refor¢ca que esse método abrange
documentos variados, incluindo leis, relatérios, diretrizes, fotografias, videos, jornais e outros
registros que representam a sociedade em diferentes aspectos.

No contexto desta pesquisa, foram analisados documentos disponibilizados pela
Secretaria de Educacao do Estado de Minas Gerais, como a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), o Curriculo Referéncia de Minas Gerais e os Catalogos de Disciplinas Eletivas dos
anos de 2022, 2023 e 2024. Além disso, foi realizado um mapeamento de producdes
académicas em dois dos principais acervos nacionais de pds-graduacao: o Catalogo de Teses
da Capes e a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD).

O processo metodologico seguiu os seguintes passos:

1. Imersdo no Tema: O primeiro passo foi aprofundar-se no tema,
estabelecendo uma base tedrica solida para o estudo. Essa etapa incluiu a leitura de
textos sobre Nativos Digitais, TDIC e seu impacto na educag¢do, bem como a andlise
de conceitos como “cultura digital” e “cibercultura”, essenciais para contextualizar o
trabalho.

2. Mapeamento das Pesquisas Académicas: Com o objetivo de
compreender como as TDIC tém sido abordadas na literatura académica, foi realizado
um levantamento detalhado das pesquisas de pos-graduacdo registradas nos dois
principais acervos de pesquisas académicas do pais. A pesquisa foi realizada através de
“palavras-chave” (serd explicado mais detalhadamente no préximo capitulo). Esse mapeamento

permitiu identificar os tipos de estudos realizados, as metodologias empregadas e as
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areas que mais investigam o tema.

3. Analise dos Documentos do Novo Ensino Médio: A etapa seguinte
consistiu na reunido e analise de documentos relacionados ao Novo Ensino Médio,
com foco especial nos Itinerarios Formativos e nas disciplinas Eletivas. Esse estudo
buscou identificar como as TDIC estdo representadas nesses materiais, avaliando sua
integracao no curriculo e sua contribui¢do para a formagao dos estudantes. Também
foi realizada uma analise das disciplinas Eletivas, com o objetivo de compreender
como as TDIC tém sido incorporadas a esses componentes curriculares. Essa escolha
justifica-se pelo papel das disciplinas Eletivas como espaco de inovagao pedagdgica e
de conexao entre os interesses dos estudantes e os objetivos educacionais.

4. Cadernos de “Tecnologia e Inovacao” dos estudantes de escolas
estaduais de Minas Gerais: Como ha trés anos que Tecnologia e Inovac¢do ¢ uma
matéria obrigatoria, consideramos relevante a anélise desses cadernos. Observamos as
propostas das atividades, que quase sempre sdo interdisciplinares.

5. Analise da Proposta Educativa Direcionou-se o processo de analise
das informag¢des da pesquisa para uma investigagdo da proposta educativa da
disciplina obrigatéria denominada Tecnologias e Inovacdo. Estudamos a sua
organizacao curricular e sua proposta de metodologia de ensino e aprendizagem.
Dessa forma, a pesquisa busca articular a teoria e a realidade, conectando a analise

documental aos conceitos centrais das TDIC e do Novo Ensino Médio. Ao adotar essa
metodologia, pretende-se ndo apenas descrever o fendmeno, mas também fornecer uma base
analitica que possa contribuir para a formulacdo de politicas e praticas educacionais mais

conectadas as demandas da sociedade contemporanea.

1.4 A organizacio da dissertacao
Esta dissertacdo esta organizada em cinco se¢des além das sec¢des iniciais (resumo,

epigrafe, sumario) e finais (referéncias e anexos). A estrutura foi pensada de forma a conduzir
o leitor por uma trajetoria logica e coerente de investigacao.

A primeira se¢do apresenta a introducdo ao tema, incluindo a epigrafe que inspira a
reflexdo inicial, a contextualiza¢do do problema de pesquisa, os objetivos gerais e especificos,
a metodologia adotada e, neste topico, a organizacdo da dissertagdo. Também ¢ apresentado o
percurso da pesquisadora em relagdo ao tema, evidenciando sua aproximacdo pessoal e

académica com a area investigada.
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A segunda secdo exibe o mapeamento das pesquisas académicas brasileiras sobre a
implantacdo das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo no Ensino Médio. Nao foi
feito um recorte temporal, mas foram utilizados filtros de busca para selecionar as pesquisas
que se encaixavam no tema desse estudo.

A terceira Se¢do expde um olhar sobre o novo Ensino Médio no Brasil, observando a
sua trajetdria e as propostas dos Itinerarios Formativos e o papel das Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicagdo nesse processo.

A quarta Secdo apresenta as leis atuais acerca das TDIC, juntamente com a disciplina
“Tecnologia e Inovagdo”, e faz uma analise dos cadernos auxiliares, sua proposta educativa e
as praticas pedagogicas apresentadas. Essa andlise vai resultar em um dialogo com pesquisas
académicas. Por fim, nesse capitulo, também serdo apresentados os desafios para a
implementagao das TDIC.

Ao final, s3o apresentadas as consideracées finais, retomando os principais achados da
pesquisa e sugerindo caminhos para estudos futuros e agdes educativas que potencializem o uso

das TDIC no Ensino Médio, especialmente nas disciplinas Eletivas.
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2. MAPEAMENTO DAS PESQUISAS ACADEMICAS SOBRE TECNOLOGIAS
DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NO NOVO ENSINO MEDIO

Nessa secdo, nosso objetivo consistiu em identificar, por meio de um levantamento
bibliografico inspirado na abordagem do Estado do Conhecimento, o lugar ocupado pelas
Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagdo (TDIC) nas pesquisas voltadas ao Ensino
Meédio. Para embasar esta investigacao teérica sobre TDIC e itinerdrios formativos, realizamos
uma busca em dois dos principais repositorios nacionais de teses e dissertagdes: o Catalogo de
Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes
(BDTD). As palavras-chave utilizadas foram: “TDIC e Ensino Médio”, “TDIC e itinerarios
formativos” e “TDIC e formagdo de professores”. A palavra-chave foi o unico filtro utilizado;
nao limitamos por data.

A pesquisa com as palavras-chave resultou inicialmente em 536 trabalhos localizados
no Catalogo da CAPES e 736 na BDTD, totalizando 1.272 registros. Em um primeiro momento,
realizamos uma triagem concentrando-nos nos titulos das produgdes. Apesar do uso
direcionado das palavras-chave, identificamos diversas pesquisas que, embora relacionadas,
ndo correspondiam ao escopo deste estudo — sendo possivel perceber essa inadequagao ja pelos
titulos. Além disso, identificamos duplicagdes entre os bancos de dados, o que reduziu ainda
mais a amostra inicial.

ApoOs essa triagem inicial, procedemos a leitura dos resumos das pesquisas
remanescentes. Os trabalhos que ndo se alinhavam a proposta central da dissertacdo foram
descartados nesta etapa. Ao final desse processo de refinamento, restaram apenas as pesquisas
que, de fato, dialogavam com o objetivo da investigagdo. Em seguida, optamos por organiza-
las segundo o critério das areas disciplinares, por se tratar da divisdo mais coerente com o
objetivo analitico. O mapeamento final resultou em 45 trabalhos, distribuidos da seguinte
forma: 3 na area de Lingua Portuguesa e Literatura; 1 em Geografia; 2 em Histéria; 1 em
Filosofia; 8 em Ciéncias/Biologia; 5 em Fisica; 2 em Matematica; 1 em Musica; 2 em Educagao
Fisica; 13 com foco geral no Ensino Médio; 1 em Atendimento Educacional Especializado; 2
em Psicologia e 4 especificamente sobre o Novo Ensino Médio.

Para apresentar o resultado do mapeamento, foram elaborados quadros contendo o nome
dos autores, o titulo da pesquisa e o ano de publicagdo. Cada linha corresponde a um trabalho
distinto. Organizamos os quadros por area do conhecimento, destacando também a metodologia
utilizada em cada pesquisa por meio de um sistema de cores: bege para Revisdo

Teorica/Bibliografica; azul para pratica pedagdgica, pesquisa em campo através de alguma
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atividade, sequéncia didatica ou algo do tipo; amarelo para pesquisas baseadas em entrevistas
presenciais; laranja para uso de questiondrios online; cinza para metodologias fundamentadas
na observagdo — especialmente no ambiente escolar, seja da pratica docente ou do
comportamento discente. A cor branca foi utilizada para os casos em que o trabalho constava
nos bancos de dados, mas nao foi possivel acessar o documento completo e, portanto, ndo se
pdde identificar a metodologia empregada.

Vale dizer também que deixaremos em negrito as conclusdes apresentadas pelas
pesquisas para deixar em evidéncia e podermos retomar o assunto posteriormente.

Dando sequéncia a apresentagdo e analise dos trabalhos identificados no mapeamento,
observa-se que a area de Lingua Portuguesa e Literatura retine trés pesquisas listadas no Quadro
1, provenientes tanto do Catalogo de Teses da CAPES quanto da Biblioteca Digital Brasileira
de Teses e Dissertagdes (BDTD). Embora esses estudos tenham como foco a referida area,
chama atencdo o fato de que, em nenhum deles, foram relatadas praticas pedagdgicas que
envolvessem diretamente o uso das TDIC com os estudantes.

Quadro 1 Produgdes na Area de Lingua Portuguesa/Literatura

Lingua Portuguesa/Literatura
Autor Titulo Tipo Ano

Oliveira, Carlos | Praticas Docentes Mediadas Pelas Tecnologias
Alexandre C .
. Digitais em Aulas de Lingua Portuguesa do
Rodrigues de = s . Mestrado | 2016
Ensino Médio na Rede Publica Estadual de

Minas Gerais

Sequéncia Didatica Com A Utilizacao De

R T — Tecnologias Digitais De Informacao E

Ribeiro Comunicagao Para O Ensino De Literatura Mestrado 2022
Brasileira No Ensino Médio
Barbeta, Tecnologias Digitais da Informacao e
Claudia de Comunicag¢ao na Construgao do Trabalho Doutorado | 2024
Faria Docente com a Linguagem

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025).
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No quadro 1, a pesquisa entitulada “Praticas Docentes Mediadas pelas Tecnologias
Digitais em Aulas de Lingua Portuguesa do Ensino Médio na Rede Publica Estadual de Minas
Gerais” ¢ um estudo qualitativo, bibliografico e de campo, que observou a atuacao de um
professor de Lingua Portuguesa frente as TDIC. Ja na tese “Tecnologias Digitais de Informagao
e Comunicacdo na construcao do trabalho docente com a linguagem” sdo acompanhados dois
professores de Ensino Médio em uma escola publica estadual na cidade de Londrina. Tal estudo
acompanhou também curso de formagao continuada de professores e chegou a conclusao de
que o curso nao ¢ suficiente para que os professores de Lingua Portuguesa possam continuar
sua pratica pedagogica utilizando TDIC, a sugestdo ¢ que haja um tutor para auxiliar em sala
de aula. A pesquisa intitulada “Sequéncia Didatica com a Utilizagao de Tecnologias Digitais de
Informagao ¢ Comunicagdo para o Ensino de Literatura Brasileira no Ensino Médio”, ¢ uma
pesquisa bibliogréfica realizada no Municipio de Rondondpolis - MT, e analisa uma sequéncia
didatica com professores da Educagdo Basica. O estudo conversa com a teoria de metodologias
ativas e realiza perguntas abertas e fechadas a serem respondidas pelos professores.

As pesquisas analisadas revelam a importancia da formacdo continuada de
professores para o uso das TDIC em sala de aula. O estudo de Oliveira (2016) observa a
atuagdo de um professor de Lingua Portuguesa frente as TDIC, enquanto a tese de Barbeta
(2024) acompanha dois professores e um curso de formacao continuada, concluindo que
o curso nao ¢ suficiente para a incorporacao das TDIC na pratica pedagogica. A sugestiao
de um tutor para auxiliar em sala de aula ressalta a necessidade de suporte e acompanhamento
na implementacao das TDIC na educacio. E importante que a formacio de professores va
além da mera instrumentalizacdo e promova a reflexdo critica sobre o uso das TDIC no
ensino. Ja a autora Matos (2022) enveredou para a teoria de metodologias ativas e conclui em
seu estudo que elas (M.A) juntamente com as TDIC contribuem para o interesse em
despertar o leitor diante do texto literario e que esse processo contribui ao
desenvolvimento de competéncias e habilidades pelos estudantes.

O quadro abaixo contém uma pesquisa na area de Geografia que esta diretamente ligada
a pratica docente.

Quadro 2 Produgdes na Area de Geografia
Geografia

Autor Titulo Tipo Data
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Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagoes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025).

No quadro 2, a pesquisa intitulada “Aplicacdo da Metodologia dos trés momentos
Pedagogicos com TDIC no Ensino de Geografia no primeiro ano do Curso técnico integrado ao
Ensino Médio”, ¢ uma sequéncia didatica envolvendo a teoria dos trés momentos realizada com

alunos do 1° Ano do Ensino Médio Integrado.

O trabalho de Viana (2020) se destaca por investigar a aplicagdo da “Metodologia dos
Trés Momentos Pedagdgicos” com o uso de TDIC no ensino de Geografia. Essa metodologia,
que propde uma sequéncia didatica com momentos de problematizagdo, organiza¢do do
conhecimento e aplicagdo, busca promover uma aprendizagem mais significativa e
contextualizada. Ao integrar as TDIC nessa metodologia, a pesquisa de Viana (2020) abre
caminhos para o desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras e alinhadas com as
demandas da sociedade digital. E interessante observar que essa pesquisa foi realizada com
alunos do 1° ano do Ensino Médio Integrado, o que sugere a importancia de se pensar o uso
das TDIC desde o inicio dessa etapa de ensino. O fechamento dessa pesquisa afirma que os
alunos consideram importante o uso de novas metodologias (que inserem TDIC na
aprendizagem), e inclusive sugerem que essa pratica se estenda as outras disciplinas do
curriculo.

O quadro abaixo contém duas pesquisas, sendo uma dissertacao e uma tese, na area de
Histoéria que estdo diretamente ligadas a pratica pedagogica.

Quadro 3 Producdes na Area de Historia

Historia

Autor Titulo Tipo Ano
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Fonte: Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira
de Teses e Dissertagdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025).

No quadro 3, a pesquisa “As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacio
(TDIC) como estratégia metodoldgica para o Ensino de Histéria” argumenta sobre as
mudancas ocorridas no curriculo, ¢ desenvolvida na Paraiba ¢ reflete também sobre a atuacao
da cultura digital em toda essa mudanga. Tal dissertacio vé espaco para uma Formacao
Continuada de Professores. O estudo “Apropriacio do Conhecimento Histérico
Fundamentada em Atividades de Estudo, Mediada por Tecnologias Digitais de Informagao e
Comunicagdo” ¢ uma tese desenvolvida no Parana no 1° Ano do Ensino Médio Integrado, que
investigou a apropriacdo de conhecimento pelos alunos mediados por TDIC e também
analisou como a mediagdo dos professores ¢ fundamental nesse processo.

Ao analisarmos os estudos de Ferreira (2022) e Oliveira (2020) sobre o ensino de
Historia e as TDIC, percebemos aproximacdes e distanciamentos em suas abordagens. Ambas
as pesquisas reconhecem a importancia da formaciao continuada de professores para a
incorporacio das TDIC nas praticas pedagogicas. No entanto, enquanto Ferreira (2022)
foca na reflexdo sobre as mudancas curriculares e na influéncia da cultura digital no
ensino de Historia na Paraiba, Oliveira (2020) investiga a apropriaciao do conhecimento
histérico por alunos do 1° ano do Ensino Médio Integrado no Parand, com mediacio das
TDIC e dos professores.

Essa diferenca de foco se reflete nas metodologias utilizadas. Ferreira (2022) realiza
uma pesquisa reflexiva, baseada na analise de documentos e na observagdo da realidade do
ensino de historia na Paraiba. Ja Oliveira (2020) desenvolve uma pesquisa de campo, com a
aplicacao de atividades e a analise da interacao entre alunos, professores e TDIC.

Apesar das diferengas metodologicas, ambas as pesquisas contribuem para a
compreensdo do papel das TDIC no ensino de Historia e apontam para a necessidade de uma
formacio continuada de professores que leve em conta as especificidades do uso das
TDIC nessa area do conhecimento.

Quadro 4: Producdes na Area de Filosofia

Filosofia
Autor Titulo Tipo Ano

Aratjo, Ediel | O Ensino de Filosofia E O Uso Das Tecnologias

Dos Anjos Digitais De Informagio E Comunicag¢do: Um Mestrado | 2019
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Estudo Com Alunos Do Ensino Médio Sobre O
Desenvolvimento Da Autonomia A partir Do
Pensamento Kantiano

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira
de Teses e Dissertagdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025).

A pesquisa contida no quadro 4 intitulada “O ensino de filosofia e o uso das Tecnologias
Digitais da Informag¢do e Comunicacdo: Um estudo com alunos do Ensino Médio sobre o
desenvolvimento da autonomia a partir do pensamento Kantiano” busca investigar o uso de
TDIC como recurso pedagogico para o ensino de Filosofia no Ensino Médio a partir da
perspectiva de autonomia Kantiana, o estudo utiliza entrevista semiestruturada com
questionarios abertos e fechados para avaliar as condi¢des socioculturais dos sujeitos e as
questdes referentes ao uso das TDIC como ferramenta. Os instrumentos utilizados foram o
aplicativo Nearpod ¢ WebQuest. A dissertacido concluiu que TIC pode ser uma grande
aliada do professor de Filosofia no Ambito do processo formativo discente e para o
desenvolvimento da autonomia Kantiana.

No quadro abaixo temos oito estudos na area de Ciéncias/Biologia, sendo seis deles
desenvolvidos diretamente com a pratica docente. Esse quadro se difere dos outros por ter uma
coluna chamada TDIC; nela podemos observar tanto TDIC utilizadas na pesquisa quanto
tecnologias avaliadas. Inserimos essa coluna para tentarmos de alguma forma evidenciar algum
destaque. Por exemplo: observamos a presenca de “e-book” em duas pesquisas etc.

Quadro 4 Produgdes na Area de Ciéncias/Biologia

Ciéncias/Biologia

Autor Nome da Pesquisa Tipo Ano TDIC

Praticas Pedagogicas Com TDIC por
Batista, Lorena
- Professores De Ciéncias Da Natureza | Mestrado | 2023

aria

Do Ensino Médio
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Fonte: Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertacdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025)

No quadro 5, comecamos com a dissertagao intitulada “Praticas Pedagodgicas com
TDIC por professores de Ciéncias da Natureza no Ensino Médio” que trabalha apenas com
professores que ensinam no Ensino Médio. A proxima disserta¢ao tem o nome “Ensino Hibrido
e Ambientes Virtuais de Aprendizagem: uma proposta para o Ensino de Ciéncias por meio
das TDIC”; nela foram desenvolvidas atividades com alunos do 2° Ano e do 3°Ano de maneira
presencial e remota através da Plataforma Cuboz e redes sociais. A pesquisa “Inove E-MOOC:
TDIC para a aprendizagem de sustentabilidade ambiental na formagao docente da educacao
basica.” E um projeto que visa a criagio de um e-book usando os conhecimentos do curso
MOOC (Massive Open Online Courses) ¢ também trabalha com os alunos sobre agua,
saneamento, comunidades sustentdveis e v€ tudo isso sendo possivel devido as TDIC. A
préoxima pesquisa, nomeada “Biologia no Ensino Médio: uma proposta de Ensino por Meio
da Produgdo de Games”. A proposta ¢ contribuir para a percep¢ao das relacdes fisicas e
biologicas encontradas na Mata Atlantica e na Caatinga. Os préoprios alunos programaram e
desenvolveram um jogo. Na pesquisa de titulo “Validacdo de uma tecnologia Educacional
Baseada em Gamificagdo para o Enfrentamento de Arboviroses no Ensino Médio”, foi proposto

a oito alunos que respondessem o que entendiam por arboviroses e feito todo um processo
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para que eles materializassem o conhecimento através da criagdo de um jogo de tabuleiro. Para
isso foram usadas as TDIC Adobe Photoshop ¢ CoreIDRAW. Na pesquisa intitulada
“Desenvolvimento e aplicagdo de um jogo eletrdnico como instrumento pedagdgico no
processo de ensino em Biologia”, foi uma pesquisa sobre TDIC na pratica pedagodgica,
participaram trinta alunos com idades de 15 a 18 anos (1° a 3° Anos do Ensino Médio) e eles
criaram um jogo 2D que esta disponivel na plataforma do Google. J4 a dissertagdo intitulada
“O Ensino Hibrido Suplementar e a Aprendizagem Movel de Embriologia com o Uso de um
Blog”, nesse trabalho foi realizada uma sequéncia didatica com 34 alunos do 2° Ano do Ensino
M¢édio com o intuito de aprender embriologia, os alunos acessaram a um blog interativo
desenvolvido pela professora com os seus celulares. Depois foi feito uma sintese quantitativa
e qualitativa e foi formado uma nuvem de palavras. Essa pesquisa nomeada como “E-book
Multimidia Interativo como recurso pedagogico digital para o ensino de biotecnologia”, na
dissertacdo, o pesquisador elaborou um e-book para trabalhar com alunos do 3°Ano sobre

biotecnologia.

As pesquisas sobre TDIC no ensino de Ciéncias e Biologia mostram diversas
abordagens, com pesquisas focadas em praticas pedagdgicas com professores (Batista, 2023),
sequéncias didaticas com alunos (Capuzzi, 2020), e o uso de plataformas online (Almeida,
2023). O desenvolvimento de jogos e materiais didaticos digitais também se destaca, com a
criagdo de jogos sobre ecossistemas (Silva, 2019), jogos de tabuleiro sobre arboviroses (Melo,
2022) e e-books interativos (Santos, 2022). Essas pesquisas demonstram o potencial das
TDIC para a inovac¢io no ensino de Ciéncias e Biologia, mas também a necessidade de
uma analise critica sobre seu uso em diferentes contextos e modalidades de ensino.

No quadro abaixo constam cinco pesquisas, das quais quatro envolvem
diretamente a pratica docente.

Quadro 5 Producdes na Area de Fisica

Fisica

Autor Nome da Pesquisa Tipo Ano TDIC




Fonte: Catilogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025).

No quadro 6, a disserta¢do de 2021 intitulada “Proposta de Ensino de Polariza¢do da Luz
com a Utilizagdo de TDIC” ¢ um produto educacional como sequéncia didatica para ensinar a
Polariza¢do da Luz no 3° Ano do Ensino Médio e sdo usadas animagdes e softwares como
auxiliares desta sequéncia. Ja a dissertagdo de nome “Uma proposta de ensino de eletrostatica
No Ensino Médio auxiliado por ferramentas educacionais” também ¢ um produto educacional
efetivado através de sequéncia didatica que visa o ensino de eletrostatica através de simulagdes
e ferramentas de constru¢do de graficos; como parte do trabalho também foi produzido um
material auxiliar para professores, nesse estudo foi percebido que o uso de TDIC combinado
a mapas conceituais potencializa o ensino de eletrostatica. Ainda, a pesquisa “Sequéncia
didatica para o ensino das leis de Kepler” ¢ um manual para aplicar uma sequéncia de aulas que
ensina as leis de Kepler. A indicagdo ¢ que seja aplicada a sequéncia didatica no 1°Ano do
Ensino Médio, mas também pode ser usada nos proximos como forma de revisao. Todo o ensino
sera através de simulacdes computacionais. Outra dissertagdo apresentada com o nome
“Professores de Fisica em Tempo de Cibercultura: A Utilizacdo das Tecnologias digitais da
informacao e comunicacao nas Aulas do Ensino médio na escola da rede privada de Ensino” e
tem como pergunta-chave: Quais desafios os professores de fisica do Ensino Médio, das escolas
privadas de Curitiba, enfrentam para implantar as tecnologias nas suas aulas? Foram usados

questionarios online com respostas de 28 professores. Esse estudo apresentou um resultado
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interessante e bastante contributivo dizendo que as dificuldades enfrentadas pelos
professores foram na execucdo das atividades com TDIC. Também apontou que os
professores mais velhos estio em um processo de entender entre o “novas” e “velhas”
metodologias e que as instituicées tém ofertado sim, cursos de aperfeicoamento mas
muitas vezes nio sdo eficazes por nao proporcionar aos participantes (professores em
formacao) oportunidade de se manifestar verbalmente quanto a sua situacio e demanda.
Ja a pesquisa “As potencialidades da experimentacao através da video anélise para o ensino de
fisica no Ensino Médio por meio do Software Tracker”, ¢ uma proposta didatica para 1°Ano do
Ensino Médio para analisar a queda de objetos. Ao final, o estudo concluiu que a utilizacido
do software ¢ um importante incremento para o aprendizado de fisica.
No quadro abaixo estdo inseridos dois estudos com relagdo a Matematica.

Quadro 6 Producdes na Area de Matematica

Matematica
Autor Titulo Tipo | Ano | TDIC

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertacdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025)

O trabalho intitulado “O uso das tecnologias digitais da informag¢do e comunicagio
(TDIC) na pratica pedagogica do professor de Matematica no Ensino Médio” é uma pesquisa
do tipo exploratoria, foi realizada na Universidade Federal do Parana e utiliza entrevistas para
a analise do professor com relagdo a sua pratica pedagogica. Ela utiliza a teoria de analise de
discurso. O estudo apontou falta de formacao inicial e continuada que aborde o uso de
TDIC. J4 o trabalho intitulado “Uso de tecnologias digitais no desenvolvimento da educagdo
financeira como tema transversal contemporaneo no Ensino Médio”, a dissertacdo em questao
foi um produto educacional materializado como guia pedagogico para professores de Ensino
Médio ensinarem Educa¢do Financeira através de TDIC. Foram usados, além de eletronicos

41



como computadores e celulares, softwares e outras tecnologias. A conclusdo foi que o trabalho
com temas transversais e também com TDIC pode potencializar o ensino-aprendizagem.

No quadro abaixo esta um estudo cuja metodologia foi baseada em entrevistas e foi o
unico encontrado na area da musica, apesar de ele ndo estar diretamente ligado com o Ensino
Meédio, apds sua leitura, achamos relevante registrar que hé areas do ensino que também se
interessam em estudar as contribui¢des do uso de TDIC.

Quadro 7 Producdes na Area de Musica

Musica

Autor Titulo Tipo Data

Ensino de Bateria Online e
o0 Uso das TDIC: a visdo

Amancio, Adriel
dos estudantes do cep-bem Mestrado 18/06/2023

Corréa : :
durante o ensino mediado

por tecnologia

Fonte: Catilogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025).

O quadro 8 ¢ uma dissertagdo que visou entender a importancia das TDIC para o ensino
de bateria no periodo em que ndo foi possivel realizar aulas presenciais. Foram ouvidos trés
estudantes em diferentes etapas de ensino e todas as informagdes foram coletadas por meio de
entrevistas. A TDIC foi utilizada para a motivacao do ensino, mas nao usada especificamente
em uma sequéncia didatica ou uma pratica pedagdgica. O estudo revelou que os estudantes
apontaram a necessidade de mudanca na estrutura da escola, a importancia das TDIC em
seu aprendizado e a preferéncia por aulas presenciais.

No quadro 9 a seguir, temos duas pesquisas com relagao a Educagdo Fisica; uma nao
foi possivel analisar por ndo estar disponivel. A outra usou pratica pedagdgica e questiondrio
como metodologia.

Quadro 8 Producdes na Area de Educacdo Fisica

Educacao Fisica

Autor Titulo Tipo Data TDIC
O Esporte No Ensino Médio

Martins, )
) Integrado: Uma Proposta Critico-
Rodrigo Da Mestrado | 10/11/2021
. Emancipatoria Apoiada Por
Silva
Tecnologias Digitais De Informagao
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E Comunicagao

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertacdes (BDTD). Quadro Organizado pela propria Autora (2025)

A pesquisa intitulada “Mana, Nao te afoba! Que hoje a aula vai ser diferente: as
competéncias digitais dos estudantes nas aulas de educagdo fisica”, a professora pesquisadora
usou no nome do trabalho, girias do Estado em que se tratou toda a pesquisa que se deu como
forma de entender como as TDIC poderiam ser usadas na Educagdo Fisica. A metodologia
incluiu planos de aula, roteiro de observacdo e questionario aberto. Além disso, foi criado
juntamente com os estudantes um e-book.

No quadro 10 encontram-se treze pesquisas com relacdo ao Ensino Médio geral, sete
desses estudos utilizaram observacdo como método de pesquisa, um estudo ¢ uma revisao
bibliografica, dois usaram a pratica docente, dois estudos foram realizados através de
questionario online. Uma pesquisa ndo pdde ser acessada.

Quadro 9 Producdes na Area do Ensino Médio
Ensino Médio

Autor Titulo Tipo Data
A Integragdo Das TDIC No Ensino Médio
Integrado Do Instituto Federal De Sergipe - Mestrado 26/08/2020

Silva, Cristiane

Sobral Santos )
Campus Aracaju

Tecnologias Digitais Da Informacao E
Comunicagdo (TDIC) Em Escolas Publicas
Vecchi, Michelle E Privadas De Ensino Médio De Tangara
Da Serra - Mt

Mestrado 11/02/2019

Menegasso,
Mauriza Tecnologias Digitais De Informacao E

Goncalves De Comunicagdo Na BNCC Do Ensino Médio

Mestrado 27/03/2023

Lima.
Moreira, Daiana Integragao De Tecnologias Digitais Na
) ) ) Mestrado 2015
Zenilda Pratica Pedagogica: Concepgodes De
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Professores E De Alunos Do Ensino Médio

Oliveira, Elzanira

Tecnologias Digitais Da Informacao E

Comunicagao No Ensino Médio:

Informagao E Comunicagdo Por

Professores E Estudantes Das Escolas

Estaduais De Ensino Médio

o o ) Mestrado 2022
Sousa De Possibilidades E Limita¢des A Partir Do
Retorno As Aulas Presenciais
Desigualdades Digitais E Parcerias Publico-
Privadas: A Atuacdo Da Seduc/Rs Para A
Apropriagao Das Tecnologias Digitais De
Jover, Brenda Mestrado 2022

Mauricio Antonio

Tecnologia E Educacdo No Ensino Médio:

Um Estudo Da Implanta¢do Do Programa

Soares

Publicas De Ensino Médio De Petrolina -
Pe

o ) i ) Mestrado 2017
Vieira Nacional De Tecnologia Educacional
(Proinfo)
Inser¢ao Das Tecnologias Digitais De
Cavalcante, i
Informag¢dao E Comunica¢do Em Escolas
Josineide De Lira Mestrado 2017

Borges, Patricia

Ferreira Bianchini

Novas Tecnologias Digitais Da Informagao

E Comunicagao Aplicadas Ao Ensino

Mestrado

2015
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Meédio E Técnico De Uma Escola Da Rede
Publica Federal De Uberaba - Mg

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertacdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025)

A pesquisa intitulada “Tecnologias Digitais De Informagao e Comunicagdo (TDIC) em
escolas publicas e privadas de Ensino Médio de Tangara da Serra-MT” analisou a pratica
docente, por meio de observagdo, dos professores das 16 unidades de ensino, sendo elas 12
escolas publicas e 4 privadas. O objetivo foi investigar o contato e uso de TDIC por tais
profissionais de ensino. Esse estudo relatou que houve uma grande diferenca na estrutura
das escolas analisadas e também acusou falta de oferta de cursos de formacao continuada
por parte da escola e Secretaria de Educacido. Além disso também apontou desinteresse
dos professores em participar de cursos de capacitacio. A pesquisa “Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo Na BNCC Do Ensino Médio” foi realizada em Maringd e ¢ um
estudo bibliografico e documental que estudou documentos como BNCC e outros referentes
ao Novo Ensino Médio. A dissertacio concluiu que a BNCC para o Ensino Médio nio é
capaz de promover a inser¢cio de TDIC como forma de inclusdo dos jovens no mundo
digital, visto que esta inclusio requer muito mais que a reforma oferece. A pesquisa
“Integracdo de Tecnologias Digitais na Pratica Pedagdgica: Concepgdes de Professores e de
Alunos do Ensino Médio” ¢ um estudo qualitativo que observou o contato dos alunos com TDIC
e o seu uso pelos professores estudados. Também foi observada a concepcao dos professores
quanto ao uso de TDIC. A pesquisa destacou que as concepcdes dos sujeitos orientam e
justificam a integracao das TDIC, mas essa integracio tem ocorrido como mera inser¢ao
tecnologica, sem reflexdo critica. Observou-se distanciamento entre as concepc¢oes de
professores e alunos, sendo que mesmo sem o apoio necessario dos docentes, os alunos
desenvolvem praticas produtivas com as tecnologias.

Perguntar ao ChatGPT. O estudo “A queda da pacoca: sobre as praticas docentes e a
cultura digital no contexto do Ensino Médio” € uma tese de contetido qualitativo que objetivou
triangular educagdo, tecnologia e pratica pedagogica com enfoque em TDIC. A pesquisa
“Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo no Ensino Médio: Possibilidades e
Limitagoes a partir do retorno as aulas presenciais” € uma dissertacdo qualitativa que analisou
a pratica docente durante o ensino remoto. Observou-se a familiaridade dos professores do 2°
Ano do Ensino Médio com o uso de TDIC e percebeu-se que a grande maioria dos professores

ndo teve contato com TDIC na formagao inicial. Foi visto que professores e alunos tiveram
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experiéncias com TDIC durante o ensino remoto, mas percebeu-se também que a mesma
experiéncia foi diminuida com o retorno das aulas presenciais. A pesquisa “Desigualdades
Digitais e Parcerias Publico-Privadas: A atuagdo da Seduc/RS para a apropriacao das
Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagdo por Professores e Estudantes das Escolas
Estaduais de Ensino (2020-2022)” estudou a contribui¢do da Secretaria de Educacdo do Rio
Grande do Sul para a disponibilizacdo de TDIC para o Ensino Médio tanto para o ensino
presencial quanto a distancia. A pesquisa “Tecnologia e Educagao no Ensino Médio: Um estudo
da implantacdo do Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo)” ¢ um estudo
qualitativo que investigou a contribuicdo do Proinfo para a implementa¢ao das TDIC em uma
Escola Estadual em Belo Horizonte. O estudo aponta que o uso de TDIC favorece o ensino-
aprendizagem, mas salienta a necessidade de investimento na formacio continuada dos
professores. A pesquisa “Insercao das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagdo em
Escolas Publicas do Ensino Médio de Petrolina-PE” ¢ um estudo quantitativo e qualitativo que
visa mapear as TDIC mais utilizadas, observar como as TDIC s@o usadas na pratica docente
nas escolas publicas de Ensino Médio de Petrolina. Esse estudo também levanta a
necessidade de uma formacdo continuada para que os professores possam lidar
adequadamente com as tecnologias disponiveis na escola. A dissertacdo “Analise da
Integragdo de Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunica¢do no Ensino Médio” € uma
pesquisa-a¢ao que foi realizada em uma escola estadual e sua metodologia foi a analise de diario
de bordo, observagao participante, questiondrio e pesquisa bibliografica. A pesquisa relata que
a inclusio das TDIC no ensino ainda enfrenta dificuldades para acontecer. O estudo
“Microsoft Teams como ambiente virtual de aprendizagem: possibilidades e oportunidades no
Ensino Médio pela perspectiva discente” analisou a implementa¢do do ambiente virtual de
ensino Microsoft Teams pela perspectiva de alunos do Ensino Médio, isso foi feito através de
questionario no Google Forms. J& a pesquisa “Novas Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagao aplicadas ao Ensino Médio e técnico de uma escola da rede publica federal de
Uberaba -MG” estudou de maneira qualitativa a inser¢do de novas tecnologias digitais da
informagdo e comunicacdo. O estudo ressaltou a importancia do letramento digital com o viés
da lingua portuguesa.
No quadro a seguir, temos uma dissertacdo cuja metodologia usada foi a observacgao.

Quadro 10 Produgdes na Area de Atendimento Educacional Especializado
Atendimento Educacional Especializado

Autor Titulo Tipo Ano | TDIC
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Uso Das Tecnologias Digitais De

Gomes, Ana )
Informacdo E Comunicagido Por
Karla
_ Professores De Educagdo Especial Na Mestrado | 2023
Ferreira De

Escola Estadual Professor Varela Barca

No Municipio De Natal, RN

Santana Rosa

Fonte: Catilogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagoes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025)

O quadro 11 trata de TDIC no Atendimento Educacional Especializado. A pesquisa
“Uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo por professores de Educagao
Especial na Escola Estadual Professor Varela Barca no municipio de Natal, RN estudou a
influéncia das TDIC na pratica docente de cinco professores de educacdo especial que atuam
em salas de aula comuns. Chegou-se a conclusdo que os professores intencionam usar as
TDIC, mas encontram muitas barreiras dentro da escola como, por exemplo, a estrutura
fisica.

A seguir, apresentam-se dois estudos na area de Psicologia, ambos utilizando
questionarios como metodologia de pesquisa.

Quadro 11 Produgdes na area de Psicologia
Psicologia

Autor Titulo Tipo Ano

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025)

O quadro 12 contém pesquisas relacionadas a TDIC e a Psicologia. A tese de doutorado
intitulada “Transtornos de Ansiedade, Depressao e Sono-Vigilia em Adolescentes no Periodo
Pos-Isolamento Social e suas potenciais associagdes com o uso de Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicagao” foi realizada com jovens de 13 a 18 anos, entre os meses de agosto

e dezembro de 2022. E estudo buscou ide a incidéncia de trés transtornos possivelmente
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adquiridos durante a pandemia, possivelmente estimulados pelo uso excessivo de TDIC. Esse
estudo concluiu que houve um aumento de doencas emocionais apds a pandemia e
atribuiu 0 aumento ao uso excessivo de telas. Ja a tese “Estudantes e as Tecnologias Digitais:
Relagdes entre Cyberbullying e motivagdo para aprender” foi realizada com 822 alunos no
Ensino Médio e universitario. Verificou-se visto que as TDIC também podem estar relacionadas
a situacdes de Cyberbullying. Chegou-se a conclusdo de que mesmo com efeitos negativos,
as TDIC ainda sio escolhidas como método estimulante de estudo.

A seguir, apresentam-se quatro estudos: duas teses e duas dissertacdes. Uma das teses
nao pdde ser analisada; a outra utilizou questionario como metodologia, e as duas dissertagoes
consistem em revisdes tedricas.

Quadro 12 Produgdes na Area do Novo Ensino Médio
Novo Ensino Médio

Autor Titulo Tipo Data

Pelizzari, Ensino Da Biotecnologia: Uma Solugao
Tese 30/03/2023
Adriana Tecnologica Para O Novo Ensino Médio
Do Giz Ao Byte: Itinerarios Formativos Docente
Carvalho .
Para O Uso De Tecnologias Da Informagao E
Agnes, ) )
Comunicac¢ao (TIC) Em Programas De Gestao | Dissertagdo | 01/08/2014
Bezerra
i Social
Freire

Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagdes da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertacdes (BDTD). Quadro Organizado pela Autora (2025)

As pesquisas do quadro 13 foram encontradas procurando por TDIC e elas se referem ao
Novo Ensino Médio.A pesquisa intitulada ‘“Panorama das Competéncias Digitais dos
professores no Novo Ensino Médio em escolas publicas de Sdo Paulo: Um estudo sobre o
desenvolvimento docente diante das tecnologias digitais de informacao e comunicacao (TDIC)”
¢ uma tese que investigou as competéncias dos professores para a aplicacao de TDIC em sala de
aula. Para isso foram aplicados questionarios no comeco da pandemia e outro 30 meses depois.

Esse estudo apontou que os professores estao na fase de conhecer e aplicar as tecnologias,
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que eles reconhecem as TDIC como um importante apoio ao ensino, mas nio as enxergam
como protagonistas na aprendizagem. A pesquisa “Do Giz ao Byte: Itinerarios formativos
docentes para uso de Tecnologias da Informacao e Comunicagdo em programas de Gestdo
Social” buscou formar itinerarios formativos para o uso de TICs além de investigar a adesao dos
professores as seguintes plataformas de ensino: e- learning e b-learning.

Dando continuidade a construg@o desta pesquisa, o préximo capitulo se debruga sobre a
estrutura e os fundamentos do Novo Ensino Médio, buscando compreender as transformagdes
legais, politicas e pedagogicas que fundamentam a reforma educacional. Apds mapear as
produgdes académicas sobre o uso das TDIC no Ensino Médio, torna-se necessario
compreender como a nova organizacao curricular tem sido desenhada nos documentos oficiais
e como ela dialoga, ou ndo, com as demandas por inovacao tecnoldgica e formagdo integral dos
estudantes. Essa andlise permitira identificar, de maneira mais concreta, como as Tecnologias
Digitais da Informagao e Comunicagdo tém sido incorporadas (ou silenciadas) nas orientagdes
curriculares destinadas as escolas da rede estadual, especialmente nas propostas das disciplinas
Eletiva, espaco potencialmente fértil para praticas pedagogicas inovadoras e conectadas a

cultura digital dos estudantes.
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3 UM OLHAR SOBRE O NOVO ENSINO MEDIO NO BRASIL

Em consonancia com a Lei Federal n® 13.415/2017, o Novo Ensino Médio foi
implementado progressivamente a partir de 2022, promovendo uma reestruturacdo na carga
horaria e no curriculo escolar. A proposta central dessa reforma educacional reside na
centralidade do estudante como agente ativo de seu proprio aprendizado, incentivando o
desenvolvimento de habilidades e a autonomia na escolha de seus percursos formativos. Nesse
contexto, as Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicagdo (TDIC) emergem como
ferramentas essenciais para a efetivacao do Novo Ensino Médio, convergindo com os principios
pedagdgicos de protagonismo estudantil e personalizagdo do ensino.

A presente secdo tem como objetivo contextualizar o Novo Ensino Médio em Minas
Gerais. Focaremos na interface entre as TDIC e os Itinerarios Formativos, explorando como a
integracdo das tecnologias digitais pode potencializar a experiéncia educacional de estudantes,
preparando-os para os desafios do mundo contemporaneo, do mercado de trabalho e formagao
humana.

A secdo esta dividida em dois topicos. No primeiro, ressaltamos que o Ensino Médio no
Brasil historicamente oscila entre uma formagao propedé€utica, voltada para o ensino superior,
e uma formagdo tecnicista, voltada para o mercado de trabalho. Essa dualidade reflete a
dificuldade em construir um modelo que atenda as necessidades da sociedade, como a formacgao
de cidadaos criticos e a preparacao para o mundo do trabalho. (Arroyo, 2007; Ciavatta, 2005;
David, 2007; Frigotto, 2001). O Plano Nacional de Educacdo (PNE) 2014-2024 busca um
Ensino Médio de qualidade, com metas como a universalizagdo, a oferta de ensino integral e a
redu¢do da evasdo. No entanto, persistem desafios como a falta de interesse dos estudantes, as
dificuldades de aprendizagem e a necessidade de trabalhar. (Arroyo, 2007; Ciavatta, 2005;
David, 2007; Frigotto, 2001). Nesse contexto, o Novo Ensino Médio (NEM), implementado
pela Lei n® 13.415/2017, propde a flexibilizagdo curricular e a ampliacdo da carga horaria, mas
enfrenta desafios como a formagao de professores e a adequagdo da infraestrutura das escolas.

No segundo topico, registramos que o Novo Ensino Médio (NEM) propde uma
reorganizacao curricular, com a implementacao dos Itinerarios Formativos e a ampliacao do
uso das TDIC. Essa proposta, busca promover a formacao integral dos estudantes e prepara-los
para o mundo contemporineo. No entanto, a implementacdo do NEM enfrenta desafios e
contradigdes, como a falta de preparo dos professores, a caréncia de recursos nas escolas € o
risco de reforgar as desigualdades educacionais. (Brasil, 2018; Lévy, 2011; Martins, 2020). E

necessario um olhar critico sobre o NEM, que considere as dimensdes politica, social e cultural
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da educacdo, para que as TDIC sejam utilizadas de forma a promover a emancipacdo dos
estudantes e a constru¢do de uma sociedade mais justa e democratica. (Freire, 1996; Preto,

2015)

3.1 Um olhar historico sobre o Ensino Médio no Brasil

O Ensino Médio no Brasil sempre se encontrou em um dilema, dividido entre sua fungao
propedéutica, preparando os alunos para o ensino superior, € sua funcao tecnicista, voltada para
a forma¢ao de mao de obra para o mercado de trabalho. Essa dualidade historica reflete as
contradigdes da sociedade brasileira, que busca equilibrar a necessidade de formar cidaddos
criticos e a demanda por trabalhadores qualificados.

Em certos periodos, o Ensino Médio assumiu um carater propedéutico, com forte
influéncia dos colégios jesuitas e da educacdo europeia, priorizando a formacgao intelectual e
humanistica, com énfase em disciplinas cldssicas como portugués, latim, grego, matematica e
filosofia. Esse modelo atendia principalmente as elites, que viam na educagao formal um meio
de ascensao social.

Em outros momentos, o Ensino Médio se voltou para o tecnicismo, especialmente
durante o regime militar, priorizando as disciplinas técnicas e profissionalizantes, com foco na
memorizacdo e na repeticdo de tarefas. Esse modelo visava suprir as necessidades do setor
produtivo por trabalhadores disciplinados e eficientes.

Essa oscilagdo entre o propedéutico e o tecnicista revela a dificuldade do Brasil em
construir um modelo educacional que atenda as necessidades da sociedade como um todo.
Autores como Arroyo (2007) defendem um Ensino Médio que promova uma formag¢ao humana
integral, que va além da mera transmissdo de conhecimentos e habilidades, e prepare os jovens
para o mundo do trabalho e para a vida, capazes de construir um futuro mais justo e sustentavel.

Essa formagdo integral deve contemplar o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, a capacidade de pensar criticamente e de agir de forma ética e responsavel. O
Ensino Médio deve ser um espago de constru¢do de conhecimentos, desenvolvimento de
habilidades e formacdo de valores, preparando os jovens para os desafios da vida em
sociedade.

O Plano Nacional de Educagdao (PNE) 2014-2024, com metas como a universalizacao
do Ensino Médio para jovens de 15 a 17 anos, a oferta de 50% das matriculas em tempo integral
e a elevacdo da taxa de conclusdo para 90%, reflete essa busca por um Ensino Médio de

qualidade. No entanto, a evasdo e o baixo indice de conclusdo ainda sdo obstaculos a serem
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superados, com causas complexas como a falta de interesse dos estudantes, as dificuldades de
aprendizagem, a necessidade de trabalhar e a gravidez na adolescéncia.

Para além de Arroyo (2007), autores como David (2007), Ciavatta (2005) e Frigotto
(2001) também contribuem para essa reflexao sobre o Ensino Médio no Brasil, defendendo uma
formacao integral que prepare os jovens para o exercicio da cidadania, para o mundo do trabalho
e para a constru¢ao de um futuro mais justo e democratico.

Superar os desafios do Ensino Médio exige a constru¢ao de um modelo que valorize a
formacgao integral dos estudantes, contemplando as dimensdes intelectual, social, emocional e
ética. O Ensino Médio deve ser um espago de construcdo de conhecimentos, desenvolvimento
de habilidades e formagao de valores, que prepare os jovens para os desafios da vida em
sociedade e para a constru¢do de um futuro mais justo e sustentavel.

E nesse contexto de busca por um Ensino Médio que forme para a vida e para o mundo
do trabalho que se insere a implementacdo do chamado Novo Ensino Médio. Essa reforma,
impulsionada pela Lei n° 13.415/2017, ocorreu em um cendrio politico conturbado, marcado
por intensos debates e criticas. A proposta de flexibiliza¢do curricular, com a organizacdo em
Itinerarios Formativos, e a ampliacdo da carga hordria, buscam atender as demandas por um
Ensino Médio mais atrativo e conectado a realidade dos jovens. No entanto, a implementagao
do Novo Ensino Médio enfrenta desafios como a formagdo de professores, a adequacdo da
infraestrutura das escolas e a garantia de equidade na oferta de itinerarios formativos. A andlise
da implementacdo do Novo Ensino Médio nas escolas, com seus desafios e potencialidades,
serda o foco do proximo topico, permitindo aprofundar a compreensdo sobre os rumos da

educacao basica no Brasil.

3.2 Formacio Integral no Novo Ensino Médio: Itinerarios Formativos e o papel das
TDIC

Diante das limitagdes historicas do Ensino Médio brasileiro e da urgéncia em construir
um modelo educacional que valorize a formacao integral dos estudantes, o Novo Ensino Médio
surge como uma proposta de reorganizacdo curricular que busca enfrentar esses desafios.
Instituido pela Lei Federal n® 13.415/2017, esse novo formato tem sido implementado de forma
progressiva a partir de 2022 nas redes publicas e privadas de ensino em todo o pais. Sua
estrutura propde uma mudanga significativa na organizacdo da carga horaria e no arranjo
curricular, com a inten¢do de tornar o estudante protagonista de sua trajetdria educativa. Ao

oferecer percursos formativos mais flexiveis e alinhados aos interesses e projetos de vida dos
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jovens, a reforma busca favorecer o desenvolvimento de competéncias e habilidades relevantes
para a atuag@o no mundo contemporaneo, tanto no aspecto pessoal quanto profissional.

Nesse novo arranjo, espera-se que a escola se configure como um espaco dindmico,
onde o didlogo, a escuta e a orientagdo estejam no centro das praticas pedagogicas. A proposta
¢ que o ambiente escolar favorega o reconhecimento das potencialidades de cada estudante,
oferecendo suporte para o fortalecimento de suas habilidades, bem como para a reflexao sobre
suas escolhas, interesses e oportunidades de formagao. Assim, a escola assume um papel ativo
na mediacao entre os projetos de vida dos jovens e as possibilidades educacionais oferecidas,
ampliando o sentido e a relevancia da aprendizagem no Ensino Médio.

Nesse sentido, ¢ fundamental compreender como a aprendizagem se constroi a partir da
interagdo social, perspectiva que ganha forca nos estudos de Vygotsky e nos debates sobre o
uso das tecnologias digitais na mediagdo do conhecimento.

Os conceitos centrais que edificaram a matriz tedrica de Vygotsky se
alicer¢am na premissa de que o desenvolvimento do sujeito € social e opera
por meio da atividade. Desta maneira, o desenvolvimento surge como
resultado de sua imersdao em um ambiente cultural e do proprio processo de
apropriacao que ela faz deste meio vinculado a atividade enquanto ser ativo.
A atividade realizada em comum com adultos ou colegas mais experientes
constitui universo indispensavel para que, por meio do processo de
interiorizagdo, o sujeito possa alcangar o dominio individual do seu préprio
pensamento. Neste contexto interativo os sujeitos se apropriam dos diferentes
saberes uns dos outros. As TDIC tornam-se ferramentas cognitivas de
mediagdo entre diferentes sujeitos que ocupam espagos reais € virtuais que vao
além de uma abordagem comunicativa, pois trata-se de uma negociacao de
sentidos (Santarosa et al., 2010 apud Anjos e Silva 2018).

A citagdo concentra a esséncia da perspectiva de Vygotsky sobre o desenvolvimento
humano, com énfase na interagdo social, na cultura e no papel mediador das ferramentas,
incluindo as TDIC. No entanto, uma analise critica se faz necessaria, sobretudo ao transpormos
essas ideias para o contexto educacional e para a realidade social em que se inserem nossos
estudantes.

Trazemos Paulo Freire para o debate que convida a refletir sobre a dimensao politica e
transformadora da educacdo. Freire (1996) defendia uma educagdao problematizadora, que
estimulasse o pensamento critico e a agdo transformadora dos estudantes sobre a realidade.
Nesse sentido, a simples incorporagdo das TDIC como "ferramentas cognitivas de mediacao"
ndo garante uma educacio libertadora. E preciso questionar como essas ferramentas estdo sendo
utilizadas, quem as controla e quais interesses estao sendo servidos por seu uso.

Autores como Preto (2015) alertam para os perigos da tecnologia como instrumento de
controle e dominagdo. A "negociagdo de sentidos" propiciada pelas TDIC pode ser manipulada
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para reforcar ideologias dominantes e manter as estruturas de poder existentes. E preciso,
portanto, uma analise critica do contetido e das relagdes de poder presentes nas interagdes
mediadas pelas TDIC, para que a educagdo ndo se torne um instrumento de alienacao e
reproducgao da desigualdade.

Além disso, ¢ importante considerar que nem todos os estudantes tém acesso as TDIC e
que a falta de acesso pode agravar as desigualdades sociais. A utilizagdo das TDIC na educagdo
deve levar em conta as diferencas sociais e culturais dos estudantes, para que a tecnologia nao
se torne mais um fator de exclusao.

Em sintese, a citagdo que expressa a visdo de Vygotsky sobre o desenvolvimento
humano e o papel das ferramentas na media¢ao desse processo ¢ relevante para pensarmos o
uso das TDIC na educagdo. No entanto, ¢ fundamental uma analise critica, que leve em conta
as dimensdes politica, social e cultural da educag¢ao, para que as TDIC sejam utilizadas de forma
a promover a emancipagdo dos estudantes e a constru¢do de uma sociedade mais justa e
democratica.

Os documentos oficiais que tratam do Novo Ensino Médio (NEM) apontam para uma
mudanga significativa na estrutura e na organizagdo do Ensino Médio no Brasil. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) do Ensino Médio (Brasil, 2018) e as diretrizes do
Ministério da Educacao (MEC) enfatizam a importancia da formacao integral dos estudantes,
com o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, 0 uso €tico e critico das tecnologias
e a articulacdo entre o curriculo escolar e as demandas do mundo contemporaneo. No entanto,
a implementacdo do NEM enfrenta desafios que merecem uma analise critica.

A forma como a tecnologia ¢ abordada nos documentos oficiais € em alguns estudos
sobre 0 NEM revela marcas tecnicistas, que supervalorizam o uso das TDIC como ferramentas
para o desenvolvimento de habilidades e competéncias para o mercado de trabalho. Essa visdo
instrumental da tecnologia ignora as dimensdes social, cultural e politica da educacao,
reduzindo as TDIC a meros recursos técnicos a servico da logica do mercado. E preciso
questionar como as TDIC estdo sendo utilizadas, quem as controla e quais interesses estao
sendo servidos por seu uso, para que a educacdo ndo se torne um instrumento de alienacdo e
reproducdo da desigualdade.

Outro ponto critico ¢ a falta de preparo dos professores para utilizar as TDIC de forma
critica e pedagdgica. A mera disponibilizagao de equipamentos e recursos tecnoldgicos nao
garante uma educacio de qualidade. E fundamental investir na formacdo continuada dos

professores, para que eles possam utilizar as TDIC de forma a promover a emancipagdo dos
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estudantes e a constru¢do de uma sociedade mais justa e democratica.

Além disso, a implementagcdo do NEM esbarra na falta de estrutura das escolas. Muitas
escolas nao possuem laboratorios de informatica, internet de qualidade e outros recursos
tecnologicos necessarios para o uso das TDIC em sala de aula. A falta de investimento na
infraestrutura das escolas compromete a implementacdo do NEM e agrava as desigualdades
educacionais.

Pierre Lévy (2011), em seus estudos sobre as tecnologias digitais, apresenta um
otimismo quase ingénuo em relacdo ao potencial das TDIC para a educacgdo. Ele acredita que
as TDIC podem ampliar a cogni¢do coletiva, promover o desenvolvimento do pensamento
critico e da criatividade, e preparar os estudantes para as demandas do mercado de trabalho e
da sociedade digital. No entanto, Lévy ignora os aspectos politicos, sociais e culturais que
influenciam o uso das TDIC na educagdo, e ndo problematiza os riscos da tecnologia como
instrumento de controle e dominagao.

E importante ter uma visio critica sobre o uso das TDIC na educagio, questionando
como essas ferramentas estao sendo utilizadas, quem as controla e quais interesses estao sendo
servidos por seu uso. E fundamental investir na formacdo continuada dos professores ¢ na
infraestrutura das escolas, para que as TDIC sejam utilizadas de forma a promover a
emancipagdo dos estudantes e a constru¢ao de uma sociedade mais justa e democratica.

De acordo com a BNCC, a pratica de refletir sobre o futuro académico e profissional ¢
essencial para conectar os contetidos aprendidos as suas realidades e interesses. De acordo com
o documento, a formacdo de um estudante deve ser orientada para o desenvolvimento de
competéncias que ndo apenas o preparem academicamente, mas também o tornem capaz de
exercer sua cidadania de forma ética e responsavel (Brasil, 2018).

Assim sendo, a proposta do Novo Ensino Médio objetiva corresponder as expectativa
dos alunos e, ainda, consolidar sua vontade de estudar, modificando os indices de continuidade
na escola e as consequéncias da aprendizagem.

Esse foco na continuidade dos estudos ¢ respaldado pela literatura educacional que
aponta que a personalizacdo do ensino, promovida por meio das escolhas no Novo Ensino
Meédio, pode aumentar o engajamento dos alunos e reduzir as taxas de evasdo escolar. A
implementac¢ado de itinerarios formativos, por exemplo, possibilita aos estudantes uma trajetoria
educacional mais alinhada as suas aptiddes e interesses, criando um vinculo mais forte com a
escola (Alonso, 2008).

A recomendag@o do Novo Ensino Médio é que o aluno interligue o que ele estuda na
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instituicdo de ensino com suas inclinagdes pessoais e profissionais. O esperado ¢ que o Novo
Ensino Médio forme o estudante para as dificuldades da vida em comunidade, a fim de que seja
consciente de suas atitudes em relagdo ao mundo. O Novo Ensino Médio ¢ formado por dois
agrupamentos de aprendizagens: a Formagao Geral Bésica (FGB) e os Itinerarios Formativos
(IFs).

A BNCC propde que o curriculo do Ensino Médio seja mais flexivel e adaptado as
necessidades dos alunos, e isso se reflete na formacao dos Itinerarios Formativos (IFs). Os
itinerarios oferecem uma oportunidade de aprofundamento nas areas de interesse do estudante,
permitindo uma formagao mais direcionada as suas escolhas pessoais e profissionais, com forte
apoio das tecnologias digitais como ferramentas de aprendizagem (Brasil, 2018).

Embora a BNCC e os documentos oficiais do Novo Ensino Médio (NEM) apresentem
um discurso alinhado com a formagao integral dos estudantes, a preparagdo para o exercicio da
cidadania e a conexao entre os conteudos aprendidos e a realidade dos jovens, a implementacao
do NEM tem se mostrado bastante problematica em diversos aspectos.

Autores como Gatti (2020) e Leher (2019) apontam para o carater excludente do NEM,
que amplia a desigualdade educacional ao oferecer itinerarios formativos desiguais e
aprofundar a dualidade entre a formagdo propedéutica e a formagdo profissionalizante. A
flexibilizagdo curricular e a énfase na escolha individual dos itinerarios formativos podem
acentuar as disparidades entre as escolas e restringir o acesso dos estudantes de baixa renda a
uma formagdo mais ampla e critica.

Além disso, a implementacdo do NEM tem se dado de forma apressada e sem o devido
planejamento, o que compromete a qualidade da educagdo oferecida. A falta de formagao
adequada para os professores, a caréncia de recursos didaticos e a precariedade da infraestrutura
das escolas sdo fatores que dificultam a efetivagdo dos principios e objetivos do NEM.

Outro ponto problematico ¢ a énfase excessiva nas competéncias socioemocionais, que
podem ser utilizadas como forma de adaptar os estudantes as demandas do mercado de trabalho,
em detrimento do desenvolvimento do pensamento critico e da capacidade de transformagao da
realidade. E preciso ter cuidado para que a énfase nas competéncias socioemocionais nio se
torne um instrumento de controle e dominag¢ao, que visa formar individuos passivos e adaptados
a légica do mercado.

A FGB ¢ o agrupamento de aprendizagens ordenadas e comuns a todos os alunos. Ela
sera arranjada em quatro areas do saber, cada qual com um agrupamento de segmentos

curriculares generalizados a todos os estudantes: Arte, Lingua Inglesa, Lingua Portuguesa e
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Educacao Fisica formam a area de Linguagens e suas Tecnologias; Quimica, Fisica e Biologia
compdem a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Historia, Geografia, Sociologia
e Filosofia formam a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, e, por fim, o componente
de Matematica compode a area de Matematica e suas Tecnologias.

A importancia das tecnologias digitais também estd no fato de que as areas do saber
agora contemplam a insercdo de novas praticas pedagbgicas. Na area de Linguagens e suas
Tecnologias, por exemplo, as ferramentas digitais podem ser empregadas em atividades de
producao textual, ensino de linguas estrangeiras e até mesmo na Educac¢ao Fisica, com o uso de
plataformas para o acompanhamento de desempenho fisico dos alunos. O uso das TDIC, como
internet e ferramentas digitais, vai além da simples informatiza¢do, sendo um meio para o
desenvolvimento das competéncias previstas pela BNCC (Valente, 2013). Como o objetivo do
Novo Ensino Médio, em outras palavras, ¢ formar individuos em suas especialidades

escolhendo areas que lapidem suas habilidades, podemos endossar as palavras de Alonso,

Assim, os desafios postos aos sistemas escolares, bem como na formacao de
profissionais envolvidos nos processos educativos em tempos de TDIC,
convergem, cada vez mais, para o entendimento da institui¢do escolar como
espaco privilegiado de socializagdo e emancipagdo das criangas e jovens,
considerando, para tanto, a aquisi¢do de conhecimentos cientificos, culturais
e sociais que poderdo, cada vez mais, estar inscritos na ldgica da rede (Alonso,
2008, p.763)

Podemos problematizar as questdes supracitadas, comegando pela divisdo em areas do
conhecimento e a organizagao dos IFs, pois consideramos que podem reforgar a fragmentagao
do conhecimento e dificultar a constru¢do de uma visdo interdisciplinar e integrada da
realidade. E importante questionar se essa estrutura curricular contribui para a formagio de
cidadaos criticos e capazes de compreender a complexidade do mundo contemporaneo.

A énfase no uso das TDIC como ferramentas de aprendizagem pode levar a uma visao
instrumental da tecnologia, que ignora as dimensdes social, cultural e politica da educacio. E
preciso problematizar como as TDIC estdo sendo utilizadas, quem as controla e quais
interesses estdo sendo servidos por seu uso, para que a educagdo nao se torne um instrumento
de alienacao e reprodugdo da desigualdade.

A afirma¢do de que o objetivo do NEM ¢ "tornar os individuos formados em suas
especialidades" revela uma visao utilitarista da educagado, que a reduz a mera preparagdo para
o mercado de trabalho. E preciso defender uma educagio que va além da formagdo

profissionalizante, que promova a formacdo integral dos estudantes e os prepare para o
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exercicio da cidadania e para a construgdo de uma sociedade mais justa e democratica.

A citagdo de Alonso (2008) sobre a "instituicdo escolar como espaco privilegiado de
socializagdo e emancipacdo das criancas e jovens" ¢ importante para ressaltar o papel social
da escola. No entanto, € preciso questionar se a escola, na sua forma atual, tem conseguido
cumprir esse papel, considerando as desigualdades sociais e educacionais existentes.

A organizagdo curricular do NEM e a énfase no uso das TDIC apresentam aspectos
positivos, mas também contradi¢des e desafios que merecem uma analise critica. E preciso ter
cuidado para que o NEM nao reforce a fragmentacao do conhecimento, a visao instrumental
da tecnologia e a formagdo utilitarista dos estudantes. E importante defender uma educagio
que promova a formagao integral dos estudantes, o desenvolvimento do pensamento critico e
a constru¢do de uma sociedade mais justa e democratica.

Conforme discutido anteriormente sobre o Novo Ensino Médio que esta dividido em
dois agrupamentos de aprendizagem: a Formacdo Geral Bésica (FGB), e os Itinerarios
Formativos (IFs).

Os Itinerarios Formativos sao um dos aspectos mais inovadores do Novo Ensino Médio,
pois oferecem aos alunos maior liberdade de escolha em relagdo aos contetidos e areas de
aprofundamento. Além disso, o uso de tecnologias nesse processo pode facilitar a adaptagao
de cada aluno ao itinerdrio escolhido, tornando a aprendizagem mais significativa e
personalizada. As TDIC atuam como instrumentos que possibilitam uma maior flexibilidade
e diversidade de caminhos formativos, alinhando o curriculo as novas demandas da sociedade
digital (Alonso, 2008).

Os Itinerarios Formativos sdo o agrupamento de quatro unidades curriculares: Projeto
de Vida , que compde o segmento Projeto de Vida, Eletivas , que compde as duas

Eletivas de escolha da escola ou do estudante a partir do Catdlogo de FEletivas 2023,

Preparacio para o Mundo do Trabalho, que compde os segmentos Introdu¢ao ao Mundo do
Trabalho e Tecnologia e Inovagdo, Aprofundamento nas areas do conhecimento, que
compde segmentos entrelacados as areas do conhecimento da Formacao Geral Basica (nesta
Unidade, cada unidade de ensino precisa expor aos estudantes 4 componentes concernentes a
area da FGB no 1° ano e no 2° ano cada estudante opta o seu proprio caminho formativo
firmando a area que prefere se especializar).

Nesse contexto, as tecnologias digitais t€ém um papel fundamental em cada um desses
itinerarios, especialmente em componentes como "Preparacgao para o Mundo do Trabalho", em

que o uso de ferramentas digitais pode facilitar o ensino de habilidades como programacao,
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empreendedorismo digital e inovagao.

Evidentemente, nota-se que a Tecnologia estd entremeada tanto na Formagao Geral
Basica (quando divide a matematica em “matematica e suas tecnologias’) como nos Itinerarios
Formativos quando no Itinerario que se intitula Preparacdo para o Mundo do Trabalho
introduz o componente “Introdu¢do ao mundo do Trabalho e Tecnologia”. Para além dessas
definicdes que inserem tecnologia no campo a ser desenvolvido na escola, temos que a
tecnologia pode ser uma grande aliada para a preparacao para o mercado de trabalho.

O mercado de trabalho estd, cada vez mais, demandando profissionais que possuam
habilidades digitais. Isso inclui desde a capacidade de lidar com ferramentas digitais comuns,
como editores de texto e planilhas, até competéncias mais avangadas, como programagao,
analise de dados e segurancga cibernética. Nesse contexto, o Novo Ensino Médio, ao integrar
as TDIC, visa preparar os estudantes para um mercado de trabalho cada vez mais digitalizado.
A formagdo proposta nos Itinerarios Formativos contribui para que os alunos adquiram as
competéncias necessarias para navegar nesse novo cenario (Mec, 2020). Anjos e Silva (2018)
aponta:

Os varios estudos sobre TDIC (ALONSO, 2008; VALENTE, 2013; FANTIN,
2012) posicionam-se a favor do uso das TDIC enquanto instrumentos
semidticos para aprendizagem em situacdes de experiéncias auténticas que
potencializam o desenvolvimento de alunos e ampliam as interagdes coletivas.
O uso de TDIC pode possibilitar a modificacao, amplificacdo e exteriorizagdo
de numerosas fungdes cognitivas como a memoria, a percepgao, a imaginagao,
raciocinio. A memoria pode ser ampliada a partir do uso de banco de dados,
hiperdocumentos, arquivos digitais. A imaginacao pode ser estimulada a partir
de simuladores e instrumentos de criacdo e representagdo do pensamento
abstrato. A percepcdo pode ser estimulada por meio de sensores digitais,
realidades virtuais. O raciocinio pode desenvolver-se através de inteligéncia
artificial. Tais tecnologias podem ser compartilhadas entre numerosos
individuos, ¢ aumentam, portanto, o potencial de inteligéncia coletiva das
identidades humanas (Levy, 2011). (Anjos; Silva, p.30, 2018)

As Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao (TDIC), conforme aponta Lévy
(2011), possuem o potencial de ampliar a memoria e a percepgdo, além de favorecer novas
formas de interacdo social, aspecto relevante para o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais. No entanto, ¢ necessario reconhecer que esse potencial ndo se realiza
automaticamente. A media¢do pedagogica ¢ fundamental para que as interagdes promovidas
pelas TDIC de fato contribuam para habilidades como colaboragdo, comunicagdo e resolugdo
de problemas — competéncias valorizadas tanto na educagdo quanto no mercado de trabalho.
O uso de plataformas digitais e redes sociais no ambiente escolar pode enriquecer 0s processos

de aprendizagem ao facilitar a troca de experiéncias entre estudantes de diferentes contextos,
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mas também traz desafios importantes, como a dispersdo, o uso inadequado e a dependéncia
excessiva da tecnologia. Assim, ¢ imprescindivel que o uso das TDIC seja planejado com
intencionalidade pedagogica e senso critico, para que seu papel va além do fascinio tecnolédgico
e realmente promova aprendizagens significativas.

A principal ideia pedagogica do Novo Ensino Médio, mediada pela Coordenacdo, ¢ a
garantia da indissociabilidade entre a Formacdo Geral Basica e os Itinerdrios Formativos. Essa
relagdo visa assegurar que as habilidades desenvolvidas nos componentes da Formacao Geral
Basica tenha aplicagdo concreta na vida social dos alunos.

Ao estabelecer uma conexao entre a Formagao Geral Basica ¢ os Itinerarios Formativos,
o Novo Ensino Médio busca garantir que os estudantes adquiram uma educacdo integral,
que va além do conhecimento académico, para incluir habilidades praticas e competéncias
socioemocionais. Essa abordagem est4 alinhada com a énfase dada pela BNCC nas competéncias
gerais do Ensino Médio, como o desenvolvimento da capacidade de trabalhar em equipe, de
solucionar problemas de forma criativa e de usar as tecnologias de maneira ética e critica
(Brasil, 2018).

Finalizamos esse topico ressaltando que os Itinerarios Formativos, como elemento
central do Novo Ensino Médio (NEM), prometem flexibilizar o curriculo e personalizar as
aprendizagens, aproximando a escola da realidade dos estudantes e preparando-os para o futuro.
No entanto, essa proposta merece um olhar critico que va além do discurso oficial e de visdes
otimistas como a de Pierre Lévy (2011).

Lévy (2011) vé nas tecnologias digitais um potencial para ampliar a cogni¢do coletiva,
promover o pensamento critico e a criatividade, e preparar os estudantes para a sociedade
digital. No entanto, essa visao pode ser considerada ingénua por desconsiderar as relagdes de
poder e as desigualdades sociais que permeiam o uso das tecnologias. A simples inser¢ao das
TDIC no curriculo ndo garante a qualidade da educagao nem a formacao de cidadaos criticos e
conscientes.

Autores como Martins (2020) problematizam a implementacdo dos Itinerarios
Formativos, apontando para o risco de reforcar as desigualdades educacionais e de aprofundar
a fragmentacdo do conhecimento. A oferta de itinerdrios formativos diferenciados pode
acentuar as disparidades entre as escolas e restringir o acesso dos estudantes de baixa renda a
uma formacao mais ampla e critica. Além disso, a énfase na escolha individual dos itinerarios

pode levar a especializagdo precoce e a perda da formagao integral.
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Outro ponto critico ¢ a falta de preparo dos professores e a caréncia de recursos nas
escolas para a implementagdo dos Itinerarios Formativos. Sem investimento na formagao
continuada dos professores e na infraestrutura das escolas, os Itinerarios Formativos correm o
risco de se tornarem uma proposta vazia e ineficaz.

Os Itinerarios Formativos apresentam um potencial para flexibilizar o curriculo e
personalizar as aprendizagens, mas sua implementag¢do requer uma analise critica e um olhar
atento as desigualdades sociais ¢ educacionais. E preciso garantir que os Itinerarios Formativos
contribuam para a formacao integral dos estudantes, o desenvolvimento do pensamento critico
e a constru¢do de uma sociedade mais justa e democratica.

A partir dessa reflex@o critica sobre os Itinerarios Formativos, o proximo toépico
apresenta reflexdes sobre documentos focando o Novo Ensino Médio no estado de Minas

Gerais.

3.3 Apresentando a documentacio do catalogo das disciplinas Eletivas

Este topico se dedica a andlise da presenca das TDIC em documentos oficiais
relacionados ao Novo Ensino Médio em Minas Gerais, buscando aprofundar a compreensao
sobre como as tecnologias digitais estdo sendo incorporadas nas politicas e diretrizes
educacionais.

BNCC: Documento norteador de todos os outros na area educacional, sintetiza os
objetivos da educacdo e como atingi-los através do curriculo proposto e das minucias do
mesmo. As TDIC sdo mencionadas ao longo do texto com o intuito de incentivar ndo s6 o uso €
aplicacdo das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagdo mas também a importancia
de saber interpretar as informagdes trazidas por elas.

CURRICULO REFERENCIA DE MINAS GERAIS: E um documento direcionado
ao professor e norteado por legislagdes educacionais, como: Constituicdo Federal, Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB),

Plano Nacional de Educag¢ao (PNE), Base Nacional Comum Curricular (BNCC). O
Curriculo Referéncia aborda a construgao historica do documento, a criagao do curriculo e sua
atua¢do em sala de aula e seus eixos estruturadores.

O curriculo mineiro foi elaborado por quatro agrupamentos de profissionais que
contribuiram para que ele se consolidasse. Sendo eles: Comissdo estadual, Comité executivo,
Coordenagdo técnica, Grupos de trabalho de curriculo

Antes da publicacao do Curriculo Referéncia, houve um periodo de “teste”. O primeiro
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foi chamado de dia D, visando a reflexdo e o engajamento por toda a rede publica.
Posteriormente também foi testado por 3.100 escolas e 12.000 profissionais. Em seguida, o
documento, ainda em versdo preliminar, passou por uma pesquisa online e também integrou
debates presenciais com 55.000 profissionais de 690 municipios. A versao final do curriculo
indica vigéncia a partir de 2019 e foi homologada em 2021..

O texto trata majoritariamente da Educacao Infantil e Ensino Fundamental, mas o Ensino
Médio ¢ citado como uma extensao de seus principios. Sua esséncia servird também de base
para documentos como os Itinerarios Formativos. No Curriculo Referéncia, as TDIC sao
ressaltadas no componente da Lingua Portuguesa, como responsaveis pela transformagao das
linguagens e como meio de interagcdo. Além disso, o documento estabelece que o conhecimento,
dominio e uso das TDIC devem ser competéncias atribuidas ao estudante ao concluir a
Educacdo Bésica. Ao longo de todo o texto o uso das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacao ¢ incentivado por meio de objetos do conhecimento e de habilidades que integram
o curriculo.

DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS PARA O ENSINO MEDIO
(nov/2024): Esse documento, aprovado em 13 de novembro de 2024, especifica as novas
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (DCNEM) regulamentando essa etapa
da educagdo basica por todo o territdrio nacional. Ele estabelece que a finalidade do Novo
Ensino Médio € proporcionar desenvolvimento integral do estudante em trés aspectos:
formacao cidada, formacao para o trabalho e preparacao para a continuidade dos estudos.

A carga horaria do Novo Ensino Médio passou para 3.000 horas (2.400 h para Formagao
Geral Bésica e 600h para Itinerarios Formativos). Essa proposta conta com
interdisciplinaridade, permitindo que o aluno desenvolva ndo apenas habilidades cognitivas,
mas também fisicas, éticas, politicos, sociais € emocionais, proporcionando uma formacgao
técnica e profissional.

No documento, protagonismo juvenil € central, bem como a incorporacao de projetos
integradores, metodologias ativas e avaliacdo formativa. Além disso, as DCNEM enfatizam o
papel da educagdo digital, estabelecendo a obrigatoriedade de temas como programacao,
robdtica e letramento digital.

A educagdo digital, com foco no letramento digital e no ensino de computagao,
programacao, robdtica e outras competéncias digitais, sera obrigatoria no
Ensino Médio, na forma definida em cada sistema de ensino e com
observancia a Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023. (CNE, 2024, p.11)

Hé também uma mengao especifica a educagao mediada por tecnologia e a educagao
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hibrida, reconhecendo a potencialidade das TDIC, desde que utilizadas com planejamento
pedagbgico e acompanhamento docente. A resolucdo trata ainda de processos avaliativos,
sugerindo praticas institucionais, formativas, somativas e externas (como o ENEM), todas
articuladas a BNCC e aos direitos de aprendizagem.

Art. 11. Na estruturacdo de suas propostas curriculares, os sistemas de ensino
deverdo assegurar os direitos de aprendizagem por meio da progressao
adequada das competéncias e habilidades das diferentes areas do
conhecimento e garantir que sejam observadas: [...]

IIT - o tratamento interdisciplinar, mediante composicdo ¢ articulacdo de
conteudos das diferentes areas do conhecimento, dos temas relativos a cultura,
as linguagens e a cidadania digital, ao pensamento computacional e aos
processos de inovagdo econdmica e sociocultural mediados pelas tecnologias
da informacéo e comunicacio; (CNE, 2024, p. 7)

Por meio da citagdo, o documento impacta diretamente essa pesquisa a medida que se
aproxima fortemente do debate sobre o lugar das TDIC no Ensino Médio. As tecnologias
aparecem como instrumentos de mediacdo e inovagdo pedagogica, exigindo formacao docente
especifica e reorganizacao curricular. Também reforc¢a o papel dos Itinerarios Formativos como
espaco privilegiado de inovagdo, onde as TDIC podem ser integradas a projetos

interdisciplinares e conectadas as realidades locais.

3.3.1 Itinerdarios Formativos: Cadernos de Eletivas

Dando continuidade a presente pesquisa, foram analisados documentos disponiveis no
site da Secretaria de Educacdo do Estado de Minas Gerais e mais alguns materiais auxiliares
adicionais. Vale lembrar que o objetivo da pesquisa € analisar o espaco das TDIC nos itinerarios
Formativos do Estado de Minas Gerais.

Catalogo Eletivas 2022: o presente documento tem como referéncia o Curriculo
Referéncia de Minas Gerais, a Lei Federal 13.415/2017 e a Base Nacional Comum Curricular.
As Eletivas fazem parte dos itinerarios formativos que sdo constituidos por: Eletivas,
aprofundamento nas areas do conhecimento, Preparacao para o Mundo do Trabalho, Projeto de
Vida. O texto ¢ composto por ementas, objetivos de aprendizagem, objetos do conhecimento e
referéncias. O documento tem validade de um ano, sendo impportante ressaltar que o estudante
deverd cursar duas Eletivas por ano se cursar Ensino Médio diurno, e uma Eletiva se noturno.
No texto, a TDIC ¢ citada como parte da ementa de Cidadania e Cultura Digital, indicando
que a tecnologia digital de informacdo e comunica¢do intermedia relagcdes sociais e
intersecciona “relacdes que se fazem presentes nas relagdes que envolvem possibilidades,

poténcias, polariza¢des, qualidade da informagdo, infodemia, discursos de 6dio, fake news,
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participagdo politica e social”. Além disso, estabelece como objetivo ensinar o aluno a
manipular as TDIC para analisar e refletir sobre a vulnerabilidade juvenil.

Agora, na Eletiva Cultura Digital, Midias e suas Tecnologias, a ementa ressalta a
necessidade de conhecer e aplicar as TDIC para ‘desenvolvimento do protagonismo dos
estudantes e para uma aprendizagem mais significativa e colaborativa’. Além das citacdes
diretas das duas disciplinas, ao observar o catdlogo de Disciplinas Eletivas, ¢ possivel perceber
a presenca do conceito e definicao de TDIC na estrutura das disciplinas. No caso desse catalogo
de 2022, foram ofertadas 43 disciplinas, e em nove delas, as TDIC se fazem presentes. Deixo
explicito aqui, que foi feito separagdo entre o lugar em que as tecnologias foram evidenciadas:
Ementa (resumo geral dos conteidos e objetivos de uma disciplina), Objetivos de
Aprendizagem (Resultados esperados de que o aluno deve atingir), Objeto de Conhecimento
(conteudos especificos que compdem a base do aprendizado).

Quadro 13 Disciplinas Eletivas do Novo Ensino Médio com TDIC em sua estrutura em

e DISCIPLINAS ELETIVAS COM INFLUENCIA DE TDIC
N° | Nome da Disciplina | Habilitagdo Requerida Onde ¢ percebido indicagao
de TDIC
1- | Cidadania e Cultura | Qualquer area do | Ementa
Digital conhecimento Objetivos de Aprendizagem
Objetos do conhecimento
2- | Cinema Letras, Artes/Linguagens | Ementa
Artisticas, Geografia, | Objetivos de Aprendizagem
Historia, Sociologia, Filosofia | Objeto do Conhecimento
3- | Cultura de Paz e | Sociologia, Filosofia, | Objeto de Conhecimento
Convivéncia Geografia, Historia, Educacao
Democratica Fisica
4- | Cultura Digital, | Qualquer area do | Ementa
Midias e  suas | conhecimento Objetivos de Aprendizagem
Tecnologias
5- | Desenho Geométrico | Matematica Ementa
Objetivos de Aprendizagem
6- | Etica e Jogos Digitais | Qualquer area do | Ementa
conhecimento Objetivos de Aprendizagem
Objetos do Conhecimento
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7- | Leitura e | Letras Ementa
Compartilhamento Objetivos de Aprendizagem
do Mundo Virtual Objetos do Conhecimento
8- | Matematica e Artes | Matematica Objetivos de Aprendizagem
Visuais
9- | Musica Musica, Arte/Linguagens | Objetivos de Aprendizagem
Artisticas

Fonte: Catalago de Eletivas de Minas Gerais 2002. Quadro Organizado pela Autora
(2025)

E percebido que a quantidade de disciplinas em que ha uma indicagio de TDIC é menos
de 25% das Disciplinas Eletivas ofertadas. Dentre as disciplinas ofertadas, apenas duas requerem
habilitagdo em Matematica: “Desenho Geométrico” e “Matemadtica e Artes Visuais” ambas
designam nos objetivos de aprendizagem, com o uso de softwares.

Catalogo Eletivas 2023: Esse documento ¢ uma atualizagdo do documento de 2022,
apesar de um layout diferente, a introducdo ¢ uma parafrase e as disciplinas também, sendo
acrescentada a apenas uma Eletiva com o nome de: Mediagdes Pedagogicas da Alternancia, mas
esta ndo lida com TDIC. Entdo, relembrando, 44 Eletivas, e nove diretamente dependentes de
TDIC.

Catalogo Eletivas 2024: No presente documento ja houve atualiza¢des significativas
com um texto voltado para a cultura indigena e quilombolas. Nesse caso, a TDIC ¢ valorizada
na nova Eletiva “Globaliza¢do, Tecnologia e Trabalho” quando a TDIC ¢ o objeto de estudo e ao
mesmo tempo meio de estudo. Esse catdlogo conserva as 44 disciplinas (lembram que nove delas
estavam ligadas a TDIC?) e tem o acréscimo de mais 30 disciplinas. Abaixo estdo referenciadas
as novas disciplinas que foram acrescentadas ao rol de Eletivas sendo onze com ligacao direta
com TDIC. Totalizando 20 disciplinas em 74.

Quadro 14 Disciplinas Eletivas do Novo Ensino Médio com TDIC em sua estrutura em

o DISCIPLINAS ELETIVAS COM INFLUENCIA DE TDIC
N° | Nome da Disciplina | Habilitagdo Requerida Onde ¢ percebido indicagdo
de TDIC
I- | A Logica | Qualquer area do | Ementa
Computacional e os | conhecimento Objetivos de Aprendizagem
Problemas do Dia a Objetos do conhecimento
Dia
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2- | Ciéncias Criativas

Biologia/Ciéncias Biologicas,

Fisica, Quimica

Ementa

Objetivos de Aprendizagem

3- | Educagao Sociologia, Filosofia, | Ementa

Patrimonial Geografia, Historia
4- | Fotointerpretacdo e | Geografia Ementa

Sensoriamento Objetivos de Aprendizagem

Remoto Objetos do Conhecimento
5- | Geometria Dindmica | Matematica Ementa

Objetivos de Aprendizagem

6- | Globalizacao Historia, Sociologia, | Ementa

musica brasileira

Tecnologia e | Filosofia, Geografia Objetivos de Aprendizagem
Trabalho Objetos do Conhecimento
7- | Introdugao ao | Geografia Ementa
Geoprocessamento Objetivos de Aprendizagem
Objetos do Conhecimento
8- | Jornalismo Digital Arte/Linguagens  Artisticas, | Ementa
Letras Objetivos de Aprendizagem
Objetos do Conhecimento
9- | Laboratorio de | Matematica Objetivos de Aprendizagem
Matematica
10- | Narro, Logo Exito! Qualquer area do | Ementa
conhecimento Objetivos de Aprendizagem
Objetos do Conhecimento
11- | Playlist musical: as | Arte/Linguagem  Artistica, | Ementa
vozes do protesto na | Letras

Fonte: Catalogo de Eletivas de Minas Gerais 2024. Quadro Organizado pela Autora (2025)
Podemos observar que a porcentagem de disciplinas com o envolvimento de TDIC
aumentou com relagdo a quantidade de disciplinas incluidas no rol de Eletivas. Se
anteriormente, somente 20% das disciplinas estavam envolvidas, agora quase 50% das
novidades tém o envolvimento com TDIC. Dessa vasta quantidade de Eletivas “tecnologicas”,

duas requerem profissional com habilitagdo em Matematica. Novamente; essas disciplinas estao
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envolvidas com softwares, IA, entre outras ferramentas digitais.

Catalogos Eletivas 2025: No presente documento apresenta-se que as legislagdoes do
Novo Ensino Médio foram mudadas. O Ensino Médio passa a ser regido pela Lei n°
14.945/2024 em substitui¢ao a Lei n°13.415/17. Também ¢ informa-se que houve revisao nas
diretrizes curriculares e Itinerarios Formativos. As disciplinas foram todas revisadas. As equipes
escolares agora deverdo fazer um diagndstico para identificar a capacidade da unidade escolar
bem como o interesse da comunidade pelas Disciplinas Eletivas, depois selecionar as
disciplinas e organizar a matricula dos estudantes. Houve uma alterac¢ao no catalogo de Eletivas:
agora, para cada disciplina, sdo especificados a ementa, objetivos de aprendizagem, objetos do
conhecimento, bem como a metodologia, justificativa, eixos estruturantes, habilidades, e
sugestdo de recursos didaticos.

Sao 5 disciplinas da area de Linguagem e Suas Tecnologias; 5 disciplinas na area de
Matematica e suas Tecnologias; 5 disciplinas na area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias; 5 disciplinas na area das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; 9 Eletivas de
escolas indigenas; e 5 Eletivas na area de escolas quilombolas.

Esse caderno se difere de todos os outros, principalmente porque em todas as disciplinas
das areas existentes, apresenta sugestdes de uso de tecnologias. Na maioria dos casos clas
utilizam o termo TIC, mas usam também outros termos que podem ser interpretados como TDIC.
Adicionalmente, em todas as areas ha cursos livres de curta duragdo oferecidos online para
alunos e professores através de um QR code no catalogo.

A analise dos documentos oficiais revela uma valorizagao crescente das TDIC no
contexto do Novo Ensino Médio (NEM), com énfase na sua integracdo curricular € no
desenvolvimento de habilidades digitais nos estudantes (Brasil, 2018). No entanto, persistem
desafios como a necessidade de preparo dos professores, a garantia de acesso as tecnologias e
a reflexdo critica sobre o seu uso em sala de aula (Martins, 2020).

No capitulo a seguir, apresentamos legislacdes atuais que apresentam um panorama das
TDIC no Novo Ensino Médio, em especial em Minas Gerais. Nesse estado, a disciplina
Tecnologia e Inovagdo foi estipulada como obrigatoria em todos os anos do Ensino Médio e

produziu cadernos para auxiliar e formalizar o conteudo dessa disciplina.
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4. INTEGRACAO CURRICULAR: TECNOLOGIAS E INOVACAO

O avango das Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicacdo (TDIC) no cenario
educacional tem apresentado novas formas de organizagdo curricular. Essas praticas
pedagogicas dialogam com as demandas da sociedade contemporanea. Nesse contexto, as
metodologias ativas surgem como um planejamento para colocar o estudante no centro do
processo de ensino e aprendizagem, estimulando sua participacdo, autoria e reflexdo critica.
Essas metodologias propdem estratégias pedagogicas em os estudantes assumem uma postura
mais ativa. Participam de forma engajada em atividades que favorecem a relagdo com o
contexto, o uso de estratégias cognitivas e o fortalecimento do processo de constru¢do do
conhecimento. (Valente; Almeida; Geraldini, 2017)

Metodologia Ativa é um conjunto de metodologias que tém como finalidade
uma educagdo critica e problematizadora da realidade, cujo foco esta no
estudante como protagonista da sua aprendizagem, sendo ele o centro do
processo de construgdo do conhecimento ancorado na ideia de autonomia e no
pensamento critico-reflexivo. Nesse contexto o estudante ¢ ativo no que se
refere a sua aprendizagem e o termo “metodologia ativa” pode ser substituido
por aprendizagem ativa, como se utiliza em outros paises, a exemplo de active
learning, nos EUA. (Cunha e outros, 2024, p.11)

A utilizag¢do das TDIC em articulagdo com metodologias ativas vai além do simples uso
de ferramentas digitais: pressupde intencionalidade pedagogica, planejamento e integracdo com
os objetivos formativos das diferentes areas do conhecimento (Ferreira e Souza, 2010, p.167).

As metodologias ativas, ao proporem situagdes de aprendizagem em que o estudante
constroi conhecimento a partir da pratica, da resolucdo de problemas e da colaboracao,
encontram nas TDIC um importante aliado para potencializar experiéncias de aprendizagem
mais dindmicas, interativas e contextualizadas, como apontam (Borges e Sousa, 2024, p.3) e
(Marcondes e Ferrete, 2020, p.208). Recursos como ambientes virtuais, aplicativos, plataformas
colaborativas e linguagens multimodais contribuem para ampliar as possibilidades de interagao,
autoria e compartilhamento alinhando-se as propostas de formagdo integral defendidas nos
documentos curriculares nacionais.

E nesse contexto que o Ensino Médio vem sendo desafiado a integrar, de forma
planejada e intencional, as TDIC e as metodologias ativas ao curriculo, buscando superar
préaticas tradicionais e promover aprendizagens mais significativas. Essa integragdo, no entanto,
implica enfrentar desafios relacionados a infraestrutura, a formagao docente e a propria cultura
pedagogica das escolas. Torna-se, portanto, indispensdvel a analise de politicas publicas,
documentos oficiais e materiais de apoio, como os cadernos da disciplina "Tecnologia e

Inovacgdo", que serdo examinados neste capitulo.
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As TDIC tém sido progressivamente incorporadas aos diferentes componentes
curriculares e areas do conhecimento na educacdo brasileira, promovendo transformacdes
significativas nas praticas pedagogicas. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta a
integragdo das TDIC em todas as areas do conhecimento, visando desenvolver competéncias
digitais nos estudantes. Na area de Linguagens, por exemplo, as TDIC sdo utilizadas para
ampliar as praticas de leitura e escrita, promovendo a producdo de textos multimodais e o uso
critico de midias digitais. (BNCC, p. 473 ¢ 474)

Este movimento de ofertas de disciplinas optativas relacionadas as Tecnologias Digitais
da Informagao e Comunicacao ndo ¢ homogéneo nos diferentes sistemas estaduais de educagao;
a realidade e o ritmo de implementagdo variam entre as diferentes redes de ensino e escolas,
dependendo de fatores como recursos financeiros, formagao de professores e a propria cultura
digital da escola.

Atualmente vivemos um momento de revisdo da proposta original do novo Ensino
Meédio nesta secdo, realizaremos uma analise critica de como as TDIC estdo sendo abordadas
no Ensino Médio no estado de Minas Gerais. Refletiremos o processo de integragdo das TDIC
no Novo Ensino Médio de Minas Gerais através da disciplina obrigatoria “Tecnologia e
Inovagdo” e também abordaremos os desafios e perspectivas para a integragdo das TDIC no
novo Ensino Médio em Minas. Esperamos que essa andlise critica contribua para a construgdo
de um entendimento mais detalhado sobre o papel das TDIC na educacdo e para a formulacao
de propostas e politicas publicas que promovam o uso das tecnologias digitais de forma critica,
ética e significativa.

Essa se¢do tem como objetivo central analisar a implementagdo e a proposta educativa
das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo (TDIC) no Novo Ensino Médio de
Minas Gerais. O capitulo aprofunda-se na forma como as TDIC sdo abordadas por meio da
disciplina obrigatdria "Tecnologia e Inova¢ao”, bem como nos desafios e perspectivas para a
sua integra¢do no contexto educacional do estado.

A secdo foi organizada para guiar o leitor por diferentes aspectos da tematica. O
primeiro subtopico, "Politicas Nacionais para o Uso das TDIC na Educacdo Basica (4.1)”,
apresenta as leis e regulamentacdes federais, como a Lei Federal n® 14.945/2024 e a Politica
Nacional de Educacao Digital (PNED), que fundamentam a obrigatoriedade e a integracao da
Educagao Digital no curriculo brasileiro.

Em seguida, "Implementacdo das TDIC no Ensino Médio de Minas Gerais (4.2)"

detalha como as TDIC sdo integradas no curriculo do Ensino Médio mineiro, com foco na
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disciplina obrigatoria “Tecnologia e Inovagdo” e suas especificidades nas diferentes
modalidades de ensino.

O subtdpico "Estrutura e organizagao dos cadernos da disciplina Tecnologia e Inovagao
no Ensino Médio de Minas Gerais (4.3)" descreve os cadernos de "Tecnologia e Inovagao" para
estudantes e professores, além de apresentar as habilidades e tematicas que sdo trabalhadas ao
longo dos trés anos do Ensino Médio.

Na sequéncia, "A proposta educativa e as praticas pedagodgicas nos cadernos da
disciplina Tecnologia e Inovacao (4.4)" examina os conteudos, abordando a utilizacao de
metodologias ativas, a criagdo de projetos ¢ a promog¢ao da reflex@o critica sobre o uso das
TDIC.

O subtopico "Consideragdes sobre os cadernos da disciplina Tecnologia e Inovacdo e a
integracdo das TDIC no Novo Ensino Médio (4.5)" oferece uma analise critica da proposta
educativa da disciplina, discutindo a interdisciplinaridade, a abordagem STEAM e os desafios
enfrentados na sua implementacao.

Por fim, "TDIC na educagdo: desafios e perspectivas (4.6)" aborda os desafios e as
potencialidades da implementacdo das TDIC no Ensino Médio, incluindo questdes relacionadas

a infraestrutura, formagao docente e a equidade no acesso a tecnologia.

4.1 Politicas Nacionas para o Uso das TDIC na Educacao Basica
A Lei Federal n® 14.945/2024, sancionada em 31 de julho de 2024, promoveu alteragdes

significativas na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), Lei n® 9.394/96,
principalmente no que diz respeito a reestruturacdo do Ensino Médio. Embora a lei ndo trate
especificamente da obrigatoriedade da Educagdao Digital como componente curricular, ela
estabelece o novo marco legal para essa etapa de ensino, que devera incluir a Educacgao Digital
conforme previsto na Lei n° 14.533/2023 (Politica Nacional de Educa¢do Digital).

As principais caracteristicas desta lei sdo a reorganizacdo do Ensino Médio com uma
carga horaria minima de 2.400 horas para a Formacao Geral Basica e o restante da carga horaria
total de 3.000 horas dedicado aos Itinerarios Formativos. Uma parte da Formacao Geral Basica
(até 300 horas) pode ser destinada ao aprofundamento de conhecimentos relacionados aos
Itinerarios Formativos, especialmente no ensino técnico.

A implementagdo da obrigatoriedade da Educacao Digital como componente curricular
apartir de 2025 esta intrinsecamente ligada a Lei Federal n® 14.533/2023, que instituiu a Politica

Nacional de Educacao Digital (PNED). Essa lei ¢ o alicerce legal que estabelece as diretrizes,
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0s objetivos e as agdes para integrar a tecnologia de forma significativa no processo de ensino
e aprendizagem em todos os niveis da educagdo basica.

A obrigatoriedade da Educagao Digital a partir de 2025, estabelecida pela Lei Federal
n°® 14.945/2024 e pela Resolugdo CNE/CEB n° 2/2024, representa um marco significativo na
evolucdo do sistema educacional brasileiro. Essa mudanca eleva a Educagdo Digital de um
possivel complemento a um componente curricular essencial em todos os niveis da educacao
basica.

A Resolug¢do CNE/CEB n° 2/2024, publicada em 6 de fevereiro de 2024, ¢ um
documento crucial que detalha as Diretrizes Nacionais para a Implementacdo da Educagdo
Digital na Educagdo Basica. Ela surge em consonancia com a Lei Federal n° 14.533/2023
(Politica Nacional de Educag¢do Digital) e estabelece as orientagdes para que a Educacao Digital
se torne um componente curricular obrigatério a partir de 2025.

“§ 4° A educacdo digital, com foco no letramento digital e no ensino de
computacdo, programagdo, robotica e outras competéncias digitais, sera
obrigatoria no Ensino Médio, na forma definida em cada sistema de ensino e
com observancia a Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023.” (Brasil, 2024,
Art.17)

Como o proprio nome indica, a resolu¢do emanada do Conselho Nacional de Educacdo
(CNE) e da Camara de Educagdo Basica (CEB) tem como objetivo principal fornecer um
direcionamento claro e abrangente para que os sistemas de ensino, as escolas e os educadores

possam efetivamente integrar a Educacao Digital em seus curriculos e praticas pedagogicas.

4.2 Implementacio das TDIC no Ensino Médio de Minas Gerais
No estado de Minas Gerais, a Resolucdo SEEMG n° 5.084/24 promoveu alteragdes nos

Planos Curriculares do Ensino Mé¢dio. Uma das mudancas observadas nos Itinerarios
Formativos ¢ a separacao das disciplinas Eletivas e de “Tecnologia e Inovacao”. As Eletivas,
embora ainda escolhidas pelos alunos por meio do Catélogo de Eletivas, tiveram sua oferta na
grade curricular modificada: no Ensino Médio Regular Diurno, sdo oferecidas apenas no 1° ano;
no Ensino Médio em Tempo Integral (EMTI), mantém-se em todos os anos; € no Ensino Médio
Regular Noturno, deixaram de ser ofertadas.

Essa mudanga implementada pela Resolucdo SEEMG n° 5.084/24 demonstra uma
valorizagdo da disciplina “Tecnologia e Inovagdo” ao tornd-la um componente fixo e
obrigatério na grade curricular do Ensino Médio em Minas Gerais, com algumas

especificidades em relagdo as diferentes modalidades de ensino. Entendemos que a
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obrigatoriedade da disciplina “Tecnologia e Inovacao” pela Secretaria de Estado de Educacao
de Minas Gerais (SEEMG) reconhece a importancia crucial dessas areas para a formagao
integral dos estudantes no contexto da sociedade contemporanea, marcada pela rapida evolugao
tecnologica e pela necessidade de pensamento criativo e inovador.

A disciplina “Tecnologia e Inovacio” ¢ ofertada de forma que no Ensino Médio regular
diurno e no Ensino Médio em tempo integral, ¢ obrigatdria em todos os trés anos do Ensino
Médio. Ja no Ensino Médio regular noturno ¢ uma disciplina obrigatéria somente no primeiro
ano do Ensino Médio.

As mudangas reforgaram a obrigatoriedade da educagdo digital e introduziram as
Eletivas como parte da flexibilidade curricular. Em Minas Gerais, isso significa que a disciplina
“Tecnologia e Inovagdo” deixou de ser opcional e passou a ser estruturante. As Eletivas, as
quais os alunos escolhem, sdo ofertadas apenas quando hé expansao da carga horaria para além
das 3.000 horas minimas, seguindo o que determina a Resolu¢do CNE/CEB n° 2/2024.

“Art. 15. Na oferta do Ensino Médio com carga horéaria superior a 3.000 (trés
mil) horas, respeitadas as cargas horarias definidas em lei para a Formacao
Geral Basica e para os Itinerarios Formativos, os sistemas de ensino
poderdo ofertar componentes curriculares eletivos para a escolha  dos
estudantes.” (Brasil, 2024, Art. 15)

A utilizagdo dos Cadernos de “Tecnologia e Inovagdo” como guias pedagogicos para a
disciplina obrigatdria ¢ uma estratégia da Secretaria de Educagdo de Minas Gerais (SEEMG)
para padronizar e orientar o ensino nessa area fundamental. O fato de esses materiais também
poderem ser utilizados como referéncia para as Eletivas ligadas a cultura digital demonstra uma
visdo integrada e flexivel do curriculo.

Estes cadernos oferecem uma estrutura curricular basica para a disciplina “Tecnologia
e Inovagdo”, sugerindo temas, conteudos, habilidades a serem desenvolvidas e possiveis
metodologias de ensino. Isso ajuda a garantir uma certa uniformidade na abordagem da
disciplina em diferentes escolas do estado. Eles funcionam como um recurso de apoio para os
professores, oferecendo sugestdes de atividades, projetos, materiais complementares e formas
de avaliagao.

Isso pode ser especialmente 1til para professores que nao tém uma formagao especifica
em tecnologia ou inovacao, fornecendo um ponto de partida e um guia para suas aulas. Os
cadernos foram produzidos de forma a serem atrativos e relevantes para os alunos, utilizando
uma linguagem acessivel e propondo atividades praticas e contextualizadas que despertem o
interesse pela tecnologia e pela inovacao.
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Para responder a pergunta desta pesquisa (Como esta organizada a proposta educativa
com TDIC nos cadernos do aluno da disciplina “Tecnologia e Inova¢ao” do Novo Ensino Médio
em Minas Gerais?) realizaremos uma andlise destes documentos que servem de apoio a
disciplina obrigatoria “Tecnologia e Inovagao™, disponibilizados no site “se liga educagao” do

portal “Escola de Formagao Digital” da Secretaria Estadual de Educacdo de Minas Gerais.

4.3 Estrutura e organizac¢io dos cadernos da disciplina Tecnologia e Inovacio no Ensino
Médio de Minas Gerais

A proposta pedagdgica do caderno do aluno da disciplina “Tecnologias e Inovagao”
apresenta uma estrutura de quatro cadernos por ano do Ensino Médio. No final deste ciclo
escolar o estudante do Ensino Médio diurno deve ter trabalhado com doze cadernos. De forma
geral, cada caderno possui trés situacdes de aprendizagem com trés tematicas diferentes.
Geralmente, o trabalho educativo inicia com convite para que o estudante reflita sobre uma
determinada tematica do contexto da cultura digital. Em seguida, o estudante ¢ convidado a
desenvolver uma determinada autoria de um contetido digital ou projeto digital. Na parte final,
¢ proposto o compartilhamento das produ¢des e um processo de autoavaliagdo individual e
coletivo.

Para cada caderno do estudante, existe um caderno do professor. Estes cadernos se
diferem pela linguagem utilizada e as reflexdes apresentadas. Como eles sdo divididos por
bimestre, teremos no final de cada ano escolar quatro cadernos e, no final do Ensino Médio,
teremos ao todo, doze cadernos.

Os cadernos dos estudantes, juntamente com os dos professores, estdo alinhados com a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e com o Curriculo Referéncia de Minas Gerais.
Como exemplo podemos citar que no primeiro caderno do professor da disciplina Tecnologias
e Inovacao sdo apresentadas as seguintes habilidades relacionadas a Computagdao na BNCC:

(EM13C0O07) Compreender as diferentes tecnologias, bem como equipamentos, protocolos e

servigos envolvidos no funcionamento de redes de computadores, identificando suas

possibilidades de escala e confiabilidade.

(EM13CO009) Ildentificar tecnologias digitais, sua presenca e formas de uso, nas diferentes

atividades no mundo do trabalho.

(EM13C0O14) Avaliar a confiabilidade das informagées encontradas em meio digital,

investigando seus modos de construgdo e considerando a autoria, a estrutura e o proposito da

mensageni.

(EM13CO15) Analisar a interag¢do entre usudrios e artefatos computacionais, abordando
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aspectos da experiéncia do usudrio e promovendo reflexdo sobre a qualidade do uso dos

artefatos nas esferas do trabalho, do lazer e do estudo.

(EM13CO18) Planejar e gerenciar projetos integrados ds dreas de conhecimento de forma

colaborativa, solucionando problemas, usando diversos artefatos computacionais.

(EM13C021) Comunicar ideias complexas de forma clara por meio de objetos digitais como

mapas conceituais, infogrdficos, hipertextos e outros.

(EM13CO23) Analisar criticamente as experiéncias em comunidades virtuais e as relagoes

advindas da interagdo e comunica¢do com outras pessoas, bem como seus impactos na

sociedade. (Minas Gerais, 2024m)

O caderno do professor explicita o papel desses materiais na proposta educativa da
disciplina “Tecnologia e Inovacdo”™: “O objetivo deste material € proporcionar o
desenvolvimento do pensamento critico do estudante para que ele nao seja somente consumidor
de tecnologia, mas protagonista de sua aprendizagem. Participando de vivéncias em um
processo educacional que ambiciona a integralidade da formagdo humana”. (Minas Gerais,
2024p, p.3)

As tematicas abordadas nestes cadernos apresentam um carater interdisciplinar e foram
organizadas por situagdes de aprendizagem. No primeiro caderno do aluno, o do primeiro
bimestre do primeiro ano do Ensino Médio, temos as seguintes situagdes de aprendizagem:
“Navegando na internet”, “Nos caminhos da rede” e “Aprendendo com a internet” (Minas
Gerais, 2024 a).

As atividades abordadas na primeira situagdo de aprendizagem foram: “Bem-vindo ao
mundo cibernético” e “A internet”. Na segunda situa¢do, foram explorados os temas:
“Embarque na sua rotina” e “Pensamento Computacional com Jogo! *“. Na terceira situagao de
aprendizagem temos a atividade: “Passo a passo”.

No segundo caderno deste mesmo ano escolar temos a situagdo de aprendizagem
“Embarcando nas redes sociais “, que aborda a temadtica: “Eu nas redes sociais”. Na segunda
situacdo de aprendizagem sobre “Internet, terra com leis”, a primeira atividade € sobre “Direitos
na velocidade da internet”, a segunda, ¢ sobre “O marco civil da internet”. Ja a terceira atividade
tem o titulo: “Proteja seus dados! ““. Na ultima situacdo de aprendizagem sobre “Cyberbullying”
a primeira atividade tem a seguinte denominac¢ao: “Quem conta um conto, aumenta um ponto”
e a outra atividade possui a expressdo: “Fuja do Bullying virtual: To fora!!!”. (Minas Gerais,
2024b)

Nestes dois documentos observamos que o estudante inicia o0 Ensino Médio explorando

os limites, desafios, os dilemas e as possibilidades que a rede mundial de computadores trouxe
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para a sociedade contemporanea. Existe a proposta de um processo reflexivo que pode
contribuir para que o aluno “habite” a internet e as redes sociais de forma critica e autdnoma.

No terceiro caderno do primeiro ano do Ensino Médio, encontramos as seguintes
situagoes de aprendizagem: “Vida em Jogo”, “A diversidade nos jogos e o mundo do trabalho”
e “Programe as etapas da sua vida”. Sdo trabalhadas as seguintes atividades: “Jogo ensina? ,
“Jogadas pelo Mundo”, “Africa em Jogo”, “Construindo junto, novos conhecimentos” e
“Organize seus blocos”. (Minas Gerais, 2024c¢)

Neste documento procura se abordar a questao doe Jogo com a realidade dos estudantes
do Ensino Médio, por meio da andlise, reflexdo e producdo de diferentes conteudos digitais
relacionados a esta tematica.

No ultimo caderno do aluno do primeiro ano do Ensino Médio as situagdes de
aprendizagem foram: “No Circuito do mundo do trabalho”, “Se liga no circuito elétrico” e
“Programe-se” com as seguintes atividades: “Ente no circuito”, “No mundo dos simuladores”,
“conhecendo um circuito elétrico”, “conhecendo uma placa de programagdo” e “crie o seu
semaforo”. (Minas Gerais, 2024d)

Estaremos juntos em mais uma série de atividades ‘“‘mdo na massa”,
refletindo sobre os diversos tipos de tecnologias que permeiam cada dia mais
o mundo em que vivemos. Realizaremos varias tarefas no decorrer de nosso
processo de aprendizagem, que poderdo acontecer de forma plugada, ou seja,
fazendo uso de circuitos elétricos, placas de programagdo e demais recursos
digitais, ou desplugada, realizadas de maneira concreta e que ndo utilizam
recursos digitais ou eletronicos, assim como programas ou computadores
sempre buscando o conhecimento de forma criativa, colaborativa e reflexiva.
(Minas Gerais, 2024a, p.3)

Neste documento tenta-se fazer uma relacao entre o circuito elétrico e o mundo do
trabalho. Esta relagdo ¢ trabalhada em algumas atividades, e em outras ndo: aqui, o estudante
aprende sobre a placa de programacdo Arduino.

No primeiro caderno do aluno do segundo ano do Ensino Médio as situacdes de
aprendizagem sdo: “TICs e TDICs e as mudangas sociais”, “Internet, um mar de informagdes”
e “Eu indico”. As atividades para a primeira situa¢do de aprendizagem sdo: “Senta que 14 vem
a historia”. Ja na segunda situagdo de aprendizagem encontramos as seguintes atividades:
“Vocé ja viu uma Fake News?”, “Quem ¢ vocé na realidade virtual” e, na terceira situagao de
aprendizagem, temos as atividades: “Somos influenciados?” e “Minha vez de influenciar”.

(Minas Gerais, 2024)
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No segundo caderno do segundo ano do Ensino Médio as situacdes de aprendizagem
sdo: “TICS e TDICS Especificidades e impactos sociais” e “Posso compartilhar”. Na segunda
situagdo de aprendizagem sobre “Internet um mar de informagdes” temos as atividades “O que
devo compartilhar” e “O dilema dos discursos nas redes”. Na terceira situacao de aprendizagem,
denominada “Projetos Cinéticos” temos as atividades: “Tecnologias e invengdes que possuem
ou geram algum tipo de movimento” e “Criatividade em agdo: Projetos cinéticos para nos
expressar e resolver problemas”. (Minas Gerais, 2024f)

O estudante inicia o segundo ano do Ensino Médio com o aprofundamento da reflexao
critica sobre a Internet, suas potencialidades, perigos e limites. Nesse processo, sdo abordados
a histéria e o contexto da cultura digital do estudante, além da questdo das “fake news”,
discutindo o que ¢ informagdo e o que deve ou nao ser compartilhado na rede mundial de
computadores. Na ultima situacdo de aprendizagem, trabalha-se com um projeto cinético.

No caderno do aluno do terceiro bimestre do segundo ano, encontramos a situagdo de
aprendizagem “TICS e TDICS Especificidades e impactos sociais” com a atividade “Que

' [13

comecem os jogos! “. Na segunda atividade de aprendizagem sobre Comunica¢do e suas
linguagens temos a atividade “Comunicagdo e suas linguagens” e “O impacto das linguagens
na comunicagdo”. Na terceira atividade de aprendizagem, temos o titulo “Projetos de maquinas
e dispositivos motorizados” com duas atividades: “Mecanismos € Motores” e “Criatividade em
acdo: Projetos de Mecanismos para nos expressar ou resolver problemas”. (Minas Gerais,
2024g)

O caderno do ultimo bimestre também inicia com a situagdo de aprendizagem “TICS e
TDICS especificidades e impactos sociais”, com a atividade “Os dados podem ser lidos? “Na
sequéncia temos a situagdo de aprendizagem “Comunicagao e suas Linguagens” e “Furando a
bolha”. Na terceira situagdo de aprendizagem temos a tematica “Gravidade em acdo” com as
atividades “Estruturas e anteparos e a a¢do da gravidade” e “Gravidade e agdo: Projetos de
pistas de esferas”. (Minas Gerais, 2024h)

Os cadernos desses dois anos estao divididos em duas partes. Na primeira, discute-se a
questdo da comunicacdo e das linguagens com Tecnologias Digitais da Informacdo e seus
impactos sociais e culturais. Na segunda parte temos a proposta de analise e desenvolvimento
de projetos das areas de Fisica e Engenharia.

O primeiro caderno do estudante do terceiro ano do Ensino Médio aborda as “TICs e as
TDICs e as Relagdes do Trabalho” e possui as atividades: “Ficgdo cientifica ou realidade?” e

“Googlar vale! Mas tem que ser rapidinho”. Na segunda situa¢do de aprendizagem sobre
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“Trilhas da curadoria ¢ desinformag¢ao” as atividades sdo: “Curadoria, tragando caminhos” e
“Decifrando os caminhos da desinforma¢do”. Na ultima situagdo de aprendizagem sobre
“Minha histéria em um museu” temos respectivamente as atividades: “Pessoas e suas historias”
e “Compartilhando sua histéria”. (Minas Gerais, 20241)

O segundo caderno do aluno inicia também com a tematica “TICs e TDICS nas relagdes
do trabalho” discutindo a atividade; “Quantas anda minha presenca digital?”. Na segunda
situagdo de aprendizagem sobre “O uso responsavel das Midias” sdo trabalhadas as atividades:
“Como contar uma histéria na internet” e¢ “O uso do discurso como artificio”, na terceira
situagdo de aprendizagem de “Tecnologias e vida em comunidade” temos as atividades:
“Tecnologias e invengdes que apoiam a vida em comunidade” e “Criatividade em agdo: projetos
para tornar a vida em comunidade melhor”. (Minas Gerais, 2024j)

O terceiro caderno do aluno deste mesmo ano escolar também inicia discutindo “TICs
e TDICs nas relagdes com o trabalho”, com a atividade: “Criar, modificar e publicar... isso
pode?”. Na segunda situacdo de aprendizagem, denominada “Identificando linguagens na
comunica¢do” sdo apresentadas as atividades: “Como identificar e usufruir, de forma
consciente, das linguagens de comunicagdo” e “Construcdo de uma agéncia de noticias”. Na
terceira situagdo de aprendizagem sobre “Exploracdo e colonizagdo espacial” temos os
seguintes planejamentos: “Projeto de protdtipos com materiais diversos e componentes
eletronicos programaveis” e “Criatividade em acdo: projetos de protdtipos e dispositivos para
resolver problemas para a exploracdo e colonizagdo de Marte”. (Minas Gerais, 2024k)

No tltimo caderno do Ensino Médio inicia novamente com a tematica “TICS e TDICS
especificidades e impactos sociais”, trabalhada na atividade “Que lancem os dados! ou melhor
que nods lancemos a eles”. Na segunda situagdo de aprendizagem sobre “Conviver com as
diferencgas”, as atividades sdo: “Conviver com a diferenga” e “Vulnerabilidade e vocé na
internet”. Na proposta da situacdo de aprendizagem que encerra a disciplina “Tecnologia e
Inovacao” no Ensino Médio, o tema ¢ “Sombra, luz e eletronica”, que trabalha com as
atividades: “Tecnologias e invencdes que possuem ou utilizam efeitos luminosos” e
“Criatividade em acdo: projetos com sombra, luz e eletronica”. (Minas Gerais, 20241)

Os quatro cadernos dos estudantes do terceiro ano do Ensino Médio iniciam com a
situagdo de aprendizagem “TICS e TDICS especificidades e impactos sociais”, que ¢ abordada
por diferentes atividades. Na segunda parte destes cadernos, desenvolve-se um trabalho

educativo com um olhar critico para os contetidos digitais existentes na rede mundial de
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computadores. Na parte final, sdo analisados e desenvolvidos projetos relacionados as areas de
Engenharia, Matematica e Fisica.

Ao analisarmos os titulos das situagdes de aprendizagem e das atividades propostas nos
cadernos dos estudantes da disciplina Tecnologia e Inovacao do Ensino Médio da rede estadual,
identificamos a importancia de aprofundar a andalise dessas informagdes para compreender sua
articulacdo no percurso formativo dos alunos.

A seguir, procuraremos analisar com mais detalhes como estdo propostas algumas
atividades dos doze cadernos da disciplina “Tecnologia e Inovagao” do Ensino Médio proposto

pela Secretaria de Educacdo de Minas Gerais.

4.4 A proposta educativa e as praticas pedagogicas nos cadernos da disciplina
Tecnologia e Inovacao

No caderno do estudante do primeiro bimestre da disciplina “Tecnologia ¢ Inovagao”,
para o primeiro ano do novo Ensino Médio, o tema central ¢ a internet e a reflexdo é sobre como
ela influencia o nosso dia a dia. Essa proposta educativa tem inicio com a analise de um video
sobre a origem das coisas e com um processo de reflex@o individual e coletiva. As metodologias
ativas sdo exploradas através de parddias de musicas encontradas na internet. Esse processo
continua com o tema central sobre o processo reflexivo de como utilizar o pensamento
computacional em atividades do cotidiano. A parte pedagdgica ¢ explorada por meio do didlogo
sobre uma proposta de jogo educacional. Na temdtica sobre a internet como forma de
conhecimento, o processo reflexivo ¢ sobre como buscar conhecimento por meio da internet.
Na sequéncia pedagogica € proposta a criacdo de um video. (Minas Gerais, 2024a)

No caderno do estudante do segundo bimestre da disciplina “Tecnologia e Inovacao”
para o primeiro ano, observamos a pratica pedagogica em que o estudante estd ativo no processo
de autoria de historias em quadrinhos ou videos sobre o Marco Civil da internet. Ainda neste
caderno do estudante, sao exploradas praticas pedagogicas na plataforma Scratch, nas quais os
estudantes sdo solicitados a criar uma narrativa digital sobre cyberbullying e pensamento
computacional. (Minas Gerais, 2024b)

A primeira situacao de aprendizagem do caderno do estudante do terceiro bimestre da
disciplina “Tecnologia e Inovag¢do” para o primeiro ano tem como tema central os jogos. A
reflexao foca na contribui¢do dos jogos para a resolucao de problemas, propondo aos estudantes

a elaboragdo de um jogo de tabuleiro. Posteriormente, o tema central aborda os jogos no mundo
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do trabalho em que a reflexdo ¢ a seguinte: “Como os jogos originarios de diferentes culturas
podem nos ajudar a pensar sobre o0 mundo do trabalho?”.

A terceira situagdo de aprendizagem tem como tema central a programacao das etapas
da vida, refletindo sobre como € possivel planejar a partir dos elementos presentes ao longo da
vida. Nessa parte, ¢ explorada a plataforma Scratch para montar a programagao dos eventos,
agoes, ¢ acontecimentos da vida do estudante (Minas Gerais, 2024c).

No caderno do estudante do quarto bimestre da disciplina “Tecnologia e Inovagdo” para
o primeiro ano, ¢ discutida a questdo do circuito do mundo do trabalho e o processo de reflexao
¢ desenvolvido por meio do questionamento da relagdo entre as chamadas “profissoes do agora”
com as novas tecnologias do mundo moderno. Os estudantes devem pesquisar, na internet,
sobre as novas profissdes que estdo surgindo e devem realizar uma apresentacdo utilizando os
seguintes contetidos digitais: video, infografico, historia em quadrinhos, blog ou reportagem.

Na segunda situacao de aprendizagem deste caderno, o tema trata de como funciona um
circuito elétrico e sua utilizagdo no dia a dia do estudante do Ensino Médio. Nesta parte sao
explorados o mundo dos simuladores e ¢ utilizada a plataforma Tinkercard para simular um
circuito elétrico. Posteriormente, o grupo de alunos deve montar um artefato utilizando os
seguintes materiais: papeldo, garrafas, tampas, palitos, canudos de papel, clipes de papel e
diferentes embalagens (Tetra Pak). (Minas Gerais, 2024d)

Na terceira situacao de aprendizagem o tema central trata da programacao em placas
micro processadas no Arduino, em que o aluno devera construir um semaforo utilizando
materiais ndo estruturados como, caixas de ovos, papeldo, rolos de papel, fitas adesivas, botdes,
retalhos de tecido, tinta e tampas. Nos quatro cadernos do estudante da disciplina “Tecnologia
e Inovacao” observamos a pratica pedagogica em que os estudantes estdo ativos na reflexao e
producdo de diferentes projetos, promovendo uma aprendizagem mais engajadora.

Continuando as reflexdes sobre os cadernos de aprofundamento da proposta da
disciplina “Tecnologia e Inovagao”, analisaremos o caderno do aluno para o primeiro bimestre
do segundo ano do Ensino Médio. A primeira situagao de aprendizagem deste documento parte
da reflexdo de como as Tecnologias Digitais da Informac¢dao e Comunicacdo influenciam as
nossas vidas em sociedade. Nesta atividade educativa hé a proposta de realizar uma entrevista
com uma pessoa com mais de 60 anos. As TDIC devem ser utilizadas para compartilhar com
os demais estudantes da sala de aula. Outra proposta nesta mesma dire¢ao ¢ realizar um Spot

(uma propaganda veiculada no radio), mostrando a mudancga de hébito causada pelas TDIC. Na
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producdo deste contetudo digital, os estudantes devem realizar um planejamento, a gravagao e
a divulgacdo para os seus colegas. (Minas Gerais, 2024¢).

Na segunda situacao de aprendizagem deste caderno do estudante do segundo bimestre
da disciplina “Tecnologia e Inovagdo”, para o primeiro ano, a atividade aborda a internet como
fonte de informagdes e apresenta a seguinte reflexdo: “Como nos informamos, o que
compartilhamos e como somos influenciados pela internet?”. O caderno inicia com a discussao
do termo “Fake News” e da questdo das “noticias falsas”. Neste contexto, sdo apresentados
questionamentos sobre: falsa conexao, falso contexto, manipulagdo de conteudo, satira ou
parddia, conteudo enganoso, conteudo impostor e conteido fabricado.

A partir do estudo destes conceitos, € apresentada aos alunos a pergunta: “Quem € vocé
na realidade virtual?”. Por meio desta reflexdo, o estudante deve utilizar um ambiente digital
para organizar e produzir um mapa das suas influéncias na rede mundial de computadores e
comparar o seu mapa com o de outros colegas. Apos a andlise do storyboard referente ao
documentario “O Dilema das Redes”, os estudantes podem refletir sobre as estratégias que
podem ser utilizadas para lidar com os algoritmos e sair da “bolha informacional”.

Na proxima situacdo de aprendizagem, o tema central ¢ Computacdo Criativa com
marketing de influéncia ¢ a reflexdo propde pensar em como podemos nos expressar
significativamente por meio da programac¢do e influenciar outras pessoas. Nesta proposta
educativa, sdo explicados os conceitos de: publicidade de produto, publicidade de promogao,
publicidade comparativa e publicidade de servigos; em seguida, os estudantes devem
desenvolver um projeto sobre “minha vez de influenciar”.

Como esta o seu projeto? O que vocé ja conseguiu fazer? Qual o tipo de
publicidade escolheu para sua criacdo e quais elementos dos seus
influenciadores favoritos estdo presentes no projeto? O que vocé ainda
precisa fazer para o projeto ficar como imaginou? Aproveite para fazer
ajustes e registrar o processo de cria¢do até aqui. Lembre-se: Registrar o
processo é uma forma de aprender ainda mais. (Minas Gerais, 2024a, p.26)

Esta previsto um processo de compartilhamento dos projetos produzidos pelos
estudantes e um processo de reflexdo utilizando as redes sociais: “Para que seu projeto alcance
um publico ainda maior, vocé pode compartilha-lo nas plataformas que mais utiliza. Vocé
também pode gravar um video e adiciona-lo a plataformas como YouTube, TikTok, Instagram,
entre outros. Aproveite para compartilhar com sua familia e amigos!”. (Minas Gerais, 2024a,
p.27)

Ja no segundo caderno do primeiro ano do Ensino Médio, observamos a reflexdo de

como as Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicagdo podem influenciar as relagdes
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entre pessoas, propiciando a autonomia e liberdade de expressdo sem deixar de lado as relagdes
éticas e de respeito a individualidade. A pratica pedagdgica sobre decodificacdo de reportagens,
infograficos e memes existentes na internet possibilita um processo de autoria dos estudantes
em torno destes conteudos digitais. (Minas Gerais, 2024b, p.27)

Nesta sequéncia didatica sobre compartilhamento responsavel e discursos na rede, propde-se a
reflexdo sobre como desafiar os estudantes a utilizar e criar meios de comunicag@o para expressar e
compartilhar ideias de maneira critica e responsavel. Esta parte inicia com a seguinte pergunta: “o
que voce sabe sobre o discurso do 6dio?” Em seguida, os estudantes devem realizar entrevistas
e pesquisar sobre esta provoca¢ao na rede mundial de computadores, abordando temas como o
racismo, machismo, homofobia, aporofobia, gordofobia, xenofobia, misoginia e preconceito
linguistico.

Na atividade sobre o dilema dos discursos nas redes, existe o seguinte questionamento:
“Como vocé lida ou lidaria com ofensas recebidas pelas redes sociais? Por que acha que essa ¢
uma forma adequada de reagir a esse tipo de agressdo?”. Ap0s a discussdo coletiva solicita-se
aos estudantes que realizem uma pesquisa sobre esta tematica com os seguintes critérios:

Figura 1 Alternativas para Avaliacdo de Situagdo Problema
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Fonte: Minas Gerais, 2024b, p.19

Apos ter encerrado a discussdo sobre andlise critica e a producao de contetidos digitais
para a internet, observamos, neste mesmo caderno, o inicio da discussdo sobre computacao
criativa e a seguinte reflexdo: “Como podemos nos expressar significativamente por meio de
projetos explorando componentes eletronicos e principios da programagdo, estimulando a
cria¢do de projetos com diferentes mecanismos e formas de produzir movimento?”. Durante a
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discussdo sobre projetos que possuem ou geram movimento, foi proposto aos estudantes que,
considerando os materiais e recursos disponibilizados na escola, explorassem diferentes formas
de produzir movimento, recriando diversos prototipos.

Figura 2 Proposta de “Produgao de Movimento”

Quer criar um projeto que é a sua cara? Vocé pode pesquisar varias ideias na
internet, adaptando-as a sua necessidade. Busque passo-a-passos, tutoriais de
criagdo, videos entre outros! Use sua imaginacgdo para iniciar seu proprio projeto.

Vocé pode pensar em esquemas desplugados, plugados, usando circuitos elétricos
ou até mesmo programacdo. Esse sera 0o momento de soltar a criatividade e resolver
problemas do seu cotidiano.

Fonte: Minas Gerais, 2024b, p.25

Encontramos nesta proposta educativa etapas de planejamento, execucao, registro € o
compartilhamento do processo criativo. O registro da autoria do projeto possui estas
informagdes: nome do projeto, nome dos autores, processo de decisdo da criagdo do projeto, a
forma que o projeto movimenta ou gera movimentos e materiais utilizados. Na reflexao coletiva
sobre o compartilhamento do projeto, sdo analisados os trabalhos elaborados pelas equipes de
estudantes, considerando as seguintes questoes: as diferentes formas de produzir movimento e
de utilizar os materiais; as diversas tematicas abordadas pelos demais colegas da turma; quais
delas despertam sua curiosidade e por qué; além de ideias e sugestdes para contribuir com 0
aprimoramento dos projetos dos colegas.

Em relacdo a avaliagdo sobre o desenvolvimento do projeto, sdo utilizados estes
questionamentos: “Durante meu processo de criacdo, aprendi que”; “Durante meu processo de
criacdo, me surpreendi com”; “No futuro penso em criar’”’; “Olhando para os projetos dos meus
colegas, acredito que poderia” e “Coisas que descobri nesse processo € que pretendo usar em
outros projetos”. Ainda nesta perspectiva, existe a parte de avaliacdo sobre como essa pratica
pedagdgica pode conectar outras areas do conhecimento, por meio das seguintes reflexdes: “O
que vocé descobriu sobre as tecnologias e invengdes utilizadas no seu cotidiano?”’; “O que vocé
descobriu sobre a criagdo de mecanismos utilizando diferentes materiais?”’; “Outras formas que
pretende utilizar os mecanismos explorados nesta atividade”; e “Os diferentes projetos cinéticos
que podemos criar para ajudar as pessoas a enfrentarem problemas diversos ou a tornar seu dia
melhor”.

O caderno do aluno do terceiro bimestre do segundo ano do Ensino Médio inicia

abordando como as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo impactam a sociedade,
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propondo uma reflexdo sobre o uso dos jogos como ferramentas digitais para promover a
colaboragdo e a discussdo de temas do cotidiano. Nesta atividade pretende-se trabalhar as
habilidades de criacao e modificagdo de conteudos digitais, respeitando as licengas de Creative
Commons, e compreender os jogos digitais como ferramentas de colaboragdo. (Minas Gerais,
2024¢)

A sequéncia didatica inicia com uma pesquisa na internet embasada em um roteiro
especifico. Em seguida, os estudantes planejam e produzem um painel tematico e elaboram um
roteiro de jogo utilizando o Padlet (ferramenta que permite criar quadros virtuais).
Posteriormente desenvolvem o jogo utilizando o Kahoot (plataforma de aprendizado baseada
em jogos). Ao final, cada estudante produz um portfolio para consolidar o seu aprendizado.

Outro tema abordado neste caderno ¢ o de reconhecimento das diferentes formas de
linguagens no atual contexto da cultura digital. A reflexdo desta proposta ¢ entender como ¢
possivel identificar o que é mais assertivo para se informar, reconhecer linguagens de midia e
encontrar formas apropriadas de informar pessoas em diferentes contextos. A pratica
pedagdgica inicia com a discussdo sobre o processo de producdo de textos no contexto da
cultura digital.

Em seguida sdo trabalhadas as questdes relacionadas ao impacto dos textos digitais nas
linguagens e na comunicag¢do. Propde-se aqui que as equipes de estudantes se tornem produtores
digitais de um determinado contetido digital.

Figura 3 Proposta de Producao Digital

0O desafio nessa atividade & exatamente criar uma narrativa transmidia, utilizando todas as midias
utilizadas até o momento, da seguinte forma:
a) O grupo deve definir a historia que sera contada (tema e subtemas).
b) O grupo devera definir uma midia para cada subtema e responsavel por sua produgdo.
c) O grupo devera avaliar em conjunto os contetdos produzidos e ordena-los de modo a
estruturar a narrativa transmidia.
d) O grupo devera produzir um comentario em texto, analisando a producdo dos demais grupos
a partir dos seguintes critérios:
e Estrutura da narrativa: o grupo analisado recorreu a diferentes linguagens para construir a
narrativa?
e Expressdo do conteddo: ha coeréncia e complementaridade entre as midias utilizadas? Por
qué?
e Criatividade da narrativa: de que forma as midias usadas na narrativa transmidia a tornam
interessante e interativa?
e) Ao final reflita sobre o processo respondendo a pergunta a seguir.

Fonte: Minas Gerais, 2024c, p.17
Na terceira situagao de aprendizagem, a tematica aborda a Eletronica Criativa, € a

reflexdo propde analisar como podemos nos expressar de maneira significativa por meio de
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projetos que explorem componentes eletronicos e principios de programagdo. Questiona-se
também como estimular a criagdo de projetos com diferentes mecanismos e a producdo de
sequéncias de movimento. Nesta proposta, sao explorados pedagogicamente o pensamento
computacional, o estudo de mecanismos e motores e, em seguida, o componente eletronico
Arduino. A sequéncia pedagogica prevé o desenvolvimento de um projeto voltado a criacdo de
mecanismos para expressar ideias ou resolver problemas.

No ultimo caderno do estudante para o segundo ano do Ensino Médio, a tematica central
ainda trata das Tecnologias Digitais da Informagdao e Comunicagdo, € o processo de reflexao
ocorre a partir do questionamento sobre como o letramento em dados pode contribuir para a
resolugdo de problemas, criando processos de interven¢ao pautados na colaboragdo. Na
primeira atividade, intitulada “Os dados podem ser lidos?”, sdo abordadas situagdes do
cotidiano dos estudantes nas quais informagdes qualitativas e quantitativas podem ser
interpretadas. Em seguida, os alunos devem planejar e aplicar um questionario com o objetivo
de compreender o perfil da turma. Apos essa etapa, devem produzir uma apresentacao criativa,
voltada ao mercado de trabalho, que represente o grupo de estudantes. Esse curriculo criativo
sera explorado no planejamento e na execucao de um video, a ser disponibilizado em alguma
rede social. (Minas Gerais, 2024h)

Outra atividade presente neste caderno, voltada para a temadtica da cultura digital, estd
relacionada a identificacao e compreensdo do conceito de bolha informacional e seus desafios.
O processo de reflexdo gira em torno do entendimento de quais estratégias podem ser utilizadas
para reconhecer quando se estd inserido em uma bolha informacional. Nesta proposta educativa,
o aluno ¢ incentivado a colocar a “mao na massa” e produzir uma midia, podendo optar entre
infografico, video ou podcast.

Na terceira situagdo de aprendizagem, propde-se a reflexdo sobre como podemos nos
expressar significativamente por meio de projetos que explorem componentes eletronicos e
principios de programagdo. Também como estimular a criacdo de projetos com diferentes
materiais e explorar fendmenos fisicos e seus efeitos. As habilidades desta proposta educacional
também estdo relacionadas ao desenvolvimento do pensamento computacional e a criacdo de

um prototipo digital.
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Figura 4 Proposta de explorar Fendmenos Fisicos
2" Ana do Ensing Madio - 4° Bimestre Caderno do Estudante

1.3 Agora que voce ja explorou 05 recursos @ materiais disponiveis,
@ como vocé gostaria de criar seu projeto usando a gravidade em
“ '7) acdo? Esse projeto pode trazer a interacdo entre guaisguer dos
® - ® fendmenos que envolvem o movimentar de uma esfera. Vocg pode
a . ¢ explorar as inclinagdes das partes da pista mudando a velocidade e
- rotas, incluir polias e outros mecanismos que vocé tenha usado nos
bimestres anteriores ou vistos nas maguinas e invengoes. Em
seguida vocé pode incluir os dispositivos eletronicos para desafiar
os efeitos naturais destes fendmenos, como mover algo na pista
quando a esfera passar ou simplesmente sinalizar a passagem da
esfera.

agem hesta pov Aevean Facdal - Carve

Estd sem ideias? Vocé pode comecar explorando os diferentes
materiais gue estdo a sua volta.

Fonte: Minas Gerais, 2024d, p.24

No processo de avaliagao do desenvolvimento desta proposta educativa, o estudante ¢
convidado a apresentar um breve resumo de como foi a sua experiéncia. Neste documento, o
convite ¢ apresentado da seguinte forma: “Concluimos aqui nossa ultima sequéncia de
atividades na qual tivemos a oportunidade de criar um projeto pessoalmente significativo e
compartilhd-lo com outras pessoas. O que foi especial nesta atividade? Que ideias voce teve e
gostaria de explorar mais - seja na escola ou na vida? O que vocé faria se pudesse comegar o
projeto novamente hoje?” (Minas Gerais, 2024d, p.28)

No caderno do estudante do primeiro bimestre da disciplina “Tecnologia e Inovagao™,
para o terceiro ano do novo Ensino Médio, encontramos novamente como tema central as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunica¢do e a reflexdo sobre como as TDIC
transformam as relagdes do trabalho. A proposta educativa baseia-se no estudo da criptografia
e da Cifra de César aplicada ao poema “Operario em Construcao”. Na sequéncia, os estudantes
organizados em duplas devem pesquisar as profissdes do futuro e como elas utilizam as TDIC.

Na segunda situagdo de aprendizagem deste caderno, o tema central ¢ Curadoria e
Desinformagdo e a provocacdo reflexiva ocorre por meio das seguintes questoes: Como a
curadoria pode inibir a desinformacao? Como conhecer os novos meios de desinformacao e
ajudar a lidar com informagdes? (Minas Gerais, 20241)

Na atividade sobre curadoria, “trangando caminhos”, o estudante pode discutir os
diferentes meios de comunicagdo e analisar por que precisamos verificar uma informagdo em
diversas fontes. E proposto que os estudantes realizem uma pesquisa na internet utilizando o

protocolo de curadoria de conteudo.
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Na atividade seguinte, com a tematica "Decifrando os caminhos da desinformag¢do", os
alunos devem pesquisar sobre o firehosing — estratégia de disseminacdo de mentiras usada
como propaganda politica. Em seguida, devem refletir sobre em quais situagdes ela pode
ocorrer € como ¢ possivel evitd-la. Ainda nessa perspectiva, ha um processo de investigacao
sobre o que ¢ deepfake e como a Inteligéncia Artificial pode ser utilizada para produzir um
video falso. Solicita-se, também, que os estudantes produzam um guia com dicas de como se
proteger de ameacas de phishing, ataque cibernético, em que criminosos tentam obter
informagdes confidenciais.

Na Situagdo de Aprendizagem “Minha Histéria no Museu”, a tematica central ¢ a
Computacdo Criativa e a reflex@o proposta gira em torno de como € possivel expressar-se de
maneira significativa por meio da programagdo. Esse estudo fundamenta-se no conhecimento
sobre museus. Os estudantes sdo incentivados a criar um projeto de exposicao no Scratch para
um museu virtual relacionado a sua propria histoéria.

Figura 5 Projeto de Exposi¢do

1.2 Agora que separamos 05 elementos gue mais chamaram a nossa
u atencdo na exploracdo dos museus, vamos COMECar a pensar na nossa

& EXpOSICI0?
L ] L
a . ¢ Pense em uma histdria que tem significado especial para vocé. qu que
- @ssa historia @ importante? Quem & o protagonista da historia? E uma
figura publica ou uma pessoa da sua comunidade? O que vocé gostaria
kg Renan Pyl Cha de compartilhar sobre essa histéria? O gue vocé ndo pode deixar de

contar sobre ela? Como voceé gostaria de apresentar essa historia? Sera
com um personagem apresentando? Quais recursos vocé vai precisar?
Que tipo de interacdo sua historia pode oferecer?
Fonte: Minas Gerais, 20241, p.21
Apos elaborarem seus projetos de exposi¢cdo para o museu virtual, os estudantes devem
realizar um processo de compartilhamento e reflexdo coletiva sobre suas respectivas produgoes.
Em seguida, ¢ solicitado que os estudantes analisem como poderiam aprimorar o que foi

produzido.

No caderno do estudante do segundo bimestre da disciplina “Tecnologia e Inovacao”,
para o terceiro ano, a primeira Situacdo de Aprendizagem tem como tema central os discursos
nas redes e a desinformacdo. A proposta promove uma reflexdo sobre como as Tecnologias
Digitais da Informagdao e Comunicacao podem influenciar as relagdes interpessoais no mundo
do trabalho, ampliando as interacdes entre pares sem negligenciar os principios éticos € o

respeito & individualidade. (Minas Gerais, 2024j)
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Na primeira atividade sobre “a quantas anda minha presenga digital”, existe uma
discussdo sobre os diferentes tipos de interagdo nas redes sociais. E solicitado que o aluno do
Ensino Médio realize uma postagem relatando alguma situagdo, imagem, comentario ou video
que ele vivenciou na internet. Ao abordar a rede social “LinkedIn”, que tem como foco os
relacionamentos profissionais, ¢ solicitado aos estudantes que construam sua propria pagina
nesta ferramenta digital.

Na segunda situagao de aprendizagem, “os discursos na rede e desinformacao”, reflete-
se sobre como criar uma historia a fim de expressar ideias de forma critica com o uso dos meios
de comunicagdo, para conscientizar pessoas sobre o impacto de discursos maldosos. Nesta
atividade, ¢ abordado o Storytelling (arte de contar historias para comunicar uma mensagem,
criar conexdes emocionais e engajar o publico) e ¢ solicitado que o estudante redija a sua propria
historia.

Na segunda atividade sobre o uso do discurso como artificio, ¢ indicado que os alunos
realizem e analisem entrevistas com outras pessoas que acessam a internet. Nessa atividade,
solicita-se que os alunos elaborem e apresentem uma campanha para convencer o publico-alvo
sobre os cuidados que devem ser tomados para evitar a disseminagao de discursos maldosos.

Ainda na tematica da Computagao Criativa, a terceira Situagdo de Aprendizagem sobre
Tecnologias e Vida em Comunidade, propde os seguintes questionamentos ao estudante: Como
posso me expressar de forma significativa por meio de projetos que explorem componentes
eletronicos e principios da programacdo? Quais sdo ou serdo as formas e os subsidios
tecnologicos que encontrarei para facilitar a vida social, e como isso tem se modificado ao longo
do tempo? (Minas Gerais, 2024j)

Na atividade sobre como as tecnologias e invengdes apoiam a vida em comunidade, ¢
indicado que os alunos produzam uma lista de todas as tecnologias que conseguem se lembrar.
Nesta trajetoria, o estudante ¢ convidado a refletir sobre os problemas da sociedade e elaborar
um mapa mental ou esquema que ilustre as possiveis solugdes destas situagdes-problema. Na
atividade seguinte, “criatividade em a¢ao”, € solicitado que o estudante desenvolva um projeto
para tornar a vida em comunidade melhor.

Ao analisar o terceiro caderno do estudante do ultimo ano do Ensino Médio, observa-se
que, na primeira Situacdo de Aprendizagem, com o tema “TIC e TDIC nas relagdes de
trabalho”, propde-se uma reflexdao sobre como o uso da Cultura Remix — que envolve criar e
modificar conteidos — pode ser compreendido como uma das habilidades necessarias para a

inser¢ao no mercado de trabalho no século XXI. Esse estudo ¢ desenvolvido por meio de
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pesquisas realizadas pelo estudante na rede mundial de computadores e da discussdo sobre os
diversos licenciamentos disponiveis na internet. Em seguida, o estudante ¢ convidado a produzir
um video de até dois minutos, utilizando a plataforma Canva, tendo como base a Cultura Remix.
(Minas Gerais, 2024k)

Na segunda Situa¢do de Aprendizagem, o interesse estd em reconhecer as diferentes
formas de linguagem presentes nas midias. A mediagdo serd realizada por meio de uma
pesquisa, com o objetivo de compreender como identificar linguagens midiaticas e comunicar,
de modo assertivo, em diferentes contextos. Os conceitos explorados sdo: Hiperlink,
Hipermidia, Transmidia e Metaverso.

Figura 6 Conceitos Explorados

1.3 "Podemos definir Transmidia de forma clara e objetiva
como a transmissdo de uma mensagem ou historia atraves de
varias midias, onde o foco na verdade € a historia a ser
“@ transmitida. Exemplos claros de transmidia sdo games que
:-05 viraram filmes, blogs de personagens de novelas para criar
. -

interacio com o publicof...). "

. . . Fonte: \oce sabe o que =] tranzmidia? - S5BGC" 1 Feb. 2013,
http:/fwww.sbec.org.br/blogfvoce-sabe-g-gue-e-transmidia. Acesso & Sep. 2022

Observe abaixo®:

Imagem feta por Rennan Famdal - Canva

Y Qg 70
@ @ 7 ) @
O o S O 0=V

Fomte: Alewista Germms — Espagn Convesgents — Ano 2 — n 2. 286 2011

Fonte da imagem: "Transmidia - Wikipédia, a enciciopédia lixwre "
hitpe: /fpt wikipedia ong/wiki Transm%C3%ADd 1. Acesso 6 Sep. 20027

Fonte: Minas Gerais, 2024k, p.12

A proposta educativa se desenvolve com a constru¢do de uma agéncia de noticias junto
aos estudantes da turma, explorando os conceitos de noticia, reportagem, cronica, perfil,
entrevista, artigo e editorial. Para isso, ¢ apresentado um roteiro que orienta a produgao
individual de um contetido digital, o qual deve ser compartilhado com os demais membros do
grupo para, entdo, ser transformado em uma producao coletiva.

Na terceira situacao de aprendizagem sobre Eletronica Criativa, o estudo ¢ estimulado
pelas seguintes perguntas: Como podemos nos expressar significativamente por meio de
projetos explorem componentes eletronicos e principios da programacdo? Como estimular a
criagdo de projetos com diferentes maquinas e tecnologias fundamentais para a criagdo de uma

coldnia humana?
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Estas indagagoes estdo relacionadas a fabricagdo de prototipos com materiais diversos
e componentes eletronicos programaveis (Arduino), voltados a exploracdo e colonizagdo de
Marte.

Figura 7 Elaborando o Projeto

@ Para te ajudar no plangjamento do seu projeto, reflita sobre os
i

u ! seguintes pontos:
[ @ e Qual o tipo de desafio vocé pgostaria de ajudar a
... humanidade a vencer na colonizacdo do espaco e de
A & Marte? Qual invencio, protétipo ou dispesitivo vocé ird
criar para vencer esse desafio?
[y T———— T —— ¢ Como o motor elétrico pode ser conectado ao seu
prototipo?

& Qual sequéncia de movimentos vocé quer no seu projeto?
Como serd a conexdo entre as partes € 0 que servirad como
urna base fixa para dar suporte?

& Que tipo de rotacdo vocé deseja que o motor elétrico faca,
guais sentidos e wvelocidades ele ira rodar, & como
programar estes movimentos no Arduino?

& Que materiais para juntar e conectar vocé val utilizar para
juntar todas as partes?

& Quais outros materiais disponiveis vocéd pode utilizar no
seu projeto para dar o efeito de protecdo quanto alguma
adversidade de Marte?

Fonte: Minas Gerais, 2024k, p.31

No ultimo caderno do aluno da disciplina “Tecnologia e Inova¢do” do novo Ensino
M¢édio, encontramos esta indagacao: Como o letramento em dados pode promover a resolugao
de problemas, criando processos de intervencdo que olhem para a colaboragdo? Na sequéncia
didatica deste caderno, ¢ sugerido que os estudantes criem um questiondrio digital para obter o
perfil da turma e que elaborem um video de até 1 minuto para ser disponibilizado no Reels do
Instagram (Minas Gerais, 20241)

A segunda situacdo de aprendizagem sobre a convivéncia com as diferencas apresenta
o seguinte questionamento: Qual a relevancia da diversidade para que se aprenda a conviver
em sociedade de forma respeitosa e equilibrada? Nesta perspectiva os estudantes devem
pesquisar um fato abordado de diferentes formas em uma noticia presente na internet e procurar
compreender por que isso acontece.

No planejamento desta situa¢do de aprendizagem também ¢ apresentada a noticia que
“Lewis Hamilton sofre ataques racistas nas redes apds vencer GP da Gra-Bretanha” e sdo
debatidos os comentarios de internautas. Na sequéncia, sdo apresentadas algumas questdes
instigadoras para os alunos debaterem o fato mencionado.

No proximo tdpico, sdo problematizados os argumentos presentes no “discurso de 6dio”
e ¢ investigada a utilizacdo de imagens que, ao longo da historia, tém alimentado o preconceito
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contra diversos povos € minorias. Para essa andlise, utilizam-se imagens do escritor Machado
de Assis e uma reportagem sobre a jovem Malala Yousafzai. Em seguida, o estudante ¢
convidado a criar sua autorrepresentacao, utilizando a linguagem que melhor o represente em
sua criacdo (visual, audiovisual, textual ou sonora). Apos o compartilhamento desse contetido
digital, os estudantes devem responder a quatro questdes relacionadas ao seu processo de
autoria.

Imediatamente, existe a argumentagdo sobre a vulnerabilidade no ciberespaco,
apresentando os diferentes perfis de usuarios na internet. Esse debate avanca para o
discernimento da cultura do cancelamento e, o estudante, ¢ questionado sobre este momento
historico que a humanidade vivencia em sua relagdo com as redes. Para compreender melhor a
realidade, os alunos sdo designados a elaborar uma historia em quadrinhos fundamentada nos
seguintes topicos inquiridos anteriormente: “Perfil do internauta (quem ¢ vocé na internet);
Redes sociais, reputagdo e acesso; Positividade téxica; Cultura do Cancelamento; Zona de
conforto e Vulnerabilidade”.

Para concluir a proposta educativa da disciplina “Tecnologia e Inovacdo” no Novo
Ensino Médio, trabalha-se a tematica da criacdo de projetos com diferentes materiais em
interagdo com a luz. A investigagdo parte do conhecimento sobre tecnologias e invencdes que
fazem uso de efeitos luminosos, avangando para a utilizagdo de componentes eletronicos, como
o Arduino, no desenvolvimento de projetos que integrem LEDs ou motores. Ao final, destaca-
se o momento de compartilhamento do processo de autoria e a reflexdo coletiva com os demais
estudantes.

Observa-se que as Situagdes de Aprendizagem da disciplina “Tecnologia e Inovagao”
estdo alinhadas aos objetivos dos Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio
(PCNEM), ao promoverem uma formagdo baseada em conhecimentos essenciais que visam
tanto a preparagao cientifica do estudante quanto ao desenvolvimento da capacidade de utilizar
diferentes Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo nas diversas areas do
conhecimento: “Propoe-se, no nivel do Ensino Médio, a formagdo geral, em oposi¢do a
formagdo especifica; o desenvolvimento de capacidades de pesquisar, buscar informagaes,
analisd-las e seleciond-las; a capacidade de aprender, criar, formular, ao invés do simples

exercicio de memoriza¢do” (Brasil, 2000, p.5).
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4.5 Consideracdes sobre os cadernos da disciplina Tecnologia e Inovacio e a integracao
das TDIC no Novo Ensino Médio

A disciplina “Tecnologias e Inovagao” foi inserida recentemente na organizacao
curricular do Ensino Médio em Minas Gerais e sua integragao representa um novo desafio para
o sistema estadual de educacdo, para as escolas e para os professores do Ensino Médio.
Entendemos que sera necessario realizar um grande esfor¢o de incorporar esta disciplina no
cotidiano escolar. Compreendemos que a elaboragdo dos Cadernos do Aluno e Cadernos dos
Professores ¢ um esforco no sentido de explicitar como esta disciplina estd organizada e deve
ser conduzida.

A proposta educativa com TDIC nos Cadernos do Aluno da disciplina “Tecnologia e
Inovagdo” do Novo Ensino Médio foi organizada na tentativa de integrar esses conhecimentos.
Esta mudanga curricular provoca transformagdes substanciais nas praticas pedagdgicas
envolvendo Tecnologias e Inovagdo no atual contexto do Ensino Médio do Estado de Minas
Gerais.

Nas diferentes situagdes de aprendizagem analisadas, as TDIC sdo abordadas ora como
contexto digital, ora como instrumento para resolu¢do de problemas, ora como ferramenta de
autoria. Nos momentos dedicados a discussdo sobre tecnologia e inovagdo, surgem reflexdes
sobre ética no uso das tecnologias, seguranca online, direitos autorais, privacidade de dados e
o papel do cidaddo no ambiente digital.

Em determinados momentos, os cadernos pedagodgicos propdem atividades que
estimulam os estudantes a se tornarem solucionadores de problemas; em outros, promovem 0
desenvolvimento do pensamento computacional por meio da logica de programagdo, de
algoritmos e da analise de dados, utilizando ferramentas e plataformas online de programagao
visual ou textual.

Outras vezes os estudantes sao convidados a produzir diferentes conteudos digitais.
Frequentemente eles podem se envolver na producdo de apresentacdes multimidia, videos
explicativos, podcasts, websites, protdtipos digitais, infograficos, mapas cognitivos e outros
formatos, utilizando diferentes plataformas, ferramentas e softwares.

As atividades de cada Caderno do Aluno geralmente utilizam as TDIC para apresentar
cenarios do mundo real, problemas auténticos e exemplos de como a tecnologia impacta a
sociedade e a inovagao em diversos setores. Os cadernos incentivam a utilizagao de ferramentas
digitais de pesquisa, coleta e analise de informacdes, exploragdo de diferentes perspectivas e
descoberta de novas tecnologias e tendéncias. Plataformas online, videos, artigos digitais,
podcasts e outras fontes sdo frequentemente integrados as atividades.
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Um questionamento atual diz respeito a como a disciplina “Tecnologia e Inovagao” sera
integrada as demais do Ensino Médio, considerando que aborda contetidos de diferentes areas

do conhecimento e adota uma perspectiva interdisciplinar.

A interdisciplinaridade ndo dilui as disciplinas, ao contrario, mantém sua
individualidade. Mas integra as disciplinas a partir da compreensdo das
multiplas causas ou fatores que intervém sobre a realidade e trabalha todas as
linguagens necessarias para a constituicdo de conhecimentos, comunicacao e
negocia¢do de significados e registro sistematico dos resultados. (Brasil, 1999,

p. 89)
Entendemos que esta disciplina deve estar articulada com os outros componentes
curriculares, mostrando aos estudantes como a “Tecnologia e Inovagdo” se aplicam em
diferentes areas do conhecimento.

(..) E importante enfatizar que a interdisciplinaridade supde um eixo
integrador, que pode ser o objeto de conhecimento, um projeto de
investigacdo, um plano de intervencdo. Nesse sentido ela deve partir da
necessidade sentida pelas escolas, professores e alunos de explicar,
compreender, intervir, mudar, prever, algo que desafia uma disciplina isolada
e atrai a atencdo de mais de um olhar, talvez varios. Explicagdo, compreensao,
interven¢do sdo processos que requerem um conhecimento que vai além da
descricdo da realidade, mobiliza competéncias cognitivas para deduzir, tirar
inferéncias ou fazer previsdes a partir do fato observado (Pardmetros
Curriculares Nacionais — Ensino Médio. Brasilia: MEC, 2002, p. 88 e 89).

Compreendemos que a proposta educativa para a disciplina “Tecnologia e Inovacao”
esta relacionada a perspectiva que desenvolve praticas educativas com Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Arte e Matematica, denominada de STEAM. Para Rodrigues e Alsina (2023), esta
abordagem educacional visa o ensino interdisciplinar.

O ensino pensado através de propostas STEAM se mostra como uma
metodologia interdisciplinar, ja que desenvolve o conhecimento a partir da
integracao entre areas do conhecimento, de forma a contemplar o
desenvolvimento de habilidades praticas, com a engenharia ¢ a tecnologia, em
aplicagdo dos conhecimentos teodricos, também abordados, das ciéncias e
matematica. (Machado e Girotto Junior, 2019, Pag. 52)

A abordagem STEAM e a interdisciplinaridade tém muita proximidade nas suas
concepgoes e praticas pedagdgicas. D’ Ambrosio (2020) realiza uma reflexdo historica sobre a
evolugdo do comportamento e do conhecimento humano. O autor argumenta que desde os
nossos ancestrais desenvolvemos estratégias para lidar com a realidade e suas representagdes e
que o estudo dessas maneiras ¢ o objetivo da proposta STEAM.

Costa, Prata e Barbosa (2024) realizaram uma revisao sistematica da literatura sobre abordagens

interdisciplinares no Ensino Médio, com o objetivo de compreender como essa tematica vem
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sendo investigada e implementada na pratica educativa dos professores dessa etapa de ensino.

No que se refere a interdisciplinaridade e a formacao docente, os autores explicitam que:
O estudo mostrou que a pratica interdisciplinar foi desenvolvida na
Matematica, na Lingua Portuguesa, na Educacgdo Fisica, na Sociologia, na
Filosofia, na Biologia e nas Ciéncias. Apesar de necessaria na sala de aula,
uma vez que a legislacdo traz como obrigatoriedade na organizagao curricular,
os estudos apontam, uma série de dificuldades que se iniciam na formagdo do
professor e nas orientagdes para a aplicagdo dessa abordagem de ensino na
sala de aula, o que ocasiona incipiéncia de praticas interdisciplinares no
Ensino Médio. (Costa, Prata e Barbosa, 2024, Pag. 20)

Entendemos que muitas destas dificuldades estardo presentes na pratica pedagdgica dos
professores que forem ministrar a disciplina obrigatéria “Tecnologia e Inovacdo”, uma vez que
desenvolve praticas educativas com diferentes Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacio.

Os cadernos da disciplina “Tecnologia e Inovag¢ao” contribuem para garantir uma certa
uniformidade na abordagem da disciplina em diferentes escolas do estado. Eles funcionam
como um recurso de apoio para os professores, oferecendo sugestdes de atividades, projetos,
materiais complementares e formas de avaliagdo. Isso pode ser especialmente util para
professores que ndo tém uma formacao especifica em tecnologia ou inovagao, fornecendo um
ponto de partida e um guia para suas aulas. Embora estes cadernos sirvam como um guia
pedagdgico, ¢ fundamental que os professores tenham autonomia para adaptar as sugestdes e
complementa-las com seus proprios recursos € experiéncias, levando em consideragdo o
contexto de suas turmas.

A fragilizacdo do trabalho docente constitui um desafio relevante diante das
transformagdes nos curriculos e das atuais condi¢des de trabalho dos profissionais da educagao.
Na investigacdo de Pimentel (2024) sobre a implementacdo do Ensino Médio em Minas Gerais,
0 autor argumenta que os impactos das mudangas curriculares provocam mudangas na carreira
e do trabalho docente, exigindo do professor uma constante atualiza¢ao profissional.

A modernizagdo proposta, apoiada pelo Estado, influencia diretamente o
trabalho docente e as praticas educativas sob a justificativa de melhorar a
qualidade do ensino. Esse processo de transformacdo, amplamente
influenciado pelo Estado, afeta diretamente o trabalho dos professores e as
praticas educativas, sob o pretexto de melhorar a qualidade do ensino.
(Pimentel, 2024, Pag. 136)

E fundamental investir na formagdo continuada dos professores para que estejam
preparados para ministrar a disciplina de forma eficaz, explorando diferentes metodologias e
recursos digitais. Observamos que atualmente a SEEMG oferece formagdo continuada para os

professores sobre como utilizar os cadernos da disciplina “Tecnologia e Inovagao”. A questao
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da interdisciplinaridade estd presente na Resolucdo CEE n° 481/21 do Estado de Minas Gerais,
destacando a relevancia da formagao continua dos professores.

Art. 106 A formacdo continuada dos professores deve considerar as
concepgdes de educagdo integral, de interdisciplinaridade e de
transversalidade, de metodologias ativas, de ensino hibrido, de
empreendedorismo, de novas tecnologias digitais e de aprendizado de
multiplos letramentos. (Minas Gerais, 2021, s/p)

Neste sentido, defendemos a oferta de uma disciplina de carater geral de “Tecnologia e
Inovagdo” nos diferentes cursos de licenciatura do Estado de Minas Gerais. Esta disciplina pode
ter uma ementa ampla, que reflita sobre a cultura digital da escola, dos professores e dos alunos
do Ensino Médio, ela pode trabalhar com conhecimentos de Cultura Maker e de Robotica
Educacional. Ela pode propor sequéncias didaticas com Tecnologias Digitais da Informagao e
Comunicacdo que contribuam para o desenvolvimento do pensamento cientifico e
computacional, por meio de um processo de didlogo utilizando diferentes ferramentas
tecnologicas.

Nossa perspectiva foi construida a partir da analise dos conhecimentos cientificos,
tecnologicos e pedagodgicos observados na proposta curricular da disciplina “Tecnologia e
Inovagdo”, que esta sendo ofertada na rede estadual de ensino de Minas Gerais. Nesta proposta,

o processo de comunicagao ¢ trabalhado nos seguintes objetos de conhecimento:
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Figura 8 Objeto do Conhecimento
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A questdo da interdisciplinaridade pode ser implementada nesta nova disciplina de
graduacao por meio da andlise e desenvolvimento de praticas pedagogicas formativas com
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo na explora¢do dos diferentes Temas
Contemporaneos Transversais. No atual contexto, ¢ necessario investir nos processos de
formacdo de professores do Ensino Médio na direcdo do fortalecimento do trabalho educativo
com os Temas Contemporaneos Transversais, existentes na BNCC. (Brasil, 2019)

Costa (2023, p.181), ao pesquisar a formagdo inicial de professores de Matematica a
partir de uma coreografia didatica, discute que a incorpora¢dao dos Temas Contemporaneos
Transversais no curriculo do curso proporciona uma pratica formativa que integra a influéncia
(ou a (in)fluéncia, se for intencional) das Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagao,
a producdo de conhecimentos didaticos e os saberes consolidados pelos TCT no ensino e na
aprendizagem da Matematica.

Figura 9: Resultados da Incorporacdo de TCT no curriculo
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Figura 9 Resultados da Incorporagdo de TCT no curriculo
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Nesta mesma dire¢cdo defendemos que a disciplina Tecnologias e Inovagao, na formagao
de professores deve trabalhar o conhecimento pedagdgico tecnologico, refletindo sobre as
diferentes abordagens de metodologias ativas no Ensino Médio.

Sabemos que, no Brasil, temos inimeras deficiéncias historicas, estruturais,
mas os desafios sao muito maiores porque insistimos em atualizar-nos dentro
de modelos previsiveis, industriais, em caixinhas. Poderemos ter melhores
resultados, sem divida, e mesmo assim ndo estarmos preparados para este
mundo que esté exigindo pessoas e profissionais capazes de enfrentar escolhas
complexas, situa¢des diferentes, capazes de empreender, criar € conviver em
cenarios em rapida transformagao. (Moran, 2015b, p.30)

Compreendemos que as metodologias ativas podem ser empregadas de forma eficaz
quando se levam em consideracdo os diferentes interesses, ritmos e estilos de aprendizagem
dos estudantes. Uma das perspectivas centrais do Novo Ensino Médio ¢ o fortalecimento do
protagonismo estudantil, que se articula diretamente com a proposta de uma aprendizagem
ativa. Nessa abordagem, os estudantes assumem um papel mais autdbnomo e responsavel no
processo de constru¢do do conhecimento, explorando seus proprios interesses por meio de
projetos individuais e coletivos.

O desenvolvimento de praticas pedagdgicas com Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunica¢ao no Ensino Médio tem impulsionado o uso de metodologias pedagogicas mais
alinhadas com as demandas contemporaneas, especialmente por meio das chamadas
metodologias ativas. Essa sinergia pode contribuir para a melhoria do aprendizado e também
preparar os alunos para serem cidadaos criticos, criativos e engajados. Na disciplina obrigatdria
“Tecnologia e Inovagao” para o Ensino Médio da rede estadual de ensino, esta explicito que:

Este caderno dispoe de atividades, algumas apresentando
metodologias ativas, que podem ser adaptadas pelo professor em sala de aula
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a partir dos meios disponiveis. Também sugere-se ferramentas e outros
recursos para auxiliar o professor e/ou o estudante, seja no desenvolvimento
de atividades ou no acompanhamento da turma. No Caderno do Estudante,
esta incorporada uma versdo para os estudantes, facilitando as orientag¢oes
do professor. (Minas Gerais, 2024n, p.6)

Ainda neste documento esta explicito que: “Essa metodologia consiste em fazer o
diagnéstico inicial do problema, formulando, decompondo, identificando relagdes, fatos e
desenvolvendo hipoteses sobre suas causas, consequéncias e possiveis solugdes”. (Minas
Gerais, 2024n, p.64)

Em algumas situa¢des de aprendizagem, fica explicita a proposta de atividades "mao na
massa", nas quais a aprendizagem ativa se concretiza quando o estudante interage efetivamente
com o conteudo em estudo — ouvindo, falando, questionando, discutindo, fazendo e ensinando.
Nesses momentos, ele € estimulado a construir o proprio conhecimento, em vez de recebé-lo de
forma passiva do professor

A aprendizagem ativa ocorre quando o aluno interage com o assunto em
estudo — ouvindo, falando, perguntando, discutindo, fazendo e ensinando —
sendo estimulado a construir o conhecimento ao invés de recebé-lo de forma
passiva do professor (Barbosa; Moura, 2013, p. 55, grifo do autor).

Na exploracdo dos contextos da cultura digital na internet, a discussdo sobre
“Tecnologia e Inovagdo” costuma iniciar-se com um questionamento proposto pelo professor.
A partir disso, os estudantes sdo incentivados a investigar uma tematica especifica, realizando
buscas na web e analisando diferentes tipos de conteudo digital, como reportagens, videos,
podcasts, postagens em redes sociais, entre outros. Em um segundo momento, os alunos sao
convidados a produzir um conteudo digital critico relacionado ao tema pesquisado. O
compartilhamento desse material possibilita uma reflexdo mais aprofundada e coletiva entre os
colegas. Compreendemos que, ao longo de todo esse processo, o estudante pode assumir uma
postura ativa: engajando-se na busca por respostas ao questionamento inicial, na andlise e

producdo de contetidos digitais e na aprendizagem colaborativa por meio das discussdes em
grupo.

Durante todo esse processo, o estudante desempenha um papel ativo e participativo: ele
se envolve na busca por respostas ao questionamento inicial proposto pelo professor, analisa e
produz conteudos digitais, e participa da construgdo coletiva do conhecimento por meio do
dialogo com os colegas. As metodologias ativas, ao colocarem o aluno como protagonista da
aprendizagem e proporem atividades praticas, instigantes e conectadas a realidade, contribuem

de forma significativa para o aumento do engajamento e da motivagdo dos estudantes.
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A metodologia ativa se caracteriza pela inter-relagao entre educagio, cultura,
sociedade, politica e escola, sendo desenvolvida por meio de métodos ativos
e criativos, centrados na atividade do estudante com a intenc¢do de propiciar a
aprendizagem. (Bacich e Moran, 2018. p. 17)

A disciplina “Tecnologia e Inovacao”, quando conduzida por metodologias ativas,
proporciona um ambiente ideal para o desenvolvimento de habilidades como pensamento
critico, criatividade, colabora¢do, comunicagdo e resolucdo de problemas, que sdo foco tanto
das metodologias ativas quanto do Novo Ensino Médio.

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos
que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os
alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham
que tomar decisoes ¢ avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes.
(Moran, 2015b, p.17)

A integracdo efetiva das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo nas
praticas pedagogicas da disciplina “Tecnologias e Inovacdo” ¢ fundamental para o éxito da
aprendizagem ativa. Ao disponibilizar uma variedade de ferramentas e recursos, essas
tecnologias fortalecem o protagonismo estudantil, favorecem o desenvolvimento de
competéncias essenciais € promovem uma aprendizagem mais significativa, alinhada aos
desafios e as possibilidades do mundo contemporaneo. Com isso, as TDIC contribuem para
transformar o estudante de mero receptor de informagdes em sujeito ativo na constru¢ao do
proprio conhecimento.

O ensino personalizado com producdo de conhecimento por meio de
metodologias ativas pode ser uma alternativa para aproximar
pedagogicamente os contetidos especificos com sua real aplicagdo no mundo
do trabalho, permitindo uma maior interagéo entre os alunos, que passam a
viver em colaborag¢do, ensinando e aprendendo com o outro. (Silva Filha, et.
al, 2024, Pag. 11)

A personalizagdo do ensino ¢ uma perspectiva do Novo Ensino Médio, e as Tecnologias

Digitais da Informag¢do e Comunicagdo sdo apresentadas como formas de viabilizar este
objetivo. Ao ofertar um ensino mais individualizado, a personalizagdo pode contribuir para o
desenvolvimento de alunos mais autbnomos e criativos. Lima Junior e Silva (2021) explicam
que as primeiras nogdes de personalizacdo estdo relacionadas a possibilidade de os estudantes
programarem seu curriculo escolar de acordo com suas necessidades, seus interesses e suas
habilidades. O conceito de educacdo personalizada compreende as iniciativas de
autonomia, autogestdo e metacognicdo dos estudantes.

Em termos atuais, a educag@o personalizada pressupoe que o estudante deve
partir das proprias escolhas para aprender, de acordo com seus
interesses, curiosidades e critérios, selecionando os recursos que julgar mais
vantajosos, conforme seu perfil de aprendizagem. A educagdo personalizada
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busca atingir o auge da autonomia estudantil, na qual o processo de
aprendizagem se mantém atemporal e descentralizado. (Lima Junior, Silva,
2021, Pag. 05)

Nos cadernos dos estudantes da disciplina “Tecnologia e Inova¢ao” observamos a
proposta de que os professores possibilitem a construcdo de caminhos personalizados, onde os
estudantes podem realizar a mesma atividade, mas de forma que a sua execucao seja diferente
para cada aluno e seu percurso formativo esteja baseado nas suas experiéncias e na sua historia
de vida.

Nao se podem desprezar os saberes que o educando traz para a escola de suas
vivéncias com a familia e com a sociedade, pois eles sdo indispensaveis no
momento de associar a realidade concreta com os contetidos das disciplinas
do curriculo escolar. Estabelecer essa relagdo entre os saberes curriculares e a
experiéncia familiar e social do estudante resulta em saberes experienciais
importantes tanto para o professor quanto para o educando. (Freire, 1996,

p-32)

Observamos que a personalizacdo do ensino na disciplina “Tecnologia e Inovagao”
ocorre por meio de trés tipos de atividades. As atividades reflexivas, convidam os estudantes a
pensar a partir de sua realidade; as atividades analiticas envolvem a andlise de determinadas
situacdes (ou conteudos digitais); e as atividades de autoria orientam os estudantes a produzirem

diferentes tipos de conteudo ou protdtipos digitais.

Nas atividades reflexivas dos cadernos dos alunos da disciplina “Tecnologia e
Inovacdo” encontramos perguntas ou instrugdes direcionadas aos estudantes do Ensino Médio.
Este questionamento tem o objetivo de personalizar o ensino e engajar o aluno em torno de uma
determinada tematica. Ele convida a reflexdo sistematica em torno da utilizacao das tecnologias
na nossa sociedade, procurando conectar o aprendizado com a vida cotidiana no contexto da

cultura digital.

» Como podemos resolver problemas no nosso dia a dia? Que tal pensarmos em
algo bastante corriqueiro: nossa rotina. Conte um pouco sobre como é a sua
rotina. (Minas Gerais, 2024a, p.8)

» Conte como vocé busca essas informagdes no seu dia a dia. (Minas Gerais,
2024a, p.16)

» E vocé? Costuma procurar algum tipo de informagdo na Internet? (Minas
Gerais, 2024a, p.16)

» Voce acredita que faz um bom uso das redes sociais? (Minas Gerais, 2024b,

p-8)
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» Anote nos campos abaixo os jogos que vocé costuma jogar Desplugados ou
Plugados. (Minas Gerais, 2024c, p.5 ¢ 6)

» Como a programacdo influencia nosso dia a dia? (Minas Gerais, 2024d ,
p.16)

» Como voce Lidaria com ofensas recebidas pelas redes sociais ? (Minas
Gerais, 2024d , p.16)

» Vocé ja pensou quem é vocé na internet? Pensou no seu perfil, como vocé
interage e como 0s outros interagem com vocé? As vezes é tdo natural que ndo
paramos para pensar sobre o nosso perfil online e as experiéncias que
compartilhamos com os outros. Vamos parar um pouco e agora considerar o
seu eu online. Quais dos perfis abaixo melhor lhe representa? Explique a razdo
da sua escolha? (Minas Gerais, 20241, p.12)

Geralmente as atividades do caderno do estudante comegam com uma pergunta de
reflexdo sobre a resolucao de problemas cotidianos. Em seguida, direciona o foco para a rotina
pessoal como um exemplo pratico. A instrugdo final é para o usuario descrever sua propria
rotina. O objetivo parece ser conectar a teoria da resolucdo de problemas com a experiéncia
pessoal do aluno. Outras vezes, o objetivo ¢ compreender como o estudante habita a rede
mundial de computadores, propiciando um processo reflexivo para promover a autocritica e a
consciéncia sobre os habitos online.

A seguir, serdo apresentadas as atividades que propdem aos estudantes uma analise
critica de contetudos digitais ou informagdes cientificas, a partir de suas proprias vivéncias. O
objetivo € promover a aprendizagem pratica por meio de recursos audiovisuais, como tutoriais,
e estimular a consciéncia sobre o uso das redes sociais, por meio de praticas de representagdo e
autoavaliagao.

»  Sua vez agora! Que tal escolher um tutorial, receita ou um passo a passo de
algo que vocé goste? Fale sobre o que vocé assistiu. O que vocé aprendeu com
este tipo de video? (Minas Gerais, 2024a , p.17)

» Apos a leitura do texto acima, elabore uma postagem, relatando alguma
situagdo, imagem, comentario, video que vocé vivenciou na internet e que ndo
postaria Jamais, ndo deixe de escrever o porqué da sua escolha. (Minas
Gerais, 2024j , p.6)

» Pense nas varias invengoes e tecnologias que vocé ja viu e que possuem ou

geram algum tipo de efeito luminoso. Quais sdo as mais comuns que parte do
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seu dia-a-dia? E as mais uteis? E quais vocé considera mais interessantes ou

incriveis? (Minas Gerais, 20241 , p.19)

O processo de analise de diferentes conteudos digitais ou conceitos cientificos estimula

o aprendizado pratico por meio da reflexdo sobre a experiéncia do estudante. Além disso,

promove a consciéncia sobre a divulgacao de conteudos digitais duvidosos, desenvolve a

capacidade de argumentagao e estimula o pensamento critico e ético, conectando-o ao cotidiano

dos alunos.

Outras atividades vao nessa mesma dire¢do, porém incentivam um processo de analise

coletiva dos conceitos cientificos e dos conteudos digitais, por meio da discussdo em grupo,

onde os estudantes podem compartilhar seus exemplos e justificativas, e aprender uns com

outros.

>

No Marco Civil da Internet, podemos identificar 3 Pilares;, Em pequenos
grupos, discutam sobre esse pilares e como eles estdo presentes em suas
atividades cotidianas. Em seguida elabore uma sintese e apresente para a sua
turma. (Minas Gerais, 2024b , p.17)

Vocé concorda com a afirmag¢do de que essas leis de protecdo de dados
realmente sdo eficientes para proteger suas informagoes e sua privacidade?
Traga informagées e dados para serem debatidos com seus colegas. (Minas
Gerais, 2024b , p.24)

Apos compreender o conceito de cyberbullying e de discutir com seus colegas
situagoes que se enquadram nesse contexto, registre nos espagos abaixo
situagoes de cyberbullying que vocé tomou conhecimento ou vivenciou (Minas

Gerais, 2024b , p.25).

Estas atividades possuem o potencial pedagodgico de promover a conexdo com a

realidade, desenvolver do pensamento critico, estimular a pesquisa e a analise de informagoes,

além de favorecer a capacidade de argumentacao, debate, empatia e sensibilizagdo. Tém, ainda,

o0 objetivo de promover a cidadania digital consciente e responsavel.

>

Crie aqui as representagdes das redes sociais utilizadas por vocé (Minas
Gerais, 2024b , p.8)

Quer criar um projeto que é a sua cara? Vocé pode pesquisar varias ideias na

internet, adaptando-as a sua necessidade. Busque passo-a-passos, tutoriais, de
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criagdo, videos entre outros! Use sua imaginacdo para iniciar seu proprio
projeto. (Minas Gerais, 2024d , p.25)

» Como foi criar esta rede social? No quadro abaixo, faca um relato de suas
primeiras agoes na ferrameta LinkedIn, apontando suas principais dificuldades
e elementos que considerou interessantes sobre ela(Minas Gerais, 2024j ,
p-8)

» Chegou o momento de vocé comegar a redigir sua propria historia. O primeiro
passo serda pensar, com cuidadeo, em cada detalhe. Nesta atividade vocé ird
imaginar apenas os personagens e lugares onde a historia contece. (Minas
Gerais, 2024j , p.8)

» Agora vamos organizar uma agéncia de noticias da turma. Apos entender o
papel da agéncia, vocé deverd reunir’se com outros 4 ou 5 colegas em um
nucleo tematico. Em veiculos jornalisticos — como jornais impressos, revistas
e portais de noticias — esse niicleos sao chamos editoriais. (Minas Gerais,
2024k , p.14)

» Sempre que participamos de uma atividade que envolve a cria¢do de um projeto
¢é importante seaparamos um tempo para refletir sobre o processo vienciado e
como os aprendizados podem se conectar com outras areas do conhecimento e
situagées da vida. (Minas Gerais, 2024j , p.22)

Estas propostas estdo em diferentes cadernos da disciplina “Tecnologia e Inovacao” e
exploram diferentes processos de autoria dos estudantes com foco na criatividade e na utilizacao
da tecnologia no desenvolvimento individual e coletivo

Nos cadernos dos estudantes, observa-se com frequéncia, nas situagdes de
aprendizagem, uma proposta de ensino que vincula o desenvolvimento do conhecimento ao
processo de selecdo, reflexdo e autoria de contetidos digitais por parte dos alunos. Essa
personalizacao da trajetdria de aprendizagem favorece o sentimento de pertencimento entre os
estudantes do Ensino Médio das escolas da rede estadual de Educacao de Minas Gerais.

O engajamento do aluno em relacdo a novas aprendizagens, pela
compreensdo, pela escolha e pelo interesse, ¢ condi¢do essencial para ampliar
suas possibilidades de exercitar a liberdade ¢ a autonomia na tomada de
decisdes em diferentes momentos do processo que vivencia, preparando-se
para o exercicio profissional futuro (Berbel, 2011, p.29).

Entendemos que as propostas existentes nos cadernos da disciplina “Tecnologia e
Inovacao” possibilitam um curriculo mais relevante na personalizacdo do ensino e na
necessidade de despertar o interesse, o protagonismo e a autonomia dos estudantes em sua

experiéncia educativa. Além disso, contribuem para a consequente diminui¢cdo da evasdo
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escolar no Ensino Médio, por meio de estratégias de engajamento e motivacdo, pelo
atendimento das dificuldades individuais e pelo fortalecimento do sentimento de pertencimento

dos estudantes.

4.6 TDIC na educacio: desafios e perspectivas
Nas ultimas décadas, o Brasil tem avangado na incorporacao das Tecnologias Digitais

de Informa¢do e Comunica¢do (TDIC) nas escolas de Ensino Médio, refletindo esforcos para
modernizar a educagdo e torna-la mais inclusiva e conectada. De acordo com a pesquisa TIC
Educacao 2023, 92% das escolas de Ensino Fundamental ¢ Médio possuem acesso a internet,
um aumento significativo em relagdo aos anos anteriores. Esse crescimento ¢ ainda mais notavel
em areas rurais, onde o acesso passou de 52% em 2020 para 81% em 2023. Além disso, 90%
das escolas contam com ao menos um computador, sendo 99% nas areas urbanas ¢ 75% nas
rurais. (Cetic, 2023)
Figura 10 Infraestrutura Urbana versus Rural

Comparacao entre Escolas Urbanas e Rurais no Acesso a Tecnologias
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Fonte: Organizado pela autora com base em Cetic (2023)

Apesar desses avancos, persistem desafios relacionados a infraestrutura e a equidade
no acesso as TDIC. O acesso as TDIC varia amplamente, refletindo as desigualdades sociais e
regionais presentes no Brasil. A desigualdade regional ¢ evidente: escolas em areas urbanas
geralmente t€ém melhor infraestrutura tecnologica do que aquelas em regides rurais ou

periféricas. Fatores como a falta de infraestrutura de acesso a internet na escola (66%), na regiao
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onde a escola se localiza (63%) e o alto custo de conexao (52%) sdo apontados como principais
obstaculos para a auséncia de conexdo a rede Cetic (2023). Em muitas escolas publicas,
especialmente em regides periféricas ou rurais, as condigdes de infraestrutura ainda sao
precarias, com falta de equipamentos adequados, conectividade limitada e recursos humanos
capacitados para implementar as tecnologias de forma eficiente. A auséncia de uma
infraestrutura adequada impacta diretamente o uso das TDIC, pois sem o acesso a equipamentos
e uma conexao de internet estavel, os alunos e professores enfrentam dificuldades para explorar
os potenciais pedagdgicos das tecnologias (Medeiros; Alves; Silva, 2023).

Essas desigualdades sociais e regionais sdo um reflexo das disparidades no acesso a
educacdo de qualidade, o que também se estende ao acesso as TDIC. Em regides mais
desenvolvidas, o uso das tecnologias ¢ mais frequente, com escolas equipadas com
computadores, projetores, lousas digitais e acesso a internet de alta velocidade. No entanto, em
muitas areas do Brasil, os estudantes dependem de tecnologias obsoletas, como computadores
desatualizados, ou ndo tém acesso a dispositivos proprios para realizar atividades online. A falta
de equidade no acesso as TDIC perpetua as desigualdades educacionais e limita as
oportunidades de aprendizagem para muitos alunos, particularmente os de classes sociais mais
baixas e em contextos rurais ou periféricos (Santos; Nunes, 2020). Essas disparidades refletem
as desigualdades sociais e regionais do pais, onde estudantes de areas menos favorecidas t€ém
menos oportunidades de acesso as tecnologias digitais, o que pode impactar negativamente seu
desempenho académico e suas perspectivas futuras (Cetic, 2023).

Para enfrentar esses desafios, diversas politicas publicas e iniciativas tém sido
implementadas. O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (ProInfo), por exemplo, foi
responsavel pela distribuicdo de equipamentos tecnoldgicos nas escolas e pela oferta de
contetdos e recursos multimidia e digitais (Editora Realize). Além disso, programas como o
Governo Eletronico — Servico de Atendimento ao Cidadao (GESAC) e o Programa Nacional
de Banda Larga (PNBL) visam expandir o acesso a internet de alta velocidade, especialmente
em regides mais remotas (RSD Journal). Essas iniciativas buscam ndo apenas fornecer
infraestrutura, mas também promover a inclusdo digital e a equidade no acesso as TDIC,
reconhecendo a importancia dessas tecnologias na formagdo educacional dos estudantes. As
politicas publicas e as iniciativas voltadas para a garantia de acesso e uso das TDIC nas escolas
tém buscado minimizar essas desigualdades, embora de forma insuficiente em muitas regioes.
Programas como o Prolnfo, que visa equipar as escolas com tecnologias adequadas e formar

professores para o uso das TDIC, tém sido fundamentais para ampliar o acesso (Silva; Pimenta,
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2021).

Em resposta a esses desafios, varias iniciativas regionais e locais tém sido realizadas
para promover a inclusao digital e melhorar a infraestrutura tecnoldgica das escolas. Algumas
secretarias de educagdo investem em parcerias com empresas privadas para fornecer
equipamentos e servicos, enquanto outras incentivam o uso de plataformas de ensino a distancia
e recursos educacionais abertos. No entanto, a implementagao dessas politicas ainda esbarra em
desafios como a falta de financiamento continuo, a falta de uma politica nacional coesa e a
descentralizagcdo da gestao educacional, que dificultam a efetiva universalizagao do acesso as
TDIC (Silva; Pimenta, 2021). Essas iniciativas, embora importantes, ainda sdo insuficientes
para resolver as desigualdades estruturais existentes no sistema educacional brasileiro. E
necessario que as politicas publicas contemplem um esfor¢o mais robusto e integrado, com uma
abordagem mais eficaz na formacdo de professores e na criacdo de uma infraestrutura
tecnologica sustentdvel (Vieira, 2025). Soma-se a isso a capacitacdo insuficiente dos
professores, a necessidade de formagdo continuada e a dificuldade de manutengdo dos
equipamentos a longo prazo.

Apesar das potencialidades pedagogicas, a integracdo efetiva das TDIC no curriculo
enfrenta diversos desafios. Entre eles, destacam-se a infraestrutura inadequada, a caréncia de
equipamentos atualizados, o acesso limitado a internet de qualidade (Costa; Trindade; Bezerra,
2022), a subutilizacdo de laboratorios de informatica por falta de capacitagdo docente e a
resisténcia & mudanca metodoldgica por parte de educadores (Santos; Cunha, 2021 e Silva et
al., 2023). Por outro lado, as possibilidades de integragdo das TDIC no curriculo sdo
promissoras. Elas tém o potencial de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, tornando-
0o mais dindmico, interativo e alinhado as demandas da sociedade contemporanea. A
personalizacdo da aprendizagem, por meio de plataformas adaptativas como o Khan Academy
ou o Matific, permite que os estudantes avancem no seu proprio ritmo e recebam feedbacks
imediatos. Além disso, o uso das TDIC contribui para o desenvolvimento de competéncias
essenciais do século XXI, como a autonomia, a colaboracdo, a criatividade e o pensamento
critico (Educagdo na Cultura Digital, MEC, 2022).

A implementacdo da disciplina “Tecnologia e Inovacdo” demandard recursos
tecnologicos adequados, acesso a internet, materiais didaticos e softwares de apoio ao
aprendizado. Essa disciplina necessita de uma infraestrutura diferenciada para dar suporte as
praticas educativas com TDIC. Nela, sdo propostas situagcdes de aprendizagem que requerem

uma ampla gama de recursos didaticos e tecnologicos, como softwares e aplicativos
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educacionais, editores de imagens, textos e videos, plataformas online, ferramentas de mapas
cognitivos, aplicativos de realidade aumentada e virtual, software de programacdo e robotica
educacional, além de ferramentas de inteligéncia artificial.

A oferta da disciplina impacta a estrutura organizacional da escola e desencadeia um
processo de mudanga do cotidiano escolar, envolvendo novas fungdes, reorganizacio de setores
e a consolidacdo da cultura digital para uma maior integrag¢ao da tecnologia e foco na inovagao
pedagogica. Com a restricdo do uso de celulares, a implementagdo de tecnologia em sala de
aula depende da disponibilidade de dispositivos como computadores, notebooks, tablets, lousas
digitais, projetores e softwares educacionais. Outro aspecto essencial ¢ a conectividade na
escola: uma conexao instavel ou inexistente limita drasticamente o potencial da tecnologia na
educagdo. O acesso a internet de alta velocidade ¢ essencial para o uso de recursos online,
plataformas de aprendizagem, comunicagdo e pesquisa. Para o desenvolvimento de produtos
digitais pelos alunos, seria ideal a constituicdo de laboratorios maker com rede de internet e
energia elétrica adequadas, além de suporte e manutengao técnica.

Com o objetivo de compreender a integracdo da competéncia de cultura digital (BNCC)
e do complemento de Computacdo (BNCC) nas matrizes curriculares do Ensino Médio das
redes estaduais, Silva, Ferro e Serrdo (2025) realizaram um levantamento junto as Secretarias
de Educagao dos 26 estados e do Distrito Federal. O estudo revelou que 12 das 27 UFs (44,4%)
possuem pelo menos um componente curricular exclusivamente tratando de temas de uso
seguro e consciente das tecnologias. O estudo destacou a diversidade de perspectivas sobre o
ensino do uso seguro das tecnologias, a auséncia de consenso sobre conceitos e objetos de
conhecimento, e recomendou que as Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio tragam
orientagdes que colaborem para uma visao compartilhada da Educacao Digital e Midiatica para

a cidadania (Silva, Ferro e Serrao, 2025).
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Figura 11 Presenca de Disciplinas Isoladas para Trabalhar TDIC
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Fonte: Silva, Ferro e Serrdo, p. 17
Por fim, os autores apontam que nao ¢ possivel uma comparagao direta entre Secretarias

de Educagdo em relacdo a esta tematica, e que novas pesquisas contextualizadas sdo necessarias
para compreender como os componentes curriculares envolvendo TDIC estdo sendo
implementados no cotidiano escolar do Ensino Médio.

Assim, ao final deste percurso, refor¢amos que o didlogo entre as propostas educativas
e os desafios identificados na realidade escolar constitui um ponto central para pensar a
integracao das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo no Ensino Médio. O cendrio
analisado revela que, embora haja avangos importantes, persistem barreiras que precisam ser
enfrentadas para que as TDIC se consolidem como aliadas na construcdo de praticas

pedagdgicas mais inclusivas, criticas e significativas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Com o mapeamento das pesquisas de pds-graduacao, foi possivel observar que a
discussdo sobre as Tecnologias Digitais da Informa¢do e Comunicagdo (TDIC) e sua relagdo
com a educacgao tem tido o seu espaco no meio académico.

Percebemos que pesquisadores de diversas areas t€ém direcionado o olhar para as
tecnologias, incluindo psicologos e profissionais do Atendimento Educacional Especializado,
que lidam com alunos com diferentes demandas. Pelo estudo, notamos uma caréncia de
interesse no tema por parte das areas de Inglés, Quimica, Artes e Sociologia, ja que nao foi
identificada nenhuma pesquisa realizada nesses campos do saber, apesar de estarem presentes
no conteudo programatico do Ensino Médio. Diversas metodologias tém sido aplicadas nesses
estudos, mas a pesquisa em campo ainda ¢ a mais utilizada.

Ao abordarmos o crescimento do espaco ocupado pelas TDIC no meio académico,
destacamos também a crescente importancia atribuida a elas nos documentos oficiais. Esses
documentos reforcam a necessidade de inclusdo das TDIC na rotina escolar, especialmente
aqueles que entram em vigor em 2025, nos quais a presenca dessas tecnologias estd bem
definida e alinhada as demandas contemporaneas da educacdo. Esse espago ndo surgiu
repentinamente: foi construido de forma gradual até alcangar a BNCC, o Curriculo Referéncia
de Minas Gerais e os Itinerdrios Formativos. Ficou evidente nesta pesquisa que, em 2023, o
espacgo ocupado pelas TDIC nas disciplinas Eletivas era reduzido; hoje, em 2025, vemos um
espaco ainda mais significativo, tanto em relacdo a quantidade de disciplinas que requerem o
uso das TDIC quanto as leis, cada vez mais incisivas.

Esta investigacdo evidenciou o movimento da cultura digital no Ensino Médio, tanto
pela analise das pesquisas académicas quanto pela compreensao das iniciativas da Secretaria de
Educagdao de Minas Gerais, expressas nas ementas das disciplinas Eletivas e na proposta da
disciplina obrigatéria Tecnologia e Inovacao.

Embora o Brasil tenha avancado na integragdo das TDIC nas escolas de Ensino Médio,
ainda ha um longo caminho para garantir que todos os estudantes, independentemente de sua
localizagdo geografica ou condi¢ao socioeconOmica, tenham acesso equitativo as tecnologias
digitais. Persistem desafios relacionados a infraestrutura e ao acesso, que refletem as
desigualdades regionais e sociais. Para superar essas barreiras e promover uma educagao mais
inclusiva e justa, a continuidade e o fortalecimento das politicas publicas sao fundamentais.

A inovagao pedagogica com TDIC esta diretamente ligada a existéncia de ambientes de

aprendizagem com infraestrutura adequada e condi¢des profissionais apropriadas. A auséncia
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desses elementos compromete o trabalho educativo e limita a inser¢do significativa das
tecnologias no contexto da cultura digital. Assim, tornam-se urgentes os investimentos em
infraestrutura e politicas que priorizem iniciativas voltadas a melhoria da qualidade da educagao
e a preparacao dos estudantes para o mundo digital.

Apo6s todos os fatos apresentados, concluimos que o estudo oferece contribuigdes e
consideragdes relevantes, mas ndo um “resultado” ou uma “conclusdo” definitiva.

O estudo realizado contribui de forma significativa para o debate académico sobre o
lugar das TDIC no Novo Ensino Médio, em especial no contexto dos Itinerarios Formativos e
da disciplina Tecnologia e Inovacdo. Embora haja avangos na proposicao e regulamentacao do
uso dessas tecnologias no curriculo, persistem lacunas na integragao efetiva das TDIC na pratica
pedagdgica. Este trabalho oferece uma leitura critica sobre como as tecnologias vém sendo
tratadas em documentos oficiais e pesquisas académicas, destacando a urgéncia de politicas
publicas consistentes, formagao docente continuada e investimentos em infraestrutura.

Esta pesquisa também colabora para a compreensdo da relevancia da cultura digital na
formagdo dos cidadados e permite entender como as TDIC passaram a ser abordadas na proposta
da disciplina obrigatéria Tecnologia e Inovagdo da rede estadual.

A relevancia desta dissertacdo esta em seu potencial de subsidiar novos olhares sobre a
cultura digital no Ensino Médio e de apontar caminhos para o aperfeicoamento das praticas
educacionais. Futuramente, em um doutorado, a amplia¢do da investigacdo com estudos de
campo podera observar a implementacdo da disciplina Tecnologia e Inovagdo em diferentes
redes, bem como o impacto das TDIC na aprendizagem e no desenvolvimento das competéncias
previstas na BNCC. Outros pesquisadores poderdo também aprofundar temas como o uso
seguro das TDIC, a resisténcia docente a inovacao tecnologica e as relagdes entre politicas
educacionais e a pratica cotidiana nas escolas.

Além disso, ¢ fundamental que novos estudos explorem mais detidamente as relagdes
entre TDIC e inclusdo digital, os desafios de acesso em regides periféricas e rurais, € as praticas
inovadoras que surgem no contexto da educagdo basica, mas que ainda carecem de analise
sistematica.

Por fim, conclui-se que a proposta educativa da disciplina Tecnologia e Inovagdo no
Ensino Médio de Minas Gerais esta estruturada com base em documentos oficiais e cadernos
que articulam situagdes de aprendizagem voltadas ao desenvolvimento da cultura digital, do
pensamento computacional e de praticas pedagdgicas que utilizam uma variedade de recursos

tecnologicos. No entanto, para que essa proposta se concretize plenamente, € necessario superar

109



desafios como desigualdades de infraestrutura, caréncia de formacao continuada e limitagdes
no acesso equitativo as tecnologias. O futuro da integracdo das TDIC na educagdo basica
dependera do compromisso coletivo em transformar diretrizes e propostas em praticas

concretas, garantindo a todos os estudantes uma formacgao critica, criativa e inclusiva.
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