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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar a tradugcdo de expressdes
idiomaticas (El) no jogo Call of Duty: Black Ops 6 (2024), observando a
adequacao e a coeréncia das solugbes tradutérias na versdo em
portugués brasileiro. A fundamentagéo tedrica baseia-se principalmente
em Mona Baker (1992), que propde quatro estratégias para a traducao de
El: (1) forma e sentido semelhantes; (2) sentido semelhante e forma
diferente; (3) traducao por parafrase; e (4) tradugao por omissao. Durante
a analise foi identificada a necessidade de uma quinta categoria, referente
a expressdes que apresentam forma e sentido diferentes em relacéo ao
original. A metodologia adotada € descritiva e qualitativa, consistindo na
coleta de dez trechos do modo Campanha do jogo contendo El, seguida
da comparacgao entre as versdes em inglés e portugués e da classificagao
conforme as categorias propostas. A anadlise demonstrou que parte
significativa das tradugdes recorreu a equivaléncias culturais para tornar
as expressdes mais naturais ao publico brasileiro, ainda que, em alguns
casos, essa escolha tenha resultado em incoeréncia no contexto narrativo
do jogo. Os resultados mostram que 30% das expressdes analisadas se
enquadram na categoria de forma e sentido semelhantes; 10% na de
sentido semelhante e forma diferente; 10% foram traduzidas por
parafrase; e 50% corresponderam a nova categoria proposta, em que a
traducao se deu por meio de uma expressao distinta em forma e sentido.
A pesquisa evidencia, assim, que a tradugao de El em jogos € um
processo complexo, que demanda n&o apenas atencao linguistica, mas
também sensibilidade cultural e contextual.

Palavras-chave: traducao e localizagao de jogos; expressdes
idiomaticas; Call of Duty: Black Ops 6.



ABSTRACT

This research aims to analyze the translation of idioms in the video game
Call of Duty: Black Ops 6 (2024), focusing on adequacy and coherence of
translation choices in the Brazilian Portuguese version. Mona Baker
(1992) proposes four strategies for translating idioms: (1) similar form and
meaning; (2) similar meaning but different form; (3) paraphrase; and (4)
omission. The analysis added a fifth category, namely, expressions that
differ both in form and meaning. The methodology is descriptive and
qualitative, consisting of the collection of ten excerpts from the Campaign
mode of the game containing idiomatic expressions, followed by a
comparison between the English and Portuguese versions and
classification according to the proposed categories. As a result, a
significant portion of the translations relied on cultural equivalence to make
the expressions sound more natural to the Brazilian audience, although in
some cases this choice resulted in incoherence within the game’s narrative
context. The results reveal that 30% of the analyzed expressions fall into
the category of similar form and meaning; 10% into similar meaning but
different form; 10% were translated through paraphrase; and 50%
corresponded to the newly proposed category, in which the translation was
rendered through an expression distinct in both form and meaning. This
research thus demonstrates that the translation of idioms in video games
is a complex process that requires not only linguistic attention but also
cultural and contextual sensitivity.

Keywords: game translation and localization; idioms; Call of Duty: Black
Ops 6
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INTRODUCAO

Os estudos da area de Tradugdo baseiam-se em investigar e
desenvolver conceitos, processos, produtos e modos de se traduzir, na
teoria e na pratica. Assim, buscando acompanhar o0s avangos
tecnolégicos, sociais e até mesmo culturais, essa area vem se
modificando e se tornando cada vez mais importante para a academia e
a sociedade. Com sua ampliacdo, temos &areas como tradugao
audiovisual, tradugao técnica, traducéo literaria, traducao especializada,
entre outras. Nesse trabalho o foco sera a area de traducado de games.

A localizagao e a tradugao de jogos eletronicos séo areas que tém
crescido exponencialmente nos ultimos anos, impulsionadas pelo avango
da tecnologia e pela expanséao da industria de games. Jogos sao produtos
culturais complexos que envolvem ndo apenas textos, mas também
elementos visuais, sonoros e interativos. A tradugdo de um jogo, como
todo processo tradutério, envolve o nivel linguistico e o cultural para tornar
o conteudo compreensivel e envolvente para jogadores de diferentes
regides do mundo.

Existem diversas pesquisas atualmente que buscam investigar o
fendbmeno da tradugcado de games, como o livro escrito por O’Hagan e
Mangiron (2013), duas autoras importantes na area da traducao de jogos
e que publicaram esse livro que se tornou referéncia para abordar varios
aspectos da tradugdo e localizagdo de jogos. Outro exemplo séao
Chandler e Deming (2011), com o livro The Game Localization Handbook
também relevante no contexto da industria de jogos e localizagao.

A localizagao e a traducéao de jogos eletrbnicos sao areas ricas em
possibilidades de analise, pois envolvem nao apenas a parte linguistica,
mas também a adaptacgao cultural, técnica e estética. Por exemplo, fatores
como a censura local, o publico-alvo e as restricbes técnicas das
plataformas de jogos influenciam diretamente nas escolhas feitas
durante o processo de traducdo e localizagdo. Essas camadas mais
complexas tornam a localizagdo e a traducdo em areas férteis para

analises sobre linguagem, cultura e midia.
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Acerca dos elementos textuais, a localizagéo e a tradugéo de jogos
oferecem uma variedade de géneros discursivos e estruturas narrativas
que merecem atenc¢do. Pode-se analisar, por exemplo, os dialogos entre
personagens, que muitas vezes precisam ser adaptados para o0 novo
publico, seja no aspecto cdmico, dramatico ou informal. As escolhas
lexicais, o uso de girias, expressdes idiomaticas e registros linguisticos
também sao elementos importantes para garantir uma boa experiéncia ao
jogador (Motta 2013). Assim, essa pesquisa focara na andlise de
expressoes idiomaticas utilizadas pelos personagens e como elas foram
traduzidas para o portugués brasileiro.

Além de tradutor em formacgéao, sou também um grande apreciador
de jogos desde menino. Logo, com o intuito de poder comegar a traduzir
jogos no futuro, utilizarei meu conhecimento para investigar um dos jogos
AAA" (geralmente chamados de Triple A, que s&o jogos produzidos com
enormes investimentos e que sdo conhecidos mundialmente) parte de
uma série de jogos conhecida ha varias geragdes, a franquia Call of Duty,
mais precisamente, o ultimo jogo langado, Black Ops 6.

A pesquisa analisa expressodes idiomaticas (El) do jogo Call of
Duty: Black Ops 6 (2024), sua traducao para o portugués brasileiro e a
questao da coeréncia dessas tradugdes com a historia do jogo, ou seja,
se as El traduzidas se encaixam coerentemente no contexto fonte da
histéria do jogo. O game, que tem o inglés como lingua fonte, possui uma
grande variedade de linguas traduzidas, como francés, alemao, italiano,
espanhol, russo, coreano, japonés, entre outras.

Esse jogo é classificado como um FPS, um jogo de tiro em primeira
pessoa (First Person Shooter), que faz parte da aclamada franquia Call of
Duty. Desenvolvido pela Treyarch e publicado pela Activision, o jogo se
destaca por ter uma narrativa envolvente, jogabilidade dindmica e fluida,
e uma imersao parecida com filmes de cinema. O jogo traz uma campanha
baseada em eventos historicos, incorporando elementos de espionagem,

combate tatico e operacdes militares secretas (Activision 2024). A trama

L A industria de games utiliza o termo AAA para designar jogos que possuem orgamento alto,
grande produgao e distribuicdo e enorme popularidade com varias franquias que surgiram em
fungéo do sucesso de jogos anteriores (informagéo da IA do Google).
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se desenrola durante um periodo de grande tensdo geopolitica,
explorando missées em diferentes partes do mundo. O jogo oferece
modos multiplayer, competitivos, cooperativos e o icbnico modo zumbi,

que continua sendo um dos principais atrativos da série (Activision 2024).

OBJETIVOS

e Compreender questdes relacionadas a tradugédo de games;

e Avaliar a adequacdo e a coeréncia das solugdes tradutorias
adotadas na versao em portugués brasileiro;

e Compreender o uso e a traducao de expressodes idiomaticas (El)
na tradugao de games;

e Investigar as estratégias tradutérias utilizadas na tradugao dessas
expressodes, com base nos pressupostos tedricos de Baker (1992);

¢ |dentificar a coeréncia entre elementos linguisticos e contextuais

na tradugao de games.

JUSTIFICATIVA

A industria de jogos eletrénicos tem se consolidado como uma das
mais lucrativas e influentes no cenario global do entretenimento. Em 2024,
o mercado mundial de games alcangou uma receita estimada de
US$ 187,7 bilhdes, representando um crescimento de 22,1% em relagéo
ao ano anterior. Este avango é impulsionado por uma base de jogadores
que ultrapassa 3,4 bilhdes de pessoas, das quais aproximadamente 1,5
bilhdo realiza compras dentro dos jogos, evidenciando o potencial

econdmico deste setor®.

2 Disponivel em: https://valor.globo.com/empresas/noticia/2024/08/13/faturamento-do-setor-de-
jogos-eletronicos-deve-crescer-21percent-em-2024-mesmo-com-incertezas.ghtml. Acesso em
abril 2025.

3 Disponivel em: https://www.meioemensagem.com.br/marketing/mercado-de-games-deve-
atingir-receita-global-de-us-1877-bi-em-2024. Acesso em abril 2025.


http://www.meioemensagem.com.br/marketing/mercado-de-games-deve-
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“No Brasil, o cenario néo ¢ diferente. O pais esta entre os cinco
maiores mercados globais em numero de jogadores e esta entre os dez
principais em termos de receita gerada. Em 2022, a industria brasileira de
games movimentou cerca de US$ 2,7 bilhdes, com projec¢des indicando
um crescimento para US$ 3,5 bilhdes até 2025. Este panorama
demonstra a crescente importancia dos jogos eletronicos como forma de
entretenimento para um publico diversificado e amplo.

SNesse contexto, a franquia Call of Duty destaca-se como uma das
mais influentes e bem-sucedidas do mercado. Com multiplas edi¢cbes
langadas ao longo dos anos, a série consolidou uma base de fas global.
O mais recente langamento, Call of Duty: Black Ops 6, langado em 25 de
outubro de 2024, introduziu inovagbes significativas. ®Com isso, a
crescente demanda por tradugbes de jogos para o portugués evidencia o
interesse dos jogadores brasileiros em experiéncias mais imersivas e
acessiveis. Discussdes em féruns online revelam que a auséncia de
localizacdo adequada pode desmotivar potenciais consumidores,
ressaltando a importancia das traducdes para o sucesso comercial dos
jogos no mercado nacional.

Um dos desafios na traducdo de jogos € a adaptagdo de
expressoes idiomaticas (El). Estas expressdes, enraizadas na cultura de
origem, sao utilizadas nos dialogos e narrativas dos jogos, contribuindo
para um dialogo mais auténtico e idiomatico nas historias. A tradugao
eficaz das El é crucial para preservar o humor e contexto original,
garantindo que a experiéncia do jogador ndo seja comprometida por
traducgdes literais ou até mesmo inadequadas.

Talvez a maior preocupacao em relagao a tradugao de um jogo,
seja a aceitagao pelo publico alvo e se ha uma correspondéncia adequada
quando eles mesmos comparam com o original, ja que os consumidores
deicidem e compartilham entre si, caso a tradugao seja representativa e
demonstre bem a cultura brasileira. Mas existe um quesito, nem sempre

lembrado por consumidores e produtores, que € a coeréncia das

* Disponivel em: https://www.infomoney.com.br/business/ainda-pequena-industria-de-games-
no-brasil-comeca-a-virar-jogo-no-cenario-global/. Acesso em abril 2025.
5 Disponivel em: https://en.wikipedia.org/wiki/Call_of Duty%3A_Black_Ops_6. Acesso em abril

2025.

6 Disponivel em:
https://steamcommunity.com/discussions/forum/27/666827247938629461/?I=portuguese.
Acesso em abril 2025.


http://www.infomoney.com.br/business/ainda-pequena-industria-de-games-
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adaptagdes com o contexto e a histéria da obra que pode impactar a
experiéncia do jogador.

Essa pesquisa busca demonstrar como as tradugdes,
principalmente das expressdes idiomaticas, podem ser um desafio para
uma tradugao, exigindo conhecimento cultural, linguistico e contextual das
linguas envolvidas. Isso envolve a identidade (ou identidades) de uma
cultura e seu idioma, para que se possa evitar conflitos, traducdes literais,
que podem estar erradas ou confusas, melhora na comunicacido e
entendimento dos didlogos e legendas, e padronizagdo das escolhas
tradutdrias ao longo do jogo.

As pesquisas realizadas por tradutores em formag¢ao no Curso de
Tradugdo UFU’ tém abordado o tema, tradugdo de jogos, mas as
expressoes idiomaticas ainda ndo foram tratadas, justificando, assim, o

interesse pela investigagado da tradugao de El em jogos.

PROBLEMAS E HIPOTESES

Problema de Pesquisa

Como as expressodes idiomaticas presentes no modo campanha do
jogo Call of Duty: Black Ops 6 foram traduzidas para o portugués
brasileiro, e até que ponto essas tradugbes mantém a equivaléncia

linguistica e cultural em relagéo ao contexto original do jogo?

Hipoteses

As expressoes idiomaticas sdo, em sua maioria, traduzidas de
forma adaptada, buscando mais equivaléncia de sentido do que
equivaléncia formal. A escolha da estratégia tradutéria esta diretamente
relacionada a necessidade de adaptacdo cultural para o publico-alvo
brasileiro, o que pode justificar mudancas na forma, mas nao

necessariamente no conteudo das expressodes.

"Disponiveis no Repositério UFU em: https://repositorio.ufu.br/handle/123456789/19118. Acesso
em abril 2025.
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CAPITULO 1 — FUNDAMENTACAO TEORICA

As pesquisadoras Minako O’Hagan, uma académica importante na
area de traducao e localizagéo de videogames, e Carmen Mangiron, no
livro Game Localization: Translating of the Global Digital Entertainment
Industry (2013), discutem e exploram a pratica de localizagao e tradugao
de jogos digitais e sua relevancia no mercado global, estabelecendo um
paralelo entre os dois temas.

As autoras explicam que a localizagdo de jogos ganha contornos
culturais, étnicos, religiosos, geopoliticos, além de estritamente
linguisticos, a partir das relagdes estabelecidas entre o pais em que o jogo
€ desenvolvido e onde o jogo sera comercializado; e descrevem
diretamente que a localizagdo de jogos “refere-se a todos os diversos
processos envolvidos na transformagcdo de software de jogos
desenvolvidos em um pais em um formato adequado para venda em
territorios-alvo, de acordo com um novo conjunto de ambientes de usuario
com implicagdes linguisticas, culturais e técnicas especificas” (p. 19,
nossa tradugao). Assim, elas destacam que a tradugdao tem ganhado
importancia na industria com o passar dos anos, evidenciando a
tradugao audiovisual (TAV) e a tradugao de jogos.

Discentes do Curso de Tradugdo da UFU?® publicaram varias
monografias que tratam da traducao de jogos. West of Loathing: tradugao
e localizagdo comentadas de um RPG de faroeste de Pontes (2023),
aborda a relevancia crescente dos jogos digitais e eletrénicos no cotidiano
e no mercado; também salienta o papel da localizagao, além de elaborar
e analisar uma proposta de traducédo do jogo West of Loathing voltada
para a localizagao de partes selecionadas do jogo.

Pajaro (2024), em Aglutinagdo e justaposicdo como recursos
tradutérios no jogo Pokémon Platinum, aborda a limitagéo de caracteres
em caixas de texto, especificamente em um jogo que nunca foi
oficialmente traduzido para o portugués. A proposta central do trabalho é

utilizar a formacao de palavras por composicado, especificamente a

& Disponivel em: https://repositorio.ufu.br/handle/123456789/19118?0offset=0. Acesso em: 28
julho 2025.



15

justaposicdo e a aglutinagdo, como uma solugado tradutoria para esse
problema.

Nascimento (2024) investiga também o jogo Call of Duty em
Traducgéo e Localizagdo do menu do jogo Call of Duty - Modern Warfare 2
(2009): Uma proposta de tradugdo comentada. O trabalho aborda o
crescimento da industria dos jogos e busca quantificar o esforgo
necessario para localizar jogos, utilizando o menu inicial do jogo (uma
parte com menos informagdes) e analisando a tradugéo existente feita
sem foco em localizagao.

Por outro lado, docentes do Curso de Tradugdo UFU investigam o
tema na formagao de tradutores. Esqueda e Silva (2016) publicaram o
artigo Perspectivas Didaticas para a Tradugdo/Localizaggdo de
Videogames, no qual discutem as complexidades de ensinar tradugao e
localizagao de videogames em cursos de graduagao, com detalhamento
de partes praticas e métodos especificos para a traducao dos textos do
jogo.

Apesar de tratarmos aqui da tradugao do jogo Call of Duty, essa
pesquisa nao foca na parte da localizacdo, voltando-se mais
especificamente para a tradugao do elemento linguistico do jogo, mais
especificamente, as expressodes idiomaticas (El).

Varios autores tém investigado a tradugdo de expressdes
idiomaticas (El), como Falcao e Xatara (2005), que possuem um artigo
intitulado Os animais nos idiomatismos: interface inglés-portugués. A
pesquisa realiza uma analise de diversas El em inglés que possuem
nomes de animais em sua composi¢ao, estabelecendo correspondéncias
com o portugués e buscando refletir sobre as dificuldades tradutérias em
expressdes com um certo grau de idiomaticidade.

Lima (2005) estuda o tema em sua monografia intitulada Desafio
de se traduzir expressoes idiomaticas na série humoristica How i met your
mother. O trabalho trata de forma pratica a complexidade da traducao das
El e analisa episodios da série de comédia citada com intuito de comparar
as legendas oficiais com as legendas criadas por fas, no par linguistico
inglés-portugués.
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Com foco nas expressdes idiomaticas em portugués, Kreutzfeld
(2019) desenvolve a dissertacdo intitulada Colorindo as aulas de PL2E: o
valor metaférico das colocagbées formadas por substantivo + adjetivo de
cor. Esse trabalho analisa El do portugués brasileiro que possuem cores
em sua estrutura. Focando no possivel uso para ensino de portugués
como uma segunda lingua para estrangeiros, a autora investiga diversos
exemplos e busca identificar padrbes, avaliar os contextos, identificar
tragos culturais e sugerir aplicagcdes didaticas.

Oliveira (2022) apresenta também uma dissertagdo, intitulada
Expressées idiomaticas com a tematica alimentagdo: uma proposta de
glossario portugués - inglés. O trabalho propde a criagdo de um glossario
bilingue de EI relacionadas ao campo da alimentagéo, voltado para
tradutores e aprendizes da lingua inglesa.

Como se pode notar, ha varios estudos sobre as El, mas nao foi
encontrado nenhum focado em games, o que justifica o interesse da
presente pesquisa em selecionar e analisar as El utilizadas em um jogo e
como a tradugédo reelabora essas expressdes para o0 novo jogador.

Mona Baker (1992) oferece uma base tedrica abrangente e
aplicavel a analise e a pratica da tradugao de expressdes idiomaticas,
que pode ser utilizada na tradugao de jogos em geral. A autora aborda
aspectos como o reconhecimento idiomatico, a falsa equivaléncia, a
sensibilidade lexical, a adequacéo ao registro e as escolhas estratégicas.

Baker descreve e contextualiza os principais desafios para a
traducédo de uma El:

(a) a possibilidade de que nao exista uma palavra de
sentido equivalente na lingua de chegada, (b) o fendmeno da
“falsa equivaléncia”, (c) a possibilidade de uma expressao ser
usada no texto de origem tanto no sentido literal quanto no
sentido idiomatico, e (d) A prépria convencido do uso de
expressdes idiomaticas no discurso escrito, os contextos em que
podem ser usados e sua frequéncia de uso podem ser diferentes
nos idiomas de origem e de destino (Baker, 1992, p. 69-71,
nossa tradugéo).

A autora descreve com detalhes os valores léxicos e discute a
adequacgao do registro. Ela questiona também a utilizacdo de outros

fatores, como a importancia dos itens lexicais especificos que compdem
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a expressao idiomatica e se seu uso é apropriado ou n&o no registro da
lingua de chegada. Todos esses pontos s&o desenvolvidos ao longo do
texto, com destaque para o uso das estratégias propostas por Baker,
consideradas essenciais para a traducado de expressdes especificas.
(Baker, 1992, p. 71-75).

Baker (1992) afirma que as expressodes idiomaticas sdo “padroes
congelados de linguagem que permitem pouca ou nenhuma variagéo na
forma e que, muitas vezes, carregam significados que ndo podem ser
deduzidos de seus componentes individuais” (p. 63, nossa tradug¢ao); ou
seja, o sentido ndo pode ser descrito apenas somando-se os significados
das palavras que as compdem. Essas expressdes possuem quase
nenhuma flexibilidade, e modifica-las sem um propésito pode causar
estranhamento ao ouvinte e leitor, justamente por possuir um carater fixo
e idiomatico.

Baker identifica dois principios a serem seguidos na traducgao
dessas expressoes:

(1) se uma expressao idiomatica com significado semelhante
esta disponivel na lingua-alvo, e (2) a importancia dos itens
lexicais especificos que constituem a expressao idiomatica, ou
seja, se eles sdo manipulados em outras partes do texto de
origem, assim como a adequagéo ou inadequagdo do uso de
linguagem idiomatica em um determinado registro na lingua de
chegada (Baker, 1992, p. 71-72, nossa tradugao).

Outra questao recorrente, segundo Baker, € a “falsa equivaléncia”
(p. 69), que ocorre quando se identifica, inicialmente, uma expressao
aparentemente parecida na lingua-alvo, mas que nao se encaixa no
contexto ou possui um sentido diferente. A autora ressalta que, embora o
conhecimento de “padrdes de colocacdo” nao seja suficiente para
compreender completamente uma El, eles auxiliam no reconhecimento
dessas unidades linguisticas. Baker também reforca que a possivel
intraduzibilidade de algumas EI n&o reside propriamente nas palavras que
as compdem, mas nas associagdes culturais que elas carregam. Portanto,
compreender o sentido e o impacto cultural da El no texto-fonte é
fundamental, mesmo quando existe uma expressao idiomatica similar em

sentido na lingua-alvo, mas com uma forma diferente.
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Portanto, para a anadlise das El selecionadas do jogo seréo
utilizadas as quatro estratégias tradutorias propostas por Baker: (1) El
com forma e sentido semelhantes; (2) El com sentido semelhante e forma
diferente; (3) traducéo por parafrase; ou (4) tradugéo por omissao, quando
nao houver solugao satisfatéria. Em seu livro, Baker (1992) dedica uma
secado as estratégias para traducdo de ElI com exemplos em inglés,

francés, arabe, aleméo e chinés. Essa secao foi resumida a seguir:

El com forma e sentido semelhantes:

Essa estratégia envolve o uso de uma linguagem na
lingua-alvo que transmita aproximadamente o mesmo sentido
que o da El da lingua-fonte e, além disso, consiste em itens
lexicais equivalentes. Esse tipo de equivaléncia s6 pode ser
alcangado ocasionalmente.

El com sentido semelhante e forma diferente:

Geralmente, & possivel encontrar uma expressao
idiomatica ou expressado convencional na lingua-alvo que tem
um sentido semelhante ao da expresséo idiomatica de origem,
mas formada por itens lexicais diferentes.

Traducao por parafrase:

Esta é certamente a maneira mais comum de traduzir
expressoes idiomaticas quando nao é possivel encontrar uma
correspondéncia na lingua-alvo ou quando parece inadequado
usar uma linguagem idiomatica no texto-alvo devido a diferengas
nas preferéncias estilisticas dos idiomas de origem e de destino.

Tradugao por omissao:

Assim como acontece com palavras isoladas, uma
expressao idiomatica pode, as vezes, ser omitida
completamente no texto-alvo. Isso pode ocorrer porque ndo ha
uma correspondéncia préxima na lingua-alvo, a El ndo pode ser
facilmente parafraseada, ou até mesmo por questdes
estilisticas. (Baker, 1992, p. 72-77, nossa traducao).
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CAPITULO 2 — METODOLOGIA DE PESQUISA

Esta pesquisa possui um carater descritivo e qualitativo, com o
objetivo de analisar as expressdes idiomaticas do jogo Call of Duty: Black
Ops 6 (2024) a partir das categorias propostas por Baker (1992) para a
traducédo de uma ElI.

O jogo Call of Duty: Black Ops 6 (2024)° possui diversos modos,
como o Multiplayer, que permite jogar contra outras pessoas ao redor do
mundo em partidas que podemos eliminar uns aos outros com as varias
armas, equipamentos e taticas disponiveis no jogo. Hd o0 modo Zombies
que é considerado um dos maiores atrativos da série, em que um grupo
de até quatro jogadores sédo colocados em um local especifico do planeta
e devem sobreviver a hordas de mortos vivos, comprando melhorias,
armas, e vantagens para que a sobrevivéncia em rodadas mais altas fique
mais facil. Esses dois modos s&o atualizados depois de alguns meses,
na tentativa de manter seus jogadores ativos. E por fim, ha o modo
Campanha, que sera analisado no trabalho, que consiste basicamente na
histéria do jogo, ou seja, um compilado de missdes, mais precisamente 11
missdes, sem contar com as partes de reunido e conversa que ocorrem
entre os personagens, antes ou ap6s cada missao. Cada jogo da franquia
possui seu modo Campanha, Zumbi e Multiplayer, com suas
particularidades e pontos especificos, e a cada langamento de um jogo
novo ha continuidade das historias anteriores. Assim, o jogo aqui
analisado é a continuagao da histéria de Call of Duty: Black Ops Cold War
(2023).

Call of Duty: Black Ops 6 (2024) é o ultimo jogo langado da franquia
do jogo. E se passa apés os conflitos da Guerra Fria, dentro do cenario
da Guerra do Golfo por volta de meados dos anos 1990. Nesse contexto,
uma organizagao sombria clandestina, chamada Panteado, que se infiltra
nos altos escaldes da CIA e comegam a acabar com toda e qualquer
pessoa que ofereca resisténcia. Assim, Woods se junta a Troy, Harrow e

Case, todos

9 As informacdes dessa sec¢ao foram compiladas a partir de um video do Youtube, do site oficial
do jogo e do proprio game, todos foram citados nas referéncias.
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agentes da CIA, para descobrir o que esta acontecendo e tentar salvar a
agéncia dessa forga infiltrada. Com o tempo, outros personagens se
juntam ao grupo nas batalhas que viréo.

A organizagdo secreta Pantedo busca montar armas e criar
tecnologias avangadas de destruicdo e guerra. Por ser uma formagao
escondida no topo da CIA, podem comandar quem eles tiverem interesse
para fins proprios. Ao se alinharem com os soviéticos e com diversos
cientistas pelo mundo, essa organizagdo visa criar uma droga que
transforme soldados comuns em “super soldados”. Porém, muitas coisas
nao saem como esperado e eles acabam criando um “virus zumbi” ou uma
arma bioldégica que seria usada em possiveis ameagas contra os EUA;
essa arma se chamava “o berco”.

A histdria se desenrola com tentativas do grupo de agentes da CIA
para descobrir quem sao os membros do Pantedo e quais seus objetivos,
visando salvar os EUA das maos dos soviéticos. Depois de diversos
acontecimentos e missdes, ndo ha uma finalizagdo para o modo
Campanha, deixando em aberto para continuar em um possivel novo jogo
que podera ser langado em 2025, ja que a franquia langa jogos anuais.

Ha diversos personagens nessa histdria, e as informagdes a seguir
foram retiradas do proprio site da empresa sobre o jogo', do
conhecimento do pesquisador ao jogar e passar por todas as fases do
jogo e de um video no Youtube'' que descreve detalhes da historia do
jogo.

O personagem que é controlado pelo jogador se chama Case, um
agente da CIA que foi treinado para ser um tipo de “super soldado”. Sua
historia é revelada aos poucos por meio das missdes da Campanha e nao
temos imagens ou fotos nos indicando a aparéncia do personagem. Ha o
soldado Frank Woods, tenente fuzileiro que serviu na Guerra da Coreia,
na Guerra do Vietna e que finalmente se torna um agente da CIA e acaba
criando, no futuro, sua propria equipe de Black Ops (sao equipes secretas

responsaveis por realizar missées governamentais e de guerra pelo

10 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=fnLfo6VXr4c. Acesso em: 24 abr. 2025
"1 Disponivel em: https://support.activision.com/br/pt/black-ops-6/articles/black-ops-6-
campaign. Acesso em 3 abr. 2025.


http://www.youtube.com/watch?v=fnLfo6VXr4c
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mundo); é considerado um veterano e, por fim, participa da Guerra do

Golfo, onde se passa a histéria do jogo.

Figura 1 — Frank Woods

CALL-DUTY
BLACK OPS

Fonte: Activision. Black Ops 6 campaign. Activision Support, 2024

Outro personagem importante € Russel Adler, um agente da CIA
que participou de algumas missdes no Vietna; ele € conhecido pelo seu
dominio de taticas secretas e de espionagem; € conhecido de Frank

Woods por ja terem trabalhado juntos no passado.
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Figura 2 — Russel Adler

Fonte: Activision. Black Ops 6 campaign. Activision Support, 2024

Jane Harrow é uma especialista da CIA que coordena as missoes;
€ a pessoa que responde pelo diretor geral da SAD (sigla em inglés para
a Divisao de Atividades Especiais), ela €& responsavel também por
administrar o planejamento de missdes e adquiririnformacdes ao lado dos

companheiros paramilitares.

Figura 3 — Jane Harrow

CALL-DURSS
BLACK OP

Fonte: Activision. Black Ops 6 campaign. Activision Support, 2024
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Ha outros trés personagens que participam do grupo de operagdes
e da grande maioria das missdes do jogo, mas alguns deles s&o
encontrados no decorrer da histéria, sao eles: Troy Marshall, que vem
crescendo na area como um soldado cabeca dura, leal, e um lider
metddico movido pela sua moral, o possivel substituto de Frank Woods e
capitdo de algumas missdes especificas da histéria em que Woods néo
participa diretamente.

Figura 4 - Troy Marshall

Felix Neumann, um génio tecnolégico que trabalhou para
associacdes brutais no passado, mas apos desistir de continuar com o
que fazia, comeca a vender segredos de Estado para quem quisesse

comprar e acaba por fim se juntando ao grupo em suas missoes.
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Figura 5 - Felix Newman

: M CALL~DUTEN

BLACK OPE

Fonte: Activision. Black Ops 6 campaign. Activision Support, 2024

E por fim, Sevati Dumas, uma assassina e espid ex-membra de
uma faccao criminosa de Avalon; ap6s ser traida pelos membros de sua
guilda, ela decide sair e se tornar independente, realizando trabalhos para

gquem pagasse melhor.

Figura 6 - Sevati Dumas
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Assim, serdo coletadas partes de didlogos e as respectivas
legendas no jogo no modo Campanha. O estudo sera feito com a selecéo
da El em inglés e portugués, acompanhadas do contexto na historia do
game; uma breve explicacdo de ambas as expressdes em inglés e em
portugués, a partir das explicagées da |A do Google e pesquisas em
outras fontes; e, por fim, a analise de como se deu a traducgao, a partir da
proposta de Baker (1992).
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CAPITULO 3 — ANALISE DE DADOS

A partir da metodologia proposta neste trabalho, foi realizada a
analise de dez trechos do jogo Call of Duty: Black Ops 6 (2024) em que
ocorrem expressdes idiomaticas (El). As expressdes foram analisadas,
contrastando-se forma e sentido nas duas linguas (inglés e portugués).
Em seguida, classificou-se a estratégia utilizada na traducéo, segundo as
quatro categorias propostas por Baker (1992): 1) EI com forma e sentido
semelhantes; (2) EI com sentido semelhante e forma diferente; (3)
traducgao por parafrase; ou (4) tradugéo por omisséao.

Ao analisar as dez expressdes, observou-se a ocorréncia de uma
estratégia de tradugéo nao proposta por Baker: o uso de uma El diferente
em forma e em sentido, ou seja, uma quinta categoria foi criada para a
analise. Observou-se ainda, que essa quinta categoria pode ou nao gerar
certa incongruéncia de sentido ou erro de tradugido, conforme sera
comentado a seguir.

Os trechos sdo conversas realizadas entre os personagens em
alguma misséao especifica da histéria. Para as trés primeiras expressoes,
foram retiradas falas de uma cena de preparacdo que antecede uma
missao chamada “Rixa de Sangue”, que se passa na cidade de Avalon,
onde o personagem principal, Case, precisa da ajuda da Sevati Dumas
para assassinar alvos que foram selecionados e que tiveram confirmagéao
de estarem envolvidos com uma organizagdo chamada Pantedo, que
busca criar uma arma nuclear para acabar com a guerra que estava
acontecendo.

A cena em que os exemplos foram retirados se passa um pouco
antes dos acontecimentos da missdo, em que ha uma conversa com 0
capitdo do esquadrao, Frank Woods, e ele informa o passo a passo da
missdo e quem sera cagado. Essa é uma das primeiras missdes do jogo,
que vem logo apds a missao introdutodria da histéria; além da tentativa de
assassinato, os personagens tentam trazer Sevati Dumas para ajudar em

futuras missoes.
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Expressao 1 — push off the slide / derrubar do balango

-Everyone’s looking for who to push off the slide. (Captain Frank
Woods)

-Tem sempre alguém querendo te derrubar do balango. (Capitdo Frank
Woods)

Esse dialogo acontece antes do encontro com Sevati Dumas para
cacar contrabandistas que se escondem nas sombras de faccbes
famosas da cidade de Avalon (é uma cidade-estado ficticia localizada na
costa do Mediterraneo). Woods explica sobre a cidade e informa da
situagdo que esta se encontra, um local em que existe uma grande
concentragdo de gangues e facgbes tentando estar no topo e
derrubando umas as outras.

Segundo o Gemini (IA do Google), a El push off the slide nao é
muito utilizada e indica o objetivo de alguém em tomar o lugar do outro ou
excluir a pessoa (ou grupo) de uma posi¢cao de controle, ou até mesmo
tirar do caminho para assumir sua posicao. Ja “derrubar do balanco” traz
a ideia de fazer com que seu rival perca a pose e a estabilidade, abrindo
caminho para que outros o superem, visando uma queda mais
desmoralizadora, mais visivel e constrangedora.

Logo, ambas as expressdes push off the slide e derrubar do
balango passam a ideia de remover um rival de uma posi¢ao de poder ou
vantagem em um cenario competitivo, ou até mesmo de fac¢gdes como é
o exemplo do jogo, com o obijetivo final de dominar o adversario. Assim, a
estratégia tradutéria usa uma ElI com forma e sentido semelhantes

(categoria 1).

Expressao 2 — it’s a playground | € um parquinho

-It’s a playground for the filthy rich. And crime factions run the whole
city. (Captain Frank Woods)

-E um parquinho pra quem é ricaco. E facgdes comandam a cidade
inteira. (Capitdo Frank Woods)
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O dialogo ocorre no mesmo contexto descrito acima, no cenario de
encontrar e assassinar alguns alvos que sdo de uma facgao criminosa
famosa no local, mais precisamente, informantes que trabalham
escondidos para a organizagao Pantedo, o principal grupo rival no jogo;
esses alvos sdo contrabandistas, ladrdes e assassinos. Nesse trecho,
Woods descreve como a cidade € um local perigoso e infestado de
pessoas corruptas, um local perfeito para a organizagao de clas e grupos
Criminosos.

O Gemini explica a expressédo it’'s a playground como uma
metafora de um parque de diversdes, similar a expressao em portugués,
relacionado a diversao despreocupada e exploragao sem limites que os
“‘ricos imundos” fazem com a cidade, pois assim, eles podem fazer o que
quiser sem consequéncias significativas, manipulando a seu favor e
obtendo lucros a custa dos outros. A expressado parquinho também se
refere a individuos ricos que podem agir sem restri¢des, usando seu poder
financeiro para moldar o ambiente e os acontecimentos como quiserem,
como criangas em um parquinho.

Por outro lado, ha uma diferenca no contexto das expressodes.
Enquanto o inglés usa “filthy rich”, o portugués usa “ricagos”. Ambos sao
utilizados para demonstrar desprezo, reprovagao ou indignagao, mas em
portugués, a conotagao desse termo varia bastante, podendo estar ligada
a algo positivo dependendo do contexto e tom de fala, como a frase:
“Aquele ricago sempre nos ajuda”, tornando assim o adjetivo positivo, e
no inglés, o termo € negativo. O sentido € semelhante, indicando uma
critica a facilidade que pessoas com alto poder aquisitivo tém para poder
controlar os outros ou qualquer situacdo que estejam envolvidas, um
tema ligado a desigualdade social. Assim, a estratégia tradutoria foi

classificada com forma e sentido semelhantes (categoria 1).
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Expressao 3 — scratch someone’s back | vocé oferece a mao e

querem o brago

-You'll scratch her back, but sure as hell watch your own. Trust
has gotta be earned. (Captain Frank Woods)
-Cé vai oferecer a mao, mas nao vai oferecer o brago, confianga

se conquista. (Capitdo Frank Woods)

Nesse trecho, Woods fala sobre a personagem Sevati Dumas, uma
assassina independente, que ajuda a assassinar alvos que se escondem
em Avalon, que € uma cidade ficticia inventada para esse jogo; essa
cidade se localiza na volta do mar Mediterraneo e é o local que abriga a
maioria das guildas de assassinos e contrabandistas na historia do jogo.
Esse didlogo se passa antes da missdo comegar em fungdo da
preocupagao em se confiar cegamente na assassina.

Segundo o Gemini, para as expressdes em inglés e portugués,
temos, respectivamente, as seguintes defini¢des: scratch someone’s
back € uma expressao idiomatica que significa fazer um favor a alguém,
geralmente com a expectativa de receber um favor em troca; implica um
acordo reciproco em que ambas as partes se ajudam, até mesmo com o
envolvimento de algo ilicito ou errado. A expressdo vocé da a méo e
querem o brago € uma forma de dizer que alguém esta disposto a ajudar
de alguma forma, mas quando vocé ajuda alguém, essa pessoa acaba
exigindo mais, muitas vezes de forma excessiva ou desproporcional ao
gue vocé inicialmente ofereceu.

A traducdo reelabora a El comum do portugués, criando uma
expressao diferente, buscando uma correspondéncia em inglés,
resultando em “oferecer a mao, mas nao o brago”, visando recriar o
sentido de cautela e limite de confianga, embora as expressdes em si nao
sejam equivalentes. Assim, pode se observar que a estratégia tradutéria
manipula a El na busca de equivaléncia de sentido, sendo assim, temos
o uso de uma EIl diferente em sentido e em forma (categoria 5).
Considerando-se o sentido da expressdo em portugués, seria um caso de
falsa equivaléncia. Houve a escolha de uma El que faz parte do cotidiano
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na cultural da lingua portuguesa e que traz o sentido de oferecer ajuda,
mas o desfecho € que as pessoas exigem mais e mais dessa pessoa,
beirando ao abuso. O trecho mantém a coeréncia do dialogo, mas as
expressdes em si nao sao equivalentes.

As seis expressodes seguintes sdo da missao “O Resgate”, em que
acontece a infiltracdo em uma festa de confraternizacido de pessoas
extremamente influentes e ricas (um evento politico). Na parte inferior do
local do evento, existe uma base de operacdes secretas da Pantedo, onde
Russel Adler esta preso para interrogatério e mantido como refém; mas
os agentes da CIA irdo salva-lo com a ajuda de Case.

Nesse contexto, ha um homem, o senador McKenna, que possui
acesso a essa area secreta; o motivo nao € discutido nem esclarecido no
jogo, ele é somente o meio de entrada. Assim, com uma camera
modificada e se passando por um fotégrafo amador de uma revista, o
jogador aparece infiltrado na festa e tenta tirar uma foto, perto o suficiente,
dos olhos do senador, para utilizar no escaner da porta dessa area
secreta. Logo, Sevati Dumas, ja dentro do evento, fornece trés formas de
se conseguir essa foto, sendo uma delas conversar com a esposa do
senador, Miriam McKenna, pois, por estarem passando por dificuldades
no relacionamento, talvez consiga ajudar o jogador a encontrar com o
senador diretamente para tirar a foto.

Miriam, a esposa do Senador, esta parada na bancada do bar da
festa, bebendo; ela desconfia da relacdo do marido com uma de suas
empregadas, dessa forma, a melhor deciséo foi fazer um trato com ela:
obter possiveis provas do caso e, em troca, ela fornecera acesso para
estar cara a cara com o senador. Assim, o jogador ajuda a investigar as
conversas, tanto do Senador quanto da secretaria, e comprova-se o caso
do senador McKenna com sua secretaria Johannsson; sem que o senador
soubesse, Johannsson gravava os encontros amorosos, para que no
futuro pudesse utiliza-los como uma jogada politica contra o senador.
Nessa misséo, o jogador encontra as gravagdes e entrega para Miriam
como provas reais de traicdo; entdo Miriam chama os guardas para
cuidarem de Johannsson e pede para que o marido tire uma foto com o

jogador (disfarcado de jornalista), assim obtendo acesso a area restrita.
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Expressao 4 — through gritted teeth / sorrisinho amarelo

-Senator McKenna seems to be having domestic troubles. Had a
fight with his wife when he got here. Lots of smiling through gritted teeth.
(Sevati Dumas)

-O senador McKenna anda tendo uns problemas em casa. Brigou
com a mulher quando chegou. Depois ficou s6 de sorrisinho amarelo.

(Sevati Dumas)

Sevati nos conta a situacdo que o senador McKenna esta
passando, ja que nessa missao € necessario descobrir um jeito de se
encontrar com ele pessoalmente; ela passa algumas informagdes para
que os personagens principais utilizem a seu favor, aqui ela diz ter o
conhecimento dos problemas familiares do senador e que existe a
possibilidade de conversar com a esposa dele na tentativa de arranjar
algum encontro diretamente com ele.

De acordo com o Gemini, as definicbes das expressdes em inglés
e portugués sao: through gritted teeth significa dizer ou fazer algo com
os dentes bem apertados, muitas vezes enquanto suprime a raiva ou a
frustracdo; implica uma expressao ou acéo forgada, relutante ou tensa.
Sorrisinho amarelo € uma expressao que significa um sorriso falso,
forcado, que é usado para esconder desconforto, constrangimento ou
para evitar uma situagdo desagradavel; € um sorriso sem vontade, que
nao transmite alegria genuina.

Assim, a expressao idiomatica through gritted teeth passa a ideia
de algo forgado, feito contra a vontade, associado a emocéao de raiva e
expresso com um sorriso falso ou forgcado. A escolha de sorrisinho
amarelo na tradugdo € uma solugéo que busca uma certa equivaléncia
semantica, ainda que a imagem visual seja um pouco distinta. Assim, a
estratégia tradutdria utilizada busca uma El diferente em sentido e
também na forma (categoria 5). A expressdo escolhida é adequada
culturalmente, pois é familiar para o falante nativo do portugués e
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consegue captar o possivel desconforto que a personagem esta

passando.

Expressao 5 — lend a sympathetic ear / ser um ombro amigo

-Maybe you should lend her a sympathetic ear? (Sevati Dumas)
-Quem sabe vocé ndo pode ser um ombro amigo? (Sevati

Dumas)

Aqui é o final da conversa com Sevati sobre o senador McKenna e
seus problemas com a esposa; Sevati sugeri para o personagem falar com
a esposa do senador, no intuito de descobrir mais coisas, e quem sabe,
arranjar um encontro cara a cara com ele.

Novamente, a definicdo do Gemini explica que lend a sympathetic
ear significa ouvir os problemas de alguém com empatia e compreensao,
oferecendo conforto e apoio; implica prestar atencdo ativamente e
oferecer um ouvido atento com compaixao e disposi¢ao para ajudar. Ser
um ombro amigo significa oferecer apoio emocional e companhia em
momentos dificeis, sendo um ouvinte atento e uma pessoa que se
preocupa com o bem-estar do outro. E a atitude de estar presente, de
oferecer consolo e ajuda sem julgamentos, e de estar disponivel para
ouvir e apoiar quando alguém precisa.

Neste caso, lend a sympathetic ear € uma expressao idiomatica
que indica ouvir alguém com empatia e atengao; a tradugao ser um ombro
amigo representa uma El que € conhecida no portugués, usada com
frequéncia para descrever uma pessoa compreensiva e acolhedora em
momentos de necessidade emocional. Nesse exemplo, a estratégia
tradutdria utilizada traz o uso de uma EIl equivalente em sentido, mas
diferente na forma (categoria 2). A traducéao recria o sentido de empatia,

demonstrando sensibilidade cultural e respeito ao contexto da narrativa.
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Expressao 6 — drowning one’s troubles | afogar as magoas

-She stormed off, hasn’t spoken to him since. Just been drowning her
troubles at the bar. (Sevati Dumas)

-Ela saiu de perto, e ndo falou mais nada com ele. Ela t4 afogando as
magoas dela no bar. (Sevati Dumas)

Sevati continua a informar sobre o senador McKenna e seus
problemas pessoais com sua esposa; ela nos informa que a esposa do
senador esta sozinha no bar e fala sobre como podemos conversar com
ela para conseguir informagdes e um jeito de encontra-lo pessoalmente.
O caminho encontrado seria convencé-la que somos jornalistas e estamos
buscando entrevistar seu marido e tirar fotos dele, descobrindo, assim,
onde ele estd e como encontra-lo.

De acordo com o Gemini, aqui existe uma El| direta e
culturalmente semelhante em sentido para ambas as linguas. Drowning
one’s troubles € uma expressdao usada para demonstrar tristeza e
insatisfacdo, em que uma pessoa tenta aliviar suas frustragcbes ou
decepgdes por meio do alcool como valvula de escape. E a expressao em
portugués se refere ao ato de tentar esquecer ou aliviar alguma tristeza
ou dor emocional, também utilizando o consumo de alcool no geral.

Diante da resolugao, temos que a estratégia tradutéria faz com que
a El do exemplo traga uma semelhanca tanto em sentido como em forma
(categoria 1), conseguindo passar o sentido central em ambas as
linguas, com uma expressao conhecida e que possui modificagdes sutis
de uma lingua para a outra. A unica observagao, a partir da explicagao da
IA do Google, é que “magoas” em portugués possui um tom ligeiramente
mais ligado a dores emocionais profundas e ressentimentos, enquanto
“trouble” em inglés, € um termo mais amplo nesse quesito, ja que ele

também engloba o sentimento de magoa como um possivel problema.
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Expressao 7 — can’t beat the classics / essa eu quero ver

-Blackmailing a senator with sex tapes? Can't beat the classics.
(Troy Marshall)

-Chantagear um senador com video intimo? Essa eu quero ver.
(Troy Marshall)

Apo6s Miriam nos dizer que poderiamos encontrar o senador com
sua secretaria, decidimos ir observar as suas conversas, na tentativa de
descobrir algo para nos ajudar a encontrar com o McKenna. Descobrimos
qgue Johannsson esconde videos intimos dela e de seu chefe no carro de
um de seus empregados, ambos tramam em utilizar esses videos como
um tipo de chantagem, entdo essa frase é dita logo antes de voltarmos
para Miriam para contar os acontecimentos e tentar formar um trato.

O Gemini informa que a El Can’t beat the classics traz o sentido
de algo que é tdo bom ou tdo estabelecido que é dificil ou impossivel de
superar ou melhorar, usada para elogiar algo que ¢é tradicional,
consagrado pelo tempo, ou de qualidade superior. Ja a expressdao em
portugués pode ter diferentes sentidos dependendo do contexto. Em
geral, ela expressa curiosidade, expectativa ou descrenga em relagao a
algo que foi dito ou apresentado, podendo ser usada para demonstrar
que a pessoa esta interessada em presenciar algo que foi mencionado,
ou para expressar duvida sobre a veracidade ou a possibilidade de algo
acontecer.

Logo, temos que a El em portugués possui mais de um sentido,
podendo estar ligada a uma surpresa, uma duvida, ou a um interesse, ela
nao esta relacionada com o “classico” que na El em inglés refere-se a algo
corriqueiro, que no contexto, € algo visto como comum no comportamento
dos politicos em geral. De acordo com a analise e o sentido das El, a
tradugcao apresenta uma El com forma e sentido diferentes da original
(categoria 5), mas que nao traz incoeréncia, por conta da existéncia dos
varios sentidos em portugués, e pode-se dizer que ambas tentam buscar

um possivel sentido de ironia.
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Expressao 8 — keep someone busy / fazer sala

-Would you mind keeping Miss Johannsson busy until I'm back?
(Miriam McKenna)
-Vocé se importa de fazer sala pra senhorita Johannsson? (Miriam

McKenna)

Apo6s ser informada da traicdo do marido, e das provas obtidas, a
mulher do senador decide buscar os guardas do evento para tratar dos
assuntos pendentes com a senhorita Johannsson; assim, ela precisa que
alguém distraia a secretaria até que ela volte.

Segundo o Gemini, a El em inglés keep someone busy possui 0
sentido de manter alguém ocupado ou ocupar alguém. Essa expressao
geralmente traz a ideia de dar tarefas ou atividades, e também uma
possivel tentativa de distracdo ou espera. Em portugués, fazer sala,
significa acompanhar alguém por cortesia, manter companhia,
especialmente durante uma visita em casa, para que a pessoa nao se
sinta sozinha ou desconfortavel, sendo o ato de estar presente e
oferecer atengao, evitando que a pessoa se sinta ignorada ou isolada.

Assim, as El possuem sentidos diferentes. A El em inglés traz uma
ideia mais voltada para “manter ocupada”, podendo incluir qualquer tipo
de distracao ou tarefa. Ja a tradugao opta por uma El especifica da cultura
brasileira, que remete ao contexto de boas maneiras e hospitalidade. Logo
a tradugao apresenta uma El de forma e sentido diferentes (categoria 5),

gerando certa incoeréncia contextual.

Expressao 9 — God bless someone’s soul | com o perdao da palavra

-My husband, God bless his soul, is an idiot. But he gets votes.
That makes him a useful idiot. (Miriam McKenna)
-Meu marido, perdao da palavra, é um idiota. Mas é bem votado.

E isso faz dele um idiota util. (Miriam McKenna)



36

Na sequéncia da cena anterior, a mulher do senador chega com os
guardas e comega a discutir com a secretaria. Durante a discussao, a
secretaria tenta o maximo possivel se defender e dizer que aquilo tudo
era uma jogada de marketing e que a culpa era do senador; entdo a sra
McKenna responde “Meu marido (...) € um idiota.”

De acordo com o Gemini, a El em inglés, God bless his soul, &
usada para demonstrar simpatia, compaixdo e apoio em situacoes
dificeis, ou como uma forma de expressar gratidao por algo gentil que
alguém fez. E a El em portugués € usada para suavizar ou pedir
desculpa por uma palavra ou expressao que possa ser considerada forte,
inadequada ou ofensiva, sendo uma forma de indicar que a pessoa esta
ciente de que a palavra usada pode ndo ser a mais apropriada, mas que
a utiliza com a intengao de expressar algo de forma mais eficaz, buscando
o perdao do ouvinte por essa escolha.

Por conseguinte, a expressao em inglés usa uma férmula tipica de
simpatia, buscando deixa-la irbnica, ja que a frase termina em um insulto,
mas que a principio, € uma expressao religiosa. A tradugéo em portugués
abandona a imagem religiosa e adota uma expressdo mais funcional e
direta no contexto da fala brasileira: perdédo da palavra, que tem fungao
de suavizar, sendo diferente da expressdao usada no original. Logo, a
tradugao traz a ideia de uma forma mais concreta e sem possiveis
variacées no entendimento.

Diante disso, existe uma expressao em portugués que passa uma
ideia semelhante, que seria a El “que Deus o tenha”. Essa expresséo e a
utilizada no inglés possuem sentido similares, sdo ambas utilizadas em
contexto religioso, desejando a alguém falecido, um bom lugar apos a
morte, expressando esperanca e fé. Entretanto, mesmo tentando
demonstrar ironia, a expressao do inglés ndo se encaixa com a do
portugués, demonstrando que a estratégia tradutéria utilizada fez com que
o sentido e a forma fossem diferentes (categoria 5).

A Ultima expressao foi retrada de um momento em que o
personagem Case (personagem que controlamos) conversa com Troy
Marshall, logo ao final da missdo que resgatou o Adler. e depois da

reunido em que discutem os préximos passos a serem seguidos. Adler
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acaba de ser resgatado, mas Troy ndo confia tanto assim nas suas
decisdes, mesmo ele sendo um antigo amigo de Woods e um grande
soldado no passado, as acusacgdes que foram feitas contra ele, durante
todos os anos que ele esteve sumido, poderiam ser verdade, mesmo que

Woods lutasse para confirmar que eram falsas.

Expressado 10 — someone’s a wildfire | ele € um incéndio / burn

through | queima tudo

-You've heard the rumors. Adler's a wildfire. Burns through
whatever's in his way if it gets the job done. (Troy Marshall)
-Cé ouviu os rumores. O Adler é um incéndio. Queima tudo o que

precisar no caminho pra conseguir o que quer. (Troy Marshall)

Apds Adler ser regatado, € preciso continuar as missdes que faltam
e ir atras do Pantedo, mas Adler joga inumeras informagdes na reunido e
comega a dar ordens para o grupo, na tentativa de agilizar as coisas.
Entretanto, Marshall, que é o atual lider do esquadrao, ndo confia nele o
suficiente para entregar sua equipe e seguir suas ordens, entdo ele fala
de suas insatisfacbes com Case — “Adler € um incéndio.”

A frase que foi utilizada como exemplo possui duas El para serem
analisadas, o Gemini diz que a expressao someone’s a wildfire esta
ligada a alguém que é explosivo, intenso, contagiante, dificil de controlar
ou que causa impacto. E a frase em portugués utiliza-se de uma
parafrase para traduzir de forma literal a El que foi usada no inglés,
buscando trazer um significado semelhante, mesmo nao soando natural;
logo, a IA do Google diz que uma pessoa seria um incéndio quando ela é
muito intensa, alguém que possui uma personalidade forte, &€ imprevisivel
e até um pouco perigosa, incontrolavel e destrutiva.

A seguir temos a expressao burns through, que de acordo com a
IA do Google, é uma EIl que se refere a algo ou alguém que possui uma
forca destrutiva ou uma determinagao que nao se deixa abalar, implicando
também uma acao vigorosa, implacavel. A tradugao para o portugués traz

novamente uma literalidade e ndo busca uma El semelhante em
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significado, tentando manter o sentido o mais similar possivel e mantendo
a ideia do fogo.

A principio, temos duas expressdes idiomaticas em inglés que
foram traduzidas de forma literal para o portugués, no intuito de tentar
manter o mesmo sentido e a imagem de fogo, tirando um pouco da
naturalidade das expressdes para o portugués. O uso de ele € um
incéndio poderia ser substituido por ele é fogo (mantendo a ideia das
chamas) ou ele é como um furacdo, que de acordo com o Gemini, traz um
sentido semelhante ao da frase em inglés e utiliza uma expressao mais
comum na lingua portuguesa, dizendo que descreve alguém que é
impulsivo, causa impactos tanto negativos como positivos onde passa e
age com intensidade, deixando rastros. E a expressédo burn’s through
poderia ter sido traduzida por passa por cima de tudo e de todos, uma
expressao em portugués que traz uma ideia similar de alguém que age
com total falta de consideragao pelos outros e que busca apenas seus
proprios interesses.

Diante disso, quando analisadas as tradugdes, podemos observar
que a estratégia tradutoria se utilizou de uma parafrase, na tentativa de
manter o sentido e a forma das expressdes do inglés para o portugués

(categoria 3).

Diante da analise feita acima das expressdes do jogo Call of Duty:
Black Ops 6 (2024), obtivemos as seguintes classificagdes dos usos e das
categorias propostas por Mona Baker (1992). Foram identificados trés
usos da primeira categoria de Baker, que diz sobre o uso de uma El que
possui forma e sentido semelhantes, que sao: Expressédo 1 — push off the
slide | derrubar do balango; Expressao 2 — it's a playground / € um
parquinho; e a Expressao 6 — drowning one’s troubles | afogar as magoas.
Ambas as expressdes possuem sentidos em suas tradugdes para o
portugués que seguem diretamente o rumo da original e possuem uma
estrutura e organizacdo que demonstram uma forma similar,
representando assim 30% dos exemplos.

Das expressdes analisadas, temos um exemplo para a segunda e
Terceira categorias. A segunda categoria traz que a expressao possui
sentido semelhante mas a forma diferente de sua original, sendo atribuida
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a Expresséo 5 — lend a sympathetic ear / ser um ombro amigo; mostrando
gque mesmo quando a expressao é traduzida com uma forma diferente,
ela ainda pode manter o sentido da original. E temos a terceira categoria,
gue nos mostra uma tradugao realizada por meio de uma parafrase, que
de acordo com a IA do Google, se resume em uma reescrita de um texto
ou ideia utilizando outras palavras, mas mantendo o significado original,
sendo observada na Expressdao 10 — someone’s a wildfire | ele € um
incéndio / burn through / queima tudo. Representando entdo, 10% para
cada uma das categorias, respectivamente.

Agora, a grande maioria das expressdes foram classificadas na
quinta categoria, mais precisamente, 50% delas, uma categoria que néo
esta presente nos estudos de Baker (1992), mas que foi adicionada ao
analisar os exemplos e perceber que as categorias nao conseguiam
abrangir necessariamente todas as ocasides possiveis para as
expressoes retiradas do jogo. A quinta categoria baseia-se em demonstrar
que a El usada nao possui forma nem sentido semelhantes na sua
tradugao para o portugués.

As expressoes classificadas na quinta categoria foram separadas
abaixo, duas delas foram substituicbes que podem fazer sentido quando
analisadas levando o tema, o contexto e a histéria do jogo em
consideragao, que sao as expressdes: Expressao 3 — scrafch someone’s
back | vocé oferece a mao e querem o braco; e a Expressao 7 — can’t beat
the classics | essa eu quero ver. Ambas as expressdes possuem forma e
sentidos diferentes das originais, com usos distintos em suas linguas de
origem e sdo organizadas de maneira diferente uma da outra; mas quando
analisadas de acordo com o contexto e as situagdes que sao ditas, elas
sao no final, substituicdes que possuem um certo sentido.

Agora, as trés expressdes a seguir sao classificadas na quinta
categoria, mas que quando foram analisadas diretamente com o contexto
e o tema, elas continuam incoerentes e até possuem substituicdes
plausiveis por outras El que talvez trouxessem um melhor entendimento,
e essas expressdes sado: Expressao 4 — through gritted teeth / sorrisinho
amarelo; a Expressao 8 — keep someone busy / fazer sala; e a God bless

someone’s soul | com o perdao da palavra. As trés expressdes analisadas



40

trazem forma e sentidos diferentes, temos expressdes que quando
pesquisadas, trazem sentidos totalmente diferentes dos das expressdes
do texto original, e mesmo nas condi¢des em que a El se encontra no
jogo, temos diferengas significativas que fazem essa expressao ser até
mesmo incoerente.

A quarta categoria dita por Baker (1992) n&o possui exemplos
significativos no jogo, sendo essa uma categoria que geralmente nido se
€ utilizada em tradugdes, pois recorrer a omissao dos termos e das El
geralmente ocorre quando nao existem opgdes viaveis e nem modos de

reproduzir a ideia passada tentando se manter coerente.
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CONCLUSOES

O objetivo central desta pesquisa foi responder a seguinte questao:
como as expressodes idiomaticas presentes no modo Campanha do jogo
Call of Duty: Black Ops 6 foram traduzidas para o portugués brasileiro, e
até que ponto essas tradu¢gées mantém coeréncia linguistica e cultural em
relacdo ao texto original?

A analise demonstrou que, embora muitas tradug¢des busquem
preservar a naturalidade do portugués brasileiro, em alguns casos houve
perdas de sentido ou até mesmo incoeréncias em relagdo ao enredo do
jogo. Isso revela um dos maiores desafios da tradu¢do de EI em games:
equilibrar a equivaléncia cultural com a necessidade de manter a logica
narrativa e a imersao do jogador.

Outro aspecto relevante foi a observagdo de que as categorias
propostas por Mona Baker (1992) ndo foram suficientes para classificar
todos os casos encontrados. A criagdo de uma quinta categoria, referente
a traducdes em que a expressao ndo mantém nem forma nem sentido em
relagdo ao original, mostrou-se necessaria para abranger os casos que
mais ocorreram no jogo analisado.

De modo geral, a pesquisa confirma a importancia da traducao de
jogos como um campo abrangente de estudo dentro dos Estudos da
Tradugao, especialmente pela complexidade das escolhas tradutérias em
inumeros géneros. A experiéncia de realizar esta investigagao foi
enriquecedora, pois uniu o interesse pessoal por jogos a formacao
académica em traducdo, permitindo compreender, de forma pratica e
critica, como as estratégias tradutérias impactam a recepcgéo de produtos

culturais e globais pelo publico local.
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