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RESUMO:

Este trabalho de conclusdo de curso destaca a importancia da ludicidade como elemento de
motivacao no ensino infantil de lingua espanhola. O objetivo principal ¢ compreender o ludico
como parte fundamental do ensino motivador de linguas, especialmente no ensino de espanhol
para criangas e adolescentes. Esse componente possibilita o trabalho das quatro habilidades de
forma motivadora, comprovando que ¢ possivel aprender de forma divertida e com linguagem
acessivel conforme a idade. Assim, o lidico ¢ um elemento de entretenimento que envolve
jogos e divertimentos usados para estimular a imaginagdo e a criatividade com finalidade
pedagbgica, integrando-se como ferramenta importante para o processo de ensino-
aprendizagem e desenvolvimento infantil. Desse modo, serdo analisadas propostas de acdo e
materiais destinados ao E/LE (Ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira) que utilizam esse
recurso no aprendizado. A metodologia da pesquisa inclui os postulados tedricos que justificam
seu uso como motivacao do ensino infantil de linguas estrangeiras. Além disso, ha uma analise
de dois materiais didaticos, sendo o livro Colega vuelve da editora Edelsa e o livro Lola y Leo
da editora Difusion, ambos do nivel Al. Por fim, o uso do Duolingo ¢ um aplicativo e
plataforma online para aprendizado de idiomas em que conseguimos identificar, ao ser usado
pelos alunos e professores, uma forma de apoio e aprimoragdo no curso de lingua espanhola.
Assim sendo, a integracao das quatro habilidades (leitura, fala, escuta e escrita), determinadas
pelo Marco Comum Europeu de Referéncia (MCER), estd presente nas atividades do aplicativo
com o fim de fortalecer tanto o vocabuldrio quanto a gramatica associada aos elementos ludicos
e culturais com as metodologias dos games, 0 que torna o ensino mais curioso, motivador,
criativo e por ser uma tecnologia de facil acesso capaz de compartilhar um método de
aprendizado em que o aluno transforma-se no proprio protagonista ao aprender um idioma,
similar a forma de aprendizado de uma criang¢a ao conhecer um idioma diferente da sua lingua

materna.

Palavras-chave: MCER; material didatico; ensino de espanhol; ludico; motivacao; infantil



RESUMEN:

Este trabajo de finalizacion del curso destaca la importancia de la ludicidad como elemento de
motivacion en la ensefnanza de la lengua espafiola en la primera infancia. El objetivo principal
es entender lo ludico como parte fundamental de la motivacion de la ensefianza de idiomas,
especialmente en la ensefanza del espafiol a nifios y adolescentes. Este componente permite
trabajar las cuatro habilidades de forma motivadora, demostrando que es posible aprender de
forma divertida y con un lenguaje accesible segun la edad. Asi, el juego es un elemento de
entretenimiento que involucra juegos y diversiones que se utilizan para estimular la imaginacion
y la creatividad con fines pedagogicos, integrandose como una herramienta importante para el
proceso de ensenanza-aprendizaje y el desarrollo infantil. De esta forma, se analizaran
propuestas de accion y materiales para E/LE (Ensefianza del Espafiol como Lengua Extranjera)
que utilizan este recurso en el aprendizaje. La metodologia de investigacion incluye los
postulados teodricos que justifican su uso como motivacién para la ensefanza de lenguas
extranjeras en nifos. Ademas, se analizan dos materiales didacticos, el libro Colega Vuelve de
la editorial Edelsa y el libro Lola y Leo de la editorial Difusion, ambos de nivel A1l. Finalmente,
el uso de Duolingo es una aplicacion y plataforma en linea para el aprendizaje de idiomas en la
que podemos identificar, cuando es utilizada por estudiantes y profesores, una forma de apoyo
y mejora en el curso de espafiol. Por lo tanto, la integracion de las cuatro habilidades (lectura,
expresion oral, comprension auditiva y escritura) que estan determinadas por el Marco Comun
Europeo de Referencia (MCER), esta presente en las actividades de la aplicacion con el fin de
fortalecer tanto el vocabulario como la graméatica asociados a los elementos ludicos y culturales
con las metodologias de los juegos, lo que hace que la ensefianza sea mas curiosa, motivadora,
creativa y porque es una tecnologia de facil acceso capaz de compartir un método de aprendizaje
en el que el alumno se convierte en protagonista a la hora de aprender un idioma, similar a la

forma en que un nifo aprende al conocer una lengua diferente a su lengua materna.

Palabras clave: MCER; material didactico; ensefianza del espafiol; ludica; motivacion; infantil
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1 INTRODUCAO

A motivagao no ensino da lingua espanhola para criangas representa um desafio para os
professores, pois os ambientes de comunica¢do na infancia sdo mais limitados quando
comparados aos ambientes da fase adulta; sendo suas praticas comunicativas restritas ao
contexto familiar e escolar. Nesse caso, o uso de ferramentas ludicas com atividades que
utilizam criatividade, jogos e brincadeiras ¢ muito importante por pertencer ao cotidiano infantil
e favorecer as criancas a usarem suas competéncias motoras, cognitivas, emocionais € sociais

por meio da manipulagdo de objetos, uso das palavras, de sua autonomia e criatividade.
A palavra ludica vem do latim /udus e significa brincar. Neste brincar estao
incluidos os jogos, brinquedos e divertimentos e é relativo também a conduta
daquele que joga, que brinca e que se diverte. Por sua vez, a fungdo educativa
do jogo oportuniza a aprendizagem do individuo, seu saber, seu
conhecimento e sua compreensao de mundo (Santos, 2006, p. 9).

A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, baseada em principios teoricos que
apoiam sua utilizagdo como estimulo para o ensino de idiomas estrangeiros na educagdo
infantil. A pesquisa sobre materiais ludicos voltados para o ensino de espanhol para criancas,
bem como a analise da qualidade desses recursos, fundamenta-se na consulta a referéncias
tedricas. A analise inclui dois materiais impressos € um aplicativo digital destinado ao ensino
do idioma espanhol. Os objetivos envolvem compreender a importincia do elemento ludico
como um fator motivador no ensino para criangas, além de propor materiais lidicos de alta
qualidade como estimulos no ensino de espanhol para criangas. Isso inclui a andlise critica de
dois recursos didaticos impressos e um digital interativo como incentivo para o ensino de
espanhol para criancas.

Portanto, ¢ fundamental criar um recurso pedagogico que aborde de maneira divertida
os conteidos do Marco Comum Europeu de Referéncia (MCER), um padrdo reconhecido
internacionalmente para descrever a proficiéncia linguistica. Esse padrao internacional
categoriza e define os niveis de proficiéncia em idiomas estrangeiros, organizando-os nos niveis
A (Basico), B (Independente) e C (Competente). Cada um desses niveis tem subniveis:
Iniciante (A1), Basico (A2), Intermedidrio (B1), Independente (B2), Avangado (Cl),
Proficiente (C2), que especificam as competéncias que um estudante pode adquirir com a
lingua. Isso ocorre porque, nas aulas de conversagdo, os estudantes ndo apenas aprendem a
utilizar a linguagem, mas também aprimoram suas habilidades para se comunicar de forma

eficiente e criativa, permitindo-lhes interagir com o mundo. E o desafio do professor em
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trabalhar esse contexto ¢ mostrar a seriedade do que ¢ ensinado e tornar evidente a esséncia
significativa do uso de jogos como ferramentas ludicas nas aulas, porém, sem abandonar a
diversao e afastar o interesse, pois, se o aprendiz de uma lingua estrangeira (LE), como o
espanhol, nao estiver motivado, ndo vai ter interesse de participar das atividades escolares ou
sentir prazer em aprender. Isso ¢ evidente na selecdo de recursos pedagogicos para ensinar
espanhol a criangas pequenas, os quais devem conter atividades que despertem o interesse das
mesmas.

A inclusao do ludico no ensino desperta o encantamento infantil, enriquece sua visao de
mundo por meio da ampliagdo do vocabulario e promove uma educagdo emancipadora que
torna a crianga protagonista de sua propria aprendizagem. Além disso, os brinquedos podem
ser utilizados como ferramentas pedagdgicas quando empregados como um recurso que
promove o aprendizado e o desenvolvimento infantil, ao serem vinculados a atividades
divertidas e estimulantes que visem o aprimoramento das habilidades motoras, cognitivas,

emocionais e sociais, que sdo estruturadas para o raciocinio logico e a alfabetizagao.

Pelo uso do brinquedo, a crianga aprende a agir de forma cognitiva;
os objetos tém um aspecto motivador para as a¢des da crianga, desde a mais
tenra idade. A Percep¢@o é um motivo para a crianga agir. Mais tarde, a agéo
comega a se desvincular da percepg¢do: o pensamento comega a se separar do
que a crianga imagina ser o objeto e do que o objeto ¢é, realmente; a crianga
vai fantasiando o que ela gostaria de que determinado objeto fosse

(MARANHAO, 2007, p. 34-35)

Além disso, as criangas possuem caracteristicas ¢ demandas de socializacdo e
aprendizado diferentes daquelas dos adultos, o que requer uma metodologia de ensino-
aprendizagem adaptada e adequada para cada etapa do seu desenvolvimento. Logo, as a¢des
dos professores precisam ser ajustadas a esse publico. No jardim de infancia, a crianga ainda
ndo comegou o processo de alfabetizagdo, o que exige uma adaptacdo aos materiais didaticos
que serao utilizados. Para Campos (1986, p. 78) "[...] a ludicidade poderia ser a ponte
facilitadora da aprendizagem se o professor pudesse pensar e questionar-se sobre a sua forma
de ensinar, relacionando a utilizagdo do ludico como fator motivante de qualquer tipo de aula".

Em resumo, a aprendizagem resulta, primeiramente, do desenvolvimento das criangas
em relagdo a sua faixa etaria. Assim, ¢ essencial levar em conta as particularidades de cada fase

de desenvolvimento, antes de avaliarmos a adequacdo de um material para uso. Segundo Rocha
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(2007), a crianga possui varias qualidades que favorecem a aprendizagem de uma LE, por
exemplo, a curiosidade, a naturalidade e a sinceridade.

Ao relembrarmos o espago infantil no que diz respeito ao mundo imaginario € ao real,
demonstrado na pratica com relagdo ao componente ludico como ensino motivador no ensino
de linguas, visamos verificar que as habilidades cognitivas desenvolvidas durante a infincia,
que quase sempre ndo se encontram no ELE (ensino de lingua estrangeira) para adultos, sdo
qualidades favoraveis para o ensino. Por exemplo, o gosto para a diversao e para o jogo, grande
criatividade no uso da lingua, grande talento de imagina¢do, habilidade para compreensdo de
significado, capacidade de aprendizado indireto, predisposicdo e desejo de interagdo. Esse
entusiasmo no aprendizado, de forma simples e natural de assimilacdo, ¢ uma ferramenta que
permite a motivacdo para utilizagdo do ludico no ensino, ja que a crianca possui a naturalidade
para o aprendizado de linguas, dispondo de um tempo maior para aprender conhecimentos
linguisticos e culturais. Além disso, quanto mais depressa uma crianga for motivada a usar suas
habilidades para aprender uma lingua estrangeira, tendo como exemplo o espanhol, mais
facilidade tera na aprendizagem e maior serd o seu desenvolvimento pessoal, cognitivo,
linguistico, social ou cultural, pois, entre sete e oito anos, estd preparada para ler e escrever,

portanto, conseguindo iniciar a sua alfabetizagao.

A idade historicamente para o inicio da escolaridade (que significava
aprender a ler, a escrever e contar) ¢ da aprendizagem dos costumes e
normas sociais foi de sete/oito anos. Nao se trata de uma mera coincidéncia.
Esta escolha certamente resultou da observagdo intuitiva das criangas, pois
¢ nessa idade que elas estdo capacitadas, por ja possuirem uma estrutura
mental operatdria, a compreender regras e obedecé-las, a organizar-se no
mundo e organiza-lo (Lima, 1986, p. 65).

Abordar o ensino e a aprendizagem de uma lingua estrangeira implica considerar o
contexto de inclusdo escolar para criangas com Transtornos Especificos de Aprendizagem
(TEAp), Transtorno de Déficit de Atencao e Hiperatividade (TDAH), Transtorno do Espectro
Autista (TEA) e outras condicdes. Isso exige ajustes pedagdgicos que considerem suas
especificidades e habilidades cognitivas. Isso se deve ao fato de que os métodos tradicionais
tém se revelado pouco eficientes para esse grupo. Além disso, a relevancia de métodos de
ensino inclusivos destaca a demanda por estratégias que utilizem recursos tecnoldgicos
adaptados, personalizacdo do ensino e abordagens pedagodgicas especificas. Desse modo, o

ensino ladico como elemento motivador em sala de aula ¢ muito importante para o ensino

infantil, especialmente no espanhol, por seus aspectos culturais amplos que vao desde o
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significado das palavras, obras literarias que, ao serem incentivadas desde a infincia, tornam-
se um fator benéfico para as criangas pequenas, pois melhora a memoria, compreensao,
concentracao e raciocinio, estimula a linguagem oral e desenvolve a criatividade. Além disso,
envolve a criacdo de materiais didaticos que serdo usados com os alunos, utilizando muitas
cores e ilustragdes para atrair um publico inocente, mas com pensamento critico e curiosidade
em relacdo ao novo, encantador e surpreendente. O objetivo ¢ imergir no universo infantil e
despertar a imaginagao da crianga por meio do ludico como estratégia motivacional para o
desenvolvimento de diversas atividades que fomentam o interesse pela leitura, exploram a
oralidade, ampliam o vocabulario, incentivam a fantasia e a imaginagdo. Isso permite que as
criangcas entrem nas aventuras propiciadas pelo mundo da imaginagdo, facilitando o
aprendizado do espanhol de forma divertida e motivadora.

Assim, o ludico ¢ um motivador do desenvolvimento intelectual e emocional da crianga,
servindo de experiéncias metaforicas da vida representadas no modo de agir, de enfrentar as
questoes do dia a dia, de reagir as circunstancias vivenciadas, levando a crianca a aprender
como sentir intensamente as vitorias e derrotas. Com isso a crianga ¢ incentivada a aventurar-
se nos contos, poemas e musicas do contexto cultural da lingua espanhola por meio do contato
com um material didatico mais acessivel ao publico infantil, buscando diferentes estratégias de
leitura envolvendo jogos ladicos que unem diversos elementos culturais sem formalidades,
sustentando a diversdo dos leitores, a curiosidade, a imaginacao e a brincadeira.

Diante disso, de uma forma divertida, apresenta aos pequeninos um mundo encantado
da lingua espanhola por meio das quatro habilidades: ouvir, ler, falar e escrever, conforme

determinado pelo Marco Comum Europeu de Referéncia para as Linguas (MCER).

Reiteramos que a contribuigdo do jogo para a escola ultrapassa o ensino
de conteudos de forma lidica, “sem que os alunos nem percebam que estédo
aprendendo”. Nao se trata de ensinar com agir, como ser, pela imitagdo e
ensaio através do jogo, e sim, desenvolvendo a imagina¢do e o raciocinio,
propiciando o exercicio da fun¢do representativa, da cogni¢do com o jogo.
Brincar desenvolve a imaginacao e a criatividade. Na condicao de aspectos da
fungdo simbdlica, atingem a constru¢do do sistema de representagdo,
beneficiando, por exemplo, a aquisicdo da leitura e da escrita (FORTUNA,

2002, p. 10).
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Desse modo, aulas de espanhol destinadas a educag@o de criangas pequenas requerem
muita aten¢do. Além disso, a motivacdo dos alunos ¢ fundamental para que os professores

dedicados ao ensino infantil desenvolvam aulas motivadoras, praticas, de qualidade e ludicas.

Por meio de uma aula ludica, o aluno é estimulado a desenvolver sua
criatividade e ndo a produtividade, sendo sujeito do processo pedagdgico. Por
meio da brincadeira o aluno desperta o desejo do saber, a vontade de participar
e a alegria da conquista. Quando a crianca percebe que existe uma
sistematizagdo na proposta de uma atividade dinamica e ludica, a brincadeira
passa a ser interessante e a concentra¢ao do aluno fica maior, assimilando os

conteudos com mais facilidades e naturalidade. (KISHIMOTO, 1994).

,

E necessario desenvolver a curiosidade por meio de um mundo novo que traga
encantamento, motivagio, imaginacio e ludicidade. E um desafio para o processo de ensino e
aprendizado de lingua espanhola em sala de aula. A insercdo da lingua estrangeira na educagao
infantil deve ter “a finalidade de estabelecer um primeiro contato ludico e prazeroso com o
idioma e uma cultura estrangeira, além de propiciar a ampliagdo dos horizontes reais e
imaginarios dos pequenos” (Rinaldi, 2006, p. 24).

Ademais, ¢ essencial considerar o desenvolvimento de recursos apropriados que
estimulem os estudantes a aprender e os professores a ensinar a lingua espanhola. O essencial
¢ escolher um conteudo de ensino apropriado que permita as criangas demonstrar corretamente
um vocabulario e uma gramatica que facilitardo a comunicagao, tanto escrita quanto oral, por
meio de estruturas corretas, seguidas de um discurso coeso € coerente, o que possibilitard a
interpretacdo e a compreensdo. Entretanto, por se tratar de leitores em formagdo, essas
aprendizagens precisam ser feitas de forma divertida e estimulante, levando em conta o ensino
e a forma como as criancas pequenas aprendem, especialmente no que diz respeito as faixas

etarias, que sdo analisadas de maneiras diferentes.
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2 A IMPORTANCIA DO COMPONENTE LUDICO NO ENSINO DE ESPANHOL
PARA CRIANCAS

O ludico ¢ um recurso pedagogico valioso que auxilia no processo de aprendizagem
das criangas, pois estabelece uma relagdo de confianga com o educador, estimula o didlogo, a
interagdo e o aprendizado, trazendo beneficios consideraveis para o desenvolvimento infantil.
Desse modo, € essencial a motivagao dos momentos de interacao e das atividades ludicas nas
escolas de educacao infantil, de maneira que a crianca possa desenvolver as habilidades e
competéncias especificas de sua fase de aprendizagem. A vista disso, no campo do ladico,
evidenciamos os jogos ¢ as brincadeiras que oferecem a inter-relacdo e a aprendizagem
satisfatoria. Assim sendo, momentos de ludicidade beneficiam a autoestima da crianga ¢ a
influéncia mutua entre colegas, facilitando situacdes de aprendizagem e ampliacdo de suas
habilidades cognitivas. Ademais, as brincadeiras e 0os jogos ensinam as criangas a agir,
estimulam sua curiosidade e promovem o desenvolvimento de sua autonomia. Segundo
Huizinga (1996, p. 11), "A crianca joga e brinca dentro da mais perfeita seriedade, que a justo
titulo podemos considerar sagrado™ .

Dessa forma, uma atividade de entretenimento, além de promover o crescimento
emocional, motor, cognitivo e moral, possibilita que o estudante vivencie, explore, crie,
execute e mostre suas habilidades. Nota-se que brincadeiras ludicas realizadas por meio de
jogos, diversdes e atividades criativas incentivam a curiosidade, a proatividade e a
autoconfianga. Assim, o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da concentracdo e
do aprendizado € essencial para o bem-estar emocional, intelectual e fisico da crianca. Além
disso, a atividade ludica permite que o estudante desenvolva novas habilidades e expectativas,
possibilitando que ele imagine vivenciar inovagdes e descobertas, a fim de promover seu
crescimento social e psiquico. “As criangas formam estruturas mentais pelo uso de
instrumentos e sinais. A brincadeira como criacao de situagdes imaginarias surge da tensao
do individuo com a sociedade. O ludico liberta a crian¢a das amarras da realidade” (Vygotsky,
1989, p. 84).

Como resultado, alfabetizar ¢ um desafio e uma responsabilidade para o professor,
que deve motivar atividades criativas e agradaveis para enriquecer os conteudos pedagdgicos
e promover a interagdo entre os alunos. E preciso contagiar e incentivar o aluno a aprender
por meio de praticas competitivas, como os “Jogos”, uma vez que essas atividades fazem com

que as criancas deixem de lado o individualismo e se adaptem a uma realidade em que as
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regras devem ser respeitadas em relagdo aos colegas de classe. Assim, o ludico se torna um
facilitador no cumprimento de deveres e responsabilidades.

Diante do exposto, ¢ essencial que o educador sério compreenda e consiga adentrar o
mundo imaginario que o ludico proporciona as criangas. Além disso, o material pedagogico
ludico deve ser utilizado de maneira séria e adequada, com objetivos motivadores, ¢ nao
apenas ocasionalmente para preencher o tempo. O jogo ndo exclui a seriedade, o jogo pode
incluir a seriedade. Desse modo, “o ludico estd em todas as atividades que despertam o prazer,
mas nem tudo que diverte € algo ndo sério” (Huizinga, 2008, p. 7).

Nesse sentido, na pratica docente, o aspecto ludico em sala de aula se sobressai como
um método eficaz para introduzir os conteudos e habilidades apropriadas para cada nivel de
ensino. Acreditamos que os professores, ao organizar gradualmente as atividades ltdicas que
desejam incluir em suas praticas pedagdgicas, devam permitir o desenvolvimento de
diferentes habilidades que exigem o uso do raciocinio, da percep¢do e da linguagem. De
acordo com Kishimoto (1996, p. 37), “a utilizacdo do jogo potencializa a exploragdo e a
constru¢do do conhecimento, por contar com a motivagao interna tipica do ludico".

Assim, ¢ importante destacar que o professor, ao transmitir conhecimento, precisa
realizar um estudo adequado para uma atividade ludica, analisar a selegdo de materiais que
estimulem o interesse dos alunos e adaptacdo do espaco para as aulas. Além disso, ¢ preciso
realizar uma avaliacdo geral e critica do progresso das atividades divertidas e prazerosas que
envolvam o compromisso sério das criangas em aprender o espanhol, mantendo o carater lidico.

No que diz respeito ao mundo imaginario infantil, como, por exemplo, a brincadeira de
faz-de-conta, que, de acordo com o psicologo Jean Piaget (1978, p. 76), “estd intimamente
ligada ao simbolo, uma vez que, por meio dele, a crianga representa a¢des, pessoas ou objetos,
pois estes trazem como temadtica para essa brincadeira o seu cotidiano (contexto familiar e
escolar) (...)”. Portanto, na educacdo infantil, ¢ essencial, ao planejar um material didatico,
priorizar o aspecto lidico como meio de motivacdo, considerando tanto o cuidar quanto o
educar, sendo preciso conhecer a crianga, a fim de que o jogo e as atividades a serem realizados

sejam adequados a idade e ao grau de formagao do aluno.
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3 AIMPORTANCIA DO ELEMENTO MOTIVADOR, DAS QUATRO HABILIDADES
DO MCER E DO RECURSO TECNOLOGICO NO COMPONENTE LUDICO NO
ENSINO INFANTIL

Na educagdo infantil, a motivagdo ¢ um fator fundamental, uma vez que estimula o
desenvolvimento do interesse, do envolvimento e do aprendizado nas criangas. Ao estabelecer
um ambiente estimulante, o professor ajuda o estudante a explorar, descobrir e crescer na area
de seu interesse, incentivando a curiosidade e o desejo de aprender. Uma vez que as criangas
pequenas se sentem motivadas, elas estdo mais dispostas a observar, descobrir € procurar novos
aprendizados. Com base nesse conceito, incorporar o lidico como um elemento motivador no
ensino de espanhol faz com que as criancas se sintam mais engajadas, o que simplifica o
processo de aprendizagem e o torna mais expressivo e divertido. Quando incentivadas, elas
adquirem mais autonomia e confianga, o que as habilita a fazer escolhas e solucionar problemas
de forma independente.

Além disso, a motivagdo ¢ fundamental ndo apenas para o desenvolvimento cognitivo,
mas também para o crescimento emocional, social e fisico das criancas. Isso se torna ainda mais
importante em um ambiente escolar que acolhe alunos que precisam de atencao especial devido
aos Transtornos Especificos de Aprendizagem (TEAp), Transtorno de Déficit de Atengao e
Hiperatividade (TDAH), Transtorno Obsessivo-Compulsivo (TOC), Transtorno do Espectro
Autista (TEA) e outros.” [...] deixe claro qual € o objetivo central da atividade. Simplifique as
folhas. Retire estimulos secundarios e deixe s o item principal [...] ajude a crianca a realizar
toda a tarefa. Se precisar d¢ ajuda fisica, segurando na mao para garantir sucesso. (Gaiato, 2018,
p. 119).

Dessa maneira, compreendemos que a escolha de um ambiente de aprendizado mais
seguro e divertido, em que as criangas se sentem confortaveis para aprender e estdo motivadas,
tende a torna-las mais atentas e dispostas a adquirir mais conhecimentos. E essencial a
valorizacdo dos esforgos e conquistas da crianga, tanto os esfor¢cos quanto conquistas precisam
ser reconhecidos pelo docente a fim de aumentar a sua motivagdo e autoconfianca na
aprendizagem. Um aspecto relevante € que os desafios que necessitam ser adequados ao estagio
de desenvolvimento dos alunos devem ser apresentados de maneira a motiva-los a ultrapassar
suas proprias barreiras.

Portanto, considerando a brincadeira como um recurso eficaz para despertar a

curiosidade e o interesse das criancas, o ato de brincar se torna um elemento motivador essencial
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e um canal de comunicagdo que promove o desenvolvimento da reflexdo, criatividade e
autonomia. Ademais, ao permitir que a crianca imagine, crie e interaja, o processo de
socializagdo e a exploragdo de seu interior sdo incentivados, e as atividades recreativas
contribuem para a formacao social e cultural. Nesse sentido, “[...] o brincar ¢ uma agao livre,
que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianga; d4 prazer, ndo exige como
condi¢dao um produto final; relaxa, envolve, ensina regras, linguagens, desenvolve habilidades
e introduz a crianga no mundo imaginario” (Kishimoto 2010, p. 01).

Nesse cendrio, cria-se um mundo imaginario a partir da realidade: ¢ um universo de
faz-de-conta. Ao ensinar uma crianga, ¢ preciso considerar que ndo basta transmitir
conhecimento, mas também ¢ essencial despertar seu interesse e reconhecer suas conquistas no
processo de aprendizagem. Em outras palavras, € necessario motivagao. Portanto, motivar uma
crianga ¢ fundamental para seu desenvolvimento, sobretudo na formagao de sua identidade, de
sua autonomia e de novos conhecimentos, possibilitando seu desenvolvimento satisfatério tanto
na esfera cognitiva quanto emocional.

O que significa ladico? A palavra "ludico" deriva do termo latino /udus, que se traduz
como jogo. Este componente de ludicidade ¢ usado como ferramenta muito importante no
processo de ensino/aprendizagem, principalmente em uma aula de ELE, como elemento de
diversdo e jogo. Isso gera um efeito positivo quanto aos objetivos que o0 Marco Comum Europeu
de Referéncia para as Linguas (MCER) tem como propoésito, nas quatro habilidades (leitura,
fala, escuta e escrita), transformar o aprendizado em um modelo mais eficaz e envolvente. Com
base nessas consideracdes, concluimos que a incorporagdo de recursos ludicos nas quatro
habilidades pode criar um ambiente de aprendizado mais dindmico e estimulante, incentivando
o interesse da crianca na atividade proposta e aprimorando sua agilidade e habilidade de
comunicacgao.

Ao analisarmos as quatro habilidades da abordagem comunicativa para o ensino de
linguas estrangeiras do Marco Comum Europeu de Referéncia (2002), concluimos que um
material voltado para criangas, como os recursos didaticos de espanhol analisados, ndo poderia
tratar todas essas habilidades de maneira equitativa, pois as criangas dessa faixa etaria ainda
ndo desenvolveram totalmente as competéncias de leitura e escrita, estando apenas no inicio do
processo de alfabetizagdo. Desse modo, o desenvolvimento infantil precisa de um componente
divertido e motivador. Para ilustrar a relevancia do ludico no ensino de espanhol, considerando
as quatro habilidades (leitura, fala, escuta e escrita) do MCER, apresentaremos alguns exemplos

para cada uma delas.
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Podemos tornar a leitura mais envolvente e interessante com quebra-cabegas, jogos de
palavras, associacdes, caca-palavras, leituras interativas com recursos audiovisuais e livros
digitais que oferecem jogos e atividades interativas e divertidas. Posteriormente, na parte oral,
a utilizagdo de jogos de tabuleiro ou on-line com questdes em espanhol que exigem interagao.
Ademais, os jogos de interpretacdo de papéis e as atividades de narragdo de historias tornam a
pratica da fala mais produtiva e motivadora.

Por outro lado, na habilidade de escuta, podemos fazer uso de jogos de "escutar e
reproduzir”, atividades de memoria e exercicios para identificar erros em frases faladas em
espanhol, com o objetivo de melhorar a habilidade de escuta. Além disso, utilizar jogos de dudio
com diferentes sotaques e ritmos de fala mais acelerados para desafiar a atencao e estimular a
concentracdo. Por tltimo, na escrita, o uso de jogos para producdo de textos com elementos
ludicos e atividades de revisdao em grupo pode incentivar a escrita de maneira mais prazerosa.
Isso inclui jogos de palavras, escrita criativa, composi¢do de poemas ou criagao de historias em
quadrinhos, além da utilizag¢ao de jogos de RPG (Role Playing Game) ou "Jogo de Interpretacao
de Papéis" para criacdo de historias online.

Dessa forma, compreendemos que a inclusdo das atividades ladicas nas quatro
habilidades eleva o envolvimento e a motivagdo, cria um ambiente de aprendizado mais
tranquilo e agradavel, facilita o entendimento de estruturas gramaticais e novos vocabularios,
possibilita praticar as habilidades de forma mais divertida e promove a autonomia dos alunos.

Neste momento de era digital em que vivemos, o método de ensino apresenta novas
opgodes, tanto para os professores quanto para os alunos, ja que estamos inseridos em um mundo
interconectado por tecnologias. Apesar de todas as mudangas, a principal tarefa do educador
continua sendo instruir os alunos a interpretar, relacionar e contextualizar o que aprendem. E
essencial que os professores interajam e integrem de maneira criativa recursos tecnoldgicos
ludicos e motivadores do aprendizado. Um exemplo disso ¢ o Duolingo, que pode ser usado
fora da sala de aula, como apoio para o ensino de lingua estrangeira em aulas de espanhol para
criangas. Um dos maiores desafios que os docentes enfrentam ¢ adaptar suas metodologias de
ensino as novas estratégias de aprendizagem que integrem a tecnologia como uma ferramenta.

Atualmente, os avangos tecnoldgicos estdo sempre mais proximos das criangas, visto
que chegam as escolas com as influéncias das tecnologias vindas das proprias familias. Segundo
Moran (2000, p. 33), “[...] antes de a crianca chegar a escola, ja passou por processo de educagao
importante: pelo familiar e pela midia eletronica”. Dessa forma, o "Duolingo" pode ser usado

para aprender espanhol, destacando seu modelo simples e divertido, apresentado como um
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"jogo" que utiliza som e imagens para incentivar a realizacdo de exercicios. Esse aplicativo
pode ser visto como um recurso motivador de apoio para um aprendizado de espanhol. Assim,
“aprendemos mais, quando conseguimos juntar todos os fatores: temos interessante, motivagao
clara, desenvolvemos habitos que facilitam o processo de aprendizagem; e sentimos prazer no
que estudamos e na forma de fazé-lo.” (Moran et. al., 2013, p. 24).

No entanto, o uso do aplicativo ndo substitui o professor em sala de aula, pois 0 mesmo
apresenta limitagcdes quanto a escrita e a estrutura gramatical. Isso se deve ao fato de os alunos
serem iniciantes no idioma espanhol e o aplicativo ndo oferecer um ensino introdutério de
gramatica, contudo, ¢ um 6timo recurso pedagogico a ser usado fora da sala de aula como uma
ferramenta individual de ensino de linguas estrangeiras. Com a estratégia de uso de jogos, aliada
ao simples e ludico, favorece a memorizagao do conteudo estudado, fazendo uso de recursos
metodoldgicos de som e imagem de modo direto. Ademais, a gramatica empregada segue um
estilo classico que ndo desmotiva, € a crianga se diverte ao usar o aplicativo.

Em conclusdo, ¢ importante ressaltar que o "Duolingo" ¢ uma boa ferramenta
pedagogica individual, oferecendo atividades que podem ser utilizadas como tarefas fora da
sala de aula, especialmente para aqueles que estdo comegando a aprender o idioma de espanhol.
Sua relacdo com o aprendizado ludico por meio de imagens, sonoridade e jogos auxilia na
pratica da leitura, fala, audigao e escrita, contribuindo desse modo com o ensino-aprendizagem.
Colabora com a melhoria do processo cognitivo de linguas estrangeiras, a partir da repeti¢ao,
memorizagdo, percepcao e satisfacdo, fazendo uso de uma didatica lidica como estratégia de
metodologia motivacional. Assim, ao incluir jogos, a motivagdo ludica converte as aulas de
espanhol em experiéncias de aprendizagem mais interativas e prazerosas. “A utilizagdo de jogos
na educacao infantil significa transportar para o campo do ensino-aprendizagem condigdes para
maximizar a constru¢do do conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer,
da capacidade de iniciacdo e a¢do ativa e motivadora” (Kishimoto, 2011, p. 41).

Como consequéncia, promove-se a interagdo direta e a convivéncia harmoniosa entre
os estudantes de lingua espanhola. Assim, atividades, jogos e brincadeiras direcionadas e
adequadas para a faixa etaria ajudam no desenvolvimento e no interesse das criangas. Com base
no que foi exposto, ¢ fundamental destacar que o desenho foi um meio de comunicagdo
selecionado para retratar a expressdo natural que evidencia a imaginagdo e a curiosidade

infantil.
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Figura 1 - Apresentacio de dois aplicativos: Duolingo ABC (destinado a criancas de 3 a 8 anos, ensina inglés)

e Duolingo (para maiores de 13 anos, oferece varios idiomas)
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Fonte: Aplicativo Duolingo (2025)
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Figuras 2 - Tarefas gamificadas do aplicativo Duolingo, como escolher imagens, completar e traduzir

frases e escrever palavras faltantes.
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P

‘ q
@' -

Do qué se tratd el episodia?
suefos de los ninos

viajes par el mundo

- ) -

2

J

Fonte: Aplicativo Duolingo (2025).

24



25

4 ANALISE DE MATERIAIS DIDATICOS

Os materiais didaticos selecionados para analise nos permitem a observagao cuidadosa
das atividades ludicas presentes e de como esse aspecto ludico ¢ desenvolvido em cada uma
das unidades. Ademais, poderiamos analisar a presenga de elementos ludicos tanto nos livros
didaticos impressos quanto no aplicativo digital Duolingo, destacando como esses elementos
sdo abordados em sua natureza divertida como fator motivador para as criangas. Esses métodos
de ensino priorizam as quatro habilidades do Marco Comum Europeu de Referéncia para as
Linguas (MCER). Isso significa que eles se concentram nas habilidades de leitura, fala, escuta
e escrita, ou apenas usam musicas, videos, jogos, cores e ilustragdes para distrair e divertir os
alunos? Até que ponto o material didatico desenvolve a autonomia da crianga? Como a
presenca do cachorro de pellicia e os personagens de duas criancas ficticias facilitam o
aprendizado de espanhol para os menores por meio de atividades e dindmicas em sala de aula
que incentivam o desenvolvimento de habilidades para cantar, brincar e se divertir,
beneficiando tanto os alunos quanto os professores?

Com base nisso, os dois materiais de editoras distintas (Edelsa e Difusion), porém, com
o mesmo nivel Al, atendem a um publico infantil entre sete e onze anos, com fases de formagao
de notaveis mudangas fisicas, sociais € cognitivas, marcada por um avanco significativo
acompanhado de um periodo de transi¢ao para a adolescéncia, com a preservacao de habilidades
que contribuem para a formacdo da identidade da crianca. Desse modo, sera feita a andlise
critica sobre os dois materiais didaticos de lingua espanhola para o ensino infantil, nos quais se
destacam a utilizacdo de elementos ludicos como motivagdo para um aprendizado mais
divertido e eficaz dos primeiros niveis de iniciacdo de ensino da lingua espanhola, o que
contribuira para niveis mais avancados da transicao juvenil. Assim, podemos notar que o ludico
desses materiais estd representado de forma visual, dindmica, e com o apoio de recursos
tecnolodgicos, com destaque para o aplicativo Duolingo, que possibilita um aprendizado mais
divertido e motivador da lingua espanhola, possibilitando uma maior criatividade e autonomia
do aluno para cada conteudo apresentado.

4.1 Colega vuelve

Primeiramente, serd feita uma andlise do ‘Colega vuelve’, de nivel Al, um recurso
didatico de lingua estrangeira em espanhol desenvolvido por Maria Luisa Hortelano e Elena G.

Hortelano, publicado em 2023 pela editora Edelsa. Trata-se de uma versdao mais atualizada do
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método inovador do auténtico livro didatico, ‘Colega’, que abrange opinides dos docentes,
como novas subdivisdes, atividades digitais adicionais e seus respectivos recursos. Embora nao
tenha como foco a educagao infantil, este livro € adequado para criancas do ensino fundamental

que estao comecando a aprender espanhol.

Figura 4 - Apresentacio da capa do livro Colega vuelve 1

Libro de clare

oy Luits Hortelane
L] :{L\: . Hortelan

{ o

8 , ~ odes

N
|
i

2

N,

- (

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023).

Dessa maneira, podemos notar pelo texto que seu conteudo foi atualizado. Ele ¢
composto por seis conteidos que tratam das rotinas de criancas de sete e oito anos no ensino
primario, que estdo iniciando o processo de alfabetizacdo. Trata-se de um recurso didatico
desenvolvido em quatro niveis, com base em uma abordagem comunicativa para o ensino e
aprendizagem da lingua espanhola. Sua subdivisao inclui: agdes de apresentar ou ser
apresentado, momentos escolares, comemoracdes de aniversario, aparéncia fisica, historias
infantis, como a Caperucita Roja demonstrada na pagina 50, e gostos alimentares, com foco no
léxico, na comunicagdo funcional, nos sons das letras, na gramaética, na leitura, na cultura e nos
projetos que estimulam a criatividade. Além disso, apresentam recursos tecnologicos como
musicas infantis, audios, e-mails, textos literarios, musicas, jogos, pecas de teatros disponiveis
em plataformas digitais, muitas cores e personagens interativos € um recurso interessante que

¢ a presenca de cachorro de pelicia que conversa e interage com as criangas, proporcionando
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um aprendizado mais divertido e agradavel e outros recursos relacionados ao ludico que

funcionam como elementos motivadores.

Figura 5 - Atividade da p. 50: Lee y aprende, conto de fadas Chapeuzinho Vermelho (Caperuta roja)

1- 5l Lee ¥ aprende. ¢ pEE R
Abuelita, abuelita. Abuelita, abuelita.
iQué cjos mas iQue orejas mas |
: - . i
grandes tienes! grandes trenes. Son para cirte mejor

— =

Som para verte mejor.

N
Abuelita, abuwelita. Abuelita, abuelita.
i Qué nariz més — . — iQué boca mas
grande tienes! Es para olerte mejor grande tienes!

FES PARA COMERTE MESOR!
—

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 50).

O material didatico foi criado para satisfazer as expectativas do publico infantil e
juvenil, utilizando uma metodologia comunicativa que foca no desenvolvimento das
competéncias comunicativas dos alunos. Essa analise enfatiza o uso da lingua e a interagao
com temas atuais, em vez de apenas memorizar as regras gramaticais. Os alunos sio
incentivados a usar diferentes métodos para diversificar sua aprendizagem do espanhol. Nas
primeiras paginas do material, existe um elemento nico utilizado no livro: a personificagao
de um personagem na figura de um cachorro que se comunica com os alunos. Trata-se de um
brinquedo de peliicia macio e aconchegante, criado para ajudar no desenvolvimento da
identidade e autonomia das criangas, além de estimular sua participacao e afeto. Desse modo,
aproxima o estudante da escola e, com isso, favorece a inclusdo da crianga ao novo contexto

escolar.
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Figura 6 - Atividade p. 4: Escucha y juega

f 3 E!'r Escucha yjuega.

Camo te llamas’
-TCérrnn te [lamas’
:.[:f,,-,-,.g te llamas? ’
;Camo te llamas to?

Miaica de Hice Clre Cynl

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 4).

Ap6s apresentar essas consideragdes relevantes sobre o material didatico, notamos que
seu conteudo estd organizado em seis unidades que abordam as experiéncias, desejos,
criatividade e curiosidade das criangas em suas rotinas. Além disso, pudemos observar a
presenca do ludico, como um fator valoroso do ensino e da aprendizagem de LE para criangas.
Isso fica evidente na elaboragdo do seu indice, que traz uma riqueza de detalhes representadas
por figuras infantis e cores vibrantes e alegres, indicado pelas cores rosa, verde, azul, amarelo,
violeta e laranja. Ao longo de todo o material didatico, utiliza-se essa construg¢do de cores,
empregada para atrair e chamar a atencao (amarelo, vermelho e laranja), além de aumentar a
concentracao (roxo), especialmente em criancas e adolescentes. Também sdo usadas cores
associadas a calma e tranquilidade (azul e verde), que podem estimular a criatividade e
melhorar a concentrag@o. O rosa ¢ utilizado acalmar as emogdes e proporcionar as criangas
uma sensa¢ao de protecao e seguranca. Em relacao a cada icone, representa diferentes recursos
para cada ligdo estudada na teoria, como escuta, leitura, fala/repeticdo, observacao, escrita,

siléncio e outros.
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Figuras 7 - Indice (Iéxico, comunicacion funciones, letras sonidos, gramadtica, lectura , cultura e proyecto)

COMUNICACION

LEXICO LETRAS

FUNCIONES SONIDOS GRAMATICA LECTURA

CULTURA PROYECTO

‘i'.liwmun'uw escenade

un coento

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, indice)

Volto a afirmar que um ponto importante observado na subdivisdo do indice € a presenca
de quatro particularidades muito essenciais para o envolvimento e a autonomia do aluno em
fase inicial com o aprendizado da lingua espanhola. Ressalto que sdo a fonética (o som das
letras): A, i, r, rr, j, v, b, I, ch, ¢, qu, k, ¢, z, expressoes: (;,/), (;?), leitura e atividades que
envolvem musicas (La familia dedo, Dias de la semana, Los meses, |[Feliz cumplearios! e
outras), jogos (bingo, de palma, de mesa, memoria e outros) e histdrias infantis (monstros,
caperucita roja, la ratita presumida, la gatita Carlota) e a cultura, um fator indispensavel que
todo material didatico deveria conter, sendo destacado nesta edi¢do por cinco paises (Espanha,
Meéxico, Peru, Colombia e Cuba) com foco em quatro caracteristicas: a localizagdo do pais, sua
bandeira, pontos turisticos e aspectos especificos como jogos, festas, roupas, animais e frutas

tropicais.
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Figura 8 - Atividade de sons de letra p.7: Practica con tus compariieros

3. fi# Practica con tus c€ompaneros.

;Como se escribe
tu nembre?

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 7)

Para isso, € necessario incorporar um elemento que estimule e motive, despertando o
interesse e a curiosidade da crianga em aprender, além de conscientiza-la sobre a importancia e
responsabilidade de ter um animal de estima¢do que torne o processo de aprendizagem mais
facil. Quanto ao material didatico, ao ser concluido, sugere-se um recurso diferente sobre o
tema: o mundo digital do colega. Isso permite que a crianga se familiarize mais com a tecnologia
e suas funcionalidades, além de facilitar a interagcdo com os aspectos culturais dos paises

hispanicos.

Figura 9 - Cultura (Colega por el mundo: Perui), p. 49: Observa y lee;esculta y lee

4. 5 “ Observa v lee.

Fery = Este es su mapa.
Agqui esta Pera. VES N,
]

|
] i En esta foto estoy en Perda,
|- —.

Esta s su bandera: es rgja vy . ~ i

Blanca. =

-l

2. {2 Escucha v lee. ey Piochu 3 »_/ﬁ._(f;

Esza es la repa tradicional de Perd. Es muy bonita v alegre.
Uevan sombreros, ponchos y jorséis de lana de alpaca, faldas de colores y chullos.

chulle sombreras

poncho

alpaca
-

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 49)
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Por ultimo, ressalto um aspecto notavel pela sua qualidade: o uso de adesivos
ilustrativos nas atividades, como experiéncias infantis, que incentivam e despertam o interesse
dos alunos em aprender de maneira divertida. Esses adesivos sdo representados em cada
unidade como uma forma de incentivar a criatividade e a compreensao das criangas sobre os

temas que despertam seu interesse.

Figura 10 - Atividade de gramatica (verbos), p. 34: Escucha, pega y juega al bingo

2, @ Escucha a tu profesor y pega. Después, juega al bingo.

af
H-..*:'-. )
leer C bailar
7 A
gm Unidad 3
hacer la cama montar en bici
L u
saltar ala comba tocar | guitarra jugar al fitbol

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 34)

Além disso, no que diz respeito a lingua, o léxico, as fun¢des de comunicagdo e a
gramatica também desempenham um papel fundamental no desenvolvimento do estudante. No
que diz respeito ao 1éxico espanhol, sua utilizacdo ¢ ampla e diversificada nas expressdes. Em
termos simples, o livro didatico "Colega" proporciona um ensino bésico relacionado ao
cotidiano das criancas, o que torna o aprendizado mais facil e atraente ao ser trabalhado em um
contexto proximo a realidade do aluno. Além disso, mencionam-se termos vivenciados por elas
em contextos como: Old! ;Como estas? (Saludos y despedidas, estado de animo y otros),; dias
de colégio (Dias de la semana, colores y otros), ;Ven a mi fiesta! (Meses del ano, fiesta de
cumplearios y otros); Soy asi (parte de cuerpo, ropa y otros); Erase una vez (animales salvajes
y otros); Me gusta la fruta (frutas, plantas e outros), além do tema animais de estimacao da
pagina 55, que mostra a origem do personagem principal pelas autoras e que originou o titulo

do material didatico.
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Figura 11 - Atividades de comunicacion funciones: 3. Observa e Ié; 4. escrita

- -_— -
ZTienes mascota? -

| Observa v lee.

Yo tengo un perro.
Mi porre se llams Colega.

e
f=ngo una gata. Es marrén clare.

Mi gata se lama Zon.
Zoa €3 blanca y negra.

Yo tengo un ratdn.
Se lama Cito
v @3 pequerio.

Yo tengo una tortuga.
Se llama Pancha.
Es marrén y verde.
Tiene las patas cortas.

Yo tengo un pijaro.
Se llarma Fio.
Pio ex amarillo.

\,@) un pez un gato
% un ratdn ’Bﬁ AT
——— &

un perrc un pajarc una tortuga v
T

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 55)

Por outro lado, nas fungdes de comunicacao, sdao explicitadas as formas de saludar,
despedirse, preguntar, deletrear, presentar, decir, jugar, pedir, situar, responder, comprender,
representar, descubrir, hablar e otros. A gramatica que inclui também a preparacdo dos
principais verbos mais utilizados no cotidiano, como: /lamarse (singular), estar (singular),
tener (singular), ser (singular), saber (singular) + infinitivo, gustar (singular) + infinitivo,
poder (singular) + infinitivo, ponerse (singular), llevar (singular), querer (singular), preferir
(singular), costar (singular y plural): Cuesta/cuestan. Além dos artigos definidos singulares:
“El” (0), “La” (a); "Este" ¢ utilizado como substantivo masculino, "Esta" para substantivos
femininos, “Mi” pronome possessivo similar no portugués ao "meu" ou "minha”, “un" (um) e
"una" (uma) sao artigos indefinidos singulares, Negar: es-no es; géneros: abuelo/a, contento/a.

No inicio, cada uma das seis unidades propde atividades como audios, escrita, jogos,
praticas em dupla ou grupo, leitura, colagem de imagens, sele¢do de um pais para a se¢do
"Colega por el mundo", criagdo de um projeto (Nuestro Proyecto) e, ao término do capitulo, o
topico YA SE..., que funciona como uma revisao do material estudado durante a unidade. Essas
atividades se fundamentam em situagdes cotidianas vivenciadas pelas criangas. Ao analisar e

conectar a capa com a ilustragdo, a crianga tem estimulada sua curiosidade e sua imagina¢ao ao
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participar de atividades envolvendo um cachorro de pelicia que fala, possibilitando que ela
aprenda de forma ludica e cativante.

Além disso, um "perro de peluche Colega" que atrai as criancgas da educagao infantil
em relacdo a turma de espanhol, com a finalidade de estabelecer uma ligagdo emocional e de
identidade com os colegas, promovendo a autonomia e a responsabilidade nos estudantes. Outro
fator interessante notado € que todas as paginas sao coloridas com tons que motivam o interesse
e a vontade de conhecer os nomes das cores que estdo sendo trabalhadas, estimulando a
criatividade, imaginagdo e a ludicidade. No entanto, h4 desenhos incolores que estimulam as
criancas a usar suas habilidades cognitivas (atengdo, memoria, linguagem, raciocinio e
percepcao). Isso ocorre porque a ludicidade das cores (particularmente em jogos e brincadeiras)
melhora a percepcao visual, memoria, criatividade e aprendizado, facilitando a compreensao
do idioma espanhol nesse contexto.

Diante do exposto, esta analise leva ao terceiro capitulo, resultado deste trabalho de
verificagdo e reflexdo sobre a presenca do Iudico, que se alinha aos outros contetudos do indice
(primeiro, segundo, quarto, quinto e sexto). Isso ocorre porque todos os temas visam 0s mesmos
objetivos, embora abordem assuntos distintos e especificos no processo de aprendizado. Dando
continuidade ao raciocinio sobre o material didatico entre os seis temas descritos que sera feita
a analise, € escolhido o tema da unidade 3, que esta dividida em quatro ligdes, cujo objetivo €
enfatizar a tematica: ;Ven a mi fiesta!,como esta sendo apresentado na ilustracdo da pagina 28
da atividade 1, que trabalha com dudios de Lee y canta (dos meses): nessa atividade, o Colega
se refere a um divertido e alegre cachorro de pelucia, que motiva as criangas a aprenderem os
nomes dos meses em espanhol, utiliza uma cancdo que envolve a leitura e danga como
motivacao, assim, o professor, ao colocar o dudio com a pista 21 (cancion: San Fermin) para os
alunos escutarem e cantarem, ajuda a memorizagdo e aprendizagem do conteudo apresentado
de uma forma bem-humorada e interessante. Ainda acerca do capitulo, podemos destacar o
exercicio 2. Escucha y sefiala: neste momento, um 4udio de pista 22 (EI calendario), da forma
que esta sendo demonstrado na ilustracao 2 da atividade da pagina 28, os meninos € as meninas
escutam e apontam no desenho o que escutam sobre os dias, 0 més e semanas no calendario
ilustrado no livro, destacando que € necessario que o professor repita uma segunda vez para que
possam escutar, apontar e repetir a atividade. Ademais, como estudo, memorizacdo e
aprendizado da fonética, os estudantes podem buscar na musica palavras que contenham os

sons das letras (J, V e B).
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Figura 12 - Atividades de léxico, p. 28: 1. lee y canta; 2. escucha y sefiala.

- .
%@ @ iVen a mi fiestal
= NSl -

1. &) Lee y canta.

<, MESE
= =

Urno de enero,
dos de febrero,
tres de marzo,
cuatro de abril,
cinco de mayo,
seis de junio,
siete de julio,
;San Fermin!

3.7 :Queé dia es hoy? q—?@

Oy @8 e titcneee B e e s e e eaeanaaaaie

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 28)

Sobre o tema "Mi cumplearios"”, como continuidade a Li¢do 1, atividade 4. Escucha y
repite los meses da pagina 29. Depois que o professor ensina aos estudantes a prontncia dos
meses (Enero, Febrero, Marzo, Abril, Mayo, Junio, Julio, Agosto, Septiembre, Octubre,
Noviembre e Diciembre), é hora de ouvir o audio da pista 23 (Los meses del aiio). E importante
explicar as pronuncias e reproduzir a parte sonora da atividade pelo menos trés vezes para que
os alunos escutem e repitam o que ouviram, garantindo que compreenderam o significado.
Seguindo a mesma abordagem pedagdgica, ¢ hora de praticar a leitura da maneira como se
observa no exercicio 5. Lee y practica con tus compaiieros, da mesma pagina 29 como ilustrada
no desenho. Para tornar o aprendizado mais divertido e ladico, os alunos poderiam se sentar em
circulo. Nesse momento, o professor pediria que cada aluno lesse e indicasse na apostila, no
desenho, o dia e 0 més do seu aniversario. Exemplo: me llamo Maria, mi cumpleafios son
dieciséis de enero e desse modo, segue a roda até que todos os estudantes participem da
brincadeira. Por ultimo, a atividade final da pagina 29, ilustrada pela imagem, ¢ representada
pelo icone de um lapis, simbolizando a escrita: 6. ;Cudndo es tu cumplearios? O
desenvolvimento da escrita em espanhol envolve a pratica da escrita, na qual cada aluno registra

o dia e o més do seu aniversario no espago reservado para resposta em seu material didatico,
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apos a fala. Ao longo de cada exercicio, observamos que as autoras utilizam icones para indicar

e direcionar os alunos sobre qual das quatro habilidades (ouvir, falar, ler e escrever) deve ser
destacada em cada atividade.

Figura 13 - Atividades de Comunicacion funciones, p. 29: 4. Escucha y repite,5. Lee y practica, escribe
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Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 29)

Na proxima tematica "En mi casa...", a tarefa 1 da pagina 30, Escucha y lee: (descri¢ao
da casa), deve ser realizada com o 4udio da pista 24 (La casa de Ana) apresentado na gravura.
Nesse audio, a personagem Ana do livro Colega Vuelve 1 descreve sua casa (la cocina, El
dormitorio...), local onde sua festa de aniversario acontecera. Atualmente, na atividade 2, o
estudante aprende a designagdo em espanhol de alguns méveis e a localizacao de cada comodo
da casa. Escucha, canta y juega (brincadeira de roda infantil): ao reproduzir o dudio da pista
25 (Cancion: Esta es mi casa), as criangas sao incentivadas a ouvir e cantar a musica, além de
brincar com as palavras em roda. Simultaneamente, elas praticam os sons das letras (H, I, J, K,
L, M, N, A) e aprendem o alfabeto espanhol, suas prontncias e os sons das palavras presentes
na letra da cangdo. E importante destacar que essa pratica de aprender algumas letras do alfabeto
e sua pronuncia ¢ fundamental para o desenvolvimento da fala da crianca ao aprender o idioma
espanhol. Assim, em conjunto com seus colegas, na Li¢cdo 2: "...preparo mi fiesta": 3. Practica
con tus comparieros, varias frases serdo formadas e, junto com os colegas, cada uma das

perguntas serd completada com as partes da casa onde os objetos estdo, por exemplo, "La cama
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esta en...". (el dormitorio); El sofa esta en... (el salon) recordando a licdo ja vista

anteriormente.

Figura 14 - Léxico (casa: habitaciones y muebles), p. 30: Escucha y lee

En mi casa...
- Ao o rrin:'."e;;;-

1. &3 Escucha y lee

Exla o i cada
Tiono una G-'Hiljlh
wi salam, uin h-'il'lﬂlr

un jardin y un garae.
5 Erim o i dormilaris,

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 30)

Por fim, chega a hora mais aguardada pelas criancas de trabalhar com as cores em
espanhol, um dos componentes mais relevantes para a motivagao do ludico, especialmente no
ensino infantil: o exercicio 4. Observa y lee la invitacion de Ana da pagina 31. A personagem
Ana vai produzir os convites de seu aniversario para serem distribuidos para os convidados de
sua festa. Assim, os alunos usaram a criatividade para criar cartdes comemorativos, como o
exemplo para convidar a Julia, usando as cores rosa, laranja, roxo, cinza e outras, em uma
atividade de interacdo entre os colegas de classe. Criar convites coloridos enquanto se aprende

a escrever e a pronunciar as cores em espanhol.
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Figura 15 - Léxico (colores) e Projeto (preparar uma invitaciéon de cumpleaiios), p. 31: observa y lee

4, O\ Observa y lee la invitacion de Ana,

(
J/ NOMBRE: .Julld,...

Te invito a mi fiesta
de cumpleanos

LUGAR: M Cosa
FECHA I 27 de noviermbre

......

HORA: Las cuafro

Q Te espero Ana d

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 31)

Para esta parte da anélise, o tema sugerido pelas autoras no material didatico ¢: jFeliz
cumplearios! Um dos temas de que elas mais gostam ¢ o dia do seu aniversario, ocasido para se
divertir e interagir com os amigos. A atividade 1 me pareceu bastante interessante: Escuta e
canta, escrita: com o adudio de pista 26 (Cancion: Cumplearnios feliz) da pagina 32. Nesta fase,
os estudantes ouvem, cantam e aprendem a cangdo de "Feliz Aniversario"” em espanhol, o que
considero muito importante, pois refor¢a o enfoque cultural que, em minha opinido, € essencial
em um material de ensino de qualidade. Na atividade 2, praticar a escrita: Pregunta a tus
comparieros y escribe da pagina 32, valorizo positivamente a tentativa das autoras de se
concentrarem na fala e na escrita, considerando-a uma oportunidade para recordar e praticar o
contetido como forma de aprendizado da lingua estudada, neste caso, o espanhol. No entanto,
como andlise critica construtiva, acredito que poderia ter sido proposta uma atividade que
abordasse as expressoes idiomaticas e costumes ou que enfatizasse o significado da cangdo.
Isso porque a letra da musica ¢ uma expressao intensa e festiva de celebragdo de aniversario,
que ressalta a importancia de cada pessoa e o valor de comemorar a vida. Além disso, a
mensagem transmite um sentimento de agradecimento e reconhecimento da vida do
aniversariante. Exemplos de tarefas incluem: Como se diz "feliz aniversario" em espanhol? ,
Como sdo as celebracdes? (expressdes e girias) relacionadas a aniversarios. Em suma,
comemorar aniversarios em paises de lingua espanhola ¢ uma vivéncia cheia de alegria,
tradi¢des e manifestacdes calorosas. Ao aprender a dizer "feliz cumpleaios" e outras expressdes

semelhantes, vocé se vincula ndo s6 a lingua, mas também com a diversificada cultura
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hispanica, como forma de aproximar os alunos da lingua-alvo. Lembre-se de que cada palavra
e atitude pode fazer o dia de alguém ser especial. Parece-me que o exercicio apresenta a mesma
estrutura de uma atividade realizada anteriormente, na qual cada aluno pergunta ao colega a
data do seu aniversario (; Cuando es tu cumplearios?). E, posteriormente, registrar o nome € a
data, o que acaba se tornando repetitivo e fazendo com que a crianga perca um pouco o interesse

em prosseguir com as atividades subsequentes da unidade.

Figura 16 - Léxico e cultura (Fiesta de cumpleafios), p. 32: Escucha y canta

a5 O _ o
- 4 iFeliz cumpleanos!
WPe @ & G

1. @ Escucha y canta.

Cumpleanos feliz, cumpleanos feliz,

\b.\r\:ﬂheamus todos cumpleanieos feliz.

Fonte: Colega Vuelve 1 (2023, p. 32)

Nesta secdo, na Licdo 3: ;Sabes bailar? Leitura: Observa y lee: os alunos observam o
desenho, leem e comentam o que veem. Assim, o professor vai saber se os estudantes estdo
tendo dificuldade na leitura e observacao do conteudo proposto em lingua espanhola e assim
avaliar se estdo aprendendo com facilidade. Acredito que esta seja uma atividade avaliativa
interessante para os alunos. Ao realizar a atividade 4: Escucha y repite, cada estudante ird
reproduzir o que escuta no dudio da pista 27 (Yo sé), em que aprenderdo os nimeros ¢ alguns
verbos em espanhol. Para tornar a atividade mais dinamica e divertida, converta-a em um jogo
no qual cada participante repete a fala em espanhol de um personagem e tenta imitar as
diferentes formas de falar como se fosse o proprio personagem. Assim, podem ler cada historia
de maneira independente, criativa e divertida. E nesse momento que o professor vai saber se os
alunos estao aprendendo. Quando, em dupla, um faz a pergunta e o outro responde, podendo o

professor observar a pronuncia usada no idioma pelo aluno e as frases formadas, analisando a
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gramatica. Agora, na tarefa 5. Habla con tus comparieros. Na pagina 33, serd discutido um
outro tema que geralmente ¢ considerado como complemento escolar: os esportes. Nesta tarefa,
os estudantes analisam os desenhos e questionam os colegas se t€ém habilidades para realizar
atividades como nadar, pular corda, jogar futebol e andar de bicicleta. Na atividade 6: ;Sabes
montar en bici? O objetivo € promover a pratica da escrita em espanhol. Portanto, ao escrever
essa frase no quadro em sala de aula, o professor deve pedir que cada aluno responda com “S7”,
“No” ou “no muy bien”, como uma atividade que estimule a participagdo e a independéncia
dos alunos.

A unidade 3 aborda o tema "4 mi me gusta...". A tarefa 1. Escute e numere a pagina 34
do livro didatico. A habilidade de escuta do aluno ¢ avaliada ao ouvir o dudio da pista 28 (A mi
me gusta), com base na interpretacdo de cada um ao numerar a ilustragdo que representa a
resposta correta. E importante ressaltar que existem muitas atividades ludicas, apresentadas
como jogos ilustrados em cores vibrantes para atrair a atenc¢ao das criangas. Contudo, existem
também ilustragdes em preto e branco, nas quais o estudante deve utilizar os adesivos
fornecidos ao final do material didatico para colar, conforme demonstrado na atividade pratica
2. Escucha a tu profesor y pega. Después, juega al bingo, uma forma ludica de diversdo, que
propde um jogo de bingo para memorizagdo do assunto estudado. A tarefa de escrita 3. ;Qué
te gusta hacer? Achei interessante porque ¢ uma chance de aproximacao entre professor e aluno
para entender os gostos esportivos dos estudantes em seu tempo livre e conhecer cada um deles
individualmente. Isso gera confianca, o que sera fundamental para o aprendizado do espanhol,

J& que o foco estd na rotina da crianga.

Figura 17 - Léxico (acciones): Escucha y repite e Comunicacion funciones (Preguntar y decir), p. 33: Habla
con tus comparfieros

L. dwdb Escucha y repite.

Uno Dos

P
Tres x
Yo sé& ladrar.
Seis >
Yo s& tocar 1.;‘;5,_\

la guitarra.

Yo sé& leer. Yo sé& bailar.

Cuatro
Yo sé& hacer
la cama.

Cinco

Yo s& cantar.

5. i’ﬁﬁ Habla con tus companereos.

‘LSE bes nadar?

(-;3 No muy bien @

3
iy
N
nadar saltar a la comba jugar al fotbol montar en bici

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 33)
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Outra atividade relacionada a lingua espanhola que me chamou a aten¢ao foi a Licao 4
Proponer y pedir permiso: Escucha el didlogo, na qual os estudantes ouvem um 4udio da pista
29 (;Jugamos al futbol?). E aprendem a ser corteses, usando "por favor" e "com licenga" para
se juntar as brincadeiras, servindo como um excelente exemplo a ser aplicado em sala de aula.
Como uma abordagem divertida para o aprendizado, pode-se montar um pequeno teatro,
selecionando trés alunos para atuarem como personagens da narrativa, dialogando em espanhol
de forma descontraida e animada, o que facilita o processo de aprendizagem do idioma. Em
conclusdo, a unidade ainda disponibiliza duas atividades praticas. A primeira atividade em
dupla ¢ a licdo 5. A atividade com seus colegas na pagina 35 oferece uma oportunidade para
praticar a observacao, a fala, a escrita e a compreensdo de algumas brincadeiras infantis, como
corda, bola, pido e bolinhas de gude. O ultimo exercicio da li¢do 6 envolve praticar a escrita
da seguinte frase: ;Jugamos a las canicas? E o momento de explorar o significado das palavras,
especialmente a palavra "canicas". Essa expressdo ¢ comumente utilizada em portugués em
brincadeiras infantis, sendo conhecida como "bolinhas de gude". Trata-se de um jogo em que
duas pessoas competem entre si para tirar as bolinhas de gude do adversario em um periodo de
trinta minutos, com uma divisdo inicial de dez bolinhas para cada um. E, sem entender o
significado da expressdo "canmicas”, torna-se dificil a compreensdo. Apods descobrir o

significado da pergunta em portugués, o aluno responde a ela, praticando a escrita em espanhol.

Figura 18 - Comunicacion funciones (Pedir permiso para hacer algo), significado das palavras e Gramatica
[verbo: poder (singular) + infinitivo], p. 35: Practicar y jugar

== . -
iTF Practica con tus companeros.

—;Puedo jugar a ...... la covnoa | , por favor?

—5Si, claro.

la pelota

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 35)

Neste capitulo também ¢ apresentada uma parte do conteudo que considero fundamental
para o ensino de espanhol infantil: “o cantinho da leitura”, jA leer! De tematica 'El cumplearios

de Chema’. Nessa atividade 1, Lee y escucha da pagina 36, esta representada por uma historia
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em quadrinhos que ¢ contada em audio pela pista 30 (Comic: El cumplearios de Chema). Nesta
parte, um cachorro de pelicia motivador e ludico de nome Colega, que faz companhia as
crian¢as menores ao longo do livro, demonstra ao aluno a importancia da leitura e indica sua
colegdo de leitura do livro de colecdo Colega Lee, de modo que cada historia das unidades vem
acompanhada de uma pasta com ilustragdes e significados das palavras sobre aquele assunto
relacionado a cada capitulo. Neste contexto, a historia de aniversario de Chema faz uma

recordacao sobre o assunto estudado.

Figura 19 - Leitura (Cémic: El cumpleafios de Chema), p. 36: lee y escucha

™ -
P iA leer!
- EL CUMPLEANOS DE CHEMA, 35

—,

[ iUn bBaldn! (Muchas graciau

Fonte: Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 36)

No penultimo tépico, "Colega por el mundo", o cachorrinho de pelucia relata sua viagem
ao México. A atividade envolve a leitura: observa e 1€ (México). Uma foto do colega ¢ mostrada
ao lado do templo de Chichén Itz4, localizado em seu sitio arqueologico na peninsula de
Yucatan, no México. Com a explicagdo do professor, o aluno tera a oportunidade de aprender
sobre a cultura do pais, em que a Piramide de Kukulcan, também conhecida como El Castillo,
¢ um simbolo da arquitetura maia. Além disso, pode-se trabalhar com os alunos o mapa,
mostrando onde o pais esté localizado e sua bandeira, relembrando as cores que foram estudadas

anteriormente.
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Volto a afirmar que ¢ muito importante e que devemos, ao longo das aulas de espanhol,
contemplar a parte cultural, pois conhecer as tradigdes e costumes dos paises ajudard na
aprendizagem de idiomas, mas também para o desenvolvimento pessoal e social dos alunos no
que diz respeito ao conhecimento de mundo. Assim, para enriquecer a experiéncia cultural,
recomenda-se 0 uso do audio da pista 31 (Colega en México) da pratica 2 Escucha y lee (fiestas
de cumplearios en México). Neste dudio, ¢ narrada uma festa de aniversario tipica do México,
mencionando palavras que podem ser desconhecidas para os alunos, a fim de despertar sua
curiosidade quanto ao significado. Além disso, ilustracdes coloridas, brincadeiras, decoragodes,

bolo e doces tipicos do México ajudam a reforgar as tradigdes mexicanas.

Figura 20 - Atividades de cultura (Pais: México) p. 37: 1. Observa y lee , 2. Escucha y lee

Observa y lee.

MéExico
Aqul estd México.

te es su mapo

&=

‘Esta es sU bandero: es verde.:
blanca vy roja

= HE=-R

2. &b Escucha ¥ lee.

En las fiestas de cumpleanos en Meéxico hay una pifata, _guirnaldas, globos de
colores y una tarta con velas. La mordida es una broma tipica en los cumpleafios
mexicanos. También hay mariachis.

Chichén ltzé: templo

- = la pinata
les mariachis =

las velas

Fonte: Colega Vuelve 1 (2023, p. 37)

Por ultimo, € importante ressaltar uma abordagem das autoras que envolve o ludico
ndo apenas em jogos e brincadeiras, mas também na criatividade e autonomia dos estudantes.
Assim, elas criam o contetido: Nuestro Proyecto, que € dividido em duas se¢des. A primeira é
observa y elabora una tarjeta (una invitacion de aniversario). Neste item, as criangas, usando
suas imaginacdes e criatividade, criam um cartdo de aniversario, convidando um amigo para a

comemoragao.
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Figura 21 - Atividade de criacdo de projeto feito 2 mao (Nuestro Proyecto), p. 38: observa y elabora una

tarjeta

« @ 2 SNIESTRO PROYECTOL.™ ™ =8

?;r 1. "= Dhacer== ¥ elabors wne taryets.

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 38)

Logo em seguida, vem a segunda parte, titulada: Invita a tu amigo, em que o convite €
entregue ao convidado. Finalmente, podemos observar na pagina 39 a temética: ‘em YA SE ...’
um topico em que o professor, juntamente com seu cachorrinho de pelucia, o Colega, recordam
todos os contetdos estudados na unidade 3, avaliando a evolucao no aprendizado dos alunos e,
ao final, Colorea: EL ESPANOLES ... como demonstrado na pagina 39: trés icones que

simbolizam a satisfagdo do aluno em relagdo ao seu aprendizado em espanhol.
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Figura 22 - Revisao dos contetidos apresentados no capitulo 3, p. 39

YA S5E___ =>

S loseiesdateas NN Mi-oomocos

Enero Mayro Septiembre 21 wveintiunoc. 27 veintisiete
Febrero Junia Octubre 22 wvaintidas z8 wveintiocho
Marzo Julic MNoviernmbre 23 veintitrés 29 welntinuewe
Abril Agosto Diciembre 24 veinticuatro 30 Ereinta

25 wveinticinco 31 treinta w uno

iv Y decir 1a fecha dea cumpleanos. 26 veintiséis

—iCudndo es tu cumpleafios? [ Feficiear

—Mi cumpleanos es en enero.

— M cumpleanos es el 14 de enerc. iFeliz cumpleanos!

i e MExico en el mapa Bailar Fadar

N e el La bandera de México Leer Dibujar
El cumpleafios en México Cantar Patinar
El termple de Thichen Itza Cormer Saltar

Escuchar mdsica
Jugar al fatbol
Morado MNaranja Tocar la guitarra
CSris Rosa Montar en bici

Me gusta bailar.

Mo me gusta bailar.

Hacer la cama

La cocina: el frigorifico.
El dormitoric: la cama,

la mesilla.
El salcm: el safa, el sillen,

La cama esta en el dormitaoric.

El sofa esta en el salan.

la mesa, las =
e El coche esta en el garaje. ",
= Y

El bafo: el lavabo, - -
el vater, | =
la ducha. " |

El garaje: el coche. SR esloivgats e )

£l jardin. —STEaclErdcs . ;

FACIL REGULAR DIFFCHL

7 Cotarea: EL ESPANOL E5... (O CD CD

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 39)

Para concluir a avaliagdo do material didatico do curso de espanhol, minha primeira
experiéncia com o ludico na leitura escolar aconteceu quando eu tinha sete anos. Minha mae
me presenteou com meu primeiro livro, "A Ratinha Presungosa", uma obra infantil em
portugués. Durante minha alfabetizagdo na infancia, tive a oportunidade de conhecer essa
histéria. As autoras citam-no como exemplo na unidade 5, capitulo das paginas 52 ¢ 53, no que
diz respeito a histéria infantil em espanhol, com o tema Erase una vez...: dudio: Escucha y lee
(Historia em quadrinho), ... La Ratita Presumida. O aspecto lidico, como elemento motivador,
permitiu que eu estabelecesse uma ligagdo com experiéncias vividas durante minha formagao
primaria e académica, utilizando a diversidade cultural presente nas aulas de espanhol. Isso
ocorreu por meio de um entendimento prévio do conceito de ladico, que foi aprimorado ao
longo da minha graduagdo, o que resultou na elabora¢do do meu Trabalho de Conclusdo de

Curso (TCC).
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Figura 23 - Conto infantil em espanhol (La Ratita Presumida), pp. 52 e 53: Escucha y lee

iy, mg,
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eam ‘.lE qunr:.
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que haras?
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Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, pp. 52 e 53)

Assim, incorporar o elemento ludico como motivador ¢ essencial na educagdo infantil
para trabalhar as cores no desenvolvimento cognitivo. Isso ajuda nas aulas de espanhol ao
estimular a memoria, percep¢do, comunicagdo e criatividade. A aprendizagem do idioma ¢é
facilitada por meio de atividades como brincadeiras, jogos e leitura nas fases iniciais da
alfabetizacdo. Dessa forma, contribui para uma melhor compreensao e adaptag@o do iniciante a
lingua-alvo, que neste caso ¢ o espanhol, adotando uma metodologia que desenvolva
habilidades mentais como resolu¢do de problemas, linguagem, memoria e raciocinio. Isso torna
o ensino de espanhol mais engajado e participativo, resultando em um aprendizado mais
divertido e leve dos contetidos.

Além disso, ¢ um recurso abrangente para o ensino de espanhol que acompanha o livro
do aluno e o caderno de exercicios: uma pasta (carpeta de ldminas) contendo um jogo de
memoria (para recortar), personagens de historias infantis (para recortar) e um dicionario

ilustrado de frases das seis unidades. Isso visa estimular a ludicidade, desenvolvendo ndo
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apenas as habilidades sociais, emocionais, cognitivas e motoras, mas também fazendo com que
a criancga se sinta mais engajada e satisfeita com o processo de aprendizagem.

Dessa maneira, o caderno de exercicios Colega vuelve 1 segue a mesma sequéncia do
livro do aluno, porém, com atividades que estimulam as quatro habilidades: leitura, fala, escuta
e escrita, relembrando os conteudos estudados, utilizando recurso ladico e motivador como
incentivo ao aprendizado da lingua espanhola, tendo nas 6 unidades em cada pagina um assunto
sobre o capitulo e, ao final, o repaso, ou seja, uma analise do tema dos exercicios revisto. Ao
término do livro "El mundo digital de colega", hd um conteudo motivador com atividades
divertidas que encorajam os estudantes a interagir com o universo tecnoldgico, conforme
ilustrado na pagina 76, além de estimular a leitura de contos literarios. Além disso, indica aos
professores recursos digitais em espanhol para cada unidade e para o avanco do curso em sala

de aula.

Figuras 24 - Material digital com atividades de varias tipologias e Audios para download; didlogos e misicas,

p- 76

Humsrmas sctisdedes dgita b du o frerua dipafagin

B d.—ﬂq.l:lun_ i.llﬂrh'u r AP e

|| WormEl o ool |

Fomlils il
P Py

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 76)

Ademais, o acompanhamento de 4dudio ¢ fornecido ao final da unidade por meio de
pistas que o colega ao lado escuta com fones de ouvido. Como qualquer recurso ludico e de
qualidade, uma frase inspiradora na ultima pagina do livro de classe para motivar o estudante a

continuar aprendendo espanhol: jHasta el curso que viene!
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Figura 25 - Material digital com atividades de varias tipologias e audios para download; didlogos e

musicas,p. 76

-
-
- Pistas
o [~ = giEn
! DHIDAD A HSIal ;Cema estasz UNIDAD] )
Pista 1 Yo me llamo Colega Pista 32 Mi cuerpo
Pista 2 Cancion: ;Céme te llamas? Pista 33 Cancién: Juon Pegueno boila
Pista 3 iHola! ;Cémo estas? Pista 34 En mi cara redendita -
Pista 4  Cancién: jHola, Colega! Pista 35 Cancidn: Ahora y aqui
Pista S Cancién: El abecedaric Pista 36 El retrato. Pelo, boca y gjos
Pista 6 Los nameros Pista 37 Soy un monstruo verde
Pista 7 Cancién: Dos manitos Pista 38 Monstruitas
Pista 8 La familia de Ruben Pista 3% Cancidn: ;Qué me ponga hoy?
Pista 9 Cancién: Lo fomilio dedo Pista 40 La ropa: yo llevo_..
Pista 10 Coémic: El baoile de Colega Pista 41 Cémic: Tender la ropo
Pista 11 El espafol en el mundo Pista 42 Colega en Perd
Pista 12 Cancion: Hela, Esporia jHﬂS”‘ El
| ONIDAD 2/Dres de celegic i CURSD QU ieyer
Pista 13 Cancién: Los dies de lo semano Pista 42 La Ratita Presumida
Pista 14 Mas nomeros Pista 44 Cancion: ;Qué es ese ruido?
Pista 15 Cosas de clase Pista 45 Adivina, adivinanza
Pista 16 Mas ndmeros Pista 46 Cancion: La gatita Carlota
Pista 17 Cancion: Pon, gallinite, pon Pista 47 Cancion: ;Qué ves ahi?
Pista 18 Huevos de colores Pista 48 Cémic: Domingoe de safari
Pista 19 Cémic: Lo mochila de Ana Pista 49 Colepa en Colombia

Pista 20 Colega en Espana

HRIDAD S Ven s mi hestal [ IUNIDADGEMe glsta Ialfruta 1
Pista 21 Cancion: San Fermin Pista 50  Cancidn: Me gusta la fruta
Pista 22 El calendario Pista 51 Productos del huerto
Pista 23 Los meses del sfio Pista 52 Cémic: jMe enconta el helado!
Pista 24 La casa de Ana Pista 53 Colega en Cuba

Pista 25 Cancion: Esta es mi cosa

Pista 26 Cancién: Cumpleadios feliz

Pista 27 Yo sé

Pista 28 A mi me gusta

Pista 29 _:Jugamos al fatbol?

Pista 30 Cémic: El cumpleadios de Chema
Pista 31 Colega en México

Fonte: Hortelano e Hortelano (2023, p. 78)

Certamente, trata-se de um material de apoio que inclui recursos pedagogicos
envolventes e interessantes, abordando as quatro competéncias (leitura, fala, escuta e escrita)
exigidas pelo Marco Comum Europeu de Referéncia (MCER) para linguas estrangeiras,
especificamente o espanhol, neste contexto de anélise, com o objetivo de garantir um ensino de
alta qualidade. Sem duvida, ¢ um livro que ndo s6 apresenta atividades divertidas e cativantes,
mas também incorpora itens cotidianos e musicas que ajudam na associacao de cores € na
memorizagdo em espanhol. Além disso, o material inclui uma metodologia que abrange

atividades com jogos, musicas e historias infantis. Logo, a crianga aprende espanhol de forma

divertida.

4.2 Lolay Leo

O livro do aluno, intitulado "Lola y Leo", também de nivel Al, ¢ o segundo recurso
didatico de espanhol para criangas a ser analisado. Os autores sao Marcela Fritzler, Francisco
Lara e Daiane Reis, e a edi¢dao foi publicada em 2016 pela editora Difusion. Certamente, o

elemento ludico ¢ evidente na capa por meio do contraste entre as duas cores primdarias e
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atrativas, o amarelo e o azul. Essas cores ndo podem ser derivadas de outras, mas podem gerar
tons diferentes quando misturadas. Em outras palavras, sdo cores que ddo vida a outras

coloragdes, o que favorece a pratica ludica, visual e dinamica.

Figura 26 - Apresentacio da capa do livro Lola y Leo

CURSO DE ESPANOL PARA NIROS

LIBRO DEL ALUMNG

| difusion |

d

{ MARCELA FRITZLER
. FRANCISCO LARA
. DAIANE REIS

Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016).

Os icones de Lola e Leo, apresentados na pagina 3 do material didatico, ilustram a
ludicidade por meio de agdes como escuchar, hablar, repetir, escribir, dibujar, recortar, mirar,
relacionar, jugar, representar, cantar, senialar, leer e hablar con tus compaiieros.

Figura 27 - Os icones de Lola e Leo, p. 3: Uma metodologia de ensino lidica e visual usada para ensinar

criancgas a entender o vocabulario e os principios basicos da lingua espanhola
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Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016, p. 3)

O material didatico dedica duas paginas para explicacdo do material, nas paginas 4 e 5,

titulado de como son las unidades de Lola y Leo. Assim sendo, la pdgina de entrada contém
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cada unidade com uma "doble pagina", ou seja, uma ilustragdo em que as duas paginas do
material didatico estdo uma frente a outra, formando assim uma unica ilustragdo que tematiza
o assunto referente ao capitulo, com uma pista de dudio que estimula o conhecimento prévio
dos alunos por meio do som. A partir de Las Lupas, divididas em trés se¢des, que trabalham
cada contetido da unidade com uma imagem resultante da ilustragdo principal e que ¢ analisada
por meio de um dialogo. Logo, o aprendiz pratica (lendo, escutando, representando, colorindo,
recortando, cantando, entre outros). Nesse contexto, sdo sugeridas algumas atividades
intituladas "Ahora tu", direcionadas a tarefas colaborativas e dindmicas, e outra chamada "Un
pouquito mas", que fornece conteudos extras.

A secdo "Mis palabras” na pagina 5, bem como jogos, audios, atividades de colorir e
outros recursos, compdem o léxico da unidade. Assim, a se¢do da Gramatica visual y sonidos é
criada para que o estudante aprenda de forma objetiva, descritiva e divertida uma gramatica
fundamentada em ilustra¢des, formas e cores. Da mesma forma, os sons trabalham a fonética e
ressaltam as palavras mais desafiadoras em espanhol. Dessa forma, na secdo "Con las manos",
a unidade ¢ concluida com uma atividade pratica executada em sala de aula, ;Y MAS/ No final
do material didatico, podemos encontrar itens para descobrir o mundo das Interculturalidades
relacionados a familia, musica, danga, arte, comida e animais, acompanhados de ilustragdes

para recortar e realizar varias atividades. Esses itens sdo considerados materiais recortaveis.

Figura 28 - Sintese das unidades do material didatico Lola y Leo, pp.4 e 5
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Assim como o material didatico "Colega Vuelve 1", nota-se que "Lola y Leo 1"
disponibiliza contetdos digitais extras em um ambiente tecnologico que inclui o canal de dudio,
letras de musicas, video para aprender o alfabeto, secOes de gramatica visual, material
recortavel, jogos utilizados como ferramenta recreativa no ensino de espanhol para criangas e
um léxico. Ademais, inclui uma tabela de conteido na pagina 6 ¢ um indice na pagina 7, que
se distingue pela unidade 0. No entanto, apresenta as sequéncias de capitulos 1, 2, 3,4, 5 ¢ 6,
com conteudos semelhantes a comunicacdo (comunicacion). Esses contetdos abordam:
saudacdo e despedida, apresentagdo, perguntas, felicitagdes, informacdes, expressdo de
qualidades, redagdo de uma casa, manifestacdo de desejos, preferéncias em relagdo a animais
de estimag¢do e outros. Assim como no Iéxico: nacionalidade, cores, familia, nimeros,
expressoes, rotina escolar, dias da semana, alimentos, animais de estimagdo e mais; gramatica:
verbos llamar, ser, tener, haber, estar, gustar, artigos (un/una), preposicao (de), artigo definido

(el, la, los, las), possessivo (mi, tu, su) € outros.

De maneira semelhante, sons das letras (sonidos): 1, 1, 1, j, z, ch e atividades manuais
(con las manos) para executar em sala de aula. Segundo os autores, os personagens sdao
originarios de dois paises distintos: Lola ¢ uma garota espanhola e Leo ¢ um garoto mexicano.
Assim, o aspecto cultural se restringe a duas culturas, fazendo com que os estudantes aprendam
somente sobre essas nacionalidades. Penso que as observagdes dos autores a respeito desses
paises especificos tém um objetivo positivo. Entretanto, como sugestdo construtiva, eu
apontaria que o livro "Lola e Leo", apesar de oferecer mais elementos culturais (imagens,
musicas e jogos) ao abordar narrativas que refletem um universo mais lidico e variado com
personagens de diferentes valores, culturas e costumes, ndo proporciona aos alunos uma visao
de mundo mais ampla em relacdo a outras nacionalidades, limitando-se ao conhecimento da
cultura de apenas dois paises: Espanha e México. Ao interagir com diferentes culturas,
poderiam supor que todos os paises de lingua espanhola tém o mesmo modo de pensar. Em
outras palavras, as aulas de espanhol devem ser envolventes para os estudantes, ampliando seus
horizontes, para que possam aprender a lingua com maior motivacdo e independéncia. Apesar
de o livro dar destaque ao aspecto cultural, ndo proporciona ao estudante a chance de conhecer
lugares que o interessem. Ao final dos capitulos, podemos encontrar o tema: Descubrir el
mundo, com énfase nos capitulos 1 (a familia, a musica e a danga), 2 (a arte de Frida Kahlo e

Joan Miro) e 3 (comidas do mundo, animais do mundo).
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Figura 29 - Apresentaciio da tabela de contetidos (tabla de contenido) e indice, pp. 6 e 7
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Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016, paginas 6 e 7)

Da mesma forma, examinaremos o capitulo 3, que se destaca pelo tema: a classe de
musica, uma abordagem distinta para mostrar como o ludico ¢ um elemento motivador presente
no material didatico Lola y Leo 1. A opgdo por essa unidade se deu pelo fato de ser uma
novidade em comparagado ao livro Colega vuolve 1. A unidade 3 trata de um assunto especifico:
La clase de musica, que abrange nao so6 a utilizacdo de audios com musicas, mas também a
compreensdo e um projeto de fabricacdo de instrumentos musicais dentro do contexto cultural
do pais. Acredito que esse ¢ um assunto interessante e enriquecedor para o
crescimento das criancgas, pois ajuda tanto na constru¢ao de sua identidade e autonomia quanto
no desenvolvimento de sua responsabilidade e afetividade. Parece-me que essa atitude pode
estabelecer nos alunos uma conexao de seguranga com a escola e com os professores, o que
contribui para a resiliéncia emocional no contexto escolar. Nesse contexto, ¢ um importante
diferencial pedagdgico nas aulas de espanhol, tanto o uso da ludicidade como ferramenta
motivadora em sala de aula quanto as atividades que promovem a diversdo e o crescimento
social, emocional, cognitivo e motor das criangas, estimulando a curiosidade, a imaginagdo e a

interacao.
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Assim, ao examinarmos a unidade 3, La clase de musica, notamos uma "doble pagina"
que apresenta uma ilustragdo de uma sala de aula, evidenciada pela presenga de instrumentos
musicais e cores que atraem o olhar. E evidente que se trata de uma turma de educagdo musical
infantil, com a presenca do ludico nas cores chamativas, como nos desenhos com objetos que
despertam a curiosidade e a imaginacao dos estudantes. Pode ser vista nas paginas 32 e 33 do

recurso pedagogico.

Figura 30 - Desenho que ocupa uma pagina dupla, representativa dos temas discutidos na unidade 3 (La

clase de musica), pp. 32 e 33

Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016, pp. 32 ¢ 33)

Posteriormente, na pagina 34, comegam as atividades com o tema: Con lupa 1, que
abrange 5 tarefas: 1. Mira y escucha: um audio da pista 44 ¢ reproduzido pelo professor em
sala de aula, enquanto os alunos escutam e observam simultaneamente um desenho colorido no
livro. As cores vibrantes e alegres, como amarelo, vermelho, laranja, rosa e verde, geralmente
preferidas pelas criancas, estdo associadas a estimulagao, felicidade e vitalidade, despertando o
interesse, a imagina¢do e a curiosidade dos pequenos. Na sequéncia, a atividade 2. Escucha y
repite: cuando los estudiantes escuchan los audios de las pistas 45/47, repiten lo que han
aprendido. Na sequéncia, na pagina 34, o exercicio 3 Escucha, mira y responde: no dudio da
pista 46, sdo citados varios objetos que estdo ilustrados no material didatico, em que os

estudantes fazem as associacdes conforme as instrugdes dadas pelo audio.
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Figura 31 - Comunicacion: Sessido (com lupa 1) contendo a imagem principal e os didlogos: Atividades, p.

34: 1. Mira y escucha; 2. Escucha y repita, 3. Escucha, mira y responde
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Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016, p. 34)

De forma semelhante, na pagina 34, o quarto exercicio. Colorea y relaciona. ;Qué hay
en la mochila? E hora de exercitar a escuta, a fala e a escrita relacionadas as cores, visando a
memorizagdo e a criatividade das criangas ao associar os desenhos aos objetos escolares.
Simultaneamente, ao colorir as gravuras, o cérebro ¢ estimulado a recordar as cores € 0s objetos
em espanhol, tornando o processo divertido e ludico. Dando continuidade a questao 5. Ahora
tu: Recorta y juega con tu compariero. Memoriza y encuentra “o irmdo gémeo”. Nesta fase,
os alunos aprendem a relacionar objetos iguais e distingui-los, reconhecendo-os em um jogo de
tabuleiro infantil de associagcdo de imagens. Ao final, eles recortam as figuras para usar no jogo
da memoria. A seguir, encontra-se a se¢cao "Un poquito més", na qual aprendem um pouco sobre
gramatica. Nesse cenario, mencionam-se o verbo ter (tener), as expressoes afirmativas (S7) e
negativas (No, no) e um advérbio de lugar em espanhol que indica um local préoximo ao

interlocutor.
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Figura 32 - Léxico: Secdo (com lupa 1): Atividades: 4. Léxico: Seciao (com lupa I): Atividades, p. 34: 4.
Colorea (colorir) y asociar (relaciona) nomes a imagem de objetos; 5. Recorta, juega, memoriza e encuentra

“el hermano gemelo”
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Fonte: Fritzler, Lara ¢ Reis (2016, p. 34)

A proxima pagina aborda o tema "Con lupa 2" na pagina 35, iniciando com a atividade
6 de "Mira y escucha". Uma segunda ilustragdo € exibida com as mesmas caracteristicas do
primeiro desenho da atividade inicial de "Con lupa 1", que tinha como tema "la clase de
musica". Nessa atividade, os alunos devem observar a ilustragao, que tem formato de fotografia,
e ouvir o audio da pista 49. Em seguida, o proximo exercicio: 7. Escucha y repite. os estudantes
exercitam a fala e a escuta ao reproduzir o contetdo do audio, a fim de assimilar o vocabulario
em espanhol. Ao continuar, notamos uma tarefa interessante que os estudantes irdo realizar na
atividade 8. Suma, resta y colorea el tambor. Uma atividade que envolve o raciocinio légico-
matematico, como operagdes de adi¢do e subtracdo. Um aspecto distintivo €, em vez de apenas
recortar e colar, incentiva a criatividade ao permitir que o desenho seja colorido. A soma,
representada no desenho de um tambor com regras que o aluno deve seguir, € o foco do trabalho:
de 0 a 10, colore de vermelho (r0jo); do 11 ao 20, de azul; e do 21 ao 30, de verde. Trata-se de
uma atividade ladica que ensina a soma dos numeros e os nomes das cores em espanhol de

maneira divertida, estimulando o aprendizado da lingua espanhola.



55

Figuras 33 - Léxico: Secio (com lupa 2) contendo a imagem principal e os didlogos: Atividades, p. 35: 6.

Mira y escucha; 7. Escucha y repite; 8. Suma, resta e colorea
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Fonte: Fritzler, Lara ¢ Reis (2016, p. 35)

Nesta atividade, noto que os autores enfatizam a independéncia dos estudantes em
tomar decisdes sem a necessidade de orientag@o constante do professor. Na pagina 35, atividade
9, Ahora tu: recorta, completa el tablero con dibujos y juega con tu compariero: um jogo que
auxilia na memorizacdo de objetos e nimeros em espanhol. A partir desse ponto, na atividade
10. Ahora tu: un escucha, lee y canta. Uma musica: 10. O twist da goma é demonstrado quando
o professor apresenta um audio da pista 53 com uma musica para que os alunos escutem, leiam
e cantem. Eles aprendem gramatica e vocabulario de maneira divertida e motivadora, por meio
de atividades ludicas. Ao final da pagina, ha uma motiva¢do para continuar aprendendo
espanhol: "Un poquito mas". Nesse momento, sdo introduzidas as palavras "muchos y muchas”
e "pocos y pocas”, além de exemplos como "libros"”, "cuadernos”, "gomas" e "maracas”.
Assim, "muchos libros" indica que a letra "o0" sinaliza o plural masculino tanto em "muchos”
quanto em "libros". "Muchos" é o plural do adjetivo "mucho” (muito), enquanto "libros" é o
plural do substantivo "libro" (livro). Assim, a combinagdo de "muchos libros" significa "muitos

livros".
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Figura 34 - Comunicacion: Se¢iao (com lupa 2) contendo a imagem principal e os didlogos: Atividades: Ahora
tu, atividades colaborativas e dinamicas localizadas abaixo do titulo, p. 35: 9. Recorta, completa y juega; 10.

Escucha, lee y canta, Gramatica (Un poquito mds): Pocos/muchos
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Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016, p. 35)

Da mesma forma, em Con lupa 3, com a edi¢do 11. Mira y escucha: os estudantes
contemplam a ilustragdo a0 mesmo tempo em que ouvem a gravagao da pista 54. Dessa forma,
na atividade 12, ouga e repita os dudios 55/58. Reitero que, como mencionei em atividades
anteriores, sao licdes repetidas que podem se tornar cansativas € desmotivadoras para o aluno,
mesmo que temas diferentes sejam abordados. Apds apresentar essa reflexdo sobre meu ponto
de vista, passo a analisar a atividade 13 Lee y relaciona las frases, a qual considerei bastante
interessante para o aprendizado, uma vez que envolve a associacdo de frases que precisam ser
completadas, de forma que as expressdes, ao serem criadas, facam sentido e, por fim, o
exercicio 14. Ahora tu: Recorta, pregunta a tu compariero y escribe. Ao término do livro, ha
perguntas que os alunos devem recortar e depois compartilhar com os colegas de classe,
respondendo a elas. Ainda neste capitulo, na atividade 15 proposta pelos autores: Ahora tu: 15.
Recorta, lee e forma frases: um exemplo que transforma o ludico em um elemento motivador
ao ser trabalhado com as cores: vermelho, amarelo, rosa, verde e azul, cores que sdo atrativas
para as criangas, podendo, de forma ludica, trabalhar com os verbos, artigos, pronomes,
substantivos, preposi¢oes e advérbios de forma motivadora, por meio de jogos que facilitam o

desenvolvimento dos alunos por meio da ludicidade de maneira leve e alegre. Ao término de
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cada pagina, ha um estimulo para o aprendizado do espanhol: Un poquito mas, que introduz um

pouco de gramatica e vocabulario das palavras.

Figura 35 - Gramatica y comunicacion: Se¢io (com lupa 3) contendo a imagem principal e os dialogos:
Atividades, p. 36: 11. Mira y escucha; 12. Escucha y repite: 13. Lee y relaciona; 14. Recorta, pregunta y

escribe; 15. Recorta, lee y forma frases
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Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016, pag. 36)

Como resultado, Mis Palabras trabalha com os icones: 16. Mira, escucha y repite:
nessa atividade, ao ser colocado um dudio de pista 59, sdo trabalhados alguns verbos: (escribir,
cantar, leer, juega, representar, relacionar, escuchar, dibujar, hablar e mirar) que os alunos
vao praticar em espanhol ao observar a escrita, escutar a pronuincia e repetir os verbos para
melhor assimila¢do do espanhol. Assim, na atividade 17, Recorta y relaciona las imagenes con
las palabras, os estudantes vao recortar e relacionar las imdgenes con las palabras que, por
meio dos icones ilustrados (Escucha, Lee, Dibuja, Habla, Canta, Mira, Juega), os estudantes
observam as gravuras ao final do livro e vao recortar, colar no quadro de exercicios, os icones
correspondentes ao verbo, que, de forma ludica, por meio das cores, expressoes e agoes dos
simbolos visuais, motivam, por meio do quadro elaborado, a montagem que vao associar os
desenhos com os verbos adequados. Isso facilita o aprendizado da leitura e escrita dos alunos,

especialmente em relagdo as criancas em fase de alfabetizagdo, e também auxilia a
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memorizagdo dos verbos em relagdo a representagdo visual dos icones e Mira y escribe las en
orden é uma atividade importante na educacao infantil, uma vez que possibilita que as criancas
desenvolvam o entendimento de frases e palavras. Além de melhorar a habilidade de copiar
letras, também desenvolve a compreensdo das regras ortograficas, a capacidade de identificar

os sons da lingua (fonética) e a comunicagao eficaz por meio da escrita.

Figura 36 - Léxico e Gramatica: seciio Mis palabras: jogos, audios e atividade de colorir... atividades, p. 37:

16. Mira, escucha y repite; 17. Recorta y relaciona; 18. Mira y escribe
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Fonte: Fritzler, Lara ¢ Reis (2016, p. 37)

Ademais, hd uma pagina dedicada & Gramatica Visual/Sonidos, que se concentra no
ensino dos verbos e dos sons das palavras, abrangendo 19. Leia e examine a pégina 38,
concentrando-se nos verbos Hablar e Hacer e suas formas conjugadas: (yvo) hablo, (tu) hablas,
(él/ella) habla, (yo) hago, (tu) haces, (él/ella) hace. 20. Lee, seniala la letra L y escucha; 21.
Lee, separa las palabras y cuenta; Lee. 22. ;Qué es? Que sdo atividades ludicas com o fim de
motivar as criancas a aprenderem os verbos e o som das palavras por meio da visualizagao,

audi¢do e musicas infantis, que desempenham um papel crucial no aprendizado do espanhol ao



59

transformar as aulas convencionais em experiéncias mais ludicas, divertidas e eficazes,

facilitando a memorizagdo de frases, vocabulério e pronuncia.

Figura 37 - Gramatica visual: Atividades, p. 38: 19. Lee y mira; Sons (Sonidos): 20. Lee, sefiala la letra L y

escucha; 21. Lee, separa y cuenta: 22. Lee
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Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016, pag. 38)

Finalmente, a atividade Con las Manos (Mi maracas) possibilita que os alunos conhecam
a cultura e criem objetos tipicos do pais em questdo, neste caso, 0 México. Isso inclui a criagao
de um instrumento musical bastante caracteristico dessa cultura: as maracas, que t€ém origem
na cultura indigena mexicana. Trata-se de uma atividade pratica em que os alunos poderao usar
toda a sua inventividade e curiosidade para criar seus proprios instrumentos. Os sons, as cores
e a liberdade para criar e imaginar sdo componentes essenciais das atividades recreativas que
serdo analisadas. Além disso, os alunos aprenderdo mais sobre a cultura mexicana e as

pronuncias das palavras em espanhol com os materiais usados para fazer as maracas.
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Figura 38 - Sessdo con las manos (Mis maracas): conclusio da unidade, uma tarefa pratica para realizar

em sala de aula
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Fonte: Fritzler, Lara ¢ Reis (2016, pag. 39)

Por fim, os autores disponibilizam, ao término de cada unidade, ilustrag¢des para colorir,
recortar, jogar e brincar, como forma de atividade recreativa. A principio, podemos observar
que o cachorrinho de peliucia em Colega Vuelve I ganha vida como personagem no livro,
servindo como um elemento motivador e divertido para as criangas. O protagonista, um
cachorro, interage com outros personagens, ganhando caracteristicas humanas no livro para
conquistar a simpatia ou o afeto do publico de maneira divertida e encantadora, especialmente
das criangas. E em Lola y Leo, os dois personagens de paises e culturas diferentes, como
mostrado nas figuras das paginas 8, 9 e 11 do material didatico, interagem com os estudantes
para encantar e conquistar o publico infantil. Com certeza, € um recurso divertido que utiliza

objetos cotidianos e musicas para ajudar na associacao de cores € na memorizagdo em espanhol.
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Figura 39 - Desenho que ocupa uma pagina dupla, representativa dos temas discutidos na unidade 0

(Bienvenidos), pp. 8 e 9
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Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016, p. 11)

Ao término do material, a plataforma digital associada ao livro oferece contetdo
tecnologico, facilitando o acesso a audios, musicas, videos, gramatica visual, material
recortavel, caderno de jogos com atividades e vocabuldrios das palavras, entre outros recursos.
Além disso, ha materiais impressos recortdveis de exercicios vinculados aos capitulos

estudados, como demonstrado na figura 15 na pégina 75.
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Figura 40 - Atividades ludicas para recortar, paginas finais do material didatico : 15. Ahora ti (recorta, lee

y forma frases); 17. Recorta y relaciona las imagenes con las palabras, p. 75 da unidade 3 (la clase de musica)
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Fonte: Fritzler, Lara e Reis (2016, p. 75)

0)

Por ultimo, ao término do material didatico, o tema "Descubrir el mundo" apresenta
atividades que envolvem alimentos e animais de diferentes partes do mundo. Duas paginas em
que os autores discutem o tema cultura (refor¢o que, considero a cultura, um tema essencial
para recurso didatico), a fim de que o aluno entre em contato com a lingua espanhola,

conhecendo os paises hispanicos e as tradi¢gdes e culturas de cada um.
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Figura 41 - Cultura: sessdes interculturais em cada duas unidades dedicadas a familia, musica, danca, arte,

alimentacio e animais, p. 67
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e

Fonte: Fritzler, Lara ¢ Reis (2016, p. 67)

4.3 DUOLINGO

Duolingo ¢ uma plataforma digital que utiliza a tecnologia para ensinar varios idiomas,
acessivel por meio do celular ou site. O significado do seu nome, "Duolingo”, tem origem no
latim, sendo "duo" (dois) e "lingo" (lingua), j& que se refere a um aprendizado de dois ou varios
idiomas. Trata-se de um aplicativo gratuito que tem como objetivo melhorar a gramatica, o
vocabulario e a prontncia por meio de atividades interativas e histérias curtas. Sua metodologia
no aprendizado de idiomas estd focalizada na motivacdo, na interagdo e na diversdo,
favorecendo uma experiéncia interessante. A corujinha verde ¢ a mascote do Duolingo, pois
simboliza o conhecimento. Essa origem se refere ao pantedo grego, no qual a coruja simboliza

Atena, a deusa da sabedoria.
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Figura 42 - Apresentaciio do aplicativo do Duolingo:
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Fonte: Aplicativo Duolingo (2025).

Assim, a tecnologia ludica do Duolingo ¢ empregada na gamificacdo, que envolve a
incorporac¢ao de mecanismos e dinamicas de jogos no contexto educacional e profissional para
motivar e ensinar idiomas de maneira divertida, possibilitando que os usuarios aprendam por
meio de jogos. A fim de manter os iniciantes motivados, a plataforma disponibiliza desafios,
recompensas, niveis, conquistas e um registro dos dias de aprendizado, incentivando o
cumprimento das atividades semanais. Além disso, oferece desafios personalizados para cada
participante, levando em consideragdo suas habilidades individuais. Assim, os contetidos e
ritmos sdo ajustados ao nivel de aprendizado. O Duolingo também conta com animagdes e
personagens que tornam a experiéncia mais interessante, além de atividades interativas e
envolventes, explicagdes especificas sobre as respostas e a possibilidade de praticar
conversacgdo. Esta ¢ uma ferramenta para aprender espanhol e outros idiomas que emprega um
método fundamentado na gamificagdo, que consiste na incorporacdo de elementos, regras e
l6gicas de jogos (como pontos, desafios, rankings, recompensas e narrativas) em contextos nao
ludicos, como a educagdo, com o objetivo de motivar, engajar e ensinar os alunos de forma
mais divertida e interessante, tornando o processo de aprendizado mais agraddvel e atraente.
Assim, as aulas sdo ministradas com atividades interativas que incluem leitura, audi¢do, escrita
e conversacdo. Além disso, conforme se progride no idioma, ha recompensas com pontos,

conquistas, niveis, motivagao e continuidade do aluno por meio de incentivos e desafios.
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Figuras 43: Atividades, dias de ofensivas, motivacdes, premiacdes pelo progresso nas tarefas, missiao do dia,

colocacio dos jogadores.
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Fonte: Aplicativo Duolingo (2025).

Portanto, um ensino de Lingua Espanhola que possibilite a participacdo ativa do aluno,

além de promover a compreensao, a critica e o desenvolvimento das quatro habilidades (ler,
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escrever, ouvir e falar), estd preparado para enfrentar um processo de aprendizagem em
continua transformacdo. Isso ¢ vidvel por meio de textos e imagens que espelham a vida
cotidiana em um ambiente virtual divertido, promovendo a interacao e transformando a
experiéncia em sala de aula em uma atividade social prazerosa. Nesse sentido, a motivagdo ¢ a
colaboracdo do aplicativo Duolingo na aprendizagem do espanhol representam uma maneira de
inovar o ensino e a aprendizagem em comparagdo com as praticas tradicionais escolares,
oferecendo mais autonomia e responsabilidade as criangas. Isso ocorre porque a plataforma de
ensino de idiomas estrangeiros desenvolve métodos e regras a serem seguidos, notificando os
usuarios quando as tarefas ndo sdo finalizadas e enviando lembretes por meio de mensagens de
texto e e-mails. Ademais, o Duolingo emprega um método de ensino gamificado, que conta
com personagens interativos, cores, expressdes faciais e uma corujinha verde como mascote
divertida e motivadora. Contudo, apesar de o Duolingo ser usado como um recurso a no ensino
de idiomas, ele ndo consegue incorporar o elemento ludico devido a sua natureza repetitiva e a

auséncia de letramento digital, por exemplo.

Figuras 44 - Habilidades linguisticas: leitura, escuta, fala e escrita
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Fonte: Aplicativo Duolingo (2025).

Provavelmente, a tecnologia ndo ira solucionar a questdo do sistema educacional, mas
tem como proposito ajudar a facilitar o aprendizado do aluno e o ensino do professor. Diante
disso, O Duolingo ¢ um aplicativo para ajudar no aprendizado de idiomas de varias linguas
estrangeiras e pode ser oferecido para ser usado em aparelhos digitais, como celulares e
computadores. Para acessar as aulas digitais e interativas, o aluno precisa se cadastrar on-line.

Assim, o aplicativo pode ser usado como um jogo didatico e divertido, com o objetivo de
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ensinar linguas estrangeiras aos estudantes. Neste trabalho, analisaremos especificamente o uso
do aplicativo para o aprendizado da lingua espanhola.

Primeiramente, vamos entender como implementar a metodologia do aplicativo, além
de seu mecanismo de troca de informagdes. Primeiramente, na tela inicial do aplicativo, realiza-
se o cadastro, além da opcao de selecdao do idioma. Neste contexto de analise, o espanhol, mas
ha opcao de escolher outros idiomas. Ademais, a plataforma possibilita um nivelamento da
aprendizagem, no qual o publico especifico ¢ introduzido em um nivel adequado ao seu
conhecimento do espanhol. Em seguida, surge a tela para escolher o tempo que o estudante
deseja dedicar ao uso do aplicativo, considerando sua disponibilidade diaria. Dessa forma, o
aplicativo oferece uma plataforma divertida e facil de usar, com personagens educativos ¢
ludicos que interagem com as criancas em um ambiente de aprendizado estimulante, utilizando
brincadeiras e jogos. Além disso, o app tem como objetivo transmitir mensagens de maneira
envolvente, motivadora e alegre.

A area de interagdo funciona como um jogo, fazendo com que alunos e professores se
sintam mais desafiados e envolvidos no jogo de perguntas. O método de ensino ¢ bastante
diversificado, abrangendo varias teméticas, como saudagdes, apresentacdes, comida, bebida,
animais, natureza, familia, amigos, festas, aniversario, trabalho, educacao, viagem, transporte,
musica, dias da semana, meses, estacdes, saude, corpo, casa, objetos, adjetivos, advérbios,
preposigdes, conjungdes € muitos outros, adaptando-se ao nivel em que o aluno se encontra.
Assim, a medida que o aprendiz avanga pelas etapas do aplicativo, ele vai assimilando e

aprimorando o dominio da lingua espanhola.

Figuras 45 - Atividades do Duolingo: escrita, leitura, escuta e fala
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Fonte: Aplicativo Duolingo (2025).
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Além disso, o conhecimento ¢ obtido por meio da pratica de fazer e aprender em

An

atividades como expressar "eu sou/estou" e "ele é/estd" em espanhol. Nesse cenario,
observamos que, no nivel basico I da primeira li¢ao, o aluno aprende uma frase basica. Por
exemplo, na primeira atividade, pede-se que o aluno faga um pedido em uma cafeteria; na
segunda, solicita-se que escolha a traducdo correta de uma palavra pronunciada por um dos
personagens; e, na sequéncia, pede-se que selecione a palavra correspondente ao significado.
Em seguida, no préoximo exercicio, o aprendiz deve selecionar uma palavra que esteja escutando
no momento. No quarto exercicio, o estudante deve repetir a frase ou palavra. Na sequéncia,
escuta uma gravacao do ouvinte praticando a fala. Depois, no quinto exercicio, pede-se para
tocar no que ouve. O exercicio a seguir consiste em traduzir essa frase. Nesta se¢do, precisa-se
criar frases com as palavras fornecidas e fora de ordem. Em seguida, unir os pares que
correspondem aos significados das palavras. Ao término da tarefa final, sdo exibidos os dias da
semana de ofensivas para que o aluno possa prosseguir praticando o idioma com mais atividades
e modulos no dia seguinte. O aplicativo visa ensinar um novo toépico, como a apresentacao
pessoal, em relagdo a primeira ligdo do nivel basico II.

Como podemos ver, os alunos realizam os exercicios diretamente no aplicativo
Duolingo. Ao final de cada licdo, ¢ apresentada a "semana de ofensiva", com frases
motivacionais para incentiva-los a retornar no dia seguinte e prosseguir com as novas tarefas e
desafios. Para assegurar que o aprendizado seja sempre cumulativo, as atividades da ligao dois
exigem conhecimentos das licdes um e dois, além de estarem relacionadas a ligdo trés, que
aborda um novo tema. Portanto, o nivel bésico I requer conhecimentos prévios vinculados as
licdes um, dois e trés. Da mesma forma, a situacdo ocorre nas resolugdes de tarefas dos
exercicios do nivel basico II. Além de avaliar individualmente as habilidades de leitura, escrita,
audicdo e fala, também ¢ testada a combinagdo dessas quatro habilidades em uma unica
atividade: aprender sobre historias em que um personagem dialoga com outro e recorda todas
as quatro habilidades do MCER. Isso serve como base para a formagao das criangas do ensino
infantil em lingua estrangeira. Nesse sentido, o espanhol abrange pontos relevantes de
habilidades e competéncias manifestadas em diversas areas, como a emocional, a cognitiva, a

social e a motora.
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Figuras 46 - Atividades do Duolingo: escrita, leitura, combinacdo de significados das palavras, escuta e
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Fonte: Aplicativo Duolingo (2025).

Na mesma linha, hd o Duolingo Kids, um aplicativo desenvolvido para criangas que
emprega 0S mesmos personagens, cores, emocdes, motivacdo e ludicidade no processo de
aprendizado. Contudo, esse aplicativo ¢ exclusivo para o ensino do idioma inglés. Nesse
contexto, o aplicativo Duolingo, disponivel para todas as idades, foi utilizado como base para
a analise. Como consequéncia, um video de Melinda, uma menina de 5 anos, postado on-line,
demonstra a importancia do ludico como fator motivador no ensino para criangas. O link ¢

https://www.youtube.com/watch?v=18mwEmROnuo,e o video demonstra uma experiéncia de

aprendizagem enriquecedora que envolve jogos educativos e ludicos do Duolingo Kids, em
que, por meio de video educativo para criangas, ela aprende frases divertidas em inglés. Neste
aprendizado, Melinda demonstra como cada novo desafio do jogo, com a ajuda da corujinha

verde do Duolingo, pode ser contagioso, divertido, ludico e inspirador. As imagens do video


https://www.youtube.com/watch?v=i8mwEmROnuo
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mostram que novas culturas e idiomas sdo descobertos ao praticar as habilidades de

comunicacdo de forma criativa e divertida.

Figura 47 - Video de Melinda no YouTube Kids: Duolingo Kids para criancas. Momento lidico: jogo e

diversao

MELINDA

Melinda Aprende e Se Diverte com Duolingo

Kids!
104 visualizagdes hid S mesces #MWideosEducotivas ..mais

£ Melinda Miranda 230
s 4 Leve) ~» Compartilhar =] o -l Download

Conhega o YouTube Kids

ﬂ Um app feito para criangas Abrir app

Fonte: Melinda (2025).

Sem duvida, um recurso influenciador usado de forma apropriada pode ser um excelente
aliado na educacdo infantil. O aplicativo Duolingo ABC, destinado ao publico infantil,
concentra-se principalmente em promover a alfabetizagao de criangas de 3 a 6 anos, oferecendo
ligoes ludicas com jogos educativos interativos. O aplicativo utiliza personagens divertidos e
uma variedade de cores para tornar o processo de aprendizado mais atraente e cativante. Assim,
¢ fundamental vincular a tecnologia ao ensino de idiomas estrangeiros, neste caso, o espanhol,
e incorporar o aspecto lidico como um método de ensino motivador para as criangas, pois iSso

possibilita um aprendizado mais atual, dindmico e agradavel.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos resultados desta pesquisa, verificamos que a utilizagdo de recursos
tecnoldgicos com abordagem ludica e motivadora, como o aplicativo Duolingo, mostra-se como
um apoio no processo de ensino-aprendizagem de idiomas, particularmente no ensino da lingua
espanhola. A plataforma concentra-se no desenvolvimento das competéncias linguisticas —
vocabulario, gramatica, leitura e escrita— por meio de uma interface interativa que conta com
a mascote Duo e diversos personagens (Bea, Eddy, Lily, Lin, Lucy, Junior, Oscar, Zari e
Falstaff), os quais sdo caracterizados por gestos expressivos, linguagem corporal e efeitos
sonoros. Esses elementos, aliados a estrutura gamificada do aplicativo, incentivam a
aprendizagem por meio de jogos, didlogos, leituras, atividades de escrita e escuta, promovendo
o engajamento continuo dos estudantes (PRZYSZLAK, 2021).

A gamificacdo € intensificada pela atribui¢do de recompensas — como troféus, missoes,
mensagens motivacionais, avaliagdes, vidas extras — bem como por notificagdes ¢ lembretes
enviados via e-mail e dispositivos mdveis, estimulando a frequéncia e a regularidade no uso da
plataforma. Esses mecanismos contribuem para tornar o processo de aprendizagem mais
dindmico, prazeroso e eficaz, despertando nos estudantes o senso de responsabilidade e
autonomia frente ao proprio processo educativo (ALMEIDA; VALENTE, 2019).

Os dados obtidos indicam que estudantes que se engajaram nas atividades propostas
pelo aplicativo por um periodo superior a trés meses demonstraram avancgos significativos nas
quatro habilidades linguisticas: leitura, escrita, compreensdo auditiva e produgdo oral.
Entretanto, ressalta-se que, mesmo na auséncia de tecnologias digitais, ¢ plenamente possivel
ofertar um ensino ludico e de qualidade na aprendizagem de espanhol por criancas em idade
escolar. (KISHIMOTO, 2011).

A andlise dos materiais didaticos impressos evidencia que muitos dos elementos ludicos
presentes em plataformas digitais também se encontram incorporados nesses recursos. Dentre
eles, destacam-se o uso de mascotes, cores atrativas, jogos, brincadeiras e estimulos
motivacionais, que promovem autonomia, bem-estar, senso de propodsito, seguranca e
reconhecimento por parte dos alunos. Tais elementos reforgam a ludicidade como componente
essencial no processo de desenvolvimento infantil, contribuindo significativamente para o
crescimento cognitivo, emocional, fisico, social e cultural das criangas (VYGOTSKY, 2007,

BROUGERE, 2008).
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Portanto, ¢ possivel afirmar que os dois recursos pedagogicos, Colega vuelve e Lola y
Leo, ttm um grande potencial para criar um ambiente de aprendizagem significativo,
envolvente e eficiente para o ensino de espanhol na educagdo infantil. Para isso, ¢ preciso
distinguir os recursos digitais dos materiais impressos, que favorecem experiéncias pedagogicas
ajustadas ao ritmo, aos interesses ¢ as demandas das criangas que estdo em processo de
alfabetizacdo. Ademais, esses recursos precisam estar em sintonia com a abordagem divertida
e envolvente, essencial para o aprendizado infantil. Logo, o Duolingo nao ¢ um aplicativo
destinado ao uso em sala de aula, mas sim uma ferramenta para uso individual; desse modo,
suas atividades devem ser tratadas como tarefas. Em conclusao, ¢ fundamental que a educagao
infantil em espanhol seja mantida com qualidade e produtividade, mesmo diante da falta de
acessibilidade tecnologica, quando esta ndo consegue atingir todas as pessoas. Por isso, €
fundamental nao descartar materiais didaticos que oferecam suporte eficaz aos professores e
que incluam atividades ludicas para motivar os alunos.

A analise dos materiais (Colega vuelve 1 e Lola e Leo 1), voltados para uso em sala de
aula, bem como do aplicativo (Duolingo) destinado ao uso fora da sala de aula, nos permite
compreender como o ludico ¢ ensinado de forma motivadora, destacando sua importancia no
processo de ensino para as criancas. Espero que minha pesquisa possa contribuir como um

recurso de apoio para os professores na selecao de livros didaticos de qualidade.
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