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Resumo

Este projeto teve como objetivo desenvolver um material didatico pedagogico
que explorasse a cultura visual e o desenho como ferramentas educativas,
promovendo a criatividade, a expressao pessoal e a reflexao critica entre os alunos
do ensino fundamental Il. O estudo baseia-se na teoria da cultura visual, que
envolve a compreensao e interpretacdo de imagens visuais, simbolos e icones no
contexto social, politico, histérico e cultural em que sédo produzidos e recebidos. A
pesquisa foi realizada na Escola Municipal Odilon Custédio Pereira, localizada na
periferia de Uberlandia, abrangendo alunos do 6° e 7° ano. Foi utilizada uma
metodologia qualitativa, com enfoque exploratério, empregando levantamento
bibliografico, entrevistas e analise de exemplos praticos. A abordagem triangular de
Ana Mae Barbosa foi fundamental para o desenvolvimento das atividades,
envolvendo contextualizagéo, producéo do objeto artistico e leitura das imagens. O
material didatico esta estruturado em formatos variados, incluindo planos de aulas,
guias de atividades, recursos digitais e materiais audiovisuais. Cada formato visa
atender as diferentes necessidades e preferéncias dos alunos e professores,
proporcionando uma educacao artistica inclusiva e contextualizada. Os temas
abordados ao longo do projeto incluirdo identidade e autorretrato, meio ambiente e
sustentabilidade, Representatividade, ideais de beleza a partir do Renascimento,
entre outros. Cada tema sera trabalhado em atividades tedricas e praticas,
incentivando os alunos a desenvolverem uma postura critica em relagao as imagens
e ao mundo ao seu redor. Espera-se que este projeto contribua para a valorizagao
da arte como uma ferramenta pedagdgica essencial, capaz de promover a
expressao individual, a criatividade e a compreensao cultural. Além disso, o material
didatico desenvolvido servira como um recurso valioso para os educadores,

auxiliando-os na implementacao de praticas educativas mais inclusivas e reflexivas.

Palavras-chave: cultura visual, desenho, arte educagao



Abstract

This project aimed to develop an educational teaching material that explores
visual culture and drawing as educational tools, promoting creativity, personal
expression, and critical thinking among lower secondary school students. The study
is grounded in the theory of visual culture, which involves the understanding and
interpretation of visual images, symbols, and icons within the social, political,
historical, and cultural contexts in which they are produced and received. The
research was conducted at Odilon Custédio Pereira Municipal School, located in the
outskirts of Uberlandia, and involved students from the 6th and 7th grades. A
qualitative methodology with an exploratory focus was adopted, using bibliographic
research, interviews, and analysis of practical examples. Ana Mae Barbosa’s
triangular approach was fundamental in the development of the activities, involving
contextualization, artistic production, and image reading. The teaching material is
structured in various formats, including lesson plans, activity guides, digital
resources, and audiovisual materials. Each format is designed to meet the different
needs and preferences of students and teachers, providing an inclusive and
contextualized art education. The themes addressed throughout the project include
identity and self-portrait, environment and sustainability, representation, ideals of
beauty from the Renaissance onwards, among others. Each theme will be explored
through theoretical and practical activities, encouraging students to develop a critical
stance toward images and the world around them. It is hoped that this project will
contribute to the recognition of art as an essential pedagogical tool, capable of
fostering individual expression, creativity, and cultural understanding. Furthermore,
the developed teaching material will serve as a valuable resource for educators,

supporting them in implementing more inclusive and reflective educational practices.

Keywords: visual culture, drawing, art education
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1.Introducao

Ha quase quatro anos atuando como professor de Arte na periferia, venho
buscando diversas formas de introduzir e discutir a histéria das artes visuais, os
movimentos artisticos, suas caracteristicas e suas producdes. Nesse percurso de
erros e acertos, percebi que muitos estudantes da periferia estdo distantes da arte
presente nos museus, bem como do estudo dos periodos artisticos e dos artistas do
passado. No entanto, quando as aulas criam conexdes diretas com a realidade

cotidiana das criangas, elas se tornam muito mais envolventes e significativas.

Atuo na Escola Municipal Odilon Custddio Pereira, localizada na periferia de
Uberlandia, especificamente no bairro Seringueiras, atendendo criangas dos bairros
Seringueiras, S&o Jorge, Shopping Park e Gldria, este ultimo sendo um
assentamento. Nesse contexto, a desigualdade social e educacional aparece como
um problema significativo. Alunos de diferentes origens socioecondmicas tém
acessos desiguais a recursos e oportunidades, o que amplia as disparidades no

aprendizado e nos resultados académicos.

A modernidade trouxe consigo uma profusdo de estimulos visuais,
principalmente através da internet, o que desafia as praticas educacionais
tradicionais. Essa rapida circulagdo e consumo de imagens demandam uma
abordagem pedagogica que leve em considerag&o a cultura visual, que se refere ao
estudo de imagens e artefatos visuais em seus contextos sociais e culturais,
analisando como influenciam e refletem as percepgdes e comportamentos
humanos. Martins e Tourinho (2010, p. 153) destacam que “a predominéancia de
imagem visual, produzida e consumida nas mesmas intensidades e velocidade, tem
desafiado a Educacdo, na medida em que também lhe cabe, na mediacdo e
conducdo dos processos de formagao, refletir sobre as consequéncias,
possibilidades, beneficios e riscos intrinsecos a essa tal 'era das imagens”. Nesse
sentido, a cultura visual emerge como uma ferramenta essencial para interpretar e
compreender esse novo cenario, permitindo a educacéao refletir sobre como essas

imagens moldam nossas percepgoes e interagdes com o mundo.
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Esta pesquisa, teve como objetivo, desenvolver um material didatico
pedagogico que explorasse os conceitos da cultura visual e o desenho como
ferramentas educativas nas aulas de arte. O seu foco € promover criatividade,
expressao pessoal e reflexdo critica entre os alunos do ensino fundamental Il.
Dentre os objetivos secundarios estdo: promover a apreciagao e reflexao sobre as
representagdes visuais em diversos contextos sociais e culturais; incentivar a
liberdade criativa, a experimentacdo e a exploragdo de diferentes materiais;
incentivar a colaboragao, a troca de ideias e perspectivas, e a confianga em suas
habilidades artisticas e criativas; explorar a interconexao entre arte, cultura e outras

areas do conhecimento; e, criar um ambiente de aprendizagem inclusivo.

A teoria da cultura visual é uma linha tedrica e metodoldgica de estudo das
artes visuais que envolve a compreensao e interpretacao de imagens, simbolos e
icones, bem como os contextos sociais, politicos, historicos e culturais nos quais
essas imagens sdo produzidas e recebidas. Essa linha tedrica busca examinar
como as imagens comunicam significados, influenciam atitudes e comportamentos,
e refletem as estruturas de poder e relagdes sociais de uma determinada sociedade
ou grupo. Nesse cenario, acredito ser possivel utilizar a cultura visual nas aulas de
arte como veiculos de expressao cultural, buscando compreender como as imagens
visuais moldam e sdo moldadas por uma sociedade, e como contribuem para a
construgcédo de significados e identidades. Considera-se imagem qualquer pintura,
escultura, fotografia, cinema, televisao, publicidade, moda, design e até as midias
digitais. A ideia é ir além da simples apreciacado estética das imagens, € buscar
compreender as interagbes complexas entre visualidade, poder, ideologia e
tecnologia através de contextos sociais, culturais e histéricos. Esse estudo €, por
natureza, interdisciplinar, e pode envolver areas como a histéria da arte, estudos de
midia, sociologia, antropologia e estudos culturais, o que permite uma compreensao

ampliada sobre as imagens e seu impacto social.

No ambiente escolar, os alunos frequentemente questionam a relevancia da
arte em suas vidas, e muitos se sentem inseguros em relagao as suas habilidades.
Minha pesquisa busca superar essas barreiras, utilizando a cultura visual para

aproximar os temas artisticos da realidade dos estudantes. Isso inclui desconstruir
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padroes estéticos e incentivar produgdes mais livres e experimentais, rompendo

com medos e insegurangas.

O desenho, entendido como exercicio mental e possibilidade de expressao,
deve ser valorizado pela sua capacidade de transmitir emogdes, sentimentos e
significados. Quando falo do desenho expressivo, refiro-me a busca pela
transmissdo de emocgdes, ndo apenas a representagcdo da realidade. A
expressividade no desenho valoriza a liberdade criativa e a interpretagao pessoal, a

espontaneidade e a gestualidade do desenho, entre outras possibilidades.

Este projeto teve por base desenvolver um material didatico pedagodgico
capaz de explorar a perspectiva expressiva e criativa para todos os estudantes, a
partir do desenho. Busquei fornecer subsidios tedricos e praticos que auxiliem os
professores de arte a desenvolver metodologias mais conectadas com a realidade
dos alunos, promovendo uma aula de arte mais inclusiva e significativa. Desenvolvi
esse material, tentando explorar as dificuldades enfrentadas pelos alunos e
promovendo a criatividade, expressdo pessoal e compreensao cultural. Para tanto,
me baseei na abordagem pods-estruturalista, que reconhece a participagdo do
sujeito, da sociedade, da cultura e da historia na elaboragdo de metodologias
aplicaveis a educagao (Cardozo, 2014, p.128 - 132). Esta abordagem enfatiza a
multiplicidade de interpretagdes e a construgdo social do conhecimento,
reconhecendo que as identidades sao fluidas e influenciadas por discursos e

relagdes de poder.

Os pos-estruturalistas destacam o papel central da linguagem na constru¢ao
do conhecimento e da realidade. Eles argumentam que a linguagem n&o € apenas
um meio neutro de comunicacido, mas também influencia e molda nossa percepgao
e compreensdo do mundo. As identidades sdo construidas por meio de relagdes
sociais e discursos, e sao fluidas, instaveis e contingentes. N&do existe uma verdade
unica, mas uma multiplicidade de perspectivas e interpretagcdes, multiplas vozes e
pontos de vista, buscando a ampliacdo dos horizontes de interpretacao e

compreensao.

A pesquisa foi aplicada com alunos do ensino fundamental Il (6° e 7° anos)

da Escola Odilon Custddio Pereira. A escolha dessa faixa etaria € estratégica, pois
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abrange um periodo de intensa formacao intelectual, emocional e social dos
estudantes, permitindo testar uma variedade de atividades em turmas com
diferentes niveis de compreensdo. Além disso, essa diversidade de turmas
possibilita uma analise mais abrangente de como os alunos podem reagir e
absorver os conteudos propostos, contribuindo para a avaliagdo da eficacia das
metodologias. A pesquisa adotou a abordagem triangular de Ana Mae Barbosa, que
se baseia em trés pilares fundamentais: a contextualizacédo, que situa a obra e o
processo artistico dentro de um panorama historico e cultural; a producéo do objeto
artistico, incentivando os alunos a se expressarem criativamente; e a leitura das
imagens, promovendo a interpretagdo critica das obras de arte. Essa metodologia
propicia uma compreensdo mais profunda e dindmica da arte, integrando teoria e

pratica de forma equilibrada.

Quanto a forma de abordagem, foi utilizada uma pesquisa qualitativa,
focando nas interagdes sociais € na analise hermenéutica. Esse tipo de pesquisa é
apropriada para entender os significados, experiéncias e perspectivas dos
participantes em profundidade, o que é essencial para explorar como os alunos
percebem e interagem com a cultura visual e o desenho. De acordo com os
objetivos, foi feita uma pesquisa exploratéria para criar maior familiaridade com o
problema, utilizando levantamento bibliografico e andlise de exemplos praticos.
Segundo os meios de investigacdo, foi empregada a pesquisa bibliografica,
elaborada a partir de material ja publicado, e o estudo de caso para um

conhecimento amplo e detalhado do tema.

A primeira etapa da pesquisa consistiu em um levantamento bibliografico
abrangente. Esta fase envolve a revisdo de literatura existente sobre cultura visual,
educacgao artistica, desenho e métodos pedagdgicos. Foram consultados livros,
artigos académicos e outras publicagdes relevantes para reunir informacdes teoricas
e praticas que embasam a pesquisa. A bibliografia utilizada inclui obras de autores
como Ana Mae Barbosa, Edith Derdyk, Maria Cristina Luiz Ferrarini, Paulo Freire,

entre outros, que oferecem uma base sélida sobre os temas abordados.

Em seguida, apresento um material pratico de atividades de arte a ser
aplicado com turmas do sexto e sétimo anos do ensino fundamental. Esta etapa

inclui a implementagdo de atividades pedagdgicas desenvolvidas com base na
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cultura visual e no desenho expressivo. Foram realizadas observagées em sala de
aula, e analise das producgdes artisticas resultantes das atividades propostas. As
atividades foram planejadas para explorar as dificuldades enfrentadas pelos alunos
e promover a criatividade, expressao pessoal e compreensao cultural. O estudo de
caso permitiu avaliar como as atividades propostas sao recebidas pelos alunos e

seu impacto no desenvolvimento de suas habilidades artisticas e criticas.
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2.Cultura visual

A cultura visual € “um campo de estudo emergente e transdisciplinar que se
fundamenta no principio de que as praticas do ver sdo construidas social e
culturalmente" (Mendonga et al., 2011, p.4), ou seja, € um campo interdisciplinar que
examina as imagens e objetos visuais, considerando como eles sdo produzidos,
disseminados e interpretados. O conceito desse campo de estudo vai além da
apreciacédo estética das imagens e busca compreender as complexas interagdes
entre visualidade, poder, ideologia e tecnologia. De acordo com Monteiro (2008), o
campo de estudo da cultura visual articula-se como uma area interdisciplinar,
conectando histéria da arte, estudos culturais, sociologia e educagdo. Essa
abordagem permite investigar como as imagens refletem e moldam valores sociais,
politicos e econémicos.

O termo cultura visual pode englobar uma variedade de
formas de representacao, desde as artes visuais e o cinema,
até a televisao e a propaganda, atingindo ainda areas em que,
em geral, ndo se tende a pensar em cultura visual — as
ciéncias, a justica, a medicina, por exemplo. A cultura visual

se ocupa da diversidade do universo de imagens (Monteiro,
2008, p.131).

Segundo Ferrarini (2014, p.15), a cultura visual "constitui-se em um novo e
importante campo de estudo, que pode fornecer as diferentes disciplinas
académicas subsidios para discussdes, analises e dialogos a respeito dos modos
de se ver, de observar o outro e 0 mundo em que se vive". Além desse carater
interdisciplinar, ela ainda diz que pode abranger inumeras formas de representacdes
visuais, incluindo artes visuais tradicionais como pintura e escultura, fotografia,
cinema, televisao, publicidade, moda, design e midias digitais. Dias (2011, p.62)
completa dizendo que “a cultura visual faz do seu objeto de interesse todos os

artefatos, tecnologias e instituicbes da representagao visual’.

Esse tema me levou a refletir sobre o potencial que ele teria de transformar o
ensino de Arte, proporcionando uma abordagem mais conectada a realidade dos
alunos. Ao trazer discussdes sobre temas cotidianos e presentes na vida de todos,
penso em como relacionar essas questdes com a histéria da arte, abordando
movimentos artisticos, artistas e obras que vao desde a pré-histéria até a

contemporaneidade. Dessa forma, as aulas poderiam se tornar espacos para a
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analise, ndo apenas de produg¢des visuais tradicionais, mas também de como essas

representagdes dialogam com as vivéncias e simbolos culturais dos alunos.

Esse conceito de cultura visual comegou a se desenvolver no final do século

XX, por volta dos anos 80, em resposta ao aumento significativo da presencga de

imagens na sociedade, destacando a necessidade de uma abordagem mais

abrangente para compreender essa visualidade. Ao usar o tema cultura, segundo

Martins (2012, p. 285), compreende-se uma nog¢ao de “produto da atividade material

e simbdlica dos humanos; cultura como capacidade dos individuos de criarem

significados, potencial humano de interagir e se comunicar a partir de simbolos”
(apud Setton, 2010, p. 13). A importancia desse estudo se da, pois:

[...] a imagem, além de representacdo, pode ser entendida

como um artefato cultural; por isso ela permite a reconstituicao

da histdria cultural de grupos sociais, contribuindo também

para um melhor entendimento de processos de mudanca

social, do impacto da economia e da dinamica das relagdes
interculturais (Monteiro, 2008, p. 133).

A analise desse assunto nao se limita apenas ao estudo das imagens em si,
mas inclui uma bagagem de compreensdo dos contextos sociais, culturais e
historicos nos quais essas imagens sao produzidas e consumidas. Martins (2006, p.
72) argumenta que "a visdo € uma ‘construgéo cultural’ e, portanto, é algo aprendido
e cultivado através de praticas sociais e de praticas educacionais desenvolvidas nas
instituicdes". Isso inclui a anadlise de como as imagens podem perpetuar
esteredtipos e desigualdades, bem como seu potencial para desafiar e subverter

essas mesmas construcoes.

Quando apresento imagens de obras de arte do passado, observo que
muitos estudantes tém dificuldade em interpretar essas obras e entender seus
significados. Essa falta de familiaridade se deve, em parte, a auséncia de um
repertorio visual consolidado, algo que precisa ser desenvolvido com o tempo. No
entanto, acredito que, ao incentivar debates e reflexdes em sala de aula, podemos
facilitar o entendimento das imagens e sua contextualizagdo dentro de uma
estrutura maior de significados culturais e histéricos. Um exemplo para superar essa
barreira, poderia ser uma atividade pratica onde os alunos podem analisar
campanhas publicitarias, comparando suas mensagens explicitas e implicitas.

Seguindo a abordagem triangular de Ana Mae Barbosa, a pratica pode incluir a
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leitura critica das imagens, explorando seus elementos visuais e simbdlicos; a
contextualizagdo das campanhas no ambito historico e cultural; e, uma atividade de
criacdo de novas campanhas pelos alunos, que desafiem narrativas tradicionais.
Dessa forma, as discussdes permitem aos alunos identificar e interpretar os
simbolos, as intengdes e os contextos por tras das imagens, de modo que isso

possa se replicar para outras imagens do cotidiano.

As tecnologias digitais desempenham um papel crucial, transformando a
maneira como as imagens sao criadas, compartilhadas e consumidas. Ferrarini
(2014, p.46) destaca que as tecnologias digitais transformam o panorama visual
contemporaneo, democratizando a produgéo de imagens e permitindo a emergéncia
de vozes antes marginalizadas. Porém, também trazem desafios éticos relacionados
a autoria e autenticidade, que precisam ser abordados criticamente no ensino. Ela
ainda define que “tecnologias digitais ndo s6 permitiram novos modos de produgéo
e difusdo das obras de artes e de toda a cultura visual na contemporaneidade, mas
também se tornaram novas formas de se fazer arte” (Ferrarini, 2014, p.46). Essa
democratizagdo da produgédo e do acesso as imagens tem implicagbes profundas
para a cultura visual, pois permite uma maior diversidade de vozes e perspectivas,
ao mesmo tempo em que levanta questdes sobre autenticidade, autoria e direitos

autorais.

A cultura visual também esta intimamente ligada a construgéo de identidades.
As imagens desempenham um papel fundamental na maneira como percebemos e
nos apresentamos ao mundo. Sardelich (2006, p.459) argumenta que nossas
identidades sociais sdo moldadas e sobrecarregadas por uma gama de
representagbes visuais, discursos e codigos culturais. Essas construgdes
frequentemente reproduzem esteredtipos de género, ragca e classe, mas também
tém o potencial de subverté-los quando analisadas criticamente. O “poder das
imagens sobre nosso subjetivo, como esta nos afeta sem que ao menos
percebamos, criando um circuito homogeneizante e padronizado ao qual nos
submetemos o tempo todo, intencionalmente ou nao, e do qual nado temos como
fugir’ (Wiggers e Feldhaus, 2018, p. 5). Essas discussbes estdo sempre em

destaque e em disputa nas midias digitais.
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Como ja dito anteriormente, esse estudo é interdisciplinar, envolve areas
como a historia da arte, estudos de midia, sociologia, antropologia e estudos
culturais. Essa abordagem ampla permite uma compreens&do mais rica das imagens
e de seu impacto na sociedade. Como afirma Monteiro (2008, p. 130), se “todas as
articulagbes do visual fossem tratadas indiscriminadamente dentro de uma
‘meta-disciplina’ de cultura visual, a diferenga entre arte e imagem midiatizada seria
nivelada”. Por todos esses aspectos, acredito que o professor de arte pode

trabalhar imagens de uma maneira mais significativa, mais proxima dos estudantes.

2.1.A Cultura Visual e a Educacéo

Com o avango da sociedade visual, a educagdo assume um papel crucial no
desenvolvimento de cidad&os criticos e conscientes do impacto das imagens no
cotidiano. Trabalhar a cultura visual no ambiente escolar € uma oportunidade de
promover uma aprendizagem que va além das técnicas artisticas, conectando-se a

questdes sociais, historicas e culturais que afetam diretamente a vida dos alunos.

A integragdo da cultura visual no contexto escolar, conforme discutido nos
capitulos anteriores, revela-se fundamental para o desenvolvimento critico e criativo
dos alunos. Neste capitulo, vou relacionar essas ideias ao ambiente escolar,
demonstrando como os conceitos abordados podem ser aplicados na pratica
educativa. Ao proporcionar ferramentas que permitam aos estudantes interpretar e
questionar as imagens que os cercam diariamente, os educadores tém a
oportunidade de promover uma educacao mais engajada e significativa, estimulando

0 pensamento critico e a criatividade ao mesmo tempo.

Trabalhar pedagogicamente com imagens ajuda a entender como e porque
certas influéncias sdo construidas, a desenvolver uma compreensao critica em
relagao as representacgdes e artefatos da cultura visual, e a “vivenciar e aprender um
sentido de discernimento e autocritica” (Martins, 2012 p. 288). Ela pode propiciar
oportunidade para discutir e se posicionar sobre dilemas morais, sociais e éticos
que afligem e demandam a atencao das sociedades contemporaneas. Ao trabalhar
com essas imagens em sala de aula, os estudantes ndo apenas podem desenvolver

uma compreensdo critica, como também serdo incentivados a refletir e se
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posicionar sobre questdes que afetam diretamente seu cotidiano. Essas imagens
servem como um ponto de partida para que os alunos expressem suas opinides,
promovendo uma maior interagdo e dialogo entre eles, o que enriquece 0 processo

pedagodgico.

A educacéo, nesse contexto, ndo se preocupa tanto com o desenvolvimento
de habilidades técnicas (no capitulo 3 eu articulo um pouco mais sobre isso). Sua
maior preocupag¢ao envolve a contextualizagdo sociocultural das imagens. Dias
(2011, p.24) afirma que “a educagdo da cultura visual enfatiza particularmente a
construcao do cidaddo contemporaneo”, ele ainda define que:

[...] os papéis da educacao da cultura visual, entre outras, sdo
os de promover o respeito e o reconhecimento da diferenca
social para incentivar a compreensao transcultural, reconhecer
e compreender a diversidade cultural a fim de permitir o
orgulho da heranca cultural, discutir questdes acerca do
etnocentrismo, de esteredtipos culturais, preconceitos,
discriminagdes, racismo e sexismo, examinar a dindmica da
cultura em diferentes contextos, com o fim de desenvolver a
consciéncia, e questionar a cultura dominante, para tornar a

experiéncia pratica e a interpretacdo da cultura visual mais
flexivel e acessivel. (Dias, 2011, p. 24).

Compreender isso € essencial para que os estudantes reconhegam como as
imagens sao influenciadas por fatores historicos, sociais, politicos e econémicos.
Segundo Martins (2012, p. 288), as “Imagens e ideias, com frequéncia, se
apresentam de forma hibrida, sutiimente permeada por interesses ideolégicos e
comerciais”, de certa forma, os artefatos visuais sdo resultado de influéncias
culturais e sociais. Essa compreensdo permite que os alunos interpretem as
imagens de forma mais contextualizada, reconhecendo que, além de sua camada
superficial — como julga-las bonitas ou feias —, as imagens possuem varias
camadas de significados. Essas camadas podem revelar relagcbes de poder,

ideologias e construgdes sociais que nem sempre sao evidentes a primeira vista.

A cultura visual também desempenha um papel crucial na promogao da
inclusdo e da diversidade no ambiente escolar. Ferrarini (2014, p.457 - 466) sugere
que a analise critica das imagens pode ajudar os alunos a reconhecerem e
valorizarem diferentes perspectivas e identidades. Sardelich (2006, p.459), nos diz
que “nossas identidades sao socialmente construidas e sobredeterminadas por uma

gama variada de imagens, discursos e cddigos”, ao discutir representagcdes visuais
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de género, raga, etnia, classe e outras categorias sociais, os alunos sé&o
incentivados a refletir sobre questdes de inclusédo, diversidade, consumo, midia,

etc., desenvolvendo uma maior consciéncia social e empatia no ambiente escolar.

A abordagem interdisciplinar permite que os alunos conectem o
conhecimento adquirido em diferentes areas do curriculo; pode ser incorporada a
disciplinas como Histéria, Sociologia, Literatura e Ciéncia, proporcionando uma
educacao mais holistica e integrada, Ferrarini (2014, p. 77) percebeu uma busca por
essa dindmica ensino-aprendizagem por “docentes de varias disciplinas
académicas”, tanto pelas narrativas, quanto pelos significados das imagens.
Acredito que essa abordagem interdisciplinar possa ajudar os alunos a verem as
conexdes entre diferentes areas do conhecimento, tentando promover uma

compreensao mais abrangente e coesa do mundo.

Vivemos em uma sociedade visualmente saturada, onde as imagens nao
apenas comunicam, mas também influenciam comportamentos e moldam
identidades. Incorporar a cultura visual no ensino ndo é apenas uma questao de
analise estética, mas também de empoderar os estudantes como consumidores
criticos e produtores conscientes de imagens. Freire (1996) enfatiza a importancia
de uma educagao que prepare os alunos para entender e participar ativamente na
sociedade contemporanea. A educacdo em cultura visual capacita os alunos a se
tornarem consumidores criticos e produtores conscientes de imagens,
preparando-0os para navegar e contribuir de maneira mais conectada no mundo

visual em que vivem.

2.2. Abordagem Critica e Reflexiva

A abordagem critica e reflexiva na educagéo, especialmente no ensino de
arte, é fundamental para o desenvolvimento de alunos capazes de questionar e
transformar a realidade ao seu redor. Esta abordagem, inspirada principalmente
pelos pensamentos de Paulo Freire, defende uma educacdo dialégica e
emancipatéria, onde os estudantes sio participantes ativos na construgcdo do

conhecimento.
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Inspirada pela "Pedagogia do Oprimido", de Paulo Freire (1996), a educacéao
critica em cultura visual busca ir além da apreciagédo estética das imagens. Freire
destaca a importédncia do didlogo e da problematizagcdo como métodos para
construir uma consciéncia analitica dos estudantes, permitindo que reconhegam as
relacbes de poder e ideologia presentes nas representagdes visuais. Esse processo
de conscientizagdo, que ele chama de "revolucdo cultural" (Freire, 1987, p. 84) é

fundamental para que os alunos possam atuar de maneira transformadora.

No contexto da cultura visual, a abordagem freiriana implica analisar as
imagens nao apenas como objetos estéticos, mas também como portadores de
significados socioculturais e politicos. Ao desenvolver uma postura critica, os alunos
séo incentivados a questionar as representagdes visuais, identificando as ideologias
e relagdes de poder que elas podem perpetuar. Paulo Freire, ao propor uma
educacao libertadora, enfatiza a construgao e a resignificacdo dos conhecimentos.
Ele nos leva a compreender como a leitura do mundo, incluindo as imagens, é
fundamental para o exercicio da cidadania e para a atuagdo consciente na

sociedade.

Freisleben, Valle e Cassol (2021, p.10) argumentam que a reflexao critica no
ensino de arte envolve “desafiar as criangas partindo da problematizacdo das
imagens que compartilham, das ideias que as imagens disparam ao serem ativadas
nas conversas coletivas em sala de aula”, isso significa ir além da apreciagao
estética para considerar as intengdes, contextos e impactos das imagens. Os
autores complementam que “problematizacées em torno do que mostram e do que
ocultam as grandes narrativas hegemoénicas potencializam outras interpretagoes,
assim como o desenvolvimento critico dos estudantes” (Freisleben; Valle; Cassol,
2021, p.10 e 11).

Implementar uma abordagem critica no ensino de arte requer métodos
pedagogicos que incentivem a participagao ativa e a reflexdo. Martins (2006) sugere
que os professores devem criar ambientes de aprendizado onde os alunos se
sintam encorajados a expressar suas opinides, discutir diferentes perspectivas e
fazer questionamentos. “O papel que arte e imagem desempenham na cultura e nas
instituicbes educacionais nédo é refletir a realidade ou torna-la mais real, mas,

articular e colocar em cena uma diversidade de sentidos e significados” (Martins,
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2006, p.74). Acredito que gerar essas discussdes desafiam os estudantes a pensar
em simbolos que sédo tdo comuns e discutir sobre os seus dilemas, o que pode ser

refletido em produgdes visuais mais interessantes nas atividades de sala.

A adocdo de uma abordagem critica e reflexiva no ensino de arte oferece
varios beneficios educacionais. Primeiramente, promove o desenvolvimento de
habilidades de pensamento critico, essenciais para a analise e interpretacdo de
informagdes em uma sociedade visualmente saturada. Além disso, essa abordagem
ajuda a formar cidadaos mais conscientes e engajados, capazes de participar de

maneira ativa e informada na sociedade.

Freire (1996) destaca que uma educacéao critica e reflexiva contribui para a
formacéo de individuos autbnomos e empoderados, que nao apenas compreendem
sua realidade, mas também estao dispostos a transforma-la. No contexto da cultura
visual, isso significa preparar os alunos para serem consumidores criticos e
produtores conscientes de imagens, capazes de utilizar o poder da visualidade para

promover mudancgas sociais positivas.
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3.Desenho

O desenho é uma forma fundamental de expressdo humana que transcende
culturas e épocas. Ele € uma das primeiras formas de comunicagao visual que as
pessoas aprendem, frequentemente utilizada antes mesmo do desenvolvimento da
linguagem escrita. “O desenho, linguagem tao antiga e tdo permanente, sempre
esteve presente, desde que o homem inventou o homem. Atravessou as fronteiras
espaciais e temporais, e, por ser tdo simples, teimosamente acompanha nossa
aventura na Terra” (Derdyk, 1990, p. 10). Dessa forma, podemos pensar o desenho
como uma linguagem universal que possui certas convengdes pertencentes a

sociedade e a cultura e perpetua diferentes geragdes, com suas singularidades.

Essa visao do desenho como linguagem universal pode ser aprofundada pelo
conceito de cultura visual. Como destaca Monteiro (2008), a cultura visual explora
os contextos em que o visual é produzido, consumido e interpretado, revelando seu
impacto em nossa percepgao coletiva. Essa perspectiva permite entender o
desenho ndo apenas como expressao artistica, mas como uma ferramenta para
decifrar cédigos culturais e histéricos. Assim, o desenho se torna um ponto de
conexao entre as vivéncias individuais e os discursos sociais que moldam nossa

percepgado de mundo.

O desenho tem funcgbes importantes para o desenvolvimento humano,
incluindo aspectos cognitivos, emocionais, motores, comunicativos e criativos. Ele
estimula a percepgao, a observagdo, a memoria, a imaginagdo e o raciocinio, ao
mesmo tempo que permite a externalizagdo de sentimentos, emocbes e
pensamentos. No campo motor, aperfeicoa a coordenagcdo motora fina, a preciséo e
o controle dos movimentos. Além disso, desenvolve a capacidade de representar
ideias e comunicar-se visualmente, enquanto estimula a experimentacido, a

inovagao e a capacidade de analisar e interpretar imagens.

Na educacao basica, o desenho € uma das linguagens mais presentes, por
anos foi tratado como molde para o ensino da arte, tanto que esse componente
curricular chegou a ser nomeado no Brasil como ‘aula de desenho’. Segundo a
arte/educadora Ana Mae Barbosa (1999), isso levou a educagao em Arte a seguir

concepgoOes atribuidas a essa linguagem como modelo para o desenvolvimento de
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propostas em sala de aula. A partir disso, percebe-se que as definicdes de desenho

e de ensino da Arte permaneceram ligadas.

Segundo Barbosa (2015, p.21), a “Histéria do Ensino da Arte e do Desenho
no Brasil passou por fases que se acrescentam umas as outras”. A Missao Atrtistica
Francesa em 1816 estabeleceu a base de um ensino artistico que priorizava a
técnica e a copia fiel de modelos neoclassicos, uma abordagem que moldou o
ensino da arte por décadas. Esse legado ainda reverbera em praticas educativas
que reproduzem padrdes rigidos, em detrimento da exploracéo criativa e expressiva.
Essa énfase na cépia perdurou por décadas, moldando a forma como a arte era

ensinada e aprendida.

Ja no final do século XIX, com a transicdo para a Republica, o desenho
geométrico ganhou destaque, visando preparar a mao de obra para o
desenvolvimento industrial da época. A arte, nesse contexto, era vista como uma
ferramenta para o desenvolvimento da racionalidade e da técnica, deixando de lado

seu valor criativo e expressivo.

Ao longo do século XX, o ensino de arte no Brasil passou por diversas
transformacdes, refletindo as mudancgas sociais e pedagdégicas da época. Surgiram
movimentos como o das Escolinhas de Arte em 1948, que buscavam valorizar a
livre expresséo e a criatividade dos alunos. No ano de 1971, o movimento ja tinha
se difundido por todo o pais, oferecendo cursos de artes para criangas e

adolescentes e formagao para professores e artistas.

Ainda segundo Barbosa (2015), a auséncia de uma formagéo especializada
em arte para professores contribuiu para que a disciplina fosse frequentemente
reduzida a atividades recreativas ou funcionais, como a criacdo de cartazes para
datas comemorativas. Em muitas escolas municipais, pedagogos assumem a
funcdo de ensinar arte, mas, por falta de preparo especifico, acabam recorrendo a
materiais copiados da internet para colorir ou a atividades de simples reproducéo,
sem explorar o potencial expressivo e criativo que o ensino de arte pode

proporcionar.

Ainda encontramos escolas ensinando desenho geométrico
em lugar de Arte, outras dando xerox de personagens da
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Disney — todos iguais para a classe toda colorir da mesma cor
em nome da Cultura Visual — e professores dando imagens
para copiar em nome da leitura... Isso tudo ao lado de muita
experiéncia imaginativa, inventiva, significativa, com
fotografias, cinema, video, montagens digitais, instalacbes e
trabalho de analise de ver imagens, objetos, critica de
publicidade, o mundo virtual e o mundo real em busca de
interpretacdo de significados ou respostas imaginativas.
(Oliveira, 2020, p.8, apud Barbosa, 2015, p.16).

Para transformar essas praticas, Wiggers e Feldhaus (2018) sugerem
integrar as visualidades do cotidiano a sala de aula. Atividades como a analise de
imagens publicitarias, criacdo de narrativas visuais a partir de fotografias ou debates
sobre a presenca do visual em plataformas digitais podem engajar os alunos de

forma criativa, ao mesmo tempo em que desafiam representagdes hegemdnicas.

O desenvolvimento do desenho como linguagem integrada aos conteudos
curriculares é essencial, e o professor desempenha um papel crucial nessa
condugao em sala de aula. Segundo Oliveira (2020, p.9), para isso, € necessario
que o professor, enquanto artista, adote novas abordagens e se insira no universo
da arte, seja pela pratica artistica ou pela pesquisa em educagéo. Esse papel deve
focar em praticas que ajudem os alunos a aprimorar seu olhar critico e sua

capacidade de percepcao e interpretacdo de imagens e contextos.

Dentro dessa perspectiva, é fundamental que o professor seja uma pessoa
verdadeiramente envolvida com a arte, capaz de provocar estimulos em seus
alunos, indo além da simples distribuicdo de tarefas e atividades. Quanto mais forte
for o vinculo estético do professor com a arte, maiores serdo as possibilidades de
propor experiéncias que incentivem o desenvolvimento das habilidades criativas e

do senso critico dos alunos.

Entre 1987 e 1993, surge a Abordagem Triangular, sistematizada por Ana
Mae Barbosa, como uma proposta inovadora para o ensino de arte. Essa
abordagem, inspirada em pensadores como Paulo Freire, na qual o contexto social
e historico proporciona sentido ao processo de aprendizagem, pois os educandos
tém seus saberes e sua subjetividade valorizados. Essa abordagem propde a
interacdo entre trés eixos: o fazer artistico, a contextualizacdo e a leitura de
imagem/obra de arte. Sendo que o fazer artistico incentiva a experimentacéo, a

criacdo e a expressao individual dos alunos. A leitura da obra de arte promove a
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analise critica, a interpretacdo e a compreensao dos elementos visuais, estéticos e
histéricos da obra. E a contextualizacdo situa a obra em seu contexto histérico,

social e cultural, ampliando a compreensao do seu significado.

Existe um “documento de carater normativo que define o conjunto orgéanico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver
ao longo das etapas e modalidades da Educagcdo Basica” (Brasil, 2018, p.7), a
BNCC (Base Nacional Comum Curricular). Este documento “propde que a
abordagem das linguagens articule seis dimensdes do conhecimento que, de forma
indissociavel e simultanea, caracterizam a singularidade da experiéncia artistica”

(Brasil, 2018, p.194), séo eles: criagao, critica, estesia, expressao, fruigao, reflexao.

A BNCC propde objetivos que dialogam diretamente com os principios da
Abordagem Triangular. Ambos os modelos enfatizam a importancia de um ensino de
arte que nao apenas desenvolva habilidades, mas também promova uma
compreensao critica e contextualizada. Esse alinhamento aponta para um ensino
mais dinamico, em que o aluno é protagonista no processo de aprendizagem,
desenvolvendo uma viséo critica sobre a arte e a sociedade. No meu entendimento
as normas de 2018 subdividem cada um dos trés eixos da abordagem triangular,
que s&o mais amplos, em seis categorias mais especificas. Poderiamos dizer que o
fazer artistico se desdobra em criacdo e expressao, a contextualizacio se divide em
critica e reflexdo, e por ultimo, a leitura da imagem como estesia e fruicdo. Ao
trabalhar imagens da cultura visual, Ferrarini (2014) destaca que a leitura critica
estimula ndo apenas a reflexdo sobre as influéncias midiaticas, mas também uma
conexao mais profunda com as dimensdes da BNCC, como critica e estesia. Essa
pratica transforma a experiéncia artistica em um processo de interpretacao ativa do

mundo contemporaneo

A influéncia da Abordagem Triangular no ensino de arte e do desenho no
Brasil € notavel. Ela proporcionou aos professores um novo olhar sobre a disciplina,
incentivando a pesquisa, a experimentacdo e a construcdo de propostas
pedagogicas mais significativas. Ela ndo se apresenta como uma uma férmula
pronta, mas como um ponto de partida para a reflexdo sobre a arte e seu ensino,

estimulando a participacdo ativa dos alunos na construgdo do conhecimento. Por
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este motivo, vou utilizar desta abordagem como um direcionador para a produgao

do material didatico.

3.1. Desenho expressivo

O desenho expressivo amplia as possibilidades de ensino da arte na
educacgao, pois permite que o aluno explore e comunique suas emogdes e
percepcdes de maneira unica e auténtica. Mais do que apenas uma representagao
da realidade, o ato de desenhar torna-se uma expressao de vivéncias pessoais. No
contexto educacional, a pratica do desenhar para se expressar, hao apenas para
reproduzir € um conceito essencial que transforma a arte em uma ferramenta de
reflexdo e autoconhecimento, abrindo espacgo para uma educacido mais sensivel e

profunda.

Quando falamos de desenho expressivo, ndo nos referimos apenas a
precisdo técnica, embora a pratica constante possa aprimora-la, nem a mera
reproducdo da realidade. O foco esta na capacidade de capturar e comunicar a
esséncia de uma experiéncia ou emogao. Essa abordagem desafia a visdo do senso
comum do ‘bom desenho’ como uma imitagao fiel do mundo real, dependente de um
talento inato. O desenho expressivo envolve um olhar mais critico e sensivel para o
mundo, indo além do desenvolvimento artistico para englobar também
autoconhecimento e autoestima, capacitando o aluno a expressar sua identidade e
a interagir de forma mais consciente com o ambiente ao seu redor. Vale ressaltar
que nao devemos criar expectativas de que os estudantes desenhem como adultos
experientes, o objetivo sera agucar a percepgao e ampliar habilidades e entender
aspectos proprios desta pratica, que podem ser incorporados quando fazemos
leituras coletivas dos trabalhos realizados e isso podera ajudar os estudantes a criar
Seus esquemas pessoais e a sua poética, que seria a forma como elas expressam

suas ideias e seus sentimentos em suas obras.

“‘Se a crianga, o jovem, o adulto dizem: ‘Ndo sei desenhar’ é porque
acreditam que existem conceitos e regras que envolvem o Desenho e que eles nao

podem atingir, isto é, acreditam que existe um “desenhar direito” que impede a
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atividade artistica” (Martins M, 1992, p.16). A autora defende que a énfase no
realismo e a crenga de que o talento € um dom natural geram um mito em torno do
desenho. Esse mito limita a compreensido do desenho e afasta aqueles que nao se

sentem "talentosos".

Para Martins M (1992, p.56), o desenho expressivo esta intimamente ligado
ao ‘olhar-pensante’, um olhar sensivel e questionador que busca interpretar e
representar o mundo de forma pessoal. “O olhar do individuo sobre o mundo, olhar
que nao envolve s6 a visdo, mas cada particula de sua individualidade, esta
profundamente colada a sua histéria, a sua cultura, ao seu tempo e ao seu
momento especifico de vida”. Esse olhar ndo se limita a reproducao daquilo que se

vé, mas se abre para as emogdes, ideias e percepc¢des do desenhista.

O conceito do 'olhar-pensante’, apresentado por Martins M (1992), convida os
alunos a interpretar o mundo a partir de sua singularidade. Atividades como a
criacdo de narrativas visuais baseadas em vivéncias pessoais ou analises coletivas
de imagens do cotidiano podem estimular uma compreensao mais rica das relagdes
entre individuo e sociedade. Essa perspectiva do olhar-pensante também pode ser
aplicada em atividades interdisciplinares. Tsuhako (2016) destaca que o desenho
expressivo, quando relacionado a outras disciplinas, como histéria ou ciéncias,
permite aos alunos conectar o aprendizado artistico ao mundo real, promovendo
uma compreensdao mais ampla e significativa das relagdes entre arte e cultura.
Assim, o desenho expressivo se torna um veiculo para a expressdo pessoal, ao

invés de uma simples reproducao da realidade.

A produgédo grafica dos adolescentes é rica e complexa, revelando seus
modos de pensar, sentir e se relacionar com o mundo. Por isso é importante se
trabalha-lo como wuma forma de expressdo individual, incentivando a
experimentacédo, a criatividade e a busca por solugdes originais. “ O ato de desenhar
€ acao conjunta entre a inteligéncia, a emocéo, a sensibilidade e o poder de
decisdo. Desta forma, ndo é mais aceitavel pensar o desenho como algo pouco
importante” (Martins e Garcia, 2014, p.5). Portanto, a expressividade transcende o
ambito técnico para se tornar uma ferramenta pedagodgica essencial. Ele fomenta o

autoconhecimento, a sensibilidade e a reflexao critica, pilares de uma educagao que
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valoriza o individuo em sua totalidade e promove sua interagdo consciente com o

mundo.
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4.Material didatico

Os materiais didatico-pedagégicos acompanham o cotidiano das salas de
aula de Educacdo Basica brasileiras em diversos componentes curriculares. Na
area artistica, além de livros, equipamentos e computadores, outros instrumentos,
como tintas e pincéis, costumam ser utilizados nas aulas de Arte. Esses utensilios
estdo presentes na sala de aula de forma quase indiscutivel, pois é comum
atribuir-lnes o papel de potencializar a aprendizagem e contribuir para o processo de

construgao de conhecimento.

E certo que nem todas as escolas possuem os mesmos recursos disponiveis
para o estudo de arte, isso pode variar bastante de uma escola para outra. Em
Uberlandia, a prefeitura disponibiliza um livro didatico que é utilizado por todas as
escolas e é trocado a cada cinco anos. “Para além de questdes como as
informagdes contidas no material ou a sua apresentacao, € pertinente observar que
os materiais didaticos, assim como outros aspectos que envolvem a educacgao,
carregam consigo versdes de mundo” (Magalhaes, 2019. p. 18). Essas versdes de
mundo estdo conectadas a quatro teorias pedagodgicas fundamentais: tradicional,

Escola Nova, tecnicista e critico-social dos conteudos.

“ [...] na pedagogia tradicional o material didatico € concebido
como um suporte, algo pronto, cabendo ao aluno assimilar o
que nele esta posto, sendo o material que determina o que
deve ser aprendido. Na pedagogia da Escola Nova, ha a
introducdo de jogos e o aspecto ludico € considerado. Na
pedagogia tecnicista, o professor € o transmissor dos
conhecimentos apresentados no material didatico, sendo que
a importancia dos materiais estaria mais no fato de té-los do
que na preocupacgao quanto a sua utilizagdo. Na pedagogia
critico-social dos conteudos, o material didatico precisa ser
contextualizado para a realidade dos estudantes, para que
possam desenvolver-se intelectual, social e pessoalmente.”
(Magalhaes, 2019. p. 19)

Teuber (2012) observa que os materiais didaticos sdo frequentemente
criticados, uma critica que nao € nova, por varias razdes: eles tendem a apresentar
os conteudos como verdades absolutas e definitivas; sugerem um curriculo
aparentemente neutro e universal; refletem diversos interesses comerciais; e
promovem uma postura passiva dos alunos, entre outras questdes. A autora

enfatiza a necessidade de expandir as analises e pesquisas sobre materiais
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didaticos em geral, e livros didaticos em particular, pois estes ultimos s&o
frequentemente um dos poucos recursos disponiveis em sala de aula para

professores e alunos.

E certo que essas criticas como a promoc&o da passividade dos alunos e a
apresentacao de conteudos como verdades absolutas podem ser aplicadas a certos
materiais € ndo a outros. Por exemplo, materiais que apresentam o conteudo de
forma unidirecional podem levar os alunos a aceitar informagbes sem
questionamento, resultando em uma postura passiva. Por outro lado, materiais que
incentivam a reflexao critica e o dialogo promovem uma aprendizagem mais ativa e

participativa.

Trojan e Rodriguez (2008) afirmam que os materiais de Arte devem mostrar a
producao artistica universal, nacional e local, e que isso significa a necessidade
deles nao estarem limitados sé ao meio impresso, ja que a Musica, o Teatro e o
Cinema, por exemplo, trabalham com recursos que ndo podem ser expressos de
modo integral graficamente. Isso nado significa que os instrumentos didaticos
impressos precisam ser dispensados, ja que esses permitem trabalhar aspectos da
Histéria e da Critica de Arte, além de outros fundamentos tedricos e praticos

relacionados com o campo de conhecimento.

E importante que educadores avaliem essas ferramentas didaticas utilizadas,
reconhecendo suas potencialidades e limitagdes, para garantir que promovam uma

educacao critica e participativa, alinhada com os objetivos pedagdgicos desejados.

Com base nos conceitos discutidos nos capitulos anteriores, este capitulo
apresentara a estrutura e os principios orientadores para a criagdo de um material
didatico pedagdgico que utiliza a cultura visual e o desenho como ferramentas
centrais. Este projeto nao prevé uma revisao dos materiais didaticos usados nas
escolas, pois o interesse € criar um material complementar que proporcione maior
proximidade com o meio social ao qual o estudante esta inserido, fazendo com que
as aulas sejam experiéncias mais significativas. Ele sera projetado para atender
alunos do ensino fundamental Il (6° e 7° ano), com o objetivo de promover a
criatividade, a expressao pessoal e a compreensao cultural, além de desenvolver

habilidades criticas e reflexivas.
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4.1. Principios Orientadores

Os principios orientadores para a criacgdo do material didatico sao
fundamentais para garantir uma abordagem educativa eficaz e enriquecedora:

Inclusédo, interdisciplinaridade, reflexao critica, expressividade e criatividade.

O primeiro principio € ser acessivel a todos os alunos, independentemente de
suas habilidades técnicas ou experiéncias anteriores com o desenho. E essencial
valorizar a diversidade de expressodes e interpretagdes, promovendo um ambiente
de aprendizagem inclusivo. A inclusdo garante que cada aluno se sinta valorizado e
capaz de contribuir com suas proprias perspectivas unicas, criando um espago onde

todas as vozes sdo ouvidas e respeitadas.

A integragdo da cultura visual e do desenho com outras areas do
conhecimento, como Histéria, Sociologia, Literatura e Ciéncias, € crucial para
proporcionar uma educacao holistica e contextualizada. Ao conectar o ensino de
arte com outras disciplinas, os alunos podem desenvolver uma compreensao mais
profunda e abrangente do mundo ao seu redor. Essa abordagem interdisciplinar ndo
apenas enriquece o aprendizado, mas também demonstra a relevancia da arte em

diversos contextos culturais e sociais.

Um dos objetivos principais do material didatico € incentivar os alunos a
desenvolverem uma postura critica em relacdo as imagens e ao mundo ao seu
redor. Promover a analise e a reflexdo sobre as representagdes visuais e suas
implicagdes sociais e culturais € fundamental para formar cidaddos conscientes e
criticos. Os alunos devem ser encorajados a questionar as imagens que encontram,
compreender as mensagens implicitas e refletir sobre o impacto dessas

representagdes na sociedade.

Por ultimo, valorizar a liberdade criativa e a expressao pessoal dos alunos é
essencial para o desenvolvimento artistico e pessoal. O material didatico deve
incentivar a experimentagcdo e a exploracdo de diferentes técnicas e materiais,
permitindo que os alunos descubram e desenvolvam suas proprias vozes artisticas.

A promogao da expressividade e da criatividade ajuda os alunos a se tornarem mais
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confiantes em suas habilidades, fomenta a inovagao e fortalece a capacidade de

pensar de forma original.

4.2. Formatos do Material Didatico

O material didatico foi desenvolvido de uma forma que possa ser facilmente
compartilhado e que nao necessite de um esforgo para impressao e distribuicao. Ele
€ composto pelo plano de aula, contendo orientagcdes e atividades, e recursos

digitais com imagens selecionadas e materiais audiovisuais.

Os guias de atividades sao documentos detalhados que descrevem passo a
passo as atividades propostas. Eles incluem os objetivos da atividade, os materiais
necessarios, os procedimentos a serem seguidos e sugestdes de avaliagdo. Esses
guias servirdo como uma referéncia completa para os professores, ajudando-os a
planejar e executar as atividades de forma eficaz, além de fornecer uma estrutura

clara para os alunos seguirem.

Os recursos digitais abrangem uma selegédo de imagens de acordo com cada
tema e os materiais audiovisuais consistem em uma curadoria de videos e tutoriais
disponiveis na internet, que demonstram técnicas, exemplos de projetos ou
discussdes. Esses conteudos serao utilizados como suporte as aulas, oferecendo
uma abordagem visual e pratica para o aprendizado. Além disso, os materiais
organizados servirdo como inspiragao, incentivando os alunos a experimentarem

novas abordagens e estilos em suas criagdes artisticas.

Cada um desses formatos foi pensado para oferecer uma experiéncia de
aprendizado rica e diversificada, atendendo as diferentes formas de aprendizado

dos alunos.
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4.3. Temas e Assuntos a Serem Abordados

Os principios pedagogicos propostos pela cultura visual demandam uma
transformacgao nos objetivos e nas praticas das artes visuais, ampliando os temas e
contetdos abordados. E fundamental incorporar “um registro inclusivo de imagens,
artefatos, instrumentos e aparatos, bem como a experiéncia de individuos mediados

e em rede em um século XXI globalizado” (Martins, 2010, p.29, apud Tavin, 2005,
p.17).

Professores e alunos estdo diariamente imersos na cultura visual e, como tal,
sao influenciados pelas imagens que os cercam. Trabalhar pedagogicamente com
essas imagens, temas e questdes auxilia ha compreensao de como e por que certas
influéncias sao construidas, desenvolvendo uma percepcao critica em relagao as
representacdes visuais. Além disso, proporciona a vivéncia de um senso de
discernimento e autocritica. Como perspectiva educativa, a cultura visual oferece
oportunidades para que alunos e professores discutam e se posicionem sobre

dilemas morais, sociais e éticos que permeiam as sociedades contemporaneas.

Para o desenvolvimento do material didatico, os temas foram organizados em
trés grandes grupos de interesse: ldentidade, Cultura e Sociedade, e Histéria da
Arte. A identidade é central na formagao do individuo € na maneira como ele se
percebe e é percebido no mundo. No contexto da cultura visual, explorar a
identidade permite que os alunos compreendam como aspectos pessoais, sociais e

culturais influenciam a criacao e interpretagao de obras de arte.

Cultura e sociedade é um tema importante, pois, assumindo que a arte € uma
manifestagédo cultural que reflete e influencia a sociedade, estudar essa intersegéao
possibilita que os alunos entendam como as expressoes artisticas sdo moldadas por
contextos sociais, historicos e politicos. Além disso, revela como a arte pode atuar

como agente de transformacgao social.

Ja o estudo da historia da arte oferece aos alunos uma compreensao das
diversas tradicdes estéticas e movimentos artisticos que influenciaram a produgao

visual ao longo do tempo. Ao explorar periodos como o Renascimento e o
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Impressionismo, os estudantes aprendem sobre os ideais de beleza, técnicas de

composicao e inovagdes que moldaram a arte ocidental.

Para o sexto ano foram definidos os seguintes assuntos que focam no

desenvolvimento da identidade pessoal e na compreensdo do ambiente ao redor:

Identidade e Autorretrato: Este tema explora como os artistas utilizam o
autorretrato para expressar sua identidade, emocdes e contexto social. Os alunos
aprenderdo a criar autorretratos, refletindo sobre sua prépria identidade e como
representa-la visualmente. Isso desenvolve a autoconsciéncia e a compreensao da

representacdo no campo da cultura visual.

Familia e Relacionamentos: Focado na representacao de lagos familiares e
sociais na arte, este tema incentiva os alunos a explorar como diferentes culturas
retratam familias e relacionamentos. Os estudantes criardo obras que refletem suas
proprias experiéncias, promovendo empatia e compreensdo das dindmicas sociais

através da arte.

Ideais de Beleza e Composi¢ao a partir do Renascimento: Este tema
analisa como os ideais de beleza e as técnicas de composicdo do Renascimento
influenciaram a arte ocidental. Os alunos estudardo proporcdes, perspectiva e
harmonia, aplicando esses conceitos em suas proprias criagdes, desenvolvendo

habilidades técnicas e um entendimento critico dos padrdes estéticos.

Meio Ambiente e Sustentabilidade: Aborda a representacado da natureza e
questdes ambientais na arte. Os alunos explorardo como a arte pode sensibilizar
sobre a sustentabilidade e criardo projetos que refletem preocupagdes ecoldgicas,

incentivando a conscientizacdo ambiental através da expressao visual.

Portfélio e Apresentagdao: Este tema ensina os alunos a compilar e
apresentar suas obras de arte de forma organizada e profissional. Eles aprenderao
a importéncia do portfolio na carreira artistica, desenvolvendo habilidades de

autoavaliacdo e apresentacao, essenciais na cultura visual contemporanea.
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Ja para o sétimo ano, os temas selecionados aprofundam a compreensao da
diversidade cultural e historica, além de explorar aspectos emocionais e

profissionais relacionados a arte.

Representatividade: Focado na analise de como diferentes ragas e etnias
sdo representadas na arte, este tema promove discussdes sobre esteredtipos,
inclusdo e diversidade. Os alunos criardo obras que celebram a diversidade cultural,

fomentando uma compreensao critica das representagdes visuais na sociedade.

Diversidade Cultural e Sociedade: Explora a riqueza das manifestagdes
culturais ao redor do mundo e como elas sao retratadas na arte. Os estudantes
analisarao obras de diversas culturas e criardo pecas inspiradas nessa diversidade,

promovendo respeito e apreciacio pela pluralidade cultural.

Emocoes e Saude Mental a partir do Expressionismo: Este tema utiliza o
movimento expressionista para discutir a representacdo de emocgdes e questdes de
saude mental na arte. Os alunos serao incentivados a expressar seus sentimentos
através de técnicas expressionistas, reconhecendo a arte como meio de

comunicagao emocional e reflexao pessoal.

A Captura do Momento inspirada no Impressionismo: Focado no estudo
do Impressionismo, este tema ensina os alunos a capturar momentos efémeros e a
importancia da luz e cor na arte. Os estudantes praticardo técnicas impressionistas,
aprimorando sua observacado e habilidades pictoricas, além de compreenderem a

influéncia desse movimento na cultura visual.

Carreiras em Arte: Apresenta as diversas possibilidades profissionais no
campo das artes visuais, desde artistas plasticos até designers e curadores. Os
alunos explorarao diferentes carreiras, entendendo as habilidades necessarias e o
impacto da arte na sociedade, preparando-os para futuras escolhas profissionais

relacionadas a cultura visual.
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4 4. Estrutura do Material Didatico

O material didatico foi estruturado de maneira a proporcionar uma progressao
l6gica e coerente das atividades, permitindo que os alunos desenvolvessem suas
habilidades e compreensdes de maneira gradual. Ana Mae Barbosa sistematiza a
teoria da Abordagem Triangular, que consiste em entender que o sujeito, para
conseguir absorver a Arte e entendé-la, precisa, independentemente da ordem,

fazer Arte, ver Arte e contextualizar o fazer e o ver.
A estrutura proposta inclui:

Introducdo e Contextualizagao: Cada unidade ou modulo comegara com
uma introdugcdo ao tema, incluindo contexto historico e cultural, objetivos de

aprendizagem e questdes orientadoras para a reflexao.

Atividades Praticas: Descricdo detalhada das atividades praticas de
desenho, incluindo instru¢gdes passo a passo, materiais necessarios e exemplos
visuais. As atividades serdo projetadas para incentivar a experimentagcdo e a

exploragao criativa.

Reflexdao e Analise: Secdo dedicada a reflexdo e analise das atividades
realizadas, incluindo perguntas reflexivas, discussdes em grupo e analise critica das
produgdes dos alunos. Essa secdo ajudara os alunos a desenvolverem suas

habilidades criticas e reflexivas.

Avaliagao e Feedback: Sugestdes para a avaliacéo das atividades, incluindo
critérios de avaliacdo, rubricas e exemplos de feedback construtivo. A avaliacao
sera formativa, focando no processo de aprendizagem e no desenvolvimento

continuo dos alunos.
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5.Material Proposto

Neste capitulo, apresento uma série de planos de aula elaborados para o
ensino de artes no ensino fundamental, com énfase em temas como diversidade
cultural, movimentos artisticos e representatividade. Esses planos foram
desenvolvidos com o objetivo de proporcionar aos alunos uma compreensao
aprofundada e critica das artes visuais, incentivando a reflexdo sobre contextos

histdricos, sociais e culturais.

Cada plano de aula foi estruturado para abordar conteudos especificos,
utilizando metodologias ativas que promovem a participacdo dos alunos e a
aplicagao pratica dos conceitos discutidos. As atividades propostas buscam integrar
teoria e pratica, permitindo que os estudantes expressem sua criatividade enquanto

assimilam conhecimentos fundamentais sobre arte.

Na secdo “recursos didaticos”, foi inserido um link como mostra na figura

abaixo:

Recursos didaticos:
+ Apresentacdo com imagens de autorretratos de artistas disponivel no link:

B 5.1 ldentidade e autorretrato +——

Figura 1 - Recursos do Plano de Aula

Neste link € possivel acessar alguns materiais uteis, materiais de apoio e
slides que podem ser baixados e utilizados em sala de aula. Nele ja constam
imagens de obras de artistas, videos explicativos sobre movimentos artisticos ou

processos de pensamento dentro da Arte, como mostram as figuras a seguir:
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5.1. Identidade e Autorretrato

Tema: Identidade e Autorretrato - ARTE - 6° ano
Eixos tematicos:

e O eu, ooutro e o mundo

e Manifestagdes estéticas e culturais
Objetos de conhecimento:

e Contextos e praticas
e Elementos da linguagem
e Materialidades

e Processo de criacao
Habilidades:

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagéo

de diferentes producdes artisticas.

(EF69ARO05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
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Objetivos:

e |dentificar e expressar aspectos pessoais através do autorretrato.
e Estimular a reflexdo sobre identidade e autoimagem.
e Aprender sobre a diversidade de estilos e técnicas nos autorretratos.

e Desenvolver a capacidade de critica e apreciagao de obras de arte.
Conteudo:

e Conceito de identidade e autorretrato.
e Analise de autorretratos de artistas de diversas épocas.
e Referéncias de desenho, pintura e colagem para criagcao de autorretratos.

e Discussao sobre a representacido da identidade na arte.
Duragao: 4 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentacdo com imagens de autorretratos de artistas disponivel no link:
B 6.1 Identidade e autorretrato

e Materiais de arte que estiverem a disposicao (lapis, carvao, tintas, pincéis,
papéis diversos, espelhos e etc).

e Projetor ou televiséo.
Material de apoio:
Autorretrato: Inventando a si mesmo | USP.

Autorretrato e autorrepresentacio: variacoes sobre um tema | Universidade de

Lisboa

Do retrato e autorretrato as transformacoes do sujeito | Seminario de Histéria da
Arte - UFPel

Imagens de si: O autorretrato com pratica da construcio da identidade | Revista

Educacéo, Artes e Inclusdo
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https://drive.google.com/drive/folders/1rbjduGYeKJkHPNn_6fd0j0PlQkPkJQmI?usp=sharing
https://www.anpap.org.br/anais/2011/pdf/chtca/simone_rocha_de_abreu.pdf
https://repositorio.ulisboa.pt/handle/10451/41596
https://repositorio.ulisboa.pt/handle/10451/41596
https://periodicos-old.ufpel.edu.br/ojs2/index.php/Arte/article/view/11563/7402
https://periodicos-old.ufpel.edu.br/ojs2/index.php/Arte/article/view/11563/7402
https://periodicos.udesc.br/index.php/arteinclusao/article/view/6157
https://periodicos.udesc.br/index.php/arteinclusao/article/view/6157

Representacoes de Jean Baptiste Debret sobre a sociedade escravista brasileira na

viagem pitoresca ao Brasil | MNEME - Revista de humanidades

Metodologia:

e Aula 1: Introdugao ao Autorretrato e ldentidade
o Discussodes:

m O que é identidade?

m Como expressar isso na arte?"

m  Quais simbolos, cores ou elementos visuais representam vocé?

o Apresentar o video “O que é Autorretrato”.

o O video prepara os estudantes de uma forma mais superficial para ser
desenvolvido com as imagens posteriormente.

o Introduzir os alunos ao conceito de identidade e como ela pode ser
expressa por meio de autorretratos.

m ldentidade: A forma como nos vemos e como queremos ser
vistos. Inclui aspectos como cultura, familia, gostos pessoais, e
até nossas emocgoes.

m Autorretrato: Representacdo de si mesmo, que vai além de
apenas a aparéncia fisica, expressando também a
personalidade e as emocgdes.

o Analise de Obras de Arte:

m Mostrar os exemplos de autorretratos durante a histéria (slides).

e Aula 2: Técnicas de Autorretrato e Exploracao de Estilos
o Revisao: Resgate geral dos conceitos de identidade discutidos na aula
anterior.
o Técnicas e Dicas: Introdugdo ao enquadramento e composigao.

m O enquadramento € um dos elementos que se deve considerar
para obter um bom resultado. Normalmente o desenho abrange
da cabecga até uma regiao préxima ao umbigo.

m A composicdo de um autorretrato envolve a escolha de

elementos que o artista considera mais importantes para
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https://periodicos.ufrn.br/mneme/article/view/4251
https://periodicos.ufrn.br/mneme/article/view/4251

O

representar a si mesmo. Esses elementos podem ser cores,
formas, gestos, expressodes, dimensdes, entre outros.
Demonstragdo Pratica: Uso do método Loomis' para desenhar

proporgdes faciais e planos do rosto.

https://www.youtube.com/watch?v=KNdoZG8L\Wfqg

o Atividade Pratica: Criagdo de esbogos preliminares e planejamento do

autorretrato.

e Aula 3: Criagao do Autorretrato

o

Producéo: Inicio do autorretrato, com escolha livre de técnicas pelos
alunos (lapis, carvao, tinta, colagem, etc.).

Orientacdo: Suporte individual e discussdes coletivas sobre materiais e
estilos escolhidos.

Encorajamento: Explorar tragos unicos e simbolismos que

representem a identidade de cada aluno.

e Aula 4: Finalizagao e Apresentagcao dos Autorretratos

o

o

Avaliacao:

Finalizagdo: Ajustes finais e detalhes nas obras dos alunos.
Apresentagdo: Cada aluno compartilha sua obra, explicando as
escolhas feitas para expressar sua identidade.

Feedback Coletivo: Discussao sobre as interpretagcdes de identidade e
a diversidade dos trabalhos apresentados.

Reflexdo Final: Exploragdo do que foi aprendido sobre identidade e

como a arte serve como uma ferramenta poderosa de autoexpressao.

e Participacao nas discussdes e atividades.

e Criatividade e esfor¢co na producéo do autorretrato.

' O Método Loomis & uma técnica de desenho que usa grades para representar a cabega humana de
varios angulos com preciséo. Essa técnica foi desenvolvida pelo ilustrador americano Andrew Loomis
na década de 1940
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https://www.youtube.com/watch?v=KNdoZG8LWfg

e Capacidade de refletir e expressar aspectos da identidade através da arte.

e Feedback dos colegas e autorreflexdo sobre o processo criativo.
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5.2. Familia e Relacionamentos

Tema: Familia e Relacionamentos - ARTE - 6° ano
Eixos tematicos:

e O eu, ooutro e o mundo

e Manifestagdes estéticas e culturais
Objetos de conhecimento:

e Contextos e praticas
e Elementos da linguagem
e Materialidades

e Processo de criacao
Habilidades:

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagéo

de diferentes producdes artisticas.

(EF69ARO05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
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Objetivos:

e Refletir sobre o conceito de familia e as diversas formas de relacionamento.

e Aprender a expressar sentimentos e experiéncias relacionadas a familia
através da arte.

e Identificar a diversidade nas representacdes artisticas de familias.

e Desenvolver a capacidade critica e apreciativa de obras relacionadas a este

tema.
Contetldo:

e Conceito de familia e diversidade nos relacionamentos.

e Analise de obras de artistas como Fernando Botero, Heitor dos Prazeres e
Carmen Lomas Garza.

e Técnicas de desenho e pintura focadas em cenas familiares.

e Discussao sobre a importancia das relagdes interpessoais.
Duragao: 4 a 5 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentagao com imagens de artistas disponivel no link:
B 6.2 Familia e Relacionamentos

e Materiais de arte: lapis, carvao, tintas, pincéis, papéis diversos.

e Projetor ou televisao.
Material de apoio:

A evolucado do conceito de familia | UNIESP

Relacionamentos Familiares e Sociais | Brasil Escola

Familia e adolescéncia: A influéncia do contexto familiar no desenvolvimento

psicoldqico de seus membros | Psicologia em Estudo
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https://drive.google.com/drive/folders/1LiMD-ZNKpOgmydf9iXy9iho4spDWT-hg?usp=sharing
https://uniesp.edu.br/sites/_biblioteca/revistas/20170602115104.pdf
https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/sociologia/relacionamentos-familiares-sociais.htm
https://www.scielo.br/j/pe/a/3sGdvzqtVmGB3nMgCQDVBgL/?format=pdf&lang=pt
https://www.scielo.br/j/pe/a/3sGdvzqtVmGB3nMgCQDVBgL/?format=pdf&lang=pt

Metodologia:

e Aula 1: Introdugao ao Tema de Familia e Relacionamentos
o Discussao inicial:

m Seguir slides

m O que é familia?

m Quais tipos de familias conhecemos?

m Explique que existem diferentes tipos de familias (tradicionais,
monoparentais, adotivas, etc.), ressaltando a importancia da
diversidade.

o Apresentacio de video sobre os conceitos de familia.
© CONSERVADORISMO, RUPTURAS E NOVAS CONFIGURACO...

o Apresentacdo de obras de arte:
m Mostrar os curtas sobre Heitor dos Prazeres e Fernando Botero:
https://www.youtube.com/watch?v=NSCYg3ZnDQY
https://www.youtube.com/watch?v=8NoOaeC6ak0

m Mostre exemplos de Fernando Botero (com suas
representagbes de figuras familiares em suas caracteristicas
volumosas) e Heitor dos Prazeres (que retrata familias e a vida
cotidiana das comunidades negras no Brasil). Fale sobre como
eles exploram o tema da familia e as relagdes afetivas em suas
obras. No material de apoio sdo expostas varias idéias para

conduzir as discussoes.

m Discussao sobre as representacbes de familia nas obras dos

artistas.

e Aula 2: Diversidade Familiar e Representagao Artistica
o Revisdo das discussdes sobre o conceito de familia. Reforce a ideia
de que as familias sdo diversas e mudam de acordo com a cultura e o

contexto.
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https://www.youtube.com/watch?v=lIRiTQFErz8&t=276s
https://www.youtube.com/watch?v=NSCYg3ZnDQY
https://www.youtube.com/watch?v=8NoOaeC6ak0

o Introduza Carmen Lomas Garza, uma artista estadunidense de origem
mexicana, cujas obras celebram a vida familiar e as tradi¢bes culturais
de sua comunidade. Mostre suas pinturas coloridas que retratam
festas e momentos familiares.

o Mostrar o video em que a propria Carmen comenta sobre suas obras e

suas motivagdes para pintar:

https://www.voutube.com/watch?v=PtTDGMck3Ns

o Atividade: Peca aos alunos que planejem uma cena familiar
significativa, pensando em quem incluir e o que querem destacar
(gestos, tradigbes, objetos que representam a familia). Discuta a
importancia de representar momentos de afeto, apoio e conexao
familiar. Neste desenho n&o é necessario uma grande acabamento,
pode ser sO 0s primeiros esbocos, a intencdo € que eles ja tentem

comegar a rascunhar as primeiras ideias para facilitar o trabalho final.

e Aula 3: Criagao de Obras sobre Familia

o Os alunos comegam a desenvolver suas obras usando técnicas de sua
escolha (desenho, pintura, colagem). Oriente-os a pensar em como
representar as emocgdes e os lagos familiares em sua obra.

o Orientacao individual e coletiva durante a producéo. Ajude os alunos a
refletir sobre as escolhas artisticas (cores, expressdes, detalhes),
garantindo que eles se expressem de maneira pessoal e significativa.

o Discussao: Fale sobre a importancia de representar a incluséo e a
diversidade nas obras de arte. Explore como a arte pode nos ajudar a

valorizar a diversidade familiar e cultural.

e Aula 4: Finalizagao e Apresentagao das Obras

o Finalizacao das obras sobre familia e relacionamentos.
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https://www.youtube.com/watch?v=PtTDGMck3Ns

o Os alunos apresentam suas obras, falando sobre a cena que
escolheram representar, por que ela é importante para eles e como ela
reflete suas experiéncias familiares.

o Feedback coletivo: Discuta as diferentes maneiras como cada aluno
interpretou e representou a familia. Fale sobre como a arte reflete a
pluralidade das experiéncias e como ela nos ajuda a entender e
respeitar a diversidade.

o Reflexao final: Pergunte aos alunos o que aprenderam sobre familia e

relacionamentos, e como a arte ajudou a expressar essas relagoes.
Avaliagao:

e Participacao nas discussdes e atividades.

e Criatividade e esfor¢co na produgao das obras de arte.

e (Capacidade de refletir sobre as diversas formas de familia e relacionamentos.
e Feedback dos colegas e autorreflexdo sobre o processo criativo e as

representacdes escolhidas.
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5.3. ldeais de Beleza e Composicao a partir do Renascimento

Tema: Ideais de Beleza e Composicéo a partir do Renascimento - ARTE - 6° ano
Eixos tematicos:

e O eu, ooutro e o mundo

e Manifestagdes estéticas e culturais
Objetos de conhecimento:

e Contextos e praticas
e Elementos da linguagem
e Materialidades

e Processo de criacao
Habilidades:

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagéo

de diferentes producdes artisticas.

(EF69ARO05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Objetivos:
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e Introduzir os alunos aos conceitos de beleza e composi¢cao no Renascimento.
e Explorar a influéncia desses ideais na arte e na sociedade.
e Desenvolver habilidades artisticas através da pratica de técnicas

renascentistas de composicgao.

Estimular a reflexao critica sobre a evolugao dos padrdes de beleza.
Conteudo:

e Histdria e caracteristicas do Renascimento.

e |deais de beleza e técnicas de composigao renascentistas.

e Analise de obras de artistas como Leonardo da Vinci, Sandro Botticelli e
Rafael.

e Composicao, proporgao e uso de simetria na arte.
Duragao: 5 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentagdo com imagens de artistas disponivel no link:
B 6.3 Ideais de Beleza e Composicao a partir do Renascimento

e Materiais de arte: papéis, lapis, réguas, compassos, tintas, pincéis (os
materiais que estiverem disponiveis).

e Televisdo ou projetor.
Material de apoio:

https://www.ufrgs.br/napead/projetos/historia-arte/idmod.php?p=renascimento

https://revistas.ucp.pt/index.php/humanisticaeteologia/article/view/9213/9078

https://www.fapcom.edu.br/wp-content/uploads/2019/12/IC-Influéncia-da-estetica-ren

ascentista-na-publicidade.pdf

https://novaescola.org.br/conteudo/3414/como-0-conceito-de-beleza-se-transformou
-ao-longo-dos-seculos

https://cip.brapci.inf.br/download/45740
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https://drive.google.com/drive/folders/1rzuuzHiYKkOYg4l15zGc7OGzKMSkalIb?usp=sharing
https://www.ufrgs.br/napead/projetos/historia-arte/idmod.php?p=renascimento
https://revistas.ucp.pt/index.php/humanisticaeteologia/article/view/9213/9078
https://www.fapcom.edu.br/wp-content/uploads/2019/12/IC-Influ%C3%AAncia-da-estetica-renascentista-na-publicidade.pdf
https://www.fapcom.edu.br/wp-content/uploads/2019/12/IC-Influ%C3%AAncia-da-estetica-renascentista-na-publicidade.pdf
https://novaescola.org.br/conteudo/3414/como-o-conceito-de-beleza-se-transformou-ao-longo-dos-seculos
https://novaescola.org.br/conteudo/3414/como-o-conceito-de-beleza-se-transformou-ao-longo-dos-seculos
https://cip.brapci.inf.br/download/45740

https://artepensamento.ims.com.br/item/o-corpo-do-renascimento/

https://www.educacaografica.inf.br/wp-content/uploads/2014/05/14 A-PERSPECTIV
A-NA-ARTE_169_182.pdf

https://www.marilia.unesp.br/Home/Instituicao/Docentes/MariaJoseVicentiniJorente/r
enascimento.pdf

Metodologia:

e Aula 1: Introdugao aos ldeais de Beleza no Renascimento

o Discussao inicial:

m O que é beleza?

m Como os padrdes de beleza mudam ao longo do tempo?

m Inicie a aula com uma conversa sobre como as pessoas
percebem a beleza hoje e como isso pode ser diferente em
diferentes culturas e épocas.

o Introdugdo ao Renascimento: Explique que o Renascimento (séculos
XIV-XVI) foi um periodo de renascimento cultural e artistico,
especialmente na Italia, onde os artistas comegaram a se inspirar nas
proporc¢des e ideais de beleza da antiguidade classica.

o Apresentar o video sobre a histéria do Renascimento:

https://www.youtube.com/watch?v=Z10mYpxB7Ek&t=8s

o Slides: Mostrar diversas imagens produzidas na época renascentista
focando as discussdes nos ideais de beleza e composicdo. Os

materiais de apoio podem auxiliar na ampliagao da articulagao.

e Aula 2: Composicao e Técnicas Renascentistas
o Revisao dos conceitos discutidos na aula anterior.

o Passar o video com a explicagdo detalhada da técnica de Perspectiva:

https://www.youtube.com/watch?v=K78Ihrn603E
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https://artepensamento.ims.com.br/item/o-corpo-do-renascimento/
https://www.educacaografica.inf.br/wp-content/uploads/2014/05/14_A-PERSPECTIVA-NA-ARTE_169_182.pdf
https://www.educacaografica.inf.br/wp-content/uploads/2014/05/14_A-PERSPECTIVA-NA-ARTE_169_182.pdf
https://www.marilia.unesp.br/Home/Instituicao/Docentes/MariaJoseVicentiniJorente/renascimento.pdf
https://www.marilia.unesp.br/Home/Instituicao/Docentes/MariaJoseVicentiniJorente/renascimento.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=ZI0mYpxB7Ek&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=K78lhrn603E

o Explique o uso da perspectiva linear, uma técnica revolucionaria no
Renascimento que cria a sensacdo de profundidade em uma
superficie plana.

o Atividade: Exercicio pratico para testar o entendimento sobre a técnica

de perspectiva. Criar uma paisagem com casas

e Aula 3: Composicao e Técnicas Renascentistas
o Passar o video com a explicacédo da Proporgao aurea: Introduza o
conceito de proporgcao aurea, um padrdao matematico usado para

alcancar equilibrio e harmonia nas obras de arte.

https://www.voutube.com/watch?v=58dmCj0wuKw&t

o Passar o video com a explicacdo da Simetria: Enfatize como a simetria

era utilizada para criar composi¢des visualmente agradaveis.

https://www.voutube.com/watch?v=0A9z7kpeval

o Passar o video com a explicagdo da Composig¢ao e Regra dos Tergos.

https://www.youtube.com/watch?v=xMufocj-TLs&t

o Analise da obra "O Nascimento de Vénus" de Botticelli, mostre como a
composicao da obra cria uma sensagao de equilibrio e beleza ideal.
Discuta o papel da beleza na narrativa mitolégica e na idealizagao do

corpo feminino.

e Aula 4: Criacao de Obras Inspiradas no Renascimento
o Discusséao Inicial:
m Converse com os alunos sobre como os ideais de beleza
variam entre culturas e épocas.
m Pergunte-lhes o que consideram belo nos dias de hoje e como
isso pode diferir dos padrdes renascentistas.

o Atividade Pratica:
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https://www.youtube.com/watch?v=58dmCj0wuKw&t
https://www.youtube.com/watch?v=oA9z7kpeygI
https://www.youtube.com/watch?v=xMufocj-TLs&t

m Autorreflexdo: Peca aos alunos que reflitam sobre o que
consideram belo em seu cotidiano. Pode ser uma paisagem, um
objeto, uma pessoa ou até mesmo uma emogao.

m Planejamento da Obra: Oriente-os a esbog¢ar uma composi¢cao
que combine elementos dos ideais de beleza renascentistas
(como simetria, proporgao aurea e perspectiva) com aquilo que
eles consideram belo atualmente.

m Execucao:

m Fornega materiais diversos para que possam criar suas
obras, incentivando a criatividade na escolha de cores e
técnicas.

m Incentive-os a incorporar elementos modernos, como
tecnologia, moda contemporanea ou cenarios urbanos,
mesclando-os com técnicas renascentistas.

o Orientacao e Feedback:

m Durante a atividade, circule pela sala oferecendo orientagdes
individuais, ajudando-os a equilibrar os elementos classicos e
modernos em suas composicoes.

m Promova momentos de compartilhamento, onde os alunos

possam explicar suas escolhas e receber feedback dos colegas.

e Aula 5: Finalizagao e Apresentagao das Obras

o Finalizagdo das obras: Os alunos finalizam seus trabalhos, focando na
aplicacédo dos conceitos de composi¢ao renascentistas.

o Apresentacdo dos trabalhos: Cada aluno apresenta sua obra,
explicando como utilizou os conceitos de proporgao, simetria e
perspectiva, além de como sua obra reflete os ideais de beleza que
discutiram.

o Feedback coletivo: Promova uma discussdo em grupo, onde os alunos
compartilham suas impressdes sobre o processo criativo e o resultado

final. Estimule os colegas a darem feedback construtivo.
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o Reflexao final: Discuta com os alunos como os ideais de beleza do
Renascimento ainda influenciam a arte e a cultura popular nos dias de
hoje. Pergunte-lhes como as técnicas renascentistas podem ser

aplicadas na arte contemporéanea.
Avaliagao:

e Participacao nas discussdes e atividades.

e Capacidade de aplicar as técnicas de composicao renascentistas na criacao
de suas obras.

e Criatividade e originalidade na interpretacédo dos ideais de beleza.

e Reflexao critica sobre a evolugado dos padrdes de beleza.
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5.4. Meio Ambiente e Sustentabilidade

Tema: Meio Ambiente e Sustentabilidade - ARTE - 6° ano
Eixos tematicos:

e O eu, ooutro e o mundo
e Sociedade e meio ambiente

e Manifestacdes estéticas e culturais
Objetos de conhecimento:

e Contextos e praticas
e Materialidades
e Processo de criacao

e Patrimoénio Cultural
Habilidades:

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporéneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepc¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensao, espago, movimento etc.) na apreciagéao

de diferentes produgdes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Objetivos:
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e Introduzir conceitos de sustentabilidade e conscientizagdo ambiental através
da arte.

e Explorar como a arte pode ser utilizada para comunicar mensagens sobre a
preservagao do meio ambiente.

e Incentivar a criatividade e a inovagao na criagdo de obras utilizando materiais
reciclaveis.

e Promover a reflexdo sobre o impacto humano no meio ambiente e como

podemos contribuir para sua preservagao.
Conteudo:

e Conceitos de meio ambiente e sustentabilidade.

e Arte com materiais reciclaveis e reutilizaveis.

e Exemplos de artistas e movimentos que trabalham com a tematica ambiental.
e Desenvolvimento de projetos artisticos que promovam a conscientizagao

ambiental.
Duragao: 5 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentacdo com imagens de artistas disponivel no link:
B 6.4 Meio Ambiente e Sustentabilidade

e Materiais reciclaveis e reutilizaveis (papelao, plasticos, tampas de garrafas,
jornais, etc.).
e Projetor ou televiséo.

e Ferramentas basicas de arte (tesoura, cola, tintas, pincéis).
Material de apoio:

https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/740/2022/03/ARTE-CONTEMPORANEA-ART
E-E-SUSTENTABILIDADE-interativo-ISBN-.pdf

https://repositorio.unesp.br/server/api/core/bitstreams/abae0140-4d1d-4ee8-9183-ac
b561b2c78c/content
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https://drive.google.com/drive/folders/10C3iNPmGP2sbp8wl8sm8z2M4SqJOWPyG?usp=sharing
https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/740/2022/03/ARTE-CONTEMPORA%CC%82NEA-ARTE-E-SUSTENTABILIDADE-interativo-ISBN-.pdf
https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/740/2022/03/ARTE-CONTEMPORA%CC%82NEA-ARTE-E-SUSTENTABILIDADE-interativo-ISBN-.pdf
https://repositorio.unesp.br/server/api/core/bitstreams/a6ae0140-4d1d-4ee8-9183-acb561b2c78c/content
https://repositorio.unesp.br/server/api/core/bitstreams/a6ae0140-4d1d-4ee8-9183-acb561b2c78c/content

http://cienciaecultura.bvs.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0009-672520160004

00018

h NIAAANA

m/watch?v=HOVvvYXG1

https://www.youtube.com/watch?v=00MAQZ2al8co

https://www.youtube.com/watch?v=xFT8LCP2UfU

Metodologia:

e Aula

1 e 2: Introdugdao a Sustentabilidade e Arte com Materiais

Reciclaveis

o

Conceitos de meio ambiente e sustentabilidade: Inicie a aula
explicando o que é sustentabilidade e a importancia de preservar os
recursos naturais. Fale sobre como a arte pode ser uma ferramenta
para sensibilizar as pessoas sobre as questdes ambientais.

Mostre a animagao que representa de maneira comica a forma como

destruimos nosso ambiente.

https://www.youtube.com/watch?v=W{fGMYdalClU

Explique o que & Ativismo

https://www.youtube.com/watch?v=cpFxLpk9 Yg

Apresente os recortes do documentario de Vik Muniz - Lixo

Extraordinario: depoimentos dos catadores

https://www.youtube.com/watch?v=CzFIsCLH1jo

Discusséao sobre o impacto humano no meio ambiente: Explore temas
como poluigdo, desmatamento e consumo excessivo. Discuta com os
alunos o que pode ser feito em suas vidas diarias para reduzir o

impacto ambiental.

Analise de obras de artistas que utilizam materiais reciclaveis:
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http://cienciaecultura.bvs.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0009-67252016000400018
http://cienciaecultura.bvs.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0009-67252016000400018
https://www.youtube.com/watch?v=H0VvvYXG1a8
https://www.youtube.com/watch?v=OOMAQ2al8co
https://www.youtube.com/watch?v=xFT8LCP2UfU
https://www.youtube.com/watch?v=WfGMYdalClU
https://www.youtube.com/watch?v=cpFxLpk9_Yg
https://www.youtube.com/watch?v=CzFlsCLH1jo

m Vik Muniz: Famoso por criar arte a partir de lixo e materiais

reciclaveis, como sua série "Pictures of Garbage".

https://www.youtube.com/watch?v=VDKR62s8|4s&t

https://www.todamateria.com.br/vik-muniz/

m El Anatsui: Artista ganés que utiliza metais reciclados para criar
esculturas monumentais que exploram questdbes ambientais e

sociais.

https://artrianon.com/2020/08/04/obra-de-arte-da-semana-as-m

agnificas-esculturas-de-lixo-de-el-anatsui/

m John Dahlsen: Artista australiano que coleta plasticos de praias

e cria colagens e esculturas que refletem a poluigdo oceéanica.

https://www.youtube.com/watch?v=DfVi01FZD5I

o Atividade: Pecga aos alunos que tragam de casa materiais reciclaveis
(garrafas plasticas, tampas, latas, papeldo). Faga um brainstorming em
grupo para ideias de como esses materiais podem ser usados para

criar obras de arte que reflitam a tematica da sustentabilidade.

e Aula 3: Planejamento do Projeto Artistico

o Revisdo das ideias e organizacdo dos materiais: Comece a aula
revisando as ideias discutidas na aula anterior e organizando os
materiais reciclaveis trazidos pelos alunos.

o Discussao sobre as possibilidades de uso dos materiais reciclaveis:
Fale sobre como esses materiais podem ser transformados em arte,
discutindo as formas, cores e texturas. Incentive a criatividade e o uso
nao convencional dos objetos. Nao sdo necessarios muitos objetos
mas a quantidade pode influenciar no tamanho do projeto.

o Planejamento e esbogo da obra de arte: Cada aluno fara um esbogo
da sua obra de arte, pensando no tema da sustentabilidade e no uso

criativo dos materiais disponiveis.
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https://www.youtube.com/watch?v=VDkR62s8l4s&t
https://www.todamateria.com.br/vik-muniz/
https://artrianon.com/2020/08/04/obra-de-arte-da-semana-as-magnificas-esculturas-de-lixo-de-el-anatsui/
https://artrianon.com/2020/08/04/obra-de-arte-da-semana-as-magnificas-esculturas-de-lixo-de-el-anatsui/
https://www.youtube.com/watch?v=DfVi01FZD5I

o

Atividade pratica: Inicie a montagem das obras de arte. Os alunos
podem comegar a recortar, colar e montar as pegas, pensando na

mensagem que querem transmitir com suas criagoes.

Aula 4: Criagao das Obras com Materiais Reciclaveis

o

Continuagdo do projeto artistico: Os alunos continuardo trabalhando
em suas obras, aprimorando as técnicas e finalizando a montagem.
Orientacdo individual e suporte: Circule pela sala, oferecendo
orientacdo e suporte individualizado aos alunos, ajudando-os a
resolver problemas e incentivar a criatividade.

Discussao sobre o progresso e desafios: Faga uma pausa no meio da
aula para discutir o progresso dos alunos e os desafios que
enfrentaram ao trabalhar com materiais reciclaveis.

Reflexdo sobre os materiais escolhidos: Pergunte aos alunos como os
materiais que eles escolheram ajudam a transmitir a mensagem de
sustentabilidade. Como o uso de objetos do cotidiano que
normalmente seriam jogados fora pode mudar nossa percepcao do

valor desses materiais?

Aula 5: Finalizagao, Apresentacao e Reflexao

o

(@]

Finalizagdo das obras de arte: Dé aos alunos tempo para finalizar suas
criagcdes, ajustando os detalhes finais e preparando as obras para
apresentacao.

Apresentacdao das obras pelos alunos: Cada aluno apresentara sua
obra a turma, explicando suas escolhas de materiais, a mensagem da
obra e o processo criativo. Incentive uma troca de ideias sobre como
diferentes alunos interpretaram a sustentabilidade através da arte.
Feedback coletivo e discussdo: Discuta com a turma as diferentes
abordagens que foram tomadas. Como cada aluno usou os materiais
reciclaveis de maneira unica? Como a arte pode sensibilizar as

pessoas sobre questdes ambientais?
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o Reflexao final: Conclua a aula falando sobre o impacto da reutilizacao
de materiais no nosso dia a dia e como pequenas agdes podem fazer
uma grande diferenca para o meio ambiente. Discuta como a arte
pode ser uma ferramenta poderosa para promover a conscientizagao

ambiental.
Avaliagao:

e Participacao e envolvimento nas discussodes e atividades.

e Criatividade na utilizacdo de materiais reciclaveis e inovagao nas obras.

e Coeréncia na comunicagao da mensagem sobre sustentabilidade através da
arte.

e Reflexao critica sobre o impacto ambiental e as possiveis solug¢des artisticas

para promover a conscientizagao.
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5.5. Portfdlio e Apresentacao

Tema: Portfdlio e Apresentagao - ARTE - 6° ano
Eixos tematicos:

e O eu, o outro e 0o mundo
e Manifestagdes estéticas e culturais

e Arte e tecnologias
Objetos de conhecimento:

e Contextos e praticas
e Elementos da linguagem
e Processo de criacao

e Sistemas de linguagem
Habilidades:

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporéneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepc¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensao, espago, movimento etc.) na apreciagéao

de diferentes produgdes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
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Objetivos:

e Introduzir o conceito de portfélio como uma colecéo de trabalhos artisticos.

e Ensinar os alunos a selecionar, organizar e apresentar seus trabalhos de
arte.

e Incentivar a autoavaliacao e a reflexdo sobre o processo criativo.

e Preparar os alunos para apresentarem suas obras de forma estruturada e

confiante.
Contetldo:

e Definicdo e propésito de um portfélio artistico.
e Técnicas de selecdo e organizagao de trabalhos.
e Formas de apresentagao: oral, visual e digital.

o Reflexao e autoavaliagdo do processo artistico.
Duracgao: 4 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentagdo com imagens de artistas disponivel no link:
B 6.5 Portfélio e Apresentacao

e Materiais para criagcao de portfélios fisicos (pastas, folhas, capas, etc.).
e Computadores ou tablets para explorar portfélios digitais.

e Projetor ou TV para exibigao de exemplos.
Material de Apoio:

https://periodicos.furg.br/redsis/article/download/11657/8550/39579

https://repositorio.unesp.br/server/api/core/bitstreams/16790115-8d99-4aef-bef9-ec9
04395fbd6/content

https://www.scielo.br/i/pee/a/9TFSpL6r85RKPcXy7gKN5dD/

http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/2019-8.pdf
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https://drive.google.com/drive/folders/1Et-nWApSgh0N8cgHAfFM_chn_EmGduwa?usp=sharing
https://periodicos.furg.br/redsis/article/download/11657/8550/39579
https://repositorio.unesp.br/server/api/core/bitstreams/16790115-8d99-4aef-bef9-ec904395fbd6/content
https://repositorio.unesp.br/server/api/core/bitstreams/16790115-8d99-4aef-bef9-ec904395fbd6/content
https://www.scielo.br/j/pee/a/9TFSpL6r85RKPcXy7qKN5dD/

Metodologia:

e Aula 1: Introdugao ao Conceito de Portfélio
o Definicdo de portfolio: O que é um portfdlio e por que ele é importante
para artistas e estudantes.
m  Um portfélio € uma colegéao organizada de trabalhos que mostra
0 progresso, as habilidades e a evolugéo de um artista.
o Exibicdo de exemplos:
m Portfdlios fisicos: Mostre exemplos de pastas ou albuns onde

artistas colecionam seus desenhos, pinturas ou colagens.

https://www.voutube.com/watch?v=mrIWV8qg5I|7qg

m Portfdlios digitais: Exiba exemplos de plataformas online usadas

para criar portfélios digitais (ex.: Behance, DeviantArt).

https://www.hockney.com/home

https://www.fridakahlo.org/

o Discussao sobre a importancia do portfdlio:
m Registro do progresso: Um portfdlio permite que o artista
observe como suas habilidades evoluiram ao longo do tempo.
m Reflexdo sobre o trabalho: Ajuda o estudante a analisar o que
fez e aprender com isso.
m Apresentacdo para os outros: Pode ser usado para mostrar
suas habilidades e conquistas.
o Atividade pratica:
m Selecéo inicial dos trabalhos: Os alunos comegam a escolher as
obras que mais gostam ou consideram mais importantes para

compor o portfélio.

e Aula 2: Organizacgao e Selegao dos Trabalhos

o Critérios de selecao de trabalhos:
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https://www.youtube.com/watch?v=mrIWV8q5I7g
https://www.hockney.com/home
https://www.fridakahlo.org/

Diversidade: Incluir diferentes técnicas (desenho, pintura,
colagem) e temas (autorretrato, natureza, abstracéo).
Qualidade: Escolher os trabalhos que mostram habilidades
técnicas e criativas.

Progresso: Mostrar como melhoraram ao longo do ano.

o Discussao sobre organizagao:

Cronoldgica: Organizar os trabalhos de acordo com a data de
criagdo, mostrando a evolucao artistica.

Por tema: Agrupar os trabalhos por temas (familia, paisagens,
autorretratos).

Por técnica: Agrupar os trabalhos por técnica usada (pintura,

desenho a lapis, colagem).

o Atividade pratica:

Organizagao dos trabalhos: Ajude os alunos a organizar os
trabalhos selecionados em ordem ldgica.
Formas de apresentacao: Introduza a ideia de portfdlio fisico e

digital, e discuta as vantagens de cada formato.

e Aula 3: Criagcao do Portfélio

o Montagem do portfélio fisico:

Ajude os alunos a organizar suas obras em pastas ou albuns de
maneira limpa e organizada.
uma outra forma é criar uma pasta com um papel mais grosso

(papel cartdo ou cartolina)

o Criacao da introducao do portfélio:

Os alunos podem criar uma pagina de introdugao, explicando o
conceito de seu portfélio e o que ele representa.

Destaque a importancia da apresentacao visual: Mostre como a
escolha de cores, fontes e layout pode influenciar a impresséao

geral.

o Revisao dos portfélios em andamento:
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m Feedback individual do professor sobre a organizacao, selegao

de trabalhos e design.

e Aula 4: Apresentacgao dos Portfolios
o Preparacédo para a apresentagéo:
m Dicas sobre como falar com confianca sobre seus trabalhos.
m Sugira que os alunos expliguem o motivo da escolha de cada
obra e como ela representa seu progresso ou estilo.
o Apresentacao dos portfélios:
m Cada aluno apresenta seu portfolio para a turma, destacando as
escolhas feitas e a narrativa por tras do portfdlio.
m A turma pode fazer perguntas e dar feedback construtivo.
o Reflexao final:
m Discuta o que aprenderam com a criagdo do portfolio e como
podem continuar a desenvolvé-lo ao longo dos anos.
m Explique como o portflio pode ser usado no futuro (ex.:
aplicagdes para cursos de arte, oportunidades de trabalho ou

exposicoes).
Avaliagao:

e Participacao ativa nas discussoes e atividades.
e Qualidade e diversidade dos trabalhos selecionados para o portfélio.
e Organizagao e apresentagao do portfolio.

e Habilidade de refletir e comunicar sobre o proprio trabalho artistico.
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5.6. Representatividade

Tema: Representatividade - ARTE - 7° ano
Eixos tematicos:

e O eu, o outro e 0o mundo
e Manifestagdes estéticas e culturais

e Sociedade e meio ambiente
Objetos de conhecimento:

e Contextos e praticas
e Matrizes estéticas e culturais
e Patriménio Cultural

e Sistemas de linguagem
Habilidades:

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporéneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepc¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensao, espago, movimento etc.) na apreciagéao

de diferentes produgdes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
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Objetivos:

e Introduzir os alunos a analise critica de como diferentes racas e etnias sao
representadas na arte e na midia.

e Discutir o impacto das representagdes visuais na formagao de percepcdes
sobre raca e etnia.

e Incentivar a criagdo de obras que reflitam a diversidade e a inclusdo racial e
étnica.

e Compreender os desafios enfrentados por mulheres artistas ao longo da
historia.

e Reconhecer e valorizar as contribuicdes de mulheres na arte.

e Analisar como a representagao feminina evoluiu nas obras de arte.

e Promover um ambiente de respeito e valorizagdo das diferengas culturais e

étnicas.
Conteudo:

e Representacao de raca e etnia na historia da arte e na midia contemporanea.
e Analise de esteredtipos raciais e étnicos em obras de arte.
e Criacao de obras artisticas inclusivas e representativas.

e Discussao sobre a importancia da diversidade na arte e na sociedade.
Duragao: 6 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentacdo com imagens de artistas disponivel no link:
B 7.1 Representatividade

e Materiais para criagao artistica (papel, tinta, lapis de cor, etc.).

e Projetor ou TV para exibicdo de imagens e videos.
Material de apoio:

https://osprimeirosbrasileiros.mn.ufrj.br/pt/mundo-colonial/armadilha-da-colonizacao/

https://periodicos.unb.br/index.php/revistavis/article/view/44477/36478
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https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1lrtjJ76Q4dIHm2z7OHxRbJc2xvcTfGRj
https://osprimeirosbrasileiros.mn.ufrj.br/pt/mundo-colonial/armadilha-da-colonizacao/
https://periodicos.unb.br/index.php/revistavis/article/view/44477/36478

https://artequeacontece.com.br/10-artistas-afrobrasileiros-que-discutem-o-racismo/

http://www.artes.uff.br/uso-improprio/trabalhos-completos/diana-cunha.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=d0LUwV7vGbQ&t=360s

https://www.youtube.com/watch?v=krvJ-cOUZOw&t{=355s

https://www.youtube.com/watch?v=hmbYIHNwCP4

https://www.youtube.com/watch?v=yxWZvQrujJl

https://www.youtube.com/watch?v=VUG3f-B77Jw

https://www.youtube.com/watch?v=UuHySLi95H0

https://www.youtube.com/watch?v=HkVdesQUG67E

https://www.youtube.com/watch?v=kfZKwikWSIU

https://www.youtube.com/watch?v=zXueFYCDjnk

https://www.youtube.com/watch?v=tP74F3zYhWo

https://www.youtube.com/watch?v=NmrJfgclRyM&t=10s

https://www.youtube.com/watch?v=s6f10OxGSGKk

https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/7880273/mod_resource/content/1/Linda
Nochlin - por que nao houv e grandes mulheres artistas%3F.pdf

https://ufsj.edu.br/portal-repositorio/File/artes/Ana Cristina 2014 TCC2.pdf

https://www.todamateria.com.br/obras-frida-kahlo/
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https://artequeacontece.com.br/10-artistas-afrobrasileiros-que-discutem-o-racismo/
http://www.artes.uff.br/uso-improprio/trabalhos-completos/diana-cunha.pdf
https://casavogue.globo.com/mostrasexpos/arte/noticia/2023/04/artistas-indigenas.ghtml
https://casavogue.globo.com/mostrasexpos/arte/noticia/2023/04/artistas-indigenas.ghtml
https://www.youtube.com/watch?v=d0LUwV7vGbQ&t=360s
https://www.youtube.com/watch?v=krvJ-c0UZOw&t=355s
https://www.youtube.com/watch?v=hmbYlHNwCP4
https://www.youtube.com/watch?v=yxWZvQrujJI
https://www.youtube.com/watch?v=VUG3f-B77Jw
https://www.youtube.com/watch?v=UuHySLi95Ho
https://www.youtube.com/watch?v=HkVdes9U67E
https://www.youtube.com/watch?v=kfZKwikWSIU
https://www.youtube.com/watch?v=zXueFYCDjnk
https://www.youtube.com/watch?v=tP74F3zYhWo
https://www.youtube.com/watch?v=NmrJfgclRyM&t=10s
https://www.youtube.com/watch?v=s6f1OxGSGKk
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/7880273/mod_resource/content/1/Linda%20Nochlin%20-%20por%20que%20nao%20houv%20e%20grandes%20mulheres%20artistas%3F.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/7880273/mod_resource/content/1/Linda%20Nochlin%20-%20por%20que%20nao%20houv%20e%20grandes%20mulheres%20artistas%3F.pdf
https://ufsj.edu.br/portal-repositorio/File/artes/Ana_Cristina_2014_TCC2.pdf
https://www.todamateria.com.br/obras-frida-kahlo/

Metodologia:

e Aula1 e 2: Introdugao a Representacdo de Raga e Etnia
o Introducao ao Tema:
m Inicie a aula perguntando aos alunos o que entendem por "raga"
e "etnia", anotando as respostas no quadro para mapear o
conhecimento prévio (acompanhar pelos slides)
o Apresentacdo de Obras de Arte:
m Mostre e contextualize as imagens dos slides dos artistas
Debret e Rugendas.
m Apos o fim das imagens, apresente os videos dos artisas
abaixo:
m Rosana Paulino: Artista brasileira cujas obras abordam a
posicao da mulher negra na sociedade, explorando temas de
memoria e identidade.

o https://www.youtube.com/watch?v=I7u-mrfg9fs

m Denilson Baniwa: Artist

o https://www.youtube.com/watch?v=HCVmCsXdVv8

m Eustaquio Neves: Fotégrafo mineiro que retrata a diaspora
africana e as estruturas do racismo no Brasil.
o https://www.voutube.com/watch?v=id3V8kMT29c

o Discussao sobre Estereétipos:

m Apresente imagens da midia que contenham esteredtipos
raciais e étnicos.

m Promova uma discussao sobre como esses esteredtipos podem
influenciar a percepcgao e o tratamento de diferentes grupos na

sociedade.

e Aula 3: Analise Critica de Representagoes
Revisao e Aprofundamento:
m Revise os principais pontos discutidos na aula anterior.
m Apresente conceitos de analise critica de imagens, destacando

elementos como cor, composicao e contexto histérico.
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o Estudo de Caso:

m Analise em conjunto das obras de Sidney Amaral (ver nos slides

e na pasta de apoio)
o Atividade Pratica:

m Solicite que cada aluno esboce uma obra que represente a
diversidade étnica e racial de forma inclusiva, incorporando
elementos discutidos em aula.

m Incentive a reflexdo sobre como suas escolhas artisticas podem

desafiar esteredtipos.

e Aula 4: Analise de Representagoes femininas na Arte
o Introducao

m Discusséao Inicial: Pergunte aos alunos se conhecem nomes de
artistas famosas e quais obras associam a elas. Isso ajudara a
identificar o nivel de conhecimento prévio e possiveis lacunas.

m Contextualizagdo Historica: Explique que, ao longo da historia,
muitas mulheres foram desencorajadas ou impedidas de seguir
carreiras artisticas devido a normas sociais e restricbes de
género.

o Apresentacao de Artistas Femininas Notaveis

m Artemisia Gentileschi (1593—-1653): Pintora barroca italiana
conhecida por obras como "Judite Decapitando Holofernes",
que desafiam as convengdes de género da época.

m Frida Kahlo (1907-1954). Artista mexicana cujas pinturas
exploram temas como identidade, dor e a experiéncia feminina.

m Tarsila do Amaral (1886-1973): Pintora brasileira central no
movimento modernista, com obras que celebram a cultura
nacional.

m Rosana Paulino (n. 1967): Artista contemporanea brasileira que
aborda questdes de género, raca e identidade em suas obras.

o Analise de Obras de Arte

71



m Selecione algumas obras dessas artistas para analise em sala
de aula. Discuta com os alunos:
m Temas Abordados: Quais questdes as artistas estdo
explorando?
m Técnicas Utilizadas: Como as escolhas artisticas
contribuem para a mensagem da obra?
m Impacto Cultural: Como essas obras desafiaram ou

reforgcaram normas sociais da época?

e Aula 5: Criacao de Obras Inclusivas
o Desenvolvimento das Obras:
m Fornega materiais diversos (tintas, papéis coloridos, etc.) para
que os alunos desenvolvam seus esbocos em obras finalizadas.
m Oferega orientagéo individual, incentivando a expressao pessoal
e a criatividade.
o Reflexado Durante o Processo:
m Promova momentos de pausa para que os alunos compartilhem
seus progressos e desafios, incentivando a troca de ideias e

perspectivas.

e Aula 6: Apresentacgao e Discussao das Obras
o Exposicao das Obras:
m Organize uma exposicdo na sala de aula onde cada aluno
apresente sua obra, explicando as escolhas feitas e a
mensagem pretendida.
o Feedback Coletivo:
m Estimule os colegas a fornecerem feedback construtivo,
destacando aspectos positivos e sugerindo melhorias.
o Reflexao Final:
m Conduza uma discussdo sobre o impacto das representacoes

artisticas na percepcéao social de raca e etnia.
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m Debata como os aprendizados podem ser aplicados na vida

cotidiana para promover incluséo e respeito a diversidade.
Avaliagao:

e Participacao nas discussdes e nas atividades em grupo.

e Capacidade de identificar e discutir esteredtipos raciais e étnicos nas artes
visuais.

e (Qualidade e criatividade nas obras criadas, focando na representagao
inclusiva.

e Habilidade de refletir sobre o impacto das representagdes visuais na

sociedade.
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5.7. Diversidade Cultural e Sociedade

Tema: Diversidade Cultural e Sociedade - ARTE - 7° ano
Eixos tematicos:

e O eu, ooutro e o mundo

e Manifestagdes estéticas e culturais
Objetos de conhecimento:

e Contextos e praticas
e Matrizes estéticas e culturais
e Patrimoénio Cultural

e Elementos da linguagem
Habilidades:

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagéo

de diferentes producdes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
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Objetivos:

e Introduzir os alunos aos conceitos de diversidade cultural e inclusao social.

e Explorar como a arte pode refletir e celebrar a diversidade cultural.

e Promover a compreensao e valorizagao das diferentes culturas através de
atividades artisticas.

e Estimular a reflexdo sobre o papel da arte na promog¢ao da inclus&o social.
Conteudo:

e Conceitos de cultura, diversidade e inclusao.
e Exemplos de manifestagdes artisticas de diferentes culturas.
e Analise de obras de arte que representam a diversidade cultural.

e Criacao artistica inspirada por diversas culturas.
Duragao: 5 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentacdo com imagens de artistas disponivel no link:
B 7.2 Diversidade Cultural e Sociedade

e Materiais de arte: papéis, lapis de cor, tintas, pincéis, tecidos e elementos
decorativos diversos.

e Videos curtos ou trechos de documentarios sobre manifestacdes culturais.

Material de apoio:

https://periodicos.furg.br/divedu/article/download/6376/4291/18818

https://www.scielo.br/j/se/a/ngLws5Chz4nfvegxw7hHGnS/?format=pdf&lang=pt

https://www.scielo.br/j/gal/a/kfsgx4 XL8agb5FCd7nCqGPzG/?format=pdf&lang=pt

https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/19/30/a-diversidade-de-culturas-no-br
asil-como-valoriza-las-na-pratica-educativa-da-sala-de-aula
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https://drive.google.com/drive/folders/1DGX4qMdgNUv_t7nVWw6ZIhgbXLi2FkQT?usp=sharing
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https://www.feevale.br/Comum/midias/6db0b227-3d1b-4a8b-9325-e6db54b256bb/A
%20PR%C3%81TICA%20NA%20DIVERSIDADE%20CULTURAL.pdf

https://www.redalyc.org/pdf/4011/401137448001.pdf

http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pd
e/2016/2016_artigo_ped_unicentro_elianytabordadasilvagregorio.pdf

Metodologia:

e Aula 1: Introdugao a Diversidade Cultural
o Discussao Inicial:

m Perguntas Norteadoras:

m O que é cultura?

m Como as culturas podem ser diferentes e semelhantes?

m Atividade de Abertura:

m Peca aos alunos que compartihem exemplos de
tradicdes, costumes, musicas, dancas ou festividades
que conhecem ou praticam.

m Utilize um quadro branco ou digital para anotar as
contribuigcdes, criando um mapa visual da diversidade
cultural presente na turma.

o Definicdo de Diversidade Cultural:

m Explique que a diversidade cultural refere-se a variedade de
culturas existentes no mundo, cada uma com suas préprias
tradi¢des, valores e formas de expresséo.

m Destaque a importancia de valorizar e respeitar essa
diversidade para promover uma convivéncia harmoniosa na
sociedade.

o Analise das imagens de acordo com os slides:
m Yinca Shonibare: Apresente suas obras que retratam cenas do

colonialismo dentro de um contexto contemporaneo.

https://en.wikipedia.org/wiki/Yinka Shonibare

https://yinkashonibare.com/
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https://en.wikipedia.org/wiki/Yinka_Shonibare
https://yinkashonibare.com/

m Kehinde Wiley: conhecido por suas pinturas naturalistas de

negros que fazem referéncia ao trabalho das pinturas dos

Velhos Mestres

https://en.wikipedia.org/wiki/Kehinde Wiley

https://kehindewiley.com/

Jaider Esbell: Apresente obras que representam a cultura
indigena brasileira, enfatizando a conexado com a natureza e as
narrativas tradicionais. Discuta a importancia da arte indigena
contemporanea na valorizacdo e preservagao das culturas

originarias.

https://pt.wikipedia.org/wiki/Jaider Esbell

https://www.brasildefato.com.br/2021/11/03/jaider-esbell-arte-ind

igena-desperta-uma-consciencia-que-o-brasil-nao-tem-de-si-me

SmMo

e Aula 2: Painel Coletivo sobre Diversidade Cultural

o

Incentivar os alunos a expressarem artisticamente a diversidade
cultural, seja de sua propria heranga ou de culturas que admiram.
Materiais Necessarios: Papel, lapis de cor, canetinhas, tintas, pincéis,
revistas para recorte, cola, tesouras.

Desenvolvimento:

m Cada aluno criara uma peca artistica que represente uma

cultura especifica, destacando elementos como vestimentas

tradicionais, festividades, alimentos, etc.

m As obras serdo reunidas em um grande painel coletivo,

simbolizando a unidao e o respeito entre as diversas culturas.

o Reflexao Final:
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m Promova uma roda de conversa onde os alunos possam
compartilhar suas experiéncias durante a atividade e o que

aprenderam sobre as diferentes culturas representadas.

e Aula 3: Analise de Manifestagoes Culturais

o

o

Revisdo dos conceitos: Recapitule o que foi discutido sobre
diversidade cultural e explore como diferentes culturas manifestam sua
identidade através de musica, danca, vestimentas, festividades e arte.
Apresentacao de manifestagdes culturais globais:

m Apresente exemplos de musicas tradicionais, como o samba no
Brasil, o flamenco na Espanha, e a musica indigena na América
do Norte.

m Mostre exemplos de arte e artesanato cultural, como ceramica
africana, trajes tipicos japoneses (kimonos) e pintura corporal
indigena.

m Discuta como essas manifestacbes sao expressdes dos valores

e histérias de uma sociedade.

https://www.todamateria.com.br/diversidade-cultural/

https://www.guiadasemana.com.br/viagens-internacionais/galeria/festiv

ais-culturais-incriveis-para-conhecer-ao-redor-do-mundo?utm_source=

chatgpt.com

Atividade pratica: Os alunos irao escolher uma manifestagao cultural
qgue os inspire e criar um desenho ou obra de arte baseada nela. Eles
devem destacar padrbes, cores e simbolos que representem essa

cultura.

e Aula 4: Criacao de Obras Inspiradas na Diversidade Cultural

O

Planejamento da obra de arte: Os alunos irdo planejar suas criagdes

artisticas, refletindo sobre a cultura escolhida e como irdo

78


https://www.todamateria.com.br/diversidade-cultural/
https://www.guiadasemana.com.br/viagens-internacionais/galeria/festivais-culturais-incriveis-para-conhecer-ao-redor-do-mundo?utm_source=chatgpt.com
https://www.guiadasemana.com.br/viagens-internacionais/galeria/festivais-culturais-incriveis-para-conhecer-ao-redor-do-mundo?utm_source=chatgpt.com
https://www.guiadasemana.com.br/viagens-internacionais/galeria/festivais-culturais-incriveis-para-conhecer-ao-redor-do-mundo?utm_source=chatgpt.com

o

representa-la. Eles devem pensar em como usar cores, padrdes e
simbolos culturais.

Discussdao em grupo: Cada aluno pode compartilhar a cultura que
escolheu e como pretende representa-la artisticamente.

Atividade pratica: Inicio da criagdo das obras. Dé suporte individual,
incentivando os alunos a se aprofundarem nas culturas escolhidas.
Oferega referéncias visuais, como exemplos de arte tradicional e

contemporanea, e ajude-os a utilizar as técnicas adequadas.

e Aula 5: Finalizagao e Reflexao sobre Diversidade e Inclusao

o

Avaliagao:

Finalizagdo das obras: Os alunos finalizam suas criagdes, adicionando
os detalhes finais e aprimorando suas representacgdes culturais.
Apresentacdo das obras: Cada aluno apresenta seu trabalho para a
turma, explicando por que escolheu essa cultura e o que aprendeu
sobre ela durante o processo. A apresentagao deve incluir reflexdes
sobre os aspectos unicos da cultura representada e a importancia da
diversidade.

Discussao e feedback coletivo: Promova uma discussdo onde os
alunos possam dar feedback uns aos outros, refletindo sobre como
diferentes culturas foram representadas e a importancia de valorizar
essas diferencas. Enfatize o respeito e a inclusao.

Reflexdo final: Discuta com os alunos como a arte pode ser uma
ferramenta poderosa para promover a inclusdo social e o respeito a
diversidade cultural. Pergunte-lhes como podem aplicar esse
entendimento em suas vidas cotidianas.

Sugestdo de video: Um video que mostra como diferentes culturas
expressam suas historias através da arte e como a diversidade
enriguece o mundo da arte.

https://www.youtube.com/watch?v=krvJ-cOUZOw

https://www.voutube.com/watch?v=3FOcELOkXws
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Participagédo nas discussodes e atividades.

Capacidade de reconhecer e aplicar elementos de diferentes culturas em
suas criagoes.

Originalidade e criatividade na interpretacao e representacao das culturas.

Reflexao sobre a importancia da diversidade cultural e da incluséo social.
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5.8. Emocgdes e Saude Mental a partir do Expressionismo

Tema: Emocgdes e Saude Mental a partir do Expressionismo - ARTE - 7° ano
Eixos tematicos:

e O eu, ooutro e o mundo

e Manifestagdes estéticas e culturais
Objetos de conhecimento:

e Elementos da linguagem
e Processo de criacao
e Matrizes estéticas e culturais

e Artes Integradas
Habilidades:

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagéo

de diferentes producdes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
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Objetivos:

e Introduzir o Expressionismo como um movimento artistico que busca
expressar emocodes e estados mentais.

e Explorar como a arte pode ser um meio de comunicagdo de emocgdes
complexas e questdes de saude mental.

e Incentivar os alunos a refletrem sobre suas préprias emocdes e a
expressa-las de forma artistica.

e Promover a compreensao e a discussdao sobre a importancia da saude

mental e o papel da arte na expressao e cura emocional.
Conteudo:

e Conceitos basicos do Expressionismo e suas caracteristicas principais.

e Analise de obras expressionistas famosas (ex.: "O Grito" de Edvard Munch,
"Autorretrato com Camisa Amarela" de Anita Malfatti, "Improvisagao 28" de
Wassily Kandinsky).

e Discussao sobre a expressao de emocgdes e o0 impacto da arte na saude
mental.

e Criacao de obras artisticas baseadas na expressdo de emocgdes, inspiradas

no estilo expressionista.
Duragao: 5 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentacdo com imagens de artistas disponivel no link:
B 7.3 Emogdes e Saude Mental a partir do Expressionismo

e Materiais de arte como tintas, pincéis, papéis, lapis de cor e carvao.

e Projetor ou TV para exibicdo de imagens e videos.
Recursos didaticos:

https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/15486/15486_5.PDF
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https://drive.google.com/drive/folders/1sGfncNJlsXGtknTVyNfEdfSJ2soRdUkP?usp=sharing
https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/15486/15486_5.PDF

https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/literatura/vanguardas-europeias-expression
ismo.htm

h //brasil la.uol.com.br/ar xpressionismo.htm

https://seer.pucgoias.edu.br/index.php/mosaico/article/view/7544

https://revistas.pucsp.br/index.php/polithicult/article/download/23725/17007/61310

Metodologia:

e Aula 1: Introdugao ao Expressionismo e as Emog¢oes
o Apresentagdo do Expressionismo:

m Apresente o0 video que resume 0 movimento expressionista

https://www.youtube.com/results?search_query=expressionismo

o Explique o movimento expressionista, que surgiu no inicio do século
XX, destacando artistas como Edvard Munch, Wassily Kandinsky, e
Ernst Ludwig Kirchner.

o Mostre imagens de suas obras e discuta como as emogdes intensas
sao retratadas.

o Discusséao:

m Pergunte aos alunos como as emocgdes estdo representadas
nas obras.

m Como eles percebem o medo, a tristeza ou a alegria? Relacione
com a saude mental, discutindo a importancia de expressar
sentimentos.

m Analise de obras expressionistas e como elas refletem estados

emocionais intensos e questdes de saude mental.

e Aula 2: Exploragao de Técnicas Expressionistas

o Revisao dos Conceitos Anteriores:
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Inicie a aula relembrando os principais pontos discutidos
anteriormente sobre o Expressionismo e a representacdo de
emocdes na arte.

Pergunte aos alunos o que mais os impressionou ou chamou a
atencao na ultima aula.

Mostre o video que fala sobre saude mental e sentimentos

https://www.voutube.com/watch?v=fiUwgFY-uD4

o Discussao sobre Técnicas Expressionistas: Discussao sobre Técnicas

Expressionistas:

Apresente as principais caracteristicas das técnicas
expressionistas, como:
m Uso intenso e simbdlico das cores para evocar emogdes
especificas.
m Linhas distorcidas e formas exageradas para transmitir
sentimentos de angustia, medo ou alegria.
m Texturas marcantes e pinceladas expressivas que
refletem o estado emocional do artista.
Mostre exemplos de obras que ilustram essas técnicas, como
"O Grito" de Edvard Munch, destacando o uso de cores

vibrantes e formas distorcidas para expressar angustia.

o Analise Coletiva de Obras:

Divida a turma em pequenos grupos e distribua reprodugbes de

diferentes obras expressionistas.

Usar imagens de Lasar Segall, Iberé Camargo, Flavio de
Carvalho, Georges Rouault e Chaim Soutine

Peca aos grupos que analisem as obras, identificando as
técnicas utilizadas e discutindo quais emogdes sao transmitidas.
Apods a discussdao em grupo, reuna a turma para compartilhar as

observagodes, promovendo uma troca de percepgdes e insights.

o Atividade Pratica: Planejamento de Obras Expressivas :

Solicite que cada aluno escolha uma emoc¢ao pessoal ou estado

mental que deseja expressar através da arte.
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m Fornega materiais como papel, lapis e borracha para que eles
esbocem ideias iniciais de suas futuras obras.

m Incentive-os a pensar nas cores, formas e técnicas que melhor
representardo a emogao escolhida, considerando as
caracteristicas estudadas do Expressionismo.

m Circule pela sala, oferecendo orientagdes individuais e

encorajando a exploragéao criativa.

e Aula 3: Arteterapia
Introdugéo a Arteterapia:

m Definicdo e principios basicos da arteterapia.

m Beneficios da expressao artistica no tratamento de transtornos
mentais.

o Nise da Silveira:

m Breve biografia: pioneira na introdu¢do da arteterapia no Brasil,
Nise da Silveira revolucionou o tratamento psiquiatrico ao
utilizar a arte como forma de expressao e terapia para pacientes
com transtornos mentais.

https://institutodepsiquiatriapr.com.br/blog/nise-da-silveira-a-psiq

uiatra-que-inaugurou-a-arteterapia-no-brasil/

m Contribuicdes para a psiquiatria: combateu métodos agressivos,
como eletrochoque e lobotomia, substituindo-os por terapias
ocupacionais baseadas em expressdes artisticas e interacao
com animais.

https://brasilescola.uol.com.br/biografia/nise-da-silveira.htm

m Fundacdo do Museu de Imagens do Inconsciente: criado em
1952, o museu abriga obras produzidas por pacientes,
evidenciando a importancia da arte no tratamento psiquiatrico.

https://pt.wikipedia.org/wiki/Museu de Imagens do Inconscient

e

m Encerramento e Preparacéo para a Préxima Aula:
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m Conclua a aula com uma breve reflexdo sobre a
importancia de expressar emoc¢des através da arte e
como as técnicas aprendidas podem auxiliar nesse
processo.

m Explique que, na proxima aula, os alunos terdo a
oportunidade de desenvolver suas obras com materiais
diversos, como tintas, pincéis e outros recursos
artisticos.

m Peca que tragam aventais ou roupas adequadas para

atividades de pintura, se possivel.

e Aula 4: Criagao de Obras Expressivas
o Desenvolvimento das obras planejadas na aula anterior, com suporte e
orientacdo individual para os alunos.
o Encorajamento ao uso de cores vibrantes, pinceladas expressivas e
formas exageradas para comunicar emogdes.
o Discussao sobre como a arte pode ser uma ferramenta para lidar com

emocoes dificeis e expressar sentimentos.

e Aula 5: Apresentacao e Reflexdao sobre Emogoes e Arte
o Apresentacao das obras criadas pelos alunos e feedback coletivo.
o Reflexdo sobre o processo de criagdo e como foi expressar emogdes
através da arte.
o Discussao sobre a importancia da saude mental e como a arte pode
ser usada como uma forma de expressao e cuidado pessoal.
o Encerramento com uma atividade de escrita reflexiva sobre o que

aprenderam sobre emocdes, saude mental e arte.
Avaliacgao:

e Participagcdo nas discussbes e atividades de grupo, demonstrando

compreensao dos conceitos explorados.
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Capacidade de aplicar técnicas expressionistas na criagao de obras pessoais
que expressam emogoes.

Reflexao critica sobre as proprias emocgdes e saude mental, comunicadas
através da arte.

Criatividade e originalidade na expressao das emocdes nas obras criadas.
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5.9. A Captura do Momento Inspirada no Impressionismo

Tema: A Captura do Momento Inspirada no Impressionismo - ARTE - 7° ano
Eixos tematicos:

e O eu, ooutro e o mundo

e Manifestagdes estéticas e culturais
Objetos de conhecimento:

e Contextos e praticas
e Elementos da linguagem
e Processo de criagao

e Matrizes estéticas e culturais
Habilidades:

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagéo

de diferentes producdes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
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Objetivos:

e Introduzir os alunos ao movimento Impressionista e suas principais
caracteristicas.

e Explorar a técnica de captura do momento através da observagao direta e do
uso de cores e luz.

e |Incentivar os alunos a experimentar técnicas impressionistas na criagao de
suas proéprias obras.

e Promover a reflexdo sobre como capturar momentos cotidianos pode

transformar a percepcao do dia a dia.
Conteudo:

e Introducdo ao movimento Impressionista: contexto histérico, principais
artistas (Claude Monet, Edgar Degas, Pierre-Auguste Renoir) e suas obras.

e Caracteristicas do Impressionismo: uso da luz, cores vibrantes, pinceladas
soltas, foco no cotidiano e na natureza.

e Técnicas de pintura ao ar livre (en plein air) e captura de cenas cotidianas.

e Criacdo de obras inspiradas no Impressionismo, focando na captura de

momentos fugazes.
Duracgao: 4 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentagdo com imagens de artistas disponivel no link:
B 7.4 A Captura do Momento inspirada no Impressionismo

e Tintas guache ou aquarela, pincéis, papel para pintura.

e Material para pintura ao ar livre (caso possivel).
Material de apoio:

https://periodicoseletronicos.ufma.br/index.php/revistahumus/article/download/16590
[9436/52263

https://brasilescola.uol.com.br/artes/impressionismo.htm
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http://cienciaecultura.bvs.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0009-672520040003
00027

https://mam.org.br/wp-content/uploads/2017/06/impressionismoPort.pdf

Metodologia:
Aula 1: Introdugao ao Impressionismo

e Recursos Visuais:

o Apresente reproducdes de obras emblematicas do Impressionismo,
como "Impressao, nascer do sol" de Claude Monet, "O Almogo dos
Remadores" de Pierre-Auguste Renoir e "A Aula de Dang¢a" de Edgar
Degas.

e Atividade Interativa:

o Debate sobre o Cotidiano na Arte: Apds a apresentacado das obras,
divida os alunos em grupos e peca que discutam como os artistas
impressionistas retrataram cenas do cotidiano.

o Incentive-os a identificar elementos comuns nas pinturas e a

relaciona-los com momentos de suas proprias vidas.

Aula 2: Técnicas Impressionistas e Planejamento da Obra

e Demonstracao Pratica:

o Pinceladas Soltas e Cores Vibrantes: Mostre o video onde é feita uma
demonstracdo de como os impressionistas utilizavam pinceladas
rapidas e cores puras para capturar a luz e o movimento.

o Permita que os alunos experimentem essas técnicas em pequenos

exercicios antes de iniciarem suas proprias obras.

https://www.youtube.com/watch?v=tE2YsHmM-NVg

e Planejamento da Obra:
o Escolha do Tema: Oriente os alunos a selecionar uma cena cotidiana

que desejam retratar, como um momento no parque, uma paisagem
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urbana ou uma atividade familiar. Discuta a importéncia da luz natural

e como ela pode influenciar a atmosfera da pintura.

Aula 3: Criagao Pratica Inspirada no Impressionismo

e Atividade Pratica:
o Pintura ao Ar Livre (En Plein Air): Se possivel, organize uma sessao
de pintura ao ar livre, permitindo que os alunos experimentem a
técnica impressionista de capturar a luz natural e as nuances do
ambiente em tempo real. Caso nao seja viavel, utilize fotografias de
paisagens locais como referéncia.
e Suporte Individual:
o Aplicagcdo das Técnicas: Durante a atividade, ofereca orientagcao
personalizada, ajudando os alunos a aplicar as técnicas de pinceladas

soltas, mistura de cores e representacédo da luz em suas pinturas.

Aula 4: Apresentagao e Reflexao sobre as Obras Criadas

e Exposicao das Obras:

o Galeria de Arte na Sala de Aula: Organize uma exposi¢ao das pinturas
dos alunos, permitindo que eles apreciem os trabalhos uns dos outros.
Incentive-os a observar como cada colega capturou diferentes
momentos e atmosferas.

e Reflexdo Escrita:

o Diario Artistico: Pega aos alunos que escrevam um breve relato sobre
sua experiéncia ao criar a obra impressionista, destacando os desafios
enfrentados, as técnicas utilizadas e o que aprenderam sobre a

captura do momento na arte.
Avaliagao:

e Participagcao ativa nas discussdes e atividades praticas, demonstrando

compreensao dos conceitos do Impressionismo.
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Aplicagao das técnicas impressionistas na criagdo das obras, com foco na

captura do momento e no uso da luz e cor.

Originalidade e criatividade na expresséo de cenas cotidianas através da
arte.

Reflexao critica sobre o processo de criagdo e o impacto do movimento
Impressionista.
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5.10. Carreiras em Arte

Tema:Carreiras em Arte - ARTE - 7° ano
Eixos tematicos:

e O eu, o outro e 0o mundo
e Manifestagdes estéticas e culturais

e Arte e tecnologias
Objetos de conhecimento:

e Contextos e praticas
e Materialidades

e Processo de criacao
e Artes Integradas

e Patrimoénio Cultural
Habilidades:

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporéaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a

percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio imageético.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor, tom, escala, dimensao, espago, movimento etc.) na apreciagéao

de diferentes producdes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressado artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em
temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.
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Objetivos:

e Introduzir os alunos a diversas carreiras dentro do campo das artes visuais e
suas intersecdes com outras areas.

e Estimular a reflexao sobre o papel do artista na sociedade e as possibilidades
de atuagao no mercado de trabalho.

e Incentivar o desenvolvimento de habilidades praticas que possam ser

aplicadas em contextos profissionais artisticos.
Conteudo:

e Introducdo as carreiras em arte: artista visual, curador, designer grafico,
ilustrador, fotografo, conservador, entre outros.

e Discussao sobre habilidades e competéncias necessarias para cada carreira.

e Analise de casos de sucesso e trajetorias de artistas e profissionais da arte.

e Desenvolvimento de um projeto artistico com foco em uma possivel carreira

em arte.
Duragao: 4 aulas (50 minutos cada)
Recursos didaticos:
e Apresentacdo com imagens de artistas disponivel no link:
B 7.5 Carreiras em Arte

e Exemplos de portfélios e trabalhos profissionais em arte.
e Materiais de desenho, colagem, design digital ou outros relacionados ao

projeto artistico.

Material de apoio:

https://repositorio.fgv.br/server/api/core/bitstreams/47efa2f7-4379-46ef-8489-9febdc
87b640/content

https://bell.unochapeco.edu.br/revistas/index.php/rcc/article/download/1735/953

https://seer.fundarte.rs.gov.br/index.php/RevistadaFundarte/article/download/1212/1
316/3433
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https://periodicos.uff.br/pca/article/view/13184/pdf

https://journals.openedition.org/rccs/12097?lang=en

Metodologia:

e Aula 1: Introducgao as Carreiras em Arte
o Apresentacdo das diversas carreiras possiveis no campo das artes
visuais.
o Recursos Visuais:
m Apresente videos que exploram diversas profissées no campo

das artes visuais.

https://www.youtube.com/watch?v=TQHeAPenBgw

https://www.youtube.com/watch?v=tWX56ninduU
https://www.youtube.com/watch?v=cDFqYEOkzTw

https://www.youtube.com/watch?v=318RVy5YDa8

o Discusséo Interativa:

m Apds a exibicdo dos videos, promova uma discusséo sobre as
diferentes carreiras apresentadas, incentivando os alunos a
compartilharem suas percepg¢des e interesses.

o Atividade de Reflexao:

m Peca aos alunos que escolham uma carreira artistica que os
atraia e escrevam um breve paragrafo sobre o motivo de sua
escolha, destacando as habilidades que acreditam possuir ou

desejam desenvolver para seguir nessa profissao.

e Aula 2: Explorando Habilidades e Competéncias
o Exercicio de Autoconhecimento:
m Oriente os alunos a preencherem um questionario que os ajude
a identificar suas habilidades artisticas, como criatividade,

comunicagao visual e inovacgao.
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m O objetivo deste questionario € auxiliar os alunos a identificarem
suas habilidades, interesses e areas de afinidade dentro do
campo das artes.

o Estrutura do Questionario:

m l|dentificacdo de Habilidades:

m Liste as atividades artisticas que vocé ja praticou (por
exemplo, desenho, pintura, escultura, fotografia, etc.).

m Quais dessas atividades vocé mais gosta de realizar?

m Em quais dessas atividades vocé sente que tem mais
facilidade ou talento?

m Preferéncias Pessoais:

m Vocé prefere trabalhar sozinho ou em grupo quando
realiza projetos artisticos?

m Gosta de seguir instrugbes especificas ou prefere criar
livremente?

m Tem interesse em aprender novas técnicas artisticas?

m Interesses em Carreiras Atrtisticas:

m Qual profissional da area de arte vocé admira e por qué?

m Em qual ambiente vocé se imagina trabalhando no futuro
(por exemplo, estudio, agéncia de publicidade, escola,
etc.)?

m Esta disposto a enfrentar desafios e criticas construtivas
para aprimorar suas habilidades artisticas?

m Reflexdo Pessoal:

m Descreva uma experiéncia artistica que foi significativa
para voceé.

m Como vocé lida com dificuldades ou bloqueios criativos
durante a realizagao de um projeto artistico?

m O que motiva vocé a continuar se dedicando as
atividades artisticas?

e Aplicagao do Questionario:
o Individualmente: Os alunos respondem ao questionario de forma

reflexiva, incentivando a autoanalise.
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o Discussao em Grupo: Apdés a conclusdao, promova uma discussao
onde os alunos possam compartilhar suas respostas, se sentirem
confortaveis, e identificar habilidades comuns ou complementares
entre os colegas.

o Este questionario visa proporcionar aos alunos uma compreensao
mais profunda de suas proprias habilidades e preferéncias,
auxiliando-os na identificacdo de possiveis caminhos profissionais no
campo das artes que estejam alinhados com seus interesses pessoais.

o Discussao sobre Portfolio:

m Explique a importdncia de um portfolio artistico e mostre
exemplos de portfélios profissionais, destacando como a
apresentacdo das obras pode influenciar oportunidades de

carreira.

e Aula 3: Desenvolvimento de um Projeto Artistico Profissional
o Escolha da Carreira Artistica:

m Cada aluno seleciona uma carreira no campo das artes que
deseja explorar (por exemplo, ilustrador, designer grafico,
escultor, fotografo, etc.).

o Definicdo do Projeto:

m Com base na carreira escolhida, o aluno define um projeto
especifico. Por exemplo:

m llustrador: Criar uma série de ilustragdes para um livro
infantil.

m Designer Grafico: Desenvolver um pbster promocional
para um evento ficticio.

m Escultor: Modelar uma pequena escultura em argila
representando uma figura humana ou abstrata.

m Fotdgrafo: Realizar uma série de fotografias tematicas
sobre a natureza ou vida urbana.

o Planejamento:

m Esbocar ideias iniciais e definir os materiais necessarios.
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m Estabelecer um cronograma para a execug¢ao do projeto dentro

do tempo disponivel.

o Execucao:

m Os alunos comegam a trabalhar em seus projetos, aplicando

técnicas relevantes a carreira escolhida.

m O professor oferece orientacdo personalizada, auxiliando na

aplicacao de técnicas e na superacao de desafios.

o Documentacdo do Processo:

m Os alunos registram as etapas do desenvolvimento do projeto,

seja por meio de anotagdes, fotografias ou videos curtos, para

posteriormente refletirem sobre o processo criativo.

e Aula 4: Apresentacao dos Projetos e Reflexao

o Preparacao para a Apresentacéo:

m Os alunos finalizam seus projetos e preparam uma breve

apresentacao oral, explicando:
m A carreira artistica escolhida e o motivo da escolha.
m O conceito e objetivo do projeto desenvolvido.
m As técnicas e materiais utilizados.
m Desafios enfrentados e solugdes encontradas durante o

processo.

o Apresentacio:

Organize a sala de aula como uma galeria ou espago de
exposigao.
Cada aluno apresenta seu projeto para a turma, compartilhando

suas experiéncias e aprendizados.

o Feedback Coletivo:

Apos cada apresentacdo, abra espago para perguntas e
comentarios dos colegas.
Incentive o feedback construtivo, destacando pontos fortes e

sugerindo melhorias.
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o Reflexao Escrita:
m ApOs as apresentagdes, pega aos alunos que escrevam uma
breve reflexao sobre:
m O que aprenderam sobre a carreira artistica explorada.
m Como a experiéncia influenciou sua percepg¢ao sobre
trabalhar com arte.

m Quais habilidades desejam aprimorar no futuro.
Avaliacgao:

e Participacao nas discussdes e nas atividades propostas.

e (Clareza na apresentagdo dos projetos e no entendimento das carreiras
exploradas.

e (Capacidade de conectar interesses pessoais com as oportunidades
profissionais no campo da arte.

e Reflexdo critica sobre as carreiras em arte e o papel do portfélio como

ferramenta de apresentacgao profissional.
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6.Percepcoes

Durante o desenvolvimento deste projeto (ao longo do ano de 2024), tive a
oportunidade de aplicar essas aulas planejadas e observar diretamente os impactos
da proposta na pratica. Essas experiéncias trouxeram ideias valiosas e me
permitiram ajustar e complementar os planos de aula com base nas dinamicas reais
da sala, nas necessidades dos alunos e nos desafios enfrentados durante a

execucgao.

Um ponto que ficou claro pra mim €& que os resultados desse trabalho n&o
serao alcangados de forma imediata. O desenvolvimento de uma compreensao mais
profunda sobre os conceitos da arte, da cultura visual e do desenho exige
continuidade, repertoério e pratica ao longo do tempo. A sequéncia de aulas
planejadas precisa ser vista como parte de um processo educacional mais amplo,
que pode levar anos para mostrar resultados plenos na formacgao critica e criativa

dos estudantes.

Contudo, os primeiros passos ja evidenciam potenciais transformadores.
Incorporar os principios da cultura visual tornou as aulas mais interessantes e
conectadas ao cotidiano dos estudantes, retendo a atencao deles por mais tempo.
Eles demonstraram maior engajamento nas discussdes, mais curiosidade sobre os
temas propostos e uma participagcdo mais ativa nas atividades praticas. Essa
mudancga refor¢a a importéncia de trazer conteudos significativos e alinhados com

as realidades e vivéncias dos estudantes.

Também percebi que, ao explorar temas como identidade, diversidade
cultural e histéria da arte de maneira mais contextualizada, os alunos se sentiram
mais motivados a compartilhar suas perspectivas e a se envolver criativamente.

Abaixo alguns exemplos de autorretrato feito pelos estudantes do sexto ano:
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Figura 5 - Autorretratos produzidos pelos sextos anos

Podemos perceber pelas imagens acima que eles conseguiram trazer os
elementos comuns as suas rotinas, como a pipa, as roupas de times de futebol e
personagens de desenhos animados. Algumas nogdes sobre enquadramento foram

respeitadas em alguns casos.

Para a atividade de familia, primeiro desafiei aos estudantes que
escrevessem algo sobre suas préprias familias com o objetivo de facilitar o
desenvolvimento da atividade de desenho fazendo com que eles pensassem antes
sobre o assunto. No ensino publico, € comum termos muita dificuldade com escrita
ainda no sexto ano, mas 0 meu interesse era mais em fazé-los pensar criticamente

do que na articulagao do texto.
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Figura 6 - Textos sobre familia produzidos pelos sextos anos

Durante a producdo da atividade de desenho, percebi que existe uma

dificuldade por parte das criangas em desenhar varias pessoas em um unico papel.

Acredito que isso acontega por alguns fatores: a falta do esbogo para iniciar o




planejamento do desenho, eles ainda ndo possuem ainda uma referéncia de
comparativos de tamanho, podemos ver que em alguns casos todas as pessoas da
familia possuem a mesma altura ou a relagao entre casa, flores e pessoas que so6 &
permitida nesse universo do desenho, ou ainda desenhos que ficam travados e nao

sdo finalizados.

Figura 7 - Desenhos da aula sobre familia feitos pelos sextos anos

E bastante claro que existe uma evolucdo grande do sexto para o sétimo ano.
Os trabalhos dos sétimos possuem uma ideia mais clara sobre os temas, eu
acredito que faca parte de certa maturidade desenvolvida de um ano para o outro.
As aulas foram um pouco mais produtivas, sendo que os estudantes se
interessavam obstante pelos temas e ja compreenderam melhor as simbologias

dentro de cada tema.
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Figura 8 - Desenhos da aula representatividade feitos pelos sétimos anos




Na atividade sobre representatividade e diversidade cultural, foi visivel uma
certa variedade de temas, embora de um modo geral relacionados as imagens
utilizadas como referéncias durante as aulas. Temas como a periferia e capoeira sdo
constantes durante as aulas, assim como temas relacionados ao universo dos
animes e da cultura coreana. O sétimo ano, de uma forma geral, consegue pensar
em uma organizacdo dos elementos do desenho melhor distribuida dentro do

suporte.

Figura 9 - Desenhos da aula diversidade cultural feitos pelos sétimos anos

Durante a atividade de pintura, os estudantes foram convidados a trabalhar
ao ar livre, conforme alguns exemplos estudados em aula. Como a escola possui
um espacgo restrito, a maioria das atividades seguiu caminhos parecidos, com as

mesmas arvores sendo vistas em varios trabalhos mas ainda assim algumas
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variedades de percepgdes sobre os mesmos objetos, hora mais longe, hora mais

préximo.

Figura 10 - Pinturas da aula sobre impressionismo feitos pelos sétimos anos

Alguns tipos de desenhos s&o muito comuns em qualquer atividade durante
as aulas. A estética dos animes/mangas (que seriam os desenhos animados ou
histéria em quadrinhos japoneses) é extremamente utilizada, mesmo que fuja do
tema das aulas, percebo que esse é um tipo de desenho na zona de conforto deles,
que eles ja estdo habituados a fazer. Outro desenho que sempre aparece nos

trabalhos € o simbolo do Yin-yang (conceito do taocismo que expdem a dualidade de

106



tudo que existe no universo) que é muito utilizado para se referenciar a facgao
criminosa PCC (Primeiro Comando da Capital € uma gangue criminosa também
conhecida como "Partido do Crime”) que atuam pelo bairro onde a escola esta
localizada. O simbolo é frequentemente representado ao lado de numeros como o
“1533” (correspondente a ordem das letras da facgao no alfabeto), ou o “244” (artigo
do Cdédigo de Transito Brasileiro (CTB) que estabelece regras para a condugéo de

motocicletas, motonetas e ciclomotores), que representa o crime por empinar moto.

i (UTTHITEVEEE | WS )

Figura 11 - Desenhos realizados em aula pelos sétimos anos

A experiéncia pratica também me mostrou a necessidade de flexibilidade no
planejamento. Ao longo das aulas, percebi que alguns temas precisavam ser
aprofundados, enquanto outros poderiam ser ajustados para melhor se adequarem
ao ritmo e ao interesse da turma. Esses ajustes foram fundamentais para manter a

relevancia e a eficacia do ensino.

Em resumo, o teste das atividades praticas reafirmou a relevancia da cultura
visual como abordagem pedagdgica e reforgou a importancia de um planejamento
dindmico, que se adapta as necessidades dos alunos. Este € um processo continuo,

e estou confiante de que, com a sequéncia e o refinamento desse material, ele
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podera contribuir significativamente para o ensino de artes visuais e para o

desenvolvimento critico e criativo dos estudantes.
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7.Conclusao

A elaboragdo deste material didatico pedagogico, fundamentado nos
conceitos da cultura visual e do desenho, reafirma o papel transformador da
educacgao artistica na formagao dos alunos do ensino fundamental Il. Os temas
abordados foram escolhidos com o objetivo de estimular a criatividade, a reflexao
critica e o engajamento dos estudantes com questdes do mundo atual, com

informagdes culturais e historicas.

Ao longo do desenvolvimento do material, busquei criar um recurso capaz de
criar dialogo diretamente com a realidade dos estudantes, gerando uma conexao
significativa entre a arte e o cotidiano, e que pudesse ser aplicada com poucos
materiais para que possa ser replicado. Os planos de aula apresentados para os 6°
e 7° anos sdo exemplos praticos dessa abordagem, integrando teoria e pratica de

forma dindmica e contextualizada.

Este projeto ndo se limita a oferecer ferramentas pedagdgicas, mas propde
uma transformacgéo na forma como a arte é ensinada e vivenciada, destacando sua
importancia como veiculo de expressdo e compreensao do mundo. Além disso, ao
enfatizar a inclusdo, a diversidade e a interdisciplinaridade, o material contribui para

uma educacgdo mais abrangente e sensivel as demandas contemporaneas.

Por fim, este trabalho reforca o potencial da arte como meio de
desenvolvimento pessoal e social, e espera-se que os materiais desenvolvidos
sirvam como inspiragao para futuros projetos que ampliem as possibilidades do

ensino de arte nas escolas.
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