® o

UFU

PPGSL

Estudos Linguisticos - U

UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA
INSTITUTO DE LETRAS E LINGUISTICA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ESTUDOS LINGUISTICOS

VIVIANE RODRIGUES

PRATICAS MULTILETRADAS EM LIVRO DIDATICO: OS GENEROS DIGITAIS
NA ESCOLA

UBERLANDIA
2025



VIVIANE RODRIGUES

PRATICAS MULTILETRADAS EM LIVRO DIDATICO: OS GENEROS DIGITAIS NA
ESCOLA

Tese apresentada ao Programa de Pos-
Graduacao em Estudos Linguisticos, curso de
Doutorado em Estudos Linguisticos, da
Universidade Federal de Uberlandia, como
requisito parcial para a obtencdo do titulo de
Doutora em Estudos Linguisticos.

Linha de pesquisa: Linguagem, ensino e
sociedade

Orientadora: Prof.? Dra. Cristiane Carvalho de
Paula Brito

UBERLANDIA
2025



Dados Internacionais de Catalogagao na Publicagao (CIP)
Sistema de Bibliotecas da UFU, MG, Brasil.

R696p Rodrigues, Viviane, 1979-
2025 Praticas multiletradas em livro didatico [recurso eletronico] :os

generos digitais na escola / Viviane Rodrigues. - 2025.

Orientadora: Cristiane Carvalho de Paula Brito.
Tese (Doutorado) - Universidade Federal de Uberlandia, Programa de

Pos-graduacao em Estudos Linguisticos.

Modo de acesso: Internet.
Disponivel em: http://doi.org/10.14393/ufu.te.2025.5042

Inclui bibliografia.
Inclui ilustragdes.

1. Linguistica. I. Brito, Cristiane Carvalho de Paula, 1979-, (Orient.).
II. Universidade Federal de Uberlandia. Programa de Pés-graduagdo em
Estudos Linguisticos. 1II. Titulo.

CDU: 801

André Carlos Francisco
Bibliotecario-Documentalista - CRB-6/3408



UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA
Coordenacao do Programa de Pds-Graduacao em Estudos
Linguisticos
Av. Jodo Naves de Avila, n2 2121, Bloco 1G, Sala 1G256 - Bairro Santa Ménica,

Uberlandia-MG, CEP 38400-902
Telefone: (34) 3239-4102/4355 - www.ileel.ufu.br/ppgel - secppgel@ileel.ufu.br

ATA DE DEFESA - POS-GRADUACAO

Programa de
Pés-Graduacdo | Estudos Linguisticos
em:
Defesa de: Tese de Doutorado - PPGEL
Data: Vinte e seis de maio de |\, 46 inicio: [08:30 | Hora de 12:00
dois mil e vinte e cinco encerramento:
Matricula do 12113ELI027
Discente:
Nome do L .
Discente: Viviane Rodrigues
Titulo do - . . g A S
) Praticas multiletradas em livros didaticos: os géneros digitais na escola
Trabalho:
Area de . Estudos em Linguistica e Linguistica Aplicada
concentragao:
Linha de . : .
o Linguagem, ensino e sociedade
pesquisa:
PrOJetg de Praticas discursivas e (de)coloniais no ensino-aprendizagem de linguas e na
Pesquisa de ~
. . formacao de professores
vinculacgao:

Reuniu-se, por videoconferéncia, a Banca Examinadora, designada pelo Colegiado
do Programa de Pds-graduacao em Estudos Linguisticos, assim composta pelos
Doutores: Maira Sueco Maegava Cérdula - UFU; Wagner Rodrigues Silva - UFT;
Wesley Luis Carvalhaes - UEG; Adolfo Tanzi Neto - UFRJ; Cristiane Carvalho de Paula
Brito - UFU, orientadora da Tese.

Iniciando os trabalhos a presidente da mesa, Dra. Cristiane Carvalho de Paula
Brito, apresentou a Comissao Examinadora e a candidata, agradeceu a presenca do
publico, e concedeu a Discente a palavra para a exposicao do seu trabalho. A
duracao da apresentacao da Discente e o tempo de arguicao e resposta foram
conforme as normas do Programa.

A seguir, a senhora presidente concedeu a palavra, pela ordem sucessivamente,
aos examinadores, que passaram a arguir a candidata. Ultimada a arguicao, que se
desenvolveu dentro dos termos regimentais, a Banca, em sessao secreta, atribuiu o
resultado final, considerando a candidata:

Aprovada.

Esta defesa faz parte dos requisitos necessarios a obtencao do titulo de Doutora.

O competente diploma sera expedido apdés cumprimento dos demais requisitos,
conforme as normas do Programa, a legislacao pertinente e a regulamentacao
interna da UFU.



Nada mais havendo a tratar, foram encerrados os trabalhos. Foi lavrada a presente
ata que, apos lida e achada conforme, foi assinada pela Banca Examinadora.

Documento assinado eletronicamente por Adolfo Tanzi Neto, Usuario Externo,
em 26/05/2025, as 10:42, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no
art. 62, § 12, do Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de 2015.

sel o

eletrénica

Documento assinado eletronicamente por Maira Sueco Maegava Cordula,
Professor(a) do Magistério Superior, em 26/05/2025, as 11:27, conforme
horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n? 8.539, de
8 de outubro de 2015.

il
Sel o
assinatura
eletrbnica

Documento assinado eletronicamente por Wagner Rodrigues Silva, Usuario
Externo, em 26/05/2025, as 11:27, conforme horéario oficial de Brasilia, com
fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de 2015.

1
el
<k &)
assinatura

eletronica

Documento assinado eletronicamente por Cristiane Carvalho de Paula Brito,
Professor(a) do Magistério Superior, em 26/05/2025, as 11:28, conforme
horério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n® 8.539, de
8 de outubro de 2015.

il
Sel: o
assinatura
eletrbnica

Documento assinado eletronicamente por Wesley Luis Carvalhaes, Usuario
Externo, em 26/05/2025, as 11:46, conforme horério oficial de Brasilia, com
fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de 2015.

il
SeI o
a5 Iﬂ':fll I_J! &

eletrbnica

https://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?
+* acao=documento_conferir&id orgao_acesso_externo=0, informando o cédigo
verificador 6360168 e o cddigo CRC BSEFDBOC.

Referéncia: Processo n? 23117.034398/2025-32 SEI n® 6360168



VIVIANE RODRIGUES

PRATICAS MULTILETRADAS EM LIVRO DIDATICO: OS GENEROS DIGITAIS NA
ESCOLA

Tese aprovada para obtengdo do titulo de Doutora
em Estudos Linguisticos pelo Programa de Pos-
Graduacdo em  Estudos Linguisticos da
Universidade Federal de Uberlandia, pela banca
formada por:

Uberlandia, 26 de maio de 2025.

Banca Examinadora:

Prof.* Dra. Cristiane Carvalho de Paula Brito (UFU) — Orientadora

Prof. Dr. Wagner Rodrigues Silva (UFT) — Membro externo

Prof. Dr. Wesley Luis Carvalhaes (UEG) — Membro externo

Prof.* Dra. Maira Sueco Maegava Cordula (UFU) — Membro interno

Prof. Dr. Adolfo Tanzi Neto (UFRJ) — Membro externo



Dedico o esforgo deste trabalho a minha
familia, pelo estimulo, carinho e compreensao.



AGRADECIMENTOS

A Deus, por ser meu sustento diario.

Ao meu marido, Joaz, e aos meus filhos, Rafael e Raquel, pelo amor compartilhado.

A minha mée, Eli Marta, ¢ a0 meu pai Antonio Silvocy, pela vida.

A minha orientadora, professora Dra. Cristiane Carvalho de Paula Brito, pelos
conhecimentos compartilhados, pela generosidade e pelo reconhecimento da minha evolugao
académica.

Ao Programa de P6s-Graduagdo em Estudos Linguisticos da Universidade Federal de
Uberlandia (PPGEL), pelo trabalho e dedicacao.

A banca examinadora, Prof. Dr. Wagner Rodrigues Silva, Prof. Dr. Wesley Luis
Carvalhaes, Prof.* Dra. Maira Sueco Maegava Cordula, Prof. Dr. Adolfo Tanzi Neto, pela
leitura criteriosa e pelas imensuraveis contribuigdes.

Aos professores avaliadores no Seminario de Pesquisa em Linguistica e Linguistica
Aplicada, SEPELLA 2022, 2023 e 2024, Prof.? Dra. Romina de Mello Laranjeira, Prof. Dr.
Wagner Rodrigues Silva, Prof. Dr. Wesley Luis Carvalhaes, pelas interlocu¢des ao longo do
processo do meu doutoramento.

Ao grupo de pesquisa Laboratorio de Estudos Polifonicos (LEP), pela partilha.

Aos colegas do Programa de Pds-Graduacao em Estudos Linguisticos da Universidade
Federal de Uberlandia (PPGEL), pela empatia.

A Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais, que incentiva professores da
Educagao Basica para estudo e aperfeicoamento profissional e que oportunizou a realizacdo do

presente trabalho.



“O ensino em sala de aula e o curriculo
precisam se envolver com as experiéncias € 0s
discursos dos proprios alunos, que sao cada
vez mais definidos pela diversidade cultural e
subcultural e pelas diferentes origens e praticas
linguisticas que vem com essa diversidade”.

(Cazden et al., 2021, p. 58)



RESUMO

As tecnologias digitais modificam a maneira como as pessoas interagem. Dada a relevancia dos
multiletramentos no ensino de linguas e as mudancgas sociais que fundamentam as diretrizes
curriculares, esta pesquisa parte de uma série de preocupacdes que relaciona multiletramentos,
géneros digitais e livros didaticos. Desse modo, levanto o seguinte questionamento: qual € o
papel do livro didatico para legitimar os géneros digitais como objetos de ensino em praticas
sociais na escola? Nesse contexto, a motivagao para realizar este trabalho ¢ a hipotese de que
o livro didatico assume um papel integrador ao mobilizar praticas multiletradas nas propostas
de atividades com géneros digitais. A investigacdo também pressupde que as propostas de
atividades didaticas com géneros digitais configuram praticas multiletradas, porém, ainda
faltam nessas propostas aprimorar as praticas de linguagem mediadas por esses géneros, que
possam levar o aluno a se tornar um criador de sentidos, com habilidades para analisar com
criticidade os significados que esses textos provocam e ndo apenas reproduzir conceitos
linguisticos, de forma que o ensino de géneros digitais se consolide como pratica social. O
trabalho tem como objetivo geral investigar praticas multiletradas que mobilizam géneros
digitais em um livro didatico do Ensino Médio, da 4rea de conhecimento Linguagens e suas
Tecnologias para verificar o papel do livro didatico nas propostas de atividades. A imersdo na
investigacdo como professora-pesquisadora possibilita pensar nos seguintes objetivos
especificos: 1) analisar a concep¢do de linguagem na qual o livro didético se fundamenta e que
alicerca as praticas multiletradas mobilizadas; ii) investigar a concep¢ao de cultura digital nas
diretrizes curriculares apresentadas no livro didatico; iii) analisar o modo como géneros digitais
que circulam na midia se configuram como objetos de ensino nos livros didaticos; e iv)
problematizar em que medida as praticas multiletradas voltadas para o género digital no livro
didatico podem instigar a criticidade nas praticas sociais da linguagem. A metodologia adotada
nesta pesquisa fundamenta-se nos pressupostos da pesquisa qualitativa, pois confronta a revisao
bibliografica e a analise discursiva com a pesquisa documental, uma vez que o livro didatico e
as diretrizes curriculares sdo fontes documentais. Para isso, a fonte de pesquisa sdo capitulos de
um livro didatico que fazem parte de uma colegdo de livros didaticos para o Ensino Médio,
intitulado Identidade em agdo: linguagens e suas tecnologias (Guimaraes et al., 2020). Na
analise, foram selecionados como corpus de investigagao trés capitulos do volume “Um mundo
de linguagens”: os capitulos “Consideragdes Gerais” e “Orientagdes Didaticas”, para investigar
as concepcoes de linguagem e as diretrizes curriculares; e o capitulo “Tecnologias da
informacdo e comunica¢do”, para analisar as praticas multiletradas que mobilizam géneros
digitais, entre as quais propdem a interpretacao de uma postagem de redes sociais e a producdo
de uma campanha de memes. Espero que os resultados da pesquisa possam contribuir para o
campo de estudos da Linguistica Aplicada, pois a investigacdo mostrou o papel do livro didatico
como integrador de praticas multiletradas nas propostas de atividades com géneros digitais, as
quais articulam possibilidades para promover o ensino desses géneros na escola como praticas
sociais que podem instigar a criticidade.

Palavras-chave: Praticas multiletradas. Géneros digitais. Livro didatico.



ABSTRACT

Digital technologies change the way people interact. Given the relevance of multiliteracies in
language teaching and the social changes that underpin curricular guidelines, this research is
based on a series of concerns that relate multiliteracies, digital genres and textbooks. Thus, I
raise the following question: what is the role of the textbook in legitimizing digital genres as
teaching objects in social practices at school? In this context, the motivation for carrying out
this work is the hypothesis that the textbook assumes an integrative role by mobilizing
multiliterate practices in the proposals for activities with digital genres. The research also
assumes that the proposals for teaching activities with digital genres configure multiliterate
practices, however, these proposals still lack the improvement of language practices mediated
by these genres, which can lead the student to become a creator of meanings, with skills to
critically analyze the meanings that these texts provoke and not just reproduce linguistic
concepts, so that the teaching of digital genres is consolidated as a social practice. The general
objective of this study is to investigate multiliterate practices that mobilize digital genres in a
high school textbook in the area of knowledge Languages and their Technologies, in order to
verify the role of the textbook in the proposed activities. The immersion in the investigation as
a teacher-researcher allows us to consider the following specific objectives: i) to analyze the
concept of language on which the textbook is based and which underpins the multiliterate
practices mobilized; ii) to investigate the concept of digital culture in the curricular guidelines
presented in the textbook; iii) to analyze the way in which digital genres that circulate in the
media are configured as teaching objects in the textbooks; and iv) to problematize the extent to
which multiliterate practices focused on the digital genre in the textbook can instigate criticality
in the social practices of language. The methodology adopted in this research is based on the
assumptions of qualitative research, as it confronts the bibliographic review and discursive
analysis with documentary research, since the textbook and the curricular guidelines are
documentary sources. To this end, the research source is chapters from a textbook that are part
of a collection of textbooks for high school, entitled Identity in action: languages and their
technologies (Guimaraes et al., 2020). In the analysis, three chapters from the volume “A world
of languages” were selected as the research corpus: the chapters “General Considerations” and
“Didactic Guidelines”, to investigate the concepts of language and curricular guidelines; and
the chapter “Information and communication technologies”, to analyze the multiliterate
practices that mobilize digital genres, among which they propose the interpretation of a social
media post and the production of a meme campaign. I hope that the results of the research can
contribute to the field of Applied Linguistics studies, since the investigation showed the role of
the textbook as an integrator of multiliterate practices in the proposals for activities with digital
genres, which articulate possibilities to promote the teaching of these genres in schools as social
practices that can instigate critical thinking.

Keywords: Multiliterate practices. Digital genres. Textbook.
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INTRODUCAO

O crescente uso das tecnologias digitais ocasiona mudangas significativas na forma
como a sociedade se comunica e interage. Diante disso, no ambito educacional, integrar
tecnologias ao curriculo escolar tem se tornado cada vez mais necessario. Nesse contexto, as
praticas de multiletramentos ganham uma abordagem muito importante no ensino de leitura e
escrita, ja que os géneros digitais, que fazem parte do conjunto dessas praticas, desempenham
um papel fundamental enquanto textos a serem estudados nos livros didaticos. No entanto,
ainda hd uma escassez de analises sobre 0 modo como as propostas didaticas que mobilizam
géneros digitais sdo trabalhadas nesses materiais.

Esta tese de doutorado discute sobre as praticas multiletradas que mobilizam géneros
digitais em um livro didatico, com o intuito de problematizar o ensino de textos
multissemioticos a partir dos pressupostos dos multiletramentos, uma vez que, nas palavras de
Cazden et al. (2021, p. 109), “os multiletramentos apontam para dois aspectos principais do uso
da linguagem, sendo eles: as diferentes e multiplas linguagens dos textos ¢ a diversidade de
contextos e culturas que constituem a sociedade”.

Pensando nos impactos que os multiletramentos causam no ensino de linguas e as
transformagdes sociais que embasam as diretrizes curriculares, a proposta desta pesquisa parte
de muitas inquietagdes que envolvem multiletramentos, géneros digitais e livros didaticos.
Desse modo, levanto o seguinte questionamento: qual ¢ o papel do livro didatico para legitimar
os géneros digitais como objetos de ensino em praticas sociais na escola? Diante dessa pergunta
de pesquisa, investigo praticas multiletradas no livro didatico pensando na perspectiva dos
multiletramentos, partindo da premissa de que ha muitas lacunas a serem preenchidas com essa
problematizacao aprofundada. Nesse contexto, a hipotese € a de que o livro didatico assume um
papel integrador ao mobilizar praticas multiletradas nas propostas de atividades com géneros
digitais.

A investigagdo também pressupde que as atividades com géneros digitais no livro
didatico configuram praticas multiletradas, porém ainda falta nessas propostas aprimorar as
praticas de linguagem mediadas por géneros digitais que possam levar o aluno a se tornar um
criador de sentidos, com habilidades para analisar com criticidade os significados que esses
textos provocam e ndo apenas reproduzir conceitos linguisticos, de forma que o ensino de
géneros digitais se consolide como prética social.

A luz dessas consideragdes, esta pesquisa tem como objetivo geral investigar praticas

multiletradas que mobilizam géneros digitais em um livro didatico do Ensino Médio, da area
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de conhecimento Linguagens e suas Tecnologias para verificar o papel do livro didatico nas
propostas de atividades.

Como professora-pesquisadora, a investigacdo de praticas multiletradas me possibilitou
pensar nos seguintes objetivos especificos:

1) analisar a concepg¢ao de linguagem na qual o livro didatico se fundamenta e que

alicerca as praticas multiletradas mobilizadas;

i1) investigar a concepcao de cultura digital nas diretrizes curriculares apresentadas

no livro didatico;
i) analisar o modo como géneros digitais que circulam na midia se configuram
como objetos de ensino no livro didatico; e

iv) problematizar em que medida as praticas multiletradas voltadas para o género
digital no livro didatico podem instigar a criticidade nas praticas sociais da
linguagem.

Este trabalho articula praticas multiletradas, interagdes multimodais e multiculturais de
textos multissemioticos, que circulam em ambiente digital e integram atividades no livro
didatico. O objetivo geral da pesquisa foi examinar como as propostas de atividades inserem
praticas multiletradas em uma perspectiva que busca compreender o papel integrador do livro
didatico nas interacdes com géneros digitais, os multiletramentos e a pratica social.

Os objetivos especificos delineados na pesquisa aprofundam a anélise dos fundamentos
tedricos e praticos que sustentam o livro didatico. Ao analisar as concepcdes de linguagem nas
quais o livro didatico se fundamenta, busquei compreender os pressupostos que orientam as
praticas multiletradas, ou seja, como a linguagem ¢ entendida no material didatico e como
respalda a inclusdo de géneros digitais no processo de ensino. Esse objetivo se relaciona com a
concepgdo de cultura digital nas diretrizes curriculares do livro, visto que a compreensao de
cultura digital ¢ fundamental para embasar a analise sobre como os géneros digitais sdao
mobilizados no livro didatico e como os multiletramentos estdao integrados ao curriculo.

O terceiro objetivo especifico se propde a analisar o modo como os géneros digitais que
circulam na midia sdo apresentados como objetos de ensino no livro didatico, essa investigagao
insere-se na interseccdo entre teoria e a pratica pedagogica e recai sobre os elementos
multimodais. Ao investigar essa questdo, a pesquisa busca evidenciar como o livro didatico
mobiliza as praticas multiletradas para a construgdo critica, para isso, o quarto objetivo
especifico problematiza em que medida as praticas multiletradas voltadas para o género digital
promovem praticas sociais que podem instigar a criticidade, estabelecendo a conexao entre os

objetivos anteriores e o proposito da pesquisa em analisar o papel integrador do livro didatico
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nas propostas de atividades, no que tange a formacao de leitores criticos em praticas sociais na
escola.

Para isso, o corpus de pesquisa sdao capitulos de um livro didatico que fazem parte de
uma cole¢do de livros didaticos para o Ensino Médio, publicada pela editora Moderna,
intitulada Identidade em agdo. linguagens e suas tecnologias, de autoria de Telma de Carvalho
Guimaraes et al. (2020). A colecao ¢ composta por seis volumes, respectivamente: Um mundo
de linguagens; Linguagens na aldeia global; Linguagem, ciéncia e tecnologia; Linguagens e
vida em sociedade; Linguagens, trabalho e economia e Linguagens e meio ambiente. A escolha
dessa coleg¢ao justifica-se pelo fato de a escola onde atuo como professora de Educagdo Basica
ter adotado esses livros didaticos para as trés séries que compdem o Ensino Médio, no ciclo que
iniciou em 2021.

Trata-se de uma escola da rede estadual de ensino, localizada na regido norte de Minas
Gerais. Saliento ainda que o contexto desta pesquisa ¢ subsequente a pandemia de Covid-19,
momento em que as escolas publicas da rede estadual de ensino de Minas Gerais adotaram o
ensino remoto por um periodo que se estendeu até 2021, quando iniciou o retorno gradativo das
aulas presenciais. A modalidade do ensino remoto motivou a realizagdo de acdes pedagogicas
que envolveram de maneira acentuada uma diversidade de géneros digitais nas praticas sociais
da linguagem. Essa experiéncia vivenciada por mim, enquanto professora, significou um
conhecimento empirico muito importante sobre a relagdo entre educagdo e tecnologia.

No retorno da modalidade presencial, a colecdo didatica Identidade em agdo:
linguagens e suas tecnologias foi adotada na escola. Inicialmente houve resisténcia de parte
dos professores para trabalharem com a cole¢@o, uma vez que a proposta didatica ¢ de um livro
multidisciplinar, que contempla os componentes curriculares da area de conhecimento
“Linguagens e suas Tecnologias” e estd inserida na cultura digital. Naquele momento, os
posicionamentos dos colegas docentes classificaram a obra como desafiadora para a realidade
da escola publica, devido a quantidade de temas que envolviam os géneros digitais, mas essa
conjuntura inicial ndo impediu o trabalho pedagogico com a colegdo didatica na escola.

Diante desse contexto, o percurso da investigacdo contempla meu olhar critico de
professora-pesquisadora, inserida no contexto educacional da escola publica, onde as praticas
em sala de aula podem ser fortalecidas quando propostas de ensino se tornam foco de interesse
de pesquisas cientificas, especialmente no campo da linguagem, cujas atividades educacionais
sdo configuradas pelas praticas de uso da lingua nos contextos sociocultural e historico. Além
disso, a analise de livros didaticos ¢ fundamental para repensar as praticas de ensino, uma vez

que esses materiais sao amplamente utilizados nas escolas, principalmente nas escolas publicas,
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onde encontramos professores e alunos que tém acesso limitado a recursos multimodais,
sobretudo quando estdo fora do ambiente escolar, ja que, em algumas escolas, ha politicas
publicas que buscam atender o campo das tecnologias de informagdo ¢ comunicagao com a
implantacdo de laboratorios de informatica, tablets e acesso a internet, mas grande parte das
escolas publicas ainda se encontram distante desse contexto.

Sendo assim, a partir da minha experiéncia de ensino como professora da instituicao
educacional em que se insere o material didatico investigado, com experiéncia ha mais de
dezoito anos em escolas situadas no norte de Minas Gerais, graduada em Letras e Pedagogia,
especialista na area de linguistica e educacdo e mestre em estudos literarios, como professora
de Lingua Portuguesa em escolas publicas de Educa¢do Bésica e professora formadora em
cursos de licenciaturas, percebo que existem questdes a serem discutidas sobre as praticas
multiletradas que mobilizam géneros digitais nos livros didaticos. Isso acontece por uma
diversidade de fatores, sendo um deles relacionado a constru¢do do pensamento critico, além
da inser¢do da propria tecnologia, pois ainda hd escolas que ndo dispdem de recursos
tecnologicos especificos que possam subsidiar as propostas de ensino dos materiais didaticos,
o que afeta o processo de ensino e aprendizagem da leitura, interpretacao e producao de textos
que circulam na midia digital e sdo estudados na escola. Outra questdo importante, levada em
consideracdo nesta investigacdo, ¢ o fato de que o acesso aos recursos digitais ainda ¢ muito
desigual entre as pessoas atendidas nas escolas, tornando responsabilidade da instituicdo escolar
viabilizar a implementacdo do curriculo em relagdo a cultura digital.

Acredito que construir uma discussdo sobre praticas multiletradas em livros didaticos
colabora com os estudos da linguagem e dos multiletramentos. Por isso, considero necessario
discutir as praticas multiletradas e o modo como os livros didaticos apresentam os géneros
digitais, de forma a problematizar sobre esse ensino na sala de aula, pois as formas e usos de
linguagens digitais vivenciadas na contemporaneidade do entorno sociocultural de alunos e
professores fazem com que esses textos também circulem no espacgo escolar, tornando-os meios
didaticos de ensino para a constru¢do do pensamento critico.

Durante o curso de doutorado, passei pelo processo de delimitar os géneros digitais para
a pesquisa e, conhecendo a cole¢do didatica que aborda propostas de atividades com géneros
digitais, associei o conteido do livro ao problema de pesquisa, o que foi fundamental para
direcionar a investigacdo do livro didatico. Desse modo, selecionei como corpus da pesquisa
trés capitulos do volume Um mundo de linguagens, a saber: os capitulos “Consideragdes
Gerais” e “OrientagOes Didaticas”, para investigar as concepgdes de linguagem, a cultura digital

e as diretrizes curriculares que fundamentam as praticas multiletradas; € o capitulo
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“Tecnologias da informacdo e comunicag¢do”, para analisar as praticas multiletradas que
mobilizam géneros digitais nas atividades para os alunos, as quais propdem a interpretagcao de
textos multissemioticos, dos quais destaco um post de redes sociais € a producao de uma
campanha de memes.

Nos demais capitulos e se¢des do livro didatico, ha uma diversidade de géneros digitais,
mas a escolha pelo capitulo “Tecnologias da informagdo e comunica¢do” estd relacionada a
diversos fatores: o tema da pesquisa, a diversidade de textos multissemioticos presentes no
capitulo, os quais sdo mobilizados nas analises sobre concepg¢do de linguagem, cultura digital e
diretrizes curriculares, a poténcia de analise critica que o género meme desencadeia, a
familiaridade dos alunos do Ensino Médio com posts de redes sociais e a possibilidade de
estabelecer uma correlacdo entre a abordagem pedagogica dos capitulos com as categorias de
analise elencadas.

Nos trés capitulos do livro didatico que ¢ voltado para o Ensino Médio, pesquisei como
as propostas de atividades mobilizam praticas multiletradas que tornam os géneros digitais
objetos de ensino, para isso, esta investigagdo propde que as praticas multiletradas que
mobilizam os géneros digitais no livro didatico se correlacionam, em certa medida, com os
elementos de design discutidos no Manifesto da Pedagogia dos Multiletramentos (Cazden et
al.,2021).

Embora existam estudos sobre o uso de géneros digitais no ensino de Lingua
Portuguesa, alguns dos quais apresento no primeiro capitulo desta tese, ainda ha uma omissao
significativa em relagdo a investigacdo especifica de como os elementos multimodais que
compdem os géneros digitais sdo mobilizados em livros didaticos. Desse modo, existe a
necessidade de pesquisas que investiguem de que forma os principios dos multiletramentos sdo
incorporados e aplicados na pratica educacional. Além disso, hd uma caréncia de pesquisas que
explorem o papel do livro didatico e como os géneros digitais podem promover o pensamento
critico com o desenvolvimento de praticas multiletradas na escola, especialmente considerando
as particularidades e desafios do contexto de uma sala de aula, onde as condigdes
socioeconomicas dos alunos podem influenciar sua interagdo com as tecnologias digitais e,
consequentemente, a compreensao de géneros digitais.

Os géneros digitais estdo cada vez mais presentes em nossa sociedade, e compreender
como eles s3o utilizados no contexto educacional ¢ fundamental para o desempenho linguistico
dos alunos, de forma a possibilitar a promog¢ao de praticas de letramento digital significativas,
pois os géneros digitais tém se tornado cada vez mais presentes na vida dos estudantes, que

estdo constantemente expostos a diferentes tipos de textos e conteudos multimodais, como
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videos, imagens, dudios e hipertextos. Por isso, o desenvolvimento de praticas multiletradas ¢
importante para preparar os alunos para a vida na contemporaneidade, em que a comunicagao
e a produgao de textos ocorrem em diversos formatos e plataformas. Sendo assim, compreender
e utilizar os diferentes modos de comunicacdo, como a linguagem verbal, visual e sonora,
auxilia os estudantes a se tornarem letrados por meio de diversas formas de linguagem,
ampliando suas habilidades de leitura, escrita e interpretagao de textos.

Diante desses fatores, ressalto que a relevancia social e cientifica da pesquisa consiste
em problematizar atividades de ensino de géneros digitais que possam contribuir com praticas
multiletradas mais significativas para o aluno, além de construir possibilidades para repensar o
ensino de lingua materna na contemporaneidade. A perspectiva dos multiletramentos traz
alicerces que conduzem a reflexdes sobre a importincia de uma aprendizagem de lingua
materna que explore praticas de linguagem do campo digital em que professor e aluno consigam
realizar experiéncias no campo do letramento digital. Outro aspecto a ser considerado ¢ que o
cenario da sala de aula contemporanea, envolvida com as tecnologias digitais de informagao e
comunicacao, tem se distanciado do modelo tradicional e vem buscando, cada vez mais, auxilio
nos recursos digitais, porém esse processo acontece de maneira muito diferente entre uma
escola e outra.

Para realizar este trabalho, o caminho tedrico percorrido se encontra fundamentado nos
estudos em Linguistica Aplicada (Kleiman, 1995; Rojo, 2009; Rojo; Barbosa, 2015; Rojo;
Moura, 2012), nas teorias dos multiletramentos (Cazden et al., 2021; Kalantzis; Cope; Pinheiro,
2020), e em concepgdes bakhtinianas de linguagem, as quais entendem a lingua como pratica
social (Bakhtin, 2003; Volochinov, 2017).

Isso posto, na primeira parte do trabalho, optei em apresentar para o leitor a
fundamentagdo tedrica da pesquisa, pois ¢ imprescindivel pontuar os conceitos mobilizados
para compreender as praticas multiletradas e os géneros digitais. No primeiro capitulo, hd uma
discussdo sobre a nog¢do de enunciado, as praticas sociais da linguagem e a cultura digital.
Apresento a fonte de pesquisa, situando o livro didatico na cultura digital por meio de uma
discussao sobre a producdo académica, com estudos da Linguistica Aplicada sobre o tema.

Em seguida, discuto os conceitos que fundamentam os multiletramentos e os conceitos
sobre géneros. Assim, busco tragar um paralelo entre os géneros discursivos € as novas
configuracdes na midia eletronica, que contribuem para a constru¢ao da definicdo de géneros
digitais, a partir das contribui¢cdes de Marcuschi (2002) e Rojo (2013) e nas concepgdes sobre

géneros discursivos, textuais e digitais (Bakhtin, 2003; Marcuschi, 2002, 2010; Rojo, 2005).
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Passo entdo, as questdes metodoldgicas da pesquisa, com a apresentagdo do objeto de
pesquisa escolhido, a partir do mapeamento dos géneros digitais que foram levantados por meio
de uma investigagao nos seis volumes da colecdo didatica Identidade em agdo: linguagens e
suas tecnologias, que apresento no capitulo metodoldgico desta tese. Nesse capitulo, justifico
a delimitacdo do corpus, a escolha do método e os procedimentos utilizados para a analise das
praticas multiletradas, que sdo as propostas de atividades pedagdgicas que o livro didatico
mobiliza utilizando géneros digitais.

No quarto capitulo, apresento o inicio das analises, que sdo elaboradas a partir de dois
capitulos do livro didatico que direcionam orientagdes ao professor, além disso, recorro ao
capitulo “Tecnologias da informacdo e comunica¢do”, com analise das propostas de atividades
que sao utilizadas para relacionar as orientagdes pedagdgicas com a pratica de ensino. O
capitulo faz uma anélise sobre as concepgoes de linguagem adotadas no material didatico com
os construtos bakhtinianos e também apresento uma analise entre as praticas de linguagem que
sdo influenciadas pela cultura digital e que permeiam os livros didaticos com as diretrizes
curriculares que fundamentam as praticas multiletradas que circulam no contexto escolar por
meio do livro didatico.

Delimito, no capitulo 5, andlises sobre as praticas mutiletradas das propostas de
atividades do livro didético, para isso seleciono duas se¢des do capitulo “Tecnologias da
informagdo e comunicacdo”, que mobiliza os géneros digitais: post de redes sociais € memes,
relacionando o potencial para andlises criticas das atividades e as categorias de analise dos
elementos multimodais que caracterizam as praticas multiletradas.

Por fim, apresento minhas consideracdes acerca da investigagao baseadas nos resultados
da pesquisa, com a conclusdo sobre o papel integrador do livro didatico, considerando que as
praticas multiletradas mobilizam elementos multimodais que configuram os géneros digitais no
livro didatico como objetos de ensino.

A partir das andlises realizadas destaco que embora as praticas multiletradas tenham o
intuito de promover interagdes sociais significativas, ainda ¢ preciso promover praticas de
linguagem que instigam as habilidades criticas dos estudantes.

Com a realizagdo deste estudo, espero que os resultados da pesquisa possam contribuir
para o ensino de Lingua Portuguesa, compartilhando novos conhecimentos alicer¢cados pela
teoria, pois a investigacdo de praticas multiletradas nos livros didaticos mostrou possibilidades
de promover o ensino de géneros digitais, uma vez que a multiplicidade linguistica e cultural é

contextualizada por diferentes géneros em interagcdes multimodais.
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1 PRATICAS SOCIAIS DA LINGUAGEM

Este capitulo discute aspectos conceituais sobre linguagem e praticas de linguagem que
o trabalho mobiliza, partindo da concepcao de linguagem de base bakhtiniana (Bakhtin, 2003;
Bakhtin; Volochinov, 1995; Volochinov, 2017), que entende lingua/linguagem como pratica
social. Nesse sentido, desenvolvo uma reflexdo que perpassa pelos estudos dialdgicos para falar
sobre as praticas sociais da linguagem. Ademais, apresento na fundamentacdo tedrica a
producao académica sobre o tema investigado.

A linguagem € um acontecimento social e historico que ocorre por meio da palavra, de
imagens, da articulag@o corporal ou de manifestagcdes culturais que refletem valores, crencas e
costumes. Ela estd intrinsecamente ligada a histéria e a diversidade de um povo, pois ¢é
fundamental na formagao da identidade do individuo e de um grupo social. Assim, a linguagem
¢ condigdo para a estruturacdo do pensamento e para pensar a linguagem como pratica social,
ela pode ser considerada como um sistema de signos nas experiéncias e na produ¢do dos
sentidos.

Partindo dessa concep¢ao de linguagem, apresento neste capitulo uma revisao de
literatura que discute os conceitos de enunciado no plano da comunica¢do discursiva e as
praticas de linguagem como interagao, pois, no desenvolvimento da pesquisa, o caminho tedrico
percorrido investiga as praticas sociais da linguagem para compreender as praticas multiletradas
que permeiam atividades da colecao didatica Identidade em Acgdo: linguagens e suas
tecnologias.

O capitulo aborda ainda as praticas sociais da linguagem no ambito dos letramentos,
com destaque para as praticas de linguagem da cultura digital, no campo do letramento digital,
uma vez que o contexto das linguagens com a tecnologia relaciona-se com praticas
multiletradas, as quais sdo investigadas no livro didatico. Entre as multiplas praticas de
linguagem, incluem-se a intervengao da cultura digital, o papel do livro didatico e o letramento
digital no contexto escolar, considerando a importancia de analisar o modo como o curriculo

escolar articula as praticas sociais da linguagem que envolvem o letramento digital no ensino.

1.1 As praticas de linguagem

A linguagem verbal ¢ constituida de enunciados cheios de inten¢des que afetam a

producdo de sentido. Nesse jogo de significagdes, os discursos que permeiam os enunciados

compartilham sentidos que se relacionam com a historicidade da palavra. Com base nas
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postulagdes do Circulo de Bakhtin!, a linguagem é definidora da propria condigdo humana na
dimensao da comunicagao verbal, uma vez que a abordagem dialdgica considera a linguagem
como um fendmeno social, heterogéneo e interativo, uma pratica social cotidiana que envolve
a experiéncia entre sujeitos.

De acordo com o Circulo, a linguagem ¢ uma forma de interagdo social da atividade
humana. Nela, estdo condensadas as experiéncias ¢ as relagdes sociais do ser humano, bem
como suas ideias e representagdes, que ocorrem por meio de signos e simbolos. Sendo assim, a
linguagem é um fendomeno social, cujo significado e alcance s6 podem ser compreendidos a
partir de uma perspectiva socio-historica (Bakhtin; Volochinov, 1995). Nessa perspectiva,
entende-se que o enunciado concreto ¢ um produto da interacdo social e das diferentes vozes
discursivas presentes nessa interagdo, ou seja, a linguagem ¢ composta por uma multiplicidade
de vozes e pontos de vista que refletem as diferentes experi€ncias e perspectivas dos falantes,
de forma que a compreensao de um texto s ¢ possivel devido a existéncia de outros textos e
discursos, com os quais esta relacionado.

Na linguagem, a palavra ¢ produto da interagdo, uma vez que a palavra dada implica
outras informacgdes, ou seja, estd organizada em uma espécie de “rede”. Sendo assim, ¢
atravessada por discursos, pois a producdo de sentido é construida por um processo que vai
além do contexto em que se insere a palavra e perpassa varios aspectos que a envolve. O Circulo

de Bakhtin explica que,

Na realidade, toda palavra comporta duas faces. Ela é determinada tanto pelo
fato de que procede de alguém, como pelo fato de que se dirige para alguém.
Ela constitui justamente o produto da interacdo do locutor e do ouvinte. Toda
palavra serve de expressdao a um em relagdo ao outro (Bakhtin; Volochinov,
1995, p. 115).

Conforme as proposi¢des do Circulo de Bakhtin, os signos compdem a linguagem e
assumem sentidos diferentes em cada contexto de uso, pois a palavra € permeada pela interagao,
uma vez que a palavra dada implica diferentes posicionamentos, que sao atravessados por varios

discursos na multiplicidade cultural das praticas sociais.

! Grupo de intelectuais russos [...] que tinham em comum a concepgio de linguagem fundamentada na interagdo
verbal, no enunciado concreto, no signo ideoldgico e no dialogismo, considerando que a base de sustentagdo da
discussdo da linguagem verbal, da literatura, seja a mesma de outras linguagens. [...] Ha escritos construidos a
mais de duas méaos, sob pseuddnimos e trocas de identidades. Um exemplo dessa questdo ¢ a produgdo de Mikhail
Bakhtin (1895-1975), Valentin Volochinov (1895-1936) e Pavel Mediédev (1891-1938), que, em um primeiro
momento, foi atribuida a Bakhtin (Cazden et al., 2021, p. 82).
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A linguagem, enquanto pratica social, se constitui em forma de enunciados que circulam
nas esferas da vida publica ou privada. Além disso, o carater dindmico e a diversidade da
linguagem em uso fazem com que os enunciados produzidos atendam a interesses e
necessidades comunicativas que evidenciam as projecdes da linguagem, como nos grupos de
ideologias dominantes, que tendem a construir posicionamentos linguisticos dominantes diante
de grupos considerados subalternos.

Com base no pensamento de Bakhtin (2003), o qual defende que o enunciado ¢ um elo
da cadeia complexa de outros enunciados, pode-se afirmar que o enunciado concreto transita
em varios campos do conhecimento e materializa-se em multiplas semioses, dependendo das

esferas de circulacdo: verbais, vocais ou visuais.

O emprego da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos)
concretos e Unicos, proferidos pelos integrantes desse ou daquele campo da
atividade humana. Esses enunciados refletem as condigdes especificas e as
finalidades de cada referido campo néo sé por seu contetudo (tematico) e pelo
estilo da linguagem, ou seja, pela selecdo dos recursos lexicais, fraseologicos
e gramaticais da lingua, mas, acima de tudo, por sua constru¢ao composicional
(Bakhtin, 2003, p. 261).

Os enunciados circulam nos campos midiatico, artistico, literario, entre outros, € sao
produzidos em situagdes sociais diversificadas, estruturados de acordo com as esferas sociais e
os participantes da interacdo. Sob a luz da teoria de Mikhail Bakhtin, pensando a linguagem
enquanto um exercicio dialdgico, os enunciados ditos, ja-ditos e ndo ditos, quando inseridos na
rede de outros enunciados sociais, mobilizam conhecimentos prévios importantes para a
construgdo dos sentidos. Em suas composi¢des, os enunciados constroem processos
interacionais relacionados com as informagdes historicas e sociais, que sdo materializadas em

diferentes linguagens.

Portanto, a linguagem, a partir da abordagem dialdgica, ndo pode ser estudada
fora da sociedade, uma vez que o enunciado, como unidade concreta da
interagdo verbal, tem estabilidade proviséria ¢ traz em sua constitui¢do
caracteristicas de cada situagdo de enunciagdo em que ¢ produzido e circula.
Além disso, o enunciado configura-se como um elo numa cadeia complexa de
outros enunciados, ou seja, estd repleto de ecos de outros enunciados,
respondendo a algo e antecipando um discurso-resposta ndo-dito, mas
solicitado no direcionamento a um interlocutor (real ou virtual). O enunciado
¢, por conseguinte, um signo ideoldgico, dialégico, unico, irrepetivel e
instaura-se diferentemente em cada interacao (Di Fantini, 2003, p. 101).

Com respaldo na perspectiva bakhtiniana, compreendo lingua/linguagem como

interacao verbal, que se materializa na comunicacdo através da enunciacdo entre sujeitos
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situados em um tempo real ou historico. Sendo assim, a comunicagdo acontece por meio do
enunciado e a compreensdo desses conceitos para o ensino de linguas contribui nas reflexdes
sobre o quanto as questdes sociais atravessam a linguagem. E importante ressaltar a ndo
transparéncia da linguagem, uma vez que: “cada enunciado ¢ pleno de ecos e ressonancias de
outros enunciados com os quais estd ligado pela identidade da esfera da comunicacdo
discursiva” (Bakhtin, 2003, p. 297). Como expde o autor, os enunciados constroem o processo
interacional relacionado com as informagdes histéricas e sociais, que ressoam de outros
enunciados e sdo materializados por diferentes discursos. Por isso, ao investigar a enunciacao,
¢ preciso pontuar a interagdo entre as vozes sociais e as particularidades do processo
interacional.

Desse modo, a lingua, materializada em enunciados, manifesta-se nas praticas de
linguagem, nos aspectos do desenvolvimento linguistico, desde os primeiros eventos de
letramentos, em ocasides de interacdo em que a lingua esta presente e exerce diferentes papéis
nas praticas de uso da linguagem, que sdo demarcadas por situagdes da vida social do sujeito.

No contexto das praticas escolarizadas de uso da linguagem, o desenvolvimento
linguistico realiza-se didaticamente no processo de alfabetizagcdo e letramento, como pontua
Soares (2003), uma vez que a alfabetizagdo ¢ a acdo de alfabetizar, de ensinar a ler e a escrever,
para que o outro conheca o alfabeto, a mecénica da escrita e da leitura, tornando-se alfabetizado.
A autora também esclarece que a alfabetizagdo ¢ uma pratica de linguagem caracterizada como
estado ou condigdo que assume aquele que sabe ler e escrever, desenvolvendo suas capacidades
de leitura e escrita. Diante do ponto de vista da autora, entendo que na alfabetizagdao o foco ¢
individualizado e tem como objetivo aprimorar as capacidades cognitivas e linguisticas nas
competéncias escolares para ler e escrever.

A autora complementa a explica¢do abordando a vertente do alfabetismo funcional, que
se caracteriza como pratica de linguagem pela adaptagdo da leitura e da escrita para
necessidades sociais, que compreende em usar a leitura e a escrita para necessidades cotidianas
basicas, como ao fazer compras ou vender algo, porém considera como uma versao “fraca” de
uso da linguagem. Nesse conjunto, ela acrescenta o alfabetismo critico como uma pratica de
linguagem transformadora, uma vez que se mostra com um nivel de linguagem mais analitico,
pois marca identidade e a tomada de decisdo do sujeito, tornando-se uma “versao forte” do uso
da leitura e da escrita, sendo assim, esses posicionamentos tedricos fundamentam a concepgao
de letramento a qual a autora propde.

Nesse sentido, o letramento como pratica da linguagem, apresenta enfoque social mais

pontual que os processos de alfabetizacao, em que os usos da linguagem sdo sobrepostos em
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processos de apropriagdo dos usos sociais da linguagem que envolvem a leitura e a escrita em
multiplas acdes de linguagem e com capacidades diferenciadas, ocasionando diversos tipos e
niveis de letramentos. Esses acontecimentos linguisticos acontecem em multiplos espagos
sociais, nao sendo uma cultura linguistica exclusiva da escola, pois o foco esta nos usos € nas
praticas sociais da linguagem, que envolve a leitura e a escrita em contextos sociais locais e
globais, como a escola, a familia, a igreja, o trabalho e a midia.

Conforme as proposi¢cdes de Soares (2003), o letramento vai além do ato de ler e
escrever, mas possibilita o uso dessas habilidades em praticas sociais em que escrever e ler sao
imprescindiveis. Sendo assim, para Soares (2003), os letramentos sdo as diversas praticas
sociais e culturais que fazem uso da leitura e escrita, e ndo se restringem somente ao saber ler
e escrever, como acontece na alfabetizagdo. Sendo assim, ¢ importante lembrar que
alfabetizagdo e letramento sao termos indissocidveis, porém, diferentes em termos de processos
cognitivos.

Os letramentos vdo além dos niveis de alfabetismo e da ideia de letramento Unico,
configurando-se em multiplos letramentos: autonomo, académico, familiar, escolar, literario,
digital etc. Diante da amplitude que abarca os tipos de letramentos, surge a necessidade de
conceitua-los e adjetiva-los como letramentos multiplos. Para entendermos o conceito de
letramentos multiplos, retomemos a no¢do de letramentos que, a partir das transformagdes nas
formas de se pensar e usar a leitura e escrita, foi sendo ressignificado, pois os letramentos, no
plural, remetem a ideia de que os letramentos sao muitos. Desse modo, ancorados na concepgao
de Street (1984), utilizamos neste estudo o termo letramentos, no plural, para configurar a ideia
de multiplo, de forma a enfatizar a diversidade de praticas sociais que envolvem o uso da leitura
e da escrita. Sendo assim, os letramentos sdo praticas sociais, plurais e situadas, marcadas
ideologicamente e materializadas por relagdes de poder, ou seja, letramentos refere-se aos
diversos campos de compreensao e andlise do processo de letramento, tais como o literario,
filosofico, funcional, cartografico ou digital.

As praticas sociais e culturais que fazem uso da escrita e da leitura sdo multiplas, e
mesmo uma pessoa nao letrada pode participar de diversas praticas de letramentos na sociedade.
Os estudos dos letramentos, com base em Street (1984), Kleiman (1995) e Soares (2003),
reconhecem que essas habilidades sdo resultados de experiéncias vivenciadas pelos individuos
em contextos culturais, sociais e educacionais, considerando os diversos aspectos relacionados
a leitura e escrita, aos géneros, aos propositos comunicativos, entre outros.

Recorro também ao pensamento de Street (1984) para pontuar sobre a pluralidade de

praticas sociais de uso da lingua na sociedade contemporanea, a partir da compreensao do
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modelo de letramento ideologico, que analisa a pluralidade de praticas de leitura e escrita que
ocorrem na sociedade em meio a relagdes de poder. A questdo ideologica, presente nos
enunciados dos textos, relaciona-se com a no¢do de lingua enquanto pratica social, pois a
manipulacdo de ideias pode influenciar a constru¢do do pensamento, uma vez que a forga da
ideologia em um posicionamento ¢ muito significativa na formacao do senso critico.

O modelo de letramento ideoldgico considera que as praticas de letramentos sdo
indissoluvelmente ligadas as estruturas culturais e de poder da sociedade, reconhecendo a
variedade de praticas culturais associadas a leitura e a escrita em diferentes contextos. Pela otica
desse modelo de letramento, a escrita ¢ valorizada numa perspectiva social, que pressupde
atividades que envolvem situagdes de uso da lingua em estreita relacdo com outras situagdes da
vida cotidiana e social, atividades coletivas com participantes de saberes distintos, que os
mobiliza de forma cooperativa, mas também segundo seus interesses e propositos individuais.

Nesse sentido, a linguagem ¢ mobilizada por multiplos enunciados, os quais promovem
a interlocugdo pela diversidade de linguagens, assim como a multiplicidade do que significam,
uma vez que as palavras podem assumir diferentes sentidos. Essa diversidade nas praticas de
letramentos sao formas diferentes de uso da linguagem em meios socioculturais distintos, como

discute Rojo (2009):

O ‘significado do letramento’ varia através dos tempos e das culturas e dentro
de uma mesma cultura. Por isso, praticas tdo diferentes, em contextos tdo
diferenciados, sdo vistas como letramento, embora diferentemente valorizadas
e designando a seus participantes poderes também diversos (Rojo, 2009, p.
99).

A citagdo de Rojo (2009, p. 99) destaca uma perspectiva fundamental para os estudos
contemporaneos sobre letramento: a sua natureza historica, social e culturalmente situada. Ao
afirmar que o “significado do letramento varia através dos tempos e das culturas e dentro de
uma mesma cultura”. Essa concep¢do plural do letramento dialoga com as abordagens que
compreende o letramento ndo como um conjunto homogéneo de habilidades técnicas, mas
como praticas sociais de leitura e escrita, que assumem formas e funcdes diversas a depender
dos contextos em que sdo mobilizadas. Assim, praticas letradas em contextos indigenas,
urbanos, religiosos, escolares ou digitais, por exemplo, constituem formas legitimas de
letramento, embora carreguem valoragdes simbdlicas e institucionais diferentes.

Desse modo, as praticas sociais da linguagem que se realizam em meios multiculturais

e tecnoldgicos, por meio de linguagens diversas, acontecem de acordo com as necessidades
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comunicativas e refletem interagdes sociais que passam por transformacdes em diferentes

modos de comunicagao.

Portanto, letramentos apresenta como principio a complexidade do ato de ler
e escrever num contexto de comunicagdo mais agil, por meio de outros
suportes além do formato impresso, ou seja, a utilizagdo de novas midias.
Neste sentido, houve uma convergéncia do texto para uma tela, propiciando
uma mudanga cultural e consequentemente nos letramentos (Cazden et al.,
2021, p. 101).

A comunicagdo por meio de tecnologias digitais ocasionou praticas sociais
diversificadas da linguagem no contexto digital, o que tem um rebatimento direto nas
habilidades das praticas sociais de letramento digital. O letramento digital diz respeito as
praticas sociais de leitura e produgdo de textos em ambientes digitais, isto ¢, ao uso de textos
em ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos moéveis. (Coscarelli, 2005).

Esse conceito esta relacionado ao desenvolvimento da tecnologia digital e aos objetivos
e expectativas da cidadania em uma sociedade do conhecimento. Soares (2002) ressalta que o
letramento digital ¢ usado para referir-se a questdo da pratica de leitura e escrita possibilitada
pelo computador e pela internet. As praticas de leitura e escrita baseadas em tecnologias digitais
sdo inseridas no ensino porque fazem parte das praticas sociais da linguagem moderna, de forma
que esses novos letramentos ou letramentos digitais sdo definidos pelas novas perspectivas para
conviver no meio sociocultural contemporaneo, que se torna cada vez mais tecnologico e
interativo.

Portanto, a linguagem, que se constitui por enunciados que transitam em meios
diversificados, acontece pela interagdo de sujeitos sociais que realizam praticas sociais de
linguagem. Desse modo, o desenvolvimento linguistico acontece por meio de eventos de
letramentos’, que envolvem o uso da lingua com situagdes da vida social, os quais se

configuram em multiplos e novos letramentos.

2 Os conceitos de eventos de letramento e de praticas de letramento estdo estreitamente relacionados e, por isso,
serdo abordados conjuntamente. A expressdo “eventos de letramento” refere-se aos elementos mais observaveis
das atividades que envolvem a leitura e a escrita, sdo situacdes concretas, observaveis, em que a leitura e/ou a
escrita estdo envolvidas, como, por exemplo, o ato de preencher um formulario, escrever uma mensagem em uma
rede social ou ler um cartaz informativo. Tais eventos sdo marcados por um tempo, um espago e por participantes
especificos, podendo ser descritos em termos das agdes realizadas, dos textos utilizados e das interagdes
estabelecidas. O conceito de “praticas de letramento” distancia-se do contexto imediato em que os eventos
ocorrem, para situd-los e interpreta-los em contextos institucionais e culturais a partir dos quais os participantes
atribuem significados a escrita ¢ a leitura, ¢ aos eventos de que participam, incluem os modos como os sujeitos
interpretam, legitimam ou subvertem o uso da linguagem escrita, situando tais usos em contextos histdricos,
culturais e institucionais mais amplos. O uso do plural em ambos os conceitos - eventos e praticas - indica que a
atribuig¢@o de valor social aos usos da escrita varia de um grupo social para outro, ¢ objeto de disputa e depende do
jogo de forcas econdmicas, religiosas e politicas num determinado contexto, ou entre um contexto local e contextos
mais distantes, além disso, reforga a ideia de que ndo ha uma forma tnica ou neutra de letramento, mas multiplos
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As praticas de linguagem configuram-se em diferentes tipos de letramentos, que se
transformam ao longo do tempo, pois estdo situadas historicamente € acompanham as mudancas
nos diferentes aspectos da sociedade, como se v€ com o avango das tecnologias, que mudaram
o estilo de vida das pessoas, os habitos e os costumes. Essas mudangas no comportamento
influenciam as praticas de leitura e escrita no contexto escolar, que sdo afetadas pela inser¢ao

de textos multissemioticos, modificando os gestos de leitura e a construgdo dos significados.

1.2 Praticas de linguagem na escola e o letramento digital

O letramento digital, com as novas tecnologias da informagao e da comunicagao, produz
textos multissemioticos, hibridos ou hipertextuais. Essas denominagdes sao atribuidas para os
textos que associam imagens, cores, sons, entre outros elementos, em layouts diversificados

que permitem leituras multimididticas ou que atravessam o texto impresso.

A expressao letramento digital refere-se as praticas sociais de leitura e escrita
em ambientes digitais, como aqueles propiciados pelos computadores ou por
dispositivos moveis, tais como smartphones e tablets, ou outros equipamentos
como terminais de banco e eletrodomésticos com interface digital. Assim, a
capacidade de compreender, discernir e criar com as Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo - TDIC ndo estdo necessariamente ligadas a
escola, pois as pessoas aprendem sobre o digital no dia a dia (Cazden et al.,
2021, p. 101-102).

Com o uso de computadores, celulares ou smartphones, o letramento digital, enquanto
pratica social, avangou da agado de fazer pesquisas e buscas de informagao na internet, passando
para outras ferramentas da vida cotidiana, como aplicativos de banco, automoéveis cada vez
mais tecnoldgicos e outros dispositivos que se tornaram instrumentos essenciais para a
realizagdo de grande parte das atividades na contemporaneidade.

Esses novos letramentos conduzem a novas praticas de leitura e escrita, que se tornaram
uma exigéncia para a utilizacdo de recursos tecnologicos, pois ampliam a capacidade e as
competéncias necessarias de se utilizarem as tecnologias digitais de forma critica, consciente e
eficaz, uma vez que a evolugdo das tecnologias digitais modificou as formas de comunicacao,

ao implementar na sociedade as redes sociais e at¢é mesmo a inteligéncia artificial, o que

modos de ler e escrever que sdo socialmente situados, historicamente construidos e desigualmente valorizados. A
atribuicdo de prestigio ou autoridade a determinadas praticas letradas em detrimento de outras reflete disputas
simbolicas e materiais, ligadas a relagdes de poder que atravessam fatores econdémicos, politicos, religiosos e
culturais, tanto em escalas locais quanto globais (Street; Castanheira, 2014).
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potencializa a discussdo sobre o letramento digital no ensino, levando a uma maior énfase na
necessidade de adaptar as praticas educacionais para pensar em mudancas metodologicas.

Nesse sentido, conforme Cazden et al. (2021):

ser letrado digitalmente implica saber se comunicar em diferentes situagoes,
buscar informagdes no ambiente digital e seleciona-las avaliando sua
credibilidade. Além do acesso a informacdo, cabe ao leitor estar atento a
autoria, a fonte e ter senso critico para avaliar o que encontra. Ser letrado
digitalmente implica, portanto, em fazer uso das TDIC, respondendo ativa e
criticamente a diferentes propdsitos e contextos, interagindo e participando
socialmente da construgdo coletiva do conhecimento (Cazden et al., 2021, p.
102).

O letramento digital, além de proporcionar aos individuos conhecimentos, por meio do
uso de ferramentas digitais e tecnoldgicas conectadas a internet, conecta multiplas formas de
leitura, escrita, fala e escuta, com textos de diferentes géneros, contextos, discursos e idiomas.
Dessa forma, as habilidades necessarias para interpretar, compreender e significar, mobilizam

caracteristicas que sdo articuladas pelas tecnologias digitais. Conforme Marcuschi (2010):

se nos dedicarmos a uma analise de detalhe dos géneros emergentes na midia
eletronica em geral (telefonia, radio, televisdo, Internet), veremos que algumas
das idéias a respeito da interagdo verbal deverdo ser revistas. Por exemplo, a
presenga fisica ndo caracteriza a interagdo conversacional em si, mas sim
determinados géneros, tais como os que se ddo nos encontros face a face. De
igual modo, a producdo oral ndo ¢ necessaria, mas apenas suficiente para
determinar a interagdo verbal, pois € possivel uma interagdo sincrona, pessoal
e direta pela escrita transmitida a distancia, o que ja era em parte possivel pela
comunicacao pelo telégrafo e pelo codigo Morse. Mas no caso atual ha uma
série de novidades que ndo apenas simulam, mas realizam efetivamente a
interagdo (Marcuschi, 2010, p. 36).

Marcuschi (2010), ao pontuar sobre a transposi¢cao dos elementos da interagao oral, de
conversagdo face a face, para a realizagdo da interagdo pela escrita em ambiente midiatico,
discute que esse processo acarreta novas caracteristicas ao texto no formato digital. O autor
também destaca que ¢é possivel verificar a influéncia da tecnologia na forma de interagdo com

0s novos objetos de leitura.

Uma das caracteristicas centrais dos géneros em ambientes virtuais ¢ serem
altamente interativos, geralmente sincronos (com simultaneidade temporal),
embora escritos. Isso lhes d4 um carater inovador no contexto das relagdes
entre fala-escrita. Além disso, tendo em vista a possibilidade cada vez mais
comum de inser¢ao de elementos visuais no texto (imagens, fotos etc.) e sons
(musicas, vozes) pode-se chegar a uma interacdo com a presen¢a de imagem,
voz, musica e linguagem escrita numa integragdo de recursos semiologicos.
Quanto a isso, ha outro aspecto nas formas de semiotizacdo desses géneros
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relativo ao uso de marcas de polidez ou indicagdo de posturas. Sdo os
conhecidos emoticons (icones indicadores de emogdes) ao lado de uma
espécie de etiqueta netiana (etiqueta da Internet, tal como analisada por
Crystal, 2001), trazendo descontragdo e informalidade a formulagao
(monitoragdo fraca da linguagem), tendo em vista a volatilidade do meio e a
rapidez da interagdo. Contudo, estes aspectos ndo se distribuem por igual ao
longo dos géneros (Marcuschi, 2010, p. 39).

O ambiente digital propicia que os textos multissemioticos mobilizem caracteristicas
que os tornam inovadores nas relagdes entre fala e escrita, construindo uma interagdo que
integra recursos semiologicos como imagem, voz, musica ¢ linguagem, as quais determinam o
estilo dos géneros. Para promover o letramento digital na escola, as praticas de leitura e escrita
de textos multissemioticos demandam habilidades especificas, devido as caracteristicas que
constituem os textos que circulam na midia, uma vez que, para analisar esses textos, ¢ preciso
incluir no contexto escolar uma pedagogia que reconhe¢a o universo multimididtico e
multissemiotico que altera o modo de ler. Ainda segundo o autor, “Certamente, a escola nao
pode passar & margem dessas inovagdes sob pena de ndo estar situada na nova realidade do
ensino. Neste sentido, o letramento digital deve ser levado a sério, pois veio para permanecer”
(Marcuschi, 2010, p. 74).

No contexto escolar, o letramento digital ndo se configura apenas em manusear
habilidades técnicas que possibilitam a interagdo por meio de tecnologias digitais de informacao
e comunicacdo, mas possibilita que o aluno desenvolva habilidades para compreender como os
textos funcionam nos espacos midiaticos, como os contetidos foram selecionados € como
reconhecer a linguagem apropriada a produgdes textuais especificas da rede para construir
posicionamentos criticos sobre os textos que circulam nos ambientes digitais.

Sendo assim, as praticas de linguagem com uso de tecnologias de comunicagdo e
informacgdo causam transformagdes nas nossas relagdes com os textos, pois os ambientes
digitais onde os textos circulam favorecem transformagdes que exigem propostas didaticas
especificas para que os alunos possam realizar leitura, escrita, interpretacdo e producdo de
textos multissemioticos que potencializem a analise critica.

Portanto, para que o letramento digital aconteca na escola, ¢ necessario agregar novas
formas de leitura e escrita as praticas de linguagem, experimentando o estudo com textos que
circulam em varias midias e possuem formatos diversificados. Nesse processo, o livro didatico
exerce um papel integrador, pois as propostas de atividades organizam os textos

multissemioticos.
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1.3 Praticas de linguagem, cultura digital e livros didaticos

A insercao da cultura digital na escola se realiza devido as mudangas no comportamento
social que sdo provocadas com o uso das tecnologias, como também por ter se tornado um
topico da aprendizagem que consta nas orientagdes curriculares, inclusive para o ensino de
lingua materna. Nesse sentido, € necessario sublinhar que o ensino de Lingua Portuguesa desde
a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (Brasil, 1971), foi caracterizado como um instrumento
de “comunicagdo e expressao da cultura brasileira”, concep¢do de linguagem que ndo ¢
assumida atualmente, mas com isso o ensino de lingua materna vem mobilizando uma
diversidade de praticas de linguagem que constam nas diretrizes curriculares e orientam as

disciplinas ou componentes curriculares.

Diante da reconfiguragdo dos objetivos da disciplina e dos novos perfis de
alunado e professorado, diminui o beletrismo do ensino de Portugués.
Constitui um ensino mais preocupado com a realidade pratica, que enfatiza
sobretudo géneros que circulam na comunicagdo de massa ¢ nas midias
(Bunzen; Rojo, 2008, p. 78).

As mudancas no ensino impulsionam os materiais didaticos a articularem em seus
conteudos as transformacgdes sociais e culturais, uma vez que “os autores de livros didaticos e
os editores passam, portanto, a ser atores decisivos na didatizagdo de objetos de ensino e, logo,
na constru¢do dos conceitos e capacidades a serem ensinados” (Bunzen; Rojo, 2008, p. 80).
Assim, os livros didaticos sdo materiais pedagdgicos que desempenham um papel importante
na construgdo das praticas sociais da linguagem e, na contemporaneidade, refletem a cultura
digital.

Para contextualizar a compreensao de que o ensino € influenciado pela cultura digital, ¢
importante pontuar alguns principios da cultura digital, que ¢ um conjunto que engloba a

manifestacdo de comportamentos e pensamentos dentro de um ambiente tecnologico e

midiatico. Esse espago virtual da cultura mediada pela tecnologia ¢ explicado por Lévy (1999):

Eu defino o ciberespaco como o espago de comunicagdo aberto pela
interconexdo mundial dos computadores e das memorias dos computadores.
Essa definigdo inclui o conjunto de sistemas de comunicagdo eletronicos (ai
incluidos os conjuntos de redes hertzianas e telefonicas classicas), na medida
em que transmitem informagdes provenientes de fontes digitais ou destinadas
a digitalizacdo. [...] Esse novo meio tem a vocacdo de colocar em sinergia e
interfacear todos os dispositivos de criagdo de informagdo, de gravacdo, de
comunicacdo e¢ de simulagdo. A perspectiva da digitalizagdo geral das
informagdes provavelmente tornara o ciberespago o principal canal de
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comunicacdo e suporte de memoria da humanidade a partir do inicio do
proximo século (Lévy, 1999, p. 92-93).

Os pressupostos sobre o ciberespago que foram citados por Pierre Lévy sdo fatos na
contemporaneidade, pois a interagdo pela internet integra novas tecnologias de comunicacao e
informacao as mais diversificadas praticas de linguagem. Dessa forma, também me valendo de
Lévy (1999, p. 17) defino cibercultura: “quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o
conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento
e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”.

Desse modo, a cultura digital se constitui por uma rede de comunicag¢do que modificou
a maneira de as pessoas se comportarem, principalmente os jovens e as criangas, que interagem
por meio de novas estratégias e suportes de comunicagao, como as comunidades virtuais, blogs,
foruns, entre outros meios mididticos que estdo cada vez mais presentes na vida cotidiana,
permitindo a interag@o social a partir do compartilhamento das informagdes e contribuindo para
o surgimento de novas formas de aprender e de ensinar. Por meio das tecnologias, a cultura
digital pode ser considerada como uma pratica social que realiza a comunicagdo, mediando as
relagdes dos seres humanos com o mundo e isso faz crescer o nimero de usuarios/produtores
de informagdes e contetidos na midia.

Nesse contexto, o mundo da tecnologia, com diferentes modelos de computadores,
aplicativos, programas, plataformas, redes sociais, streaming, ambientes de aprendizagem,
servicos on-line, entre outros recursos, modificam as nossas experiéncias com a sociedade e
essas mudangas de comportamento social ocasionam também um aumento da inser¢do das
tecnologias nos espagos escolares. Diante dessas transformagdes sociais, a concepg¢ao de cultura
digital dialoga com os pressupostos dos novos letramentos, que surgiram com o advento das
tecnologias e determinam como os sujeitos se apropriam desses meios sociais para produzir
multiplas linguagens.

Na escola, a cultura digital se realiza através do letramento digital, com a inclusdo das
tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas. Essa inclusdo tecnoldgica permite a criacdo de
ambientes de aprendizagem mais dinamicos e interativos, onde os alunos podem mobilizar
recursos € ferramentas digitais. Na pratica, essa transformagao ganhou evidéncias nas escolas
com a criagdo dos laboratérios de informatica, posteriormente com a utilizagdo de plataformas
on-line, aplicativos educativos ou ferramentas de colaboragdo digital, e com as mudancas
curriculares, os livros didaticos também se tornaram ferramentas de ensino que evidenciam a
cultura digital. Esses mecanismos tém o intuito de auxiliar o ensino, atendendo as necessidades

dos alunos e promovendo um aprendizado mais significativo e engajado com as demandas da
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sociedade atual. Por isso, a cultura digital estd associada as praticas de linguagem mediadas
pela tecnologia nas atividades em sala de aula.

Assim, as praticas de linguagem realizadas com o letramento digital na escola e os
principios curriculares impulsionaram a inser¢do da cultura digital nos livros didaticos, com as
adaptagdes necessarias ao contexto contemporaneo. Esse movimento visa preparar os alunos
para serem participantes criticos e criativos na sociedade digital, reconhecendo a inegavel
presenca das tecnologias no estilo de vida da contemporaneidade. Nos livros didaticos, o
letramento digital é articulado de forma a refletir e responder a essa realidade.

As praticas de linguagem que se realizam com uso das tecnologias digitais veiculam
textos multissemidticos nas mais diferentes plataformas de comunicagdo. Esses textos
divulgados pelos canais de midia sdo caracterizados como géneros digitais. No ambito das
praticas multiletradas na escola, o estilo dos textos multissemidticos surpreende o leitor pela
estrutura estética, ao utilizar-se da linguagem verbal e ndo verbal, o que potencializa a
criatividade e valoriza a produgdo linguistica no meio social e nas atividades escolares. Nesse
contexto, € basilar para o ensino de lingua materna o estudo sobre as praticas de linguagem dos
géneros digitais nas atividades de leitura, interpretagdo e producao de textos, pois a diversidade
cultural se reflete nos diferentes textos, nos suportes e nos meios digitais pelos quais circulam
os inimeros canais de comunicac¢ao que viabilizam os multiletramentos.

Sendo assim, a incorporacdo de praticas de multiletramentos, que incluem a leitura,
interpretagdo e produgdo de textos multimodais do campo digital ¢ uma dimensao importante
da cultura digital na educagdo, que também ¢ viabilizada pelos livros didaticos. Essas praticas
podem ajudar os alunos a interpretar os diversos textos que circulam na midia, assim como as
informacdes disponiveis na era digital, tornando-se um meio facilitador para promover no aluno
uma compreensao mais critica sobre os conteudos que consomem e produzem. A compreensao
critica envolve a analise e interpretacao de textos multissemioticos para além da leitura, pois
visa potencializar a capacidade do aluno em questionar as intengdes, valores, pressupostos € 0s
efeitos de sentidos desses textos.

A relagdo da linguagem com a cultura digital constitui as unidades tematicas do livro
didatico Identidade em ag¢do: linguagens e suas tecnologias, de autoria de Telma de Carvalho
Guimaraes ef al. (2020), objeto de pesquisa desta tese. Por meio da leitura do material didatico,
verifiquei que as propostas de atividades do livro articulam praticas de multiletramentos que
sdo pontuadas pelo universo multissemidtico, ao abordar teméticas, recursos e textos da cultura
digital nas praticas de linguagem. Nesse sentido, ressalto a importancia das pesquisas cientificas

que investigam as praticas de linguagem na cultura digital.
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1.4 Praticas de linguagem com géneros digitais nos livros didaticos e a producao

académica

Nesta se¢do, apresento a investigagdo realizada sobre as tendéncias das pesquisas
académicas com a tematica dos multiletramentos relacionada aos géneros digitais, no ambito
dos livros didaticos, para conhecer por meio da revisao bibliografica, como esses topicos vém
sendo discutidos na area dos Estudos Linguisticos.

A investigacdo realizada sobre pesquisas cientificas que abordam o tema desta tese me
proporcionou maior familiaridade com o objeto da pesquisa, sendo que o acesso as teses €
dissertacdes ocorreu a partir das bases: Catdlogo de Teses e Dissertacdes da Coordenacdo de
Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior — CT Capes (2016)° e a Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacdes — BDTD?.

No mapeamento das referéncias, foi estabelecido como marco temporal o periodo
compreendido entre o ano de 2019 até o ano de 2024, periodo que marca a minha trajetoria de
pesquisa com a temadtica deste estudo: ensino e géneros digitais. Ja a selecao dos trabalhos com
interesse para esta investigacao se deu obedecendo os seguintes critérios: area de conhecimento
— Lingua Portuguesa, Linguistica e Linguistica Aplicada. Além de verificar a abordagem do
objeto, com atencdo ao uso didatico-pedagogico de géneros digitais em livros didaticos de
Lingua Portuguesa.

Para as buscas das producdes cientificas nas bases de dados foram utilizados os
descritores: “multiletramentos”; “gé€neros digitais”, em que a busca na BDTD indicou 88
(oitenta e oito) dissertagcdes de mestrado e 16 (dezesseis) teses de doutorado, e no CT CAPES
foram encontradas 6 (seis) dissertagdes de mestrado.

Para as buscas das produgdes cientificas utilizando os descritores: “multiletramentos”;
“livros didaticos”, encontrei na BDTD 49 (quarenta e nove) dissertagdes de mestrado e 6 (seis)
teses de doutorado € no CT CAPES, 7 (sete) dissertagdes de mestrado e duas teses de doutorado.

Na busca com os descritores “multiletramentos”; “géneros digitais” e “livros didaticos”,
foram encontrados 13 (treze) dissertacdes de mestrado e 3 (trés) teses de doutorado na BDTD, ja
no CT CAPES foram encontradas 2 (duas) dissertacdes de mestrado.

Ao refinar a investigacdo, por meio das referéncias elencadas para construir o

mapeamento e levando em consideragdo os objetos de pesquisa: géneros digitais e livros

3 Disponivel em: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/. Acesso em: 10 mar. 2024.
4 Disponivel em: www.bdtd.ibict.br. Acesso em: 10 mar. 2024.
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didaticos de Lingua Portuguesa, elaborei o Quadro 1, com os principais trabalhos que dialogam

com os objetivos dessa pesquisa, na medida em que essas producdes académicas relacionam os

29 ¢

temas: “multiletramentos”, “géneros digitais” e “livros didaticos”.

Quadro 1- Produg¢des académicas

Autor Titulo Ano Tipo Instituigdo de BASE
Ensino
CALDAS, mull:;[rlrlllct)l(izi[;g::leen:;r? 1eivro Tese de Universidade
Maria Cilania i R . 2021 Federal do CT CAPES
didatico de Portugués do Ensino doutorado .
de Souza 1 Ceara
Médio
O género discursivo digital Universidade
LOTTERMAN, . . - Disserta¢ao Estadual do
Gabriel Fischer podcast ap hcafiq a educaf; ao: 2022 de mestrado Oeste do CT CAPES
pressupostos tedricos e praticos Parani
Os géneros digitais na
LIMA, Kassia construgao dos Dissertagao Universidade
Suellen Ferreira multiletramentos: proposta 2023 ¢ CT CAPES
. S a o de mestrado | de Pernambuco
Correia de didatica para turmas do 9° ano
do ensino fundamental
A Dissertagio | Universidade
Marcelo Luiz 05 generos N ) ¢ Federal do CT CAPES
o praticas das linguagens nos anos de mestrado .
Vergilio L - Parana
iniciais do ensino fundamental
Universidade
MILESK, | [ntercambios pedagogicos entre Dissertagdo Paljlsitsi(aiu;ll’lllio
L escola e sociedade: 2021 ¢ . CT CAPES
Josiani Kely multiletramentos em cena de mestrado de Mesquita
Filho (UNESP),
Araraquara
PAULINO, Tutorial em video: uma Dissertacio Universidade
Patricia proposta de multiletramentos 2020 de mes trz do Federal da CT CAPES
Morgado Milton para o 8° ano Bahia
Proposta de producéo de
MAGALHAES, géneros digitais em manual Dissertacao Universidade
Alex George escolar de Lingua Portuguesa: 2021 de mestrado de Taubaté CT CAPES
por uma perspectiva bakhtiniana
Multiletramentos e ensino-
BITENCOURT, aprendizagem de Lingua Dissertacio Universidade
Dinete Andrade | Portuguesa: o livro didatico de 2021 ¢ Federal de CT CAPES
R } de mestrado .
Soares Portugués do Ensino Goias
Fundamental
Livro didatico de Lingua
Portuguesa e as tecnologias . ~ Universidade
DONATONI, digitais: uma rede (des) 2019 | Dissertagdo | p dode | CT CAPES
Grasiele . de mestrado
conectada entre o discurso e a Mato Grosso
pratica?
Multiletramentos e curadoria: o
. . ~ (e Universidade
NUNES, Elisa entre orientagOes, praticas e Dissertacio Tecnolégica
Akiko livros didaticos de lingua 2021 ¢ & BDTD
. de mestrado Federal do
Maruyama portuguesa dos anos finais do ,
. Parana
ensino fundamental
(Multi) letramentos na colegio Universidade
ME&?& II\IICA’ Cercaina: um olhar a partir do 2022 Tese de Estadual do BDTD/CT
Ferreira c};e contexto da Amazonia Sul- doutorado Oeste do CAPES
ocidental Parana
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Multiletramentos e

MECCA, Edina multimodalidade: o design 2019 Dissertacao Universidade
Menegat de significados de lingua de mestrado | de Passo Fundo

portuguesa e inglesa

BDTD

Fonte: Elaborado pela autora com base em BDTD e CT CAPES.

Para o conhecimento exploratorio da tematica, além dos dados catalogados, foi feita
uma leitura prévia dos resumos das pesquisas € na sequéncia realizei a leitura completa dos
trabalhos para identificar aspectos relevantes para esta tese. Um dos aspectos analisados nas
producdes académicas se refere aos conceitos que fundamentam as pesquisas: géneros
discursivos, géneros digitais, multiletramentos, estudos sobre multimodalidade, letramento
digital e praticas de letramentos digitais, com base em autores como Bakhtin (2003); Kalantzis,
Cope e Pinheiro (2020); Marcuschi (2002, 2010); Rojo (2009, 2013) e Rojo e Moura (2019).

Quanto aos géneros digitais, encontrei nas pesquisas: podcast, memes, post, blogs, redes
sociais, e-mail, aplicativos educacionais, videos, infograficos, poemas-slams entre outros, que
foram citados nas andlises dos trabalhos e como exemplos de textos multimodais. Saliento que
essas produgdes cientificas sdo analises voltadas para a discussdo sobre a insercdo da cultura
digital na educacdo, com uma quantidade maior de dissertagcdes de mestrado. De um modo geral,
os trabalhos voltam-se para a elaboracdo de propostas didaticas que incorporam os géneros
digitais como ferramentas de ensino e realizam um levantamento dos gé€neros digitais que sao
apresentados nos livros didaticos.

Considerando o refinamento da busca com os descritores: “multiletramentos”, “géneros
digitais” e “livros didaticos”, no contexto das investigacdes, destaco duas dissertacdes que
mobilizam livros didaticos: Donatoni (2019) e Magalhaes (2021). Esses trabalhos também
integram o Quadro 1, que foi elaborado para apresentar nossa investigacao.

O trabalho de Magalhaes (2021), “Proposta de produgdo de géneros digitais em manual
escolar de Lingua Portuguesa: por uma perspectiva bakhtiniana”, tem como objetivo principal
“refletir de que forma a perspectiva bakhtiniana ¢ abordada nas propostas de produgdo desses
géneros digitais” (Magalhaes, 2021, p. 08). As atividades foram selecionadas do livro didatico
do 9° ano do Ensino Fundamental Portugués: conexao e uso, de Demanto e Carvalho (2018) e
abordam os géneros digitais: video, podcast, playlist comentada, apresentacao digital e spot. As
analises foram tecidas por meio de descricdes das propostas com as consideracdes do autor €
pontuacdes que tem como base os estudos do Circulo de Bakhtin, principalmente sobre a nogao

de género discursivo. Os resultados da investigacdo apontam que:
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As atividades de producao de géneros digitais nesse viés bakhtiniano apenas
foram inseridas no contexto da tecnologia como ferramenta de uso que
complementa o texto escrito; o trabalho com a linguagem ¢ instrumentalizado,
mantendo-se apenas como uma orientacdo contida na BNCC sem contemplar
as caracteristicas reais do género digital (Magalhaes, 2021, p. 08).

Apos apresentar um exemplo de proposta de atividade que dialoga com o ensino de
linguagem na perspectiva discursiva, o autor conclui a pesquisa afirmando que, diante da
escolha do livro didatico, “o aluno estudard a nona etapa dos Anos Finais observando
superficialmente o género digital limitado a ferramenta de ensino” (Magalhaes, 2021, p. 8).

Outro trabalho que ganha destaque nesta investigacdo ¢ de Donatoni (2019), “Livro
didatico de Lingua Portuguesa e as tecnologias digitais: uma rede (des)conectada entre o

discurso e a pratica?”, cujos resultados revelaram que:

O percentual de géneros discursivos (digitais) presentes nos livros analisados
¢ infimo comparado a outros géneros discursivos privilegiados nos LDP, e
suas formas de abordagem apresentam lacunas que revelam uma relagdo
desconectada entre tecnologia digital e livro didatico de Lingua Portuguesa
(Donatoni, 2019, p. 8).

Diante do levantamento realizado, as discussdes destas pesquisas sinalizam para a
complexidade do tema, uma vez que o ensino de géneros digitais ainda ¢ um desafio para a
escola. A respeito dos estudos sobre letramento digital, hA um consenso de que existem
dificuldades para sua implementacdo na escola, como foi relatado, por diferentes 6ticas, nos
diferentes trabalhos mapeados.

O trabalho de investigacao das produgdes académicas apontou que ha uma escassez de
estudos sobre os géneros digitais nos livros didaticos e considero essa auséncia uma lacuna
muito significativa para justificar a importancia dessa pesquisa, uma vez que esse material
didatico ¢ um suporte pedagdgico essencial para o ensino na Educag¢do Bésica. Sendo assim, a
revisdao das produgdes académicas refor¢ca nossa compreensdo sobre a necessidade de
aprofundamento teorico-pratico sobre o tema desta pesquisa para o desenvolvimento da cultura

digital na escola e para promover um ensino mais significativo sobre os géneros digitais.
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2 PRATICAS MULTILETRADAS E TEXTOS MULTISSEMIOTICOS: OS
GENEROS DIGITAIS NO ENSINO

Tendo em vista que os conceitos que definem os multiletramentos se apresentam neste
trabalho como referéncia para analisar praticas multiletradas que mobilizam géneros digitais no
livro didatico, este capitulo aborda uma revisdo tedrica muito significativa para investigar o
modo como se configuram as praticas multiletradas nas propostas de atividades com géneros
digitais no livro didatico.

As concepcdes de praticas de multiletramentos apresentadas neste capitulo
fundamentam-se principalmente na teoria dos multiletramentos, a partir dos estudos de Cazden
et al. (2021) e Kalantzis, Cope e Pinheiro, (2020). A partir desses trabalhos, elaboro pontuagdes
sobre a origem dos multiletramentos, sua abrangéncia e desdobramentos, destacando o
pensamento dos principais autores que contribuem com a evolucdo desse conceito e a nogao de
design, com base na Pedagogia dos Multiletramentos. A apresentagdo deste topico se completa
com as reflexdes sobre os conceitos de multimodalidade, com base nos autores mencionados e
em outros estudiosos sobre o tema. Dessa forma, as discussdes compartilhadas na literatura
académica por debatedores nacionais e internacionais tecem reflexdes importantes que
respaldam as categorias de andlise da pesquisa.

O capitulo visa contribuir com os objetivos da pesquisa, para isso, propde uma reflexdo
sobre a teoria dos géneros do discurso e o conceito de géneros digitais como subsidios teoricos
para analisar o modo como os textos que circulam na midia digital aparecem nas atividades
propostas nos livros didaticos. A relagdo construida de géneros digitais como géneros
discursivos tem como base a teoria dos géneros do discurso (Bakhtin, 2003) e outras discussdes
de autores da Linguistica Aplicada que problematizam essa questdo alicergados nos trabalhos
do Circulo de Bakhtin. Em seguida, para fundamentar a defini¢do de textos multissemioticos
enquanto géneros digitais, finalizo o capitulo visitando a defini¢do de géneros digitais com base

em Marchuschi (2010), que explica sobre os géneros produzidos com o advento da internet.

2.1 Praticas de multiletramentos

Inspirados nas discussdes que abordam os letramentos, em meados dos anos 1990, dez
pesquisadores e professores de lingua inglesa (americanos, australianos e ingleses), que
formavam o grupo denominado The New London Group (Grupo de Nova Londres),

preocuparam-se em pesquisar o ensino de linguas em um contexto social cada vez mais



37

diversificado e tecnologico. Para discutir essas questdes, o grupo propde, entre 1994-1996, o
neologismo multiletramentos.

A definicdo de multiletramentos foi cunhada pelo “Manifesto da Pedagogia dos
Multiletramentos”, que ¢ um documento produzido pelos pesquisadores do New London Group
e que recentemente, no ano de 2021, foi traduzido e publicado pela autora mineira Ana Elisa
Ribeiro, organizadora da obra: Uma pedagogia dos multiletramentos: Desenhando futuros
sociais (Cazden et al., 2021). Essa publicagado intensifica a leitura do manifesto entre estudiosos
brasileiros e contribui com as pesquisas sobre letramentos, mas ja havia literatura publicada no
Brasil que abordava as discussdes propostas pelo manifesto.

O Manifesto da Pedagogia dos Multiletramentos traz uma ideia de suplementagdo e ndo
de rompimento com outras teorias, preocupando-se em mudar a pedagogia em razao do contato
cada vez mais estreito entre as culturas, as midias e os textos. A proposicao do manifesto ¢ de
uma visdo metalinguistica dos multiletramentos, que relaciona os elementos multimodais de
design e a produgao de sentidos.

A natureza de um manifesto ¢ a de um texto que clama por algo, no caso em questao, os
pesquisadores clamavam por saber o que estava faltando no ensino de linguas diante do novo

contexto multicultural globalizado, articulando os multiletramentos,

palavra que escolhemos para descrever dois importantes argumentos com que
podemos abordar as ordens cultural, institucional e global emergentes: a
multiplicidade de canais de comunicag@o e midia e a crescente proeminéncia
da diversidade cultural e linguistica. A nogdo de multiletramentos
complementa a pedagogia tradicional do letramento ao abordar esses dois
aspectos relacionados a multiplicidade textual. [...]

Em segundo lugar, decidimos usar o termo “multiletramentos” como meio de
focalizar as realidades do aumento da diversidade local e da conex@o global.
Lidar com diferencgas linguisticas e culturais agora se tornou aspecto central
de nossas vidas privadas, profissional e cidada (Cazden et al., 2021, p. 18-19).

A citagdo de Cazden et al., 2021 oferece uma contribui¢do tedrica significativa ao
campo dos estudos sobre letramento, ao justificar o uso do termo multiletramentos como uma
resposta as transformacoes socioculturais, tecnoldgicas e comunicacionais contemporaneas. A
proposta de multiletramentos abrange dois aspectos, interligados, desafiam a pedagogia
tradicional a rever seus fundamentos, suas metodologias e seus objetivos formativos. Assim, 0s
multiletramentos ndo apenas reconhecem essas transformacdes, mas posicionam o ensino da
linguagem como um espago ético e politico, no qual a valorizagdao da diferenca, a critica das
hegemonias culturais e a agéncia dos sujeitos emergem como dimensdes indissocidveis da

formacao para a cidadania global. Nesse sentido, o conceito também nos convida, enquanto
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educadores e pesquisadores, a refletir sobre o papel da escola e dos materiais didaticos diante
das novas configuragcdes da linguagem, do saber e da identidade.

A partir de uma visao diversificada de letramentos, os aspectos culturais, comunicativos
e a propria necessidade de conexdo global sdo fundamentais para a formacao linguistica, assim

os “multiletramentos” ampliam a noc¢ao de praticas sociais:

[...] a multiplicidade de canais de comunicagdo e a crescente diversidade
cultural e linguistica do mundo de hoje requerem uma concepg¢ao mais ampla
de letramento do que a descrita nas abordagens tradicionais baseadas na lingua
(Cazden et al., 2021, p. 12).

Dito de outro modo, os multiletramentos sdo formas diversificadas de uso da linguagem
em meios socioculturais distintos, apresentam-se como praticas multiletradas que combinam a
oralidade e a escrita de maneiras e em situagdes diferentes, de acordo com a finalidade ¢ a

pratica social a que se destinam.

O conceito de multiletramentos, articulado pelo Grupo de Nova Londres,
busca justamente apontar, ja de saida, por meio do prefixo “multi”, para dois
tipos de “multiplos” que as praticas de letramento contemporaneas envolvem:
por um lado, a multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na
criacdo de significagdo para os textos multimodais contemporaneos e, por
outro, a pluralidade e diversidade cultural trazida pelos autores/leitores
contemporaneos a essa criagdo de significacdao (Rojo, 2013, p. 14).

No caso das praticas de linguagem da cultura digital, para entender as praticas
multiletradas torna-se necessario compreender as diferentes linguagens e os efeitos de sentidos
dos enunciados que circulam em meios digitais diversos. Uma vez que o ato de ler e escrever,
em um mundo cada vez mais digital, ndo esta restrito a escola, essas habilidades ganham outros
espacos muito significativos na vida dos alunos. Desse modo, o olhar sobre os letramentos
reconfigura-se ao levar em conta a multiplicidade de culturas e as multiplas modalidades
linguisticas, fazendo-se necessario pensar a partir de um letramento multifacetado e plural: os
multiletramentos.

A multiplicidade cultural ¢ reproduzida em praticas multiletradas, por textos que
circulam em inimeros canais de comunicagao, através de suportes tradicionais e meios digitais

que estruturam o campo dos multiletramentos:

No que diz respeito as multiplas linguagens, ou a multimodalidade dos textos,
entendemos que os textos que circulam socialmente, impressos em diferentes
suportes e digitais, sdo compostos por multiplas semioses e linguagens. O
segundo aspecto diz respeito a multiplicidade cultural, que aponta para a
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variedade de culturas, de producdo cultural letrada e do hibridismo textual
baseado na eliminagdo de fronteiras entre o culto e o popular. Além dessa
multiplicidade, surge também uma nova ética que nao se baseia na ideia de
propriedade (como o direito autoral), mas no didlogo entre novos participantes
(o remix); e uma nova estética, baseada na ideia de “cole¢do”, em que cada
individuo seleciona, por uma questio estética, de apreciacdo, conforme seus
gostos. Os multiletramentos, portanto, correspondem a esses textos
multissemioticos que proporcionam novas relagdes e experiéncias entre
individuos, textos e culturas (Cazden ef al., 2021, p. 109-110).

O aspecto multicultural do curriculo escolar atual revela cada vez mais a necessidade de
integrar os multiletramentos no processo de ensino e aprendizagem de linguas, por meios que
valorizam as diferentes formas de comunicagdo. A diversidade na linguagem impulsiona os
modos de comunicagdo que também estdo presentes na escola, de forma que mudangas sociais
e linguisticas alteram o comportamento na vida profissional, publica e privada. Nesse sentido,
no ambiente escolar, os alunos precisam receber uma educagdo que os possibilite estar
preparados para atuarem em profissoes diversificadas no contexto em que vivem, resolver
problemas que exigem habilidades diferentes e dominar ferramentas para novas experiéncias
de vida.

As praticas de letramentos escolares sdo aprimoradas a medida que as pessoas sao
alfabetizadas, dominam a leitura e a escrita, tornando a sociedade cada vez mais grafocéntrica,
porém isso ndo garante a competéncia para a pratica social da escrita. Sendo assim, as praticas
de letramentos escolares se desenvolveram com o tempo, partiram da socializa¢do de criangas
para o processo de alfabetizagdo e do ensino da escrita para a producgao de textos.

Nesse sentido, a Pedagogia dos Multiletramentos (Cazden et al. 2021), com uma
proposta para a educacdo linguistica moderna, sugere que as praticas de letramentos escolares
devem ensinar o aluno habilidades especificas para didlogos mais complexos com os temas da
diversidade. Assim, enfatizo que na escola ha pessoas de grupos e comunidades completamente
diferentes que convivem em um mesmo espago, isso implica no campo dos multiletramentos
em adquirir habilidades para manipular uma variedade de linguagens.

A educacio linguistica, na perspectiva da Pedagogia dos Multiletramentos, preocupa-se
em mostrar para o aluno a diversidade produtiva, o pluralismo civico e as identidades
multifacetadas, como postula Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020). Os autores sinalizam que ¢
por meio da pedagogia do pluralismo que o aluno desenvolve a capacidade de ler criticamente
a diversidade local e global, conhecendo diferentes modos de vida, o que caracteriza como o
pluralismo civico, fazendo ampliar seu repertério cultural.

Desse modo, consideram que o aluno pode fazer parte de um contexto em que ele 1€,

escreve, desenha, ouve musica, conhece a cultura de outros paises ou de outras localidades e
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que possa apreciar diversas artes quando estar conectado com a tecnologia global, o que o

possibilita se tornar um sujeito multicapacitado, capaz de leva-lo a diversidade produtiva.

Sobre os beneficios, a tecnologia digital propiciou o deslocamento do conceito
de ler e escrever, incentivando a autoria, a criagdo ¢ a constru¢do de sentidos.
Narrativas multimodais, multilingues e translingues passam a ter vida e ser
apreciadas; fazer filmagens ndo mais se limita aos especialistas; os que sdo
vistos como leigos no assunto — professores e alunos — se permitem
experimentar maquinas e aplicativos por meio de um celular e se tornam
produtores de conteudo para suas proprias experiéncias académicas e ndo-
académicas. No universo virtual, imagens e obras de arte podem ser remixadas
e ressignificadas (Monte Mor, 2023, p. 15, grifos do autor).

As reflexdes sobre os deslocamentos do ensino de leitura e escrita com a inser¢ao da
tecnologia respalda as andlises e colocagdes sobre as praticas multiletradas, visto que o ensino
de leitura e escrita ndo consegue mais se distanciar dos multiletramentos, uma vez que a escola
ndo estd a margem das inovagdes tecnologicas e situa-se em uma nova realidade no ensino de
linguas.

Portanto, as praticas multiletradas resultam em novas configuragdes de circulagdo de
textos e acesso as tecnologias digitais, provocando transformagdes nas maneiras de ler, escrever
e produzir textos na escola. No contexto multicultural globalizado, com culturas hibridas e
meios tecnoldgicos, as pessoas formam identidades cada vez mais multifacetadas e a escola,

por sua vez, busca novas maneiras de ensinar o aluno, por meio de uma diversidade de praticas.

2.2 As praticas multiletradas e a multimodalidade

As praticas de linguagem com géneros digitais favorecem a constru¢do de modos de
significacdo em linguagens diferentes e essa realidade gera desafios para o ensino de linguas,
pois os conhecimentos escolares em leitura e escrita envolvem praticas sociais digitais e
mobilizam diferentes interpretagdes de docentes e discentes enquanto agentes de letramentos,
que compartilham enunciados no contexto escolar e em um mundo multifacetado e digital.

Nesse sentido, conforme Rojo (2009),

[...] j& ndo basta mais a leitura do texto verbal escrito; é preciso relaciona-lo
com um conjunto de signos de outras modalidades de linguagem (imagem
estatica, imagem em movimento, musica, fala) que o cercam, ou intercalam
ou impregnam (Rojo, 2009, p. 106).
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As mudangas na configuracdo do texto impresso para o formato digital e
multissemiotico no ensino desencadearam as discussoes dos multiletramentos sobre os aspectos
da multimodalidade. Nesse campo tedrico, a estudiosa Roxane Rojo, que ¢ uma das grandes
debatedoras das proposi¢des do manifesto, faz consideragcdes muito significativas sobre os

multiletramentos e a multimodalidade:

Multiletramentos sdo as praticas de trato com os textos multimodais ou
multissemioticos contemporaneos — majoritariamente digitais, mas também
impressos —, que incluem procedimentos (como gestos para ler, por exemplo)
e capacidades de leitura e producdo que vao muito além da compreensao e
produgdo de textos escritos, pois incorporam a leitura e (re)producdo de
imagens e fotos, diagramas, graficos e infograficos, videos, audio etc. (Rojo,
2017, p. 4).

Conforme a autora, os multiletramentos sdao mediados pelas caracteristicas da

multimodalidade, que estdo relacionadas a constru¢do dos sentidos dos textos.

r

Multiletramentos ¢ um conceito bifronte: aponta, a um sé tempo, para a
diversidade de linguagens dos textos contemporineos, o que vai implicar, €
claro, uma explosdo multiplicada dos letramentos, que se tornam
multiletramentos, isto €, letramentos em multiplas culturas e em multiplas
linguagens (imagens estaticas e em movimento, musica, danca e gesto,
linguagem verbal oral e escrita, etc.) (Rojo; Moura, 2019, p. 20).

Nesse viés, o crescimento no uso de suportes virtuais transformou os modos de ler,
compreender e analisar os textos, uma vez que as novas configuragdes visuais permitem uma
maior interagdo entre autor e leitor, por meio de imagens, sons e hiperlinks, pois a
multimodalidade ¢ constitutiva da linguagem multissemidtica nas praticas multiletradas.

Os aspectos multimodais apresentam-se como elementos de design na Pedagogia dos
Multiletramentos e sdao essenciais nas reflexdes sobre o modo como as ferramentas de ensino
se articulam com a tecnologia na sala de aula, o que fomenta a discussdo dessa pesquisa sobre
as praticas multiletradas que mobilizam géneros digitais nos livros didaticos.

O design multimodal ao qual me refiro estd relacionado as abordagens sobre design
discutidas pelo Grupo de Nova Londes (Cazden ef al., 2021) e por Cope, Kalantzis e Pinheiro
(2020), que abordam o conceito de design como um processo de constru¢ao de sentidos, que
leva em conta os recursos disponiveis para a linguagem construir significados a partir de modos
de significagdo: escritos, orais ou sonoros, visuais ou imagéticos, gestuais, tateis e espaciais,
que transformam de diferentes maneiras os sentidos, como processo de (re)constru¢do ou

(re)design.
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O conceito de design ¢ discutido devido aos seus diversos significados e aos campos de
atuacdo nos multiletramentos. Nesse sentido, a nog¢dao de design, relacionada a pratica
pedagdgica, propde mudancas no design pedagdgico associado a tecnologia, pois considera que
o aluno se torna um designer ao ser inserido na cultura digital, uma vez que ele ndo so usa os

textos das midias digitais, como também interpreta e (re)produz esses textos:

O conceito-chave ¢ o de Design, em relagdo ao qual tanto somos herdeiros de
padrdes e convengdes ligadas aos sentidos/significados quanto somos
designers ativos de sentidos. E, como designers de sentidos, somos designers
de futuros sociais — futuros no ambiente de trabalho, futuros ptblicos e futuros
comunitarios (Cazden et al., 2021, p. 35).

A discussdo sobre o formato de um novo design mais criativo e tecnoldgico para a
aprendizagem interessa a esta pesquisa, uma vez que, na perspectiva dos multiletramentos, a
nocao de design na pedagogia projeta metodologias mais interativas, criativas e atentas a

diversidade das praticas de ensino.

Os modos de significagdo além do Linguistico sdo cada vez mais importantes,
incluindo Visuais (imagens, layout de pagina, formatos de tela); dudio
(musica, efeitos sonoros); Gestuais (linguagem corporal, sensualidade);
Espaciais (os significados dos espagos ambientais, espacgos arquitetonicos); e
Multimodais. Dos modos de significacdo, o Multimodal é o mais significativo,
pois relaciona todos os outros modos em conexdes notavelmente dinamicas
(Cazden et al., 2021, p. 46).

Sendo assim, o desdobramento do conceito de design para outros modos de producao
de sentidos revela que os elementos de design compdem a multimodalidade, que € ilustrada na
“Pedagogia dos Multiletramentos” (Cazden et al. 2021) em um formato que representa o

conjunto (Figura 1).
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Figura 1 - Multiletramentos: metalinguagens para descrever e

interpretar os diferentes modos de sentido dos componentes do
rojeto
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FIGURA 1- Multiletramentos: Metalinguagens pasa Descraver e Interpretar os Diferentes
Modos de Sentido dos Componentes do Progeto.

Fonte: Cazden et al. (2021, p. 51).

A multimodalidade, ilustrada na Figura 1, apresenta-se como um grande conjunto
composto por elementos multimodais, que sdo organizados por subconjuntos, os quais
denominam-se projetos e abarcam componentes especificos. Para apresentar com maior nitidez

a imagem dos multiletramentos retirada de Cazden ef al. (2021), recriei-a no formato de Mapa
Mental:
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Mapa Mental 1 - Multiletramentos: metalinguagens para descrever e interpretar os diferentes
modos de sentido dos componentes do projeto

M U LTl M ODAL PROJETO DE AUDIO

PROJETO LINGUISTICO - Componentes que
Componentes de sentido linguistico, tais como: constituem:
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modalidade, transitividade, normalizagéo de RESSIGNIFI CAQAO 0
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+ Etc
PROJETO GESTUAL

Componentes que constituem:
comportamento, corporeidade fisica, gestos,
sensualidade, sentimentos e afetos, cinesia,

proxemica, etc.

Fonte: Elaborado pela autora com base em Cazden et al. (2021, p. 51).

Os multiletramentos sdo metalinguagens que descrevem e interpretam os modos de
sentidos, o “Projeto Linguistico” engloba os componentes de sentidos linguisticos, tais como:
apresentacao, vocabulario, metafora, modalidade, transitividade, normaliza¢do de processos,
estrutura de informacdo, relagdes de coeréncia local, relagdes de coeréncia global; os
componentes do “Projeto de Audio” envolvem a musica, o efeito sonoro etc.; os componentes
que constituem o “Projeto Espacial” estdo relacionados aos sentidos ecossistémicos e
geograficos, sentidos arquitetonicos etc.; o “Projeto Gestual” ¢ constituido por componentes
relativos ao comportamento, corporeidade fisica, gestos, sensualidade, sentimentos e afetos,
cinesia, proxémica etc.; € no “Projeto Visual”, os componentes sdo de sentido visual, tais como:
cores, perspectivas, vetores, primeiro plano e fundo, etc. Por meio de uma atividade
metalinguistica, com a multimodalidade esses componentes sdo mobilizados para a
interpretagdo e construgdo de sentidos (Cazden et al., 2021).

Em outras palavras, a multimodalidade sdo as variagdes que existem nos modos de
comunicagdo mais tradicionais, como livros e jornais, € nas mais modernas multimidias. Esses
modos ¢ meios de comunicagdo sdo recursos que também produzem significados, conforme

Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020),
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Os significados sdo construidos cada vez mais multimodalmente, devido a
crescente multiplicidade e integragdo de modos de construgdo de significado,
em que o textual estd integrado ao visual, ao 4udio, ao espacial e ao
comportamental etc. Isso € particularmente importante na midia de massa, na
multimidia e na hipermidia eletronica (Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020, p.
20).

A construcao do significado de um texto que se apresenta com multiplos formatos esta
além da linguagem verbal escrita, porque os textos ndo estdo apenas nos livros, mas encontram-
se dissolvidos na internet, nas mais diferentes plataformas e redes sociais, ou seja, apresentam-
se em formatos dindmicos e em variados géneros digitais.

Ensinar a linguagem com uso de textos por meio da pedagogia do design proporciona
um ensino em que o aluno compreenda os sentidos de maneira similar a uma “via de mao
dupla”, pois o design ¢ importante tanto no processo de construcdo dos textos como na
construgdo dos sentidos. Desse modo, o design na Pedagogia dos Multiletramentos envolve

trés componentes dos designs de sentidos (Quadro 2): Designs Disponiveis; Designing € o

Redesigned.

Quadro 2 - Designs de sentidos

Designs de sentidos
Designs disponiveis Recursos para producéo de sentidos; designs
disponiveis para produ¢do de sentidos.
Designing O trabalho desenvolvido sobre / com os
designs disponiveis no processo semiotico.
Redesigned Os recursos reproduzidos e transformados
por meio do designing

Fonte: Cazden et al. (2021, p. 40).

Os designs disponiveis estdo dispostos na organizagdo do discurso € na comunicagao,
abrangendo diferentes sistemas semioticos, tais como filme, fotografia ou linguagem gestual; a
constru¢do dos sentidos no designing e o redesigned, transforma os designs disponiveis na
reconstrucao de novos designs. Logo, a abordagem dos multiletramentos no ensino de linguas
¢ essencial para preparar os alunos para os desafios e oportunidades de um mundo cada vez
mais digital e globalizado.

O Manifesto da Pedagogia dos Multiletramentos mostra que o “qué” da Pedagogia dos
multiletramentos consiste na ideia de que os estudantes precisam aprender por meio dos designs
de sentidos. J& o “como” de uma pedagogia dos multiletramentos se orienta por meio de uma

“Teoria da Pedagogia”, que busca desenvolver nos alunos a capacidade de compreender textos
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de uma maneira critica e reflexiva. Essas abordagens reconhecem a relacao da diversidade de
praticas de multiletramentos € a comunicagao na sociedade contemporanea.

Em vista disso, a aplicacdo pratica da Pedagogia dos Multiletramentos envolve a
integracao de quatro elementos fundamentais como um “espectro das relacdes da aprendizagem
adequada”, definidas por Cazden et al. (2021) como pratica situada, instrucdo aberta,

enquadramento critico e a pratica transformada, conforme disposto no Quadro 3:

Quadro 3 - O “como” dos multiletramentos
O “como” dos multiletramentos

Pratica situada Imersdo na experiéncia e utilizacao dos
discursos disponiveis, incluindo aqueles
dos estilos de vida dos alunos e
simulacoes das relacdes encontradas em
locais de trabalho e espagos publicos.
Instrugdo aberta Compreensdo sistematica, analitica e
consciente. No caso dos
multiletramentos, isso requer a
introducao de metalinguagens explicitas,
que descrevem e interpretam os
Elementos de design de diferentes modos
de producdo de sentido.
Enquadramento Critico Interpretar os contextos social e cultural
de designs de sentido especificos. Isso
implica os alunos se afastarem do que
estdo estudando e enxergarem o objeto de
estudo de forma critica em relag@o ao seu
contexto.
Pratica transformada Transparéncia na pratica de produgdo de
sentido que coloca o significado
transformado para funcionar em outros
contextos ou espagos culturais.

Fonte: Cazden et al. (2021, p. 45).

Um dos objetivos pedagogicos dessa teoria € a aplicagdo na pratica, uma vez que a ideia
de pratica situada se refere a percepgao de que o aprendizado ¢ mais eficaz quando ocorre em
contextos auténticos e significativos, nos quais os alunos estao envolvidos em atividades do
mundo real, baseada no mundo das experiéncias de designs e designing dos estudantes.

Subscrevo as postulagdes encontradas em Cazden et al. (2021, p. 53), as quais destacam
que o curriculo deve integrar as experiéncias dos alunos tornando-se o processo de
aprendizagem: “esse aspecto do curriculo precisa reunir as experiéncias anteriores € atuais dos
alunos, bem como suas comunidades e discursos extraescolares, como parte integral da

experiéncia de aprendizagem”. Sendo assim, a pratica situada busca reconhecer a importancia
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das diferencas nos ambientes de trabalho, na cidadania e nos estilos de vida multifacetados. Ja
a instrugdo aberta defende a ideia de que os alunos devem ter um papel ativo em seu proprio
aprendizado, podendo explorar e descobrir conhecimentos de forma independente, de forma

que isso requer que os alunos realizem uma metalinguagem explicita do design.

Inclui centralmente os tipos de esfor¢os colaborativos entre professor e aluno,

em que este tem permissdo para realizar uma tarefa mais complexa do que

pode realizar por conta propria, € em que o aluno chega a consciéncia da

representagdo e da interpretacdo do professor dessa tarefa e de suas relagdes

com outros aspectos do que esta sendo aprendido (Cazden et al., 2021, p. 54).

A concepcao de instrugdo aberta ndo € impor aos alunos uma forma de linguagem

adequada em relacdo a “gramatica”, mas um empoderamento linguistico, uma vez que tem o

objetivo de auxiliar os alunos a desenvolverem uma metalinguagem que leve em consideragao

as diferentes perspectivas do design e ndo apenas descri¢des e defini¢des abstratas no ensino de
linguas.

A realizagdo da andlise linguistica revela-se na fase do enquadramento critico, que

enfatiza a importancia de os alunos desenvolverem uma compreensao critica das praticas de

letramento e dos textos que encontram,

Por meio do Enquadramento Critico, os aprendizes podem obter a distdncia
pessoal e tedrica necessaria do que aprenderam, critica-la construtivamente,
explicar sua localizagdo cultural, estendé-la e aplica-la de forma criativa e,
eventualmente, inovar por conta propria, dentro de comunidades antigas e
novas (Cazden et al., 2021, p. 56).

Nesse sentido, o enquadramento critico consiste em construir conexdes criticas sobre o
modo como os elementos de design e diversos objetivos culturais constroem significagdes, isso
envolve questionar e analisar as formas como o conhecimento ¢ construido e representado nas
diferentes esferas sociais.

A pratica transformada busca capacitar os alunos a se tornarem agentes de mudanga,
transformadores, construtores de novos significados, a partir da ideia de que a educagdo tem o

objetivo de ndo apenas transmitir conhecimento, mas também transformar o conhecimento de

acordo com a realidade social.

Com seus alunos, os professores precisam desenvolver maneiras pelas quais
os estudantes possam demonstrar como podem produzir o design e realizar,
de forma reflexiva, novas praticas embutidas em seus proprios objetivos e
valores. Devem ser capazes de mostrar que podem implementar
entendimentos adquiridos por meio da Instru¢do Aberta e do Enquadramento
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Critico, em praticas que os ajudem simultaneamente a aplicar e a revisar o que
aprenderam (Cazden et al., 2021, p. 56-57).

A pratica transformada implica na adaptagdo de um contexto cultural para outro, como
por exemplo redesenhar estratégias de significado para que possam ser aplicadas em diferentes
situagdes culturais ou reconstruir sentidos em novos textos. Isso sugere que o aluno tenha a
capacidade de reinterpretar e ressignificar textos para se adaptar a novos contextos.

Os designs discutidos pelo Manifesto da Pedagogia dos Multiletramentos se
complementam e na pratica funcionam em conjunto, de modo que se articulam na constru¢ao
dos sentidos. De acordo com Cazden et al. (2021), os designs disponiveis sdo organizados e
combinados para construir sentidos em um processo de designing, que envolve a escolha e a
combinagdo de diferentes modos semidticos sobre um texto multimodal, uma vez que a
multimodalidade resulta dos novos meios de interacdo € comunicagao, constituindo-se como
um eixo fundamental nos multiletramentos. Relacionado ao processo de designing esta o
conceito de instrucdo aberta, que se refere aos métodos de ensino que permitem a exploracao e
a descoberta, incentivando os alunos a interpretarem elementos de design de diferentes modos
de producao de sentidos. Outra concepg¢do que se articula a esse conjunto ¢ o enquadramento
critico, que envolve a andlise e a reflexdo de designs disponiveis nos textos e contextos,
promovendo a compreensao critica das praticas sociais e culturais.

No ambito das praticas dos multiletramentos, os autores do manifesto da Pedagogia dos
Multiletramentos discutem a ideia de designs de sentidos enfatizando que os aprendizes sdao
vistos como designers de suas proprias aprendizagens. Nesse sentido, a pratica de reconstrugao
de designs ¢ conceituada como redesigned ou pratica transformada, que envolve mudancga e
adaptacdo dos significados criados, permitindo novas interpretacdes e usos em diferentes
contextos. Essa pratica refere-se a aplicacdo do conhecimento adquirido em novos formatos,
capacitando os alunos a compartilharem suas aprendizagens em diversas situacdes e
preparando-os para se tornarem produtores de textos criticos. Essas praticas de
multiletramentos potencializam as capacidades dos aprendizes, permitindo-lhes participar
ativamente na criacdo e compartilhamento de contetdo.

Por fim, a proposta com a discussdo dessa teoria € mostrar que a Pedagogia dos
Multiletramentos nao define os elementos de design como regras, mas sim como uma maneira
que pode explicar as formas de produgdo de sentido em relacdo as culturas e as diferentes
facetas da linguagem, essa relagdo ¢ articulada pelos elementos que fundamentam o “como” da

Pedagogia dos Multiletramentos, no processo de aprendizagem em praticas multiletradas, pois
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cada acdo de criacdo de sentido tanto se apropria de designs disponiveis quanto as transforma

através do designing, resultando na construgao de novos textos e novos significados.

2.3 Praticas multiletradas, géneros discursivos e géneros digitais: relacoes possiveis

Os multiplos aspectos da linguagem permitem analisar a lingua ndo apenas como uma
percepcao de algo situado no contexto em que ¢ utilizada, mas também inscrita em diversas
praticas plurais e multimodais. Nesse sentido, as novas praticas de letramentos, no ambito dos
multiletramentos, estdo relacionadas as diversas exigéncias da sociedade multifacetada e em
constante evolugdo tecnoldgica e o uso das tecnologias da informacao e da comunicagao gera
novas formas de leitura e escrita, que estdo presentes na sociedade de maneira cada vez mais
ampla, tendo em vista que essas praticas sociais da linguagem, nesses contextos de produgao,
configuram-se em géneros digitais.

A teoria dos multiletramentos, ao mencionar algumas caracteristicas dos textos
multissemioticos, relaciona-os aos géneros discursivos, dialogando com principios da teoria
bakhtiniana a respeito dos géneros de discurso. Por isso, apresento a discussdo que segue, uma
vez que a considero muito cara para este trabalho, em que investigo praticas multiletradas que
mobilizam géneros digitais em livros didaticos. Nesse sentido, ressalto inicialmente o que diz

Rojo (2013) a esse respeito:

O texto contemporaneo, multissemidtico ou multimodal, envolvendo diversas
linguagens, midias e tecnologias, coloca, pois, alguns desafios para a teoria de
géneros de discurso do Circulo — desafios, mas ndo impedimentos (Rojo,
2013, p. 06).

A autora explica que os textos multissemidticos que sdo abordados pelos
multiletramentos apresentam caracteristicas que se aproximam da defini¢do dos géneros de

discurso, que tém como base a teoria bakhtiniana:

O carater multissemiotico dos textos/enunciados contemporaneos ndo parece
desafiar fortemente os conceitos e categorias propostas pela teoria dos
géneros. Além disso, se ampliarmos nossas leituras bakhtinianas sobre os
géneros para textos que apresentam um foco mais centrado na flexibilidade,
no plurilinguismo e na plurivocalidade dos enunciados em géneros, como o
texto de 1934-35/1975 (O discurso no romance), mais amplas e eficazes se
tornam nossas ferramentas para a analise dos textos contemporaneos (Rojo,
2013, p. 12).
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Alicercada nas postulagdes do Circulo, nas reflexdes da autora e em outros debatedores
do assunto, busco entender as configuragdes dos géneros digitais, sob o ponto de vista da teoria
dos géneros do discurso, uma vez que a analise discursiva fornecera os recursos necessarias
para a microanalise dos documentos. Nesse sentido, volto a defini¢do de Bakhtin (2003) de

géneros do discurso:

Todos esses trés elementos — o conteudo tematico, o estilo, a constru¢ao
composicional - estdo indissoluvelmente ligados no todo do enunciado e sdo
igualmente determinados pela especificidade de um determinado campo da
comunicac¢do. Evidentemente, cada enunciado particular ¢ individual, mas
cada campo de utilizacdo da lingua, elabora seus tipos relativamente estaveis
de enunciados, os quais denominamos géneros do discurso (Bakhtin, 2003, p.
261).

O conceito de géneros do discurso define as caracteristicas que o estruturam: conteudo
tematico, estilo e construgao composicional, as quais sdo consideradas em conjunto, decorrendo
da relacdo social estabelecida em uma pratica social especifica, em um contexto social
especifico, com participantes especificos. Esses trés elementos que estruturam os géneros
discursivos sdo fundamentais para diversas atividades sociais e discursivas, pois sem eles os
géneros ndo sao reconhecidos e nem produzidos. A teoria bakhtiniana explica que os géneros
sao enunciados relativamente estaveis em que o contetido tematico se refere ao valor atribuido
ao enunciado, que ¢ o dominio de sentido em que se ocupa o género. A construgdo
composicional trata da construcdo das relagdes entre os elementos do discurso, que ¢ o modo
de organizar o texto, reconhecendo a importancia do estilo, que se refere aos meios linguisticos
que sdo selecionados em fun¢do do interlocutor, do enunciado e da posi¢do enunciativa do
sujeito que enuncia.

Dito de outro modo, com base nas postulagdes de Bakhtin (2003), o estilo refere-se a
posi¢do enunciativa do sujeito que enuncia € possui uma estrutura organizacional propria e
especifica; a estrutura composicional, por sua vez, trata da constru¢do das relagdes entre os
elementos do discurso, de modo que possa ser interpretado através da estrutura do enunciado,
determinada pela estabilidade do género; ja o tema, além de expressar o conteudo, inclui o valor
atribuido ao enunciado, que refere-se a condicdo de producdo do enunciado, marcada pelo
contexto social, histérico e cultural do qual emerge, estabelecendo um didlogo com os
interlocutores € com outros discursos ou temas, levando em conta as caracteristicas
socioculturais e os valores que sao construidos na enunciagao.

A perspectiva histdrica e social da linguagem estabelece uma relacao entre linguagem,

ensino e sociedade, o que implica um processo de ensino e aprendizagem de linguas alicercado
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numa perspectiva dialética. Nesse sentido, as contribui¢des do Circulo de Bakhtin sdo muito
valiosas para compreendermos a linguagem e suas implicagdes sociais e historicas, visto que
todo ato discursivo de linguagem ¢ dialdgico, devido a natureza interdiscursiva da linguagem,
tal como defendido por Bakhtin (2003), ao explicar que todo discurso ¢ formado por enunciados
que dialogam com outros, o que cria a no¢ao de dialogismo.

O discurso que recorre a um outro, seja fazendo uma menc¢ao marcada explicitamente
ou ndao marcada, a dialogicidade ¢ condicao da atividade comunicativa, pois todo discurso ¢
dialégico. Assim, os textos dialogam com outros textos e retomam outros discursos ja ditos
anteriormente, podendo referir-se ao discurso do outro em diferentes modos € nos processos
discursivos instaurados historicamente pelos sujeitos, como estd posto na teoria discutida pelo

circulo de Bakhtin:

A esse respeito faremos simplesmente a seguinte observacao: cada época e
cada grupo social tem seu repertorio de formas de discurso na comunicagao
socio-ideolodgica. A cada grupo de formas pertencentes a0 mesmo género, isto
¢, a cada forma de discurso social corresponde um grupo de temas. Entre as
formas de comunicagdo (por exemplo relacdes entre colaboradores num
contexto puramente técnico), a forma da enunciagdo (‘respostas curtas’ na
‘linguagem de negodcios’) e enfim o tema existe uma unidade organica que
nada poderia destruir. Eis porque a classificacdo das formas de enunciagéo
deve apoiar-se sobre uma classificacdo das formas da comunicagdo verbal
(Volochinov, 2017, p. 173).

Os géneros do discurso se realizam como praticas de linguagem, de acordo a situacdo
de comunicag¢do em que sdo produzidos. Essa, por sua vez, depende de varios fatores para que
sejam situadas: as esferas de circulacdo dos enunciados, o tempo da enunciacdo, o lugar
histérico, as relagdes sociais e seus participantes, o contetdo tematico que esta sendo enunciado
e a apreciagdo valorativa da enunciagao.

As esferas de circulagdo dos enunciados sdo campos discursivos, em que os discursos
variam de acordo com os fatores ja citados, no campo discursivo de entretenimento, por
exemplo: o discurso enunciado pelo “Bobo da Corte” na época medieval, pelo “Palhaco” dos
tempos modernos e pelos “Tiktokers” das redes sociais sao bem diferentes, caracterizando

fatores que situam momentos sociais, culturais e historicos muito distintos.

O funcionamento das esferas de circulagdo dos discursos define os
participantes possiveis da enunciacdo (locutor e seus interlocutores) assim
como suas possibilidades de relagdes sociais (interpessoais ¢ institucionais).
Define também um leque de contetidos tematicos possiveis no funcionamento
de uma esfera (ndo se fala de qualquer coisa em qualquer lugar) (Rojo, 2013,

p. 12).
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Os enunciados sao produzidos intencionalmente a uma concordancia ou discordancia
em relagdo a outros enunciados, assim em cada contexto ocorrem diferentes interagdes que
produzem diferentes sentidos. Como expde Rojo (2013), com base nos estudos do Circulo de
Bakhtin, os temas e significados dos enunciados sdo definidos pela aprecia¢do valorativa que
0s sujeitos constroem ao levarem em consideragao o funcionamento social das esferas de
circulagdo dos enunciados.

Outro aspecto importante que preciso destacar ¢ a relevancia dos géneros discursivos
como ferramentas semioticas, atuando como mediadores da a¢do da linguagem por meio das
caracteristicas que os constitui, € que possibilitam a produgao e compreensao de textos, uma
vez que os géneros sdo produzidos por praticas de linguagem. Desse modo, os textos
multissemioticos podem ser classificados pela otica dos géneros do discurso, levando-se em

consideracdo o tema, a forma composicional e as unidades linguisticas,

O funcionamento das esferas também define “maneiras especificas de
dizer/enunciar”, de discursar, cristalizadas e tipicas desse campo social — os
géneros de discurso (para o Grupo de Nova Londres, available designs). Esses
modos de dizer cristalizados também s3o apenas relativamente estaveis, ¢ nao
padrdes imutaveis a serem seguidos modelarmente: eles variam de acordo com
os tempos, as culturas e lugares enunciativos e as situagdes especificas de
enunciagdo (Rojo, 2013, p. 13, grifo do autor).

Nesse sentido, os enunciados contemporaneos revelam outras maneiras de
enuncia¢do e imprimem uma flexibilidade nos parametros dos géneros discursivos. Assim, as
praticas de linguagens situadas sdo exercidas de maneira flexivel, em consondncia com o

contexto de producao e circulagao.

Mas o género em que se da o enunciado ndo ¢, como querem alguns, apenas
um formato. Ele define sim formas de composi¢do do enunciado e seu estilo
— no dizer de Bakhtin (2003[1952-53/1979], “a sele¢ao operada nos recursos
da lingua - recursos lexicais, fraseologicos ¢ gramaticais” (p. 279) —, mas em
funcdo da composi¢do de um tema, ou seja, de certos efeitos de sentido
visados pela vontade enunciativa do locutor e dependentes de sua apreciagdo
de valor sobre significacdes ou parceiros interlocutores (Rojo, 2013, p. 13).

Com base nessa visdo tedrica, as formas da enunciacdo correspondem a comunicagdo
verbal, e os enunciados contemporaneos refletem esse momento histérico, em que a linguagem
também funciona pelas midias e tecnologias. Isso acarreta maneiras diferentes de uso da
linguagem, com a possibilidade de uso de varias semioses concomitantemente, o que caracteriza

a multimodalidade.
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Os géneros discursivos, sobre os quais nos referimos, sdo produzidos em pecas
multissemioticas, que se caracterizam como géneros digitais e estabelecem conexdes com as
praticas multiletradas da linguagem. Neste trabalho relaciono a reflexdo tedrica sobre os
principios da teoria dos géneros do discurso (Bakhtin, 2003), com as orientagdes do livro
didatico sobre a composi¢do de géneros digitais, uma vez que este estudo discute o contexto de
produgdo dos géneros, a natureza social e a composi¢ao de géneros discursivos, que se realizam
em contextos sociais especificos € marcam a estrutura e o propdsito comunicativo de um texto.

Mediante ao estudo teérico realizado, compreendo que os enunciados que circulam nos
meios digitais constroem novos géneros discursivos, que perpassam pela relagdo social
estabelecida em uma pratica social especifica e em um determinado contexto social, pois os
enunciados, ao serem divulgados pela midia digital, colocam em jogo diferentes recursos
semioticos (imagem, som, gesto, cor, etc.) € provocam transformac¢des na composi¢do € no
estilo dos géneros do discurso, em um processo multimodal.

Como a expressdo visual e a expressdo linguistica sdo indissociaveis na
multimodalidade, um exemplo pontual € a publicagao sobre géneros digitais, da autora Roxane
Rojo, que se apresenta em formato multimodal no blog da editora Parabola (Figura 2). Ratifico
que essa reportagem ¢ citada nessa discussdo para que suas caracteristicas multimodais sejam
apresentadas como exemplos de géneros digitais multimodais, associado ao fato de que o

assunto abordado dialoga com o tema desta pesquisa.

Figura 2 - Publicacdo em formato multimodal

Roxane conclui, entdao, que podemos sim caracterizar o que corre nas midias digitais como géneros,
especificamente géneros digitais, se pensarmos em géneros discursivos que incorporam novas formas de

Letramento

Para entender melhor o assunto, acesse a apresentacio completa da doutora Roxane Rojo no Prezi
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Fonte: Print de tela retirado de Géneros [...] (2016).
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A publicagdo apresenta textos escritos, imagens, titulos de varias cores, icones para
conectar redes sociais, hiperlinks, opgdes para comentarios ou compartilhamentos, entre outras
conexodes que exemplificam a multimodalidade, como mostra a Figura 2. Além de informar
sobre a conclusdo da autora de que podemos caracterizar os géneros digitais como géneros, se
pensarmos em géneros discursivos, a publicagdo sugere uma interagdo com o leitor por meio
de acessos a diferentes plataformas e textos, como a leitura da obra onde esta publicada a
explicacdo de Rojo; as redes sociais, como o YouTube e o Facebook, que trazem outras
informagoes relacionadas ao tema e a autora; € os icones que encaminham para diferentes
atividades digitais, como avaliar o conteudo por meio da marcagao de estrelas, curtir a pagina,
comentar, salvar ou compartilhar, tudo isso por meio de uma variedade de cores, formatos e
layouts.

Entre os recursos multimodais apresentados, a reportagem indica o livro da autora:
Hipermidia, multiletramentos e géneros discursivos, com a imagem da capa da obra como icone
de acesso ao livro. Outro /ink, que se destaca na publicacdo, encaminha para uma apresentagao
da autora Roxane Rojo, no Prezi, que ¢ uma ferramenta para construgao de apresentagdes de
slides, que permite ao usuario vantagens do armazenamento de conteidos em nuvem e
apresenta uma ferramenta de manipulagdo do zoom, que faz com que imagens e textos se

tornem mais interativos com o leitor.

Desde 2009, criamos ferramentas de apresentagdo virtual que ajudam as
pessoas a se conectarem e a colaborarem de forma mais significativa com seu
publico. [...] As ferramentas Prezi sdo usadas em empresas Fortune 100 e em
startups de rapido crescimento, nas melhores universidades americanas e nas
menores escolas. Em discursos importantes e em reunides de equipe de Gltima
hora em todo mundo (Prezi, 2024).

Utilizando-se das ferramentas do Prezi, a autora Roxane Rojo elabora uma explicagao
sobre gé€neros digitais para o IEL/UNICAMP, com citagdes, imagens, sons e videos utilizados
ao longo de sua explanacao intitulada “Novos letramentos, géneros digitais e redes sociais: uma
abordagem bakhtiniana”.

O conteudo da publicagdo inicia com um questionamento: “Podemos caracterizar os
enunciados que circulam em midia digital (acarretando novos letramentos) como géneros?”
Para responder a essa pergunta a autora faz uma série de apontamentos sobre géneros textuais
e géneros discursivos, com base em Volochinov/Bakhtin (1995) e em estudos da propria autora,
Rojo (2005, 2013). O conteudo apresenta os “Novos Letramentos” com base em Lankshear e

Knobel (2007) para contextualizar as novas tecnologias, o novo ethos, hipertexto, multimidia,



55

hipermidia, multissemiose, multimodalidade e os novos géneros. A Figura 3 exemplifica o

recurso multimodal e o contetido tematico utilizados na publicagdo.

Figura 3 - Apresentacdo no Prezi da autora Roxane Rojo

=

visando a Teoria de Géneros Discursivos
transdisciplinar

PODEREMOS

racterizar os enunciados que circulam em mid
no géneros discursivos hibridos, que incorporan
letramentos:
- novas técnicas a partir de novas fe
- novas formas de composicao (hiperte
hibridacao, REMIX); e, deco

). que permitem ecoar novos

Fonte: Print de tela retirado de Géneros [...] (2016).

Na parte final da apresentacdo, a resposta que a autora apresenta afirma que os
enunciados digitais podem ser considerados géneros quando associados ao conceito de géneros
do discurso: “Sim, se pensarmos em géneros de discurso”. Para fundamentar sua conclusdo, a
autora argumenta que os enunciados digitais podem ser classificados como géneros digitais por
apresentarem, de maneira transdisciplinar, caracteristicas que os aproximam da definicdo de
géneros de discurso.

A partir dessa explanacdo, considero produtivo para esta tese, no campo da Linguistica
Aplicada, apresentar as diferencas de abordagens subjacentes as no¢des de género discursivo e
de género textual, assumidas diferentemente por Bakhtin (2003), Rojo (2005, 2013, 2015) e
Marcuschi (2002, 2010).

O estudo de Rojo (2005) ¢ um dos textos que embasam a publicagdo multimodal da
propria autora, mobilizada neste capitulo, através dele constata-se que a teoria dos géneros do
discurso (Bakhtin, 2003) e o artigo “Géneros textuais: defini¢do e funcionalidade” de
Marcuschi (2002), sdo subsidios para pontuar questdes tedricas e aplicadas sobre os géneros do
discurso e os géneros textuais.

E importante salientar que os géneros do discurso, de acordo com Bakhtin (2003),
concentram-se no estudo das situagdes de producao dos enunciados ou textos e em seus aspectos
sociais e historicos, ou seja, aspectos da materialidade linguistica determinados pelos

parametros da situagdo de enunciagdo. O autor teoriza sobre os géneros do discurso, levando
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em conta o processo de sua produgdo, pois considera mais interessante a maneira como eles se
constituem e distingue géneros primarios de géneros secundarios.

Com base em Bakhtin (2003), depreende-se que os géneros primarios sao aqueles que
surgem nas situacdes de comunicagao cotidiana e imediata, como didlogos informais, conversas
espontaneas, trocas de mensagens rapidas ou qualquer forma de interagdo simples que ocorre
em contextos da vida diaria. Esses géneros sdo caracterizados por sua simplicidade e por uma
estrutura menos elaborada, uma vez que sao diretamente ligados as necessidades comunicativas
mais comuns e praticas.

Por outro lado, os géneros secundarios emergem em esferas mais complexas e
elaboradas da comunicagao cultural, como a literatura, a ciéncia, a filosofia ou o discurso
politico. Esses géneros ndo surgem de interacdes cotidianas, mas em esferas de produgdo
cultural mais formalizadas. O que Bakhtin (2003) sugere ¢ que os géneros secundarios sao
frequentemente formados pela incorporagdo ou reconfiguracdo de elementos dos géneros
primarios.

Os estudos bakhtinianos postulam que os géneros secundarios incorporam e
transformam os géneros primarios. Um romance, por exemplo, pode conter didlogos que imitam
a fala cotidiana, mas o faz em um contexto mais elaborado, imbuido de significados culturais e
ideolodgicos complexos. A diferenga fundamental é que os géneros secundarios sao moldados
por uma intencdo artistica, cientifica ou institucional, enquanto os primarios estdo mais
diretamente conectados a vida cotidiana e as interagdes interpessoais. Para Bakhtin, “esses
géneros primarios, ao integrarem os complexos, nestes se transformam e adquirem um carater
especial: perdem o vinculo com a realidade concreta” (Bakhtin, 2003, p. 15). Nos estudos
bakhtinianos, entre os géneros primarios e secundarios ocorre uma transferéncia de um género
para outro, adequando-se ao estilo de género construido.

A distingdo ressalta a natureza dindmica dos géneros discursivos, que variam de acordo
com o contexto de producdo e as esferas de atividade humana em que se inserem. Dessa forma,
os géneros estdo sempre vinculados a um campo especifico de atividade, refletindo suas
particularidades e objetivos. Isso ocorre porque os seres humanos participam de diversos
contextos, como a escola, a igreja, o trabalho, a politica, as relagdes de amizade, entre outros.
Cada uma dessas esferas sociais demanda o uso da linguagem por meio de enunciados
especificos, que, embora possam se estabilizar temporariamente, estdo sujeitos a mudangas a
medida que ocorrem transformagdes nas proprias esferas de atividade.

Bakhtin (2003) ndo tem a intencao de criar um catadlogo dos géneros, pois a diversidade

e a riqueza dos géneros sdo infinitas. No entanto, ele destaca que os gé€neros sdo tipos de
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enunciados relativamente estaveis. Aplicando para o contexto atual, podemos comparar uma
noticia veiculada por um jornal do inicio do século XX com uma postagem de redes sociais e
observar que o género noticia passou por mudangas significativas e isso demonstra que os
géneros estdo em constante transformacao.

A perspectiva bakhtiniana com relagdo aos géneros, tanto se aproxima quanto se
distancia de outras perspectivas tedricas, uma vez que a teoria bakhtiniana ndo pensou em
ensino ou aplicagdo didatica, diferente das proposi¢does de Marcuschi (2002), por isso, sobre os
aspectos dos géneros discursivos e géneros textuais, considero os estudos de Marcuschi (2002),
para explicar os géneros em uma perspectiva pedagogica, uma vez que sdo propostas tedricas
distintas.

Para Marcuschi (2002), os géneros textuais sdo entidades sociodiscursivas e formas
indispensaveis de agdo social em qualquer situacdo comunicativa. Nao atuam como ferramentas
rigidas que limitam a criatividade, pelo contrario, s3o eventos textuais que se distinguem por
sua alta maleabilidade, dinamismo e plasticidade. O autor enfatiza que os gé€neros textuais
emergem em resposta as necessidades e atividades socioculturais, bem como em interagao com
inovagdes tecnologicas. Essa relacdo torna-se evidente ao observar a vasta quantidade de
géneros textuais presentes na sociedade contemporanea, em contraste com o numero

significativamente menor de géneros nas sociedades que precederam a comunicagao escrita.

Caracterizam-se muito mais por suas fun¢des comunicativas, cognitivas e
institucionais do que por suas peculiaridades linguisticas e estruturais. Sao de
dificil definigdo formal, devendo ser contemplados em seus usos e
condicionamentos soécio pragmaticos caracterizados como praticas socio
discursivas. Quase inimeros em diversidade de formas, obtém denominagdes
nem sempre univocas e, assim como surgem, podem desaparecer (Marcuschi,
2002, p. 20)

Para o autor, a lingua ¢ compreendida como uma forma de agdo social e histérica que,
ao ser utilizada, também contribui para a construcdo da realidade, sem, no entanto, recair em
subjetivismo ou idealismo. Nesse contexto, os géneros textuais se estabelecem como agdes
sociodiscursivas que atuam sobre o mundo e o representam, contribuindo, de certa forma, para
sua constituicao.

Apesar da teoria sobre géneros textuais reconhecer os aspectos sociais, historicos e
discursivos, concentra-se na descricdo da composicao, da forma e da materialidade linguistica

textual:
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E bom salientar que embora os géneros textuais nao se caracterizem nem se
definam por aspectos formais, sejam eles estruturais ou linguisticos, e sim por
aspectos so6cio-comunicativos e funcionais, isso ndo quer dizer que estejamos
desprezando a forma. Sdo as formas que determinam o género e, em outros
tantos serdo as fungdes. Contudo, havera casos em que sera o proprio suporte
ou o ambiente em que 0s textos aparecem que determinam o género presente.
(Marcuschi, 2002, p. 20)

Na denominagdo e caracterizacdo de géneros textuais, Marcuschi (2002) também
apresenta a diferenca entre tipo textual e género textual, as quais sdo defini¢des importantes

para essa discussao:

(a) Usamos a expressao tipo textual para designar uma espécie de construgao
teorica definida pela natureza lingiliistica de sua composi¢do {aspectos
lexicais, sintaticos, tempos verbais, relacdes logicas}. Em geral, os tipos
textuais abrangem cerca de meia duzia de categorias conhecidas como:
narra¢ao, argumentacgdo, exposicao, descri¢do, injungao.

(b) Usamos a expressao género textual como uma nog¢ao propositalmente vaga
para referir os textos materializados que encontramos em nossa vida diaria e
que apresentam caracteristicas socio-comunicativas definidas por contetdos,
propriedades funcionais, estilo e composi¢do caracteristica. Se o0s tipos
textuais sdo apenas meia duzia, os géneros sdo iniumeros. Alguns exemplos de
géneros textuais seriam: telefonema, sermao, carta comercial, carta pessoal,
romance, bilhete, reportagem jornalistica, aula expositiva, reunido de
condominio, noticia jornalistica, hordscopo, receita culinaria, bula de
remédio, lista de compras, cardapio de restaurante, instrugoes de uso, outdoor,
inquérito policial, resenha, edital de concurso, piada, conversagdo espontanea,
conferéncia, carta eletronica, bate-papo por computador, aulas virtuais e assim
por diante (Marcuschi, 2002, p. 23).

Além de apresentar as diferencas entre tipo e género textual, o autor traz uma defini¢ao

de dominio discursivo e enfatiza que essa nogao tem sido usada de maneira equivocada.

(c) Usamos a expressdo dominio discursivo para designar uma esfera ou
instancia de produgdo discursiva ou de atividade humana. Esses dominios ndo
sdo textos nem discursos, mas propiciam o surgimento de discursos bastante
especificos. Do ponto de vista dos dominios, falamos em discurso juridico,
discurso jornalistico, discurso religioso etc., j4 que as atividades juridica,
jornalistica ou religiosa ndo abrangem um género em particular, mas dao
origem a varios deles. Constituem praticas discursivas dentro das quais
podemos identificar um conjunto de géneros textuais que, as vezes} lhe sdo
proprios (em certos casos exclusivos) como praticas ou rotinas comunicativas
institucionalizadas (Marcuschi, 2002, p. 23).

Sobre as definicdes que sdo apresentadas por Marcuschi (2002) e em relacdo as
aproximagdes e distanciamentos com as postulagcdes bakhtinianas de géneros do discurso, a
autora Roxane Rojo (2005) destaca que o autor ndo cita explicitamente as postulagdes de

Bakhtin, mas € possivel afirmar que existe uma dialogia com seus estudos, marcada nas proprias
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escolhas lexicais: esfera, estilo, composi¢do, atividade humana. A autora também salienta que:
“Apesar do dialogismo com as vozes bakhtinianas apontado acima, esse tipo de definicdo esta
bastante distante da visdo de enunciado ou texto como produto material (materializagao) de um
universal igualmente concreto que € o género” (Rojo, 2005, p. 188, grifos do autor).

Nessa discussdo, Rojo (2005) levanta a questdo sobre a diferenga entre o conceito de
género do discurso e o de género textual, buscando esclarecer as distingdes entre esses dois
objetos. O texto apresenta em sua analise a abordagem dos géneros do discurso, enfatizando a
importancia dos aspectos socio-histdricos e enunciativos. Essa perspectiva, alinhada ao
pensamento de Mikhail Bakhtin, foca na relagdo entre o enunciado e o contexto sociocultural

em que ele se insere.

Dito de outra maneira, aqueles que adotam a perspectiva dos géneros do
discurso partirdo sempre de uma analise em detalhe dos aspectos sécio-
historicos da situagdo enunciativa, privilegiando, sobretudo, a vontade
enunciativa do locutor — isto €, sua finalidade, mas também e principalmente
sua apreciagdo valorativa sobre seu(s) interlocutor(es) e tema(s) discursivos
— e, a partir desta analise, buscardo as marcas linguisticas (formas do texto/
enunciado e¢ da lingua — composi¢do e estilo) que refletem, no
enunciado/texto, esses aspectos da situagdo. Isso configura ndo uma analise
exaustiva das propriedades do texto e de suas formas de composicdo
(gramadtica) — buscando as invariantes do género -, mas uma descrigdo do
texto/enunciado pertencente ao género ligada sobretudo as maneiras
(inclusive linguisticas) de configurar a significagdo. E de um outro
texto/enunciado; e de um outro; e assim por diante. Assim, talvez o analista
possa chegar a certas regularidades do género, mas estas serdo devidas néo as
formas fixas da lingua, mas as regularidades e similaridades das relacdes
sociais numa esfera de comunicagdo especifica. Serd sempre um estilo de
trabalho mais “top-down” e de idas e vindas da situagao ao texto e nunca um
estilo “bottom-up” de descrigdo exaustiva e paralela de textos, para, depois,
coloca-los em relagdo com aspectos da situagao social ou de enunciacao (Rojo,
2005, p. 188, grifos do autor).

Em vez de uma abordagem estrutural, que focaria em aspectos fixos da lingua, a analise
dos géneros discursivos se propde a ser mais flexivel e contextualizada. Nesse sentido, a
situagdo enunciativa ganha protagonismo, pois a compreensdo das intengdes do locutor e da
dinamica social entre interlocutores ¢ fundamental para a interpretagao do texto.

Uma das contribui¢des significativas do texto (Rojo, 2005) ¢ a ideia de que as
regularidades dos géneros ndo sdo devidas a formas linguisticas fixas, mas sim as relagoes
sociais constantes dentro de uma esfera de comunicagao especifica. Isso implica que os géneros
ndo podem ser totalmente compreendidos isoladamente como estruturas linguisticas ou formais.
Em vez disso, suas regularidades emergem das praticas sociais e das interagdes entre os sujeitos

nas suas diferentes esferas de atuagao.
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Sendo assim, Rojo (2005) propde uma analise dos géneros discursivos que privilegia os
aspectos socio-historicos e a relagao entre as intencdes do locutor e os aspectos contextuais da
comunicagdo. A partir dessa perspectiva, o analista ndo busca identificar formas fixas de
linguagem, mas sim compreender como as relagdes sociais e os valores presentes em uma esfera
de comunicagdo especifica moldam as regularidades e configura¢des do género. A abordagem
“top-down” proposta, parte do contexto para o texto e permite uma analise em sintonia com a
complexidade dos géneros discursivos, enfatizando sua natureza situada e socialmente
construida. Dadas as distingdes entre a teoria dos géneros discursivos e a teoria dos géneros
textuais, endosso a conclusdo da autora de que ambas sdo validas e a vertente teorica escolhida
por um linguista aplicado esta relacionada aos objetivos de sua pesquisa.

Dessa forma, de acordo com Rojo (2013), o conceito de géneros de discurso embasa a
defini¢do de géneros digitais, pois essa concep¢do leva em consideracdo as praticas de
linguagem, a situagdo de comunicagdo que engloba a esfera comunicativa, tempo e lugar
historicos, os participantes e suas relagdes sociais.

Considerando o contexto dos multiletramentos e a multimodalidade dos textos que
circulam nas esferas comunicativas contemporaneas, os géneros do discurso nas praticas sociais
de linguagem se realizam em situa¢des de comunicacdo que sdo afetadas por aspectos sociais,
historicos e culturais, mas também pelas midias e as tecnologias. Nesse sentido, Rojo (2013)

elaborou um diagrama, como ¢ possivel visualizar na Figura 4, que ilustra essa relagdo:

Figura 4 - Diagrama sobre géneros discursivos elaborado por Rojo (2013)

Praticas de Liuguagfrm4 > Situacio de Comunicacio

( Estera de circulacao \
Tempo e lugar histéricos

Midias e tecnologias

Participanges (relacdes sociais)

Género do urso Tema

(Available Designs) orma composicional (Modalidades)

Unidades semiodticas (Estilo)

Fonte: Rojo (2013).
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Mediante o embasamento tedrico exposto e o diagrama apresentado pela autora (Figura
4), entendo que os parametros que definem os géneros discursivos nao se restringem aos textos
escritos, mas estendem-se aos textos multissemioticos, ao flexibilizar a forma composicional e
as diversas modalidades da linguagem em termos de materialidade e midia. Assim, as unidades
linguisticas relacionadas ao estilo passam a ser consideradas como unidades semidticas, o que
¢ importante para caracterizar as pecas multissemidticas que circulam na midia como géneros
digitais.

Por sua vez, os géneros digitais sdo constituidos a partir de componentes de outros
géneros ja existentes, e que estdo em interagdes socio-historicas entre os falantes de uma lingua.
Assim, eles ndo podem ser entendidos de maneira isolada, pelo contrério, fazem parte de um
conjunto de elementos que se estabelecem como fendmeno social e historico. Os novos géneros
que surgem no contexto da tecnologia digital compartilham caracteristicas semelhantes aos
géneros tradicionais, em suas diversas formas de comunicacdo e nas praticas sociais da
linguagem.

Sendo assim, este trabalho, parte da nogao de género discursivo como fenomeno social
e historico, de acordo com Bakhtin (2003), e adota o termo “géneros digitais”, diante de varios
termos equivalentes, para designar os textos a que estou me referindo sobre as unidades
linguisticas e multissemidticas que circulam nas midias digitais.

Também me respaldo, a esse respeito, nas discussdes presentes na obra Hipertexto e
Géneros Digitais, em que os géneros digitais sao definidos por Marcuschi (2010, p. 15) como
“os géneros textuais que estdo emergindo no contexto da tecnologia digital em ambientes
virtuais”. Marcuschi (2010) analisa os géneros que sdo produzidos no advento das tecnologias
digitais, de forma a compreender a relacdo entre esses géneros. Com isso, o autor identifica
uma série de unidades semidticas, como as videoconferéncias e e-mails e aponta aspectos

importantes para o estudo dos géneros digitais:

a) seu grande desenvolvimento e o uso cada vez mais generalizado;

b) suas peculiaridades formais e funcionais, ndo obstante terem eles
contrapartes em géneros prévios;

c) a possibilidade que oferecem de se reverem conceitos tradicionais,
permitindo repensar nossa relagdo com a oralidade ¢ a escrita (Marcuschi,
2010, p. 16).

De acordo com o autor, os géneros textuais “tradicionais” foram incorporados na midia
virtual, porém o uso na internet imprimiu novas formas linguisticas que reconfiguram os

recursos semioticos, realizando-os até mesmo de maneira simultdnea, fazendo com que os
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géneros passassem por transformagdes enquanto unidades multissemioticas, pois 0s novos
géneros digitais foram constituidos por géneros prévios (Marcuschi, 2010).

Contudo, os novos géneros também podem ser definidos por sua forma composicional,
tema e unidades semidticas, conforme a definicdo bakhtiniana de géneros do discurso, bem
como de acordo com o diagrama elaborado por Rojo (2013). Sendo assim, entendo que o
conceito de géneros do discurso também se aplica aos géneros do contexto midiatico e digital.

Ademais, concordo com Rojo (2015), ao pontuar que os textos que circulam em midias
digitais de diferentes formatos se constituem enquanto géneros digitais, apresentando multiplas
linguagens e semioses: escrita, imagem, sons, cores, linhas, tamanhos, ritmos, entre outros
aspectos, pois os géneros que surgem na midia virtual realizam interagdes na comunicagado
mediada pela internet. Nessa rede interconectada, o uso dos géneros digitais resulta em uma
producao hibrida, com textos, sons, imagens € movimentos, que exigem uma atuagdo mais
colaborativa dos interlocutores nas interagdes multimodais e multiculturais.

Nesse sentido, os géneros digitais sdo constituidos por semioses que se articulam em
multimodalidades e podem acionar diferentes significados, de acordo com o modo ¢ o suporte
em que circulam. Um podcast, uma fake news ou um meme, por exemplo, ao serem inseridos
em livros didaticos, tornam-se ferramentas pedagogicas e recebem conotagdes bem diferentes
da leitura realizada em plataformas digitais, ressignificando as praticas de linguagem
vivenciadas nos ambientes digitais em praticas multiletradas que didatizam os géneros digitais.

Diante das formas contemporaneas de comunicagdo verbal, as novas tecnologias que
associam textos, sons, imagens, ferramentas de animagao, dispositivos mididticos, entre outros
aspectos do universo digital, engatilham praticas de linguagem que sdo percebidas nas relagdes
que se estabelecem na web, em redes sociais, em blogs, sites etc. Assim, os géneros digitais se
constituem e apresentam caracteristicas multimodais que os fazem significar, nesse sentido,

Cazden et al. (2021) pontuam que:

Em um sentido profundo, toda producao de sentido ¢ multimodal. Todo texto
escrito também ¢ organizado visualmente. A editoracdo eletronica valoriza o
design visual e espalha a responsabilidade pelo visual de maneira muito mais
ampla do que acontecia quando a escrita ¢ o layout da pagina eram atividades
distintas. Portanto, um projeto de escola pode e deve ser devidamente avaliado
com base no design visual, linguistico e em suas relagdes multimodais
(Cazden et al., 2021, p. 46).

Os géneros digitais, enquanto textos multissemidticos e multimodais, atravessam as
discussdes do Manifesto dos Multiletramentos, que influenciou muitos documentos oficiais,

inclusive a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que em suas orientagdes curriculares
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colocam o texto como o centro da unidade de trabalho em atividades de leitura, escuta e
interpretagao.

Assim, os novos letramentos, mediados pelas tecnologias da informacao e comunicagao,
conduzem a uma cultura digital bem diferente das praticas de leitura e escrita que tinhamos
antes do dominio da internet nas nossas praticas didrias. Nesse sentido, o uso da tecnologia
mudou a maneira como a informagao ¢ acessada pelas pessoas, transformando os letramentos
€ 0S processos cognitivos com maneiras multiplas de leitura e escrita. A escola, por sua vez,
tem inserido em seus processos de ensino e aprendizagem as praticas multiletradas,

configurando os géneros digitais como ferramentas didaticas para o ensino e a aprendizagem.
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3 TRAJETORIA METODOLOGICA DA ANALISE

Neste capitulo, apresento a metodologia de analise do livro didatico, que se divide em
etapas que complementam o arcabougo tedrico com a andlise do material didatico e a discussdo
dos dados coletados.

A metodologia adotada nesta pesquisa fundamenta-se nos pressupostos da pesquisa
qualitativa, pois confronta a revisao bibliografica e a analise discursiva com a pesquisa
documental a ser realizada para a analise de dados, uma vez que o livro didatico e as diretrizes
curriculares sdo fontes documentais, ou seja, sdo registros institucionais escritos. Sendo assim,
como procedimento de andlise e, para alcangar os objetivos propostos, desenvolvo uma
pesquisa documental.

A pesquisa documental ¢ uma das técnicas de pesquisa que envolve a analise de
documentos escritos, como livros, revistas, jornais, relatorios, entre outros, com o objetivo de

obter informacgdes sobre um determinado tema ou problema de pesquisa.

A pesquisa documental assemelha-se muito a pesquisa bibliografica. A
diferenca essencial entre ambas estd na natureza das fontes: enquanto a
pesquisa bibliografica se utiliza fundamentalmente das contribuigdes dos
diversos autores sobre determinado assunto, a pesquisa documental vale-se de
materiais que nao recebem ainda um tratamento analitico, ou que ainda podem
ser reelaborados de acordo com os objetos da pesquisa (Gil, 2002, p. 45).

Mesmo recorrendo a Gil (2002), para endossar o conceito de pesquisa documental,
levanto algumas provocagdes a respeito do conceito apresentado, pois, ao afirmar que os
materiais utilizados na pesquisa documental “ainda” ndo foram analisados, pode-se obscurecer
o fato de que muitos documentos, como relatorios oficiais, leis, diretrizes curriculares, textos
de imprensa ou registros escolares, sdo produtos discursivos que ja carregam em si
interpretagdes, intencionalidades e marcas de disputa por sentidos. Portanto, ao tratd-los como
dados que ainda nao receberam analises desconsideram-se os aspectos discursivos e dialdgicos
dos proprios documentos.

Outro aspecto que esta relacionado ¢ que a ideia de que esses materiais “podem ser
reelaborados de acordo com os objetos da pesquisa”, sugere uma postura instrumental e, por
vezes, até mesmo arbitraria em relagdo as fontes. Isso pode comprometer a ética e a validade
cientifica do processo investigativo, pois a manipulagdo dos documentos a luz do objeto de
estudo ndo deve implicar em sua alteracao ou distor¢ao, mas sim em sua interpretacao critica e

contextualizada. O papel do pesquisador ndao ¢ o de adaptar documentos aos seus interesses
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teoricos, mas de extrair, com rigor analitico, os sentidos que emergem dos proprios textos,
tencionando-os com o referencial adotado.

Assim, uma formulagdo mais precisa ¢ metodologicamente consistente deveria
reconhecer que os documentos sdo fontes discursivas socialmente situadas, que demandam
analise critica e contextualizada, sem sugerir neutralidade desses materiais no processo
investigativo.

Enfatizo a importancia da sele¢do criteriosa dos documentos a serem analisados,
levando em consideracdo sua relevancia, autenticidade e atualidade para a compreensdo de

fenémenos sociais, historicos e culturais.

Sdo considerados documentos “quaisquer materiais escritos que possam ser
usados como fonte de informagdo sobre o comportamento humano” (Phillips,
1974, p. 187). Estes incluem desde leis e regulamentos, normas, pareceres,
cartas, memorandos, didrios pessoais, autobiografias, jornais, revistas,
discursos, roteiros de programas de radio ¢ televisdo até livros, estatisticas e
arquivos escolares (Liidke; André, 1986, p. 38).

Com base no estudo tedrico realizado, a escolha do documento nesse tipo de pesquisa
ndo pode ser aleatoria, pois o proposito da pesquisa € que direciona a selecdo. Além disso,
ressalto a necessidade de verificar a confiabilidade das fontes documentais e de analisar
criticamente o conteudo dos documentos para extrair informagdes relevantes para a pesquisa,
uma vez que a pesquisa documental ¢ uma técnica valiosa para complementar outras
abordagens de pesquisa, permitindo ao pesquisador obter dados historicos, contextuais e
descritivos que contribuem para a constru¢ao do conhecimento cientifico.

Liidke e André (1986) destacam as vantagens para o uso de documentos na pesquisa em
educagdo, como o fato de ser uma fonte estdvel e possibilitar inimeras consultas, além disso,

ressaltam que

Os documentos constituem também uma fonte poderosa de onde podem ser
retiradas evidéncias que fundamentam afirmacdes e declaragdes do
pesquisador. Representam ainda uma fonte “natural” de informagao. Nao sdo
apenas uma fonte de informacdo contextualizada, mas surgem num
determinado contexto e fornecem informagdes sobre esse mesmo contexto
(Lidke; André, 1986, p. 39).

Esse ¢ o principal método de pesquisa utilizado para gerar os dados analisados, que
correspondem as praticas multiletradas propostas nas atividades do livro didatico e os dados
oficiais sobre o curriculo que orientam essas praticas de ensino. Dessa forma, a analise

documental permite investigar e descrever as praticas multiletradas que mobilizam géneros



66

digitais no livro didatico, assim como as orientagdes curriculares que embasam atividades
pedagdgicas direcionadas para o Ensino Médio.

A pesquisa documental permite realizar uma abordagem qualitativa utilizada para
caracterizar o tratamento dado aos documentos analisados. Dessa maneira, o estudo faz uma
abordagem qualitativa-interpretativista no campo da Linguistica Aplicada (Moita Lopes, 2006).
A partir do estudo teodrico-discursivo que fundamenta a investigacdo, foram feitos
levantamentos em documentos oficiais que orientam as propostas de atividades e as diretrizes
curriculares, pois este trabalho busca contribuir com reflexdes sobre os elementos integrantes
da pesquisa, que nesse caso trata-se de andlise de material didatico, caracterizado como “ator

nao humano”, conforme Silva e Gongalves (2014):

Ao selecionarmos qualquer questdo para pesquisa tendo como foco a sala de
aula, sendo essa caracterizada como um espago complexo de investigacao,
podemos focalizar, a titulo de exemplo, além de professores e alunos, como
atores humanos, com suas crencas, historias ¢ demandas, materiais didaticos,
programas de formagdo continuada e mobilidrios, como atores ndo humanos
(Silva; Gongalves, 2014, p. 57).

Para fortalecer as reflexdes sobre o material do livro didatico, foram consultados
documentos citados no livro, como, a Base Nacional Comum Curricular, o Programa Nacional
do Livro e do Material Didatico, assim como as diretrizes curriculares da proposta do Novo
Ensino Médio, uma vez que as informagdes obtidas nessas fontes documentais possibilitam
uma analise que relaciona os dados coletados no livro investigado e as orientagdes dos
documentos oficiais que regem as diretrizes curriculares.

Na configura¢do da pesquisa, contextualizo o livro didatico no cendrio educacional
brasileiro para a Educag¢dao Bésica. Por se tratar de uma pesquisa documental, elaborei um
percurso historico para mostrar a trajetdria de mudancas estruturais com orientagdes pontuais
para o Ensino Médio, por meio de uma consulta a documentos oficiais que determinam as
diretrizes da educacao no Brasil. Apresento também uma breve retomada histdrica sobre o livro
didatico no Brasil, com o intuito de relacionar a cultura digital nas diretrizes curriculares da
colecdo de livros didaticos Identidade em agdo: linguagens e suas tecnologias.

Por fim, para situar o leitor sobre o material didatico e o percurso das analises, fiz a
descricdo dos caminhos metodologicos escolhidos para fazer a correlagdo tedrica com a

abordagem pedagogica.
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3.1 Configuracio da pesquisa: o contexto do Ensino Médio no Brasil

O contexto especifico desta pesquisa € o Ensino Médio e a partir da delimitagdao do
corpus, a analise € construida considerando que a aplicabilidade das propostas didaticas segue
as diretrizes curriculares nacionais, além das especificidades de composi¢do do livro didatico.

Para compreender a proposta do livro didatico Identidade em agdo: linguagens e suas
tecnologias, volume Um Mundo de Linguagens, realizei pesquisas sobre a reformulacao do
Novo Ensino Médio no Brasil, consultando os principais documentos oficiais que alteram as
diretrizes curriculares para analisar o conteudo legal que o livro didatico articula como
principios e fundamentos.

Como professora da rede publica, considero importante apresentar nesta tese um
panorama sobre as diretrizes do Ensino Médio no Brasil, uma vez que o livro didatico foi
produzido para atender as novas demandas curriculares dessa etapa de ensino, sendo assim
apresento uma contextualizagdo sobre as mudangas nas diretrizes curriculares que
fundamentam essa modalidade, uma vez que tem sido um processo muito conturbado, por meio
de varios formatos e tentativas de mudangas com politicas de estado e de governo.

Diante deste cenario, o breve historico que segue, contempla as principais diretrizes
legais que norteiam o curriculo oficial brasileiro para esta etapa de ensino, como estd ilustrado
no Mapa Mental 2, pois o levantamento historico das diretrizes curriculares busca contribuir

com este estudo.



68

Mapa Mental 2 - Historico das diretrizes curriculares do Ensino Médio
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Fonte: Elaborado pela autora.

Para elaborar uma linha do tempo sobre as diretrizes curriculares do Ensino Médio,
iniciei a investigacdo partindo da Constituicdo Federal (Brasil, 1988), que determinou que a
educacao no Brasil ¢ um direito de todos e dever do Estado e da familia, o que garantiu o
pluralismo de ideias e de concepgdes pedagogicas, permitindo diferentes abordagens para o
ensino de linguagem. A tentativa de atualizar as praticas de linguagens com o contexto historico
tem sido sinalizada oficialmente para as institui¢des escolares desde a promulgacdo da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao (Brasil, 1996), que foi responsavel por garantir a escolariza¢ao
dos jovens ao determinar o Ensino Médio como etapa obrigatoria da Educagao Basica, essa lei
também afirmou a necessidade e obrigatoriedade da elaboracao do Plano Nacional de Educacao
(PNE), assim como os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). Nesses documentos ja se
observa, que a concepgdo de ensino de linguas esta filiada a natureza social da linguagem, o
que foi se consolidando nas orientagdes curriculares subsequentes.

De acordo com dados pesquisados sobre os resultados do Ensino Médio no Brasil,
mesmo apds a aplicagdo dos Pardmetros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (Brasil,

2000), varias questdes sobre o curriculo e o processo de ensino e aprendizagem precisavam ser
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revistas, além disso, a evasdo escolar e o Indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica
(IDEB) indicavam a necessidade de reformulacao do Ensino Médio para cumprir as metas da
educacao publica no Brasil. No contexto educacional brasileiro, em 2010 foi realizada a
Conferéncia Nacional de Educacdo (CONAE), que mobilizou os principais segmentos da
educagdo nacional: Ministério da Educa¢dao (MEC), Conselho Nacional de Educagdo (CNE) e
o Forum Nacional de Educacdo (FNDE), para a aprovacao de um novo Plano Nacional de
Educagao, que tinha entre seus temas as discussdes sobre o curriculo e a inser¢ao da tecnologia
na educagao.

Essas discussoes também eram realizadas nas escolas, nos ambitos federais, estaduais e
municipais, por meio de grupos de trabalho regionais com participacdes de diferentes niveis, a
depender do interesse e envolvimento de cada segmento, mas ¢ importante destacar o viés
democratico, pois os atores educacionais nao compartilhavam das mesmas opinides, além disso,
boa parte do conjunto de professores do Ensino Médio, principalmente das escolas publicas,
acompanhavam os debates e mudangas sobre esse processo, sem uma escuta adequada.

O Projeto de Lei n° 6840-A/2013 (Brasil, 2013b) instituiu a jornada em tempo integral
no Ensino Médio e regulamentou a organizagdo dos curriculos por areas de conhecimento. Esse
periodo foi marcado por muitos entraves sobre o assunto e até pela adesdo de algumas escolas
de Ensino Médio a esse modelo. Para atender algumas reivindicagdes, foi instituido no Brasil,
o Pacto pelo Fortalecimento do Ensino Médio (PNEM), pela Portaria n® 1.140, de 2013
(Brasil, 2013a), que tinha o objetivo de elevar o padrao de qualidade do Ensino Médio e que
desenvolveu o Programa Ensino Médio Inovador — ProEMI. Posteriormente foi aprovado o
Plano Nacional de Educagdo, que determina diretrizes, metas e estratégias para a politica
educacional no periodo de 2014 a 2024 (Brasil, 2014).

No ano de 2015, iniciaram no Brasil as discussdes sobre a Base Nacional Comum
Curricular para todas as etapas da Educagdo Basica. Para tornar o documento democratico, o
Ministério da Educa¢do disponibilizou uma plataforma digital para receber contribui¢des de
toda a sociedade, nesse mesmo ano, o MEC apresentou a primeira versao da BNCC.

O Governo Federal, por meio da Medida Provisoria — MP n.° 746/2016 (Brasil, 2016),
implementou a reforma do Ensino Médio e publicou a Portaria do Ensino Médio em Tempo
Integral (EMTI). Essa medida provisoria causou muitos questionamentos sobre o curriculo e
protestos nas escolas de varios estados € municipios no Brasil. No mesmo ano, houve as
ocupagoes das escolas publicas pelos estudantes, motivados por uma série de reivindicagdes

sociais e politicas, dentre elas a Reforma do Ensino Médio.
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Posteriormente a esses movimentos, foi promulgada a Lei n® 13.415/2017 (Brasil,
2017), que estabeleceu o Novo Ensino Médio, alterando a LDB e instituindo a politica de
fomento as escolas de Ensino Médio em tempo integral. Entre os objetivos da lei, destaco a
meta de desenvolver o protagonismo do estudante e aumentar a permanéncia do estudante na
escola. Essa lei também foi responsavel pela alteragdo na carga hordria dos componentes
curriculares, com ampliacdo para 3000 horas, sendo 1800 horas para atender a BNCC e 1200
horas para os itinerarios formativos.

No contexto dessas mudangas, o ano de 2018 foi marcado por publicagdes muito
importantes: a atualizagdo das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio -
DCNEM - (Brasil, 2018b), a publicagdo final da Base Nacional Comum Curricular na etapa
Ensino Médio — BNCC/EM - (Brasil, 2018c), que em seguida levou o Ministério da Educagdo
por meio do Conselho Nacional de Educagado a publicar a Resolucao N° 4, de 17 de dezembro
de 2018, que instituiu a Base Nacional Comum Curricular na etapa do Ensino Médio (BNCC-
EM) como etapa final da Educacdo Bésica e a publicacdo dos referenciais curriculares para a
elaboragdo dos itinerarios formativos, Portaria 1.432, de 28 de dezembro de 2018 (Brasil,
2018a).

J& os marcos legais entre 2021 e 2024 foram: a institui¢do do Programa Itinerarios
Formativos, por meio do Ministério da Educagdo, com a Portaria n.® 733, (Brasil, 2021), que
estabeleceu prazos para a implantagdo dos referenciais curriculares entre 2021 a 2024 com a
Portaria n.° 521 (Brasil, 2021a), cujos prazos foram suspensos pela Portaria n.® 627 (Brasil,
2023).

Essas mudangas ocorreram devido a um grande debate social, movido por andlises de
diferentes setores da educacdo nacional sobre o Novo Ensino Médio, que alegavam, entre varias
questdes, o despreparo das equipes escolares para lidar com as alteragdes curriculares,
principalmente com relagdo aos itinerdrios formativos que sdo trabalhados de acordo com a
autonomia das instituicdes escolares a partir dos seguintes eixos estruturantes: mediacdo e
intervengdo sociocultural, empreendedorismo, processos criativos e investigacao cientifica.
Boa parte das comunidades escolares do Brasil emitiram criticas sobre a carga horaria destinada
a esses itinerdrios em detrimento da carga horaria dos componentes curriculares da formacao
geral bésica, que sdo alicercadas pela BNCC.

Com os questionamentos da sociedade, principalmente de alunos e professores do Novo
Ensino Médio, houve uma consulta publica realizada pelo Governo Federal para identificar
problemas e apontar solugdes, como resultado, foi sancionada em 2024 a Lei n° 14.945, que

regulamenta a Politica Nacional do Ensino Médio (Brasil, 2024). Entre as mudancas projetadas
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para 2025, ressalta-se que a carga horaria para os componentes curriculares previstos pela
BNCC, passaram de 1800 horas para 2.400 horas e dos itinerarios formativos passaram de 1200
horas para 600 horas. Ainda sobre o curriculo, a Lei 14.945 explicita que a Base Nacional
Comum Curricular do Ensino Médio (BNCC - EM) determinara os objetivos de aprendizagem
(Brasil, 2024).

Em face do panorama apresentado, as mudancgas no conteudo dos livros didaticos para
o Novo Ensino Médio se devem, em grande parte, a reformulacdo curricular proposta pela
BNCC e pelas diretrizes nacionais, que visam tornar o ensino mais alinhado as demandas
contemporaneas, além disso, as alteracdes pretendem responder sobre a necessidade de um
ensino mais voltado para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, a capacidade
de elaborar analises criticas e a formagao integral dos estudantes.

Para situar a dimensao do livro didatico no contexto da educacao brasileira, ¢ importante
ressaltar os resultados dos estudos de Bunzen e Rojo (2008) sobre a historia do livro didatico
no Brasil, os quais apontam que houve periodos de questionamentos intensos sobre a qualidade
do produto que chegava as escolas, mas, com a implantacao do Programa Nacional do Livro
Didatico, a elaboragdo do material didatico adequou-se ao curriculo com um olhar mais atento
a realidade social, cultural e linguistica.

As condigdes sociopoliticas que marcaram o surgimento dos Livros Didaticos de
Portugués (LDP) resultaram em uma crise desse material, amplamente apontada em pesquisas
realizadas nas décadas de 1980 e inicio dos anos 1990. As principais criticas direcionadas ao
LDP referiam-se a sua baixa qualidade, manifestada tanto na disseminacao de preconceitos e
viés ideologico quanto em deficiéncias metodologicas e conceituais.

Esse cenario contribuiu para um descrédito generalizado em relacdo aos livros didaticos
no periodo. Diante desse contexto, o Ministério da Educacao (MEC) implementou, a partir de
1995, um processo de avaliagdo pedagogica dessas obras no ambito do Programa Nacional do
Livro Didatico (PNLD), iniciativa governamental voltada a distribui¢do de materiais didaticos
para escolas publicas de Educagdo Basica por meio do FNDE (Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacao).

Diante dos dados histéricos expostos, com o passar dos anos, o PNLD foi sendo
progressivamente aprimorado. O Guia do PNLD de 2021 que abrange o Ensino Médio,
estabelece critérios a serem seguidos, incluindo o respeito a legislagdo vigente, sendo assim, a
proposta didatica ndo pode reforgar racismo, esteredtipos, violéncia e outras discussdes dessa

natureza, com relacdo a area de Linguagens e suas Tecnologias, o Guia determina:
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1.1.1.4. Assegurar o desenvolvimento, do ponto de vista das linguagens, da
analise critica, criativa e propositiva da produgdo, circulagdo e recepgdo de
textos de divulgagao cientifica e de midias sociais, considerando os elementos
que constituem esses textos (em termos de géneros discursivos) e
procedimentos de leitura multimodal e inferencial. [...]

1.1.1.10. Explorar o uso pedagogico de tecnologias digitais, bem como o
estudo de géneros virtuais. [...]

1.1.1.17.6. Conteudos multimodais (textos verbais e imagéticos) de forma
arrojada, criativa e em profundo didlogo com as culturas juvenis (Brasil, 2021,

p. 10).

Essas orienta¢des deixam evidente que para incorporar os principios da cultura digital,
os critérios compreendem vdarios aspectos, como a presenca de textos multimodais, que
combinam elementos verbais, visuais e sonoros. Isso inclui a anélise e produgdo de géneros
digitais, mencionado no documento por “géneros virtuais”, refletindo a diversidade das formas
de comunicacdo no contexto digital. Com isso, as propostas de atividades dos livros didaticos
passam a enfatizar praticas de multiletramentos, que envolvem a leitura, interpretagdo e
producdo de textos em diferentes midias e formatos.

Essas praticas visam desenvolver habilidades criticas para compreender a informagao
em um mundo imerso nas midias digitais, pois os critérios apontam que as atividades propostas
nos livros didaticos devem incluir o desenvolvimento de competéncias digitais especificas, “de
forma arrojada, criativa e em profundo didlogo com as culturas juvenis”, como a pesquisa
eficiente na internet, a avaliacao critica de fontes online, a producao colaborativa de textos ¢ a
utilizagdo ética e segura das tecnologias digitais.

A cultura digital também ¢é pontuada na analise que o Guia do PNLD de 2021 faz sobre

a colecdo do livro didatico Identidade em agdo: linguagens e suas tecnologias:

A obra ndo abandona referenciais classicos, mas traz referenciais inovadores,
ndo candnicos, que chamam a atencdo pelo ineditismo. Ha uma farta indicagao
de fontes para pesquisa e leitura, que abarcam produgdes culturais
contemporaneas, produgdes tradicionais (literatura, pintura, danga, teatro) e
produgdes multissemidticas tipicas do mundo digital (videominuto, vlogs,
podcasts, videos, palestras online, filmes, séries televisivas, poemas digitais e
outros) (Brasil, 2021, p. 65).

A avalia¢ao do Guia do PNLD sobre a colecao didatica enfatiza que o uso dos géneros
do mundo digital presentes no livro didatico revela que a cultura digital € integrada ao lado de
produgdes culturais cléssicas e tradicionais, o que reflete uma visdo contemporanea do conceito
de cultura no contexto educacional e essa abordagem mostra que o livro didatico ndo apenas

reconhece a importancia de referenciais classicos, como também se atualiza ao incluir géneros



73

digitais e multimodais que fazem parte do cotidiano digital dos alunos, visto que o curriculo
nao apenas incentiva a participagdo do aluno nas praticas contemporaneas de linguagem, como
também amplia a visdo sobre sua fungdo em relagdo ao uso da lingua.

Diante desse panorama, para o ensino de lingua materna, o perfil da colecdo didatica
Identidade em ac¢do: linguagens e suas tecnologias, da drea de Linguagens e suas Tecnologias,
busca adequar-se as necessidades contemporaneas da sociedade e das diretrizes curriculares
oficiais, em sintese, as orientagdes da BNCC, o curriculo do Ensino Médio e os critérios do
Programa Nacional do Livro e do Material Didatico interferem na elaboragado do livro didatico,
no entanto, a proposta didatica busca autonomia e criatividade na elaboragdo de suas propostas
de ensino.

Sendo assim, o livro didatico investigado ¢ um dos volumes compde a cole¢ao didatica
Identidade em agdo: linguagens e suas tecnologias e reflete as mudancgas do curriculo, por isso
seleciono para analise o que o livro cita com base nas Competéncias Gerais da Educagao Basica,
que foram orientadas com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo, assim como as orientagdes

que provém da Base Nacional Comum Curricular, na etapa Ensino Médio.

3.2 Delimitacdo do corpus da pesquisa

O universo desta pesquisa cientifica tem como fonte de pesquisa seis volumes de livros
didaticos da colecdo Identidade em agdo: linguagens e suas tecnologias, de autoria de Telma
de Carvalho Guimaraes et al. (2020), ressalto que os livros pesquisados sdo referentes ao
manual do professor e a colecdo ¢ composta, respectivamente pelos volumes: Um mundo de
linguagens, Linguagens na aldeia global; Linguagem, ciéncia e tecnologia, Linguagens e vida
em sociedade,; Linguagens, trabalho e economia e Linguagens e meio ambiente.

Essa colecao didatica contempla a area de conhecimento Linguagens e suas
Tecnologias®, que estd de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao, que foi alterada
pela Lei n°13.415/2017, a qual flexibilizou o curriculo do Ensino Médio a ser composto pela
Base Nacional Comum Curricular e os itinerarios formativos. A classificagdo por areas do

conhecimento retine componentes curriculares distintos, sendo que a area de conhecimento

5 A Base Nacional Comum Curricular organiza as habilidades e competéncias a serem desenvolvidas pelos
estudantes do Ensino Médio em quatro areas do conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Também ¢
interessante pontuar que a nova proposta do Ensino Médio, implantada em 2022, amplia a formagdo inicial e inclui,
além das areas de conhecimentos, a inclusdo dos itinerarios formativos com a area da Formacdo Técnica e
Profissional.
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Linguagens e suas Tecnologias ¢ composta pelos seguintes componentes curriculares: Lingua
Portuguesa, Lingua Inglesa, Arte e Educacdo Fisica, portanto, trata-se de livros
multidisciplinares, os quais apresento, na Figura 5, com as imagens das capas dos livros da

colecdo didatica investigada, para facilitar ao leitor o reconhecimento do material pesquisado.

Figura 5 - Colecdo de livros didaticos Identidade em acdo: linguagens e suas tecnologias
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Fonte: Organizado pela autora a partir de prints de tela retirado de Identidade [...] (2023).

A colecao didatica apresenta, em todos os volumes, propostas de atividades que sdo
sugeridas como mediagdes para os componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Arte e

Educacao Fisica. Nas orientagdes para o professor, os autores justificam que a cole¢do de livros
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didaticos foi organizada por area e ndo por disciplinas especificas, para integrar os componentes
curriculares em atividades escolares mais contextualizadas com a area de conhecimento, mas
cada volume da cole¢do ¢ composto por atividades de apenas trés componentes curriculares:
Arte, Educacao Fisica e Lingua Portuguesa. Em cada volume, as atividades sdo separadas por
unidades especificas para cada disciplina, mas que discutem tematicas que possibilitam um
trabalho interdisciplinar. Esta pesquisa consultou o manual do professor para realizar a
investigacdo das propostas de atividades referentes ao componente curricular de Lingua
Portuguesa.

Justifico a escolha por esse material didatico como objeto de uma pesquisa documental
devido a minha experiéncia como professora e pelo fato de que a colegdo de livros didaticos
pesquisados traz uma proposta de ensino voltada para a cultura digital, que busca promover a
interacao social por meio de atividades que mobilizam géneros digitais, o que permite que os
alunos coloquem em pratica suas habilidades de colaboragdo, visto que as atividades propostas
para trabalhar os géneros digitais promovem a interacdo para serem produzidos, como por
exemplo, a produgao de um video ou a elaboragao de um podcast, e até¢ mesmo a criagdo de um
meme, que necessitam da interagdo e da troca de ideias.

Entre os procedimentos metodologicos adotados para o desenvolvimento da pesquisa,
fiz um trabalho de coleta de dados e selecionei os materiais a serem analisados sobre 0 modo
como as praticas multiletradas funcionam no livro diddtico. Inicialmente, elaborei um
mapeamento dos géneros digitais presentes nos seis volumes de livros didaticos da colegdo.
Para isso, foram identificados nos volumes da colegdo selecionada, os capitulos referentes ao
componente curricular Lingua Portuguesa, o tema da unidade e as se¢des do capitulo, citando
os géneros digitais utilizados.

A partir dos dados coletados na fonte de pesquisa: a colecao de livros didaticos
Identidade em agado: linguagens e suas tecnologias, registrei que os seis volumes da cole¢ao se
organizam em capitulos que sdo denominados de unidades, as quais apresentam se¢des que sao
trabalhadas com temas especificos e que dialogam entre si. Para refinar a andlise, foram
direcionadas a investigacao de propostas de atividades que mobilizam géneros digitais, os quais
circulam no campo mididtico € ao serem utilizados no material didatico configuram-se como
objetos de ensino.

Nesse processo, para construir o mapeamento dos géneros digitais mobilizados na
colegdo de livros didaticos, enfatizei as atividades que compdem as se¢des “Link de ideias”,
que ¢ dedicada a leitura e analise textual e “Praticas em Ac¢do”, destinada a atividades da

linguagem em uso, em agdes interativas, tal como descrito pelos autores da colecao: “Praticas
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em acdo: atividade pratica colaborativa ou individual que envolve os estudantes em praticas

sociais de linguagem e estimula a criatividade e o senso critico.” (Guimaraes et al., 2020, p.

XXV).

Ressalto as duas se¢des mencionadas, com o intuito de apresentar uma amostra da

diversidade de géneros digitais que sdo utilizados como ferramentas didaticas na colegdo

Identidade em a¢do: linguagens e suas tecnologias, de forma que o Quadro 4 apresenta uma

sintese dos géneros digitais que estao dispostos na colecao de livros didaticos, para familiarizar

o leitor sobre o contetido tematico na colegao.

Quadro 4 - Mapeamento dos géneros digitais da colecdo de livros didaticos Identidade em agdo
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outras linguagens

Escrita digital
colaborativa:
a cultura wiki

Narrativas
multimidiaticas

Debatendo ciéncia
para
construir a
cidadania
A ficgdo cientifica
e a discussdo do
presente
Arte, cultura e
divulgacdo
cientifica
O tempo ¢ o
espago na
literatura

Literatura como
patrimonio

Diversidade
linguistica:
patriménio

imaterial
Linguae
preconceito
Modos de existir e

resistir
pela linguagem

Literatura e mundo
do trabalho

Comunicagio ¢
empreendedorismo

Secao: Link de
ideias

Nao apresenta a
se¢do no
capitulo

Gif
Cartaz de
divulgacdo do
filme Memorias
Postumas
Postagem do
perfil
Wikiparques

Gif animado

Quadrinho
publicado em
rede social

Cartum

Postagem de
blog

Pintura em tela

Cordel

Carta linguistica
de Atlas
linguistico

Cartum
publicado em
site

Videoclipe

Texto publicado
em blog

Postagem de
rede social
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Secao: Praticas
em acao
Coletanea
de narrativas
populares
publicada em blog
e nas redes sociais

Debate

Adaptagdo de obra
literaria para texto
teatral

Minienciclopédia
digital
Adaptagao de obra
literaria
para narrativa
multimidiatica

Vilog opinativo:
ciéncia e sociedade

Conto de fic¢ao
cientifica para
canais de midia
Viog
de divulgagio
cientifica

Texto para blog

Antologia literaria
para redes sociais

Podcast
de divulgagdo com
debate

Podcast
de divulgacdo com
relato

Manifesto
multissemidtico

Croénica para blog

Videominuto:
makers da
quebrada



Volume da
colecio
Linguagens,
Trabalho e
Economia
Linguagens,
Trabalho e
Economia
Linguagens,
Trabalho e
Economia

Linguagens e
Meio Ambiente

Linguagens e
Meio Ambiente

Linguagens e
Meio Ambiente

Linguagens e
Meio Ambiente

Linguagens e
Meio Ambiente

Fonte: Elaborado pela autora com base em Guimaraes et al. (2020).

Unidade/Capitulo

Novas realidades
de trabalho e
economia
Novas realidades
de trabalho e
economia

Economia solidaria

Ecossistema

Ecossistema

Sociedade e meio
Ambiente

Sociedade, meio
ambiente e futuro

Sociedade, meio
ambiente ¢ futuro

Tema da unidade

Novas discursos
no mundo do
trabalho
Uma palestra
sobre economia
solidaria
As vozes coletivas
no
texto literario

Literatura e
natureza

Acdes de
linguagem em prol
do meio ambiente

Midias digitais e
consumo
consciente

Debatendo o
presente
e o futuro do meio
ambiente
Inovagdes e
renovagoes
da literatura

Secao: Link de
ideias

Meme
Noticia

publicada em
site
Plataforma
Poemaps

Poema
modernista

Capa de livro

Anuncio de
banco de
imagens

Meme

Poema visual
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Secao: Praticas
em acao

Reportagem
multimidia

Palestra curta

Escrita literaria
colaborativa em
sequéncia
Produgao
colaborativa
de trecho de
romance
Carta aberta
publicada em site
ou blog
Campanha de
consumo
consciente
direcionada por
dados

Political remix

Miniconto
multissemidtico

A partir do mapeamento realizado, selecionei o volume Um Mundo de Linguagens

(Figura 6), utilizando o manual do professor para delimitar o corpus da pesquisa, composto por

trés capitulos desse volume: i) “Consideragcdes Gerais”; ii) “Orientagdes Didaticas™; e iii)

“Tecnologias da informag¢do e comunicagdo”, uma vez que a tematica desse capitulo intitula-se

“Uma sociedade conectada™, a qual debate sobre a cultura digital, além disso, no tema da

unidade do capitulo “Tecnologias da informacdo e comunicagdo”, os géneros digitais

mobilizados sdo muito relevantes para os objetivos da investigacao.



79

Figura 6 - Capa do volume Um mundo de linguagens

| Thelma de Carvalhe Guimardes

Diego Moschkovich
Luiz Pimentel
Kelly Sabino

Felipe Pagliato

| EEHTORA RESPONSAVEL:
| Olivia Maria Neto

LINGUAGENS
E SUAS TECNOLOGIAS

Areq do conhecimenta:
Linguogens
e suas Tecnologios

MANUAL DO _
PROFESSOR
.-.“l |J

&,

<. MODERNA

Fonte: Guimaraes et al. (2020).

A selegdo dos capitulos “Consideragdes Gerais” e “Orientagdes Didaticas” justifica-se
pelo fato de serem capitulos que trazem as diretrizes curriculares e os principios didaticos em
que a colecdo estd fundamentada. Essas discussdes sdo direcionadas aos professores, por isso
justifica-se a opc¢do pelo manual do professor. J& o capitulo “Tecnologias da informagdo e
comunicagdo”, aborda especificamente o componente curricular Lingua Portuguesa, que
apresenta praticas multiletradas em propostas de atividades que mobilizam géneros digitais.

O capitulo “Consideragdes Gerais” (Figura 7) compde todos os volumes da cole¢do
didatica, apresentando abordagens sobre as diretrizes curriculares, bem como orientagdes
subjacentes ao contetido do livro didatico. Esse capitulo contém nogdes tedricas que norteiam

as diretrizes curriculares, as quais seguem o curriculo do Ensino Médio e os objetivos do
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trabalho da area de linguagens e suas tecnologias, que sdo fundamentadas pela Base Nacional

Comum Curricular.

Figura 7 - Primeira pagina do capitulo “Consideracdes Gerais”

CONSIDERACDES GERAIS

0 NOVO ENSINO MEDIO E A BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR (BMNCC)

,
= 0 gue & a Eass Mackonal Comum Clemicular? J

= Como a BMOC Impacta as apes docentes?

= O gue a BMOC propgicla 20 estudante?
L

A esoola, mals oo gue nunca, deve sar o lugar da 3030 0e estudantes que se mobiitzam e
S8 COMproImebem com 2 consirucso da propra aprendizmgem. Com o acesso a multas Infor-
Maghes & Com o Lso oe tecnologlas do munda digltal, os estudantes precisam se tomar cada
vEZ Mals profidentes nas mals vartadas inguagens para seledonar e articular adequadaments
essas Informagies e Instrumentos.

Grande parte daguelss que chegam ao Ensing Memio Nao conseguse Imaginar um. mun-
do sem Intemet ou celutares. Eles estao acostumadas a se comunicar por redes soclals e
mensagens Instantanaas, utliizando poucas palavias e mistiwando maltiplas nguagens.
1550 acarreta, de modo geral, uma diminuicio da capackdade 08 CONCENDRCA0 & INteresse
em abondagens mats longas. Acosiumanos a mensagens breves, eles precisam aprender 2
MErFUINar no que leem & estudam.

Por iS50, N0 CONEXI0 atual, 52 0 paped o esonia, no Ensinge Fundamental, en esiimull-los a
ter uma atitude de protagonisma em suas aprendlzagens, e setonna alndamals Im portantes
Messa nova etapa de maturagso e compreens3c de mundo Que 52 Inicla no Ensino sMedic e
Qe prepara os estudantes pam agir na sodenade & noMURDe 00 trEbasho.

A proposta do Ensing Medio, sequndo 2 Bass Nackonal Coamum Curmcular (BMOC), wisa
aprofundar e amipllar a formaCao Inkdada no Ensing Fundamental, de modo que as compe-
tencas, habdidades, atitudes & valonss desenwaividos NoS anos anteriores se tomem mals
salidos. O objetivo & asssgurar a aquisicao de novas com peténdas & habilidades e preparar
0 estudante de forma Integral para que passa fares escolhas, tantbano momento atual como
el TURLEND, I8 300N OOM SEUS Dhjelvos & INEESses. AD Mnal dessa e1apa, o estudante deve
conseguir mobllizar o qus aprendeu para soluclonar seus problemas cotidlanos com auto-
MM & FESpONSabiidade & para particlpar atvaments da wida ckdada.

A nova proposia do Ensino Madio, kT oe 0ontar 0om 2 organlEagio oo Cumioulo pordneas
deconhecimento, prevé a Inclusss o [Bnerarios formathas, que visam sofuburo acadsmioo
U 3 Tonmacse profssionsl do estudarnta:

= Linguagens e suas Tecnologlas;

= Matematica e suas Tecnologlas;

= Clenclas da Natures e suas Temokoglas;

= Clenclas Humanas e Socats Apicadas; &

= FONMN@CSD taonica € profissional.

A organizacao do curricwlo por Areas de conhedmenta toma 2 aprendlzagem mals
contextualirada e menos fragmentada, pols 0 conhecimento ndo @ estangue, fechado em sl
MEesma. N30 se trata oe abrir mao das disapiings £ 08 Seus Connecimentos ESpecions, mas
defortalecer a5 relactes anfre o5 coMponentes curriculares, visando 3o desenvoivimento oo
OI3I0g0 CODPEratvG NEa CONStNICan dos saberes de fonma INtegrada & signinctiva, e que se
revele tanto no planefamsnto quanto na pratica do docente.

HNesse ambito, o desenwvimento de competéncias e hablikdades se torna fundamental,
pols proporciona a0 estudante 3 oportunidade de “articular conhedmentos desses oumpo-

Fonte: Guimardes et al. (2020, p. V, grifos nossos).

Além do capitulo “Consideracdes Gerais” que apresenta orientacdes ao professor,

também foi recortado o capitulo “Orientacdes Didaticas” (Figura 8), que propode diretrizes

especificas para a aplicagdo pedagdgica, permitindo a analise das estratégias sugeridas para a

pratica em sala de aula, articulando-as com as diretrizes curriculares e mobilizando concepgdes

de linguagem que dialogam com esta investigagao.
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Figura 8 - Primeira pagina do capitulo “Orienta¢des Didaticas”.

ORIENTACOES DIDATICAS

objetivos e justificativas do trabalho neste livro
Dbjetivos:

Meste Ivro, apresentamos o concelio de Inguagem am uma perspectiva tedrioo-
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cotidiamno, nas mals varladas 5:1113-:;0&, nas dimsnsdes SIIIJ_I-E-II'E & saclal, Bantono QJEUII
respalto i sua ldentidade pessoal como no exercicio da cidadania.

Para EIJI'I1FI1F NOss0D lD!:j'E'tI'H'I:I,. buscamos, de acondo Com as EDI'HFIEIHCESE' habllida-
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quarzmos qLEﬂ'EEt{IEIE nteenienda qw_-allnguagern acontara nao s nos iwnos tedricos,
mas no cotidiano, do balle funk 3 mdsica ddssica, dos POEMmas que i ul3m nas redes
soclals EqUEIEE -:nmagm-:l-:ls niocamone terdrio, das IJHHEH:IHEEEEHE}EQEE MIJIIE
ans espories mals divulgados na midia. Assim, 3 expressdo dos confecimentos e expe-
rienclas, a5 angustlase asphapjes hiemanas s3o visias tanbo na sua unversalidade como
na sua espedficidade. Também objatlvamos propor 3 ampillagdo do repertdrio artistico-
-Cultural doestudante, promoyvenda a apreclacan contextualizada de produces artisticas
g Merarlas de diferentes culturas e temp}m Ndades.

Umia waz que o astudante reconhaga o princlplos de funcionaments das Inguagens
&M seu cotldlana, buscamaos promaoser a experimentacan 8a autora nessas inguagens, de
mianeira contextuaiizada e significativa para sle, em oBI0g0 Ccom praticas tas cutturas Juvenis.
Por sa tratar de um Ivrode Lingusgens, & possivel inentificar pontos de convergeénda entre
I:GD:In'lpDnE'I'IEE'S EU[I‘IL‘LIIaI'Ei.PGTEh‘EI‘I‘IFHIJ, ma Tema l,paﬂl:lqualﬂ recomenda aaiua-;au
oo [:II'IZITE'SS-GFIjE Llngua PG'l'tUgIJﬁa, a5 pﬂﬂ:.ﬁ & anallses ndo Moam restriias 3 esse com-
ponente; palo condrario: o estudante discute os oritérios em pregados no planefamentos de
Lm@ exposicio de arte, produz m video CUrD para relatar sua trajetdria pessoal usando
M‘Efentesllnguagem {visual musical, wannal) e, ainda, disoute :nnceltusnes-ernlﬂtll:a.que
p}jE'I'.Il.'} subskdlar 3 leltura de textos viseals & multlssemidticss nos outnos D:II11|:I:rI1EI'|1.E'5.
Justificativas:

As I’.nguagau.em suas mals varladas manlrestames. sdo o fenbmeno gem:lclre- or-
ganlzador do mundo. Por 1sso, & Imprescindivel que o5 jowens tenham a possibifidade
oe readizar praul:asmllnguagens diversiflicadas para que am pFIEI'n 58U Conhecimento e
poEzam 3tuar sobre elas de fiomma critlca e étlica em diferantes contextos na soclkagdade.
0 trabalho Justifca-s= também FIEIE necassidade de pfupln:larans estudantes do Ensing
Médio o desameolvimeanto das :mnp-et!n-:las gems do ensino baslco, na perspecma
aa r-:.'-rmal;an:l Integr.al. B das I:DmpElEl‘ll:IaS ESPEEH]EES da area de Llngu.agens B SUas
TEEI‘III}QIE. bem coma, no Amblio destas, espedalmenl:e as habllidagdes ES-FEEI‘I'II:ES- [404]
Comprnents Lingua Portuquesa 0o campo artistico-Nbararia, 25 do campso das praticas
de estudo & pasg ulsa Bag uelas relaclonadas a todos os cam pas da atual;au soclal

Além disso, o volume Justifica-se pela necessidade de atender ao Imperativo da
BMCC de “INConpomr 306 curriculos @ as propostas pedagoglcas a abordagem de temas
Contemporanacs que afetam a vida humana em escala local, reglonal e global, preferen-
clalmante die forma transversal & Integradora”. Messe aspecto, destacamos 3 abordagem,
N wolume, dos sequintes Temas Contemporineos Transversals: Diversidade oultural
Educagdo para valorizagio do multiculturalismo nas matrizes histaricas e culturals
brasleiras jespeclzimente nas Unidadas 2 8 3) e Clénda e Tecnologla = Vida Famiilar
& Social {especliaimente na Unidade £).

Lk

Fonte: Guimaraes ef al. (2020, p. XX, grifos nossos).

Para categorizar os elementos multimodais nas praticas multiletradas com géneros
digitais em propostas de atividades didaticas, selecionei o capitulo “Tecnologias da informacao
e comunicacdo” (Figura 9), do volume “Um Mundo de Linguagens”, para compor o corpus de

analise com propostas de atividades que mobilizam praticas multiletradas. O capitulo faz parte
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do conjunto de atividades da unidade “Uma sociedade conectada”, apresenta atividades da area
de conhecimento “Linguagens e suas Tecnologias” e do componente curricular Lingua
Portuguesa, que contempla diferentes textos multissemidticos e propde atividades que
mobilizam véarios géneros digitais, como: post de redes sociais ¢ memes. O panorama geral do
capitulo mobiliza praticas de linguagem que se articulam entre as se¢des: “Problematizagio”;
“Link de Ideias”; “Para Curtir”; “O que sdo as tecnologias da informag¢do e da comunicagdo?”;
: “Etica digital”; “Praticas em a¢ao” e a ultima

“Tecnologia, cultura e sociedade”; “Didlogos”

se¢do intitulada “Em outros contextos”.

Figura 9 - Primeira pagina do capitulo “Tecnologias da Informacao e Comunicacao”.
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A escolha por esse capitulo para analise se justifica pelo teor representativo do tema
desta pesquisa relacionado com o assunto do capitulo do livro didatico, o qual discute
tecnologia e comunicagdo, com isso, vislumbra-se a possibilidade de correlagdo entre a
abordagem pedagogica com as categorias de analise escolhidas. Além desses fatores, as
atividades propostas mobilizam géneros digitais que circulam em ambientes digitais, os quais
possivelmente sao familiares aos alunos do Ensino Médio que tém acesso ao meio digital e
caracterizam praticas sociais da linguagem.

A tematica do capitulo discute sobre o uso das tecnologias da informagao e comunicagao
e, de acordo com as orientagdes para o professor no livro didatico, esse tema esta relacionado
com uma das competéncias especificas da area de Linguagens e suas Tecnologias, que tem
como meta mobilizar praticas de linguagem do universo digital, alicer¢ados na criatividade, na
critica e na ética. Como a intengdo da pesquisa ¢ que a analise das propostas com os géneros
digitais seja feita com base na analise das condi¢des de produgao, recepcao e circulagao que se
aproximam das verdadeiras situacdes de comunicacdo, selecionei um capitulo que contém
propostas de atividades com géneros digitais que dialogam com as situagdes e praticas de
comunicagdo com as quais os alunos tém familiaridade.

Para analisar como o material didatico articula as orientagdes curriculares e a linguagem
no campo dos multiletramentos, 8 medida que as se¢des vao sendo apresentadas, sdo tecidas as
consideracdes com base nas categorias de andlise. No capitulo sobre as configuracdes das
praticas multiletradas, enfatizo as se¢des que mobilizam praticas multiletradas com géneros
digitais, as quais serdo analisadas direcionando um estudo que perpassa a leitura, compreensao,
interpretagdo e producdo desses textos.

Destaco, do capitulo “Tecnologias da informag¢do e comunicacdo”, uma proposta de
atividade de compreensao e interpretacdo com o género digital post de redes sociais, que esta
na secdo “Link de ideias” (Figura 9). Esse género digital ¢ uma manifestacdo textual e
multimodal caracteristica da comunicagdo digital mediada por plataformas e redes sociais,
como Facebook, Instagram, Twitter, Discord, entre outras. Esse género digital se insere no
campo da cultura digital, caracterizado pela interag@o, rapidez e pela constru¢do de sentidos
que envolve aspectos verbais e ndo verbais.

Como base na defini¢ao de hipertexto (Marcuschi, 2010), compreende-se post de redes
sociais como um enunciado digital criado por um usuario de rede social, que tem a finalidade
de compartilhar informagdes, opinides, sentimentos ou outros conteudos para engajar um

publico especifico dentro de uma plataforma digital. Na internet, os posts de redes sociais
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frequentemente combinam texto, imagens, videos, emojis, GIFs e hashtags, caracterizando-se
como multimodais. Essa integracdo de linguagens amplia as possibilidades de significado e
favorece a interagdo, uma vez que eles permitem respostas diretas, como curtidas, comentarios
e compartilhamentos, criando uma dindmica de comunicagdo dialdgica. O sentido de um post
¢ altamente dependente do contexto, tanto no que se refere a plataforma utilizada quanto ao
momento em que ¢ publicado, sendo assim, as interagdes dialogicas dos posts podem cumprir
multiplas fungdes: informar, divertir, protestar, persuadir, ou simplesmente estabelecer
conexdes interpessoais.

A inclusdo de um post de rede social no livro didatico precisa ser feita com critérios
pedagbgicos para a selecdo. Essa escolha também demonstra que o curriculo atende a cultura
digital, desmistifica a influéncia da tecnologia no ensino e pode estimular os alunos a
pesquisarem sobre o assunto abordado no post, tornando-se um canal para andlise da linguagem,
tema, cultura e interacao social.

A outra secdo que ganha relevancia nas andlises ¢ a secdo “Praticas em A¢ao” (Figura
10), a qual apresenta uma proposta de atividade para produgdo de textos com o género digital
memes. A atividade busca a interagao do aluno com seus pares, por meio de uma atividade em

que o aluno desenvolve o protagonismo com uso de recursos digitais.



Figura 10 - Primeira pagina da sec¢do “Praticas em acdo”.
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Fonte: Guimaraes ef al. (2020, p. 156).

Sobre esse género digital, é

importante ressaltar que o termo meme® refere-se a palavra

mimesis, derivada do grego e que significa imitacdo. Alguns estudiosos também associam o

® A palavra meme esta relacionada ao termo grego mimesis que significa imitagdo. Neste contexto, o termo meme
se refere ao fendmeno de viralizagdo de uma informagdo que pode ser produzida em forma de imagem, video,
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termo meme a um trocadilho com a palavra “gene” retirada do livro publicado em 1976: O
Gene Egoista, do bidlogo britanico Richard Dawkins. De acordo com a leitura do livro referido,
Dawkins imaginou que um processo parecido se aplicaria as sociedades e que o ato de virar o
boné para tréas, por exemplo, ¢ um gene social, isto €, um meme, que se espalha por algo analogo

a selecdo natural conforme agrada um grande numero de individuos. Segundo Chagas (2020):

Meme ¢ um termo cunhado em 1976, pelo bidlogo Richard Dawkins, em seu
livro O gene egoista. Esta sentenga abre a se¢do que revisa o conceito na maior
parte dos materiais dedicados a discutir a origem dos memes de internet. Da
Wikipédia aos jornais impressos de grande circulagdo, ao menos uma
referéncia contextual, mesmo que absolutamente lateral, ao “criador” do
conceito ¢ normalmente encarada como necessaria. Mesmo que, na sequéncia,
ndo haja nenhuma discussao sobre o quanto essa remissdo € indcua, quando
ndo danosa a compreensao do fenomeno (Chagas, 2020, p. 23).

Em sintese, o conceito de meme, considerado como gene social, ¢ amplo e se estende
também para as informagdes viralizadas pelas/nas redes sociais, partindo da comparagdo de que
o meme s0 se espalha porque ¢ considerado engracado, critico e, de alguma forma, produtivo
pelos usuarios, assim como um gene sO se espalha na natureza quando colabora para a

sobrevivéncia dos individuos.

O meme, portanto, assim como o gene, constitui-se como um replicador, uma
unidade de transmissdo, que carrega informagoes (bioldgicas, no caso dos
genes; culturais, no caso dos memes) de um lado a outro e se espalha entre as
pessoas como se as contaminasse. Esse processo, na realidade, espelha uma
batalha pela sobrevivéncia do mais adaptado, a moda do que a sele¢do natural
apregoa aos caracteres herdados biologicamente — os memes entdo sdo ideias
ou modos de pensar e fazer que competem entre si para se afirmar no caldo
cultural humano (Chagas, 2020, p. 24).

A partir das origens da nocdo de memes que sdo conhecidas hoje em dia, pode-se
compreender que o seu alcance, gracas a agilidade da internet, permite que os proprios usuarios
da rede sejam, além de consumidores dessas informagdes, também sao produtores delas, ja que
os memes podem ser criados e divulgados por qualquer autor, seja ele conhecido ou nao.

Sendo assim, os memes sdo textos digitais que compdem o campo mididtico e sdo
divulgados pelos canais de midia. O estilo desses textos surpreende o leitor pela estrutura

estética, ao utilizar-se da linguagem verbal e nao verbal, o que potencializa a criatividade e

valoriza a producao cultural.

frases e que ganha grande alcance na internet chegando a um niimero enorme dos usuarios da rede, os quais ajudam
a propagar essa informagio por meio de repostagens ou compartilhamentos.
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Ademais, os elementos criticos que compdem os memes, conferem a esse género digital
a capacidade ndo apenas de informar, mas também um efeito de riso satirico em seus leitores.
A satira, como técnica de escrita, caracteriza-se pela irreveréncia critica, fundamentada em seu
carater denunciador e moralizador, tendo como principal objetivo a critica politica, social ou
moral. Segundo Propp (1992), devido ao carater denunciador, o riso satirico torna-se uma
zombaria e o teor comico que dele provém estd na sutileza do efeito comico que provoca nos
receptores. Nesse sentido, ¢ interessante explorar que os memes sao construidos por imagens e
por elementos linguisticos em que ambos funcionam em relagdo ao modo de significar, ou seja,
de produzir sentidos.

No universo midiatico, as redes sociais possuem importante alcance, devido ao seu vasto
numero de usuarios e, dessa forma, ¢ também uma rede produtora-circuladora de géneros
digitais como os memes e as postagens de redes sociais que sdo disseminados por meio de
plataformas digitais como sites, blogs e redes sociais. A midia €, no contexto contemporaneo,
a principal produtora de acontecimentos, sobrepondo-se, inclusive, ao discurso da historia,
nesse funcionamento.

A influéncia da midia e o uso das tecnologias da informagdo e comunicagao na educagao
alinham-se com a abordagem dos multiletramentos, que considera essencial a integra¢do das
tecnologias digitais no processo educacional. Diante disso, acredito que a escolha do género
meme, proposta no livro didatico, para produzir uma campanha de conscientiza¢do, assim como
a escolha do género digital post de redes sociais para denunciar uma situagao social se deve ao
fato de esses textos constituirem ferramentas didaticas eficazes para o ensino da leitura e
interpretacdo, por meio de enunciados curtos. Outro fator relevante para isso ¢ devido ao seu
carater social e as suas caracteristicas multimodais, que fazem com que o uso de memes ou de
posts de redes sociais como ferramentas didaticas sejam uma estratégia metodologica
significativa, pois sdo textos multimodais que articulam designs de sentidos em sua composicao
textual, estruturada por elementos estéticos e semioticos.

Desse modo, com o intuito de apresentar uma sintese desse processo ao leitor, elaborei
o Fluxograma 1 para ilustrar o percurso adotado na selecdo do material de analise. Esse
fluxograma aborda a delimitagdo do corpus da pesquisa, fundamentada nas escolhas realizadas

a partir do contetido pesquisado no livro didatico.
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Fluxograma 1 - Selecdo do material para analise

LIVRO DIDATICO:
VOLUME “UM
MUNDO DE
LINGUAGENS”

Capitulo
Tecnologias da
Informacao e
Comunicagao

Capitulo Capitulo
Consideragdes Orientacdes
Gerais Didaticas

y Proposta didatica
Diretrizes ! s com post de rede
curriculares social

: i L Proposta
Novo Ensino el didatica com

Medio it memes

= Tematice
Longep_goes relacionad
teoricas pesquisa

Conceitos

Fonte: Elaborado pela autora.

Os capitulos do livro didatico sdo analisados quanto a concepgao de linguagem adotada,
as diretrizes curriculares € 0 modo como se configuram os géneros digitais, 0s quais aparecem
nas diretrizes curriculares como textos multissemioticos, articulados nas praticas de linguagem
que surgiram com a tecnologia digital e sdo usados como recursos didaticos nas atividades do
livro didatico.

Para aplicar as categorias de analise aos capitulos, as representagdes conceituais que
podem ser verificadas nestes capitulos refletem nas diretrizes curriculares nacionais, bem como
pressupostos tedricos que orientam o ensino de linguas no contexto educacional, alinhando-se

com os objetivos da pesquisa.

A construgdo de categorias ndo ¢ tarefa facil. Elas brotam, num primeiro
momento, do arcabougo teérico em que se apdia [sic] a pesquisa. Esse
conjunto inicial de categorias, no entanto, vai ser modificado ao longo do
estudo, num processo dindmico de confronto constante entre teoria e empiria,
0 que origina novas concepgoes e, consequentemente, novos focos de interesse
(Liidke; André, 1986, p. 42).

Foram definidos como categorias de analise do material didatico os elementos

multimodais que sdo utilizados para investigar praticas de multiletramentos, com base na
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fundamentag@o tedrica e nos objetivos da pesquisa. As categorias sdo relacionadas as praticas
multiletradas nos livros didaticos, as diretrizes curriculares e as interagdes multimodais dos
géneros digitais. Dessa forma, fundamento a discussao nas teorias apresentadas.

Sendo assim, a pesquisa busca construir uma analise do material didatico adotado no
ambiente escolar em que me insiro como professora-pesquisadora, uma vez que, por ser
professora de Lingua Portuguesa de escola publica na Educacao Bésica de Minas Gerais, fago
parte do contexto escolar em que o material didatico ¢ utilizado. Por isso, em alguns momentos,
a analise esta relacionada com uma visdo sobre as condi¢des de ensino.

A analise dos dados tem o intuito de compreender o0 modo como os significados s@o
construidos e como se constituem as praticas multiletradas que mobilizam géneros digitais no
livro didatico. Além disso, a interpretacdo dos resultados da anélise relaciona com a literatura
existente, para assim construir conclusdes significativas sobre o tema estudado. A investigacao
fundamenta-se na andlise discursiva e envolve a interpretagdo da materialidade linguistica.

Apesar de a andlise discursiva e documental serem ferramentas valiosas de investigagao,
podem apresentar limitagdes, por isso reitero que a analise pode ser influenciada por diversos
fatores, especialmente na interpretagdo dos dados. Desse modo, ao investigar praticas
multiletradas que mobilizam géneros digitais em livros didaticos, algumas dessas limita¢des
devem ser consideradas: apesar de a andlise discursiva poder ser aplicada a imagens, videos e
gestos, a interpretacdo desses elementos pode ser mais subjetiva e desafiadora do que a analise
de textos escritos. Além disso, a andlise de dados multimodais, que envolvem diferentes modos
de comunicagdo, pode ser complexa e requer abordagens analiticas especificas para cada modo
de interpretacao.

Enfatizo, entre as limitagdes desta pesquisa, a andlise a um dos volumes de uma colecao
de livros didaticos, mas estudos futuros podem estender a investigagao para outros volumes e
colecdes, examinando questdes que dizem respeito aos contetidos e atividades que estdo
relacionados aos géneros digitais presentes em diversos livros didaticos, usando uma
abordagem qualitativa para avaliar como os livros didaticos apresentam e discutem os géneros
digitais.

O estudo propde uma analise tedrico-pratica para contribuir com a discussao do livro
didatico em uma perspectiva analitica para aulas de Lingua Portuguesa. Nesse sentido, ao
construir reflexdes sobre praticas multiletradas, as propostas de atividades serdo analisadas
considerando a complexidade do corpus a ser investigado. Assim, realiza-se uma anélise como

ponto de reflexao para a agdo, a partir dos pressupostos tedricos estudados, pois a reflexao busca
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despertar a criticidade, com o intuito de aprimorar as propostas de atividades, enquanto praticas
multiletradas que mobilizam géneros digitais nos livros didaticos.

Sendo assim, a partir da metodologia adotada neste estudo apresento o Mapa Mental 3,
o qual ilustra a articulagdo do pensamento sobre a tese, destacando os principais aspectos e
abordagens utilizados na pesquisa, que investiga as praticas multiletradas e os géneros digitais

no livro didatico.

Mapa Mental 3 - Praticas multiletradas

CULTURA DIGITAL

(B\ MULTILETRAMENTOS

LETRAMENTO DIGITAL .
. PRATICAS SOCIAIS
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MULTISSEMIOTICOS ANALISE @ > REDESIGNED
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LIVRO DIDATICO
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COM GENEROS ~ LINGUAGEM
DIGITAIS

Fonte: Elaborado pela autora.

O Mapa mental 3 ilustra as principais articulagdes teéricas e metodologicas para a
analise das praticas multiletradas no contexto da pesquisa. Partindo das praticas sociais da
linguagem a partir do contexto da cultura digital, do letramento digital e dos géneros digitais,
que sao fendomenos linguisticos que ocorrem em ambientes digitais e se manifestam em textos
multissemioticos, ou seja, textos que integram diferentes modos de significacdo (visual, verbal,
sonoro, etc.).

O conceito de multiletramentos ¢ central para a pesquisa ¢ explora a diversidade de
formas de letramentos que sdo necessarias no mundo contemporaneo, especialmente no que se
refere aos textos digitais e as multimodalidades. Essa teoria fundamenta a analise de como os
diferentes modos de linguagem sdo utilizados em contextos educacionais.

Os capitulos selecionados do livro didatico, “Consideragdes Gerais”, “Orientacdes

Didaticas” e “Tecnologias da Informagao e Comunicagdo” sao destacados como fontes de dados
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que apresentam as concepgdes pedagdgicas e metodoldgicas adotadas no ensino de géneros
digitais, permitindo investigar as praticas multiletradas presentes no material didatico.

A andlise das praticas multiletradas também considera a multimodalidade, ou seja, a
integracdo de diferentes modos semidticos (imagem, som, texto, movimento) nos géneros
digitais presentes no livro didatico e como esses modos interagem para criar significados. As
categorias de andlise sdo baseadas no quadro tedrico dos multiletramentos, que sdo definidas a
partir dos elementos de designs: designs disponiveis, designing e redesigned e da
funcionalidade dos designs como pratica situada, enquadramento critico, instru¢do aberta e
pratica transformada.

As propostas de atividades com géneros digitais presentes no livro didatico sdo
analisadas a partir das concepgdes de linguagem que norteiam o livro didatico e as diretrizes
curriculares que sustentam a implementacdo de praticas multiletradas nas propostas de
atividades didaticas que mobilizam gé€neros digitais, com &nfase na andlise de post de redes
sociais e memes.

A anélise discursiva dos textos multissemioticos visa compreender como os géneros
digitais e multimodais sdo construidos e utilizados no contexto educacional, considerando tanto
0s aspectos tedricos quanto os sociais e culturais envolvidos no processo, uma vez que as
praticas multiletradas referem-se as atividades e estratégias de ensino que mobilizam géneros
digitais nas propostas de atividades e envolvem a utilizacdo de diferentes modos de
comunicag¢do, como texto, imagem, som e video, em contextos educacionais.

Por fim, a apresentacdo do Mapa Mental busca recapitular para o leitor uma visao sobre
a metodologia escolhida para relacionar os diversos conceitos e as categorias de analise, no
percurso tracado para a compreensdo das praticas multiletradas no livro didatico. Esse mapa
serve também como uma ferramenta visual de apoio no desenvolvimento da tese, organizando
as ideias principais e estabelecendo as interconexodes necessarias para guiar os interlocutores ao

longo da andlise tedrica e pratica da pesquisa.
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4 FUNDAMENTOS DAS PRATICAS MULTILETRADAS NO LIVRO DIDATICO:
CONCEPCAO DE LINGUAGEM, CULTURA DIGITAL E DIRETRIZES
CURRICULARES

Este capitulo analisa a concepg¢do de linguagem, a cultura digital e as diretrizes
curriculares que orientam as praticas multiletradas no livro didatico, para investigar o papel do
livro na legitimacao dos géneros digitais como objetos de ensino em praticas sociais na escola.

Como o corpus da pesquisa se constitui de capitulos de um livro didatico que mobiliza
o ensino de diferentes linguagens do contexto digital, é necessario compreender a concepgao
de linguagem, a cultura digital e as diretrizes que fundamentam as préaticas de linguagem no
livro didatico. Para isso, os capitulos “Consideragdes Gerais”, “Orientacdoes Didaticas” e
“Tecnologias da informagdo e comunicacdo” foram delimitados do livro Identidade em agdo:
linguagens e suas tecnologias, volume Um Mundo de Linguagens, utilizando o manual do
professor. No livro didatico, as orientagdes para o professor apresentam discussdes sobre a
linguagem embasadas em pressupostos teoricos que sustentam uma noc¢ao de linguagem e de
ensino e aprendizagem que se revelam nas diretrizes para as agoes pedagogicas, as quais sao
direcionadas por documentos oficiais.

A andlise que realizo sobre o conceito de linguagem presente no livro didatico esta
embasada nas concep¢des bakhtinianas de linguagem e estabelece uma relagdo entre os
pressupostos tedricos € as concepgoes mencionadas no livro. Com essas reflexdes, busco
evidenciar pontos tedricos que se filiam, sobre os quais fundamentam minha perspectiva de
analise. Assim, a medida que desenvolvo a discussdo teorica sobre as concepgdes de linguagem,
construo uma articulagdo entre a teoria e a pratica, por meio da andlise das propostas de
atividades apresentadas no livro didatico.

Como o livro didatico’ busca atender as orientagdes da BNCC e o curriculo do Ensino
Meédio, a segunda parte do capitulo apresenta orientagdes para o trabalho pedagdgico que
envolve a cultura digital, sugerida nas diretrizes curriculares que fundamentam as atividades do
livro didatico. Para isso, foram feitos recortes do livro didatico sobre o levantamento que
apresenta dos documentos oficiais que determinam as diretrizes curriculares para o ensino da
cultura digital. O livro cita as Competéncias Gerais da Educagdo Bésica que constam na Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo (Brasil, 1996) e a Base Nacional Comum Curricular na etapa

Ensino Médio (Brasil, 2018c). Além desse levantamento curricular, foi importante consultar o

7 Representa o conjunto de atores sociais que fazem com que o livro exista.
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Guia do PNLD de 2021 para compreender a composi¢ao de um livro didatico que é elaborado
para atender a area de conhecimento “Linguagens e suas tecnologias” e que faz parte da
organizagdo estrutural da BNCC. Ao investigar os capitulos “Consideracdes Gerais” e
“Orientagdes Didaticas” do livro, bem como ao consultar os documentos nele referenciados,
foram identificados os principios curriculares que fundamentam as orientacdes didaticas
apresentadas ao professor.

Finalizo o capitulo com a andlise sobre a relagdo entre a cultura digital e as praticas
multiletradas nas propostas de atividades do livro didatico, utilizando, para esse fim, propostas

de atividades do capitulo “Tecnologias da Informagao e Comunicacao”.

4.1 A concepcio de linguagem do livro didatico

Apresento neste topico uma analise sobre o conceito de linguagem retirada do material
didatico, considerando que a nogao de linguagem adotada no livro didatico demonstra uma série
de aproximagdes as concepgoes bakhtinianas de linguagem, pois a intengao aqui ¢ propor uma
leitura para compreender as concepcdes de linguagem que fundamentam as praticas
multiletradas que o livro mobiliza.

O conceito de linguagem, (Figura 11), que foi recortado do livro didatico, ¢ apresentado
no capitulo “Consideragdes Gerais” como a concepc¢ao de linguagem que fundamenta os temas
trabalhados na obra. Esse conceito define que a linguagem ¢ um sistema de signos usados por

seres humanos para produzir sentidos.
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Figura 11 - Conceito de linguagem

0 conceito de linguagem

Em{todos os temas trabalhados nesta obra, alinguagem & vista como todoe qualquer siste-
madesignosutilizados pelos seres humanos pararepresentar suas experiéncias e conhecimentos,
0l seja, paraproduzir sentido. Essa definicao traz consiqo algumas premissas importantes que
vale a pena considerar.

Antes de tudo, a linguagem & um canjunto de signos interdependentes que forma um todo
organizado em rede, que enreda em si também arealidade de onde se exprassam os individuos.
Expressar-se & um acontecimento social e histérico que se dé par meio da palavra, do corpo,
da arta tc. A linguagem é entendida nesta colecan coma uma realizacio humana e social e
coma instrumento principal da construgao da nossa cuftura, m um procasso biunivoco: as
linguagens se originam da cultura, tanto quanto —e qomesmo tempo — sdo produzidas porelo.

Vi

Fonte: Guimaraes ef al. (2020, p. VIII, grifos nossos).

Na perspectiva em que o conceito de linguagem ¢ definido no livro didatico, a
linguagem funciona como pratica social, sendo fundamental para aquisicdo do conhecimento e
na interagdo entre pessoas ¢ grupos sociais. Nesse sentido, o conceito do livro diz que: “a
linguagem ¢ entendida nesta colecdo como uma realiza¢do humana e social e como instrumento
principal da constru¢ao da nossa cultura” (Guimaraes et al., 2020, p. VIII).

Essa formulacdo do conceito de linguagem abordado pelo livro didatico ressoa os
principios do Circulo de Bakhtin, pois o material didatico menciona a linguagem como uma
realizacdo humana e social, o que esta pressuposto na teoria bakhtiniana, a qual postula que os
enunciados sdo entrelacados em interagdes discursivas e construidos na relacdo entre sujeito,
historia, sociedade e linguagem. Por esse viés tedrico, a linguagem ¢ elemento constitutivo do
sujeito na interacao social e essa nogao relaciona-se com o principio da construgao de sentidos.

No livro didatico, o conceito de linguagem sugere que os textos e atividades presentes
no material ndo sdo isolados do mundo, pois eles refletem a experiéncia vivida dos alunos, suas
praticas sociais e o contexto cultural em que estdo inseridos. Dessa forma, o livro didatico torna-
se ndo apenas uma ferramenta de transmissdo de conhecimento linguistico, mas busca
constituir-se como um espaco de interagdo nas praticas comunicativas que os alunos vivenciam,
com base na realidade social. Além disso, o conceito de linguagem como mencionado no livro
didatico (Figura 11) pontua que “a linguagem ¢ um conjunto de signos interdependentes que
forma um todo organizado em rede, que enreda em si também a realidade de onde se expressam

os individuos” (Guimaraes ef al., 2020, p. VIII).
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O conceito que o livro didatico apresenta de que a linguagem € um conjunto de signos
interdependentes esta relacionado aos principios bakhtinianos, o qual explica que o enunciado
esta em constante didlogo com outros enunciados. Nesse sentido, a linguagem sendo
considerada como uma “rede” estd em sintonia com a concep¢ao bakhtiniana de que nenhum
enunciado ¢ produzido de forma isolada e de que a linguagem ¢ inseparavel da realidade social
e historica, ndo sendo um sistema fechado e estatico, mas algo que se desenvolve na interagao
e na troca de significados. Dito de outra forma, a linguagem vista como um “todo organizado”,
significa que cada palavra ou signo depende do contexto, das interagdes anteriores e do didlogo
com outros signos e enunciados. Isso gera uma rede de significados, alimentada pela interagao
entre os individuos e suas realidades.

Outro ponto importante que a concep¢do bakhtiniana de linguagem aborda e que esta
implicito no conceito de linguagem do livro ¢ que a linguagem nao € apenas um meio de
comunicagdo, mas também uma forma de constitui¢do do sujeito, uma vez que, para o Circulo
de Bakhtin, o sujeito se constréi no didlogo com o outro, ou seja, na interagdo social mediada
pela linguagem.

Essa construcao acontece dentro da rede de signos e da realidade cultural e social em
que os individuos estdo inseridos, pois, no momento em que o livro didatico define a linguagem
como “uma realizacdo viva dos individuos”, as implicagdes sobre esse conceito referem-se
tanto ao aspecto multicultural quanto linguistico e assumem principios que sugerem a relagdo
entre linguagem e sujeito.

Nesse sentido, a concepgao de interagao social do livro relaciona-se com uma fungao
muito importante no ensino e nas praticas de linguagem, pois visa promover uma aprendizagem
mais colaborativa, principalmente quando se trata de textos multissemioticos, que permitem
que os alunos aprendam uns com os outros, trocando ideias, discutindo conceitos ou resolvendo
problemas, fazendo com que o aluno contribua com suas perspectivas € conhecimentos, ja que
a intera¢do social permite a constru¢do do conhecimento coletivo. Assim, ao interagir pela
linguagem, os alunos tém a oportunidade de trocar informagdes e compartilhar experiéncias,
pois a aproximagao do conceito de linguagem do livro didatico com a concepgao de linguagem
da teoria bakhtiniana fundamenta-se de maneira relevante na interacao social.

Nas orientacdes didaticas do livro, encontram-se afirmagdes pontuais sobre linguagem
e construcao de sentidos que também se aproximam da concepgdo bakhtiniana de linguagem,
tal como: “o ser humano faz uso das linguagens para produzir sentido” (Guimaraes et al., 2020,

p. VIII). Em outro trecho, os autores complementam afirmando que: “a produgdo de sentido
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aqui ¢ entendida como uma ac¢do de expressar, a partir da faculdade humana de representar, as
experiéncias vividas e os conhecimentos construidos” (Guimaraes et al., 2020, p. VIII).

Essas afirmacdes indicam que a concepgao de linguagem adotada pelo livro didatico
compartilha da nogdo de que a producdo de sentido é construida por um processo que vai além
do contexto em que se insere a palavra, pois perpassa varios aspectos que a envolve, como as
experiéncias do individuo e os seus conhecimentos acumulados. Tal concep¢ao de linguagem
implica uma metodologia de ensino e de aprendizagem de linguas com maiores possibilidades
de compreensao sobre a constru¢do dos sentidos, levando em conta as condigdes de produgao
e circulagdo dos textos, que se constituem nas praticas sociais da linguagem.

Essas correlagdes aparecem também nos objetivos das orienta¢des didaticas do livro
didatico (Figura 12), revelando que o que se espera dos estudantes ao compreenderem a nogao
de linguagem ¢ que sejam capazes de analisar como funcionam as diferentes linguagens em

situacdes sociais variadas.



Figura 12 - Orientac¢des didaticas: objetivos e justificativas do livro didatico
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ORIENTACGES DIDATICAS

Objetivos e justificativas do trabalho neste livro
Objetivas:

Neste |vro, apresentamos o concelto de linguagem em uma perspectiva tedrioo-
-praﬂ'_'a. ] nﬂjetrun é quea, 30 apmpna:—se de tal concalto, am diferentes contextos a
al:u:-rdagem. oestudantie poasa anallsar comafunclonam as diferentes nnguage-ns nosey
cothdian, nas mals variadas lﬂuat;dﬁ. nas dlmensdes iutlj-Etl'ﬁE social, tantono que diz
respalto & sua [dentidade pessoal como no exerciclo da cidadania.

Para |:urr1|:n'|r NoEsD EI:]EI:I‘HIZI. buscamas, de acondd Com as cnmpetEmc]a;E habllida-
des que fundamentam a ENCC, valorizar a plumlldade constitutiva da cuttura brasials,
OO 3 consCliéncla de que a Ilﬂguagem £ uma I'E:il'lﬁt;&l:l wiva dos Individuos. Com Bso,
Quaremaos gue o estudanteentenda qmallnguagern aconteca naod s nos iwos tedeicos,
mas no cotidiano, do balle funik 3 madslca dassica, dos Poemas Quea Circuiam nas redes
soclaks BqIJEIES- tnmagm:lm no camona iikerdrio, das IJFIHEHJE'IESEI:IE}EQEE H‘.H.IIHE-
ans aspories mals divulgatos na midia. Assim, 3 expressan dos conhecimentos 8 axpe-
rignclas, a5 angusl:lase aiplrac;des hmanas 530 vistas tanta nasua universalldade como
na su3 espediicidade. Também objetivamos propor 2 amplagao do repartaric artlstioo-
-Dultural doestudante, promoyvanda a apreclacas contextualizada de productes artisticas
e Iterarias de diferantes culturas e tEﬂ'rpﬂmﬂl:I&l:IES.

Uma wez que o estdante reconheca os princlplos de funconamento das Anguagens
£m seu cotidiana, buscamas promaover 2 expeimentacio ea autorka nessas linguagens, de
maneira contextLalirada e significativa para ele, em dRiogo com praticas das cuituRs Juvenis.
Por se tratar de um Ivro de Linguagens, & possivel identificar pontos de convergénda entra
O componentes currioulanes. Por examilo, o Tema 1, parao qual se recomeanda a atuacio
oo professor de Lingua Portuguesa, 25 prticas e andlises ndo Mcam restritas a esse oom-
ponente; pelo contrario: @ estudante discule os oriténos empregados no planejamento de
Lim@ eXposicio Oe arfe, produz 1em VIOeo CumD para relatar sua trajetdrla pessoal usando
IﬂE'TE'rItESIII'IgLBPEPﬁ fvisual, musical, wanbal) &, ainda, discute conceltos oa semiatica, que
Fﬂdﬁﬁﬂ subsidlar 3 leftura de textos viswals e multissemidtioos nos outnos D:II'HFIJHEH‘IH.
Justificativas:

Az I'mguagens.em suas mals varladas manlrestapjes. 530 o fenbimeno gem:ln:lre or-
ganlzador do mundo. Por Isso, & Imprescindivel que os jovens tenham a possibilidade
oe realizar praticas de linguagens diversificadas para que ampiliem seu conhecimento 8
possam afuar sobre efas de fioima critica e ética em diferantes contextos na socedade.
O rabalho justifica-se também pela necessidade de propiclar aos estudanies do Ensing
Médio o dessmepivimeanta das I:G‘IT:-FE':EHEIH! gEHH do ensino baslco, na per!pect‘h'a
da rcrrrn:u;au Integral. B das ::-rnpeténclas ESPECH'IEH! da araa de llnguagens B SUas
mcn:du-glai. bem Coma, no amblto destas, E!pEdaImEﬂtE' as habiidades ESFEEIHI:E!- o
Componente Lingua Portuguesa do campo artistico-Nterario, as do campo das praticas
de estudo @ FES:]J.IIH E'a:[IJEIES relacionadas a todos os Campas dea atual;an:l soclal

Alem disso, 0 volume Justifica-se pela necessidade de atender a0 Imperativo da
EMCC de “Incorporar 308 curriculos e 85 propostas pedagogicas a abordagem de temas
Contemporanecs que afetam a vida humana em escala local, reglonal & global, preferen-
clalmente de forma transversal e Infegradora®. Messe aspects, destacamias a abordagam,
no wolume, dos seguintes Temas Contemporinecs Transversals: Diversidade oultural &
Educacdo para valorizagao do multiculturalisma nas matrizes historicas e culturals
braslielras {especiaimente nas Unkiades 2 e 3] & Clénda e Tecnologla @ Vida Familiar
e Sodlal (especialmente na Unidade 4).

Fonte: Guimaraes et al. (2020, p. XXX).

Diante dos objetivos apresentados no capitulo “Orienta¢des Didaticas”, o livro didatico

defende que a linguagem ¢ contextualizada, significativa e estd em sintonia com as praticas e
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culturas juvenis. Desse modo, destaca-se o que o livro orienta sobre as praticas de linguagens

diversificadas, como descrito no topico “Objetivos e justificativas do trabalho neste livro”:

As linguagens, em suas mais variadas manifestagdes, sdo o fendmeno gerador
e organizador do mundo. Por isso, ¢ imprescindivel que os jovens tenham a
possibilidade de realizar praticas de linguagens diversificadas para que
ampliem seu conhecimento e possam atuar sobre elas de forma critica e ética
em diferentes contextos na sociedade (Guimaraes et al., 2020, p. XXX).

A linguagem, como o livro didatico apresenta, implica estar no campo social, uma vez
que as “Orientagdes Didaticas” reiteram a linguagem como fendmeno gerador e organizador do
mundo e sinaliza a realizacao de praticas de linguagens em diferentes contextos na sociedade,
o que remete aos principios do Circulo de Bakhtin, segundo o qual a linguagem nao ¢ exterior
ao sujeito, de forma que essa concepcao de linguagem esta associada ao sujeito, a historia, a
sociedade e a cultura, considerando a perspectiva dialogica da linguagem para compreender a
noc¢ado de sujeito historicamente situado. Para a teoria bakhtiniana, o significado das palavras
nao esta somente em seu valor linguistico, mas em seu uso concreto nas interagdes sociais, pois
cada enunciado ¢ permeado pela realidade de quem o produz, pela situagdo em que é produzido
e pelas relagdes sociais e culturais envolvidas.

Os objetivos expressos na orienta¢do didatica do livro dialogam com os principios
bakhtinianos de linguagem, pois a proposta busca em suas metas que os estudantes reconhecam
como a linguagem esta presente no meio social e cultural, mostrando que ela ndo se materializa
apenas em textos escritos, mas que se encontra em varios espacos € assume muitas praticas de

uso da linguagem, como ¢ dito nas orientagdes didaticas (Figura 12):

Com isso, queremos que o estudante entenda que a linguagem acontece ndo
sO nos livros tedricos, mas no cotidiano, do baile funk a musica classica, dos
poemas que circulam nas redes sociais aqueles consagrados no canone
literario, das brincadeiras e dos jogos populares aos esportes mais divulgados
na midia (Guimardes et al., 2020, p. XXX).

Dito de outro modo, no livro didéatico, as praticas de linguagem com textos
multissemioticos se destacam como atividades de ensino nas aulas de lingua materna, pois o
livro mobiliza desde a leitura de textos literarios candnicos aos jogos digitais. Embasado nessa
perspectiva sobre linguagem, o livro didatico promove uma abordagem na qual os alunos sao
incentivados a reconhecer que suas proprias producdes discursivas sao influenciadas por

multiplas vozes e contextos historicos e sociais, assim como os textos que leem.
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Nos objetivos e justificativas do livro didatico, reafirma-se o conceito de linguagem
citado no capitulo “Consideragdes Gerais”, pois a concepgao de linguagem em que o livro se

fundamenta visa direcionar as propostas de atividades didaticas:

Neste livro, apresentamos o conceito de linguagem em uma perspectiva
tedrico-pratica. O objetivo € que, ao apropriar-se de tal conceito, em diferentes
contextos e abordagens, o estudante possa analisar como funcionam as
diferentes linguagens no seu cotidiano, nas mais variadas situagdes, nas
dimensodes subjetiva e social, tanto no que diz respeito a sua identidade pessoal
como no exercicio da cidadania. (Guimaraes et al., 2020, p. XXX).

A linguagem ¢ compreendida no livro como um fendmeno interativo e situado
socialmente, o que ressoa as concepgdes de linguagem bakhtinianas. O livro propde uma
abordagem tedrico-pratica da linguagem ao afirmar que o objetivo do material didatico ¢ que,
ao se apropriar do conceito de linguagem, o aluno possa perceber como a linguagem funciona
em diferentes contextos e formatos, dessa maneira o conceito ndo pode se limitar a
fundamentag@o tedrica, pois considera a aplicabilidade em contextos diversificados.

Essa concepcdo tedrico-pratica aproxima-se da linguistica aplicada e da analise do
discurso e situa as praticas de linguagem nas propostas de atividades pedagogicas. Desse modo,
a analise das propostas de atividades do livro didatico relaciona a concepcdo de linguagem a
qual o livro se filia e levanta algumas pontuagdes com foco na interagdo social, na construgao
de sentidos e nas diferentes linguagens.

Para analisar a abordagem do conceito de linguagem do livro didatico nas propostas
pedagdgicas, as atividades foram recortadas do capitulo do livro: “Tecnologias da Informacao
e Comunica¢do”. Em diversas atividades do livro didatico, a concep¢do de linguagem reflete
na maneira como as produgdes multissemidticas e os discursos contemporaneos sao
apresentados em didlogo com as praticas de linguagem dos estudantes, buscando que eles
compreendam diferentes linguagens, a interagdo social, a multiplicidade de discursos e as
perspectivas que permeiam a comunicagao.

Desse modo, uma das atividades na qual o livro revela a interag@o social pela linguagem

¢ a proposta de leitura e interpretagdo que mobiliza uma postagem de rede social, (Figura 13).
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Figura 13 - Proposta de atividade do capitulo “Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo”
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Fonte: Guimaraes et al. (2020, p. 151).

Nessa proposta de atividade, a produg¢do multissemiotica € construida por uma imagem
de criangas tocando instrumentos musicais associada a linguagem verbal, que traz como
enunciado: “body > * { content: ‘Feliz Dia’ ; }” (Guimaraes et al, 2020, p. 151). A atividade
mobiliza o género digital post de redes sociais por meio de leitura e interpretacdo do texto, com
o objetivo de promover a intera¢do social.

Na andlise que desenvolvo, ao relacionar o conceito de linguagem apresentado no livro
didatico — o qual a define como ‘[...] uma realizagcdo humana e social’ (Guimaraes et al., 2020,

p. VIII) — observo que as relagdes de sentido, nessa atividade, se constroem por meio de
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diferentes discursos sobre a situacdo social e emocional das criangas. Esses discursos se
constituem pelas condigdes de producdo inscritas em uma perspectiva socio-historica,
considerando o contexto social em que os sujeitos estdo inseridos. Destaco, ainda, os
posicionamentos dos sujeitos que exercem um papel fundamental na constituigao dos discursos
que atravessam os enunciados do post.

As préticas de linguagem que a atividade promove com leitura, didlogo e interpretagdes
possibilitam mostrar a perspectiva da linguagem na interagao social e essa concepgao ressoa os
principios bakhtinianos, visto que o conceito de linguagem que estd posto no livro também
afirma que a linguagem ¢ “uma realizagdo viva dos individuos”, o que ¢ representado na
linguagem do post que se associa aos aspectos sociais.

A proposta de atividade também mostra ressonancias da concep¢do de linguagem de
base bakhtiniana, porque os enunciados se constituem pela interdependéncia dos signos como
unidades enunciativas em interacdo, pois a leitura da linguagem corporal das criangas, que ¢é
apresentada na imagem por gestos de alegria, dialoga com o enunciado “body > * { content:
‘Feliz Dia’ ; }”, que se revelam na atividade como praticas sociais da linguagem que sdo
construidas pela interacao entre os sujeitos.

O conceito de linguagem do livro didatico também enfatiza a producao de sentidos: “a
producao de sentido aqui € entendida como uma agao de expressar, a partir da faculdade humana
de representar, as experiéncias vividas e os conhecimentos construidos” (Guimaraes et al.,
2020, p. VIII). Essa concepcao sobre a producdo de sentidos se reflete nas propostas de
atividades do livro.

As atividades propostas incentivam os alunos a se verem como protagonistas na
construcdo de significados, tanto ao produzir quanto ao interpretar textos, uma vez que o uso
da linguagem nao ¢ algo neutro, mas esta intimamente ligado ao sujeito e a sua relacdo com o
mundo ao seu redor. Como propde a atividade, recortada do mesmo capitulo, sobre o enunciado

de um outdoor, que foi utilizado para uma campanha publicitaria (Figura 14).
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Figura 14 — Atividade com slogan da campanha publicitaria: “Espelhos do Racismo”

% 5 T

WAHALS E ONG CRIOLA

Slogan da campanha Espelhos do Radismo em outdoor que expos
comentario preconceituoso de internauta. Fotografia de 2015.
Vier regpostas @ comentarios no Manual do Professor
— Oriantagdes didaticas.
1. Observemn o slogan da campanha: “Racismo virtual.
As consequéncias sdo reais.”. Esse texto € polissémico,
ou seja, permite no minimo duas interpretacdes.

a. Para a vitima, por que as consequéncias sdo reais?
b. E para o autor das injdrias, as consequéncias tam-
bém podem ser reais? Para responder, facam uma
pesquisa na internet usando as palavras-chave
“racismo”+ “internet” e “injdria racial” + “internet”.
2. Em sua opinido, qual pode ter sido a reacdo dos auto-
res dos comentdrios racistas ao ver os cartaZes na sua
vizinhanca? E a reac3o do pablico em geral?
3. Qual avaliacdo vocé far sobre a estratégia usada na
campanha Espelhos do Racismof Em sua opinido, ela
ajuda a combater esse tipo de crime na internet?

Fonte: Guimardes ef al. (2020, p. 154).

A atividade sugere um processo de leitura e constru¢do de sentido que estd em
consonancia com a concep¢ao de linguagem, no que diz respeito a interagao social e os varios
sentidos do enunciado. O slogan da campanha, “Racismo virtual. As consequéncias sdo reais”,
ndo apenas informa, mas se revela como um enunciado concreto e dialoga com discursos
preexistentes sobre racismo que permeiam na sociedade. O exercicio que o livro propde na
sequéncia solicita que os alunos interpretem a mensagem do outdoor a partir de diferentes
perspectivas (da vitima e do agressor), “Esse texto € polissémico, ou seja, permite no minimo
duas interpretagdes”. Essa abordagem dialdgica estd nos pressupostos da concepcio de
linguagem bakhtiniana, uma vez que o sentido ¢ construido pela existéncia de outros enunciados
que emergem na interagdo entre os sujeitos.

Outro exemplo da perspectiva tedrico-pratica sobre o conceito de linguagem do livro
didatico € a proposta de atividade da se¢ao “Didlogos” (Figura 15), em que a tematica sobre o
uso da tecnologia dialoga com a mitologia grega e para isso mobiliza diferentes linguagens,

proporcionando interacao por meio de praticas sociais.
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Figura 15 - Secao “Dialogos” do capitulo “Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo”
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Zeus vingou-se de varias formas, e uma delas foi
enviar aos homens a primeira mulher, Pandora, gue
portava uma caixa onde estavam contidos todos os
males do mundao. Por curiosidade, Pandora abriu 3 canta
& 05 males escaparam. Entre owtras desgracas, incéndios

espalharam-se pelas casas e plantagbes. i
a Jumnte-se a um colega. Pesquisem mais sobre o mito de 8
ROISSETTI, Dante: B denoi ; i
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tem grande influéncia na cultura ocidental, por isso A Pedra, que far parte da rede de blogs de di-
nio & raro que textos da filosofia e de outras ciencias vulgagio cientifica da Universidade Estadual
humanas usem personagens dessas narrativas para deCampinas (Unicamg). Disponivel em: <https: i,
COnstruir exemplos & comparaqoes. blogs.unicamp.br/apedra/201 £06/1 4/prometeu-
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Fonte: Guimarées ef al. (2020, p. 154).

A proposta de atividade apresenta um texto e a imagem da pintura a 6leo do personagem
Prometeu, que se complementa com a indicacdo de duas fontes de pesquisa na internet: o

episoddio de uma série que explica o mito de Prometeu e de Pandora, que est4 disponivel em:

http://www.futuraplay.org/video/caixa-de-pandora/342440/ e o artigo “Prometeu e um conto
sobre a tecnologia”, que ¢ encontrado no site https://www.

blogs.unicamp.br/apedra/2016/06/14/prometeue-um-conto-sobre-a-tecnologia/.

Nessa proposta didatica, as praticas de linguagem com textos multissemidticos e
linguagem multimodal que ¢ caracterizada pela associacdo do uso de texto escrito, imagem e
pintura, associados ao conteudo digital, mobilizam diferentes linguagens a partir da tematica
abordada, que implicam o uso da linguagem na constituicdo do sujeito e na sua relacdo com a
sociedade e a cultura. As orientacOes didaticas sobre a proposta sinalizam para o professor a
importancia de enfatizar com os alunos que o mito de Prometeu serve como uma adverténcia

para os seres humanos sobre os perigos que as tecnologias criadas podem causar para as


http://www.futuraplay.org/video/caixa-de-pandora/342440/
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relacdes humanas e desse modo, o livro didatico impulsiona praticas sociais de uso da
linguagem na interagdo social, que podem ser capazes de fazer o aluno compreender os
diferentes discursos que sdo atravessados pelas linguagens dos textos, o que nos remete a ideia
de uma rede de significacdo. Dessa maneira, o livro mobiliza a linguagem no meio social e
cultural do aluno.

Diante do exposto, ao relacionar o conceito de linguagem do livro didatico com a
concepgao de linguagem bakhtiniana, ¢ possivel afirmar que a linguagem, enquanto uma rede
de signos interdependentes, ¢ muito mais do que um simples sistema de regras ou estruturas,
pois ela ¢ uma pratica social e historica, presente na realidade e nas interagdes humanas. No
exercicio de analise do livro didatico, essa compreensdo permite que o material didatico seja
visto como um espaco de construcdo dialdgica, em que os alunos sdo convidados a refletir
criticamente sobre o uso da linguagem em suas vidas e em suas interacdes sociais.

No conceito de linguagem que esta posto no livro didatico, a definicdo de linguagem
estd alinhada a teoria do Circulo, pois existe uma correlacdo com a concepg¢do de linguagem
proposta por essa teoria. Na perspectiva bakhtiniana, a linguagem ¢ compreendida ndo apenas
como um sistema de signos, mas como algo vivo, social e em constante didlogo com o contexto
e a realidade dos individuos. Isso posto, as defini¢des sobre a linguagem que o livro didatico
destaca, ressoam as concepgdes de linguagem do Circulo de Bakhtin, que compreende a lingua
como uma atividade realizada na interagdo social, uma vez que a no¢do de linguagem em
Bakhtin ndo se limita a “lingua e linguagem” em um sentido linear, mas que a linguagem se
encontra em um movimento dialdgico que exige gestos e posicionamentos do sujeito que esta
engajado num processo de interacdo verbal.

Sendo assim, o conceito de linguagem apresentado no livro didatico respalda-se nas
concepgoes de linguagem de base bakhtiniana e o livro direciona uma metodologia de ensino e
de aprendizagem pautada na linguagem como interagdo, nas implicagdes do enunciado
concreto, no contexto sdcio-historico em que sao construidas as praticas de linguagem e tendo
em vista a vinculagdo do sujeito com a linguagem. As atividades se voltam, principalmente,
para a interagdo social, uma vez que busca atender algumas exigéncias da sociedade
contemporanea para o ensino de linguas, pois a linguagem estd em constante transformagao

devido as inimeras demandas sociais que surgem em uma sociedade cada vez mais conectada.
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4.2 A cultura digital nas diretrizes curriculares do livro didatico

No contexto social e escolar, com o advento da internet, muitos estudantes estdo se
envolvendo cada vez mais em atividades de leitura e escrita de textos multissemioticos, o que
reforca a percepcao de que a midia digital pode ser utilizada de forma adequada e integrada ao
ensino, tornando-se uma ferramenta pedagogica para fomentar uma educagdo multicultural,
pois a insercao das tecnologias da informacao e da comunicag@o na vida cotidiana das pessoas
tem se tornado cada vez mais intensa, transformando a maneira como a comunicacao se realiza
socialmente.

Com o proposito de atender as demandas sociais, os materiais didaticos que circulam
nas escolas buscam utilizar praticas de ensino cada vez mais relacionadas ao contexto historico,
social e cultural do aluno, inclusive com o uso de tecnologias da informagao e da comunicagao
nas praticas de linguagem. A elaboragdo desses materiais didaticos segue diretrizes curriculares
para cada etapa de escolaridade, pois os livros didaticos organizam os contetidos embasados
em preceitos legais.

As orientagdes sobre a cultura digital que se encontram no livro didatico Identidade em
agdo: linguagens e suas tecnologias (Guimaraes et al., 2020) t€m como principios as diretrizes
nacionais que organizam a Educac¢io Bdsica, bem como outros documentos oficiais que regem
essa area de conhecimento. Nesse sentido, a diversidade sociocultural que compde a aula de
linguas como demanda curricular se associa a linguagem, visto que essa multiplicidade
linguistica e cultural esta proposta no livro didatico, o qual define entre os objetivos da obra, as
dez Competéncias Gerais da Educacdo Basica® que sdo citadas no livro didatico, no capitulo

“Consideragdes Gerais”, como mostra a Figura 16.

8As dez competéncias gerais formam o eixo que organiza, segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo
Nacional (LDB), toda a Educacdo Basica, ou seja, Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio.
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Figura 16 - Competéncias Gerais da Educacdo Basica no livro didatico

Competéncias gerais da Educacdo Basica

As dez competéncias gerais formam o eixo que organiza, segundo a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional (LDB), toda a Educagao Basica, ou seja, Educacao Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio.

Conhecimento

1. Valorizare utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcao de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

Pensamento cientifico e critico

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer 4 abordagem propria das ciéndas, incluindo a investigacao, a
reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipGteses,
formular e resolver problemas e criar solucdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes dreas.

Senso estético

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagtes artisticas e cuiturais, das locais 8s mundials, e também participar
de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

Expressao e interacao pelas linguagens

4. Utilizar diferentes linguagens —verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matemdtica e cientffica, para se expressar e
partilharinformagdes, experiéncias, ideias & sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento mituo.

Cultura digital

5. Cormpreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacio de forma critica, significa-
tiva, reflexiva e ética nas diversas praticas sodials (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e dis-
seminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.

Fonte: Guimaraes ef al. (2020, p. VI — VII, grifos nossos).

As Competéncias Gerais da Educagdo Basica propdem que os educandos desenvolvam
a capacidade de valorizar e aplicar conhecimentos historicamente construidos para interpretar
a realidade. Além disso, orientam o incentivo para exercicio da curiosidade intelectual,
promovendo a investigacao cientifica e a analise critica de problemas. As competéncias também
enfatizam a importancia de o aluno conhecer e apreciar diversas manifestagdes artistico-
culturais, de modo a participar e fruir dessas produgoes.

Entre as competéncias citadas no livro didatico, as mais relevantes para esta analise sao
os eixos “Expressdo e interagdo pelas linguagens” e “Cultura digital”. As competéncias que se
referem a linguagem e a cultura digital, destacadas na Figura 16, do livro didatico, foram

descritas na elaboragdo do “Quadro 5 para facilitar a visualizagao do leitor:

Quadro 5 - Competéncias Gerais da Educagdo Bésica: eixo 4 e 5

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAQO BASICA

EXPRESSAO E INTERACAO PELAS LINGUAGENS

4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica,
para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos
e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

CULTURA DIGITAL

5. Cultura digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagio e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
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se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Guimaraes et al., 2020, p. VD).
Fonte: Elaborado pela autora com base em Guimarées et al. (2020, p. VI).

As orientagdes do livro didatico sobre o uso de diferentes linguagens sao referendadas
pelas Competéncias Gerais da Educagdo Basica e fundamentam o material didatico, que visa
atender uma forma¢do em didlogo com os desafios da sociedade contemporanea, como a
flexibilidade para transitar em diferentes linguagens, inclusive na linguagem digital, buscando
desenvolver habilidades comunicativas, cognitivas, sociais € culturais, como ¢ pontuado na
competéncia “Expressdo e interacdo pelas linguagens”. Outro aspecto que merece énfase
relacionado a esta competéncia ¢ a orientacao de utilizar multiplas linguagens para expressar
sentimentos e ideias, compartilhar informagdes e construir significados.

No eixo “Cultura digital”, a competéncia orienta especificamente sobre a dimensao que
a cultura digital alcanga na comunicacdo e produg¢do de conhecimentos. A partir do que
apregoam essas orientagdes, o livro ratifica que a cultura digital € uma pratica social que deve
ser incluida na escola como uma atividade interativa, de participacdo ativa e autdbnoma, pois
argumenta que a imersao na cultura digital prepara o aluno para a vida.

Além das orientagdes das Competéncias Gerais da Educacdo Bésica, a importancia da
cultura digital tem sido propagada nas escolas principalmente ap6s a publicagdo da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que representa um marco significativo para a educacao
brasileira e propde mudancas com o intuito de aprimorar a aprendizagem por meio de diretrizes
pedagdgicas e curriculares que se preocupam com temas da formagdo humana, inclusive a
cultura digital.

As diretrizes da BNCC definem conhecimentos e praticas relacionadas ao mundo digital
e enfatizam que elas devem ser priorizadas, uma vez que esses saberes influenciam a
convivéncia nos diferentes ambitos da vida social. Entre as competéncias direcionadas ao
Ensino Médio, BNCC (Brasil, 2018c), alinhadas ao livro didético, a importancia da cultura
digital ¢ uma tematica fundamental para a formagao integral dos alunos. Esse reconhecimento
trouxe implicagdes para a produgao e utilizacdo de livros didaticos, inclusive com a elaboragdo
de livros especificos para contemplar as competéncias e habilidades das areas de conhecimento,
0s quais passaram a incorporar de forma mais sistematica e intencional os pressupostos da
cultura digital.

As diretrizes do livro didatico que apontam para a cultura digital buscam uma
aprendizagem mais significativa e autdbnoma por meio das tecnologias no processo de

aprendizagem, nesse sentido, o livro didatico apresenta as orientagdes curriculares nas quais se
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fundamenta. O capitulo “Consideragdes Gerais” do livro didatico faz uma explanacao sobre as
competéncias especificas para a area de “Linguagens e suas Tecnologias”, que sdo orientadas

tanto pela BNCC quanto por outras diretrizes curriculares (Figura 17).

Figura 17 - Competéncias especificas e habilidades da area de Linguagens e suas Tecnologias no livro
didatico

Competéncias especificas e habilidades da area
de Linguagens e suas Tecnologias

Em articulacdo com as competéncias gerais, a drea de Linguagens e suas Tecnologias, no
Ensino Médio, deve garantir o desenvolvimento de competéncias especficas, sendo que uma
delas se refere ao aprendizado de Lingua (competéncia especifica 4), outra ao de Educacio
Fisica (competéncia especifica 5), e a dltima, ao de Arte (competéncia especifica 6). As demais
perpassam todos os componentes da drea.

Essas sete competéncias especdificas se desdobram em habilidades. Observe a seguir

Competéncia 1
Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas, corporais everbais) e mobilizar
asses conhecimentos na recepcac e producio de discursos nos diferentes campos de atuagdo sodial e nas di-
varsas midias, para ampliar as formas de participacdo sodal, o entendimento e as possibilidades de explicacio
2 interpretacao critica da realidade e para continuar aprendendo.

(EM13LGG101), (EM13LGG102), (EM13LGG103), (EM13LGGT04), (EM13LGG105)

Competéncia 2
Compreender os procassos identitarios, conflitos e relagées de poder gue parmeiam as praticas sociais de lin-
guagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posigies, e atuar sodalmente com basa am
principios a valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoco-
nhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacig, e combatendo preconceitos de
gualquer natureza.

(EM13LGG201}, (EM13LGG2032), (EM13LGG203), (EM13LGGZ04)

Competéncia 2
Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboracio, pro-
tagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos
de vista que respeitam o outro & promaovam os Direitos Humanos, a consciéncia sociocambiental 2 o consumo
responsavel, em dmbito local, regional e global

(EM13LGG301), (EM13LGG3032), (EM13LGG303), (EM13LGG304), (EM13LGG305)

Competéncla7

Mobilizar praticas de finguagem no universo digital, considerando as dimensdes técricas, criticas, criativas,
ticas @ astéticas, para expandi as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais & coleti-
vas, & 0e aprender @ aprender nos campos da ciénca, cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

(EMI3LGGT01], (EMI3LGGT0), [EMT3LGGT03), (EMT3LGGT04)

Fonte: Guimaraes et al. (2020, p. VII — VIII, grifos nossos).

O livro didatico contempla, em suas orientagdes curriculares, as competéncias e
habilidades da area de “Linguagens e suas Tecnologias” que sdo direcionadas para o Ensino
Meédio. Desse rol de competéncias e habilidades, a sétima competéncia tem como meta o intuito
de garantir o desenvolvimento de habilidades referentes as praticas de linguagem da cultura
digital, que perpassa por todos os componentes curriculares da area de “Linguagens e suas

Tecnologias”:

Competéncias especificas e habilidades da éarea de linguagens e suas
tecnologias.
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Competéncia 7: Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para
expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informagdo e vida pessoal e coletiva. (EM13LGG701), (EM13LGG702),
(EM13LGG703), (EM13LGG704) (Guimaraes et al., 2020, p. VIII).

Esses pressupostos da BNCC que sdo citados no livro didatico, sugerem que o uso das
tecnologias digitais permite aos alunos explorarem novos modos de expressao e interpretagao,
adaptando-se as demandas comunicativas e culturais contemporaneas. Nesse sentido, a cultura
digital ¢ sugerida como uma ferramenta para ampliar o repertério expressivo dos alunos e
construir uma interagdo mais rica e contextualizada nos diversos campos da vida em sociedade.

A Base Nacional Comum Curricular ¢ responsavel por definir os contetidos que todos
os estudantes tém direito de aprender, ¢ um documento orientador, uma referéncia, um principio
fundamental para organizar os curriculos a serem adaptados de acordo com a realidade local e
compartilhados com professores e alunos.

Por isso ¢ importante ressaltar que a realidade de muitas escolas, principalmente escolas
publicas, ainda enfrenta desafios a respeito das condi¢cdes materiais que sdo necessarias para a
realizacdo das atividades praticas que envolvem a cultura digital, uma vez que s6 a
implementacao do curriculo ndo assegura o acesso ao digital. Criando-se um impasse entre o
que apregoam as orienta¢des curriculares e as limitacdes estruturais que ainda existem, pois nao
¢ a publicagdo de um curriculo que amplia a apropriacdo de recursos tecnologicos para
promover a integracdo da cultura digital no contexto escolar, mas sim a realiza¢do de politicas
publicas ou agdes especificas para essa finalidade.

Nesse contexto, incorporar a cultura digital e os multiletramentos para a realidade de
muitas escolas torna-se um desafio ainda maior, diante disso, as praticas de ensino ndo se
desvinculam da cultura do impresso, que continua sendo um pilar importante para a educagao,
principalmente quando o ambiente escolar ndo possui a estrutura tecnologica para a
democratizagao digital.

O livro didatico, enquanto suporte impresso, ndo viabiliza todos os recursos
multimodais, como som, movimentos, luzes ou edi¢des, por isso os géneros digitais que sao
recortados dos ambientes digitais apresentam-se no livro com as indicagdes das fontes,
plataformas, sites, entre outras indicagdes de recursos digitais que possibilitam ampliar o
conhecimento, discutir os temas e estimular o pensamento critico. Sendo assim, o livro didatico
assume um papel integrador nesse processo, pois as propostas do livro mobilizam praticas

multiletradas a0 mesmo tempo que organizam os textos multissemidticos, considerando o
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formato impresso, pois o livro apresenta géneros digitais retirados da midia digital, mas permite
a leitura sem o uso instantaneo de internet, computador ou celular, porém a falta de acesso ao
digital limita as possibilidades pedagogicas que sdo propostas no material didatico.

A partir das orientacdes da Base sobre a cultura digital e o uso das tecnologias digitais
de informacdo e comunicagdo, o livro didatico indica, para cada um dos temas dos seus
capitulos, as competéncias e habilidades da BNCC que estdo especificadas na Figura 18 e que

sdo citadas no percurso dos capitulos do livro.

Figura 18 - Competéncias e habilidades da BNCC no livro didatico

Competéncias e habillidades da BNCC

COMPETEMCIAS GERAIS TRABALHADAS NESTE LIVRO

I Walorzar e utfitar os conheomeantos historcament= constnuidos sobre o mun-
do fisico, social, cuhural e digital par entender e explicar a realidade. contimszr
aprendendo e colsbarar pam 3 construgio de uma socledads justs, democritica
endusiva

TEMAS
23561213, 1415

ok

. Exercitar a curlisidada intelectual & recorrer 3 abardagem propra das déndas,
Incluindo a lrvestigacsa, a reflaxso, 2 anallse oftica, 3 Imaginagao e 2 oriatividade,
paraimestigar causas, etzhorar e testar ipoteses, formular & esolver probiemas
& criar soluntes {Indusive tecnologicas com base nos conbackmentos das dife-
remles Seas

235717141304

i

. Walorizar e frair as diwerses manifestagtes aristicas e culturals, das lacals 35 mun-
dials, & tambemn partidpar de pratias dversificadas da produgio artistico-cultural.

23569 10, TL13,
T4

4 tHilrar diferentes inguagens - werbal (oral ou visual-motora, como Libras, e es
crits, conparal, visual, sonorz & digital -, bem como conhedmentos das lingua
gens artistica, matemadilca e centifica, para se expressan e partithar informagoes,
experiencias; elas @ sentimentos em difierentes contexnos e produdr sentidos
que levem a0 entendiments mirtuo

LL56TB1213.15

5. Compreender, utillar e orar fecnolegias digitas de informacio e comunicagis de
forma critica, sgnificativa, reflextva e &tica nas diversas praticas socials induinds
a5 escofares) para se comunbcal, acessar e disseminas informagoes, produzin o
nhedmentos, rasober profilemas & ayercar protagonismao  autorla na vids pes
soal e colethva.

s = 5 L

6 Watortmar a diversidade de sabenes & wivincdas cutturals e apropriar-sa de conhes
clmerios e expertencs que e possibiiitemn entender s ralagies propias do
mundo do trabalho & fazer esoolhas sinhadas a0 exercido deodadant & sose
projeto die vida, com liberdzde, autonamila, consciencla oitics @ meponsabilidade.

24, 56812

7. Argurmentar com base em fatos, dados & iInformagtes configves, pam fomnukar,
negoclar & defendar idelas, portos de vista & dedstes comuns que Espeftem &
prom ovam s direttos humanos, 2 consdencla sacioambilental 20 conswme res-
porsdves em ambeto bcal regiona e global com posidonamento &ico e reds
a0 a0 muildado de s mesmin, dos outros 2do planeta.

1,4, 611,15

B Cortharer-se, apraciarsa e culdar de suz sadde fisia s emocional, compreanden-
do-se na diversidade humana e reposthecendo suas smogtes & a5 dos outros, com
autacriics e capacidade para fidarcom slas

L2510

9_Exencitar 3 eanpatia, o ditiogo, 2 resohx@a de conflkns e a cooperacin, farendo-
sa respeitar & promovendo o respelto 30 outre e aos direlbos humanos, com
aclhimento e valonmcso da dversidade de Individuss e de grupas soctsls, ssus
saheses, Identidades, culturas e potendalidades, sem preconceitos de qualguer
natumra

912

10. Aoir passoal e coletlvamente oom autonomia, resporisabifidade, Redhilidade, re-
sifliénicla e detenmilnagio, tomando dedstes com base em principlos aboos, da
mocriticns ncushvos sustentavels @ sodidanos.

01215

Fonte: Guimaraes ef al. (2020, p. XXXIII, grifos nossos).
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Diante das diretrizes elencadas no livro didatico, ¢ importante considerar que as
competéncias da Base retomam, de certa forma, parte do que apregoam as Competéncias Gerais
da Educacao Basica, porém ha um aprofundamento na abordagem sobre as tecnologias digitais

e as linguagens midiaticas, que sdo enfatizadas na competéncia 5:

Competéncias gerais trabalhadas neste livro. 5. Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar, acessar, disseminar informagdes, produzir
conhecimentos resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. Temas: 1, 2, 13, 15 (Guimaraes et al., 2020, p. XXXIII).

As diretrizes que permeiam a competéncia 5 para o ensino de lingua materna
apresentam, em um de seus topicos, a capacidade de compreender o uso de tecnologias digitais
de forma critica, significativa, reflexiva e ética. Dessa forma, as atividades do livro
mencionadas com a indicagdo dos capitulos, “Temas: 1, 2, 13, 15” buscam mostrar que o0 uso
das tecnologias precisa ser acompanhado por uma compreensdo de suas implicagdes sociais,
culturais e éticas. Essa énfase no uso ético, criativo e responsavel das tecnologias de informagao
e comunicagdo aponta para um contexto educacional que tem como meta formar individuos
capazes de pensar criticamente sobre o impacto das tecnologias no ambiente social e linguistico.

O livro didatico apresenta as habilidades que foram selecionadas da BNCC, de acordo
com a proposta para cada atividade, com seus respectivos codigos alfanuméricos e a indicagao
dos capitulos (temas) especificos que sdo abordados em cada topico do contetdo a ser

ministrado para o aluno, como mostra a Figura 19.
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Figura 19 - Habilidades de Lingua Portuguesa e da area de Linguagens e suas Tecnologias da
BNCC no livro didatico

HABILIDADES ‘ TEMAS

[EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacie e comuni- | 1, 14,15
cacao (TOKC) na formagao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico
dessa midia em praticas de selecio, compreensio e produgdo de discursos em am-
biente digital.

(EM13LGGT03) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em pro- | 1,7, 11,13, 14,15
cessos de produgao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

[EM13LEG704) Apropriar-se criticamente de processas de pesquisa e busca de infor- | 5
fmacao, por meio de ferramentas e dos noves formatas de producao e distribuicae
do conhecimento na cultura de rede.

(EM13LP01) Relacionar otexto, tanto na producio comao na leitura‘escuta, com suas | 7,10, 13,15
condicies de producio e seu contexta socio-historica de direulacio (leitor/audiéncia
previstas, objetivos, pantas de vista e perspectivas, papel social do autor, épaca, gé-
nera do discurso ete ), de forma a ampliar as possibilidades de construcao de sentides
e de andlise critica e produzir textos adequados a diferentes situagbes.

(EM13LPOZ) Estabelecer relacdes entre as partes do texto, tanto na producao coma | 10
na leitura/escuta, considerando a construgao composicional e o estilo do génerg,
usandoyreconhecendo adequadamente elementos e recursos coesivos diversos que
contribuam para a coeréncia, a continuidade do texto e sua progressac tematica, &
organizando informacdes, tenda em vista as condicdes de producio e as relagdes
l6gico-discursivas envolvidas (causa/efeito ou consequéncia; tese/argumentos; pro-
blemaysolugio; definicao/exemplos etc.).

[EM13LP03) Analisar relagdes de intertextualidade e interdiscursividade que permitama | 10,13,15
explicitacan de relaghes dialogicas, a identificagio de posicianamentos ou de perspec-
tivas, a compreensao de pardfrases, parodias e estilizagdes, entre outras possibifidades.

(EM13LP0S) Analisar, em textos argumentativos, 0s posicionamentos assumidos, os | 6,11,15
mavimentos argumentativos (sustentaco, refutagdo/contra-argumentacao e nego-
ciacio) e os argumentos utilizados para sustenta-hos, para avaliar sua forca e eficacia,
e pasicionar-se criticamente diante da questaa discutida e/fou dos argumentos utili-
zados, recorrendo aos mecanismas linguisticos necessarios.

(EM13LP0G) Analisar efeitos de sentida decorrentes de usos expressivos da linguagem, | 10,13
da escolha de determinadas palavras ou exprassdes e da ordenacio, combinagio e
contraposicao de palavras, dentre outros, para ampliar as possibilidades de constru-
¢do de sentidos e de uso critico da lingua.

(EM13LPO7) Analisar, em textos de diferentes géneros, marcas que expressam a posicao | 7,10, 11
do enunciador frente aguile que é dito: uso de diferentes modalidades (epistémica,
dedntica e apreciativa) e de diferentes recursos gramaticais que operam ¢ome mo-
dalizadares (verbos modais, tempos e modos verbais, expressoes madais, adjetivos,
locugdes ou oraghes adjetivas, advérbios, locugdes ou oracbes adverbials, entonagio
Bte.), uso de estratégias de impessoalizacao (uso de terceira pessoa e de voz passiva
etc.), com vistas apincremento da compreensao e da criticidade e a0 manejo adequa-
do desses elementos nas textos produzides, considerando os contextas de pradugia,

Fonte: Guimardes ef al. (2020, p. XXXVI, grifos nossos).

O capitulo “Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo”, selecionado no corpus de
pesquisa desta tese, corresponde ao tema 15, que ¢ citado em varias habilidades no quadro.
Como o capitulo mobiliza diferentes géneros digitais, as habilidades direcionadas para o
capitulo envolvem a anélise de tecnologias digitais, o uso critico das midias nas praticas sociais

e o uso diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais. Sendo assim, para otimizar esses
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apontamentos, as citagdes que seguem foram recortadas do documento da BNCC, uma vez que
no livro didatico estao diluidas em diversos capitulos ou temas.

Diante desse panorama de habilidades que sdao apresentadas no livro didatico (Figura
19), vale ressaltar que o curriculo de Lingua Portuguesa e da area de “Linguagens e suas
Tecnologias” para a Educacao Bésica prevé, para aulas de leitura e escrita, o ensino dos géneros
digitais, orientado pela Base Nacional Comum Curricular, que estabelece o estudo dos textos
que circulam na internet, nas habilidades de praticas de letramentos. Entre as habilidades a
serem alcangadas pelos alunos, cito a capacidade de analisar, compreender e usar os géneros

digitais nas praticas sociais, como esta posto nesse excerto da BNCC:

Analisar as diferentes formas de manifestacdo da compreensdo ativa (réplica
ativa) dos textos que circulam nas redes sociais, blogs/microblog, sites ¢ afins
e os géneros que conformam essas praticas de linguagem, como: comentario,
carta do leitor, post em rede social, gif, meme, fanfic, vlogs variados, political
remix, charge digital, parodias de diferentes tipos, videos-minutos, e-zines,
fanzines, fanvideo, vidding, gameplay, walkthrough, detonado, machinima,
trailer honesto, playlists comentadas de diferentes tipos, etc., de forma a
ampliar a compreensdo de textos que pertencem a esses géneros e a possibilitar
uma participacdo mais qualificada do ponto de vista ético, estético e politico
nas praticas de linguagem da cultura digital (Brasil, 2018, p. 73).

Com essa orientagao, o curriculo prevé que a aula de lingua materna se caracteriza como
interacao e construgdo de diversos géneros, mas muitos desses géneros necessitam de diferentes
suportes para consolidar praticas multiletradas. Nessa perspectiva, as linguagens em uso nas
praticas de multiletramentos em interagdes sociais transformam-se em objetos de ensino, por
meio dos géneros digitais ao serem utilizados no contexto escolar.

Nesse viés, pensando a linguagem em situagdes de uso e em praticas socioculturais
especificas, a BNCC apresenta campos de atuagdo para o ensino de linguas. No campo
jornalistico/midiatico, por exemplo, nas praticas de linguagem com foco na leitura, a Base
considera como objetos de conhecimento os textos multissemiodticos e como habilidades os
efeitos de sentidos com a exploracao da multissemiose, como estd posto por meio do seguinte

objetivo a ser alcangado com a implementagao do curriculo:

Utilizar softwares de edigdo de textos, fotos, videos e audio, além de
ferramentas ¢ ambientes colaborativos para criar textos e produgdes
multissemioticas com finalidades diversas, explorando os recursos e efeitos
disponiveis e apropriando-se de praticas colaborativas de escrita, de
construgdo coletiva do conhecimento e de desenvolvimento de projetos
(Brasil, 2018, p. 500).
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Além de direcionar aos textos multissemidticos ¢ os elementos multimodais, a
indicacdo de plataformas digitais, sites, recursos de midia e a diversidade de géneros digitais
no livro didatico tem como referéncia o que esta previsto na propria BNCC, quando orienta a
usar recursos digitais. Ao trazer producdes multimodais, o livro didatico relaciona os contetidos
escolares a0 mundo “conectado” de estudantes que convivem em uma sociedade digital,
buscando alcangar uma aprendizagem mais contextualizada com diversas formas de midia.
Outro aspecto de analise ¢ que os géneros digitais exigem que os alunos desenvolvam
competéncias especificas para interpretar e produzir, pois a multimodalidade ¢ uma
caracteristica intrinseca dos géneros digitais, que também ¢ orientada pela BNCC, tal como

descrito no capitulo “Orienta¢des didaticas™ do livro didatico analisado:

(EM13LP14) Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e
culturais, efeitos de sentido decorrentes de escolhas e composi¢do das imagens
(enquadramento, angulo/vetor, foco/profundidade de campo, iluminacdo, cor,
linhas, formas, etc) e de sua sequenciagao (disposicao e transicdo, movimentos
de camera, remix, entre outros), das performances (movimentos do corpo,
gestos, ocupacdo do espaco cénico), dos elementos sonoros (entonagao, trilha
sonora, sampleamento etc.) e das relagdes desses elementos com o verbal,
levando em conta esses efeitos nas producdes de imagens e videos, para
ampliar as possibilidades de constru¢do de sentidos e de apreciacdo
(Guimaraes et al., 2020, p. XXXVII).

Com base nesse excerto, o livro aborda as orientagcdes da Base que reconhecem a
influéncia da multimodalidade nos textos para a construgcdo dos sentidos, pois os efeitos de
sentidos sdo decorrentes das escolhas dos elementos de composi¢cdo que relacionam imagem e
linguagem verbal.

Nesse sentido, as diretrizes do livro didatico apresentam as habilidades previstas na
BNCC para o componente curricular Lingua Portuguesa no Ensino Médio, que contemplam os
elementos multimodais, conforme consta na Figura 20, recortada do livro didatico, em que a
BNCC sugere, no encaminhamento de suas diretrizes, o estudo dos textos multissemioticos e o
uso das novas tecnologias no ensino, além disso, incentiva seu estudo em sala de aula por meio

de praticas multiletradas.
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Figura 20 - Habilidades de Lingua Portuguesa da BNCC no livro didatico

HABILIDADES ‘ TEMAS

(EM13LP11) Fazer curadoria de informacao, tendo em vista diferentes propésitos e | 11
projetos discursivos.

(EM13LP12) Selecionar informagdes, dados e argumentos em fontes confidveis, im- | 11
pressas e digitais, e utilizi-los de forma referenciada, para que o texto a ser produ-
zido tenha um nivel de aprofundamento adequado (para além do senso comum) e
contemple a sustentacao das posi¢des defendidas.

(EM13LP14) Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e culturais, efeitos | 5,11,15
de sentido decorrentes de escolhas e composicao das imagens (enguadramento, dn-
gulo/vetor, foco/profundidade de campo, iluminagao, cor, linhas, formas etc) e de sua
sequenciacao (disposicao e transicao, movimentos de camera, remix, entre outros), das
performances (movimentos do corpo, gestos, ocupacao do espaco cénico), dos ele-

mentos sonoros (entonagao, trilha sonora, sampleamento etc.) e das relacbes desses
elementos com o verbal, levando em conta esses efeitos nas produgées de imagens

e videos, para ampliar as possibilidades de construgio de sentidos e de apreciacao.

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritose mulk- | 1,7, 11,15
tissemidticos, considerando sua adequacao as condigdes de producio do texto, no

gue diz respeito ao lugar social a ser assumido e  imagem gue se pretende passar

a respeito de si mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em que o texto ou

producao cultural vai circular, ao contexto imediato e sécio-histérico mais geral, ao

género textual em questdo e suas regularidades, a variedade linguistica apropriada

a esse contexto e ao uso do conhecimento dos aspectos notacienals (ortografia pa-

drao, pontuacao adequada, mecanismos de concordancia nominal e verbal, regéncia

verbal etc), sempre que o contexto o exigir.

(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequacao aos con- | 11
textos de produgao, a forma composicional e ao estilo do género em guestag, a da-

reza, & progressao tematica e a variedade linguistica empregada, como também aos
elementos relacionados a fala (modulagio de voz, entonagao, ritme, altura e inten-
sidade, respiracdo etc.) e & cinestesia (postura corporal, mevimentos e gestualidade
significativa, expressao facial, contato de olho com plateia etc.).

(EM13LP17) Elaborar roteiros para a producao de videos variados (viog, videoclipe, vi- | 1
deominuto, documentario etc.), apresentacdes teatrais, narrativas multimidia e trans-
midia, podcasts, playlists comentadas etc, para ampliar as pessibilidades de produgao

de sentidos e engajar-se em praticas autorais e coletivas.

(EM13LP18) Utilizar softwares de edicdo de textos, fotos, videos e dudio, além defer- | 1,7, 11,15
rameritas e ambientes colaborativos para criar textos e produgdes multissemidticas

Fonte: Guimarées et al. (2620, p- XXXVII, grifos nossos).

As orientagdes da BNCC que fundamentam o livro didatico apontam para praticas
multiletradas que mobilizam géneros digitais nas atividades escolares e aproximam o aluno do
ambiente digital, como a acdo de produzir, editar e reescrever textos multissemidticos,
considerar as condi¢cdes de producdo dos textos, incluindo a midia onde o texto ird circular,
analisar a producdo de imagens ou produzir um género digital.

Visto que as orientagdes da BNCC apresentam um vi€s otimista sobre a implantagao da
cultura digital, a Base ndo problematiza os desafios estruturais e sociais que influenciam a
implementagdo dessas diretrizes no contexto educacional de muitas escolas. Outro
questionamento importante ¢ que as orientagdes da BNCC parecem superestimar a capacidade
dos alunos de se adaptarem as novas demandas comunicativas e culturais da sociedade digital,

uma vez que o dominio da linguagem digital ndo acontece de maneira autdbnoma, mas exige
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formacdo especifica, tanto dos alunos quanto dos professores, o que ndo ¢ enfatizado nas
diretrizes.

Mesmo que as competéncias e habilidades da BNCC impliquem que a inser¢do da
tecnologia no ensino deve ser pautada pela anélise critica e reconhecam a importancia do uso
de tecnologias digitais em diversas esferas da vida social, incluindo a escolar, os espagos
escolares que ndo conseguem usar as tecnologias devido a caréncia de recursos digitais podem
impactar, em certa medida, no desenvolvimento das agdes pedagogicas, por isso ¢ necessario
que os curriculos fagam os ajustes entre as orientacdes da Base e as necessidades e culturas
locais.

A BNCC ¢ uma referéncia que orienta os conteudos essenciais para a implantagdo do
curriculo, o qual considera o que deve ser ensinado, adaptando-se para cada realidade. Diante
da incompatibilidade entre pontos das diretrizes curriculares que abrangem a cultura digital e a
caréncia de recursos tecnoldgicos adequados para a implementacdo curricular em algumas
escolas, torna-se pertinente pensar que essa relacdo entre cultura digital e ensino sugere que o
desenvolvimento de praticas multiletradas na escola envolva mais do que a competéncia
técnica, pois trata-se de formar cidadaos capazes de construir posicionamentos criticos.

Ao propor que a cultura digital seja um meio para a exploragdo de novas formas de
comunicag¢do e interpretacdo, sem possibilitar estratégias para reduzir as desigualdades sobre
as tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo, o curriculo acentua as disparidades ja
existentes no acesso ao conhecimento, uma vez que a inser¢ao da cultura digital evidencia ainda
mais as desigualdades entre uma escola e outra.

Diante dessas andlises, evidencia-se o papel integrador do livro didatico, que mobiliza
praticas multiletradas com géneros digitais que foram recortados de ambientes digitais, para
estimular adolescentes do Ensino Médio a analise de informagdes e o debate de temas, por meio
da leitura e escrita. Ainda que nem todas as escolas possam realizar as propostas pedagogicas
com o uso dos recursos tecnologicos, o livro didatico ¢ um meio que possibilita o aluno
conhecer esses textos no formato impresso. Dessa forma, os géneros digitais que o livro
mobiliza t€ém um papel importante na construgao do pensamento critico do aluno, uma vez que
no livro didatico eles aparecem como registro impresso da comunicagao que acontece nos meios
digitais e projetam a relacdo com o conteido multimodal para interpretagdes a partir de
diferentes contextos e propositos.

Como o livro didatico corresponde as diretrizes curriculares estabelecidas para o Ensino

Médio, o material segue o direcionamento da BNCC, que define a linguagem como interagao
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social, desse modo, o foco do livro didatico ¢ articular praticas de linguagem no ambito da
cultura digital para o desenvolvimento de habilidades comunicativas.

Respaldado nas orientagdes curriculares, o livro didatico investigado ¢ direcionado a
area de conhecimento “Linguagens e suas Tecnologias”, por isso incorpora muitos elementos
da cultura digital em suas propostas didaticas, visando ampliar as possibilidades do trabalho
pedagdgico com o uso da linguagem midiatica em sala de aula, em consonancia com diretrizes
especificas.

Sendo assim, ¢ preciso reconhecer o papel do livro didatico na disseminagdo da cultura
digital por meio da mobilizagdo dos géneros digitais nas propostas de atividades, assim como
o seu alcance social, uma vez que a cultura digital, no mercado de trabalho contemporaneo, tem
apresentado profissdes relacionadas ao campo digital que serdo almejadas pelos jovens
estudantes, tais como os influenciadores de redes digitais, que realizam trabalhos de consultoria
e aconselhamento para profissdes de diversas areas; os booktubers, que criticam, comentam e
resenham livros por meio de conteudo digital; além de profissionais que trabalham com a
comunicacao digital e social de empresas e institui¢oes.

Por isso € necessario que os materiais didaticos toquem nessas questdes de maneira
muito contundente em seus principios, pois uma parte significativa das criangas e jovens que
frequentam a escola enfrentard desafios profissionais ainda desconhecidos e se deparard com
problemas complexos, como a falta de empregos, que exigirdo uma ampla variedade de
habilidades, repertorios de experiéncias e praticas, bem como o dominio de ferramentas que a
vivéncia multicultural pode proporcionar.

Por fim, torna-se relevante mencionar que as praticas sociais da linguagem no ambito
da cultura digital exigem habilidades com géneros digitais para a vida pratica, pois o contato
multicultural pode estar em larga propor¢ao e em micro propor¢oes. Em uma sala de aula, por
exemplo, hd muitas culturas, por isso utilizar géneros digitais como objetos de ensino em livros

didaticos ressignifica o ensino de linguas.

4.3 Os multiletramentos nas diretrizes curriculares do livro didatico

A aprendizagem multicultural, que ¢ encampada pela Pedagogia dos Multiletramentos,
(Cazden et al., 2021), compde os principios curriculares em que se fundamentam a BNCC, os
quais direcionam os estudantes aos multiletramentos no digital, ao reconhecimento de temas
relevantes para seu futuro pessoal, social e profissional, pois as praticas sociais estdo sendo

impactadas pelas tecnologias digitais para a mudanga de concep¢ao de uma educacao distante
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da tecnologia. Sendo assim, a variedade cultural inter-relaciona os aspectos tecnologicos, a
linguagem e a pluralidade de textos que circulam com a crescente variedade das formas textuais
associadas as tecnologias de informacao e multimidia.

No livro didatico analisado, a linguagem viabiliza atividades interativas da cultura
digital e leva em consideragdo as mudancas sociais que os multiletramentos engatilham,
articulando aspectos da multimodalidade e da cultura digital em praticas multiletradas, o que o
torna mais alinhado com a realidade dos estudantes do Ensino Médio, principalmente os que
tém acesso ao digital.

Essas orientacdes que permeiam o livro didatico dialogam com as reflexdes de Rojo e
Moura de que “as tecnologias devem ser o objeto de ensino e ndo somente ferramentas de
ensino” (Rojo; Moura, 2019, p. 39-40). Essa diferenga marca o papel constitutivo das
tecnologias na producio de sentidos. A luz dos estudos dos multiletramentos, especialmente
quando compreendemos que as tecnologias digitais ndo sdo neutras e nem transparentes em
Seus usos.

Quando tratadas apenas como ferramentas, as tecnologias sdo incorporadas ao cotidiano
escolar de maneira utilitaria, servindo apenas para viabilizar praticas pedagdgicas tradicionais,
como substituir o quadro por uma lousa digital ou a apostila impressa por um s/ide. Nesse uso
instrumental, o foco permanece na transmissao de conteudos e o aluno assume um papel passivo
diante da mediagdo tecnoldgica.

No entanto, ao se constituirem como objetos de ensino, as tecnologias passam a ser
analisadas criticamente com os estudantes: seus mecanismos, ideologias subjacentes, efeitos
sociais, € modos de circulagdo e producdo de informacgao sdo explorados como saber escolar.
Isso implica ensinar o aluno a compreender e problematizar como se da a construgdo de sentido
nas plataformas digitais, como se organizam os discursos nas redes, como funcionam as
estruturas de poder nos ambientes digitais, e quais praticas de linguagem emergem nesse
contexto.

Nesse sentido, os géneros digitais nas praticas de multiletramentos conduzem a
construgao de novos significados na aula de lingua materna, para aprendizagens multiculturais,
multilinguisticas e multimidiaticas. Nessa perspectiva, o livro didatico incentiva, em suas
atividades, a leitura e producdo de géneros digitais, como viogs, posts, podcasts, memes, videos
ou poemas digitais, por exemplo, com isso ndo s6 amplia o repertorio dos géneros digitais dos
alunos, como também os coloca como leitores e produtores de conteudo, fomentando a
criatividade e o uso de diferentes linguagens para se expressar. No livro didatico aparecem

diferentes expressoes que carregam o mesmo sentido de géneros digitais, tais como: “produgdes



119

multissemioticas”, “linguagens digitais” ou “textos multissemidticos”, desse modo, os textos
multissemioticos relacionados a cultura digital de que trata a BNCC, assim como sao
mencionados no livro didatico, se referem aos géneros digitais.

O ensino desses géneros possibilita o acesso a diferentes linguagens, conforme Cazden
et al. (2021) salientam sobre os objetivos da aprendizagem a partir de uma abordagem
multiletrada, em que a utiliza¢cdo de abordagens de multiletramentos na pedagogia permitird aos
alunos atingirem dois objetivos fundamentais da aprendizagem letrada: ter acesso as linguagens
em constante evolucdo no trabalho, no poder e na comunidade; e favorecer o engajamento
critico necessario para projetar seus futuros sociais e alcangar o sucesso através de empregos
satisfatorios.

Sendo assim, as praticas multiletradas estdo associadas a um sujeito inserido na cultura
digital, preparam os estudantes para interagir com as diversas formas de midia que compdem a
diversidade cultural e linguistica, capaz de proporcionar um olhar critico para que sejam
consumidores e produtores de conteudos culturais por meios tecnologicos. Essas praticas,
associadas ao conceito de design, envolvem uma compreensdo reflexiva da linguagem,
incentivando o desenvolvimento da criticidade dos alunos.

Dessa forma, as diretrizes em que se pautam o livro didatico buscam um ensino
diversificado, o que contribui para a constru¢do dos sentidos e andlise das condi¢des de
producdo dos enunciados dos textos, uma vez que as diretrizes adotadas no livro didatico se
refletem nos critérios de escolha dos textos e na selecao dos géneros digitais, devido ao seu
carater interativo para a articulacao das praticas multiletradas.

Nesse sentido, o livro didatico atende as competéncias e habilidades previstas pela
BNCC e dialoga com as transformacgdes sociais contemporaneas por meio de atividades de
leitura e escrita que envolvem os formatos digitais para letramentos criticos. No capitulo
“Tecnologias da informag¢do e comunicagdo”, na se¢ao “Link de ideias”, o texto intitulado “O
que sdo as tecnologias da informagdo e da comunicagdo?”, instiga uma discussdo sobre o uso

das tecnologias, (Figura 21).
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Figura 21 — Se¢ao “Link de ideias”, texto sobre TICs

O gque s3do as tecnologias da
informacao e da comunicacio?

O gque sao as tecnologias da informagao 2 da cormuni-
cagdo? Qual & a relacdo dessas teonologias com a cultura e
a sociedade? O que significa utilizar as TICs de Tforma &tica
e responsavel? E o que vamos descobrir agora.

Como voo2 obsernvou, um dos valores do Perifacode
expresso em saeu manifesto & o de que*pessoas s3o malis
importantes do gue tecnologias™

Podemos definir tecnologla como o conjunto de
principios e conhecimentos aplicados ao planejamento
e a realizagac de determinada atividade humana. Por
exemplo, a tecnologia da fabricacdo de roupas incliul to-
dos os conhecimentos voltados alisso: desde saber comao
se produz e se utiliza uma simples agulha de costura ate
saber como criar e aplicar os maiks avancados robds e
soffwares em uma grande inddstria textil

War respostas = comantdrics no Manual do Professor — Orisnteagtes

chiclaticas.

= Com base nessa definicao e nesse exemplo de tec-
nologia, expligus o gue seriam as tecnologias oa
informagio eda comunicacao. DE exemplos.

A primeira de todas as tecnolaglias da informacio e co-
municagao foram os sistemas de escrita, que surgiram por
wolta de 3200 a._ ma Mesopotamia (atual Irague). A escrita
Impactou principalmente a relacio do ser humano com a
mamdria, pois possibilitou que a atividade humana pudesse
ser registrada e, assim, se perpetuasse através dos tempos.

Fonte: Guimarées et al. (2020, p. 152, grifos nossos).

O tema sobre as tecnologias digitais, ao ser abordado pelo livro didatico, gera
curiosidades sobre o assunto e conduz conhecimentos sobre a cultura digital. Além disso, para

essa proposta de atividade, o livro didatico indica como habilidades da BNCC:

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacéo e
comunicac¢do (TIDC) na formagao do sujeito e suas praticas sociais, para fazer
uso critico dessa midia em pratica de selecdo, compreensdo e producdo de
discursos em ambiente digital.” (Guimardes et al., 2020, p. XXXVI)

Tomando como exemplo os questionamentos propostos na atividade: “o que sdo as
tecnologias da informagao e da comunicacao” e “O que significa utilizar as TICs de forma ética
e responsavel? 7, a proposta do livro almeja que os alunos compreendam a fungdo das
tecnologias digitais e busca incorporar um aspecto importante do curriculo direcionado para o
Ensino Médio, que ¢ levar os estudantes a assumirem um lugar de ndo serem apenas
consumidores de informagdes, mas também produtores, porém a atividade nao explora o
posicionamento critico do aluno para instrumentaliza-lo a fazer o uso critico das midias.

Sendo assim, as diretrizes curriculares por meio da BNCC (Brasil, 2018, p. 489),
preveem que atividades pedagogicas possam “explorar tecnologias digitais da informacgao e
comunicagao (TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades”. Para atender a essa
diretriz curricular, o livro didatico aborda, em varios temas e se¢des, a importancia de mobilizar
praticas de linguagem do universo digital, englobando ndo apenas aspectos técnicos, mas

principalmente dimensdes criticas, criativas e éticas. A BNCC orienta sobre a necessidade de
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utilizar as tecnologias digitais de informag¢do e comunicacdo de modo ético e adequado as
diferentes praticas de linguagem, sendo necessario compreender e utilizar as tecnologias
digitais de maneira critica nas diversas praticas sociais para a comunicagao.

Nesse sentido, a maneira como o curriculo incentiva os estudantes a se envolverem com
a cultura digital reflete a forma como o livro didatico legitima o uso de diferentes linguagens.
Esse aspecto também esta presente na proposta de atividade do livro didatico, no capitulo
“Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo”, especificamente na secao “Em Outros
Contextos” (Figura 22), que sugere a analise de um video sobre cultura digital. Tal recurso

contribui para que o aluno reflita sobre o impacto das tecnologias em suas praticas sociais.
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Figura 22 - Secdo “Em outros contextos”, do capitulo “Tecnologias da informacdo e comunicac¢do”
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Fonte: Guimaraes ef al. (2020, p. 158).

Ao investigar os aspectos da cultura digital na se¢do “Em Outros Contextos”, verifica-
se uma diversidade de praticas de linguagem que envolvem o uso da escrita, de expressoes
visuais e de elementos digitais, como redes e plataformas, amplamente utilizadas na sociedade.
Essa abordagem remete a natureza social da linguagem. A proposta de atividade solicita que o
aluno assista a um video, compartilhe suas impressdes com um colega, visite sites e analise

entrevistas para responder as questdes apresentadas, sem, no entanto, explorar a analise critica.
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Como se trata de uma secdo que conclui o capitulo, ha uma retomada sobre o que foi
estudado: “A ética digital, sobre a qual vocé e seus colegas discutiram aqui, faz parte de um
conceito maior — a cultura digital” (Guimaraes et al., 2020, p. 158). Além de apresentar o
conceito de cultura digital, o texto menciona que nas seg¢des anteriores os alunos estudaram
sobre as tecnologias da informag@o e comunicagdo como processos e/ou instrumentos que o ser
humano usa para comunicar e difundir informagdes, onde elementos da cultura digital foram
mobilizados no livro didatico por meio de /inks para contetidos digitais, como estd proposto na
atividade, ao sugerir que o aluno assista a um episddio disponivel no site da TV Brasil, que trata
do tema cultura digital: “Cidadania 2.0: participagdo popular na politica através das tecnologias
digitais™.

No livro didatico, a indicagdo do video explicativo vem acompanhada por um print de
tela do video de abertura do programa Estidio Movel, da TV Brasil, o qual ¢ um texto nao-
verbal interativo. Além desses recursos digitais, o livro também propde atividades em
plataformas digitais, como ¢ indicada a plataforma “Panela de Pressdo”. Essas caracteristicas
atendem as competéncias especificas da area de “Linguagens e suas Tecnologias”, ao mobilizar
praticas de linguagem do universo digital, enquanto os questionamentos sobre o video que a
atividade propde buscam formas de produzir sentidos para engajar os alunos em praticas sociais
coletivas, mas que ndo propdem a analise critica do aluno.

Dessa maneira, as se¢des “Link de ideias” e “Em outros contextos” apresentam
elementos que atendem as diretrizes curriculares, mesmo ndo enfatizando o uso critico das
midias e mostram que praticas multiletradas que mobilizam géneros digitais nas atividades
escolares podem aproximar o aluno do seu meio sociocultural, uma vez que a perspectiva
adotada no livro didatico tem fundamentacao nas orientagdes da BNCC.

A metodologia do livro didatico apresenta-se com a mobilizagdo de praticas
multiletradas que enfatizam a importancia dos géneros digitais que, por muito tempo, nao
recebiam relevancia nos estudos escolares, mas com as mudancgas curriculares esses géneros
sao reconhecidos como objetos de ensino importantes para o aluno alcangar as habilidades de
significacao e interpretacdo que constroem a linguagem no mundo contemporaneo. Por isso, a
escola e os materiais didaticos, alinhados com as competéncias e diretrizes curriculares do
Ensino Médio, que tratam do uso de diferentes linguagens, buscam incluir essas praticas,

contribuindo para um letramento mais rico e diversificado.

® Disponivel em: https:/tvbrasil.ebc.com.br/estudiomovel/episodio/cidadania-20-participacao-popular-na-

politica-atravesdas-tecnologias-digitais. Acesso em: 18 maio 2020.



https://tvbrasil.ebc.com.br/estudiomovel/episodio/cidadania-20-participacao-popular-na-politica-atravesdas-tecnologias-digitais
https://tvbrasil.ebc.com.br/estudiomovel/episodio/cidadania-20-participacao-popular-na-politica-atravesdas-tecnologias-digitais
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No que se refere as praticas de linguagens que o livro mobiliza e que decorrem da
interagdo ativa dos interlocutores com os textos escritos, orais ¢ multissemioticos, o curriculo
sinaliza que os textos multissemioticos que podem parecer géneros discursivos de menor
relevancia social, considerados como menos valorizados e associado a contextos pouco sérios,
como parddias, chistes, memes, gifs ou remixes, na realidade podem desempenhar um papel
fundamental no desenvolvimento do dominio de diferentes modos de significacdo nas varias
linguagens. Esse ¢ um potencial que a analise ou produgdao de géneros considerados mais
convencionais, como uma foto tradicional, muitas vezes ndo consegue proporcionar.

Nesse sentido, o papel do livro didatico, além de mobilizar praticas multiletradas em
consonancia com o curriculo do Ensino Médio, busca desenvolver as habilidades cognitivas e
as competéncias socioemocionais dos alunos, “[...] com destaque para a autonomia, estimulada
em atividades que promovem o protagonismo do jovem, e a cooperagdo, mobilizada nas
diversas produgdes colaborativas propostas ao longo da obra” (Guimaraes et al., 2020, p. III).
Para tanto, o livro defende a importancia de uma pratica pedagodgica que incentive a
participagdo ativa dos estudantes, por meio de projetos, pesquisas, debates, atividades
colaborativas e interdisciplinares, que estimulem o desenvolvimento da linguagem como um
processo de construgdo coletiva e criativa de conhecimento, com énfase em atividades que
oportunizam o protagonismo do aluno, mas que ndo potencializam sua capacidade critica, como

¢ mencionado no livro:

O protagonismo juvenil é o principio que garante o respeito aos espacos de
criagdo e reconstrucdo de saberes a que os jovens tém direito. Mas esse
principio traz consigo mudancgas no modo como educadores e educandos
vivem o processo educativo (Guimaraes et al., 2020, p. III).

A concepcao de aluno protagonista ¢ uma exigéncia curricular da BNCC que esta
associada aos multiletramentos. Para atender o curriculo, o livro didatico insere tematicas com
o uso de tecnologias que fazem parte da cultura juvenil. Essa estratégia visa a integracdo dos
saberes dos alunos em praticas de linguagens, uma vez que a cultura digital possibilita a
interagdo entre os estudantes e as diferentes manifestacdes linguisticas nas praticas sociais,
tanto na comunicagao oral e escrita, como também nas midias digitais € em outras tecnologias
contemporaneas.

As tematicas que abordam protagonismo, culturas juvenis e as proprias habilidades da
BNCC sao critérios obrigatorios para o livro didatico ser aprovado pelo PNLD, sendo assim o
livro didatico atende a ordem do discurso estabelecida, pois o fato desses temas serem

contemplados ndo ¢ uma inovagao deste livro, mas ¢ uma condi¢do de producdo que ¢ atendida
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pelo livro, ja que o livro precisa ser avaliado, aprovado e posto como uma op¢ao de escolha.
Constroi-se entao uma dialética entre o aspecto positivo de abordar essas tematicas € o interesse
mercadoldgico, uma vez que esses temas estarem presentes no livro didatico ndo significa
necessariamente que seja uma adesdo da equipe autoral, mas uma acdo que contempla uma
exigéncia do PNLD.

As propostas de atividades do livro didatico podem incentivar o desenvolvimento de
habilidades de comunicagdo oral e escrita em diferentes situacdes e contextos, mobilizando
praticas de leitura, producdo de textos, andlise linguistica, interpretacdo de discursos e
utilizagdo de midias, como citado em uma das orientagdes do livro sobre a natureza dos

materiais didaticos:

Desse modo, o material didatico ndo pode se constituir em um discurso
monolégico, com o professor falando o tempo todo e o estudante apenas
localizando informagdes pontuais para responder a questionarios. Ele deve
promover a interagdo e a aprendizagem colaborativa, chamando o estudante a
ser protagonista de seu processo de aprendizagem e a desenvolver a empatia,
a responsabilidade e o respeito as opinides alheias (Guimaraes et al., 2020, p.
XI).

Esses principios curriculares encontram arcabougo tedrico na proposi¢ao do aluno como
designer, em que Rojo define como “um construtor-colaborador das criagdes conjugadas na era
das linguagens liquidas” (Rojo, 2013, p. 8), que provém da proposta dos multiletramentos, que
almeja por jovens capazes de socializar a diversidade linguistica e cultural, fortalecendo a ideia
da formagdo de alunos protagonistas, com a recomendac¢do de buscar formar alunos mais
criticos, capazes de compreender, interpretar e produzir diferentes géneros textuais, além de
valorizar a diversidade cultural e ampliar suas possibilidades de atuagdo no mundo, seja no
campo académico, profissional ou social.

As propostas de atividade com praticas multiletradas no livro didético, conduzem o
aluno a atuar como um designer da linguagem, conceito que Cazden ef al. (2021) propdem
como um sujeito que, ao tomar algo ja existente, como textos escritos, pode mesclar, remixar,
transformar e redistribuir esse contetido, produzindo novos sentidos. Esse processo criativo,
caracteristico do ambiente digital e da cultura participativa, expande a no¢do de autoria e
evidencia a habilidade do aluno em reinterpretar e recombinar elementos de diferentes géneros
e midias. O enfoque multicultural e multilinguistico reflete nas atividades do livro didatico uma
visdo sobre o uso das tecnologias digitais, reconhecendo que o desenvolvimento de praticas de

linguagem digitais vai além do dominio técnico e inclui uma postura mais consciente em relacao

ao uso da linguagem.
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Outra questdo importante ¢ que o curriculo escolar, ao contemplar praticas de
letramentos do mundo contemporaneo, almeja que a escola busque formar um leitor critico que
saiba, por exemplo, identificar uma fake News. Nesse sentido, as praticas multiletradas no livro
didatico precisam pensar em propostas de atividades sobre os géneros digitais para instigar o
pensamento critico do aluno.

Mediante o exposto, o papel integrador do livro didatico pode mobilizar praticas
multiletradas que incentivam a interagdo social, a construgdo de sentidos e a multissemiose,
uma vez que a cultura digital é pontuada no livro didatico de diferentes modos e atende as
diretrizes curriculares para o Ensino Médio. Ressalto que as praticas multiletradas podem
contribuir com o aprendizado da linguagem para que os alunos ndo apenas consumam
informacgdes que encontram nas midias, mas que as transformem em novos produtos culturais,
mas para isso € preciso configurar um ensino preocupado em instigar o pensamento critico do
aluno, que esteja conectado as praticas sociais contemporaneas, colaborando para uma
formacao linguistica que vai além da reprodugdo de conhecimentos e que permita uma

participagdo ativa nos diversos contextos comunicativos atuais.
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5 PRATICAS MULTILETRADAS NO LIVRO DIDATICO: CONFIGURACOES
DOS GENEROS DIGITAIS

Este capitulo realiza uma andlise sobre o modo como funcionam as praticas
multiletradas nas propostas de atividades do livro didatico Identidade em agdo: linguagens e
suas tecnologias, volume Um Mundo de Linguagens, do qual foram selecionadas as propostas
de atividades que mobilizam os géneros digitais: post de redes sociais € memes.

A andlise investiga os elementos de design que estdo relacionados a composi¢ao dos
géneros digitais nas praticas multiletradas do livro, considerando os aspectos multimodais para
responder a pergunta de pesquisa sobre o papel integrador do livro didatico, que legitima os
géneros digitais enquanto objetos de ensino em praticas sociais na escola. No livro didético, as
propostas de atividades configuram praticas multiletradas e didatizam os géneros digitais que
circulam na midia e estdo inseridos no livro, o qual exerce o papel integrador dessas praticas.

O estudo categoriza os aspectos da multimodalidade e os elementos composicionais de
praticas multiletradas que utilizam gé€neros digitais nas propostas de atividades, mas ainda falta
nas atividades aprofundamento teodrico-pratico que leve o aluno a se tornar um criador de
sentidos, para analisar com mais criticidade os significados que esses textos provocam.

Os géneros digitais, como objetos de ensino, refletem abordagens tedricas e se
materializam nas propostas de atividades em praticas multiletradas. Nesse sentido, a intengao ¢
analisar o modo como os elementos multimodais estdo propostos para articular a construgdo
dos sentidos dos textos, partindo do pressuposto de que as praticas multiletradas que mobilizam
os géneros digitais nos livros didaticos se correlacionam com os elementos de design discutidos
no Manifesto da Pedagogia dos Multiletramentos (Cazden et al., 2021) e perpassam o0s
elementos caracterizadores dos géneros, fundamentados em Bakhtin (2003). A anélise
concentra-se nos aspectos da multimodalidade de praticas multiletradas, que tém o livro
didatico como suporte de circulagdo de géneros digitais no contexto escolar.

Desse modo, embora o estudo se concentre na analise de objetos especificos, pois as
propostas de atividades foram delimitadas do capitulo “Tecnologias da informacdo e
comunica¢do” e mobilizam os géneros digitais, post de redes sociais € memes, considero que
as analises aqui desenvolvidas possam ser aplicadas para outras atividades com géneros digitais,
Jj& que os livros didaticos seguem orientacdes similares na organiza¢do dos conhecimentos

pedagogicos.
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5.1 Categorias de analise das praticas multiletradas

As praticas multiletradas a serem analisadas integram o livro didatico e sdo sugeridas
para os estudantes por meio da interacdo social provocada nas propostas de atividades. Para
analisar como funcionam essas praticas sdo discutidos o enunciado, a linguagem, as praticas
sociais e os elementos multimodais de composicao dos géneros digitais mobilizados, uma vez
que essas nogoes sao essenciais para a compreensdo das atividades a luz da teoria adotada nesta
pesquisa.

As analises foram construidas com base nas proposi¢des de Cazden et al (2021) e
Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020) sobre os componentes multimodais: Designs Disponiveis,
Designing e Redesigned, bem como as definicdes de Pratica Situada, Instru¢do Aberta,
Enquadramento Critico e a Pratica Transformada, discutidos na revisdo de literatura desta tese.

O esquema didatico do Quadro 6 foi elaborado como estratégia para retomar brevemente
o0s conceitos para analise dos elementos de design, nas propostas de atividades do livro didatico
que mobilizam géneros digitais e assim mostrar as funcionalidades desses elementos nos textos

e verificar o papel integrador do livro didatico.

Quadro 6 - Funcionalidades dos designs
Enquadramento Critico
Instrugdo Aberta

Pratica Situada Pratica Transformada

Designs Disponiveis Designing Redesigned

Recursos que ja estdo postos na | Construgdo dos sentidos por Transformagdes ou

expressao. meio dos designs disponiveis. reconstrucao de novos designs.

Perspectivas, informagdes, Descricao e analise dos Os alunos aplicam os

ideias, objetos e experiéncias elementos de designs. conhecimentos adquiridos em

proprias do aluno que ja foram | Organizacéo de informagdes, diferentes situagdes, em

vivenciadas ou suas novas classificacao e categorizagdo de | contextos convencionais ou

experiéncias. termos. inovadores, reproduzindo seu
Conexao de conceitos e pensamento de maneira
desenvolvimento de teorias. criativa.

Analise de conexdes logicas,
relagdes de causa e efeito,
estrutura e funcao.

Alunos realizam analise critica
sobre perspectivas proprias e
alheias.

Fonte: Elaborado pela autora com base em Cazden et al. (2021) e Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020).

Os elementos de design funcionam de modo interligado nas atividades pedagogicas,
pois fazem parte de um conjunto, um todo significativo, por isso esses conceitos estdo

reorganizados em uma configuracdo que elenca os elementos de design multimodais,
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respeitando os pressupostos da teoria sobre o “qué” e o “como” de uma Pedagogia dos
Multiletramentos. Desse modo, nas analises realizadas, com base nos pressupostos teoricos que
sustentam as argumentagdes, faco referéncia ao mesmo conjunto de elementos da “Pratica
Situada” para os Designs Disponiveis; ao conjunto do “Enquadramento Critico”, inclui a
“Instrucdo Aberta” e o Designing; ¢ ao conjunto da “Pratica Transformada”, envolve o

Redesigned, conforme ilustrado no Fluxograma 2.

Fluxograma 2 - Funcionalidades dos designs

Pratica Situada /
Designs

Disponiveis

Enguadramento Pratica

Critico / Instrugdo Transformada /
Aberta / Designing Redesigned

Fonte: Elaborado pela autora com base em Cazden et al. (2021) ¢ Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020).

As funcionalidades dos designs dos textos ndo se realizam de maneira isolada nas
propostas de atividades do livro didatico, mas estdo relacionadas entre si, pois a percep¢ao dos
elementos de designs na “Pratica Situada” € o que proporciona a construcao dos sentidos para
realizar o “Enquadramento Critico” dos enunciados e produzir novos textos como exercicios da
“Pratica Transformada”, ou seja, a andlise critica sobre diversas perspectivas. O desenho dessa
configuracdo ¢ uma maneira didatica para mostrar a teoria na pratica, por meio de um esquema
sintético, diante do modo como os géneros digitais post de redes sociais € memes sao postos no
livro didatico, considerando as possibilidades de analise dos alunos no Ensino Médio, em
consonancia com as orientagdes curriculares para as atividades. Esses processos, que sio
explicados pela Pedagogia dos Multiletramentos, acontecem de maneira interdependente nas
atividades do livro didatico para a construcao dos sentidos dos textos.

A analise das praticas multiletradas também recorre a Bakhtin (2003) para examinar os
elementos composicionais dos géneros digitais, posts de redes sociais e memes. Nesse sentido,
as unidades linguisticas relacionadas ao estilo desempenham um papel fundamental na
caracterizagdo das pecas multissemidticas que circulam na midia enquanto géneros digitais.

Além disso, a anélise considera as discussdes de Rojo (2013), que argumenta que os parametros
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dos géneros discursivos ndo se restringem aos textos escritos, mas se estendem aos textos
multimodais, ao flexibilizar a forma composicional multissemiotica e as diversas modalidades

da linguagem, tanto em termos de materialidade quanto de midia.

5.2 Praticas multiletradas: o género digital post de redes sociais no livro didatico

O capitulo do livro didatico “Tecnologias da informag¢do € comunicagdo” inicia-se com
a secao “Problematizacdo”, que traz indagacdes sobre o uso das tecnologias e dos textos que
circulam no meio digital. As primeiras perguntas do capitulo sdo bem objetivas: “O que sdo
tecnologias da informag¢ao e da comunicagao (TICs)?” e “O que significa usar as TICs de forma
ética e responsavel?” (Guimaraes et al., 2020, p. 151). Os questionamentos apresentados neste
topico funcionam como uma preparacdo para a leitura dos textos do capitulo, ativando
informagdes e estimulando os conhecimentos prévios dos alunos sobre o mundo
contemporaneo, no qual a tecnologia esta inserida.

A partir dessas questoes, percebo que, na se¢cao problematizagdo, os designs disponiveis
estdo postos por meio da sondagem de informagdes sobre o tema a ser estudado. As perguntas
implicam em exercicios de pesquisas, como mostra outro questionamento que também ¢
apresentado nesta se¢do: “De que modo a producao, circulacao e recepcao dos textos nos meios
digitais diferem das ocorridas em outros meios? O que essas diferencas implicam?”” (Guimaraes
et al., 2020, p. 151).

Essas perguntas conduzem o aluno a identificar suas novas experiéncias no campo da
linguagem digital e instiga a curiosidade sobre a maneira como os textos sdo apresentados nos
meios digitais e no material didatico, pois trata-se de uma parte do livro que tem o objetivo de
provocar o interesse do aluno, partindo de um tema que provavelmente ele tem conhecimento
e experiéncias, mas que precisa de informagdes complementares para responder a atividade.

Desse modo, os principios da “Prética Situada” sdo verificados desde o inicio do
capitulo do livro didatico, uma vez que esse conjunto de elementos de design ¢ um dos pilares
da Pedagogia dos Multiletramentos e enquanto dimensdo teorica, evidencia elementos
multimodais e designs disponiveis, que sdo fundamentais para o processo de compreensao dos
textos. Além disso, uma de suas principais caracteristicas € proporcionar ao aluno novas
experiéncias, permitindo-lhe construir conhecimento por meio do contato com o novo, o que
corresponde as praticas multiletradas que mobilizam o género digital na proposta de atividade.

A problematizacao do capitulo ¢ seguida pela secdo “Link de ideias”, que direciona para

a leitura de uma postagem da comunidade virtual “Perifacode”, que foi publicada em uma rede
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social, no dia doze de outubro, em homenagem ao Dia das Criangas, mas esté inserida no livro

didatico, como mostra a Figura 23.

Figura 23 - Post de rede social publicado no livro didatico
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Manique Evelle
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) Liked by i swmerss anc 164 others

Postagem do perfil Perifacode em rede social no Dia das Criancas, em 12 de outubro de 2019.

Fonte: Guimardes ef al. (2020, p. 151).

Pensando nos designs disponiveis como recursos que ja estdo postos na expressdo, a
atividade proposta para interpretar o género digital post de redes sociais contempla a
mobilizagao de um texto multissemidtico com praticas multiletradas, sem, no entanto, articular
analises na interpretagdo das caracteristicas especificas do género digital para a construcao da
criticidade sobre os sentidos que atravessam o texto.

Na abertura da se¢do “Link de ideias”, o texto inicia-se com o seguinte enunciado: “A
postagem a seguir foi publicada no Dia das Criangas [...]” (Guimaraes et al., 2020, p. 151).
Além de mostrar a publicacdo com a imagem e os comentarios, o livro traz a seguinte orientacao
para o aluno: “Ao ler a postagem, considere a articulagdo entre os recursos visuais e verbais e
tente identificar quais sentidos os autores buscaram produzir” (Guimaraes et al., 2020, p. 151).

Nesses trechos, o livro didatico apresenta o género digital post de redes sociais,
utilizando o termo “postagem”, ja no enunciado de uma das questdes usa a palavra “fotografia”,
para se referir ao género digital estudado: “2. Para compor uma fotografia [...]” (Guimaraes et

al., 2020, p. 152). Diante do uso das duas coloca¢des para identificar o texto multissemidtico,
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¢ importante pontuar que, na elaboragdo da pergunta, o uso do termo “postagem” seria mais
acertado, pois o objeto configura-se como o género digital post de redes sociais, que ¢ um termo
recorrente na contemporaneidade e muito conhecido pelos jovens estudantes do Ensino Médio.
Acrescento também que, pelo fato de a fotografia ter sido editada e publicada em ambiente
virtual, a unidade semidtica ganha outra configuracio, assume outro contexto por circular em
uma rede social, o que pode mobilizar outras significagdes, sem deixar de ser uma fotografia,
mas transformando-se em um novo género, que no caso tornou-se o género digital post de redes
sociais, em que post € a abreviagdo de “postagem”.

Fendmenos assim ja haviam sido observados por Bakhtin (2003), que discute a
“transmutacao” dos géneros e a assimilacdo de um género por outro, resultando na cria¢do de
novos géneros, que ndo surgem de forma totalmente inovadora, sem conexao com outros
géneros ja existentes, tal como acontece nesse contexto, em que a fotografia se configura em
um post de redes sociais, publicado em uma comunidade virtual.

Analisando o modo como o género digital ¢ mobilizado no livro didatico, considero que
o uso do termo post de redes sociais ou postagem de rede social, para indicar o género digital,
fortaleceria a categorizagao desse texto como género digital presente no material didatico, mas
a troca dos termos evidencia um problema ainda maior que a escolha da nomenclatura, que ¢ a
fragilidade para caracterizar textos multissemidticos na realiza¢do da atividade.

Para que o aluno use o género enquanto pratica social, na perspectiva da Linguistica
Aplicada, a teoria sobre a composi¢do do género digital post de redes sociais precisa estar
vinculada com as atividades praticas no livro didatico. Entre as funcionalidades dos designs a
classificagdo e categorizagdo de termos € um processo de Designing, por isso as defini¢des do
género digital post de redes sociais podem ser mobilizadas na atividade com maior énfase.
Desse modo, a constitui¢do do género discursivo, que € base para os géneros digitais, poderia
ter os principios de contetido tematico, estilo e composi¢ao aplicados para os alunos na proposta
de atividade pratica, para que pudessem perceber que os elementos que compdem o género
digital assemelham-se as proposi¢des dos géneros do discurso. Nesse contexto, ¢ importante
evidenciar o papel do professor em articular os principios entre a teoria e a pratica pedagogica,
uma vez que o livro didatico ¢ um recurso didatico e metodologico que pode ser associado a
outros materiais e suportes, sugeridos nas propostas de atividades do livro.

Ao aprofundar sobre a composicdo do género digital relacionando com as praticas
multiletradas, considero interessante projetar o texto multissemiotico post de redes sociais no
diagrama construido por Rojo (2013), para verificar os principios de composi¢ao do género em

conjunto com as praticas sociais da linguagem (Fluxograma 3). Contudo, a intengdo ¢



133

aproximar as caracteristicas da atividade com os aspectos teoricos investigados, analisando o
modo como a postagem de rede social se configura no livro didatico em praticas multiletradas.
Desse modo, o género digital post de redes sociais assume, no diagrama da autora Roxane Rojo,

a funcdo de Avalaible Designs, que representa o género do discurso.

Fluxograma 3 - Diagrama do género digital Post de rede social

Praticas de linguagem Praticas Multiletradas (situacdo de comunicacao)
Post de rede social Tema: homenagem ao Dia das Criangas.
Forma composicional: imagens e textos.
Estilo: enunciados para comunidade virtual.

Fonte: Adaptado pela autora com base em Rojo (2013).

Ao fazer a aplicagdo da teoria na pratica, o exercicio articula as praticas multiletradas
da linguagem de acordo com a situa¢@o de comunicagdo em que sdo produzidos os enunciados,
uma vez que os géneros do discurso se realizam como praticas de linguagem ou praticas sociais.
No caso da postagem, a forma composicional do texto multissemidtico associa imagens e
textos, o estilo ¢ marcado pela linguagem da unidade semiotica post de rede social, em que os
enunciados circulam em uma comunidade virtual e, quanto ao conteudo tematico da publicacao,
o mesmo se refere ao viés critico da mensagem em homenagem ao Dia das Criangas. Sendo
assim, os designs disponiveis enquanto elementos de composicdo do género passam pelo
processo de designing e caracteriza o post de rede social como género digital.

Na primeira questdo da atividade, ¢ proposto ao aluno fazer a descricdo da imagem
postada na rede social: “l1. Descrevam a cena mostrada na fotografia da pagina anterior”
(Guimaraes et al., 2020, p. 152).

Para realizar a descricdo da cena, o aluno precisa se envolver em uma atividade que
também caracteriza a “Pratica Situada”, uma vez que ele precisa observar o que aparece na
imagem para evidenciar os elementos de designs disponiveis e articular com suas proprias
experiéncias. Nessas praticas de linguagem, com base em minha experiéncia de ensino, os
alunos podem apontar que as sete criangas fotografadas estdo sorrindo, vestidas com roupas
simples, inclusive que ha algumas que ndo vestem blusas, outras que estdo calcadas com

chinelos e que se encontram em uma rua de periferia. Além disso, podem reconhecer o local
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por meio de suas proprias vivéncias e experiéncias, perceberem que as fachadas das casas
apresentam pinturas estragadas, que algumas faltam reboco, uma vez que mostram os tijolos
das paredes, além do estilo simples do calcamento da rua. Os alunos também podem fazer
observagdes sobre os instrumentos musicais adaptados que estdo sendo utilizados pelas
criangas, entre outras impressoes de cores, formatos, gestos, corporeidade fisica, sentimentos e
espacos, os quais se configuram como elementos multimodais que contribuem para a
construgdo de sentidos sobre a postagem.

A partir da descricdo realizada da cena, que engloba a Pratica Situada, acredito que os
alunos podem manifestar conhecimentos que os levem a fazer interpretagdes. Com a descri¢ao
da imagem, € possivel interpretar que a rua de periferia ¢ frequentada por criangas em situagao
de vulnerabilidade social, pois aparentam simplicidade, calgando chinelos e sem blusas.
Também ¢ possivel reconhecer que as criancas aparecem tocando instrumentos musicais que
sdo improvisados, o que provavelmente acontece devido a baixa condi¢ao financeira que essas
criangas aparentam ter, mas suas expressoes faciais e a linguagem corporal representam uma
certa leveza diante do contexto em que vivem, o que revela descontragdo e estado de alegria,
pois a imagem valoriza o aspecto de felicidade que as criangas demonstram em oposi¢ao ao
lugar que elas ocupam.

Associada a descricdo, a legenda da publicacdo feita no perfil da conta ganha destaque
na atividade por se tratar de uma citagdo que envolve outros conhecimentos e informagdes: “O
futuro ndo estd no Vale do Silicio, estd na quebrada” (Guimaraes et al., 2020, p. 151). Esse
enunciado aparece como um indicio para a sugestdo de uma pesquisa em uma das questoes da
atividade: “3. Releiam a citagdo de Monique Evelle que acompanha a postagem. Onde fica o
Vale do Silicio e por que ele ganhou esse apelido? Se necessario, pesquisem” (Guimaraes et
al., 2020, p. 151).

Desse modo, a pesquisa sugerida na atividade pode ser realizada na internet ou em outra
fonte, pois a questao nao define onde deve ser pesquisado, mas destaco a importancia da questao
relacionada aos principios da “Pratica Situada”, pois essa atividade caracteriza-se como uma
pratica de linguagem que leva o estudante a conhecer novas informagoes.

Na postagem da comunidade virtual estd em destaque, na imagem, uma logomarca.
Nesse sentido, recorto do capitulo “Orientacdes Gerais” a sugestdo aos docentes para que

trabalhem a interpretacdo da logomarca Perifacode:

Apos a discussao das questdes propostas, explore com os estudantes a
logomarca do Perifacode, composta de alguns sinais da linguagem de
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programacdo e do nome da coletividade escrito em letras com um tragado
peculiar, que lembra o dos grafites. Ajude-os a perceber como essa logomarca
reforga a conex@o com o publico-alvo da comunicagdo (Guimardes et al.,
2020, p. CXVII).

Figura 24 - Logomarca Perifacode

Fonte: Guimardes et al. (2020, p. 151).

Levando em conta os pressupostos da “Pratica Situada”, a logomarca explora designs
disponiveis e mostra uma escrita utilizada nas pinturas de grafite entre duas grandes chaves. Ao
lado da imagem, ha comentarios que fazem referéncia ao tema da publicacao que foi veiculada
na rede social. Na atividade, também ¢ sugerido ao estudante pesquisar na internet sobre a

missdo da Perifacode:

5. No site do Perifacode, a comunidade publicou um Manifesto, do qual
extraimos este fragmento: Nossos valores

* Nao nos relacionarmos com entidades ou pessoas com comportamento
toxico/contra a justiga social.

» Pessoas sdo mais importantes do que tecnologias [...]. PERIFACODE.
Manifesto. Disponivel em: https://perifacode.com/manifesto. Acesso em: 15
maio 2020. Na opinido de vocés, a postagem que celebra o Dia das Criangas
estd de acordo com esses valores? Por qué? (Guimaraes et al., 2020, p. 152).

Essa atividade pretende levar o aluno a realizar praticas de linguagem, direcionando o
aluno ao ambiente virtual do site da comunidade, para que ele possa compreender melhor o
contexto sobre o que foi postado e, com isso, ampliar seus conhecimentos. O exercicio ¢ bem
interessante para mostrar praticas multiletradas, uma vez que o aluno pode explorar o livro
didatico e a comunidade virtual. Ao visitar o sife, o aluno podera descobrir outras informagdes,
ampliar seu repertorio multicultural e multilinguistico, além de ter a oportunidade de identificar
a rede social em que foi publicada a postagem que consta no livro didatico a partir das

informacgoes da pagina:

Nosso grupo existe para formar uma rede de apoio para pessoas periféricas
entrarem na area de programacao e/ou crescerem nessa area. Para isso temos
um grupo no Discord, um aplicativo de comunicacdo muito versatil, onde
conseguimos conversar por chat, através de canais bem organizados e até por
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voz, caso vocé queira fazer uma conferéncia com um grupo de estudos, por
exemplo (Manifesto, 2024).

A integracdo de comunidades virtuais no livro didatico demonstra uma abordagem
pedagogica que reconhece e valoriza as praticas de letramentos dos alunos fora do ambiente
escolar, buscando uma maior conexdo entre a escola e a realidade dos estudantes. Ao utilizar a
postagem de uma comunidade virtual, o livro mostra um ambiente digital para que os alunos
possam conhecer e interagir com diferentes tipos de textos e midias digitais, o que pode
enriquecer sua experiéncia de aprendizado e desenvolver habilidades de letramento digital.

Sobre o conceito “comunidade virtual”, segundo Marcuschi (2010), a expressdo
emergiu da rede internetiana e trata-se de pessoas com interesses comuns formarem uma rede
de relagdes virtuais ou ciberespaciais. A comunidade virtual assemelha-se com as
caracteristicas e a estrutura de uma comunidade tradicional, mas que se realiza em ambientes
digitais: “uma comunidade ¢ uma cole¢do de membros com relacionamentos interpessoais de
confianga e reciprocidade, partilha de valores e praticas sociais com producdo, distribuicdo e
uso de bens coletivos em um sistema de relagdes duradouras” (Marcuschi, 2010, p. 26).

Com o intuito de conceituar a comunidade virtual, o livro revela para o aluno que a
comunidade virtual Perifacode ¢ “[...] uma comunidade de programag¢ao que tem como objetivo
inserir moradores da periferia na area da tecnologia” (Guimaraes ef al., 2020, p. 151). Com essa
defini¢do, fica evidente que se trata de um grupo de pessoas que compartilham interesses no
campo da tecnologia, mas o livro didatico apresenta poucas informacdes sobre o objetivo da
comunidade, pois o intuito do material ¢ ampliar o repertério cultural do aluno com a proposta
da atividade sobre a publicagio da comunidade virtual, porém ndo constréi uma
problematizagdo para o aluno analisar criticamente uma comunidade virtual. Por meio dessa
pratica multiletrada, o estudante tem a possibilidade de conhecer o novo nas oportunidades
oferecidas pelos canais da internet e, através da proposta de atividade do proprio livro didatico,
ele aprende outras linguagens, conhece novos ambientes e diferentes culturas. A publicacdo da
comunidade virtual torna-se ferramenta de ensino no livro didatico e revela a intencao
metodoldgica do livro em construir praticas multiletradas que mobilizam o género digital post
de redes sociais, mas que ndo provocam a construgdo de analises criticas.

Conforme mencionado, uma comunidade virtual ¢ um ambiente de praticas discursivas
que se materializam em géneros digitais, como o post de rede social que o livro didatico
mobiliza. As atividades de leitura buscam explorar novos conhecimentos para o aluno, e diante
da minha experi€ncia como professora em sala de aula, a proposta didatica possibilita ao aluno

construir um conjunto de praticas de linguagem, como foi visto na articulagdo de
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problematizagdes, imagens, pesquisas, informagdes e comentarios, os quais estdo dispostos
multimodalmente, ou seja, ha uma jungao entre o escrito, o visual e o oral na composi¢ao do
género digital post de rede social que estd mobilizado no livro didatico.

A segunda questdo da atividade abre uma discussdo sobre a composicao do género
digital e implica uma associacdo de ideias, uma vez que, além de examinar designs disponiveis,

orienta que o aluno relacione os elementos da fotografia com os significados do texto verbal:

2. Para compor uma fotografia, o fotografo toma uma série de decisoes,
incluindo a escolha do cenario, dos personagens e objetos que vao aparecer.
Considerem esses aspectos e respondam: a. A quais ideias essa fotografia
associa o Dia das Criangas? b. De que forma a composi¢do da fotografia (ou
seja, as escolhas feitas pelo fotografo) contribui para essa associacdo de
ideias? (Guimaraes et al., 2020, p. 151).

Diante dessa provocacdo, o aluno podera construir os significados por meio de
evidéncias que podem ser interpretadas do texto. Para isso, € necessario que organize as ideias
sobre o tema da postagem e os elementos que foram escolhidos para a produ¢do dos sentidos.
Desse modo, o exercicio conduz para uma analise dos elementos de design que nao se limitam
em apenas decodificar os sentidos do texto, antes encorajam a associagdo interpretativa sobre
eles, o que caracteriza o processo de Designing, porém nao faz interpelagdes para analises
criticas sobre os discursos que atravessam os significados do post.

Nesse sentido, a proposi¢ao das questdes na proposta de atividade ainda ndo caracteriza
um direcionamento para o “Enquadramento Critico”, pois os questionamentos ndo instigam a
capacidade critica dos alunos para manipular os Designs disponiveis e realizar interpretagdes a
partir de interpelacdes que levem os alunos a construirem um pensamento critico.

Assim, a interpretacao do texto estd condicionada a partir da descrigdo dos designs em
que o aluno ¢ direcionado a fazer uma organizagao das informacdes que produz sobre a imagem,
com a finalidade de construir sentidos para a descri¢do da cena. Dessa forma, a proposta de
atividade nao alcanga praticas de linguagem que possam retratar posicionamentos discursivos
que sao direcionados pelo texto com autenticidade e critica para abordar outras questdes que
podem ser relacionadas ao post, como acdes de politicas publicas, problematiza¢ao de questdes
sociais e histéricas ou discussdes sobre 0s aspectos emocionais.

Ainda assim, considero que as estratégias apresentadas no livro mobilizam recursos
multimodais que caracterizam praticas multiletradas, assim como, a atividade também explora
a construgdo linguistica dos enunciados da postagem. Como esta posto na quarta questao da

atividade que faz referéncia a linguagem de programacao utilizada no post e convida os alunos
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a explicar a relagdo sobre os significados indicados pelo enunciado: “body < * { } content:

‘Feliz Dia’” (Guimaraes et al., 2020, p. 151).

4. Os sinais graficos e as palavras (body, content) que aparecem na faixa
fazem parte de uma linguagem de programacao — um céddigo usado para dar
instrugdes a um computador. Levando isso em conta, expliquem a relagdo
entre essa faixa acinzentada, a fotografia e a citacdo de Monique Evelle. Que
mensagem sobre o Dia das Criancas o Perifacode pretende comunicar por
meio da combinagdo entre esses elementos? (Guimaraes et al., 2020, p. 151).

O movimento interpretativo proposto na questdo sugere a possibilidade de realizar
interpretagdes sobre a forma composicional multissemidtica do texto, mas que também nao
alcanga o “Enquadramento Critico”, pois o aluno ¢ orientado a fazer conexdes logicas sobre o
tema do Dia das Criancas com as imagens e os enunciados, para realizarem interpretacdes em
torno dessas perspectivas.

Ressalto que o contexto dos multiletramentos e o fato do género se realizar em situacdes
de comunicacdo em que sdo afetadas por aspectos sociais, historicos, culturais e midiaticos, o
modo como se apresenta as imagens, a faixa acinzentada, os sinais graficos e a disposi¢ao das
palavras body e content marcam a flexibilidade na forma composicional multissemidtica, assim
como as diversas modalidades da linguagem em termos de materialidade e midia. No entanto,
para incluir o “Enquadramento Critico” a atividade poderia direcionar os alunos a emitir uma
opinido, identificar as inten¢des discursivas dos sinais graficos, questionar a confiabilidade das
informagdes ou analisar os argumentos utilizados na propria pagina da comunidade, enfim, a
composi¢cao do género digital permite muitas possibilidades para desenvolver os
posicionamentos criticos dos alunos.

O género digital post de rede social ¢ um texto multissemidtico proveniente do ambiente
digital, que ndo foi originalmente produzido para fins didaticos, mas, no contexto do livro
didatico, configura-se como um objeto de ensino. O género digital que circula na midia ¢
mobilizado por meio de praticas multiletradas no livro didatico, as quais ndo podem se restringir
a propor interpretacdes voltadas para descricdes ou organizagdes de informagdes, mas devem
possibilitar analises criticas a partir de perspectivas pessoais, coletivas e sociais.

Esse género, ao ser inserido no livro didatico, pode ser configurado como um objeto de
ensino muito significativo para o aluno exercitar a andlise critica de textos que circulam na
midia, uma vez que, no processo de integrar o género digital post de rede social, 0 mesmo ¢
didatizado, sendo assim, € possivel incluir a criacdo de atividades que possam desenvolver

habilidades de letramento para aprimorar o posicionamento critico dos estudantes. Dessa forma,
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as praticas multiletradas no livro didatico também poderiam articular o potencial do género
digital para engajar os alunos em debates provocativos e promover uma aprendizagem
contextualizada com a realidade social na construcao da criticidade sobre os textos.

Portanto, a analise mostra o papel integrador do livro didatico que na proposta de
atividade mobiliza praticas multiletradas e articula o estudo sobre o género digital post de rede
social, a partir das funcionalidades dos designs para a compreensdo sobre o modo como o0s
elementos de design funcionam na construcao dos sentidos. A analise também sinaliza que falta
aprimorar a relacdo entre conteudos tedricos com as atividades nas praticas sociais da
linguagem, para conduzir o aluno a produgdes interpretativas que possibilitem construgdes

criticas sobre o género digital.

5.3 Praticas multiletradas na se¢ao “Praticas em Ac¢do: campanha de memes”

No capitulo do livro didatico “Tecnologias da informacdo e comunicagdo”, a se¢ao
“Praticas em a¢do” propde que os estudantes desenvolvam uma campanha sobre a seguranca
na internet, utilizando memes. Para visualizar a organizacdo da se¢do denominada “Campanha

de memes”, apresento a macroestrutura da atividade, sistematizada no Fluxograma 4, a seguir:

Fluxograma 4 - Macroestrutura da atividade “Campanha de memes”

Titulo da atividade:
Campanha de Texto explicativo
Memes

Box: Contexto de
produgao

\%

Box: 1- Distribuir os
Box : 2 - Estudar o
— temas entre os o
publico-alvo

grupos

Imagem 1: Meme

Box: 3 - Planejar os Box: 4 - Compor e Box: 5 - Realizar a
memes revisar o meme campanha.

Fonte: Elaborado pela autora.

A andlise da proposta de atividade “Campanha de memes” realiza uma discussdo sobre
o modo como os elementos de designs configuram praticas multiletradas e mobilizam o género
digital memes como objeto de ensino no livro didatico. Para isso, o percurso de andlise tem

como base os conceitos que fundamentam os multiletramentos, enfatizando as funcionalidades



140

dos designs para leitura, descrigdo, interpretacdo e produgdo de texto, que estdo propostos na
atividade do livro.

A principal tematica da atividade “Campanha de memes” ¢ conscientizar o aluno sobre
0 uso ético da internet. O assunto ¢ apresentado desde a abertura da se¢do “Praticas em acdo”,
em que os elementos de design estdo postos na contextualizagdo da atividade, na preparagao
para a leitura e na proposta de producdo de texto, relacionando a primeira parte da atividade
que apresenta o titulo, um enunciado explicativo, o box “Contexto de producao” e um texto do

género digital memes, como mostra a Figura 25.

Figura 25 - Secao “Praticas em agdo”
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Fonte: Guimaraes et al. (2020, p. 156).
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Na proposta de atividade, ap6s o titulo “Campanha de memes”, apresenta-se um texto
explicativo que se inicia com o seguinte enunciado: “Uma das formas de vocé comegar a
colocar em pratica um coédigo de ética em relagdo as TICs ¢ ajudar outras pessoas,
especialmente os mais novos, a lidar com elas” (Guimaraes et al., 2020, p. 156).

O enunciado da atividade propde para os alunos uma agdo pratica de conscientizagdo
sobre ética e as tecnologias da informag¢do e comunicacdo. Para isso, retoma a discussdo sobre
tecnologias que foram apresentadas entre as se¢des anteriores do capitulo. Essas informagdes
implicam exercicios de sondagem e pesquisa sobre o assunto, em que designs disponiveis estao
postos para a construgdo do conhecimento do aluno. A proposta do livro é que os alunos
desenvolvam uma campanha educativa para promover o uso seguro e responsavel das
tecnologias, que tem como foco a conscientizacao de criangas e adolescentes sobre os perigos
na internet.

Considerando minha experiéncia como professora do Ensino Médio, a proposta de uma
campanha publicitdria com memes contribui para o desenvolvimento da competéncia de
analise, capaz de potencializar a criticidade, principalmente pelo fato do livro didatico integrar
praticas multiletradas que envolve habilidades de pesquisa na internet, mobilizagcdo de textos
que circulam na cultura digital, comunicagao digital e resolucao de problemas, para fazer com
que os alunos ndo apenas compreendam, mas também questionem os discursos que circulam na
sociedade.

O livro didatico integra o género digital meme ao ensino, o que pode ser um meio para
a construcao da criticidade, mas, para desenvolver esse processo, as praticas de linguagem
precisam conduzir a abordagem interpretativa dos designs disponiveis, incluindo o
direcionamento para o “Enquadramento Critico”, incentivando a analise critica dos discursos
que atravessam os enunciados, uma vez que o tema abordado na proposta da atividade ¢
extremamente relevante para os alunos e reflete questdes contemporaneas com as quais eles
provavelmente ja tiveram contato, o que também faz aumentar o engajamento e o interesse dos
estudantes pela atividade.

Na proposta de atividade, por meio de um discurso encorajador, o livro didatico inicia
com orientacdes para o aluno ser um multiplicador das informagdes sobre o codigo de ética em

relagdo as tecnologias da informacao e comunicagao:

Assédio, cyberbullying, invasdo de privacidade, roubo de dados, noticias
falsas... Muitos sdo os perigos a que as criangas e os adolescentes estdo
expostos na internet. Serd que seus colegas mais novos, dentro e fora da
escola, sabem evitar esses problemas? Com a turma toda, vocé vai
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desenvolver uma campanha para ajuda-los a usar as tecnologias com
seguranga ¢ responsabilidade (Guimaraes et al., 2020, p. 156).

O enunciado apresenta diversos riscos associados a esse uso: assédio, cyberbullying,
invasdo de privacidade, roubo de dados e noticias falsas, essa enumeracao tem a fungao de criar
um cenario de alerta, destacando a gravidade e a complexidade dos problemas e inserindo o
aluno no ambiente multimidiatico. O livro instiga o aluno a pensar sobre a necessidade em
orientar os colegas mais novos sobre esses perigos, sendo provocado por meio do seguinte
questionamento: “Sera que seus colegas mais novos, dentro e fora da escola, sabem evitar esses
problemas?” (Guimardes et al., 2020, p. 156). Essa pergunta funciona para despertar a
curiosidade dos estudantes, conduzindo-os a fazer um levantamento de suas novas experiéncias
e os conhecimentos que possuem sobre o assunto, levando-os a relatar sobre a competéncia de
seus colegas mais jovens em lidar com esses desafios. Todavia a atividade ndo propde a analise
sobre esses problemas.

No contexto da “Pratica Situada”, que provém de Cazden ef al. (2021), os recursos
envolvem a aprendizagem para que os alunos possam aplicar seus conhecimentos € suas
proprias experiéncias de maneira significativa nas leituras que fazem dos textos. Nesse sentido,
os designs disponiveis se referem aos recursos que estao dispostos na proposta de atividade, o
que inclui o repertério da tematica sobre uma campanha de conscientiza¢do, as formas
multimodais exploradas na composicdo do género digital meme, convengdes e estruturas
disponiveis em diferentes modos semidticos, que sao utilizados para construir os sentidos do
texto multissemidtico.

Na contextualizacdo da atividade, o livro didatico faz uma convocagdo para uma acao
coletiva: “Com a turma toda, vocé vai desenvolver uma campanha para ajuda-los a usar as
tecnologias com seguranca e responsabilidade” (Guimaraes et al., 2020, p. 156). Esse
enunciado é um convite para uma agao colaborativa com uso de tecnologias por meio de
praticas multiletradas, que tem o objetivo de potencializar o senso de responsabilidade do aluno
na busca por solugdes acerca do tema, mas a atividade ndo traz interpelagdes que provoque o
“Enquadramento Critico”, com questionamentos problematizadores sobre a seguranca na
internet.

Na sequéncia, o livro didatico destaca de forma visualmente atraente um resumo da
proposta da atividade em um box informativo intitulado “Contexto de producdo”, utilizando
para isso recursos multimodais como escrita, cores e layout diferenciado (Figura 26). O box

situa o contexto de producdo para a campanha de memes a ser desenvolvida pelos alunos,
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enfatiza as informagdes sobre a campanha e organiza os pontos principais que deverdo ser

realizados na atividade.

Figura 26 - Box “Contexto de produ¢do”
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Fonte: Guimaraes et al. (2020, p. 156).

O contexto de produgao, ao ser apresentado nesse formato, funciona como um elemento
multimodal de apresentagdo do texto, dentro do projeto linguistico e visual da multimodalidade.
Dessa forma, os elementos de design que compdem a “Pratica Situada” estao dispostos para
direcionar o aluno sobre a campanha de conscientizacao que sera desenvolvida, e especifica os
seguintes elementos: o assunto, o género a ser utilizado na divulgacdo, o publico e os locais de
divulgacao.

A agdo a ser desenvolvida ¢ uma campanha pelo uso seguro e responsavel na internet,
divulgada por meio de memes. O box torna-se uma referéncia para mostrar ao aluno de maneira
resumida, o objetivo da campanha, que ¢ ajudar o publico-alvo a usar a internet com seguranga
e ética, assim como aponta o publico a ser alcangado no desenvolvimento da atividade, que sao
as criancas e adolescentes mais novos, dentro ¢ fora da escola.

Ao abordar o contexto de produgdo, a atividade remete aos principios dos géneros
discursivos, que Segundo Bakhtin (2003), sdo tipos relativamente estaveis de enunciados que
emergem em situagdes comunicativas especificas. No caso dos memes, trata-se de um género
discursivo produzido por interacdes digitais, ou seja, se identifica como um género digital. Os
memes sdo caracterizados por sua concisdo, uso de imagens e humor satirico, frequentemente
fazendo referéncia a outros textos, imagens ou eventos. A compreensdo ou produgdo de textos
desse género requer dos interlocutores um conhecimento prévio, uma vez que incorporam

elementos de diferentes géneros discursivos, como a satira, a parddia e a critica social,



144

adaptando-se a diversas situagdes comunicativas. A forma com que o livro didatico apresenta
o contexto de produg¢dao dos memes no box informativo, marca a multimodalidade através de
designs que manipula praticas multiletradas por meio de recursos graficos e digitais, como o
fato de indicar que a campanha podera ser divulgada em um site, um blog da escola ou nas
redes sociais em geral.

A atividade de desenvolver uma campanha de memes implica o uso de tecnologias
digitais em diversas etapas, desde a pesquisa até a criagdo e a divulgacdo. Com minha
experiéncia enquanto professora do Ensino Médio, vejo que as praticas multiletradas integram
o letramento digital e aprimoram as habilidades de leitura e escrita dos alunos nos meios
digitais, uma vez que os alunos que tém acesso ao digital, ao se envolverem nesse processo,
podem atuar como sujeitos colaborativos no mundo tecnologico. Na verdade, mesmo que os
alunos possam nao ter plena clareza de que géneros digitais sejam demandados por suportes
digitais, a interacdo com praticas multiletradas ¢ viabilizada no livro didatico. Além disso, a
atividade pode proporcionar oportunidades para que os alunos exercam sua criatividade na
elaboragdo de materiais midiaticos, pois os memes que circulam na internet sao divulgados
pelos canais de midia para diversas finalidades.

Na disposi¢ao da atividade no livro didatico, destaca-se apds o box informativo, um
dos memes utilizados em uma campanha publicitaria promovida pela UNICEF (Fundo das
Nagdes Unidas para a Infincia), intitulada “Internet sem Vacilo”, que aborda a seguranga na

internet (Figura 27).
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Figura 27 - Meme da campanha “Internet sem Vacilo”
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Fonte: Guimaraes et al. (2020, p. 156).

e el

Dentro do livro didatico, o meme funciona como objeto de ensino, de forma que a
articulacdo da unidade semioética no livro configura-se em praticas multiletradas que didatizam
o género digital, visto que o0 meme ¢ um exemplo de texto multissemiotico que combina
imagens e texto escrito para transmitir uma mensagem pelo viés da satira e com uso de recursos
multimodais. A habilidade de identificar os efeitos de sentido de textos miméticos ¢ uma
competéncia prevista pelo curriculo escolar, porém o estudo desse género mostrou-se limitado
no livro didatico, visto que os memes sdo géneros digitais que provavelmente ja fazem parte do
cotidiano do aluno do Ensino Médio.

O livro didatico recorta o género digital do ambiente midiatico, mas ndo mobiliza um
percurso de interpretacdo sobre o texto, uma pratica de linguagem necessaria para o aluno
alcancar o “Enquadramento Critico”, uma vez que, ao ler as imagens, os alunos podem
relacionar as situagdes apresentadas no meme com suas proprias experiéncias no ambiente
digital, o que torna o aprendizado mais significativo e contextualizado. Por isso, o uso do género
digital como objeto de ensino no livro didatico deve ir além da leitura e descri¢do, pois, em sala
de aula, ¢ fundamental que o meme seja desconstruido, permitindo ao aluno exercitar sua
capacidade de analise critica de géneros digitais.

O livro didatico apenas mostra o género digital para o aluno e nao direciona a leitura

por meio de questionarios, ou proposta para compreensao e interpretagdo do texto. O meme da
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campanha “Internet sem Vacilo” ¢ retomado como um exemplo, durante a atividade de
producao de texto, nas orientagdes da atividade sobre o planejamento da campanha utilizando

memes, que traz a seguinte declaragao:

Tenham em mente que o meme ndo deve apenas ser divertido, mas comunicar
de forma clara a dica de seguranga. Por exemplo, no meme da Unicef, fica
claro que o alerta ¢ para a crianca ou o adolescente ndo marcar encontros a sos
com desconhecidos (Guimaraes et al., 2020, p. 157).

A instrucao da atividade afirma que o meme explica sobre o alerta para criancas e
adolescentes dos riscos da internet, mas ¢ importante considerar que os memes sdo textos
multimodais com diferentes discursividades e, na dindmica entre o posicionamento do
enunciado e a interpretagdo do leitor, a natureza da materialidade influencia os efeitos de
sentidos que podem ser construidos. Desse modo, ao configurarem-se como materialidade
digital, tanto o que esta sendo enunciado assim como o efeito causado no leitor podem ser
alterados. Sendo assim, a matéria significante dos memes e as caracteristicas que os constituem
afetam os gestos de interpretacao desses textos, de forma que nem todos os alunos vao construir
a mesma interpretagao.

O livro didatico entrega para os alunos uma possivel interpretagdo sobre o meme: “[...]
fica claro que o alerta ¢ para a crianga ou o adolescente ndo marcar encontros a s4s com
desconhecidos” (Guimardes et al., 2020, p. 151). Diante dessa interpretacdo que ¢ dada,
considero que seria mais produtivo se o livro didatico ocultasse esse posicionamento
interpretativo, deixando os alunos construirem suas interpretagcdes e ampliando as praticas
multiletradas que estdo propostas na atividade, para desenvolver no aluno habilidades de
analises mais auténticas e criticas.

A partir dos estudos realizados e de experiéncias didaticas adquiridas, acredito que o
género digital meme, como objeto de ensino, incentiva os alunos a refletirem criticamente,
sendo assim, a importancia dos movimentos interpretativos sobre o texto torna-se fundamental
para o desenvolvimento do letramento digital e para o alcance do “Enquadramento Critico”, em
que os alunos aprendem a questionar e analisar informagdes e contextos digitais.

As praticas de linguagem no livro didatico, ao mobilizarem um género digital como o
meme que ¢ apresentado, tornam-se mais significativas quando associadas ao objetivo de
incentivar os alunos a pensarem criticamente sobre as questdes de privacidade e seguranga que
a internet provoca. Uma vez que antes de produzir memes ¢ preciso que o aluno aprenda a
analisar o género e ndo ha nos capitulos do livro uma proposta pedagdgica para isso € mesmo

que o professor complemente essa pratica de ensino, considero como uma lacuna na proposta
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de atividade do livro didatico. Isso se justifica pelo fato de que o meme aborda a questdo da
seguranga na internet, um tema altamente relevante para criangas e adolescentes que interagem
em espacos digitais. Sendo assim, a utilizacdo desse género digital no contexto escolar esta
alinhada aos conceitos de funcionalidades dos designs, pois possibilita a articulagdo dos
conhecimentos prévios dos alunos, a organizag¢do das informacdes, até mesmo a interpretacao
do tema, mas quanto e a constru¢do do pensamento critico para inserir a aprendizagem em um
contexto mais problematizador e significativo ainda necessita de aprimoramento.

Dessa forma, a experiéncia com memes da internet permite que os alunos aprendam em
um contexto que valoriza suas proprias vivéncias. No livro didatico, isso marca a “Pratica
Situada”. Contudo, a proposta didatica ndo proporciona atividades de interpretagdes
provocativas sobre o meme, o que poderiam instigar os alunos a construirem posicionamentos
criticos mais auténticos, pois uma abordagem nesse sentido, além de contribuir com a
compreensdo do conteudo, também pode promover o desenvolvimento de habilidades de
analise sobre o mundo contemporaneo. O meme da campanha desafia os alunos a questionarem
normas € comportamentos comuns na internet e essa tematica pode provocar a construcao de
uma visdo critica sobre a forma como a informagdo ¢ compartilhada e a necessidade de
precaugoes que os alunos podem adotar.

Os recursos que estdo postos no texto como designs disponiveis funcionam para a
construcao dos sentidos do género digital e no processo das funcionalidades dos designs, se
relacionam ao Designing, mas o formato do texto desperta varias possibilidades de anélise que
nao sdo exploradas no livro didatico. A estrutura do meme segue uma convengdo visual muito
utilizada nesse género digital: duas imagens dispostas lado a lado, com textos sobrepostos que
criam um discurso satirico. Enquanto recursos multimodais, observa-se o uso de duas imagens
da mesma pessoa com expressoes faciais distintas para representar emocgoes, acompanhadas de
enunciados sobrepostos. A combinagdo entre texto e imagem exemplifica as funcionalidades
dos Designs no material didatico, uma vez que o meme utiliza diferentes modos semidticos para
construir significados e potencializar a compreensdo do tema abordado. Essa estrutura contribui
para a interpretacdo do tom humoristico da mensagem satirica sobre a seguranga online, pois o
meme articula elementos visuais, como as expressoes faciais da pessoa retratada, e elementos
textuais verbais, incluindo enunciados sobrepostos e outros que nao estao ditos explicitamente,
que demandam a participacao do leitor na construcao de sentido.

Desse modo, o meme apresentado no livro didatico combina texto verbal e texto nao
verbal, de forma a potencializar o impacto da mensagem que também se baseia em codigos

sociais e culturais, como fazer um convite relacionado a comunicacao online e a privacidade.
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Mas a proposta de atividade ndo instiga os alunos a andlise de que a expressdo facial da pessoa
nas imagens ¢ fundamental para transmitir emogdes e atitudes que complementam e
intensificam o significado dos enunciados. E que o primeiro enunciado reflete uma preocupagao
comum sobre a seguranca na internet, mostrando a facilidade com que as informagdes pessoais
sdo compartilhadas: “Um ‘o1’ e ele ja4 quer me encontrar...”. Enquanto o segundo enunciado
satiriza a situagdo: “Claro! Aniversario do meu bisavo. E s6 chegar!”. Nesse sentido, o processo
de Designing busca, por meio da leitura do texto, que o aluno perceba o tom satirico entre o
primeiro enunciado do meme que contrapde com o segundo enunciado para destacar a
ingenuidade com que informacdes pessoais podem ser compartilhadas.

Sendo assim, falta propor a¢cdes pedagdgicas para enfatizar com os alunos, na proposta
de atividade, que os enunciados no meme relacionam estruturas visuais a maneiras de significar
e articulam elementos discursivos diversos para a produ¢do de diferentes gestos interpretativos.
Dessa maneira, a articulag@o entre os enunciados verbais e as imagens do meme constroem o0s
sentidos alicer¢ados pela multimodalidade.

Entre as praticas multiletradas que mobilizam o género digital na proposta de atividade,
além da imagem do meme, o livro traz uma nota informativa sobre a fonte de onde foi recortado
o meme e pede para o aluno acessar o enderego do site que € citado para conhecer a campanha
da UNICEF “Internet sem Vacilo”, que explica por meio de videos e outros memes sobre 0s
perigos de compartilhar dados pessoais na internet e aborda dicas de seguranca.

Ao fazer uma investigacdo dessa fonte e de sites relacionados, constatei que os memes
da campanha da UNICEF mostraram grande potencial para viralizar na web, o que pode ser
verificado pela quantidade de compartilhamentos pesquisados em plataformas digitais e redes
sociais, pois esse género digital tem como uma de suas caracteristicas alcancar o publico por
meio de varios canais, que sdo alimentados por usuarios da rede. Por isso, a intenc¢ao do livro
didatico em indicar o site ¢ uma pratica multiletrada que funciona como inspiragdo para a
produ¢do de uma campanha que serd produzida pelos alunos, uma vez que o modelo da
UNICEF incentiva o uso de memes como uma forma popular e acessivel de expressdo entre os
jovens, podendo promover um envolvimento significativo dos alunos na atividade.

No layout da pagina do livro didatico, ap6s o meme da campanha “Internet sem Vacilo”
o livro apresenta a proposta da campanha, que ¢ uma atividade pratica em que os elementos de
designs a serem trabalhados na atividade pedagogica relacionam-se ao processo de producao
de memes, em que os significados sdo construidos através da combinagdo de diversos modos
semioticos, como o textual, visual, gestual, espacial, entre outros. O livro didatico pretende que

os alunos elaborem memes que envolvem a transformacdo de significados, para combinar
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elementos visuais e textuais com o intuito de comunicar uma mensagem especifica sobre a
seguranca na internet, por meio de atividades interativas que foram divididas em cinco etapas:
“Distribuir os temas entre os grupos”’; “Estudar o publico-alvo”; “Planejar os memes”, “Compor

e revisar o meme”’; “Realizar a campanha” (Figura 28).

Figura 28 - Segunda pagina da se¢do “Praticas em ac¢ao”
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Fonte: Guimardes et al. (2020, p. 157).
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As atividades interativas propostas pelo livro didatico sdo intensificadas nas orientagdes
para produzir uma campanha em conjunto, sendo assim, as praticas multiletradas sao
direcionadas para realizar as a¢des pedagdgicas, como ¢ apresentado no boxe 1- “Distribuir os

temas entre os grupos’:

Nessa etapa, todos os grupos vao trabalhar juntos. Primeiro, consultem sites
sobre seguranca na internet, como Internet segura (disponivel em:
http://internetsegura.br) e Seja incrivel na internet (disponivel em:
htpp://beinternetawesome.withgoogle.com/pt-br _br); acessos em: 28 maio
2020), e fagam uma lista dos perigos a que as criangas estdo expostas nos
meios digitais (Guimaraes ef al., 2020, p. 156).

A atividade busca ampliar os conhecimentos dos alunos indicando a consulta em sites
que foram pesquisados sobre esse assunto. Nesses ambientes digitais, os alunos vao encontrar
uma diversidade de textos multissemidticos que relacionam o tema da seguranca na internet a
enunciados e imagens que sugerem apoio a essa causa. As visitas aos sites compdem o conjunto
de acdes que caracterizam praticas multiletradas que sdo articuladas no livro didatico, pois
permite que os alunos possam desenvolver a interacdo entre o suporte fisico do livro e o
ambiente digital, mobilizando, para isso, recursos multimodais.

As orientagdes da etapa “Distribuir os temas entre os grupos” complementam suas a¢des
com praticas multiletradas e interativas que potencializam o protagonismo do aluno, que ¢ um

dos objetivos do Ensino Médio:

Nessa primeira fase, vocés devem, ainda, escolher um nome para a campanha.
Criem também uma logomarca, que sera repetida nos memes de todos os
grupos, a fim de estabelecer uma identidade entre eles (Guimaraes et al., 2020,
p. 156).

Nesse sentido, a estratégia de construir um nome e uma logomarca para a campanha
digital ¢ uma pratica multiletrada que envolve os alunos em atividades interativas e conjuntas,
permitindo-lhes aplicar conhecimentos de maneira pratica, estando diretamente envolvidos na
criacdo de um produto final, para que os memes produzidos dialoguem entre si, 0 que aumenta
o potencial de engajamento da campanha na internet. Desse modo, ao criar seus proprios memes
sobre seguranca na internet, os alunos tém a possibilidade de exercitar sua criatividade e ao
produzirem uma logomarca para atender um publico-alvo especifico tem a oportunidade de
desenvolver habilidades que implicam pensamento autdbnomo e resolug¢do de problemas.

Conforme proposto pela atividade em questdo, a campanha promove a formacao do

aluno protagonista, o que estd de acordo com as diretrizes da BNCC e do curriculo do Ensino
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Meédio e que ressoa nas funcionalidades dos designs, em que os alunos sdo vistos como
designers. Nesse contexto, a interagdo social também desempenha um papel importante, pois a
atividade incentiva a interacao entre os alunos, viabilizada por meios digitais. Isso desenvolve
habilidades interpessoais e promove a troca de conhecimentos, permitindo que os alunos
compartilhem diferentes perspectivas e enriquegam seu aprendizado ao reelaborar o género
digital meme.

A terceira etapa da proposta de atividade € intitulada “Planejar os memes”. Nessa fase,
os alunos sdo orientados a aplicar os conhecimentos adquiridos sobre o tema em suas produgdes
de memes: “Cada grupo deve produzir pelo menos trés memes” (Guimaraes et al., 2020, p.
157). Dessa forma, o redesenho permite que os memes sejam usados como uma ferramenta
digital para conscientizar sobre a seguranga na internet de forma criativa, a ser compartilhada
em diferentes contextos. Ao criar e compartilhar memes, os alunos podem influenciar
positivamente seus pares para comportamentos mais seguros, aplicando esses conhecimentos
de maneira transformadora. Nesse sentido, o livro didatico orienta sobre o planejamento para a
producao: “Com base no que conversaram sobre as preferéncias culturais e os valores do
publico-alvo, escolham imagens estaticas ou gifs e esbocem algumas frases engragadas para
compor os memes” (Guimaraes ef al., 2020, p. 157).

O alcance do meme como ferramenta educativa pode ser mensurado por sua capacidade
de ser facilmente adaptado e recontextualizado. Nesse sentido, € interessante a proposta do livro
por incentivar os alunos a desenvolverem uma campanha utilizando memes, os quais podem
ser compartilhados em diferentes plataformas, como nas redes sociais, um site ou um blog
escolar, porém, o livro didatico ndo articula uma proposta de andlise critica para esses textos.
Como professora do Ensino Médio, vejo que a atividade do livro didatico permite que os alunos
possam construir um conjunto de memes que podem funcionar como uma série enunciativa, em
que os enunciados nao sdo os mesmos, uma vez que veiculados em materialidades diferentes e
por sujeitos diferentes ha deslocamentos discursivos que ressignificam as palavras em cada
recorréncia. Sendo assim, o aluno precisa de direcionamento para questionar os enunciados que
leem e relaciond-los a outros enunciados.

Na quarta etapa da atividade, “Compor e revisar o meme”, a composi¢ao dos memes
para a campanha ¢ direcionada pelo livro didatico de maneira instrumentalizada e sdo
fornecidas orientagdes sobre como os alunos devem proceder na producdo e avaliacdo dos

memes, tal como pode ser observado na Figura 29:
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Figura 29 - Etapa 4 — Compor e revisar o meme

Compor 4

e revisar o meme

11. Para juntar asimagens e o texto, vocés
podem utilizar um editor de apresentacao de slides ou
de imagens. Ao escrever as frases, considerem o estilo de
linguagem mais adequado para o piblico-alvo.

. 12. Nao se esquegam de induir no meme a logomarca da campa-
nha, criada anteriormente pela turma.

13. Quando tiverem terminado uma primeira versao dos memes,
avaliem-nos sob esses aitérios:

« 05 memes estao divertidos e atraentes para o piblico-alvo?

» A dica de sequranga que eles pretendem dar para as criangas
fica dara?

« Alinguagem estd adequada ao puiblico-alvo?

14. Fa@am os ajustes que acharem neces-
sarios e finalizem o trabalho.

1E7

Fonte: Guimaraes et al. (2020, p. 157).

As instrucdes da atividade para a composi¢do dos memes, direcionam os alunos por
meio de praticas multiletradas com o uso de editores de apresentacdes no formato digital e para
adequacdo do estilo da linguagem: “Para juntar as imagens e o texto, vocé€s podem utilizar um
editor de apresentacdo de slides ou de imagens. Ao escrever as frases, considerem o estilo de
linguagem mais adequado para o publico-alvo” (Guimaraes et al., 2020, p. 157).

O livro didatico procura envolver os alunos em atividades praticas e colaborativas
enquanto praticas multiletradas, pois a atividade de associar textos ¢ imagens em produgdes
digitais incorpora diversas estratégias para organizar e estruturar os textos, reconstruindo em
um processo de Redesign. A proposta aborda um conteudo tematico que ¢ bem relevante para
a cultura digital, que ¢ a seguranca na internet e provoca o desenvolvimento de habilidades
essenciais para a leitura mididtica, como a utilizagao dos editores de s/ides e imagens.

O estilo dos textos, que ¢ um aspecto fundamental na composicdo do género, ¢
trabalhado por meio de uma linguagem adequada ao publico-alvo, com a sele¢do de elementos
estilisticos ocorrendo em fun¢do do enunciado e dos interlocutores. Nos memes a serem
produzidos, o estilo tende a ser marcado pela informalidade, uma vez que a atividade instrui o
aluno designer a adequar a linguagem para um publico especifico, que sdo os alunos mais
novos. Assim, considerando diferentes pontos de vista sobre a seguranga na internet, os alunos

devem selecionar como esses posicionamentos enunciativos podem ser representados ou
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respondidos nos memes que serdo produzidos. Na atividade, o contetido temético indicado para
essas producdes articula uma abordagem interdisciplinar, integrando questdes sociais, éticas e
tecnologicas na linguagem dos textos. Esse direcionamento permite o desenvolvimento de uma
campanha com memes sobre os perigos e responsabilidades no uso da internet, ressaltando a
importancia do tema na cultura digital.

Na andlise dessa proposta de producdao de memes, o livro didatico ndo inclui uma
abordagem de classificacdo e categorizacao sobre os elementos que compdem o género digital
estudado. Sendo assim, intervengdes teodrico-praticas seriam interessantes para tornar o estudo
ainda mais abrangente, j4& que o processo de Designing aborda a classificacdo de termos,
permitindo que os alunos adquiram outros conhecimentos por se tratar de géneros emergentes
da cultura digital e que ainda sdo pouco estudados em sala de aula. Dessa forma, nas proprias
atividades praticas podem ser mobilizadas caracteristicas especificas do género para uma
analise mais critica, pois um estudo que privilegia os aspectos tedricos pode reduzir a
capacidade dos alunos de analisar criticamente os memes, fazendo com que eles ndo entendam,
na elaboracdo de seus proprios textos, como esse género funciona, comprometendo a
compreensdo do impacto cultural e social que esses textos provocam.

A composic¢ao de géneros digitais deve articular as caracteristicas do género mobilizadas
nas praticas de linguagem, sem fazer uma categorizagdo metalinguistica dos elementos de
composicao dos géneros do discurso. Nesse sentido, ¢ importante ressaltar que saber conceitos
sobre os géneros digitais nao ¢ garantia de que o aluno compreenderd a fungdo do género, uma
vez que ¢ o trabalho com o género enquanto pratica social que fara diferenca na interpretagao
do texto. A mobilizagdo de conceitos tedricos ndo basta para os alunos compreenderem as
funcdes sociais do género, além do que a compreensao das caracteristicas estruturais, estilisticas
e funcionais do género digital pode se tornar uma metalinguagem e nao o uso do género como
uma pratica social.

Como os memes combinam elementos textuais, visuais e contextuais em seu formato
multissemiotico, para os alunos do Ensino Médio o estudo do género digital deve ser
fundamentado em principios tedrico-praticos que se realizam nas proprias atividades, em que o
trabalho pratico nao se distancia do teorico e que leve o aluno a se tornar um criador de sentidos,
com habilidades para analisar com mais criticidade os significados.

A vista desses fatores e conhecendo a realidade de uma sala de aula do Ensino Médio,
incorporar conteido tedrico-pratico nas atividades com memes ou com outros géneros digitais
no livro didatico ndo s6 contribui para melhorar a compreensdo dos alunos sobre as

caracteristicas e fungdes dos géneros digitais, como também fortalece as habilidades dos alunos
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de andlise e construcdo critica desses textos, pois este estudo também mostra que o trabalho
com os géneros nao pode estar vinculado com a metalinguagem de dizer como um género se
define, uma vez que o mais importante ¢ o aluno perceber o género enquanto pratica social.
No livro didatico, a avaliacao sobre a produgdo dos memes aborda questionamentos que
sdo apresentados para o aluno sem privilegiar os conceitos teoricos sobre o género, mas que

também nado provocam habilidades criticas no aluno para analisar os enunciados:

Quando tiverem terminado uma primeira versdo dos memes, avaliem-nos sob
esses critérios:

* Os memes estdo divertidos e atraentes para o publico-alvo?

* A dica de seguranga que eles pretendem dar para as criancas fica clara?

* A linguagem esta adequada ao publico-alvo?

Fagam os ajustes que acharem necessarios e finalizem o trabalho (Guimaraes
et al, 2020, p. 157).

Com base no excerto acima, pode-se perceber que o livro fornece instrugdes para os
alunos sobre o processo de composicao e avaliagao dos memes, permitindo-lhes fazer os ajustes
que considerarem necessarios para finalizar a producdo desses textos. Essas orientagdes sao
ancoradas na capacidade de os alunos compreendem os sentidos construidos pelos novos textos,
que podem ser aprimoradas com praticas de interagao social mediadas por géneros digitais que
relacionem os conhecimentos sobre a composicdo do género digital associada com as agdes
praticas, para levar o aluno a se tornar um criador de sentidos por meio da analise critica e ndo
se limitar a reproduzir conceitos linguisticos.

O primeiro critério de avaliacdo dos memes produzidos, orienta os alunos a verificar se
eles sdo divertidos e atraentes para o publico-alvo, mas, embora esses aspectos sejam
caracteristicas desse género discursivo, essa orientagdo pode levar a uma andlise superficial da
atividade, uma vez que o foco excessivo no tom humoristico pode desviar a atencdo dos
aspectos mais significativos dos memes, como a critica social, a satira € o contexto cultural.
Outro questionamento ¢ que o conceito de “atraente” ¢ subjetivo e pode variar amplamente
entre diferentes grupos de alunos, tornando esse critério complexo para ser avaliado por alunos
do Ensino Médio.

O segundo critério pede para o aluno avaliar se a dica de seguranga pretendida ¢ clara,
mas a orientacdo torna-se rasa, por ndo ser fundamentada em principios tedrico-praticos
discutidos com os alunos. A fun¢do comunicativa do meme deve ser avaliada ndo apenas no
que esté dito no enunciado, mas também nos discursos ndo ditos, considerando a comunicacao

e a capacidade de engajamento dos interlocutores. Além disso, € essencial que o aluno perceba
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que o discurso de segurancga estd integrado a satira e aos elementos multimodais, sem perder o
impacto social do meme. Nesse sentido, no que se refere a adequagao da linguagem, no livro
didatico, ndo ha uma preocupacdo em realizar um estudo sobre a natureza dialdgica da
linguagem para a producdo dos memes, assim como ndo analisa durante o processo de
produgdo, os multiplos discursos que podem ser atravessados nos enunciados desses textos
multissemioticos.

O terceiro critério de avaliacao questiona se a linguagem esta adequada ao publico-alvo.
Essa questao ¢ muito relevante para a coeréncia da comunica¢do, mas nao s6 o auditorio da
interlocugdo deve ser avaliado, a adequagdo da linguagem deve considerar a funcdo social dos
memes, por isso falta, na orientagdo, uma analise sobre os aspectos cultural e contextual, pois
a linguagem dos memes frequentemente exige referéncias sociais, politicas e culturais
especificas.

As orientagdes para avaliar os memes produzidos pelos alunos sdo elaboradas por meio
de critérios que ndo enfatizam a analise critica, com isso revelam limitagdes significativas para
o fortalecimento dos estudos dos géneros digitais no livro didatico € no aprimoramento das
habilidades do aluno para analisar com mais criticidade os significados que os textos provocam.
No entanto, os alunos podem exercitar sua criatividade para produzir seus proprios textos
miméticos, explorando como diferentes combinacdes de texto e imagem podem criar
significados variados, uma vez que a criacdo de memes envolve o uso de ferramentas digitais e
essa atividade ajuda os alunos a desenvolverem habilidades no campo dos multiletramentos.

O livro didatico integra praticas multiletradas e mobiliza o género digital meme como
objeto de ensino, mas falta aprimoramento na proposta, como exercicios de analise sobre o
meme da campanha “Internet sem Vacilo”, o qual foi retirado do ambiente digital e ¢
mobilizado no livro. Além desse aspecto, considerando que a composicao de géneros digitais
deve articular suas caracteristicas nas praticas de linguagem sem recorrer a uma categorizagao
metalinguistica dos elementos composicionais, uma vez que a proposta de atividade nao
explora, os elementos de composi¢ao do meme com base em uma relagao tedrico-pratica. Nesse
sentido, enfatizo também a func¢dao do professor para realizar, complementar ou ajustar as
atividades pedagogicas, mas ressalto as lacunas na proposta de atividade do livro.

Sendo assim, a proposta do livro didatico € que os memes a serem produzidos sejam
utilizados como recursos multimodais para transmitir mensagens sobre seguranga na internet,
promovam praticas multiletradas dentro do campo do letramento digital e incentivem a
participagdo dos alunos na criagao de novos textos. A atividade didatica conecta os alunos a

praticas multiletradas para o ensino da lingua, em que os alunos passam por experiéncias de
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linguagem no desenvolvimento de competéncias linguisticas no ambito das midias digitais,
como a indicagao, no livro didatico, de plataformas digitais para dissemina¢cdo de campanhas
publicitarias.

As questdes analisadas tém o intuito de contribuir com a proposta de atividade do livro
didatico, a qual se configura como uma pratica significativa dentro do conjunto das praticas
multiletradas, pois 0s memes sdo multimodais e combinam designs de sentidos. Ao trabalhar
com géneros digitais, os alunos podem desenvolver analises de textos multimodais e essas
capacidades refletem nas praticas de comunicagdo contemporaneas, em que a multimodalidade
¢ a base das produ¢des multissemioticas, pois os memes sao géneros digitais do contexto das
tecnologias de comunicacao e informacao.

Portanto, ler e produzir memes envolve praticas multiletradas e a analise mostra como
esse género se configura como objetos de ensino no livro didatico. Sendo assim, a andlise da
atividade “Campanha de memes” revelou que esse género digital mobilizado no livro didatico
¢ um exemplo de como os multiletramentos integram a pratica educacional, uma vez que a
atividade consiste em praticas multiletradas que permitem que os alunos desenvolvam multiplos
modos de comunicacao, conectem-se com praticas culturais e sociais diversificadas, aprimorem
a criatividade e adquiram familiaridade com ferramentas digitais, uma vez que essas
experiéncias ajudam a preparar os alunos para participar de uma sociedade cada vez mais
digital, contudo, considero que falta, nas praticas de linguagem da proposta de atividade,

orientagdes pedagogicas que levem a construgdo da analise critica dos textos.

5.4 O papel integrador do livro didatico e a criticidade em praticas multiletradas

As analises sobre as propostas de atividades com os géneros digitais, post de redes
sociais ¢ memes conferem ao livro diditico um valor muito significativo nas praticas
multiletradas, uma vez que essas sdo voltadas para o ensino da cultura digital, promovem o
letramento e assumem um lugar importante no campo da Linguistica Aplicada.

As andlises evidenciam a hipdtese inicial e fundamentam a tese de que o livro didatico
assume um papel integrador ao mobilizar praticas multiletradas nas propostas de atividades com
géneros digitais. Os resultados das andlises abrem caminhos para novas abordagens, por isso
considero possivel ampliar as praticas de linguagem nas propostas de atividades com géneros
digitais no livro didatico, com orientacdes pedagogicas para que os alunos analisem

criticamente os significados que os géneros digitais provocam, de modo a construir o ensino
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como uma pratica social no contexto escolar. Sendo assim, o livro didatico ¢ um meio para o
desenvolvimento de praticas multiletradas que podem instigar a criticidade.

Diante deste estudo, as analises dos dados convergem para um dos aspectos do problema
investigado com relacdo ao papel do livro didatico: a mobilizagdo de géneros digitais do
ambiente digital para o suporte impresso do livro didatico, quando ndo direciona a construgdo
da criticidade, compromete a funcdo dos géneros digitais para essa finalidade, pois considero
que o género digital, quando inserido no livro didatico, torna-se objeto de ensino, tematiza
conteudos nas praticas multiletradas e deve ser configurado como ponto de partida para a
construcdo de habilidades criticas. Essa pratica implica usar o género digital como um meio
para andlise, desconstrucdo e reconstru¢do, ampliando a capacidade do aluno de compreender
os sentidos, os contextos de producdo e circulagdo, os efeitos de sentido € os mecanismos
discursivos que sao mobilizados com esses géneros.

As praticas multiletradas que mobilizam géneros digitais no livro didatico podem se
tornar mais significativas para o ensino de leitura e produgdo de textos se o aluno for desafiado
cognitivamente com propostas que promovam a compreensao critica sobre as praticas
comunicativas contemporaneas, para que desenvolva competéncias interpretativas necessarias
a leitura critica e a participagao na cultura digital. O livro didatico, ao mobilizar o género digital,
deve propor atividades que permitam ao aluno reconhecer o género digital, mas, sobretudo,
analisa-lo, desconstrui-lo e recrid-lo. Essa abordagem contribui para a formacdo de leitores
capazes de atuar criticamente em relagdo aos discursos que circulam no ambiente digital e,
assim, se preparar para enfrentar os desafios comunicativos, €ticos e sociais do mundo
contemporaneo.

Nessa discussdo dos resultados da andlise, enfatizo que os géneros digitais memes e
posts de redes sociais tornam-se importantes objetos de ensino dentro do conjunto das praticas
multiletradas do livro didatico, pois as estratégias didaticas que envolvem esses géneros
articulam um aprendizado que estd alicercado nas postulagcdes dos multiletramentos e nas
orientacdes curriculares que visam preparar os alunos a enfrentarem os desafios da cultura
digital. Mas diante da investigagdo realizada ¢ da minha experiéncia com turmas do Ensino
Médio, considero que as propostas didaticas mediadas por géneros digitais no livro didatico
caracterizam praticas multiletradas que ainda precisam rever as orientagdes pedagogicas em
suas proposi¢des, de forma que levem os alunos a se tornarem construtores de sentidos, capazes
de analisar com maior profundidade os significados dos textos, sem, no entanto, apenas

reproduzir conceitos linguisticos por meio de metalinguagens.
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Além de adquirirem novos conhecimentos e informacdes por meio das praticas
multiletradas, os alunos precisam ser incentivados a refletir sobre a constru¢ao composicional
dos textos nas praticas sociais, considerando o contexto dos multiletramentos ¢ o fato dos
géneros digitais se realizarem em situagcdes de comunicagdo em que sdo afetados por aspectos
sociais, historicos, culturais e midiaticos. Nesse sentido, enquanto atividades no livro, analisar
de modo critico os elementos de composi¢ao dos géneros digitais contribui de maneira muito
produtiva para que o aluno consiga perceber na pratica social o uso dos géneros.

As proposicdes de praticas de linguagem que instigam a criticidade, ao manipular
recursos multimodais enquanto realizam interpretacdes sdo praticas a serem aprimoradas no
livro didatico, pois, com a descricdo dos recursos multimodais, os alunos podem manifestar
conhecimentos que os levem a fazer exercicios interpretativos, problematizadores e que
direcionam a analise critica.

Em consonancia com essas consideragdes, os resultados das analises evidenciam
configuracdes das praticas multiletradas com base nos pressupostos tedricos que embasam a
investigacdo e reconhecem essas praticas nas caracteristicas que organizam os conjuntos e
funcionalidades dos designs, os quais se realizam de modo interligado no processo de
compreensdo e interpretacdo dos géneros digitais mobilizados no livro didatico.

Para realizar a leitura dos géneros digitais post de redes sociais € memes, os alunos
precisam perceber que os elementos multimodais sdo importantes no processo de compreensao
dos textos. As atividades com esses géneros exploram novas experiéncias e, diante dessas
constatagdes, o aluno tem a possibilidade de realizar interacdes com praticas de linguagem
diversificadas na articulagdo de problematiza¢des, imagens, pesquisas, informacdes e
comentarios, os quais estdo dispostos multimodalmente, ou seja, hd uma jungdo entre o escrito
e o visual na composi¢do dos géneros digitais. As estratégias que sdo apresentadas nas
orientagdes das atividades mobilizam recursos multimodais nas praticas multiletradas, que
também exploram a construgao linguistica dos enunciados dos géneros digitais, mas as analises
desses movimentos interpretativos precisam alcangar o “Enquadramento Critico”, que podem
ser ampliadas nas propostas de atividades didaticas do livro.

Ademais, o livro didatico explora a integragdao da linguagem verbal e ndo-verbal, que ¢
mobilizada pelo uso de recursos como escrita, imagens, infograficos, simbolos, entre outros
icones que complementam e expandem o sentido dos textos. Nas propostas de atividades, a
multimodalidade se realiza de maneira conjunta, pois a percep¢do de recursos multimodais
proporciona a constru¢ao dos sentidos para realizar interpretacdes dos géneros digitais sob

diversos aspectos. Para isso, precisam fazer observacgdes sobre impressoes de cores, formatos,
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gestos, corporeidade fisica, sentimentos, espagos, entre outros modos, os quais se configuram
como elementos multimodais que contribuem na construgdo dos significados dos géneros
digitais. Esse processo envolve a escolha e a combinagao de diferentes modos semioticos sobre
um texto multimodal, uma vez que a multimodalidade resulta dos novos meios de interacdo e
comunicag¢do, constituindo-se como um eixo fundamental nos multiletramentos.

Desse modo, os elementos multimodais de producdo de sentidos nas propostas de
atividades do livro didatico envolvem analises sobre os recursos multimodais dos textos para
promover a compreensdo de praticas sociais e culturais. Esses elementos utilizam os modos
semioticos para construir significados e funcionam como meios para elaborar a andlise critica,
que depende do modo como o livro didatico conduz o aluno a realizar as interpretagdes, assim
como revela a maneira como a composi¢cdo do género digital ¢ mobilizada nas propostas de
atividades do livro didatico. A analise critica de géneros digitais permite ao aluno interpretar os
textos considerando ndo s6 as palavras, mas os efeitos de sentido que surgem da interagdo
multimodal, pois esse processo estimula uma leitura mais reflexiva, em que a compreensao dos
textos ¢ potencializada pela multimodalidade.

Sendo assim, ¢ importante integrar nas atividades praticas e multiletradas andlises dos
elementos de composi¢do dos géneros digitais, pois isso torna a interpretacdo mais coerente e
por se tratar de géneros da cultura digital podem ser familiares aos alunos, uma vez que os
géneros digitais possuem especificidades de linguagem que possibilitam aprofundamento
critico de acordo com a composicao de cada género. Nos memes, por exemplo, um enunciado
ressoa em outro com a capacidade de transmitir, em seus discursos, mensagens complexas de
maneira concisa, recorrendo normalmente ao tom satirico para denunciar normas sociais,
estereOtipos ou preconceitos. Ja os posts de redes sociais sdo muito diversificados, devido a sua
capacidade de adaptar diferentes formatos, no entanto, os enunciados desses textos sugerem
possibilidades de realizar interpretacdes por meio de instru¢des que levem a construgao critica,
para que os alunos possam ser orientados a fazer conexdes sobre o tema, as imagens € 0s
enunciados e realizarem gestos interpretativos em torno de perspectivas analiticas, uma vez que
podem instigar os alunos a construirem posicionamentos.

Mediante as andlises realizadas, o livro didatico, ao mobilizar os géneros digitais,
assume um papel integrador das praticas multiletradas, consolidando-se como mediador de
experiéncias significativas de linguagem. Para mobilizar essas praticas, o material didatico vai
além da apresentagdo dos géneros digitais, pois ele explicita as funcionalidades dos designs

presentes nesses géneros, considerando a articulagcdo entre elementos multimodais, imagem,
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som, movimento, texto verbal, disposi¢ao grafica etc., que atuam conjuntamente na construgao
de sentidos.

Esse processo permite que o livro didatico incorpore propostas que orientem os alunos
ndo apenas a interpretar, mas também a recriar textos digitais de forma reflexiva. Para isso, ¢
fundamental que o livro proponha atividades embasadas em fundamentos tedrico-praticos que
estimulem a leitura critica dos discursos que atravessam os géneros digitais, bem como a
compreensdo das possiveis implicagdes sociais, politicas e culturais envolvidas na producdo

dos géneros digitais.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nesta tese de doutorado apresento um trabalho de investigagdo sobre praticas
multiletradas que mobilizam géneros digitais em um livro didatico. A questdo de pesquisa deste
estudo foi investigar o papel do livro didatico para legitimar os géneros digitais como objetos
de ensino em praticas sociais na escola. Para isso, pesquisei no livro didatico Identidade em
acdo: Linguagens e suas Tecnologias, volume “Um mundo de linguagens”, de uma colegao
destinada ao Ensino Médio, os elementos multimodais que sdo mobilizados em propostas de
atividades que didatizam géneros digitais que circulam na midia e compdem o livro, com énfase
em atividades que utilizam memes e posts de redes sociais.

Na pesquisa, defendo a tese de que o livro didatico assume um papel integrador ao
mobilizar praticas multiletradas nas propostas de atividades que t€ém os géneros digitais como
objetos de ensino. Considero as restricdes que o proprio material didatico impde por se tratar
de géneros digitais, uma vez que o livro didatico apresenta o género digital recortado da midia
no formato impresso e mobiliza praticas multiletradas por meio de indicacdes pedagdgicas
diversificadas.

A investigagdo responde o questionamento da pesquisa apresentando algumas
implicacdes, uma vez que os géneros digitais configuram praticas multiletradas que levam os
alunos a ler, interpretar e criar textos que combinam multiplos modos de comunicag¢do, como
linguagem verbal e imagem. Além disso, a competéncia de realizar leituras multimodais €
fundamental em um mundo cada vez mais midiatizado, onde a capacidade de compreender e
produzir significados através de diferentes midias tornou-se uma habilidade necessaria para a
comunicag¢do influenciada pela internet. Sendo assim, a inclusdo de géneros digitais nos livros
didaticos ¢ uma estratégia importante, que visa o desempenho linguistico do aluno por meio de
praticas multiletradas.

Dessa forma, as atividades com géneros digitais presentes no livro didatico configuram
praticas multiletradas, mas considero necessario propor, nas atividades com praticas de
linguagem mediadas por géneros digitais, orientagdes para que o aluno se torne um produtor de
sentidos, com capacidade de construir posicionamentos criticos diante dos significados que
esses textos provocam, para que assim o ensino de géneros digitais se consolide como pratica
social na escola.

Tendo em vista que os géneros digitais compdem o curriculo do Ensino Médio e sdo
desencadeadores de criticidade no processo de interpretacdo de textos, analisei as interagdes

multimodais com relagdo as possibilidades de explorar as multissemioses de um texto digital
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inserido no livro didatico, nos aspectos estruturais e multiculturais que afetam as maneiras
contemporaneas de (re)producao de sentidos.

As préticas de letramentos que mobilizam géneros digitais, das quais foram analisadas
as funcionalidades dos designs, configuram-se como praticas multiletradas que articulam
géneros digitais no livro didatico. As propostas de atividades do livro didatico reconhecem o
género digital como objeto de ensino, o que significa adaptd-lo para uso em contextos
educacionais, especialmente em atividades de ensino e aprendizagem, pois essa pratica envolve
transformar um género digital, como um meme, ou um post de rede social, em um recurso
pedagogico para ser utilizado de forma significativa em contextos escolares, como um meio
para andlise critica.

Em vista disso, compreender os efeitos de sentido de géneros digitais e seus aspectos
multimodais na construcao dos sentidos sao habilidades previstas no curriculo escolar, € o livro
didatico analisado atende essa diretriz curricular, pois apresenta textos que fazem parte da
cultura da vida moderna, circulam por meio das tecnologias digitais de informacdo e
comunicagao ¢ se tornam objetos de ensino na sala de aula. Todavia, as praticas de linguagem
propostas na atividade do livro didatico podem ser aprimoradas, a fim de permitir construgdes
criticas sobre esses textos. Dito de outro modo, as propostas de atividades analisadas no livro
didatico podem ser revistas no sentido de orientar os alunos a questionarem criticamente os
textos mobilizados, instigando-os a se tornarem produtores criticos das informagdes as quais
tém acesso.

O livro ndo abandona a importancia dos canones literarios e artisticos € a0 mesmo tempo
reconhece e valoriza as novas formas de expressdo que surgiram com a era digital. Ao incluir
os géneros digitais, o livro didatico reflete a pluralidade cultural, oferecendo aos alunos a
oportunidade de acessar produg¢des mais proximas de suas experiéncias cotidianas, que sao
frequentemente mediadas pela cultura digital. Um aspecto que também foi investigado refere-
se sobre a indicacdo de fontes para pesquisa, leitura e manipulacdo de recursos digitais, pois
essas estratégias sdo interessantes para o contexto da cultura digital em que o acesso a
informacao ¢ diversificado, pois ao incentivar a pesquisa em diversas fontes, inclusive digitais,
o livro didatico orienta os alunos a navegarem por esse universo ¢ a fazer escolhas, ampliando
o letramento digital, porém € preciso ressaltar que nem sempre essa possibilidade alcanca todos
os alunos.

Com a realizag@o desta pesquisa, analisei 0 modo como os géneros digitais promovem
o desenvolvimento de praticas multiletradas no livro didatico com base em principios

curriculares e teoricos. Entre os resultados da anélise, ressalto que as praticas multiletradas que
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mobilizam géneros digitais no livro didatico se correlacionam, em certa medida, com os
elementos de design discutidos no Manifesto da Pedagogia dos Multiletramentos (Cazden et
al., 2021), pois os elementos multimodais sdo mobilizados nas propostas de atividades com
géneros digitais e configuram praticas multiletradas que tornam esses géneros objetos de
ensino, os quais, nas praticas de linguagem, proporcionam aos alunos experiéncias com modos
contemporaneos de comunicagdo. Outro ponto importante dessas consideragdes € que as
concepgoes de linguagem adotadas no livro didatico ressoam os principios bakhtinianos e
conduzem as atividades propostas, principalmente com relagdo a interagdo social como uma
das caracteristicas que articula as praticas multiletradas.

Os resultados da andlise revelaram que as praticas multiletradas e os géneros digitais
mobilizados no livro didatico tém respaldo nas diretrizes curriculares que orientam o ensino de
Lingua Portuguesa no ambito da cultura digital, mas o estudo também problematizou a
implementagdo da Base Nacional Comum Curricular nas diretrizes curriculares, uma vez que
esse processo ndo significou necessariamente mudangas estruturais para o advento das
tecnologias digitais nas escolas.

Considerando que o ensino de géneros digitais busca se consolidar na escola como
pratica social, os enunciados que circulam na midia encontram obstaculos para serem estudados
no espaco escolar, pois o letramento digital ainda ¢ uma pratica complexa para a maioria das
salas de aula e, mesmo a cultura digital sendo direcionada pelas diretrizes curriculares, muitos
avangos ainda precisam ser contemplados quando envolvemos no contexto escolar elementos
da tecnologia digital nos materiais didaticos.

As analises me possibilitam concluir que as praticas multiletradas mobilizam elementos
multimodais que legitimam os géneros digitais no livro didatico como objetos de ensino que
buscam promover praticas sociais. Nesse sentido, o livro didatico reconhece os géneros digitais
como objetos de ensino e nao apenas como textos de suporte tematico que circulam em
plataformas digitais, uma vez que os textos multissemioticos que provém de um ambiente
digital ndo foram produzidos para uso didatico, mas o livro os configura para esse uso, no
entanto, os alunos precisam de orientacdes tedrico-praticas que os auxiliem a compreender as
possiveis implicacdes criticas que os textos podem provocar.

Enfatizo que esta pesquisa contribui para a compreensdo de como as praticas
multiletradas legitimam os géneros digitais mobilizados no livro didatico como objetos de
ensino e destaco a abordagem enquanto pratica social, que leva em conta a relagdo tedrico-
pratica no uso desses géneros digitais no contexto escolar. Durante o estudo, compreendi que o

trabalho com os géneros digitais ndo pode ser confundido com uma abordagem metalinguistica
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que busca explicar o género digital. Desse modo, atividades didaticas com géneros digitais,
como as analisadas com memes e posts de redes sociais, ndo podem estar vinculadas a uma
metalinguagem preocupada em definir o género, pois o mais importante ¢ a percepc¢ao do
género na sua pratica social, analisando os elementos de composi¢do e a multimodalidade.
Essas caracteristicas podem ser abordadas em atividades que relacionam a teoria com a pratica
pedagbgica proposta no livro didatico, para uma interpretacdo coerente sobre como 0s
diferentes modos da linguagem verbal, imagem, gestos e outros aspectos se interagem para
construir significados e posicionamentos criticos.

Também enfatizo como uma contribui¢do importante deste estudo ¢ que ele se
caracteriza como pesquisa documental, ao analisar criticamente os livros didaticos. Dessa
forma, os professores e os responsaveis pela elaboracao de politicas educacionais podem
identificar areas de melhoria e implementar mudancas que beneficiem os alunos e preparem-
nos para os desafios do mundo contemporaneo.

A relevancia dos resultados desta andlise ¢ pertinente para compreender as praticas
multiletradas com géneros digitais no contexto educacional, uma vez que a inclusdo de géneros
digitais como os memes € 0s posts de redes sociais nos livros didaticos demonstram uma
atualizag¢do da proposta didatica na direcdo de um ensino mais conectado com a realidade dos
alunos, uma vez que esses géneros atraem o interesse dos estudantes como um meio para
desenvolver leituras criticas, interpretagdo multimodal e producao de textos digitais.

Outro aspecto relevante da pesquisa € compreender como os elementos multimodais nos
géneros digitais sao mobilizados nos livros didaticos, assim ¢ possivel identificar estratégias e
recursos que podem ser incorporados ao curriculo escolar para promover praticas multiletradas
mais amplas, pois os livros didaticos sdo recursos essenciais no ensino e esta analise pode
fornecer um olhar critico sobre como esses materiais podem ser ainda mais eficazes na
aprendizagem dos alunos e no que se refere a adaptacdo de um género digital na sala de aula.
Visto que as habilidades necessarias para interpretar, compreender e construir sentidos com
textos multissemioticos articulam-se com o uso das tecnologias digitais, nas quais a interagao
pode ser mediada por géneros digitais, como aqueles veiculados em plataformas ou sites e que
sao inseridos em livros didaticos, mas sdo requeridas competéncias especificas para que essas
praticas de linguagem sejam situadas no contexto de ensino.

Enquanto professora, a realizacdo desta pesquisa foi fundamental para compreender as
dimensdes das praticas multiletradas no ensino de géneros digitais, pois além do estudo
documental, também percebo que ¢ relevante investigar a formacgao dos professores em relagao

ao uso de géneros digitais como objetos de ensino e considerar a percep¢ao dos alunos sobre a
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utilizagdo de géneros digitais, uma vez que a eficicia dessas praticas depende também do
preparo dos educadores para lidar com essas novas demandas. E importante pontuar que ha
fragilidades nas praticas multiletradas que sdo realizadas na escola e que geram um circulo
vicioso, no qual o ensino de linguas encontra professores com dificuldades de compreensdo e
de uso dos géneros digitais, que podem formar alunos com dificuldades de compreensao e de
uso dos géneros digitais, considerando que estudantes e professores podem ter outras interagdes
com textos digitais que ndo estdo vinculadas ao contexto escolar, ou seja, em praticas sociais
cotidianas de uso da linguagem, pois a cultural digital atravessa nossas relagdes com o mundo.

A partir das andlises realizadas neste estudo, considero que, para que a escola se torne
um espago efetivo de desenvolvimento de praticas multiletradas, ¢ importante que os materiais
didaticos integrem aos estudos de géneros digitais atividades que relacionem os conhecimentos
tedricos com a pratica pedagogica, pois assim ampliamos as possibilidades de formar estudantes
mais criticos e preparados para os desafios e oportunidades do mundo contemporaneo, capazes
de ler e produzir textos em multiplos modos e contextos. Dito de outro modo, a andlise revela
que as atividades propostas envolvendo géneros digitais contribuem para o desenvolvimento de
praticas multiletradas que incentivam os alunos a interpretarem os géneros digitais que circulam
em diferentes formatos, pois, diante dessa analise, torna-se necessario pensar em propostas de
atividades com géneros digitais que contemplem interagdes sociais que promovam o
pensamento critico e o conhecimento sobre a composicao do género digital alicer¢ado a pratica
social, para explorar as caracteristicas € o impacto social que os textos provocam, uma vez que
as praticas multiletradas que mobilizam géneros digitais potencializam a competéncia critica
do aluno.

Nesse sentido, a inclusdo de conteudos explicativos com orientagdes pedagogicas que
promovam a analise critica sobre a tematica e os elementos de composicao dos géneros digitais
podem ajudar os alunos a desenvolverem uma compreensao mais analitica sobre como os
sentidos sdo criados e transformados, através da combinagao de diferentes modos semidticos.
Essa pratica ndo apenas contribui com o letramento dos alunos, mas também os prepara para a
leitura nas plataformas digitais que fazem parte da vida na sociedade contemporanea. Com o
proposito de ampliar os conhecimentos dos alunos para a construcdo de posicionamentos
criticos, por meio de recursos multimodais disponiveis.

Para concluir essas consideracdes, sugiro que novas pesquisas cientificas possam
investigar praticas multiletradas e os géneros digitais como objetos de ensino em livro didatico,
o qual assume o papel de integrador dessas praticas, pois € essencial repensar como as

caracteristicas dos géneros digitais sdo abordadas nos manuais didaticos, uma vez que nao basta
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apresentar o género digital sem articular o estudo com a pratica social. As sugestdes desta
pesquisa visam colaborar com a compreensdo sobre o alcance das praticas multiletradas com
géneros digitais na sala de aula, a partir de propostas de atividades de um livro didatico,
buscando promover o conhecimento critico, a relagdo entre a base tedrica e a pratica pedagogica

de ensino e assim contribuir com os estudos da linguagem.
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