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RESUMO

Esta pesquisa investiga o uso da ludicidade como estratégia para estimular a formagao de
leitores por meio de uma pesquisa-a¢ao (Thiollent,1986). O ponto de partida foi a obra Meia-
Noite na Mansdo dos Monstros cuja estrutura narrativa permite ao leitor decidir os rumos da
historia e explorar multiplos desfechos, promovendo uma experiéncia literaria singular. Trata-
se de um livro-jogo, formato de leitura interativa cuja narrativa desenvolve-se a partir das
escolhas dos leitores (Panhoca Silva, 2022). A metodologia propde a aplicacdo de uma
sequéncia de aulas em que livros-jogos sao mobilizados como atividades ludicas de leitura
literaria, iniciando com uma obra de terror do género “Enrola e Desenrola” e avangando para
textos cléassicos, como o conto “O gato preto” de Edgar Allan Poe, unindo discussdes sobre
jogo e ludicidade (Huizinga, 2004, Callois, 1990) ¢ mediagao literaria (Petit, 2009; Cosson,
2022; Jouve 2002). A sequéncia didatica, fundamentada nos conceitos de letramento literario
de Graga Paulino e Rildo Cosson (2021, 2022), buscou ampliar a subjetividade e apropriagao
da linguagem literaria por parte dos leitores e uma das formas para analisar tais aspectos foi a
utilizagdo de diarios de leitura (Sousa, 2020). A metodologia culminou na criag¢do coletiva de
um livro-jogo inspirado na obra de Edgar Allan Poe, envolvendo narrativas, escolhas e
ilustragdes feitas pelos proprios alunos. A aplicagdo da metodologia em uma turma de oitavo
ano do Ensino Fundamental consolidou o encantamento pela leitura e contribuiu
significativamente para a formagao de leitores criticos, capazes de explorar novos horizontes
literarios de forma autonoma e criativa.

Palavras-chave: Ensino de Literatura; Formacao de leitores; Ludicidade; Livro-jogo; Terror.



RESUMEN

Esta investigacion indaga sobre el uso del juego como estrategia para estimular la formacion de
lectores a través de la investigacion-accion (Thiollent, 1986). El punto de partida fue la obra
Meia-Noite na Mansdo dos Monstros, cuya estructura narrativa permite al lector decidir el
rumbo de la historia y explorar multiples desenlaces, promoviendo una experiencia literaria
unica. Se trata de un librojuego, un formato de lectura interactivo en el que la narrativa se
desarrolla a partir de las elecciones de los lectores (Panhoca Silva, 2022). La metodologia
propone la aplicacion de una secuencia de clases en las que se movilizan los librojuegos como
actividades ludicas de lectura literaria, iniciando con una obra de terror del género “Enrola e
desenrola” y avanzando hacia textos clasicos, como el cuento “El gato negro” de Edgar Allan
Poe, uniendo discusiones sobre el juego y la ludica (Huizinga, 2004, Callois, 1990) y la
mediacion literaria (Petit, 2009; Cosson, 2022; Jouve 2002). La secuencia didactica, basada en
los conceptos de alfabetizacion literaria de Graga Paulino y Rildo Cosson (2021, 2022), busco
ampliar la subjetividad y la apropiacion del lenguaje literario por parte de los lectores t una de
las maneras para analizar eses aspectos fue la utilizacion del diario de lectura (Sousa, 2020).
La metodologia culminé con la creacion colectiva de un librojuego inspirado en la obra de
Edgar Allan Poe, involucrando narraciones, elecciones e ilustraciones realizadas por los propios
estudiantes. La aplicacion de la metodologia en una clase de octavo grado de Educacion
Primaria consolid6 el encanto por la lectura y contribuyé significativamente a la formacion de
lectores criticos, capaces de explorar nuevos horizontes literarios de forma autdnoma y creativa.

Palabras clave: Ensefianza de la Literatura; Formacion de lectores; Ludicidad; Librojuego;

Terror.
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INTRODUCAO

A presente pesquisa investiga a potencialidade do uso da ludicidade para estimular
a formacgao de leitores. O ponto de partida foi o livro-jogo Meia-noite na Mansdo dos
Monstros, da série “E agora vocé decide” da editora Ediouro, pertencente ao género
tematico “Enrola e Desenrola”, o qual teve destaque nos anos 80 no Brasil. A inspiracao
para esta pesquisa surgiu da minha experiéncia com a descoberta do prazer pela Literatura
e de um reencontro tardio com ela. Quando crianga, meu pai lia para mim, antes de dormir,
algumas fabulas e histérias infantis. Ao ser alfabetizada, comecei a ler gibis antigos da
colecdo dele, como Mickey, Recruta Zero e Turma da Monica. Apesar de frequentemente
vé-lo lendo textos ndo-literarios, como jornais impressos, ele demonstrava grande
conhecimento de classicos literarios ¢ de outras formas de manifestagdo artistica.

No periodo escolar, houve um hiato no meu encantamento. Nao tive professores que
me motivassem a leitura por prazer; ela era promovida apenas como ferramenta para o
ensino gramatical. E, apesar do incentivo inicial, minha familia ndo tinha o habito de me
apresentar livros literarios. Somente no segundo ano do Ensino Médio ocorreu meu
reencontro com a Literatura, quando tive aula com uma professora excepcional nessa
disciplina. Ela também ministrava Lingua Portuguesa, mas, logo no primeiro dia de aula,
definiu claramente em nosso cronograma os horérios especificos para as aulas de Literatura:
o terceiro periodo das quintas-feiras.

Naquela época, existia um programa de ingresso na Universidade Federal de
Uberlandia chamado PAIES (Programa Alternativo de Ingresso ao Ensino Superior), no
qual os alunos realizavam provas ao final de cada ano do Ensino Médio. As notas
acumuladas ao longo dos trés anos eram somadas para formar a classifica¢ao final. Assim
que foi divulgada a lista de obras obrigatorias para o programa, a professora as apresentou
a turma e adaptou seu planejamento para trabalhar a partir delas. Lembro-me de que
constavam na lista varios classicos, como Os sofrimentos do jovem Werther, de Goethe, e
O Cortico, de Alvares de Azevedo, entre outros. A mobilizagao promovida pela professora
foi marcante, ndo apenas para enfrentarmos leituras complexas, mas também para
popularizar a biblioteca da escola, cuja existéncia eu, confesso, desconhecia.

Assim como eu, muitos colegas ficaram surpresos com aquele ambiente repleto de

12



livros, no qual nunca haviamos entrado. O incentivo para pegar livros livremente surgiu
porque nao havia cobranga avaliativa, apenas o compartilhamento, diante da turma, das
escolhas feitas e das impressdes sobre a experiéncia de leitura. Foi entdo que me encantei
com um livro de um jeito completamente novo. Sua leitura ndo era linear ou sequencial,
pois permitia saltar paginas e escolher os acontecimentos, de acordo com as preferéncias do
leitor. Na época, achei isso revoluciondrio. Perguntei-me como era possivel existirem livros
que interagiam com o leitor, colocando-o como protagonista absoluto, além de serem
extremamente divertidos.

A leitura daquele livro proporcionou um prazer literario que me remeteu a infancia
e as leituras despretensiosas de brincadeira. Foram momentos em que a leitura nao era
obrigatdria, mas, ainda assim, despertava em mim um desejo quase viciante de buscar outras
historias, com as quais eu queria continuar. O livro chamava-se Meia-Noite na Mansdo dos
Monstros, da cole¢do “Enrola e Desenrola” (Figura 1). Infelizmente, na época, tive que
devolvé-lo. No entanto, estabeleci como meta reencontra-lo quando fosse possivel.

A magia do reencontro aconteceu em um sebo, cerca de dois anos antes de eu
ingressar no mestrado. Foi nesse momento que descobri o que gostaria de pesquisar €
trabalhar com os alunos. Decidi buscar outros livros da mesma cole¢do, pois, inicialmente,
pensei em analisar o maior nimero possivel de aventuras e escolher aquela que melhor
dialogasse com a realidade dos estudantes. No entanto, apos diversas dinamicas, percebi
que o publico com o qual leciono tem grande interesse pela tematica do terror. Dessa forma,
apos varias aplicagdes com os discentes, que acolheram a brincadeira de maneira bastante
positiva, defini o livro a ser utilizado na pesquisa.

O género tematico “Enrola e Desenrola”, apresentado pela Editora Ediouro através
das colecdes “Escolha sua aventura” e “Agora vocé decide”, consiste em oferecer uma
narrativa que estimula o protagonismo do leitor, permitindo que ele seja quem decide o
desenrolar da histéria. Ao final de cada pagina, o livro-jogo orienta o leitor a escolher a
proxima acdo a ser realizada, direcionando-o para paginas diferentes, dependendo da opg¢ao
escolhida. Essas alternativas conduzem a outros contextos e, consequentemente, a novas
escolhas. Assim, um unico livro pode chegar a ter cerca de quarenta finais distintos devido

as decisdes tomadas pelo leitor.
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Figura 1 - Capa do livro Meia-Noite na Mansdo dos Monstros
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Fonte: Otfinofski, 1986.

A aplicacdo da atividade ocorre em formato de jogo com turmas de ensino
fundamental, no qual os alunos escolhem, de forma democratica, como a histéria ird se
desenrolar. A cada leitura com tomada de decisdo, realiza-se uma votacao cujo resultado

determina o caminho a ser seguido pelo protagonista, promovendo uma vivéncia ladica para



os alunos. Essa dindmica os insere na narrativa, permitindo que experimentem suas proprias
possibilidades por meio da atividade proposta. Essa experiéncia em sala de aula com a
cole¢do inspirou a realizagdo de uma pesquisa de Mestrado Profissional que tivesse como
mote a aplicagdo de uma sequéncia didatica a partir da perspectiva de livros interativos
como os do género “Enrola e Desenrola”.

A experiéncia do ludico permeia toda a existéncia humana. O processo de formagao
de qualquer individuo passa pelas vivéncias e aprendizagens adquiridas por meio do
divertimento, tornando a jornada muito mais prazerosa e leve. Brincadeiras e jogos
estimulam a aquisicdo de conhecimentos que serdo uteis em atitudes e decisdes futuras.
Aprender brincando ¢ um treinamento eficaz para enfrentar desafios posteriores. Essa
técnica também pode ser aplicada no incentivo a leitura, uma pratica que muitas vezes
apresenta dificuldades, especialmente entre alunos do Ensino Fundamental em escolas
publicas.

Como professora, tenho observado que o uso de estratégias ludicas para o ensino de
Literatura estimula um encantamento pela leitura. Isso desperta nos alunos a curiosidade
por novas experiéncias e brincadeiras, incentivando a continuidade da busca por novas obras
literarias que promovam o prazer. Gradualmente, eles adotam uma postura ativa diante das
contextualizagdes realizadas, ampliam suas leituras subjetivas e se tornam leitores mais
criticos e observadores do mundo ao seu redor.

Nessa perspectiva, o formato de livro-jogo € considerado uma porta de acesso ao
universo literario, pois ¢ mais acessivel ao publico adolescente e incentiva a realizagao de
outras leituras. Além disso, por meio das interpretagdes e contextualizagdes realizadas, ¢
possivel estabelecer conexdes com obras consideradas classicos da Literatura, sendo uma
pratica efetiva de letramento literario. Com isso em mente, esta pesquisa teve como objetivo
criar e aplicar uma sequéncia didatica expandida que promovesse uma experiéncia ludica,
baseada nos livros interativos das séries “Escolha sua aventura” e “Agora vocé decide”,
derivadas do género “Enrola e Desenrola”, da Editora Ediouro, destinada ao 8° ano do
Ensino Fundamental de uma escola municipal em Uberlandia, a partir da sequéncia
expandida de letramento literario descrita por Rildo Cosson (2021).

Considerando a importancia desse saber na formacdo dos escolares, a ludicidade
emerge como um elemento importante para estar presente no espago escolar. Nesse sentido,

o livro-jogo estabelece jornadas unicas para a comunidade de alunos-leitores abordada,

15
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permitindo uma experiéncia de leitura coletiva muito particular. Sua aplicagdo ¢
fundamentada em uma colegdo de livros que foi bastante relevante nos Estados Unidos na
década de 1970 e que chegou ao Brasil nos anos 1980. Essas séries, intituladas “Escolha
sua aventura” e “Agora vocé decide”, derivadas do género “Enrola e Desenrola”, promovem
a autonomia do leitor, que pode decidir o rumo da histéria e direcionar os caminhos da
aventura conforme lhe convém, gerando diversas experiéncias unicas.

Nas edigdes da colecdo, um mesmo livro pode conter mais de quarenta finais
diferentes, proporcionando ao leitor a autonomia de escolher seu proprio percurso. Isso
torna a experiéncia literaria singular e especial. O movimento realizado por este projeto de
pesquisa orienta o estudante a experimentar uma obra de terror do género “Enrola e
Desenrola” como obra de leitura inicial e, posteriormente, a explorar uma obra cléassica do
autor Edgar Allan Poe. Dessa forma, esperava-se que o aluno refletisse sobre as
semelhangas e diferencas entre as leituras realizadas, a fim de que se percebesse cada vez
mais inserido no universo de novas textualidades e se tornasse um leitor consciente,
incentivando-o a continuar descobrindo outras narrativas ficcionais.

Ao final da pesquisa, foi esperado que a metodologia escolhida contribuisse de maneira
significativa, refor¢ando a importancia do papel do professor como mediador entre o livro e o
aluno e como agente determinante do letramento literario. Ademais, foi constatado que o
professor cumpre sua missdo ao incentivar novos leitores, além de ter promovido reflexdes que
favoreceram a continuidade da leitura de textos literarios e agregaram a ludicidade
proporcionada pelo livro-jogo. Esse recurso desempenhou um papel essencial nas aulas,
facilitando a construcdo da subjetividade do estudante, tornando-o um leitor critico e engajado
em diversas experiéncias literarias futuras.

Nessa trajetoria, promovemos um didlogo da pesquisa com o conceito de letramento
literario estabelecido por Graca Paulino e sistematizado por Rildo Cosson (2022), uma vez que
o planejamento metodoldgico concebido se alinha ao ponto de partida na apresentagdo e leitura
do livro-jogo. Esse formato de leitura atrai a atencdo coletiva dos individuos, promovendo a
subjetividade e o protagonismo durante o processo de estudo. Apds atingirem as andlises
necessarias, os alunos foram conduzidos a obra de Edgar Allan Poe, culminando em uma
reescrita criativa do livro-jogo baseado no conto mencionado. Esse trabalho buscou construir o
paradigma do método de estabelecer “o processo de apropriagdo da Literatura enquanto

construgao literaria de sentidos” (Cosson, 2021, p. 13).
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A partir de algumas experiéncias docentes desta professora/pesquisadora, foi
observado um maior interesse coletivo por livros com temadtica de terror. Mesmo diante da
apresentacao de outras categorias de aventura, destaca-se um envolvimento mais espontaneo e
uma expectativa maior por parte dos estudantes quando o foco estd nesse tema. Além disso,
debates e intertextualidades vao surgindo durante a aplicacdo das atividades, refor¢ando a
relevancia da abordagem candnica do terror literario. Assim, a escolha do conto “O gato preto”,
de Edgar Allan Poe (2018), foi motivada pelas reflexdes que o texto literario proporciona, as
quais permitiram alcancar o objetivo de formar novos leitores criticos.

Por conseguinte, a metodologia utilizada viabilizou a producdo de um livro-jogo
inspirado no conto de Poe, o que fomentou novas discussdes e desdobramentos no decorrer da
atividade proposta. Essa produgao foi realizada de forma coletiva, com o intuito de promover
maior aproveitamento de ideias e partilhas criativas, seja por meio da historia, das alternativas
de caminhos a serem seguidos, ou até mesmo das ilustragdes criadas ao longo do processo.
Esses desenhos amplificaram e potencializaram o conhecimento prévio e adquirido pelos
alunos, tornando o momento singular e por meio de incentivos de um encantamento ainda maior

pela leitura de textos literarios.



18

1 ENSINO DE LITERATURA

1.1 Contextualizacio sobre Ensino de Literatura

O ensino de Literatura, infelizmente, tem sido amplamente desvalorizado no contexto
escolar. Ao longo dos anos, tem-se observado um descaso progressivo, marcado pela
politizagdo do ensino em geral: o viés utilitarista e tecnicista valorizado em detrimento da
formagdo humanistica. Fato que contribuiu para a decadéncia da qualidade do conhecimento
adquirido pelos estudantes. Esse cendrio reflete-se na perda do potencial transformador da
Literatura, que poderia desempenhar um papel fundamental na formagao critica e social dos

alunos. Como aponta a pesquisadora Regina Zilberman

Tudo o que mudou parece ter mudado para melhor — menos a escola, com suas
consequéncias: a aprendizagem dos alunos, a situacdo do professor, as politicas
publicas dirigidas a educagdo, para ndo se mencionarem as condigdes de trabalho,
onde predomina a inseguranca, ¢ o espago fisico das salas de aula, degradado ¢
degradante. Onde deveria reinar a mesma euforia, predominam a desolagdo, o
desestimulo, os sentimentos de decepgao e de fracasso (Zilberman, 2009, p. 4).

Enfrentamos uma batalha didria como professores inseridos nesse sistema, ja que a
profissdo foi amplamente desprestigiada, tanto social quanto financeiramente. Entretanto,
acredito que, como professores-pesquisadores, devemos nos unir diante dessa realidade
estabelecida e trabalhar para reverter o cenario. E necessario promover agdes que transformem
o quadro atual e melhorem o padrdo de aprendizagem. Isso ocorre quando os docentes invertem
seus papéis e voltam a ser estudantes, ampliando seus proprios conhecimentos e criando novas
fontes de entendimento. Assim, eles conseguem cultivar habilidades e competéncias inéditas
que envolvem o publico discente, cada vez mais imerso em tecnologias e redes interativas.

No ensino de Literatura, essa abordagem nao ¢ diferente. Essa disciplina ndo pode
fomentar um distanciamento entre o aluno e o livro literario. E preciso reduzir esse abismo para
que a missdo da escola como institui¢do formadora de leitores seja cumprida, promovendo uma
mudanca de perspectiva na comunidade em relagdo a importincia da leitura. Essa
transformagao inclui também modificar as atitudes de muitos professores que ainda utilizam
teorias e praticas que nao auxiliam no desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes.
Entre elas, estdo o uso de fichas literarias e leituras obrigatorias de canones, realizadas sem a

participagdo efetiva e consciente dos alunos.
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A Literatura desempenha um papel fundamental no processo de ensino-aprendizagem
do ser humano e deve ser incentivada desde os primeiros anos de vida. A familia, entdo, seria
a primeira instancia em que contato com a literatura aconteceria. Contudo, percebe-se que, para
a maioria dos individuos, o primeiro contato com a leitura e o universo imaginativo por ela
proporcionado ocorre na escola. Essa institui¢do, conforme estabelece a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), tem o dever de ensinar os multiplos conhecimentos que a disciplina
oferece. Para isso, ¢ indispensavel contar com profissionais dotados de diversas habilidades
dinamicas, capazes de atrair os alunos para o universo subjetivo promovido pelas obras
literarias.

A Literatura precisa ser reapresentada aos estudantes como uma atividade prazerosa, na
qual eles se reconhecam como protagonistas do processo de leitura e interpretacdo. Ademais, ¢
fundamental que eles encontrem sua propria identidade leitora, formada a partir de suas
experiéncias e dos contextos em que estdo inseridos, contribuindo para a constru¢do de um
conhecimento amplo e variado, capaz de lidar com as complexidades interpretativas de um
texto literario (Lajolo, 2001).

Antonio Candido (1989) também reforga essa perspectiva, ao defender a leitura como
uma necessidade basica do ser humano e apontar o enriquecimento intelectual proporcionado
por sua fun¢do humanizadora. Nesse sentido, os professores devem atuar como mediadores
nesse processo de inser¢cao da Literatura no cotidiano dos alunos, ajudando-os a formar sua
subjetividade com o apoio desse valioso instrumento.

Enfatiza-se novamente a importancia do papel do docente no progresso educacional.
Quando os estudantes sdo conduzidos adequadamente por esse caminho, eles conseguem seguir
sozinhos em sua jornada, fortalecendo suas capacidades e continuando o desenvolvimento
como leitores autdonomos e criticos. Nesse sentido, concordamos com a pesquisadora da

educacdo Rita de Cassia Soares Lopes:

Assim, quanto mais o professor compreender a dimensdo do didlogo como postura
necessaria em suas aulas, maiores avangos estardo conquistando em relagdo aos
alunos, pois desse modo, sentir-se-a0 mais curiosos ¢ mobilizados para transformarem
a realidade. Quando o professor atua nessa perspectiva, ele ndo € visto como um mero
transmissor de conhecimentos, mas como um mediador, alguém capaz de articular as
experiéncias dos alunos com o mundo, levando-os a refletir sobre seu entorno,
assumindo um papel mais humanizador em sua pratica docente. [...] A atuagdo do
professor é de suma importancia ja que ele exerce o papel de mediador da
aprendizagem do aluno. Certamente € muito importante para o aluno a qualidade de
mediagdo exercida pelo professor, pois desse processo dependerdo os avangos e as
conquistas do aluno em relagdo a aprendizagem na escola (Lopes, 2011, p. 5).
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Essa ¢ a fungao do professor: ser um mediador, pois os alunos se tornardo independentes
e protagonistas de sua propria histéria na vida de leitores literarios. Logo, também serdo
conscientes e criticos diante do seu papel na sociedade.

A Literatura tem participagdo no processo de humanizagdo do ser humano e deve ser
incentivada desde o seu nascimento por seus responsaveis, com diversos momentos ludicos, os

quais permeiam a aquisi¢do da linguagem, como explana Michele Petit (2009)

Sabemos hoje como sdo preciosos para o desenvolvimento psiquico 0s momentos nos
quais a mae se dedica ao seu bebé fazendo um uso ladico, gratuito, poético, da
linguagem, quando canta para ele uma pequena cangdo, ou quando lhe diz uma
parlenda acompanhada de gestos de ternura, sem outro objetivo além do prazer
compartilhado das sonoridades e das palavras. Em todas as culturas do mundo,
aprende-se primeiro a musica da lingua, sua prosodia, que ndo se ensina, mas se
transmite. E cantigas de ninar, parlendas, rimas infantis — que sdo uma forma de
literatura — sdo colocadas a disposi¢ao das criangas (Petit, 2009, p. 38).

Contudo, os alunos tém chegado cada vez mais na escola sem o contato prévio com a
Literatura prazerosa e criativa, muitas vezes sem nenhuma experiéncia prévia com o texto
literario. O que acrescenta ao ensino dessa disciplina a ter como primeiro passo: apresentar os
diversos métodos de leitura, para que assim se consiga uma base de conhecimento nesses
leitores, a fim de posteriormente estimular o senso critico, estético e tedrico nos estudantes.
Dessa forma os professores-mediadores possuem a responsabilidade de serem pontes entre os

sujeitos e o livro. Petit afirma ainda que

[...] ao olhar a crianca ou o adolescente de uma outra forma, os mediadores culturais
criam uma abertura psiquica, ainda mais porque eles ndo sdo os intercessores de
qualquer objeto, mas de livros, que antes eram simbolo de tédio ou de exclusdo, e que,
como esses jovens vao descobrir, também os "ouvem" e lhes dedicam uma atengéo
singular, enviando-lhes ecos do mais profundo deles mesmos (Petit, 2009, p. 35).

Além de atuar como mediador, o professor enfrenta o desafio da desvalorizagdao do
principal objeto de trabalho: o livro literario. Com a crescente inser¢ao dos alunos no mundo
virtual, que oferece multiplos estimulos especialmente atrativos para essa faixa etaria, observa-
se uma concorréncia acirrada entre o texto literdrio e as telas digitais. Diferentemente das telas,
o texto se apresenta de forma estatica, o que muitas vezes desestimula o docente a promover
esse encontro. Isso ocorre porque ele precisa dedicar um esforco consideravel para alcangar o
objetivo de fazer o aluno ler e apreciar essa atividade. Essa dificuldade surge do contraste entre
a leitura e os meios digitais. Enquanto os meios digitais colocam o individuo em uma posi¢ao
predominantemente passiva, a atividade de leitura exige uma postura ativa por parte do leitor.

Esse movimento contrario ¢ o que torna o processo de incentivar a leitura literaria um desafio
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ainda maior no contexto atual. Dessa forma, cabe reforcar, como afirma Rildo Cosson (2021)

que:

[...] a literatura precisa se fazer presente na escola [...] por meio da literatura o aluno
se desenvolve como individuo, ou seja, a leitura dos textos literarios proporciona ao
leitor experiéncias e conhecimentos que ampliam ¢ aprofundam a sua compreensio
do viver, que o ajudam a entender melhor o seu mundo ¢ a si mesmo. [...] desenvolver
a imaginacdo. [...] ampliar os modelos identitarios. [...] refletir sobre a sociedade em
que vive. (Cosson, 2021, p. 133).
Além disso, o processo de desenvolvimento desse aluno sera amplificado por promover
a construcdo da inteligéncia, apoiada por ter sido apresentado a diversos textos literarios que
trabalharam a andlise e a argumentacdo, formando a criticidade e subjetividade, segundo Petit

(2009):

[...] a literatura pode ativar fungdes intelectuais especificas, contrariamente a uma
representacdo corrente segundo a qual a constru¢do da inteligéncia s6 poderia ser
sustentada por textos argumentativos e a ficgdo seria limitada ao registro do prazer.
Esta [...] também ampara a subjetividade e alarga de modo vital o universo cultural.
(Petit, 2009, p. 159).

A subjetividade e a criticidade desenvolvidas nos estudantes ndo impactam apenas sua
evolugdo pessoal; o individuo que busca seu proprio aprimoramento também contribui para o
beneficio da sociedade em que vive. A transformacao continua proporcionada pelo exercicio
da reflex@o promove a expansao do ser em direcdo a sua humanizacao e, consequentemente, a
compreensdo da profundidade dos relacionamentos interpessoais. Essa transformacao singular

reflete-se coletivamente, ampliando o impacto positivo que a leitura literaria pode proporcionar

a comunidade, aspecto que podemos relacionar com

[...] o processo que confirma no homem aqueles tragos que reputamos essenciais,
como o exercicio da reflexdo, a aquisi¢do do saber, a boa disposi¢do para com o
proximo, o afinamento das emogdes, a capacidade de penetrar nos problemas da vida,
o senso da beleza, a percepcdo da complexidade do mundo e dos seres, o cultivo do
humor. A literatura desenvolve em nos a quota de humanidade na medida em que nos
torna mais compreensivos e abertos a natureza, a sociedade e ao semelhante (Candido,
1989, p. 117).

O aperfeigoamento do aluno ocorre quando, por meio do texto literario, sao exploradas
tematicas variadas que estimulam a reflexao. Esse universo torna-se acessivel através do mundo
ficcional, que permite abordar diferentes tipos de situagdes — muitas vezes antagdnicas —

utilizando procedimentos diversos. Dessa forma, o leitor consegue imergir € vivenciar essas
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experiéncias de maneira simbdlica, sem a necessidade de passar por elas na vida real, como

Candido (1989) salienta:

[...] a literatura tem sido um instrumento poderoso de instru¢@o e educagéo, entrando
nos curriculos, sendo proposta a cada um como equipamento intelectual e afetivo. Os
valores que a sociedade preconiza, ou os que considera prejudicais, estdo presentes
nas diversas manifestagoes da ficgdo, da poesia e da acdo dramatica. A literatura
confirma e nega, propde e denuncia, apoia e combate, fornecendo a possibilidade de
vivermos dialeticamente os problemas (Candido, 1989, p. 113).

A presenga do ensino de Literatura na escola refor¢ca o compromisso de, como ja citado,
humanizar o aluno e promover a reflexdo do seu papel na sociedade. Com o intuito de alcangar
esse objetivo, o primeiro passo ¢ promover a formagao do leitor, ja que a maioria aparece sem
essa competéncia. A escola tem a missdo inicial de inserir essa atividade, pois como afirma
Cosson (2021, p. 129) que “[...] a unidade do paradigma (da formagao do leitor ou da frui¢do)
¢ a localizacdo do ensino escolar da literatura como sinonimo de formacao do leitor”.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), referente ao Ensino
Fundamental - Anos Finais (Fundamental II), a disciplina de Lingua Portuguesa abrange uma
ampla gama de habilidades. Ela ndo se restringe a itens especificos, permitindo que os alunos
explorem diversos segmentos textuais e artisticos. Essa abordagem proporciona multiplas
interpretacdes e enriquece as formas de representa¢do do conhecimento, como esta presente na

Habilidade EF691L.P44:

Inferir a presenga de valores sociais, culturais ¢ humanos e de diferentes visdes de
mundo, em textos literarios, reconhecendo nesses textos formas de estabelecer
multiplos olhares sobre as identidades, sociedades e culturas e considerando a autoria
e o contexto social e historico de sua produgao (Brasil, 2018).

Diante dessa perspectiva, reforgcamos a importancia de um ensino de Literatura que seja
atraente para uma geragdo constantemente estimulada por novas realidades. Além disso, ¢
fundamental promover o letramento literario, ou seja, a apropriacdo dessa disciplina como
ferramenta para a construc¢ao da pluralidade de sentidos. Afinal, sua missdo ¢ formar sujeitos e
leitores conscientes. Por isso, € necessario reafirmar o papel da Literatura no processo
educativo, adotando ideias inovadoras que também dialoguem diretamente com as necessidades
e interesses do publico-alvo. O ensino da Literatura deve ser valorizado como um direito
essencial, atendendo a necessidade universal do ser humano de se conectar e compreender o

mundo através das narrativas literarias. Como aponta Candido “[...] a literatura pode ser um

instrumento consciente de desmascaramento, pelo fato de focalizar as situagdes de restricao dos
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direitos, ou de negacgdo deles, como a miséria, a servidao, a mutilagao espiritual (Candido, 1989,
p. 122). Diante disso, ao considerar a formagdo do leitor literario como fundamental
instrumento no processo de ensino, podemos relacionar ao poder que esta possui sintetizado

por Mesquita (2011):

[...] se a leitura € o poderoso instrumento que nos abre as portas do conhecimento, a
literatura ¢ a chave magica que nos abre a porta da entrada principal que da acesso ao
mundo da leitura e a tudo que esta pode proporcionar. E isto é tanto mais verdadeiro
quanto mais jovem for no nosso leitor (Mesquita, 2011, p. 9).

Reforgamos que, conforme a BNCC, o ensino deve engajar os individuos no sistema

educacional, promovendo sua formagao como leitores-fruidores.

Para que a fungdo utilitaria da literatura — ¢ da arte em geral — possa dar lugar a sua

dimensdo humanizadora, transformadora e mobilizadora, ¢ preciso supor — e,

portanto, garantir a formacdo de — um leitor-fruidor, ou seja, de um sujeito que seja

capaz de se implicar na leitura dos textos, de “desvendar” suas multiplas camadas de

sentido, de responder as suas demandas e de firmar pactos de leitura (Brasil, 2018).

A formagdo de um leitor-fruidor esta diretamente conectada ao conceito de letramento

literario, que propde uma formacao dialdgica (Cosson, 2021). Para atingir e encantar os alunos,

o professor deve se atentar as novas textualidades, trazendo estratégias capazes de seduzir e

atrair mais adeptos ao universo da Literatura como habito e prazer (Petit, 2009). Isso exige um

mergulho nas tendéncias e tematicas contemporaneas que possam contribuir no processo de

fruicdo do texto literario. As leituras feitas a revelia da escola sdo definidas por Roger Chartier

como leituras selvagens, e muitas vezes sdo ignoradas por professores e até desconsideradas

como parte do repertorio relevante de leitura dos alunos. Em nossa perspectiva o que deve

acontecer € oposto: as leituras selvagens devem ser consideradas na escola, pois “[...] € preciso

utilizar aquilo que a norma escolar rejeita como um suporte para dar acesso a leitura na sua

plenitude, isto €, ao encontro de textos densos e mais capazes de transformar a visdo de mundo,
as maneiras de sentir e de pensar” (Chartier, 1999, p. 51).

Nesse sentido, na atuacao em sala de aula, essa professora-pesquisadora constatou que

a tematica do terror, com seu carater misterioso e atraente, desperta curiosidade e interesse por

novas experiéncias. Por ser um tema amplamente presente em outras modalidades artisticas,

como filmes e séries, os alunos se identificam com a semelhan¢a dos contetdos e com a
expectativa das emogdes que os acontecimentos suscitam.

A Literatura, como disciplina, ndo pode se afastar de sua fun¢do de mobilizar novos

olhares criticos e conscientes. Sob essa perspectiva, ¢ essencial atribuir um papel de destaque
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ao leitor, permitindo que ele se identifique com seus proprios interesses € com outras realidades
em que esté inserido, como, por exemplo, os desafios propostos pelos jogos. Essas dindmicas
contribuem de maneira significativa para o desenvolvimento dos estudantes. Assim, inspirar-se
nos elementos que dialogam diretamente com o publico escolar ¢ fundamental para promover
o encantamento literario.

O deslocamento do papel do professor, de tnico detentor do conhecimento para um
facilitador do aprendizado do aluno, colocando o estudante como fonte inspiradora dos
mecanismos pedagogicos, ¢ uma abordagem gratificante. Quando o ensino de Literatura ¢
realizado apenas como pretexto para apresentar conteiidos ou de forma enfadonha, como por
meio de fichas literarias, ele ndo consegue encantar novos leitores. Portanto, ¢ crucial refletir
sobre as metodologias utilizadas pelos professores, analisando-as e adaptando-as as
necessidades contemporaneas de encantamento e engajamento.

Neste trabalho de pesquisa, como ja anteriormente apresentado, a proposta de
aplicagdo relaciona as obras Meia-Noite na Mansdo dos Monstros com o conto “O gato
preto” no contexto do ensino de Literatura em uma escola publica do municipio de
Uberlandia. Trata-se de um municipio no qual é comprovado que os alunos dos anos finais
do Ensino Fundamental apresentam muitas dificuldades em leitura, conforme demonstrado

na figura a seguir.

Figura 2 — Grafico do Resultado da Avaliagao do INEP

Composicao do Ideb
O ldeb é calculado como a média dos resultados padronizados do Saeb de portugués e matematica
multiplicados pela taxa de aprovacdo do Censo Escolar.

Municipa ~

Matematica Portugués  Aprovacdo Ideb
Anos Iniciais 6,11 3] 0,96
Anos Finais 5,43 0,88 4,7

@ Legenda

Fonte: Saeb/Ideb, INEP — 2023
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Conforme os resultados da avaliagdo do INEP de 2023, observa-se uma reducao no
nivel de aprendizagem dos anos iniciais para os anos finais do Ensino Fundamental.

A proposta de pesquisa-agdo desenvolvida pretende propor solugdes para esse
problema. Por isso, a primeira obra foi selecionada por ser uma leitura mais acessivel aos
alunos, com temadticas e abordagens mais atrativas; enquanto a segunda obra, reconhecida
como um classico, apresenta geralmente uma maior complexidade para o trabalho em sala
de aula. Considerando os prejuizos causados por uma formagdo deficiente de leitores na
educacao basica — como a nao formacao de um leitor na fase adulta ou a dificuldade em
compreender textos basicos e, especialmente, os mais complexos —, propomos uma
alternativa que busca minimizar a distancia entre os estudantes ¢ a pratica literaria. Essa
alternativa tem como objetivo promover um engajamento maior e contribuir para o
desenvolvimento das competéncias de leitura dos alunos.

Assim, esta pesquisa desenvolvera uma possibilidade para despertar o interesse e
estimular a pratica literaria dos alunos, através do estilo ludico, incentivado pelo livro-jogo

escolhido, pois

[...] Atualmente ndo mais compete ao ensino da literatura a transmissdo de um
patriménio ja constituido e consagrado, mas a responsabilidade pela formagdo do
leitor. Por sua vez, a execugdo dessa tarefa depende de se conceber a leitura ndo como
o resultado satisfatorio do processo de letramento e decodificacdo de matéria escrita,
mas como atividade propiciadora de uma experiéncia Ginica com o texto literario. A
literatura se associa entdo a leitura, do que advém a validade dessa (Zilberman, 2009,

pl7).

Posto isso, defendemos a utilizagdo do livro-jogo na concepg¢do do leitor subjetivo e
critico, promovendo o estudo de uma fic¢do interativa e envolvente dentro do processo de
letramento literario incentivado por uma sequéncia didatica inspirada no letramento literario
proposto por Cosson (2022). Reforcamos que de acordo com a BNCC, o ensino abordado deve

envolver os individuos no sistema educacional para que tais se tornem leitores-fruidores.

Para que a fung@o utilitaria da literatura — e da arte em geral — possa dar lugar a sua
dimensdo humanizadora, transformadora e mobilizadora, € preciso supor — e,
portanto, garantir a formagao de — um leitor-fruidor, ou seja, de um sujeito que seja
capaz de se implicar na leitura dos textos, de “desvendar” suas multiplas camadas de
sentido, de responder as suas demandas e de firmar pactos de leitura (Brasil, 2018).

A proposta apresentada tem como objetivo promover o didlogo entre os textos ja

mencionados, explorando a polissemia presente neles e identificada pelos alunos. Esse processo
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busca possibilitar a maior absor¢do das diversas camadas de sentido existentes, orientando os
estudantes a desenvolverem autonomia e independéncia como leitores conscientes. Para
dialogar mais diretamente com o conceito de letramento literario, a préxima secao ¢ dedicada

ao aprofundamento desse tema.

1.2 Formacao do leitor e Letramento literario

Este trabalho de pesquisa visa contribuir para a formacdo do leitor literario critico,
além de incentivar o prazer pela leitura literaria, utilizando-se de elementos ludicos em sua
metodologia de aplicacdo que facilitem a recepcao por parte do aluno. Dessa forma, ele tem a
oportunidade de conhecer um novo texto, reconhecer-se e, também, criar o habito da leitura,
juntamente com a busca de novos livros de acordo com seus gostos. Em consonancia com

Cosson (2021, p. 134) que relembra:

o objetivo geral da formagdo do leitor que é, obviamente, a razdo principal do ensino
da literatura na escola, ha trés outros objetivos “especificos” que juntos ou separados,
a depender da abordagem teodrica que os informa, constituem a base pedagogica deste
paradigma: desenvolver o habito da leitura, criar o gosto pela leitura e formar o leitor
critico-criativo.

O ato da leitura ndo deve ser visto pelo estudante apenas como uma obrigagdo, mas
sim como um prazer. A pratica desse habito, quando estimulada, leva naturalmente a apreciacdao
literaria. Para alcancar esse objetivo, € papel do professor de Literatura contribuir para ampliar
0 gosto pela leitura entre os alunos. Além disso, a leitura ndo deve ser tratada como uma
atividade escolar superficial, focada apenas no preenchimento de fichas literarias. Ao contrario,
¢ necessario ressignificar a apreciagdo da obra, transformando-a em um momento de deleite,
distante de avaliacdes que limitam o desfrutar da arte literaria (Cosson, 2021).

O papel da escola, e consequentemente do professor, ¢ promover a formagdo de
leitores, idealizando as melhores estratégias para proporcionar o acesso a diferentes tipos de
textos, bem como as diversas temadticas e categorias, sejam elas populares ou classicas. Dessa
forma, o aluno tem a oportunidade de expandir seus interesses ao se identificar com as obras
escolhidas, incentivando-o a explorar outras leituras fora do ambiente escolar e ampliar suas

experiéncias literarias. Como afirma Cosson:
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De maneira geral, essa formacao do leitor critico e criativo acontece em duas etapas:
em um primeiro momento, o leitor ¢ deixado livre para escolher o que gosta;
posteriormente, esse gosto deve ser “aprimorado” e direcionado para a formagdo da
criticidade desejada, conjugando ou superpondo os interesses do aluno aos da escola
(Cosson, 2021, p. 136).

Em alguns casos, acredita-se que, ao mobilizar metodologias de formacao do leitor,
ndo ha conteudo a ser ensinado. No entanto, o aprendizado ja se manifesta nos motivos que
levam a escolha da obra a ser lida e nas discussdes originadas a partir dela, seja essa escolha
feita pelo aluno ou pelo professor. Quando a escolha ¢ do discente, € importante considerar as
caracteristicas que influenciam sua preferéncia, como tematica, elementos visuais, titulo,
categoria, tipologia textual, entre outros. Por outro lado, quando a sele¢do ¢ realizada pelo
docente, inspirada nas necessidades e interesses dos estudantes, soma-se a expectativa dos
objetivos que se deseja alcangar com a obra escolhida.

A atividade de escolha do livro literario evidencia o deslocamento do foco para o
publico discente, posicionando o aluno como o centro da leitura e do ensino de Literatura. E
fundamental lembrar que a escola possui uma fung¢do social de formar cidaddos criticos e
conscientes para a sociedade. Para cumprir esse papel, ¢ necessario construir uma ponte que
conecte o aluno ao universo ficcional, permitindo que o texto literario se torne um veiculo de
frui¢do e aprendizado. Um conceito fundamental para permitir que o professor construa pontes
entre alunos e textos literdrios € o letramento literario. Segundo Cosson (2021) letramento
literario € o processo de apropriagdo dos textos literarios por meio da linguagem. O conceito
foi desenvolvido pela professora Graga Paulino no final dos 1990 a partir do conceito de
letramento. O pesquisador Rildo Cosson aperfeicoou o conceito e apresenta as seguintes
condig¢des para o seu pleno atendimento em contexto de ensino. Cosson (2021, p. 11-12) define

letramento da seguinte forma:

Trata-se ndo da aquisicdo da habilidade de ler e escrever, como concebemos
usualmente a alfabetizagdo, mas sim da apropriacdo da escrita e das praticas sociais
que estdo a ela relacionadas. [...] o processo de letramento que se faz via textos
literarios compreende ndo apenas uma dimensao diferenciada do uso social da escrita,
mas também, e sobretudo, uma forma de assegurar seu efetivo dominio.

Conceber letramento literario como um processo significa entender que ele ndo ¢ finito:
sempre estamos aprendendo novas formas literarias. A fun¢do da escola, nessa perspectiva, €
introduzir solidamente o universo literario para novos leitores, permitindo que continuem ao
longo da vida acessando as mais diversas manifestagdes artisticas e literarias. Além disso, sdo

necessarias algumas condigoes:
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[...] em primeiro lugar, ndo ha letramento literario sem o contato direto do leitor com
a obra, ou seja, ¢ preciso dar ao aluno a oportunidade de interagir ele mesmo com as
obras literarias. Depois, o processo do letramento literario passa necessariamente pela
constru¢ao de uma comunidade de leitores, isto €, um espaco de compartilhamento de
leituras no qual ha circulagdo de textos e respeito pelo interesse e pelo grau de
dificuldade que o aluno possa ter em relacdo a leitura das obras. Também precisa ter
como objetivo a ampliagdo do repertdrio literario, cabendo ao professor acolher no
espago escolar as mais diversas manifestacdes culturais, reconhecendo que a literatura
se faz presente ndo apenas nos textos escritos, mas também em outros tantos suportes
e meios. Finalmente, tal objetivo ¢ atingido quando se oferecem atividades
sistematizadas e continuas direcionadas para o desenvolvimento da competéncia
literaria, cumprindo-se, assim, o papel da escola de formar o leitor literario. (Cosson,
2021, p.185).

Portando, quando o docente inspira a leitura, trazendo indicagdes e cativa novos
leitores através do compartilhamento, faz o aluno pertencer ao mundo literario, permite o seu
acesso ao letramento literario. Ao se revelar um leitor-modelo e/ou mediador, transfigura-se em
“um exemplo a ser seguido pelo aluno, seja por se apresentar como um entusiasta dos beneficios
da leitura literaria, seja por possuir um vasto repertorio de leitura que compartilha com seus
alunos” (Cosson, 2021), além de permitir que sua sala de aula possa criar uma efetiva
comunidade de leitores. A partir do momento em que o professor passa conhecer
verdadeiramente os seus alunos, com um olhar mais individual e humano, consegue sugerir

livros para apreciagdo de acordo com o perfil do aluno ou da turma.

[...] Um mediador pode ser desde um simples motivador da leitura de determinado
texto até uma espécie de biblioterapeuta, como parece sugerir Yolanda Reyes
(2014:87) ao dizer que “além de livros, um mediador de leitura 1€ seus leitores”, ou
seja, ele deve perscrutar psicologicamente os leitores para indicar “livros que podem
criar pontes com suas perguntas, com seus momentos vitais e com essa necessidade
de construir sentido que nos impulsiona a ler, desde o comeco e ao longo da vida”.
[...] [ele] introduz o texto; prepara e motiva a leitura; orienta a selegdo dos textos;
coordena debates sobre os textos; e colabora na criagdo dos sentidos do texto, entre
tantos outros afazeres de quem se coloca como um elo vivo entre o texto e o leitor.
(Cosson, 2021, p. 141)

Dessa forma, o docente constroi conhecimentos diante da sua proximidade com o seu
publico discente, ao criar estimulos e alternativas interativas como a dessa metodologia
proposta, pois como ¢ testemunhado pelos professores da disciplina, ¢ muito dificil alcangar o
envolvimento verdadeiro e individual dos alunos. A disputa entre o livro oferecido compete
diretamente com televisdo, videogame, celular e internet, diante disso os métodos e estratégias
de conquista devem margear as tematicas ja conhecidas por eles e assim, atingir a motivagao

de ndo “bater de frente”, mas aos poucos ir inserindo a leitura no cotidiano dos jovens leitores.
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A escola ndo pode ser omissa diante dos desafios do professor, ela tem que contribuir
para diminuir a avalanche dos produtos da cultura de massa das telas, favorecendo os beneficios
da leitura do livro. Para isso, deve ser disponibilizado lugares aconchegantes e inspiradores para
a partilha de leituras e momentos, além de apoiar e incrementar a sele¢ao dos textos literarios
por parte dos professores. Posteriormente, a progressao do repertério dos tipos de texto para se

alcancar a frui¢ao e o senso critico do leitor.

O pressuposto basico ¢ que a escolha deve tomar como ponto de partida o texto que
¢, de alguma maneira, proximo do aluno. Essa proximidade pode se referir a gosto,
realidade, contexto, vivéncia, capacidade cognitiva, faixa etaria. [...] O passo seguinte
¢ a introducdo de outros novos textos para que, progressivamente, o aluno desenvolva
o habito da leitura, crie o gosto pela leitura, amplie o repertorio de tipos de texto e
depure o senso critico e estético (Cosson, 2021, p. 147-148).

A progressdo na leitura de textos literarios promove o letramento literario. Diante dessa
perspectiva, o letramento incentiva uma leitura ativa e reflexiva, na qual os alunos se apropriam
do texto de forma auténoma e subjetiva. Além disso, fomenta o desenvolvimento de uma
postura critica e criativa diante da Literatura, permitindo que os estudantes dialoguem com os
textos e conectem-nos as suas vivéncias pessoais € a0 mundo ao seu redor. Além disso, é preciso

considerar que

[...] Trata-se de um processo simultaneamente social e individual, que nos insere em
uma comunidade de leitores a medida que progressivamente nos constituimos como
leitores. Por consequéncia, a literatura a ser apropriada é algo que existe
coletivamente, mas ¢ a incorporagdo privada dela pelo individuo que a torna viva. Por
isso, ainda, a necessidade de que essa apropriagdo da literatura seja de forma literaria,
isto €, que ndo s use os artefatos comunitariamente reconhecidos como literarios,
mas também que o faga adotando e respeitando o modo proprio de significar dado
pela literatura, um modo que se funda na relagdo intensa de linguagem, pela qual
construimos e reconstruimos a nés e ao mundo nas palavras da experiéncia e com a
experiéncia do outro (Cosson, 2021, p. 172-173).

Diferentemente das outras disciplinas, a Literatura ¢ uma arte repleta de sentidos e
complexidades ao ler, analisar, absorver e repassar. Ensinar aos discentes requer habilidades do
professor para além de ter o olhar da apreciacao, deve-se complementar com a capacidade do
revelar as informagdes ocultas e permitir que os alunos também possam participar desse
momento. Assim, eles participam incluindo e acrescentando elementos que contribuam para a
analise complexa da obra, ndo somente estética, mas também na construgao de sentidos.

Os alunos devem ao longo do processo de apreciacao, se sentir capazes em ler e refletir
sobre os textos, pois s6 assim interagem com a obra literaria e desse momento em diante ela

comecara a falar por si, de forma independente.
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[...] a literatura [...] ¢ uma linguagem que se apresenta como um repertorio de textos
e praticas de produgdo e interpretacdo, pelos quais simbolizamos nas palavras e pelas
palavras a nés e no mundo que vivemos. [...] a leitura literaria ndo ¢ somente uma
interacdo entre o leitor e o texto, mas sim uma transa¢do em que leitor e texto se
condicionam ¢ s3o condicionados de maneira reciproca, sendo essa relagdo
transacional que institui a obra literaria (Cosson, 2021, p. 177).

Dessa forma, o livro ¢ s6 papel impresso, ele s6 alcanca a sua importancia quando se
encontra com o leitor literario, o qual complementa seu sentido com suas experiéncias e
bagagens da vida e de sentimentos. Por isso, chegamos a situacao do destaque no aluno na
leitura, pois ele deve interiorizar que “a obra literaria € sempre pessoal, unica e intransferivel.”
(Cosson, 2021). Por conseguinte, a Literatura ¢ formada por um repertério gigante e complexo,
diante de suas categorias e tipologias, com fun¢do de desenvolver e ampliar a capacidade do

leitor e, consequentemente, do aluno.

[...] desenvolver como objetivo educacional diz respeito a ampliar e aprimorar.
Ampliar porque, consonante ao letramento como processo, o aluno ja traz consigo
alguma competéncia literaria, logo o ponto de partida (e de chegada) ¢ sempre o aluno
¢ ndo um saber escolar previamente determinado. [...] cabe a escola oferecer ao aluno
novas e multiplas experiéncias literarias. Aprimorar porque, mesmo nao havendo uma
linha Unica e reta a seguir, € possivel interferir de modo positivo no repertorio literario
do aluno, apresentando experiéncias literarias ndo apenas mais diversificadas, mas
também progressivamente mais complexas, a fim de que se torne um leitor
literariamente competente (Cosson, 2021, p. 179-180).

A fim de que seja feita uma seleg¢do de texto literario que alcance o maior niimero de
alunos de maneira eficiente, deve-se analisar o contexto desse publico, para se atingir o objetivo
de estabelecer a constru¢do pedagogica do ensino de Literatura. Quanto mais o estudante se
identificar com os motivos que levaram o professor a escolher a obra, mais ele tera uma relagao
intima e pessoal com a leitura literaria, e posteriormente, buscando de forma autonoma outras
obras que se correlacionam com a que foi lida e apreciada anteriormente.

Assim, a leitura de textos literarios passa a ser uma atividade cultural dentro e fora da
sala de aula, ndo apenas na disciplina obrigatoria e avaliativa. Tornando-se uma atividade
prazerosa, que promove a fruicdo e transforma-os em leitores. Além de retira-los do papel do
aluno que so6 “recebe” conteudo e destina-os a de sujeitos do processo educacional, igualmente
se faz com o deslocamento do papel do professor para mediador. Por isso, a presente pesquisa
mobiliza uma adaptagdo da sequéncia expandida do letramento literario definida por Cosson
(2021) como base metodologica para a construcao da sequéncia de ensino de literatura aplicada

em uma turma de oitavo ano.
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2. AIMPORTANCIA DA LUDICIDADE NA FORMACAO DE LEITORES

2.1 A importancia do jogo para a subjetividade humana e seu reflexo na Literatura

Na presente se¢do, apontamos como dialogar com o jogo € um atrativo importante em
aulas de leitura, considerando a mudanga de perfil de leitor dos alunos nas novas geracoes. Ao
dialogar com o conceito de jogo, mobilizamos reflexdes advindas da estética da recepcao sobre
0 jogo de sentidos envolvidos no ato da leitura.

Diante da transformacdo do perfil dos alunos que chegam aos anos finais do Ensino
Fundamental, observa-se um evidente despreparo no dominio do conhecimento literario, o que
exige uma adaptacdo nos planejamentos voltados para o ensino de Literatura. Atualmente, os
estudantes estdo profundamente conectados as novas tecnologias digitais, como jogos em
celulares, videogames e computadores—uma tendéncia que ja ocorre ha algum tempo, mas que
se intensificou com o acesso facilitado a inclusao digital. Ao longo da historia, sempre houve
transi¢des nos publicos leitores, e cada época enfrentou seus proprios desafios para formar e
preservar novos praticantes. No entanto, o periodo atual apresenta particularidades que tornam
ainda mais dificil essa conquista e manutencao, especialmente porque a tecnologia ampliou os
obstaculos a concentracdo fora das telas. Constantemente, somos bombardeados por
mensagens, pop-ups e propagandas que desviam nosso foco e roubam preciosos momentos de
atencao literaria.

Lucia Santaella (2019) descreve que no passado havia um tnico tipo de perfil de leitor:
o leitor contemplativo. O leitor tinha um vinculo intimo com o livro, e tal relagdo era marcada
pela leitura individual, solitaria e silenciosa. A leitura contemplativa demanda isolamento,
favorecendo a concentracdo necessaria para mergulhar em experiéncias e pensamentos,
aproveitando a chance Unica de acessar os sentimentos e as ideias por meio da leitura. Com as
mudangas da sociedade, de meios de producdo e comunicagdo outros perfis de leitor surgiram:
o leitor movente — o leitor dos jornais, revistas, midias impressas; o leitor imersivo — que surge
a partir no avanco da internet nos anos 1990 e finalmente o leitor ubiquo — o leitor que transita
nos novos espacos da hipermobilidade hiperconectada. Todos os perfis de leitor coexistem, e

sdo explicados da seguinte forma por Lucia Santaella:

Ao mesmo tempo que esta corporalmente presente, perambulando pelos ambientes
fisicos — casa, trabalho, ruas, parques, avenidas, estradas — lendo os sinais ¢ signos
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que esses ambientes emitem sem interrupgdo, o leitor movente, sem necessidade de
mudar de marcha ou de lugar, é também imersivo.

Ao leve toque do seu dedo no celular, em quaisquer circunstancias, ele pode penetrar
no ciberespago informacional, assim como conversar silenciosamente com alguém ou
com um grupo de pessoas a vinte centimetros ou a continentes de distancia. O que o
caracteriza ¢ uma prontiddo cognitiva impar para orientar-se entre nds € nexos
multimidia, sem perder o controle da sua presenga ¢ do seu entorno no espago fisico
em que esta situado (Santaella, 2019, p. 26).

Nossos alunos, pela influéncia das redes sociais, do uso de aparelho celular, vao criando
naturalmente o perfil de leitura ubiqua, com algumas caracteristicas do leitor imersivo e
movente. Entretanto, o mundo acelerado em que vivemos afasta nossos alunos da leitura
contemplativa e silenciosa (Santaella, 2019). Confirmando o perfil dos estudantes
contemporaneos, nota-se, por exemplo, o consumo de midias com duragdes significativamente
mais curtas em relacdo as produgdes do passado. Filmes, séries, videos e até musicas foram
adaptados para atender a um publico caracterizado por uma atengdo rapida e frequentemente
superficial. Consequentemente, atividades que demandam maior dedicagdo e concentragdo tém
sido desvalorizadas e, muitas vezes, abandonadas, tornando-se obsoletas, visto que os alunos
demonstram pouca disposi¢do para realizd-las com paciéncia e foco. Por isso, Santaella faz o

seguinte alerta:

[...] no ponto em que hoje nos encontramos, a revolucdo digital esta cada vez mais
onipresente, sobrecarregando nossa vida com as mais variadas proteses cognitivas.
Todavia, nenhuma delas desempenha a fungao reflexiva que s6 a leitura do livro pode
nos trazer. Quando dizemos livro, ndo necessariamente queremos significar o objeto
em papel. O dispositivo para leitura pode ser outro, iPad, Kindle, ndo importa. Importa
a maneira como a informacdo ¢ formatada e disponibilizada para um ato de ler
especifico que exige o mergulho calmo e concentrado em contetidos textuais que se
desenrolam na continuidade do tempo. Um tipo de atividade que ndo pode se realizar
sem o repouso silencioso do corpo. Um siléncio capaz de acionar a mente para a
incorpora¢do ¢ memoriza¢do de um contetido que vai se construindo passo a passo,
em teias de sentidos que crescem na sequéncia da entrega do leitor ao texto

Assim, ¢ preciso dialogar com o leitor ubiquo e apresentar a ela a leitura contemplativa.
Para os alunos que ja ndo possuem o hébito da leitura, imaginar que se desconectardo para
realizar uma atividade que exige trabalho, siléncio e concentracdo parece quase impossivel.
Muitos consideram isso um verdadeiro sacrificio. No entanto, é essencial ndo nos rendermos a
esses desafios, mas sim aproveitar as oportunidades que esta nova era nos oferece. Uma delas
¢ atrair os estudantes com tematicas que dialoguem com suas preferéncias e atividades
recreativas, conectando o prazer da leitura aos seus momentos de diversdo. Nesse contexto,
percebe-se que o livro-jogo encantou e envolveu os estudantes, ao introduzi-los a tematica do

terror.
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Através de observagdes em sala de aula, os jogos eletronicos influenciam muito, logo
utilizar a perspectiva de leitura, convidando-os para se divertirem com o jogo ludico
proporcionado pelos livros, cria expectativa de como serdo seduzidos. Inicialmente, o estimulo
deve comecar pelo professor, de maneira mais intensa, para nao os deixar apaticos e perderem
o interesse, aos poucos a dosagem de estimulo vai diminuindo por parte do docente e passando
para o texto literario, até este ser o tinico e o professor se tornar apenas o mediador inicial.

O conceito de jogo ¢ explorado pela perspectiva estudada por Johan Huizinga (2004), a
qual define e relaciona a natureza e significado juntamente a suas fung¢des na cultura
contemporanea, ja que “antes de mais nada, o jogo ¢ uma atividade voluntdria [...]. As criangas
e os animais brincam porque gostam de brinca, e ¢ precisamente em tal fato que reside sua
liberdade” (Huizinga, 2004, p.10). Com base em minhas vivéncias, percebo uma maior
aceitacdo dos discentes quando introduzidos a leitura por meio de jogos ludicos. Essa
metodologia incentiva o envolvimento ativo dos alunos, promovendo intera¢des tanto entre eles
quanto com o livro apresentado, criando assim uma conexao mais dindmica e enriquecedora
com o conteudo literario.

Johan Huizinga (2004), em seu amplo estudo, explora o papel do jogo na sociedade
humana e estabelece diversas relagcdes, como o impacto do jogo na formacao de vinculos
sociais, sua funcdo como expressdao cultural e sua contribui¢do para o desenvolvimento da

criatividade e do pensamento critico, pois

[...], 0 jogo constitui uma preparagdo do jovem para as tarefas sérias que mais tarde a
vida dele exigira, segundo outra, trata-se de um exercicio de autocontrole
indispensavel ao individuo. Outras veem o principio do jogo como um impulso inato
para exercer uma certa faculdade, ou como desejo de dominar ou competir. Teorias
ha, ainda, que o consideram uma ab-rea¢@o, um escape para impulsos prejudiciais, um
restaurador de energia dispendida por uma atividade unilateral, ou “realiza¢do do
desejo”, ou uma ficg@o destinada a preservar o sentimento do valor pessoal (Huizinga,
2004, p.4).

O jogo desempenha um papel fundamental no aprendizado e no amadurecimento do ser
humano, preparando-o para viver em sociedade. E por meio das dinamicas ladicas que a crianga
aprende, desde cedo, a se adaptar ao convivio social, compreendendo regras e papéis que serao
essenciais na vida adulta para se integrar ao coletivo. Os personagens que antes habitavam sua
imaginacdo, juntamente com suas atitudes, tornam-se, na maturidade, referéncias para agdes e
reflexdes sobre as decisdes entre o certo e o errado, moldando comportamentos que sao

reproduzidos no ambiente coletivo.
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A criagdo do jogo nasce da transformagao do mundo "exterior" em algo imaginado, onde
tudo se torna possivel, livre de oposi¢des entre verdade e falsidade, sabedoria e loucura. Assim
como a Literatura, o jogo ¢ uma fun¢do social indispensdvel, contribuindo para o

desenvolvimento humano e para o melhor funcionamento da sociedade.

O objeto de nosso estudo € o jogo como forma especifica de atividade, como “forma
significante, como funcdo social [...] o jogo se baseia na manipulacdo de certas
imagens, numa certa “imaginacdo” da realidade [...] procurando assim compreendé-
lo como fator cultural da vida (Huizinga, 2004, p. 6-7).

Isso ocorre igualmente devido a sua liberdade, visto que € uma atividade autonoma, se
torna divertida, pois como ndo ¢ obrigatdria, os individuos se sentem mais a vontade em
participar. Na sala de aula, por exemplo, as atividades que primam pela descontracdo e nao sao

obrigatdrias possuem mais adesdo por parte dos alunos. Nesse sentido,

[...] a configuracao simbdlica e material do sistema representacional caracteristico das
atividades ludicas ndo se constitui como um campo fechado, mas como um espago
multi-relacional em que proposigdes e contradi¢des se dialogam de maneira constante
e dialética (Piccolo, 2008, p.8).

Enquanto adultos, o jogo assume o papel de uma distragdao, funcionando como uma
forma de escapar temporariamente das obrigagdes e pressoes da vida real. Sua principal
caracteristica € a liberdade de sua pratica, sendo algo que, para individuos mais experientes e
responsaveis, poderia ser considerado dispensavel, mas que se torna necessario quando seu
proposito de gerar prazer ¢ relevante. Como aponta Huizinga (2004, p.11), “é possivel, em
qualquer momento, adiar ou suspender o jogo. [...] nunca constitui uma tarefa, sendo sempre
praticado nas ‘horas de 6cio’”.

Por isso, o prazer esté intrinsecamente presente na experiéncia do jogo. Ele permite que
o individuo se dedique inteiramente a0 momento, sem preocupagoes, €, caso estas surjam, €
possivel pausar ou adiar a atividade, conforme a necessidade. O essencial ¢ que, durante o jogo,
a pessoa esteja completamente envolvida e encontre nele uma forma libertadora e prazerosa de
interacdo. Afinal, como refor¢a Huizinga (2004, p.180), “O jogo pode servir para descansar do
trabalho, como uma espécie de tonico, na medida em que dé repouso a alma”.

Se para os adultos o jogo ¢ constatado como importante, segundo ja foi descrito, para as
criancas ¢ fundamental, uma vez que equivale a sequéncia de ensaios da vida adulta em
sociedade. Representa a formacdo da sua personalidade, conforme concordancia de Piccolo e

Caillois:
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Os jogos prediletos de uma comunidade representam muito mais do que o principal
passatempo, pois sua pratica interfere, de acordo com Caillois (1990, p.15), “na
historia de autoafirmagao da crianga e na formagao da sua personalidade.” Além disso,
as atividades ludicas podem refletir, mas ndo como um espelho, as principais
atividades laboriosas realizadas em certa sociedade, pois interiorizam em seus
participantes alguns objetivos propalados pela propria sociedade da qual se faz parte,
por exemplo, sociedades cooperativas tendem a construir seus jogos de uma forma
mais harmonica e altruista, enquanto nas sociedades mais competitivas, o maior prazer
dos jogos consiste em vencer o outro, o desenrolar dessa atividade s6 tem graca
quando um perde e outro ganha (Piccolo, 2008, p.6).

Ao reconhecer a importancia do jogo lidico na vida humana e sua conexdo com a
necessidade de libertagdo e aprendizado, € possivel estabelecer uma relacao entre o jogo e a
leitura literaria. Wolfgang Iser, destacado tedrico da estética da recepgdo, aborda essa
integracdo em seu ensaio “O jogo do texto”. Segundo Iser, a pratica da leitura, assim como o
jogo, proporciona diversdo e um reencontro com nossa esséncia infantil. Ele afirma que “um
modo de jogo € o do prazer. Damos precedéncia ao deleite derivado do exercicio incomum de
nossas faculdades, que nos capacita a nos tornarmos presentes a nés mesmos” (Iser, 2002,
p.117).

A atividade divertida e prazerosa da leitura deve ser como o jogo, para nosso deleite e
fuga dos momentos tensos da vida, para reorganizarmos nossos pensamentos € retornarmos
mais fortes e conscientes para a decisdes que surgem no caminho. Essa relacdo ¢ intensificada
quando percebemos a comunicacdo existente do texto literario com o leitor, enquanto esse
possui vazios que somente o sujeito pode preencher (Iser, 2002). Por conseguinte, observa-se
que hd um jogo do texto com o leitor, onde as lacunas sdo preenchidas de acordo com a
percepgio e experiéncias do momento, sendo acontecimentos unicos. E importante considerar
que a liberdade interpretativa do jogo apresenta limites, pois € sempre o texto que fornece regras
para o jogo.

Com efeito, cada vez que o individuo se encontra com o livro ele tera uma experiéncia
diferente. Mesmo sendo o mesmo livro, a vivéncia sera outra, pois as lacunas do texto a serem
preenchidas mudaram devido as historias ja vividas por esse leitor. Ele ndo € idéntico. Portanto,

o texto abre e fecha vazios de acordo com 0 momento em que o sujeito se encontra com ele.

O processo de comunicagdo assim se realiza ndo através de um codigo, mas sim da
dialética movida e regulada pelo o que se mostra e se cala. O que se cala, impulsiona
o ato de constitui¢ao, a0 mesmo tempo que este estimulo para a produtividade ¢
controlado pelo o que foi dito, que muda, de sua parte, quando se revela o que fora
calado (Iser, 2002, p. 90).
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A partir do conceito dos vazios do texto, estabelece-se uma conexdo entre o jogo
oferecido pelo autor-texto e o leitor, criando um processo dindmico e interativo, mediado pelo
ambiente literario. Esse espago literario envolve o sujeito no encantamento da Literatura,
oferecendo uma experiéncia que nao ¢ fixa, mas que se desenvolve continuamente. Tal
desenvolvimento ocorre por meio de vivéncias ludicas, impulsionadas pelo prazer do leitor em
reencontrar-se com seu intimo e superar-se, preparando-se para enfrentar novos desafios reais

apo6s imergir no universo da ficgao.

Os autores jogam com os leitores ¢ o texto ¢ o campo do jogo. O proprio texto é o
resultado de um ato intencional pelo qual um autor se refere ¢ intervém em um mundo
existente, mas, conquanto o ato seja intencional, visa a algo que ainda ndo ¢ acessivel
a consciéncia. Assim o texto ¢ composto por um mundo que ainda ha de ser
identificado ¢ que é esbogado de modo a incitar o leitor a imagina-lo e, por fim, a
interpreta-lo. Essa dupla operagdo de imaginar ¢ interpretar faz com que o leitor se
empenhe na tarefa de visualizar as muitas formas possiveis do mundo identificavel,
de modo que, inevitavelmente, o mundo repetido no texto comeca a sofrer
modificacdes. Pois ndo importa que novas formas o leitor traz a vida: todas elas
transgridem — e, dai, modificam — o mundo referencial contido no texto. Ora como o
texto € ficcional, automaticamente invoca a convenc¢ao de um contrato entre autor ¢
leitor, indicador de que o mundo textual ha de ser concebido, ndo como realidade, mas
como se fosse. [...] Assim, ao se expor a si mesma a ficcionalidade, assinala que tudo
¢ tdo-so de ser considerado como se fosse o que parece ser; noutras palavras, ser
tomado como jogo (Iser, 2002, p.107).

Dessa forma, o jogo literario se apresenta como um excelente estimulo para os leitores
Ja experientes e, consequentemente, para os que precisam ser inseridos nesse espaco. A
presenca da Literatura na escola pode promover essa conexao para que os alunos que ndo sao
leitores se tornem, apresentando a experiéncia divertida e prazerosa da leitura de livros literarios
jogados de maneira ludica. Em decorréncia dessas agdes, os discentes se reconhecem, nos jogos,
onde eles, quando se ddo conta, ja estdo envolvidos e seduzidos pelo universo literario.

Durante as atividades realizadas com livros do género "Enrola e Desenrola", ¢ evidente
o interesse dos alunos em adquirir os exemplares trabalhados, demonstrando o impacto positivo
que essas obras conseguem alcangar. Contudo, na escola onde leciono, infelizmente ndo ha
nenhum desses livros disponiveis, o que representa um obstaculo para os alunos, ja que muitos
ndo tém condig¢des financeiras de adquiri-los. Apesar dessa limitagdo, o objetivo principal de
envolver e cativar os futuros leitores ¢ atingido, incentivando-os a desfrutar da leitura e a se
interessar por outras obras literarias, promovendo o desenvolvimento de sua frui¢do e paixao

pela literatura.

A transformacdo chega a plena fruicdo pela participagdo imaginativa do receptor nos
jogos realizados, pois a transformagdo é apenas um meio para um fim ¢ ndo um fim
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em si mesmo. Quanto mais o leitor ¢ atraido pelos procedimentos a jogar os jogos do
texto, tanto mais ¢ ele também jogado pelo texto. Assim novos tragos de jogos
emergem — ele assegura certos papéis ao leitor e, para fazé-lo, deve ter claramente a
presenga potencial do receptor como uma de suas partes componentes (Iser, 2002,
p-115).

Portanto, o aluno-leitor vai reforcando e complementando sua leitura, trazendo mais
compreensdes, pois ao entrar no jogo do livro, o sujeito se envolve em incontaveis
interpretagdes, uma vez que o texto literario proporciona essa aventura ficcional (Eco, 1993).
Por mais que a obra trabalhada com a turma seja a mesma, cada aluno tem sua experiéncia
literaria diferente, unica e complementar a leitura anterior. Toda essa mudanca de perspectiva
na escolha da obra que iniciara efetivamente o processo de fruicdo da leitura se deve
principalmente para atrais os alunos que tem um perfil de leitores ubiquos para adentrar na

leitura contemplativa (Santaella, 2019).

2.2 Livro-jogo; livro-interativo e outras definicoes

Constatando as mudancas e adaptagdes necessarias para atender ao novo perfil de leitor,
o livro escolhido como introdugdo a Literatura, Meia-Noite na Mansdo dos Monstros, do género
“Enrola e Desenrola”, configura-se como um livro-jogo. Seu objetivo € criar uma conexao entre
alunos, imersos no universo tecnologico e interessados em jogos, € a leitura de um texto
literario. Dessa forma, interessa a esse estudo verificar pesquisas existentes sobre os conceitos
de livro-jogo e/ou livros interativos.

Nesse sentido, ¢ importante destacar que a literatura interativa ¢ um conceito amplo,
abrangendo obras que permitem ao leitor participar ativamente da construgdo da experiéncia
narrativa (Montfort, 2011). As obras classificadas como literatura interativa podem incluir tanto
textos digitais, como e-books interativos, historias em hipertexto ou webnovels, quanto obras
analogicas, onde o leitor tem a possibilidade de influenciar a trama ao escolher entre diferentes
caminhos ou op¢des durante a leitura. Uma obra literaria classica que insere a participagdao do
leitor na construg@o de sentidos ¢ Rayuela, de Julio Cortazar, obra que exemplifica uma forma
de literatura interativa ao permitir que o leitor escolha entre diferentes formas de ler a narrativa.

O livro-jogo analogico, como os livros da cole¢do “Enrola e Desenrola”, ¢ um exemplo
de literatura interativa. O pesquisador Pedro Panhoca Silva define livros-jogos como “Tratam-
se de livros de leitura ndo-linear os quais utilizam a linguagem apelativa para dialogar com o

leitor, que €, a0 mesmo tempo, leitor e personagem principal da narrativa” (Silva, 2017, p. 312).
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Cabe ressaltar que hd uma auséncia significativa de trabalhos e publicagdes referentes a
tematica do livro-jogo, colocando em evidéncia apenas em RPG (role-playing game). O que
gera diversas dificuldades para pesquisas académicas perante uma categoria de texto literario
nao tao recente e comum ao publico adolescente cujo perfil discente ¢ abordado neste trabalho.
Um dos poucos pesquisadores dessa darea também questionou essa dificuldade em sua

dissertagdo e tese, o pesquisador Pedro Panhoca. Como relata em sua dissertacao:

O RPG sempre teve maior preferéncia e recebeu mais atengdo dos pesquisadores
académicos do que os livros-jogo, os quais apenas mencionavam ou até desprezavam
os livros-jogo em suas pesquisas (HOLEC, 2008, p.1), mesmo quando seus estudos
abordavam aspectos gerais do RPG, tarefa que incluiria obrigatoriamente os livros-
jogo como parte do estudo (Panhoca, 2019).

Pela observagdo dessa professora pesquisadora e pelas experiéncias ja realizada no
ambiente escolar, percebe-se a importancia da reflexdo e do uso de livros-jogos para o processo
de encantar novos leitores e apresenta-los ao universo da Literatura, por meio de mecanismos
que engradecam esse relacionamento do leitor e o texto literario. O livro escolhido como ponto
central da pesquisa possui caracteristicas que diferenciam dos demais, pois Meia-Noite na
Mansdo dos Monstros ¢ um livro-jogo, o qual para ser lido, o leitor deve entrar na brincadeira
proposta do ambiente ficcional. A jornada € guiada por perguntas que possuem alternativas,
sendo essas o passe para seguir adiante de acordo com a escolha obtida. Esse tipo de obra nao
¢ lida de maneira linear, pagina por pagina, ela ocorre aos saltos diante das orientagdes dadas
ao final de cada pagina.

Ha varios tipos de livros-jogos, os mais conhecidos sdo criados para os jogos de RPG

(role-playing game) como consta na Figura 3.



39

Figura 3 - Capa do livro A Floresta da destruig¢do

Fonte: Livingstone, 2011

Nesse caso, os leitores-jogadores assumem papéis de personagens com caracteristicas
especificas, como pontos fortes e fracos, personalidades, preferéncias e outros atributos
definidos pelas regras. Isso permite que vivenciem aventuras em que as narrativas sao

construidas de forma colaborativa.
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Além disso, podem utilizar dados para decidir caminhos e resolugdes, bem como roupas
e outros aderecos para enriquecer a encenagdo promovida pelo livro, conforme ilustrado na

Figura 4.

Figura 4 - Contracapa do livro 4 Floresta da destrui¢do
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Fonte: Livingstone, 2011

Outros textos literarios sdo estruturados com diversas lacunas que os leitores devem
preencher de forma ativa, ndo apenas nas entrelinhas, mas de maneira explicita. Um exemplo

dessa abordagem ¢ a categoria de personagens que interagem diretamente com os leitores por
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meio de formatos semelhantes a didrios, nos quais os leitores completam as informagdes
solicitadas com base em suas preferéncias, conforme mostrado nas Figuras 5 e 6.

Além disso, ha textos voltados para o publico infantil que assumem formatos
inovadores, como livros de pano que podem ser usados como travesseiros, livros de plastico
projetados para serem utilizados durante o banho ou livros com dobraduras, que ao serem
folheados destacam elementos tridimensionais, como castelos, prédios e outros espagos

literarios interativos.

Figura 5 - Capa do livro As aventuras de Mike
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Fonte: Dearo e Digilio, 2021
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Figura 6 - Contracapa do livro 4s aventuras de Mike
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Fonte: Dearo e Digilio, 2021

Os livros interativos desempenham um papel importante ao introduzir as criangas ao
universo literdrio desde cedo, apresentando-se como objetos semelhantes a brinquedos,
resistentes ao desgaste, como rasgos ou danos. Esse contato inicial com os livros incentiva o
habito da leitura, que, com estimulos continuos, pode formar pequenos leitores. Com o tempo,
esses leitores tém o potencial de se tornar leitores criticos, contribuindo para o fortalecimento

da func¢ao social da Literatura.
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Além disso, existem livros interativos projetados para apoiar o processo de
alfabetizagcdo. Um exemplo € o livro em formato de trem, em que os vagdes representam letras
do alfabeto e permitem a formagao de palavras conforme o interesse da crianga, como ilustrado

nas Figuras 7 e 8.

Figura 7 - Capa do livro Trem das letras

Fonte: Editora FTD, 2020

Figura 8 - Palavra “Livros” no livro Trem das letras

Fonte: Editora FTD, 2020
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2.3 A colecio do género “Enrola e Desenrola”

A obra escolhida foi aquela que me encantou na adolescéncia, € a maneira como ela me
envolveu no passado, igualmente cativou os alunos no presente trabalho. Sua tematica
atemporal tem o poder de encantar novos leitores e proporcionar momentos de deleite. Além
disso, minha identificacdo prévia com o texto trouxe autenticidade a experiéncia desejada em
compartilhar com os estudantes, oferecendo a eles uma referéncia solida e seguranga para
explorar algo novo em sua vivéncia literaria. Quando essa experiéncia ¢ transmitida pelo
professor de forma mais personalizada, a recepg¢do se torna mais humanizadora, fortalecendo a
conexao entre o livro e o leitor e gerando uma maior afinidade com a leitura.

O livro desta pesquisa-acao foi publicado no Brasil pertence a uma cole¢ao publicada
por uma conceituada editora de livros paradidaticos dos Estados Unidos, nos anos 70, e que
chegou no Brasil nos anos 80. Suas séries sdo intituladas “Escolha a Sua Aventura” e “E agora
vocé decide”, derivados do género “Enrola e Desenrola”, da editora Ediouro, tendo como
proposta a autonomia do leitor que escolhe a continuacao da historia e direciona o trajeto como
lhe convém, ocasionando diversas aventuras diferentes diante das escolhas efetuadas, como a

propria editora anuncia na contracapa:

Este novo tipo de estrutura narrativa de enorme sucesso e imensamente popular,
estimula a imaginacdo e criatividade dos leitores jovens porque eles se tornam os
personagens principais das historias.

A medida que o enredo se enrola e desenrola, o leitor ¢ quem decide o caminho a
seguir, evitando varios perigos e desafiando a sorte.

Os livros levam os jovens a ler com um prazer continuamente renovado, um texto com
humor que diverte e entusiasma (Otfinoski, contracapa, 1986).

Um mesmo livro pode conter mais de quarenta finais diferentes, assim, o leitor tem
autonomia para escolher o seu caminho diante das opgdes apresentadas, tornando sua
experiéncia literaria Unica e especial. Seja feita uma leitura individual ou em grupo, como ¢ o
caso da proposta dessa pesquisa, cada vez que a leitura for reiniciada, a histéria trilhada sera
diferente devido as alternativas variaveis no processo vivenciado.

O primeiro livro da série “Escolha a Sua Aventura” foi publicado em 1979 por Edward
Packard, o qual j& havia escrito outro livro-jogo anteriormente 1969, a série possui dezoito
exemplares da publicagdo original e inspirou outras sequéncias na época. “E Agora Voceé
Decide” tem trinta e seis exemplares, obteve o primeiro livro publicado em 1982, escrito por
Robert Lawrence Stine, quem entrou no livro dos recordes por vender mais de 400 milhdes de

livros.
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A obra escolhida para esta pesquisa ¢ o décimo terceiro livro da série “E Agora Vocé
Decide”, Meia-Noite na Mansdo dos Monstros, de Steven Otfinoski com adaptagdo de Cordélia
Dias d’Aguiar, publicado em 1986. Antes do inicio da histéria, o livro traz alguns depoimentos

de leitores recomendando a leitura do género, inclusive de professores, conforme abaixo:

Nos lemos, relemos, estudamos e vamos recomendar para as bibliotecas escolares os
livros Enrola e Desenrola.

Eu gostei deste tipo de livro porque ¢ cheio de surpresas. Estou doido para ler mais
alguns.

Eu li cinco historias diferentes em uma noite e isto ¢ um recorde para mim. Todos
diferentes fins sdo muito bons (Otfinoski, 1986).

A esséncia do livro € a decisdo. O poder de escolha que ¢ dado ao leitor, transforma-o
em sujeito no processo de leitura. Observando essa perspectiva, destaco dois depoimentos
separadamente: “Vocé tem que pensar muito, antes de tomar uma decisdo” e “E
engracadissimo! Gostei da ideia de tomar minhas proprias decisdes” (Editora Ediouro, 1986).
Uma vez que, o fundamento de inserir o aluno como sujeito da sua propria historia, gera o
alcance de sua individualidade devido as suas escolhas, sendo elas boas ou nio, leva-o a refletir

nas decorréncias que cada situacdo possa gerar naquele momento ou futuramente na narrativa.

O texto ficcional é igual ao mundo a medida que projeta um mundo concorrente. Mas
difere das ideias existente do mundo por ndo poder ser deduzido dos conceitos
vigentes de realidade]...]. O texto ficcional adquire sua fungdo, ndo pela comparagéo
ruinosa com a realidade, mas sim pela media¢@o de uma realidade que se organiza por
ela. Por isso, a ficgdo mente quando a julgamos do ponto de vista da realidade dada;
mas oferece caminhos de entrada para a realidade que finge quando a julgamos do
ponto de vista de sua fungdo: ou seja, comunicar (Iser, 2002).

Entretanto, no mundo ficcional ¢ o lugar para se jogar o que, posteriormente, podera ser
vivido ou evitado no mundo real, demonstrando que toda escolha gera uma consequéncia, o que
desenrola outras e mais outras escolhas. Como novamente aponta Iser, a leitura “[...] envolve
tomada de decisdes. Mas qualquer decisdo eclipsard inimeros aspectos provocados pela
mudanga e interacdo constantes e, dai, pela reiteragdo variada de posi¢des do jogo, de modo
que este, por si mesmo, se contrapde a chegar ao fim” (Iser, 2002).

A obra conduz a historia de uma maneira bem explicativa, a comecar pela primeira
pagina, a qual esclarece como funciona a leitura e ja fornece elementos de como sera o processo

no caminhar das decisdes, conforme consta na Figura 9.



46

Figura 9 - Pagina 1 do livro Meia-Noite na Mansdo dos Monstros

ATENCAO!!!
Nio leia
este livro do
principio ao fim!

=r—"

Vock vai pepetrar numa casa de incontdveis horro-
25, onde o5 promes pesadelos s tornardo realidade. Lefa
cuidadosamente as instrugdes ao fim de cada pdgina.

Hi sempre um terror diferente A espreita atrds de
cada porta & em cada sombra. O mais leve passo em fial-
s0 pode significar morte instantinea... on pior!

Mas nilo se desespere. Se for esperto € corajoso, ou
se simplesmente tiver sorte, poderd sobreviver & longa
e sombria noite passada nesta casa de monstros € tornar
a ver 4 luz do dia.

Assim, respire fundo e enfrente o que vier pela fren-
te. Vampiros sedentos de sangue, lobisomens nivantes,
zumbis poderosos ¢ até o Monstro de Frankenstein aguar-
dam a toa chegada. ..

Vamos 14, amigo?

meﬁmm

Fonte: Otfinoski, 1986, p. 1
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Posteriormente, temos na segunda péagina o contexto inicial do protagonista, no caso
o leitor, como pode se observar na linguagem utilizada, dirigindo-se a ele diretamente com o

uso do pronome de tratamento “voce€”, além de conduzi-lo para a proxima pagina ficcional,

conforme Figura 10.

Figura 10 - Pagina 2 do livro Meia-Noite na Mansdo dos Monstros
- _— |

' r

¥

2 e -

Qu:& férias Bntdsticas! VYocg esteve hospedado com
NS AMIE0S que Em wm chalé na praia e agora estd val-
mndnpammmmnu:smmdnnumi, que final-
mente concordou em empresté-lo para essa viagem,

A viagem de wolta € longa e vocd decide pegar vm
atalhn_::purm:snad.n secunddria. Maldita idéia! Logo
depois, estd toRlmente perdido, Procura um Iugar onde
pﬁsmpm:pm#mmrmsgﬁcs.mnanhéquﬂqm:
casa ou pridio A vista,

Esse niio € teu tnico problema também, Voo ficou
ouvindo rddio e nem prestou atengiio a0 mostrader de
gasoling. O ponteiro estd marcando ““vario™! Terd tem-
pudechegaraalgumpmmd:gamﬁmamesqucnw—
mpaél'!:.: Iss0 € quase impossivel.

repente, voof ouve um forte trovio, Erzue

olhos ¢ v& nuvens escuras se aglomerando no céu. Eﬁ
50 0 que faltava! Ficar perdido numa estrada isolada jd
€ chato. J}l:imdism, COMm uma tempestade daquelas que
parcce vai J4 comegar?] Vocd
ier saido da rodevia prinei 'pa?mamwdﬂ

“*Seria preferfvel chegar em casa com uma bora de
auupdgmmnﬁuchﬂgrnm“. pensa vocg, quando
05 PrimEiros pingos de chuva comegam a hater na CAp-
ta do carro,

‘:;.F;'IEE ﬂci:_pé_ge'ﬂ.::r 4,

Fonte: Otfinoski, 1986, p. 2
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A Figura 11 é composta pela ilustragdo que seduz, dando o ar de mistério proposto

pela narrativa.

Figura 11 - Pagina 3 do livro Meia-Noite na Mansdo dos Monstros

Fonte: Otfinoski, 1986, p. 3

Na quarta pagina, o leitor ja comega a fazer escolhas, nas quais pode ser guiado para a

pagina 87 ou 6, dependendo da opcao desejada das agdes descritas juntamente com a pagina
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indicativa, como ¢ apresentada na Figura 12. Depois disso, ¢ seguir e se divertir com o jogo
proposto até chegar em algum final. Caso ndo goste, o leitor tem a liberdade de voltar quando
quiser e modificar suas escolhas e, com isso, alterar suas consequéncias. O ato de pensar antes
de tomar atitudes ¢ intensamente trabalhado ao longo da leitura. Algo que na sala de aula foi

bem divertido, por causa das discussdes com os colegas que gostariam de ir por outro caminho.

Figura 12: Pagina 4 do livro Meia-Noite na Mansdo dos Monstros

r

4 WA =

D repente, vool v& uma casa 14 no alto & dirsits.
E uma mansfio muito grande e velha, construfda no to-
po de uma colina. O casario € escuro & higubre, pare-
cendo ter mais de cem anos. Lembra nma casa que vocé
viu num filme de homor na televisfiio, na sessfio da
meiz-noite. ;

Relimpapgos dio claridade sobremsataral & mansZo e
voc€ sente arrepios na espinia.

Nio lhe agrada a idéia de ir a aquela casa, mas
tmbém niio pretende passar a noite dentro do carro do
U pail, oom esse ord iodo. Se houver alpodm I8, wocg
poderd pedir para usar o telefone e ligar pama um posto
de gasolina pedindo socorro.

Mas, e avistou aguela casa, talvez cnconire outras
pelas redonderas, ., owtras menos assustadoras. Isso, se
ndio acabar a gasolina antes. O que deverd fazer? E me-
Thar decidir rapidamente, pols esid se aproximando da
entrada da mansio.

Se decidir continuar € procurar ouirg Casad e estrada, con-
fimne na pdging 87

Se resolver prrar @ verificar s¢ fem algidn ng casa, pare
i pdpima &
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Fonte: Otfinoski, 1986, p. 4

Dessa maneira, além de exercitarem a analise da situagdo antes de optarem por
determinadas acdes, os alunos praticaram o debate, tanto na parte de ouvirem as opinides
alheias, como também de tentarem convencer o outro diante do seu ponto de vista. A proposta
foi trabalhar com uma leitura compartilhada em voz alta para todos e as escolhas partirem da
turma como um todo, depois do debate de cada pagina, houve a votacao para decidir o caminho
a seguir. Além da parte da discussao, foi exercida a democracia, pois a maioria dos votos vence
e quem optou por outra escolha teve que respeitar a decisdo coletiva para o bem comum.

Ainda vale salientar que cada turma possui uma individualidade coletiva, sendo o
mesmo livro trabalhado em salas diferentes, alcangando resultados diversos. O leque de
variedades faz com que a obra possa ser manipulada muitas vezes, em outras salas e, também,
na mesma, porque os alunos ndo costumam se lembrar exatamente do caminho que percorreram

antes, o0 que promove novas expectativas e decepc¢des literarias. Entretanto, jogando sempre.
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3 METODOLOGIA

3.1 Proposta de pesquisa-a¢io

A pesquisa foi uma metodologia de pesquisa-agdo, com procedimentos técnicos de
pesquisa bibliografica, com caracteristicas de objetiva descritiva, de acordo com sua abordagem
foi qualitativa e aplicada objetivando gerar conhecimentos para aplicacdo pratica. Michel

Thiollent define pesquisa-acdo como:

a pesquisa-agdo ¢ um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida ¢
realizada em estreita associacdo com urna agdo ou com a resolugdo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes representativos da situagdo ou
do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo (Thiollent, 1986,

p. 16).

A proposta da pesquisa e a motivacao para o desenvolvimento da pesquisa-agdo foi a
crenga de que trabalhar a experiéncia ludica na Literatura promove a formagdo de leitores
encantados efetivamente através do letramento literario. Dessa forma, utilizamos os livros da
série “Escolha sua aventura” e “E agora vocé decide”, derivados do género “Enrola e
Desenrola”, da editora Ediouro, para incentivar um possivel caminho dos leitores rumo a sua
formacao literaria, a fim de que sejam ativos em suas buscas por obras diversas e promover um
maior dinamismo nas aulas de Literatura.

A escola escolhida para o desenvolvimento do projeto de pesquisa-acao foi aqui
identificada por Escola Municipal da Prefeitura Municipal de Uberlandia, onde essa
pesquisadora ¢ nomeada no cargo de Professora de Lingua Portuguesa. Ela possui uma historia
de constru¢do bem interessante, pois foram os proprios moradores do bairro que a construiram
com recursos proprios €, depois, recorreram a Prefeitura para obter recursos de funcionamento.
Por isso em seu nome ha a indica¢do “do Bairro”, ou seja, dos habitantes desse bairro de
periferia do municipio.

Devido a demanda de aulas disponibilizadas, foram convidados a participar da
pesquisa alunos do 8° ano do Ensino Fundamental, perfazendo um total de 20 participantes de
turmas diferentes. O niimero foi definido considerando as eventuais exclusdes ou possiveis
desisténcias durante o processo de realizagdao da pesquisa.

Foi realizada uma reunido com os pais e/ou responsaveis € com os alunos com a

finalidade de explicar os objetivos e os procedimentos metodologicos da pesquisa. Aos
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responsaveis que estiveram de acordo foram entregues o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido ¢ o Termo de Assentimento para o menor entre 12 e 18 anos incompletos para
assinatura deles e dos alunos respectivamente. Neste momento, também, todos foram
informados do sigilo da pesquisa, de modo que nao houve identificagdo dos alunos-participes.

Foi assegurado ao aluno que nao ocorreria nenhum prejuizo ou coagdo para participar
da pesquisa e que sua desisténcia poderia acontecer a qualquer tempo. E, em caso de desisténcia,
todos os dados e/ou materiais fornecidos seriam devolvidos ou destruidos. Foi ainda esclarecido
que os estudantes ndo seriam submetidos a qualquer situagao que pudesse violar os direitos
humanos e a integridade.

Inicialmente, para fundamentar a pesquisa-acao e a proposta didatica foi realizada uma
sequéncia didatica expandida presente no conceito de Letramento Literario, inspirada na
proposta apresentada por Cosson (2022). O autor propde a sistematizacdo do ensino de literatura
a partir de seis etapas essenciais: motivagdo, introdu¢do, leitura, primeira interpretacao,
contextualizacdo e expansao.

Na primeira etapa foi feita a motivacao sobre o ensino de Literatura e praticas literarias,
0 objetivo era despertar o interesse e a curiosidade dos alunos em relacdo a Literatura,
empregando estratégias que estabelecessem conexdes entre o contetdo literario e suas vivéncias
e realidades, relacionada com a teoria da ludicidade e do jogo. Isso ocorreu com a apresentagcao
do livro-jogo Meia-Noite na Mansdo dos Monstros (1986), da colecao “E Agora Vocé Decide”
do género “Enrola e Desenrola” da editora Ediouro.

A etapa de introdugdo envolveu a apresentacdo de conceitos fundamentais, contextos
histéricos e culturais relevantes a obra literaria que foi estudada, no caso o conto “O gato preto”,
de Edgar Allan Poe (2018), com o proposito de explicar aos alunos o porqué de ter sido
escolhida e prepara-los para a leitura do conto.

Na sequéncia, ocorreu a leitura que envolveu os estudantes na exploragdo dos textos
literarios, incentivando a compreensao aprofundada da obra. A leitura foi mediada para que
fossem identificados os elementos literarios, problemas de compreensdo do texto, fornecendo
elementos capazes de ampliar a percepcdo dos alunos e a andlise critica das mensagens
transmitidas.

Posteriormente, a primeira interpretacdo estimulou os alunos a desenvolver suas
proprias interpretagdes, o que gerou discussoes e reflexdes sobre os temas abordados na obra,
a contribuiu para o desenvolvimento do pensamento critico e da apreciacdo estética. A partir
das observagdes realizadas, foram feitas contextualizagdes referenciadas nas carateristicas

estilisticas, criticas e, principalmente, tematica. A intertextualidade foi promovida com a obra
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utilizada na etapa da motivacao, relacionando com os elementos do terror presente em ambas
as produgdes literarias.

Por fim, foi realizada a etapa da expansao, na qual os alunos promoveram a elaboracao
de livros-jogos, em grupos, inspirados na obra literaria de Poe. Durante todo o processo de
aplicacdo da pesquisa, os alunos registraram suas observacdes nos didrios de leituras que
também foram apresentados ao final deste trabalho. Portanto, para a coleta de dados, utilizamos
0s questionarios, os diarios de leituras dos alunos e a atividade de criagao de novos livros-jogos,
inspirados na obra de Edgar Allan Poe. Informamos que os dados recolhidos foram
armazenados apos analise e encerramento da pesquisa.

A andlise dos dados foi qualitativa e foram analisados os seguintes materiais:
observagdes feitas durante a aplicacdo da sequéncia didatica organizadas no diario de bordo da
pesquisadora, os diarios de leitura produzidos pelos alunos e as produgdes escritas
desenvolvidas durante as aulas, especialmente a atividade de elaboragdo de livros-jogos, em
grupo, inspirados na histéria de Edgar Allan Poe. Por fim, foi feita a analise dos efeitos
promovidos nos alunos. Foram analisados especialmente: o engajamento dos alunos com o
livro-jogo e se as etapas do letramento literario cumpriram o seu propoésito. Dessa forma, os
dados foram analisados através da observacao do entendimento dos alunos perante as obras e
as atividades propostas, inclusive o registro do didrio de leitura efetuado durante as aulas
descritas e as criagdes dos livros-jogos realizadas.

Constatamos que a proposta contribuiu para a leitura e que os alunos-leitores puderam
demonstrar mais interesse pelas obras literdrias, além de perceberem que as reflexdes
contribuiram para o entendimento e acessibilidade de variados estilos e contextos estudantis.
Dessa forma, divulgou-se a Literatura como uma atividade mais prazerosa, proporcionada pela
leitura de livro-jogo e a interpretagdo por um viés ladico e inclusivo para o 8° ano do Ensino
Fundamental.

Nas proximas se¢des, detalhamos aspectos fundamentais para a compreensao da
metodologia: o didrio de leitura, que foi tanto um instrumento para as aulas de literatura, como
para coleta de dados da pesquisa e a atividade de reescrita, principal forma de avaliar a

interpretacdo dos alunos dos textos literdrios trabalhados durante a sequéncia proposta.

3.2 Leitura Subjetiva/ Diario de Leitura
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Durante a elaboracdo desta pesquisa, observou-se o papel essencial do letramento
literario na formagdo escolar. Nessa perspectiva, a leitura deve ser acessivel e indispensavel,
pois o texto s6 ganha vida quando ¢ lido, ou seja, quando estabelece um dialogo com o leitor—
sem este, o texto perde sua funcionalidade. Contudo, nao se trata apenas de formar individuos
que leem, mas sim leitores para a vida, capazes de buscar textos literarios e encontrar-se neles
ao longo de suas jornadas.

A leitura precisa ser subjetiva, permitindo que o aluno se aproprie do texto literario e se
conecte profundamente a ele, com o professor atuando apenas como mediador nesse processo.
O leitor deve assumir seu papel central, identificando-se com o texto, dialogando com ele, e
compartilhando suas indagacdes e reflexdes. Além disso, € crucial que ele tenha autonomia para
apreciar e expressar livremente seu entendimento, argumentar suas perspectivas e debater com
outros leitores, justificando semelhancas e diferencas em suas interpretagdes. Como aponta

Freire:

A autonomia, enquanto amadurecimento do ser para si, ¢ processo, ¢ vir a ser. Nao
ocorre em data marcada. E neste sentido que uma pedagogia da autonomia tem de
estar centrada em experiéncias estimuladoras da decis@o e da responsabilidade, vale
dizer, em experiéncias respeitosas da liberdade (Freire, 2011).

A inclusdo do discente na leitura subjetiva pode ser enriquecedora ao explorar
estratégias como a reficcionalizacdo e a interleitura. A reficcionalizacdo possibilita que o aluno
reescreva o texto ao seu modo, trazendo suas proprias perspectivas e identificagdo, seja por
meio de novos contextos, temas ou até reinventando o estilo do autor. Ja a interleitura estimula
a intertextualidade, incentivando o estudante a estabelecer conexoes entre diferentes obras,
temas ou midias, ampliando sua compreensdo e envolvimento com o texto literario. Ambas as
abordagens sdo fundamentais para que os discentes se apropriem do texto e construam um

dialogo criativo e significativo, tornando a leitura uma experiéncia transformadora e pessoal.

Cada um projeta um pouco de si na sua leitura, por isso a relagdo com a obra ndo
significa somente sair de si, mas também retornar a si. A leitura de um texto também
¢ sempre leitura do sujeito por ele mesmo, contatagdo que, longe de problematica o
interesse do ensino literario, ressalta-o (Jouve, 2013 p.53).

O professor desempenha um papel fundamental nesse processo, sendo responsavel por
conduzir o aluno inicialmente e, em seguida, afastar-se gradualmente para permitir que ele
desenvolva sua propria identificacdo com o texto. Como afirma Jouve (2013, p. 55): “O desafio

¢ mediar o que vem do texto e que cada leitor acrescenta”. No entanto, ¢ necessario cautela,
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pois o aluno pode interpretar o texto de maneira que o proprio professor ainda nio tenha
percebido. Assim, € essencial evitar limitar um processo criativo devido as percepcdes pessoais
do mediador.

E importante lembrar que o leitor sempre relaciona o texto a sua vivéncia e promove
didlogos significativos a partir disso. A leitura, nesse sentido, torna-se uma afirma¢do do
individuo diante do texto, conduzindo a uma recomposi¢ao das representagdes e dos valores do
leitor. Essas representagdes sdao enriquecidas pelas experiéncias de vida e agregadas a
identificacdo com o texto. Por meio dessa identificacdo, o sujeito descobre a alteridade que
reside dentro de si. Portanto, adotar uma abordagem mais sensivel em sala de aula ¢ vital. Ao
garantir que os alunos se sintam confortaveis, cria-se um ambiente propicio para que
experimentem os efeitos de conexdo profunda com o texto literario, tornando a leitura uma

experiéncia verdadeiramente transformadora.

O professor também ¢ formado na escola e na universidade sem que tenha tido espago
para a construcdo singular de seu “texto do leitor” (Rouxel, 2012a); depois de
formado, livros didaticos, cadernos pedagdgicos e grades curriculares continuam a
minar sua autonomia, o que necessariamente vai se refletir na dificuldade néo s6 de
acolher diferentes interpretacdes dos alunos e alunas, mas de valida-las a luz do
enfrentamento do texto. Ndo dar a voz ao aluno é também sintoma de inseguranca
interpretativa de quem n@o se habituou a langar-se aos riscos da leitura literaria sem o
apoio e aval de mestres e criticos. Tememos a subjetividade porque ela nos tira do
terreno confortavel (porém ilusério) do monopolio da leitura e do controle do processo
pedagdgico e avaliativo. Desconfiamos da subjetividade porque ela parece desalojar
nossas certezas e nos deixar vulneraveis a descoberta de paixdes, fragilidades e
transgressdes dos nossos alunos e alunas — e também de nds mesmos (Souza, 2020
p-97).

Ressalta-se que este trabalho propds aos estudantes a elaboragdo de um diario de leitura
durante a realizagdo da atividade. O objetivo foi registrar, da forma mais proxima possivel, as
percepgoes dos alunos sobre o processo e seu entendimento da pratica desenvolvida. Para isso,
a primeira aula descrita na metodologia foi destinada a explicagdo do diario de leitura,
enfatizando que todas as reacdes dos leitores seriam valiosas para a documentacio—fossem
elas expectativas, decepgdes, suposi¢des, sentimentos, memorias ou qualquer outro aspecto que
considerassem relevante e se sentissem a vontade para compartilhar.

Ao término da pesquisa, houve um momento dedicado a partilha dos diarios de leitura,
permitindo que os alunos expusessem e discutissem suas percepgdes sobre o processo. Esse
momento proporcionou um enriquecimento coletivo, favorecido pelas perspectivas individuais
e pela diversidade de entendimentos e experiéncias que emergirem da atividade. Em relagdo ao

compartilhamento de leituras, Souza descreve que:
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[...] esta etapa do trabalho ¢ extremamente importante, pois ¢ durante a socializacao
dos processos individuais de leitura que os leitores mais frageis se aproveitam das
competéncias dos demais colegas, como andaimes, para fazer avangar suas proprias
competéncias. Além disso, a partilha exige o exercicio da escuta e da troca de ideias,
diversificando ¢ adensando as leituras possiveis. Cria-se assim uma comunidade de
leitores, com codigos, referéncias e modos de ler especificos, em que a presenga do
livro ¢ do debate passa a fazer de uma rotina intersubjetiva de aprendizagem. Todas
as produgdes analisadas sdo, portanto, fruto de um processo longo de enfrentamento
individual e coletivo do texto que dura semanas (Souza, 2020 p.103).

Os diarios de leitura foram desenvolvidos como uma ferramenta para que os alunos
registrassem suas inquietagdes pessoais em relagdo aos textos literarios lidos, as atividades
realizadas e as discussdes propostas. Esse processo culminou em um momento de troca de
sensacdes, no qual os estudantes puderam ressignificar suas compreensdes, absorver novas
analises e, ao se conectar com o olhar do outro, perceber aspectos que passaram despercebidos
durante o processo. Cada etapa foi essencial para avaliar o alcance do trabalho realizado e

compreender as transformagdes proporcionadas pela experiéncia.

3.3 Reescrita do livro “O gato preto” em formato livro-jogo

A leitura subjetiva precisa ser reforcada para que os alunos se tornem verdadeiros
leitores e se apropriem do texto. Para isso, além do didrio de leitura desenvolvido ao longo do
processo, foi proposta a escrita criativa do conto “O gato preto” em formato de livro-jogo. Dessa
maneira, o produto da pesquisa abarcou ambas as obras, permitindo que os estudantes
expressassem seu entendimento ndo apenas dos textos, mas também da assimilacdo das ideias
e discussoes realizadas ao longo da jornada.

A proposta foi que a reescrita fosse realizada em grupos, com o objetivo de fomentar
discussoes, estimular a criatividade e ampliar os recursos cognitivos dos alunos. Além da
reescrita, os estudantes puderam incorporar ilustragdes, desenhos e imagens ao projeto,

enriquecendo e tornando a atividade ainda mais envolvente e atrativa.

Por meio desse exercicio, o texto literario poderia ser apreendido como um texto a ser
reescrito, como “scriptivel”, admiravel na medida em que ¢ digno de ser reescrito,
mas nao sacralizado, pois nos sentimos autorizados a transforma-lo, a fazé-lo nosso,
a parodia-lo, “corrigi-lo” ou dele nos desviar. Transformar o estilo, os personagens, o
contexto, o tipo de focalizagio de um texto ¢ uma maneira de explorar suas
virtualidades, de sondar suas possibilidades, ¢ verdade, mas ¢ um exercicio de leitura
que rompe com o principio de fidelidade ao texto (Houdart-Mérot, 2013 p.114).



57

Portanto, ap6s a leitura e a discuss@o das obras, torna-se fundamental que os leitores se
apropriem delas, permitindo-se desmistificar os livros e explora-los com profundidade e
intimidade, livres de quaisquer restricdes ou receios. Afinal, a Literatura atinge sua plenitude
quando ¢ libertada pela autonomia da escrita, proporcionando aos leitores a oportunidade de

interpretar, recriar e ressignificar os textos de forma tinica e pessoal.

Os exercicios de reescrita, se bem concebidos, poderiam, assim, permitir uma forma
de leitura criativa e livre, complementar ao exercicio de comentario que, por
defini¢do, ¢ mais circunscrito e limitado pelas proprias restricdes do texto e pelas
comandas de interpretacdo (Houdart-Mérot, 2013 p.114).

Ainda em outro texto a autora reforga o processo de criagdo e de reescrita, pois sem eles
ndo hé efetiva entrega dos leitores para o texto literario e vice-versa. Lembrando também, os
quais ndo sdo somente leitores, porém leitores-jogadores. Todas as experiéncias vividas

contribuiram para o sucesso na elabora¢ao do produto deste projeto.

Entre efervescéncia, febre e divida, nos adentramos no processo de criagdo”, escreveu
uma estudante em sua avaliagdo de fim de semestre. A experiéncia de escrita em
oficina ¢, de fato, preciosa, eu ousaria dizer indispensavel, para penetrar no processo
de criacdo. Nao se trata, evidentemente, de dar a ilusdo a todos os estudantes de que
uma carreira de escritor se abre para eles, mas de permitir que escrevam melhor, que
utilizem a escrita para si mesmos, para pensar melhor, para se conhecer, para melhor
compreender e apreciar a literatura (Houdart-Mérot, 2019 p.1098).

Este processo resultou na formagao de inimeros leitores fruidores, capazes de fazer com
que a Literatura desempenhe plenamente sua funcdo social. Ao contribuir para a transformagao
dos individuos em seres criticos e reflexivos, fortalece-se o vinculo com os textos literarios,
ampliando sua relevancia e impacto. Assim, esses leitores, ao disseminarem os beneficios
proporcionados pela leitura de obras literarias, podem promover melhorias na sociedade,
estimulando um ciclo continuo de compartilhamento e valorizagdo da Literatura como agente

de mudanga e enriquecimento cultural.

3.4 Planejamento da sequéncia didatica

A fim de realiza¢do dessa pesquisa, foi escolhida a sequéncia de trabalho expandida

do letramento literario, a qual possui seis etapas:
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- Motivacdo, em que ocorreu a leitura do livro-jogo Meia-Noite na Mansdo dos
Monstros com a turma de forma coletiva e participativa, eles votaram nas decisdes do jogo que
foram seguidas, com espago temporal para debates e conscientizacdo dos momentos de fala e

de escuta entre eles;

- Introducao, na qual houve um contexto diante da obra “O gato preto” de Edgar Allan

Poe (2018), do autor e do contexto de escrita, além das expectativas perante o titulo;

- Leitura, tempo de qualidade para a leitura da obra em sala ¢ em sua totalidade, de

maneira individual;

- Primeira interpretagdo, momento em que os alunos fizeram a exposi¢ao de suas

percepgoes apos a leitura;

- Contextualizagao, esclarecimento da relacao das duas obras escolhidas, semelhangas

e diferencas, além de sua tematica: o terror;

- Expansdo: instante que os alunos elaboraram um livro-jogo em grupo diante do
contexto do livro “O gato preto”, com o acréscimo também ilustracdes. Além de fazerem a

partilha dos diarios de leitura.

Ao final da pesquisa, constatamos que a metodologia escolhida do letramento literario
com enfoque também no paradigma na formacao do leitor, contribuiu com o objetivo facilitador
entre professor e ensino da disciplina. Dessa forma, cumpriu o seu papel de promover leitores
e reflexdes no que se refere dar continuidade da leitura de textos literarios, os quais integraram
e construiram a subjetividade do estudante leitor e critico, através do olhar ludico provocado
pelo jogo, abracado pelo terror cldssico de Edgar Allan Poe e causando apropriacdo da
Literatura com a polissemia da reescrita criativa.

Seguindo a metodologia ja citada, a proposta didatica foi desenvolvida no segundo
semestre de 2024, por meio de atividades que promoveram a leitura e andlise dos textos
literarios por parte dos alunos, mediada pela professora pesquisadora. Foi aplicada uma
sequéncia expandida inspirada no letramento literario de Cosson (2022). Para a aplica¢do desse
trabalho de pesquisa, foi considerado cada aula com duragdo de 50 minutos, nos moldes do

ensino regular do Ensino Fundamental Anos Finais, mais especificamente com o 8° ano,
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conforme o quadro resumido a seguir e, posteriormente, a sequéncia dos planos das aulas de

forma mais descritivo e individualizado:

Duracio de cada aula 50min

Aula 1 Apresentagdo do Didrio de Leitura e os passos para sua elaboracao/

Questionario inicial.

Aula 2 Motivagao com o livro: Meia-Noite na Mansdo dos Monstros, da colecao

“E Agora Vocé Decide”, da editora Ediouro.

Aula 3 Introducdo que apresentou a obra, o autor € o contexto de sua escolha.

Aula 4 Leitura do conto “O gato preto”, de Edgar Allan Poe (2018).

Aula 5 Primeira interpretacao do conto “O gato preto”, de Edgar Allan Poe
(2018).

Aula 6 Uma releitura com outras escolhas de historia do livro: Meia-Noite na

Mansdo dos Monstros.

Aula 7 Analise comparativa das duas obras sob a tematica do terror literario.

Aula 8 Atividades de criacao de um livro-jogo, em grupo, inspirado na obra de
Edgar Allan Poe

Aula 9 Atividades de criacao de um livro-jogo, em grupo, inspirado na obra de
Edgar Allan Poe.

Aula 10 Aplicagdo do jogo / Questionario final.
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PLANO DE AULA 1 - APRESENTACAO

TOPICO: Apresentagio do Dirio de
DURACAO: 50 min | Leitura e os passos para sua
elaboragao.

ANO/SERIE: 8° ano do
Ensino Fundamental

HABILIDADES/OBJETIVOS:

- Refletir sobre o que ¢ um diario;

- Refletir sobre o que ¢ um diario de leitura;

- Levantar hipdteses sobre a relagdo existente em ambos;
- Compartilhar as percepgdes encontradas no coletivo.

METODOLOGIAS:

Aula expositiva e participativa.
RECURSOS:

Quadro branco / Pincel.

DESENVOLVIMENTO:

Serd escrito no quadro a palavra “Didrio”, a seguir serdo feitos os questionamentos:
- O que € um diario?

- Quais caracteristicas contém esse tipo de texto?

- Vocé tem o habito de escrever em um diario?

- O que seria um diério de leitura?

- Quais relacdes vocé consegue estabelecer entre ambos?

Diante das respostas obtidas, sera estimulada a participacdo do maior nimero de
alunos, para que se sintam inseridos no processo perante o desconhecimento de uma
resposta exata e Unica dos questionamentos realizados.

- Aplicacao do Questionario inicial.

AVALIACAO:

Participacdo do aluno na aula.
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PLANO DE AULA 2 - MOTIVACAO

TOPICO: Motivacdo com o livro:
Meia-Noite na Mansdo dos Monstros,
da colecdo “E Agora Vocé Decide”, da
editora Ediouro.

ANO/SERIE: 8° ano do

Ensino Fundamental DURACAQ: 50 min

HABILIDADES/OBJETIVOS:

- Ouvir atentamente a leitura do texto literario Meia-Noite na Mansdo dos Monstros (1986);
- Refletir sobre as alternativas oferecidas;

- Levantar hipoteses sobre as possiveis consequéncias;

- Compartilhar as percepg¢des encontradas no coletivo;

- Respeitar as opinides alheias.

METODOLOGIAS:

Aula expositiva e participativa.

RECURSOS:

Livro: Meia-Noite na Mansdo dos Monstros (1986) / Quadro branco / Pincel.

DESENVOLVIMENTO:

Ocorrera a leitura do livro-jogo Meia-Noite na Mansao dos Monstros com a turma e de
forma coletiva e participativa, eles votarao nas decisdes do jogo a serem seguidas, com
espaco temporal para debates e conscientizagdo dos momentos de fala e de escuta entre eles.

Diante das respostas obtidas, serd estimulada a participagdo do maior numero de
alunos, para que se sintam inseridos no processo perante o desconhecimento de uma resposta
exata e unica dos questionamentos realizados.

AVALIACAO:

Participacdo do aluno na aula e registro no Diério de Leitura.
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PLANO DE AULA 3 - INTRODUCAO

TOPICO: Introdugdo que apresentara
DURACAO: 50 min | a obra, o autor e o contexto de sua
escolha

ANO/SERIE: 8° ano do
Ensino Fundamental

HABILIDADES/OBJETIVOS:

- Levantar hipoteses do significado do titulo do conto “O gato preto” (2018);
- Compartilhar as percepg¢des encontradas no coletivo;
- Refletir sobre o contexto da obra e do autor.

METODOLOGIAS:

Aula expositiva e participativa.
RECURSOS:

Quadro branco / Pincel.

DESENVOLVIMENTO:

Tera um contexto diante da obra “O gato preto” de Edgar Allan Poe (2018), do autor
e do contexto de escrita, além das expectativas perante o titulo.

Diante das respostas obtidas, sera estimulada a participacdo do maior nimero de
alunos, para que se sintam inseridos no processo perante o desconhecimento de uma
resposta exata e unica dos questionamentos realizados.

AVALIACAO:

Participacdo do aluno na aula e registro no Didrio de Leitura.
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ANO/SERIE: 8° ano do
Ensino Fundamental

HABILIDADES/OBJETIVOS:

TOPICO: Leitura do conto “O gato

DURACAO: 50 min preto”, de Edgar Allan Poe (2018).

- Ouvir atentamente a leitura do texto literario “O gato preto”, de Edgar Allan Poe (2018);
- Refletir sobre a leitura realizada;

- Levantar hipoteses sobre as possiveis tematicas;

- Compartilhar as percepgdes encontradas no coletivo.

METODOLOGIAS:

Aula expositiva e participativa.

RECURSOS:

Conto: “O gato preto”, de Edgar Allan Poe (2018) / Quadro branco / Pincel.

DESENVOLVIMENTO:

Sera oportunizado um tempo de qualidade para a leitura da obra em sala e em sua
totalidade, de maneira individual.

Diante das respostas obtidas, sera estimulada a participa¢do do maior nimero de
alunos, para que se sintam inseridos no processo perante o desconhecimento de uma
resposta exata e unica dos questionamentos realizados.

AVALIACAO:

Participagdo do aluno na aula e registro no Didrio de Leitura.
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PLANO DE AULA 5 - PRIMEIRA INTERPRETACAO

TOPICO: Primeira interpretagio do
DURACAO: 50 min | conto O gato preto, de Edgar Allan
Poe (2018).

ANO/SERIE: 8° ano do
Ensino Fundamental

HABILIDADES/OBJETIVOS:

- Refletir sobre a leitura realizada;
- Levantar hipdteses sobre as possiveis tematicas;
- Compartilhar as percepgdes encontradas no coletivo.

METODOLOGIAS:

Aula expositiva e participativa.

RECURSOS:

Conto: “O gato preto”, de Edgar Allan Poe (2018) / Quadro branco / Pincel.

DESENVOLVIMENTO:

Os alunos fardo a exposi¢ao de suas percepgoes apos a leitura de forma livre e
espontanea, compartilhando com os colegas suas percepgoes e agregando mais informagoes
diante da partilha.

Diante das respostas obtidas, sera estimulada a participa¢do do maior nimero de
alunos, para que se sintam inseridos no processo perante o desconhecimento de uma
resposta exata e unica dos questionamentos realizados.

AVALIACAO:

Participacdo do aluno na aula e registro no Didrio de Leitura.
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PLANO DE AULA 6 - RELEITURA

TOPICO: Uma releitura com outras

ANO/SERIE: 8° ano do .
DURACAQO: 50 min | escolhas de histéria do livro: Meia-

Ensino Fundamental 5
Noite na Mansdo dos Monstros.

HABILIDADES/OBJETIVOS:

- Ouvir atentamente a nova leitura do texto literdrio Meia-Noite na Mansdo dos
Monstros (1986);

- Refletir sobre as novas alternativas oferecidas;

- Levantar hip6teses sobre as possiveis consequéncias;

- Compartilhar as percepg¢des encontradas no coletivo;

- Respeitar as opinides alheias.
METODOLOGIAS:
Aula expositiva e participativa.
RECURSOS:
Livro: Meia-Noite na Mansdo dos Monstros (1986) / Quadro branco / Pincel.

DESENVOLVIMENTO:

Ocorrera a releitura do livro-jogo Meia-Noite na Mansao dos Monstros com a turma

e de forma coletiva e participativa, eles irdo analisar novos caminhos e atitudes a serem

tomadas, na sequéncia, votardo nas decisdes do jogo a serem seguidas, com espago temporal
para debates e conscientizagdo dos momentos de fala e de escuta entre eles.

Diante das respostas obtidas, serd estimulada a participagdo do maior numero de

alunos, para que se sintam inseridos no processo perante o desconhecimento de uma resposta

exata e Unica dos questionamentos realizados.

AVALIACAO:

Participacdo do aluno na aula e registro no Diério de Leitura.
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PLANO DE AULA 7 - CONTEXTUALIZACAO

TOPICO: Analise comparativa das

ANO/SERIE: 8° ano do . )
DURACAQO: 50 min | duas obras: de entrada e chegada sob a

Ensino Fundamental ) _ )
tematica do terror literario

HABILIDADES/OBJETIVOS:

- Refletir sobre a leitura dos dois textos literarios;
- Levantar hipoteses sobre as possiveis tematicas;
- Analisar a relacdo entre as duas obras;

- Compartilhar as percepgdes encontradas no coletivo.
METODOLOGIAS:

Aula expositiva e participativa.
RECURSOS:

Quadro branco / Pincel.

DESENVOLVIMENTO:

Contextualizagdo e esclarecimentos da relagao das duas obras escolhidas, semelhangas e
diferengas, além de sua temdtica comum: o terror. Diante das respostas obtidas, sera
estimulada a participagdo do maior nimero de alunos, para que se sintam inseridos no
processo perante o desconhecimento de uma resposta exata e unica dos questionamentos

realizados.

AVALIACAO:

Participagao do aluno na aula e registro no Diario de Leitura.



67

PLANO DE AULA 8,9 E 10 - EXPANSAO

i TOPICO: Atividades de criacdo de um
ANO/SERIE: 8° ano do . ) o o
DURACAQO: 50 min | livro-jogo, em grupo, inspirado na obra

de Edgar Allan Poe.

Ensino Fundamental

HABILIDADES/OBJETIVOS:

- Refletir sobre a leitura dos dois textos literarios;
- Levantar hip6teses sobre as possiveis tematicas;
- Analisar a relagdo entre as duas obras;

- Elaborar textos a partir das obras contempladas;

- Compartilhar as percepgdes encontradas no coletivo.
METODOLOGIAS:

Aula expositiva e participativa.
RECURSOS:

Papel A4 / Folha pautada / Lapis de cor / Caneta.

DESENVOLVIMENTO:

Os alunos vao elaborar um livro-jogo em grupo diante do contexto do conto “O gato
preto” (2018) com ilustragdes, criando contextos e alternativas para a narrativa, promovendo
a reescrita do livro candnico. Além disso, vao discutir em grupo, analisando as melhores
opgoes e acolhendo as opinides dos colegas. Diante das respostas obtidas, serd estimulada a
participagdo do maior niimero de alunos, para que se sintam inseridos no processo perante o

desconhecimento de uma resposta exata e inica dos questionamentos realizados.

AVALIACAO:

Participagao do aluno na aula e registro no Diario de Leitura.
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4 ANALISE

4.1 Apresentacio da pesquisa: diario de leitura e questionario inicial

A presente analise foi realizada apds a aplicacdo da pesquisa-acdo, conforme descrito
no cronograma e detalhado nos planos de aula incluidos na metodologia. E importante ressaltar
que os alunos demonstraram entusiasmo ao participar de uma pesquisa de mestrado. Por ser
uma experiéncia nova para eles, todos os trAmites burocraticos foram explicados
minuciosamente, garantindo que se sentissem seguros para registrar suas percepgoes ao longo
de todo o processo.

Para assegurar a confidencialidade dos participantes, seus nomes nao serdo divulgados;
em vez disso, suas atividades serdo referenciadas por nimeros. Por exemplo, o aluno ficticio
Jodo sera identificado como Estudante 1, e assim sucessivamente.

No inicio da pesquisa, foi necessario explicar o género textual do diario, um momento
no qual os alunos desconstruiram preconceitos relacionados ao tema, como as ideias de que
seria “coisa de menina”, “algo para falar dos sentimentos”, “contar segredos” ou “falar mal dos
outros”. Além disso, reforgaram-se conceitos como honestidade, verdade, liberdade de
expressao e respeito.

Durante a confecgdo e decora¢ao dos Diarios de Leitura, observou-se nos alunos certa
dificuldade em usar a criatividade. Muitos deles recorreram ao celular para pesquisar imagens
com o intuito de reproduzi-las no caderno fornecido para os registros dos diarios. Contudo,
esse processo se fez necessario para que houvesse uma iniciagdo da subjetividade desse leitor.

E a subjetividade que da sentido a leitura literaria. E é a interagdo entre texto e leitor
(estrutura e receptor) que se materializa, ainda que parcialmente, nos instrumentos
pedagogicos de registro escrito da recepgdo subjetiva, os quais permitem guardar
tracos das reagdes e atitudes pessoais durante a construcdo do texto pelo leitor. O ato
de escrita, da tentativa de registro desse processo de singularizagdo, mobiliza

mecanismos finos de leitura e se torna um lugar privilegiado de elaboragdo cognitiva
e identitaria (Souza, 2020).

Assim como Souza afirma que o sentido da leitura ¢ realizado pela subjetividade, os
alunos precisavam desse momento para se sentirem parte do texto e a singularidade que seria
efetivada com os registros individuais dos mesmos no diario de leitura. Quanto mais a vontade
com a atividades eles estivessem, melhor seria o envolvimento deles apds as experiéncias

literarias.
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[...] leitor é aquele que dialoga com o texto, participando, enfim, como verdadeiro
interlocutor do mesmo, confirmando a necessidade de se estimular, entre criangas e
jovens, um vinculo prazeroso com a leitura, desenvolvendo um leitor critico ¢ sagaz
que saiba ler além das entrelinhas, demonstrando, desse modo, uma fecunda atividade
de interagdo com o texto (Alves, 1997, p.7).

A relagdo instigada ¢ de que o aluno se torne uma pessoa que dialoga com texto, a fim
de que se torne critico com o vinculo prazeroso da leitura e desperte o leitor contemplativo
mesmo diante do excesso de estimulos recebidos pelo publico jovem. Assim, o uso do celular

na atividade foi positivo, especialmente ao considerar as reflexdes propostas por Santaella:

[...] ndo devemos cultivar preconceitos ou restri¢des ao estado atual dos leitores que,
siderados, ciscam ininterruptamente nas redes, pulando de galho em galho entre
fragmentos textuais e multimidiaticos. Entretanto, ao mesmo tempo € necessario
reivindicar a manutengdo, especialmente nos processos educacionais, do leitor
contemplativo, ou seja, da concentragdo mental para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas que s6 a leitura do livro pode trazer (Santaella, 2019, p. 22).

Portanto, mesmo diante das adversidades encontradas, a imersdo dos estudantes no
processo de personalizacdo dos diarios de leitura foi positiva, uma vez que demonstraram

interesse e se envolveram ao seu modo na atividade proposta.

Figura 13 — Estudantes decorando seus diarios

Fonte: Acervo da autora.
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Figura 14 — Estudantes decorando seus didrios

Fonte: Acervo da autora.
Exemplos de decoragdes realizadas nos Diarios de Leitura:

Figura 15 — Capa de caderno Estudante 1
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Fonte: Acervo da autora.

Figura 16 — Capa de caderno Estudante 2

Fonte: Acervo da autora.

Figura 17 — Capa de caderno Estudante 3
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Fonte: Acervo da autora.

Destacamos que a Figura 17 corresponde ao diario de um aluno com Deficiéncia
Intelectual — DI, acompanhado por uma profissional de apoio ao Atendimento Educacional
Especializado — AEE, o qual também participou da pesquisa dentro de suas limitagdes,
surpreendendo com seu entendimento e interagdo. Conforme pode ser assistido ao longo dos
registros no seu didrio de leitura de maneira livre, o auxilio da profissional ocorreu apenas na
orientagdo da transcri¢cdo de suas respostas, possuindo total autonomia para refletir sobre as
discussoes apresentadas.

Apds o periodo de decoracdo e familiaridade com o caderno que foi utilizado para os
registros do diario de leitura, os alunos responderam ao Questionario inicial bastante
desconfiados devido a autonomia exigida, pois ndo estdo acostumados a atividades com tanta
liberdade de expressao. Durante essa atividade, diversos alunos ficaram receosos e perguntaram
“o que posso responder?”’ ou “posso colocar isso?”, mesmo ap6s varias falas sobre o registro
verdadeiro e livre.

A inseguran¢a em dialogar com o texto e com a liberdade que este proporciona leva a
reflexdes como diz Santaella (2019): “S6 se avanca da compreensdo para a interpretagao
quando se tem alguma seguranca de que suficiente aten¢do foi dada ao primeiro nivel, o da
compreensdo.” Conforme esperado, os alunos teriam esse comportamento devido a sua
passividade enquanto leitores ubiquos, isto €, ele possui simultaneidade em todas as esferas de
estimulos de informacdes, pois “Trata-se de um leitor em estado de prontidao, equilibrando-se,
sem tropecos, entre dois espagos: o fisico, em que se locomove; e o informacional, pelo qual
transita ao suave toque da ponta dos dedos” (Santaella, 2019, p. 23).

A primeira pergunta era “Vocé gosta de ler? Se sim, sobre quais assuntos?”. Sobre a
primeira parte, foi elaborado um gréafico para melhor representar as respostas obtidas dos vinte

participantes.
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Figura 18 — Grafico questdo 1

Vocé gosta de ler?
15

10

Fonte: Dados da pesquisa

Apesar do numero de estudantes que gostam de ler ser alto, foi observado ao longo da
pesquisa que ndo era bem assim, alguns ficaram receosos e confessaram posteriormente a
pesquisadora que ndo foram sinceros na resposta. E isso ficou mais evidente ao final da
pesquisa, pois as justificativas ficaram mais elaboradas e livres, demonstrando que no inicio
eles tiveram uma postura “engessada” diante do que foi solicitado. A constatacdo do perfil
ubiquo dos leitores indica a passividade dos estudantes perante atividades que exijam iniciativa,
contudo ainda em busca do leitor contemplativo.

Por conta da variedade das respostas da continuag¢do da primeira pergunta para aqueles

cujo retorno foi afirmativo, essa pesquisadora prefere transcrevé-las por extenso.

Estudante 1: “romance e terror.”

Estudante 2: “dark romance, fanfic, romance, drama.”

Estudante 4: “terror, anime e gibi.”

Estudante 5: “gosto de ler sobre deuses egipcios, espiritos e tudo relacionado ao folclore.”
Estudante 7: “leio bastante a Biblia.”

Estudante 8: “sobre romances e terror.”

Estudante 9: “¢ muito bom, eu gosto de ler uns assuntos de dramas e terror, € muito bom ler
esses textos.”

Estudante 10: “gosto de ler historia que me surpreenda.”

Estudante 11: “sobre poemas de amor, livros de anime, coisas de terror!”
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Estudante 12: “sobre livros de romance, suspense e ficticios.”
Estudante 13: “(ndo,) mas é necessario para o nosso dia a dia, entdo eu gosto, mas para ler
coisas de futebol.”
Estudante 14: “gosto de biografias, livros de fantasia e sobre musicas.”
Estudante 15: “agdo e super-herois.”
Estudante 17: “agdo, artistas antigos, romance, quadrinhos, RPG, histéria francesa antiga, Italia,
conto de fic¢ao, Grécia.”
studan : “Romance, agdo e suspense, mas ultimamente ndo tenho lido nada.

Estudante 19: “Romance, e nse, Itimament tenho lid da.”

u : iV iminais, is. Meu 4 favorito € ‘Jujutsu
Estudante 20: “romance e livros criminais, terror ¢ mangas. Meu manga favorito ¢ ‘Jujuts

Kaisen’.”

Como podemos perceber dos estudantes que gostam de ler, a palavra terror foi citada
seis vezes, com equilibrio do assunto, pois “romance” também foi muito citada, porém todas
foram citadas por alunas do género identificadas como feminino. De modo que a proposta da
pesquisa era atender o maior nimero de adolescentes possiveis, a tematica do terror j4 tinha
sido escolhida anteriormente e considerada maioria na pesquisa para uma abordagem superior.

Os alunos ndo sabiam qual tematica seria trabalhada, logo o retorno esperado ja se
apresenta. Além disso, ao longo das aulas da pesquisa, percebe-se que eles ndo sabiam
diferenciar as tematicas de suspense e terror, desse modo acrescentamos mais duas respostas
que indicaram ‘suspense’ como tematica a ser lida.

Antes de analisar as respostas da proxima pergunta do questiondrio, cabe destacar a
resposta do Estudante 13 cuja resposta foi de que ndo gostava de ler, porém ressalta que a leitura
¢ necessaria para o dia a dia. Diante disso, expde que gosta, mas para assuntos voltados ao
futebol, tal atitude sugere uma obrigatoriedade imposta pelos responsaveis, os quais
estabelecem a importancia da leitura, porém o sujeito tenta unir as duas situacdes: leitura
obrigatodria e prazerosa, com conteudo de seu interesse.

A segunda pergunta do questionario ¢ mais relacionada justamente ao interesse dos
estudantes e a sua relacdo com sua familiaridade. Ela também possui duas partes: “Vocé gosta
de jogos? Se sim, quais?”, adotando o mesmo padrdo de decodificagdo anterior, segue a tabela

do retorno da primeira parte.
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Figura 19 — Gréfico questdo 2

Vocé gosta de jogos?
20

Fonte: Dados da pesquisa

Apenas dois estudantes entrevistados responderam negativamente sobre os jogos, 0s
demais citaram diversos jogos virtuais, tanto de videogame, tal como smartphones, pois essa

atividade tem uma importancia comprovada cientificamente, como observamos na analise

A intensidade do jogo e seu poder de fascinagdo ndo podem ser explicados por analises
bioldgicas. E, contudo, ¢ nessa intensidade, nessa fascinagdo, nessa capacidade de
excitar que reside a propria esséncia e a caracteristica primordial do jogo. O mais
simples raciocinio nos indica que a natureza poderia igualmente ter oferecido a suas
criaturas todas essas Uteis fungdes de descarga de energia excessiva, de distensdo apds
um esforgo, de preparagdo para as exigéncias da vida, de compensagdo de desejos
insatisfeitos etc., sob a forma de exercicios e reagdes puramente mecanicos. Mas nao,
ela nos deu a tensdo, a alegria e o divertimento do jogo (Huizinga, 2000, p. 61).

Diante disso, seguem elencadas as respostas dos alunos obtidas

Estudante 1: “Sobrevivéncia, RPG, jogos interativos, etc.”

Estudante 2: “Roblox.”

Estudante 3: “futebol.”

Estudante 4: “Bully, GTA (Grand Theft Auto), The Sims.”

Estudante 5: “Fortnite, Bloodeborne, GTA 5, Minecraft e Black Ops 6.”
Estudante 6: “Free Fire, Roblox, Fifa 24.”

Estudante 7: “Roblox.”

Estudante 8: “Roblox, Morte na caixa e Vestir para impressionar.”
Estudante 9: “Free Fire, Roblox, GTA.”

Estudante 10: “Free Fire.”
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Estudante 13: “Free Fire e no videogame GTA.

Estudante 14: “RDR2 (Red Dead Redemption 2), Warzone (Call of Duty), GTA, Minecraft,
BF1 e BF5 (Battlefied).”

Estudante 15: “LOL (League of Legends), Free Fire, Fifa.”

Estudante 16: “Far Cry, Assassin’s Creed, Shadow of War (Middle-earth: Shadow of War),
Pokemon.”

Estudante 17: “tiro, futebol, carro, sinuca, corrida.”

Estudante 18: “gosto de jogos de mundo aberto.”

Estudante 19: “Brawl Stars, Gatos e Sopa, Usagi Shima, Cat Spa, Adorable Home, Roblox.”
Estudante 20: “Pony Town, jogo de interagdo com pessoas online, Minecraft e Little

Nightmares.”

Ao analisar a lista de gostos comuns entre o publico da pesquisa identificamos muitos
jogos interativos, os quais o usudrio cria o proprio jogo através de suas escolhas e alternativas
que vao surgindo. A comegar pelo “Roblox” que foi citado sete vezes, o qual ¢ uma plataforma
com varios jogos, onde o jogador ja comeca escolhendo o desafio e ali compete com diversos
participantes simultaneamente. No entanto, os dois apresentados em sequéncia com cinco
ocorréncias foram “GTA” (Grand Theft Auto) e “Free Fire”, ambos possuem o mesmo estilo
de jogabilidade contendo o mundo aberto. Esse termo indica que o jogador possui liberdade de
escolhas e de quando realizar os objetivos estabelecido em suas regras, sem barreiras lineares
limitantes.

Assim como Pedro Panhoca Silva (2019) explica o motivo que envolve os jogadores em
seus jogos, o livro-jogo que sera trabalhado possui uma relagdo estrutural estreitando lagos de
criagdo e de jogabilidade, a fim de que haja o vinculo jogador-jogo € necessario que exista a

suspensdo da descrenca.

Se houvesse a auséncia da suspensdo da descrenca nos livros-jogo, possivelmente seu
sucesso de publico ndo seria tdo grandioso, pois adoradores de games e leitores de
fantasia prezam por enredos coerentes para que seus jogos e leituras funcionem com
logica (Silva, 2019, p. 41).

A autora Janet Murray (2023) na obra Hamlet no Holodeck: o futuro da narrativa no

ciberespaco exemplifica o que seria a suspen¢do da descrenca vivenciada pelos leitores:

Quando entramos num mundo ficcional, fazemos mais do que apenas “suspender”
uma faculdade critica; também exercemos uma faculdade criativa. Nao suspendemos



77

nossas duvidas tanto quanto criamos ativamente uma crenca. Por causa de nosso
desejo de vivenciar a imersdo, concentramos nossa aten¢ao no mundo que nos envolve
€ usamos nossa inteligéncia mais para reforgar do que para questionar a veracidade da
experiéncia (2003, p.111).

Logo, a semelhanca de atitude por parte do jogador ou do leitor se apresenta devido a
entrega de ambos para que haja uma verdadeira imersao no mundo ficcional. Seja jogando como
protagonista ou lendo a narrativa de um, onde o mundo real se distancia para que a experiéncia
seja envolvente e encantadora.

Conforme podemos identificar nas respostas dos alunos: Estudante 1 (“RPG, jogos
interativos”), Estudante 4 (“The Sims”), Estudante 8 (“vestir para impressionar”), Estudante 18
(“jogos de mundo aberto”), Estudante 19 (“Gatos e Sopa, Usagi Shima, Cat Spa, Adorable
Home”) e Estudante 20 (“jogo de interacdo com pessoas online™), os quais citaram jogos de
decisdes e alguns simulam a vida real. Observamos que o perfil do jogador mudou ao longo do
tempo, uma vez que antes buscavam diversdes com elementos pré-estabelecidos como por
exemplo: “Tetris” ou “Pac-Man”, que mantinham o participante em uma mesma situacao.

A maioria dos outros jogos mencionados seguem o mesmo padrdo, reforcando a
inten¢do dos estudantes em se tornarem os sujeitos da historia, ao criarem e/ou escolherem o
caminho que sera trilhado demonstram o interesse em participarem ativamente do processo.
Além disso, ao jogarem sincronicamente com outros integrantes ampliam as possibilidades e
decisdes, como resultado aprendem com as consequéncias da interatividade realizada.
Permitindo a aquisi¢ao de experiéncias no mundo virtual e ficticio, mas que também contribui
para a reflexdo de suas agdes na vida real.

Antes de analisar a terceira pergunta do Questiondrio Inicial, cabe salientar que a
disciplina de Literatura ¢ trabalhada separadamente de Lingua Portuguesa no municipio de
Uberlandia, onde a primeira possui 1 h/a e a segunda 4 h/a (h/a, hora aula de 50 minutos)
semanalmente. A pesquisa foi efetuada pela professora de Lingua Portuguesa e as turmas
possuiam outra docente para Literatura, devido a isso, algumas das respostas obtidas refletem
a percepgao dos alunos quanto a forma de ministrar aulas da outra professora.

A questao de numero trés perguntava: “O que voc€ acha da disciplina de Literatura?” e

as respostas recebidas foram:

Estudante 1: “Eu ndo gosto da matéria por conta da professora. Mas sou apaixonada pela
matéria e a maioria dos assuntos que ela aborda.”

Estudante 2: “Necessaria se fosse mais produtiva € com mais coisas criativas.”



Estudante 3:
Estudante 4:
Estudante 5:
Estudante 6:
Estudante 7:
Estudante 8:
Estudante 9:
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“Boa.”

“Muito bom, demais e ajuda muito.”

“Eu acho bom, mas depende do tema.”

“Aula chata, a professora nao deixa a gente ir ao banheiro.”
“Acho legal as vezes.”

“Otima para quem quer aprender.”

“Acho simplesmente que ler te ajuda em muitas coisas, tem pessoas que amam ler

e que cura ansiedade.”

Estudante 10: “Nao acho nada.”

Estudante 11: “Dependendo da aula acho bom.”

Estudante 12: “Eu acho uma disciplina muito interessante.”

Estudante 13: “Muito ruim, porque a professora acha que ¢ aula de portugués e nem ensina

Literatura.”

Estudante 14: “Acho que a Literatura devia ser mais aproveitada nas escolas, existem varias

diversidades de livros, mas os professores nao passam aos alunos.”

Estudante 15: “Boa, podia melhorar, pois ¢ quase a mesma coisa de portugués.”

Estudante 16: “Nao gosto.”

Estudante 17: “Boa.”

Estudante 18: “Eu acho uma matéria legal, porém com professores ‘errados’ fica ‘chato’”.

299

Estudante 19: “Eu acho legal, se o professor souber dar uma aula legal e interativa, ndo s6 com

textos e livros, mas também com misicas legais e calmas para um ambiente melhor.”

Estudante 20: “Nao gosto tanto, mas se for bem apresentada ¢ uma matéria boa.”

A andlise dessa pergunta traz a tona diversas discussdes ja abordadas ao longo do

capitulo sobre o ensino de Literatura, primeiramente o papel do professor ¢ muito importante.

Cumpre pensar a area como um todo na fungdo de um professor de literatura que
precisa transitar com seguranga entre os conhecimentos literarios (criticos, teoricos,
historiograficos e comparatistas) ao mesmo tempo que deve possuir um repertorio de
praticas literarias (leitura e escrita) e saber identificar e selecionar as estratégias
pedagogicas mais adequadas para a aprendizagem de seus alunos. Trata-se, portanto,
de uma tripla formagao: o especialista, o leitor e o professor (Cosson, 2021).

Ele realmente deve ser mediador, pois diante da percepg¢ao de alguns alunos, a Literatura

se torna um fardo ou como expde o Estudante 18 “fica ‘chato

29

. Além disso, observamos que

diversos alunos gostam e sentem a importancia da disciplina, porém se a ponte ndo contribui se
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torna algo enfadonho ou perde o foco, relacionando-se mais com o conteudo de Lingua
Portuguesa, segundo foi citado pelos Estudantes 13 e 15.

Outra reflexdo identificada foi a necessidade dos alunos em terem acesso a Literatura,
aos que nao gostam de ler perceberem a diversidade cultural presente nos assuntos que ela
aborda. Consoante ao Estudante 18 que respondeu que ndo gosta de ler, mas na terceira questao

299

revela: “Eu acho uma matéria legal, porém com professores ‘errados’ fica ‘chato’”. Como
professora hd anos percebo um “grito” desse aluno diante da leitura, falta pouco para se

encantar, bem como abraca-la e desfrutar de tudo que ela pode proporcionar.

E para além das grandes pesquisas estatisticas, ao escutarmos esses jovens falarem,
compreendemos que a leitura de livros tem para eles algumas vantagens especificas
que a distingue de outras formas de lazer. Compreendemos que por meio da leitura,
mesmo esporadica, podem estar mais preparados para resistir aos processos de
marginaliza¢do. Compreendemos que ela os ajuda a se construir, a imaginar outras
possibilidades, a sonhar. A encontrar um sentido. A encontrar mobilidade no tabuleiro
social. A encontrar a distancia que da sentido ao humor. E a pensar, nesses tempos em
que o pensamento se faz raro (Petit, 2009).

Assim como foi exposto por Petit, os jovens adquirem diversas vantagens por meio da
leitura, além de manté-los mais distantes da marginalizagdo e promove possibilidades para
encontrar um sentido a fim de que ele desfrute do encanto proporcionado pelo livro.

Ao mesmo tempo, temos os Estudantes 1 e 20 que afirmaram o gosto pela leitura, porém
negam estima pela disciplina como nos apontamentos: “Eu ndo gosto da matéria por conta da
professora. Mas sou apaixonada pela matéria e a maioria dos assuntos que ela aborda.”
(Estudante 1) e “Nao gosto tanto, mas se for bem apresentada ¢ uma matéria boa.” (Estudante
20). E notada a discrepancia na assimilagdo de leitura e o ensino de Literatura, pois um deveria
andar junto com o outro, logo essa conexdo estd ameacada.

Em complemento a analise, as notas dos Estudantes 2, 14, 15 e 19, os quais entendem
que a Literatura poderia ser trabalhada de outra forma para ter mais eficacia e valorizagdo:
“Necessaria se fosse mais produtiva e com mais coisas criativas.” (Estudante 2); “Acho que a
Literatura devia ser mais aproveitada nas escolas, existem varias diversidades de livros, mas os
professores nao passam aos alunos.” (Estudante 14); “Boa, podia melhorar, pois ¢ quase a
mesma coisa de portugués.” (Estudante 15) e “Eu acho legal, se o professor souber dar uma
aula legal e interativa, ndo s6 com textos e livros, mas também com musicas legais e calmas
para um ambiente melhor.” (Estudante 19). Esses tém consciéncia de que poderiam ampliar

seus conhecimentos com a disciplina e isso lhes ¢ negligenciado.
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Para tanto, Cosson expde sobre as dificuldades da sala de aula que devem ser

minimizadas até conquistar a verdadeira formagao do leitor

[...] na experiéncia da leitura do texto literario que o ensino de literatura deve apostar
se quiser vencer as dificuldades que lhe impd&e o perfil dos alunos, dos professores e
da organizagdo da escola dias atuais. [...] para convencer um jovem de que vale a pena
gasta tempo com a leitura de um de uma obra, ¢ preciso proporcionar-lhe experiéncias
que valorizam a literatura enquanto constru¢do, enquanto produto estético, tinica via
para a verdadeira formagao do leitor (Cosson, 2019).

Saliento ainda, a relevancia da Literatura ao constatar registros pensativos conforme
elencado pelos Estudantes 4, 8 e 9: “Muito bom, demais e ajuda muito.” (Estudante 4); “Otima
para quem quer aprender.” (Estudante 8) e “Acho simplesmente que ler te ajuda em muitas
coisas, tem pessoas que amam ler e que cura ansiedade.” (Estudante 9). Nessas anotagdes sao
identificadas a relacdo da disciplina com a aprendizagem dos alunos, a qual possibilita a
conversa com varios assuntos que se referem ao universo individual dos envolvidos,
trabalhando ndo somente teorias, mas também com o emocional e situagdes da vida destes que

tém contato com ela.

4.2 Motivacao

A motivagdo € o periodo de apresentacao do texto aos alunos e forma como isso ocorre,

conforme dialoga Cosson:

O professor ndo pode perder aquilo que realmente interessa na realizagdo de qualquer
uma delas: a preparagdo para a leitura do texto literario. Dessa maneira, o primeiro
passo na montagem de uma estratégia de motivagdo ¢ estabelecer o objetivo, aquilo
que se deseja trazer para os alunos como aproximagao do texto a ser lido depois. Com
esse objetivo em maos, o professor tem apenas como restri¢do o limite de tempo, pois
como ja enfatizamos, uma motivagdo longa tende a dispersar o aluno em lugar de
centralizar sua atengdo em um ponto especifico que serd o texto literario (Cosson,
2019).

Para a anélise prévia do texto literario, foi solicitado que os estudantes se sentassem em
circulo. Eles comecaram a registrar no didrio suas percepgoes, suposicdes e expectativas acerca
do livro Meia-Noite na Mansdo dos Monstros, por meio da capa, do ano de publicacdo e da
tematica do terror. Os participantes comecaram seus registros no Diario de Leitura “timidos”,

conforme exemplos:



Figura 20 — Didrio Estudante 2
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Figura 21 — Diario Estudante 5
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Figura 22 — Didrio Estudante 11
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Figura 23 — Diéario Estudante 12

Ein LoE ik G PREAhEEG Wi,

| SRR sy {".ruﬁ.}.

Loy posate cipi o, ol GEAos

AR e A

T AR OURL & il UL, o

u.-!l-"-‘:'.- [FES SrE -.«p-u,d- [ ST _T_.n'\‘."-_ 5

Bl ity g cAmat wlaiBean GO
o, TGt Bl Bl ey
et Rl

!T--. Seiak el belusn. GG oAE

RTLIR = L - PN N T At A Gueelloy i

wMIlLgs i.s'.-:-\'.l. LE gl =E S oyt

B -;g'm-u'-'v il O LR s
|lippak.
(St
b Gl gmsda

il SN £ ST T S P T

L & W B LT !.J'-JII-I..J;"

Fonte:

i o e, e e, Qe

L
e e b B
Wil Ak, cre

Fuadloh, ooy

ACH g LN
TaS | e

T Wil LG

* ol el SO QoL AR, @

(R STt j_m,q_ugu_ =

Alar CoETRAR

Can Dddine Gy whaifie, wrmandh Gl

ARG o, SRl oG

LR, B feotilhll oie b clivd ohk

]

H E T8 a7

b
|.....!__|,ufn._ i """5"""" Tt & bl ilg

[ THT & - T¥ S S v SRS S T B

“-h-\._. it

IR =L

Acervo da autora.

SRl e iy T

LU =TT T s FETTARE T

i A, T:_,.-\:J_‘T:- Al -
A

82



83

Esses registros foram realizados diante da orientagdo das expectativas e ideias basicas
do que os estudantes imaginavam sobre livro Meia-Noite na Mansdo dos Monstros, ao longo
da pesquisa foi evidenciado um aumento significativo das anotacdes e mais liberdade na escrita,
como serd mostrado posteriormente. Uma observacao ao longo das notas feitas ¢ que os alunos
acreditavam que o livro seria ruim e chato por conta do ano de publicagdo 1986, varios
demonstraram desinteresse inicialmente e deduziram que um texto nessas “condi¢des” nao
traria algo novo, por ser considerado por eles um livro muito velho.

A leitura do livro Meia-Noite na Mansdo dos Monstros foi realizada conforme o
planejamento e cada turma seguiu caminhos distintos ao longo de sua apreciagdo, ja que
votaram e escolheram alternativas diferentes. Observou-se grande interesse por parte dos
alunos, com aproximadamente 90% deles perguntando se o livro estava disponivel na biblioteca
da escola ou se poderiam pegéd-lo emprestado. Além disso, sete estudantes demonstraram
vontade de adquiri-lo.

Essa situacdo ocorreu devido as caracteristicas encantadoras do livro-jogo utilizado,
pois, perante o olhar dos alunos, foi uma experiéncia extremamente incrivel e inovadora. Em
consoante a proposta do livro-jogo, Alves (1997) contribuiu para um conceito que explica essa

resposta diante do estimulo interativo ocorrido.

Nos livros-jogos solo, criados a partir da década de 70, o leitor mantém uma relagdo
interativa, assumindo diferentes papéis, desde leitor a coautor e personagem das
aventuras narradas. Nestes livros, a nogao de abertura a participacao do leitor, prevista
no universo ficcional, ¢ flagrante. O leitor deve optar, continuamente, por uma das
solugdes apresentadas pelo narrador, a fim de dar continuidade a histéria. Sua
intervencdo ¢, portanto, direta ¢ essencial para o desenvolvimento da sequéncia
narrativa. A todo momento, o leitor é levado a fazer previsdes, o que, para ele, resulta
num processo ludico, bastante prazeroso (Alves, 1997, p. 8).

Durante a atividade, o envolvimento foi notavel com os alunos disputando entre si para
influenciar as opinides dos colegas e buscando formar consenso nas decisdes tomadas. Essa
interagdo reforca o entusiasmo e a participacdo ativa, criando um ambiente de aprendizagem
mais colaborativo e dindmico.

Essa parte da atividade foi muito divertida para todos os participantes, inclusive para a
pesquisadora, pois como inicialmente o livro sofreu preconceito devido a sua idade. Os alunos
reconheceram que existe muitas obras desconhecidas por eles muito interessantes independente
do ano de publicacdo ou pela capa. Eles mesmos repetiram diversas vezes que “julgaram o livro
pela capa” e ampliaram o sentido expresso no ditado ja conhecido, o qual demonstrou o quao

podem ler e gostar de obras que nao estdo na moda e que ja tiveram seu apice em geracoes
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anteriores ou nem isso. Uma vez que a identificacdo do leitor com o livro depende de inimeros

fatores.

Figura 24 — Diério Estudante 20
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Figura 26 — Didrio Estudante 1
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Figura 27 — Diario Estudante 6
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Figura 28 — Didrio Estudante 7
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Figura 29 — Didrio Estudante 7
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Figura 30 — Didrio Estudante 7
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Fonte: Acervo da autora.

As Figuras 27, 28, 29 e 30, dos Estudante 6 e 7, representam muito o que foi discutido
em sala de aula, a expectativa de ndo gostar por conta da tematica, ou por causa da idade do
livro, ou por ser simplesmente um livro. No entanto, ao final da experiéncia do jogo a surpresa
foi registrada e ao longo da pesquisa de maneira inusitada, pois os alunos antecedem suas
percepg¢oes € mantém inicialmente uma postura fechada diante das novas experiéncias. Quando
ao final vivenciaram algo que ndo imaginaram, senti a quebra da parede da desconfianca e a
abertura para novas aventuras.

Assim como indica Huizinga (2000): “As criangas € os animais brincam porque gostam
de brincar, e ¢ precisamente em tal fato que reside sua liberdade.” Dessa forma o prazer esta
sempre presente em sua execu¢ao, pois pode-se dedicar a0 momento do jogo sem preocupagdes
e, caso elas aparecam, o instante livre ¢ pausado, também adiado, caso essa seja a necessidade
da situacao. O importante ¢ que durante o jogo o individuo esteja realimente envolvido e se
divirta de forma prazerosa e libertadora.

Outra situagdo apresentada foi demonstrada na Figura 24 pelo Estudante 20, onde o
participante promove uma intertextualidade com textos literarios que ja tem familiaridade e
indica a inten¢do em escrever. Essa situagdo antecedeu o previsto, a qual se imaginava a agao
da escrita e reescrita ap6s a ultima atividade da pesquisa, contudo a pretensao da pesquisadora
jé foi alcangada para esse aluno, o que promove expectativas ainda maiores para os proximos

passos da metodologia aplicada.
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4.3 Introducio e Leitura de “O Gato Preto”

Para a apresentagdo da temadtica “terror” contar com significativa participacao dos
alunos, que relacionaram diversas historias ja conhecidas por eles. E necessario explicar sobre

a introduc¢ao, de acordo com Cosson (2023)

A introducdo [...] o objetivo ¢ chamar a ateng@o para o que elas indicam sobre o
conteudo, a imagem de leitor e as condi¢des propostas de circulagdo. Desse modo,
pode-se destacar, por exemplo, que se trata de uma edicdo didatica pela presenca de
suplementos de leitura ou de uma edi¢do de coleg@o.

J& a leitura do letramento literario, segundo o mesmo autor, deve ser feita de forma

intencional para

[...] trazer a leitura de textos diversificados para os intervalos a fim de mostrar [...]
que ndo ha limites ou imposi¢des rigidas na selecdo de textos. Mais que isso, € preciso
compreender que o literario dialoga com os outros textos e ¢ esse dialogo que tece a
nossa cultura. Por essa ragdo, ¢ papel da escola ampliar essas relagdes e ndo
constrangé-las (Cosson, 2023).

A animacdo diante do tema e o engajamento demonstrado confirmaram a escolha
assertiva desse género para o publico contemplado. No entanto, apenas um estudante
mencionou ja ter ouvido falar de Edgar Allan Poe, devido a um filme que se inspirava
parcialmente em sua obra.

Durante a leitura do conto “O Gato Preto”, de Edgar Allan Poe, muitos alunos ficaram
impactados com os eventos narrados, expressando surpresa e indignacao diante das atitudes do
narrador-protagonista. Esse envolvimento despertou o interesse de diversos estudantes, que
manifestaram a intengdo de pesquisar mais sobre o autor e explorar outras obras de sua autoria.

Ao registrar suas analises do conto nos diarios, os alunos demonstraram grande
liberdade ao expressar suas percepcoes, apropriando-se da narrativa e oferecendo novas
perspectivas. Além disso, compartilharam essas visdes com os colegas, incluindo aqueles que
haviam faltado, assegurando que mesmo os ausentes pudessem acompanhar o que havia sido

discutido, gragas a mediag@o dos participantes que estiveram presentes.



92

Figura 31 — Didrio Estudante 1
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Fonte: Acervo da autora.

Figura 32 — Didrio Estudante 2
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Figura 33 — Diario Estudante 19

e Sentt, 0, Xlune Loz
t-E QfﬁEVI"EQ’F ANINL, fimier

we Aot Nrndyne @ 4
JM ﬁ ZW@@ Jﬁhi%m ¢ uﬁrﬁﬁ@

o vy onlu f'ﬂfﬁ& (
ﬂwﬁ b 5 .;-)‘%f r/M,@M

Fonte: Acervo da autora.

Conforme visualizado nas Figuras 31, 32 e 33, os estudantes ficaram encantados e
bastante envolvidos com os temas discutidos, a0 mesmo tempo aterrorizados com o conto “O

gato preto”, de Edgar Allan Poe. Como afirma Morais (2012, p. 52):

A leitura em voz alta, feita pelos adultos, ¢ lembrada continuamente, pela
maioria das pessoas, como uma de suas primeiras associagdes agradaveis com
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a leitura. Ler para os alunos ¢ um dos métodos mais efetivos para criar leitores
capazes, os quais continuam optando por ler durante a vida.

Durante a apreciagao da atividade, a atengao e o siléncio das turmas se destacaram, pois,
a leitura do texto ocorreu em voz alta por essa pesquisadora, com a intencdo de obter a
concentragdo ideal, sem distragdes ou leitores mais rapidos que se precipitassem na leitura dos

demais e encurtassem a experiéncia destes.

4.4 Releitura de Meia-Noite na Mansdao dos Monstros e contextualizaciao

Ao serem apresentados a uma nova oportunidade de aventura do livro-jogo, os
estudantes se mobilizaram para ndo terem o mesmo final anterior, no qual pudessem ir mais
longe na narrativa. Para isso, analisaram e discutiram intensamente as alternativas que a historia
proporcionava. No entanto, um fato curioso aconteceu de uma turma ter o caminho parecido
com a outra sem terem trocado informagdes previamente, o que gerou descontentamento por

parte deles, porque queriam fazer algo diferente e inédito.

Figura 34 — Diario Estudante 11
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Figura 35 — Diario Estudante 12
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Figura 36 — Diario Estudante 19
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Conforme observado nas Figuras 34 e 35, os estudantes relataram o segundo final
obtido, no qual o protagonista acabou se tornando um monstro parecido com o do Frankestein,
pois foi retirado o seu cérebro. Também foi percebido que os leitores gostaram da experiéncia
literaria, caracterizando-a de maneira positiva. Na Figura 36, o estudante ndo gostou do final
cujo protagonista terminou preso dentro de uma televisdo. Diante do exposto, identificamos a

interagdo dos leitores com o livro-jogo e com toda a ludicidade provocada por ele.
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A experiéncia da segunda leitura do livro-jogo desencadeou uma familiaridade com o
texto, porém também reforcou o objetivo da obra, cada leitura ser unica. Mesmo sabendo
algumas de situacdes iniciais do enredo o desenrolar foi surpreendente, o que gerou uma nova
analise e interpretagao dos fatos. Quando ao final, informei a uma turma que o desfecho ocorreu
parecido com o da outra turma, eles discutiram e refletiram quais possibilidades do caminho
resultaram nessa conclusao.

A contextualizacdo tematica ocorreu diante da problematizagao estimulada. Os
estudantes explanaram quais as semelhancas e as diferencas entre as duas obras, além disso,
expressaram suas interpretagdes diante de cada texto. A fim de orienta-los de forma a sustentar
suas percepgoes, foi comentando os tipos de terror que sdo abordados na Literatura e nos livros
que foram lidos, juntamente a outras manifestacdes artisticas que os alunos possuiam em sua
bagagem cultural, como filmes, séries, novelas e etc. Assim como indicado por Cosson (2006),
que a contextualiza¢@o tematica ¢ “uma maneira de ir mais longe na leitura do texto, de ampliar
o horizonte de leitura de forma consciente e consistente com os objetivos do letramento literario
na escola”.

No instante de promover a analise comparativa das duas obras em relagdo ao terror, os
participantes ficaram empolgados para opinarem e relacionarem as obras devido a quantidade
de outras representacdes artisticas audiovisuais que foram citadas, inclusive algumas que sdao
adaptagdes do universo literdrio e os estudantes nao sabiam. Diante disso, diversos alunos
anotaram em seus materiais individuais nomes e referéncias para pesquisarem posteriormente.
Confesso que imaginava que o processo de relacionar as obras e o registro dessa relagdo seria
confuso e dificil, porém ocorreu ao contrario. Eles ficaram animados e bem a vontade em
escrever, muito mais do que no inicio da aplicagdo do projeto.

Essa ocorréncia se originou pela pratica da escrita no didrio ao longo das aulas da
pesquisa. Segundo Cosson (2006), a sequéncia didatica promovida pelo letramento literario

contribui para esse resultado, como segue

Tendo a construgdo de uma comunidade de leitores como objetivo maior do
letramento literario na escola, nossa proposta favorece a explicitagao da avaliagdo em
diferentes momentos do processo de leitura. A sequéncia basica traz trés grandes
pontos de apoio para a avaliagdo da leitura literaria. O primeiro deles esta nos
intervalos que acompanham a leitura da obra. Sdo momentos de checagem do
andamento da leitura que ajudam o professor e os alunos a compartilhar suas
impressdes iniciais [...]. Aqui ndo se pode esquecer que todo inicio de leitura é
necessariamente, subjetivo e impressionista. Se o professor conduz o aluno nesses
primeiros passos, sem censurd-lo e reconhecendo sua leitura como propria, buscando
aprofundar essas primeiras impressoes, entao tera melhores resultados (Cosson, 2006,
p. 113)
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Portanto, constatamos que o trabalho contribuiu para incentivar a formagao dos leitores,
tendo em vista o interesse dos estudantes em buscar novos tipos de obras com base em nossas
discussdes na sala de aula. Ademais, percebeu-se o aumento de empréstimo de livros literarios
da biblioteca da escola, onde antes s6 se pegavam livros didaticos. Tal atitude nao teve nenhum
tipo de pressdo por notas ou fichas literarias, apenas a procura voluntdria das turmas que

participaram da pesquisa.

4.5 A expansio: a producio do livro-jogo

A expansao da sequéncia do letramento literario de Cosson (2022) é o momento em que
o processo de leitura realizada com os passos anteriores gera um produto indicando a sua
apreensao e valida o conhecimento adquirido. Nesse caso, os alunos fizeram a reescrita do conto
“O gato preto” de Edgar Allan Poe nos moldes caracteristicos do livro-jogo analisado Meia-
Noite na Mansdo dos Monstros. Posteriormente o desfrute de jogar o proprio livro-jogo criado

coletivamente.

[...] encerra-se o trabalho de leitura centrada na obra e ¢ chegado o momento de se
investir nas relagdes textuais. E esse movimento de ultrapassagem do limite de um
texto para outros textos, quer visto como extrapolagdo dentro do processo de leitura,
quer visto como intertextualidade no campo literario, que denominamos de expansao.
Desse modo, a expansdo busca destacar as possibilidades de didlogo que toda obra
articula com os textos que a precederam ou que lhes sdo contemporaneos ou
posteriores (Cosson, 2022).

Para a criacdo do livro-jogo, inicialmente os alunos foram estimulados a apresentarem
alternativas para o conto de Edgar Allan Poe, entdo de maneira individual registraram em seus
diarios varias ideias de mudancas na narrativa de “O gato preto”. Muitos aproveitaram para se
expressar também por meio de ilustragdes, as quais reforcaram a propriedade e afinidade que
foi proporcionada ao longo das aulas.

Essa foi a parte mais dificil de selecionar o material, pois o empenho dos estudantes
superou a expectativa dessa pesquisadora, eles se envolveram realmente na proposta e tudo o
que faziam achavam que nao estava ao alcance do que gostariam. Tentei escolher os destaques,
porém reafirmo que dentro das habilidades conhecidas destes alunos, todos foram muito
dedicados, até mesmo por se tratar de uma atividade que nao se “ganhava pontos”. A elaboragao

foi realizada por vontade e encantamento genuino.
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Figura 37 — Didrio Estudante 5

Fonte: Acervo da autora.

Figura 38 — Didrio Estudante 5
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Figura 39 — Didrio Estudante 1
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10 Estudante 20
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Figura 41 — Diario Estudante 3
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Fonte: Acervo da autora.

Cabe ressaltar aqui tanto a inspiracdo das ilustragdes feitas, como também o
desenvolvimento da histéria na metodologia individual, voltadas para o conto “O gato preto”,
de Poe. Ademais, a Figura 41, do Estudante 3, retrata o desenvolvimento realizado pelo aluno
com DI, sua reescrita traz a amplitude dessa atividade, ndo expandindo conhecimento apenas
os alunos do ensino regular, bem como a inclusdo de estudantes especiais no ambiente escolar
por meio do ensino de Literatura.

Em um segundo momento, foi pedido aos alunos que se sentassem em dupla, a fim de
que compartilhassem as ideias criadas. A comegar da partilha, as duplas imaginaram
desdobramentos e intertextualidades entres as narrativas, gerando partes do livro-jogo. Com
mais possibilidades de alternativas e rumos para a historia reescrita cujos entrelaces foram
efetuados. A historia do conto iniciava igual a todos: a primeira decis@o ocorre quando o gato
morde o protagonista, a partir desse instante, diversas alternativas surgiram, que levavam a
outras e outras até um dos desfechos concebidos.

Natultima aula de aplicagdo da pesquisa, os participantes aguardavam ansiosos por jogar
o livro-jogo criado inspirado na obra de Poe, em meio aos estudos, aplicacdo das provas
bimestrais e revisdes de outras disciplinas. Antes de entrar na sala de aula, j4 me perguntavam
pelos corredores se este seria o dia do “jogo”. Foi uma surpresa a aten¢do e o envolvimento que
tiveram na pesquisa e nas discussdes.

A maioria dos alunos queria “vingar” o gato e a mulher do narrador protagonista do

conto de Poe, entdo como alternativa, criaram diversas formas para que a justi¢a fosse feita. O
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jogo literario foi engrandecedor devido a interacdo dos alunos com a obra criada, tanto que
ambas as turmas conseguiram um final tragico ao narrador-personagem, demonstrando senso
critico e social na resolugao e no desenrolar das escolhas oferecidas. Além de terem se divertido

bastante, foi perceptivel o engajamento dos estudantes no didlogo promovido com a obra.

Figura 42 — Diario Estudante 18
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Figura 43 — Didrio Estudante 9
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Figura 44 — Diéario Estudante 1
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Fonte: Acervo da autora.

Essa parte da atividade foi feita sob a orientagdo de criar um livro-jogo inspirado no
conto “O gato preto”, de Poe, contudo os estudantes ficaram livres para executar a tarefa da
melhor forma que encontrassem. A transcricdo da imaginagdo e do encantamento das obras
transpareceram na organizacao que os alunos tiveram, de forma que uma escolha estabelecesse
uma ligagdao com a proxima, logo a ideia de alternativas escritas ndo foram uma exigéncia, mas

o alcance da proposta desta pesquisa.

Entre os beneficios secundarios, nota-se igualmente uma surpreendente seguranga
oral desenvolvida pelos estudantes, alguns dos quais confessando que hesitavam em
participar da oficina basicamente pelo medo de ter que ler seus textos diante dos
outros. Progressivamente, por uma espécie de emulacdo do grupo, esse desafio se
transforma em prazer. Em lugar de serem lidos a toda velocidade, os textos sao falados
cada vez com mais for¢a e convic¢ao, compartilhados, as vezes teatralizados, ¢ a aula

destinada a escrita teatral em duplas se torna entdo possivel (Houdart-Merot, 2019, p.
1097).
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Conforme analisado por Houdart-Merot, os beneficios secundarios surpreendem o
professor diante da atividade executada, pois, inicialmente, varios alunos verbalizaram que nao
iam escrever muito ou que fariam “qualquer coisa”, porém mudaram de postura quando viram
o envolvimento de alguns colegas com a proposta. Entdo, comegaram a procurar ajuda com
outros integrantes da turma para fazerem algo legal e, com isso, o desafio se transformou em
prazer.

As duas turmas participantes se encantaram muito com o resultado do trabalho e também
se espantaram com a criatividade dos colegas, com as alternativas € com o rumo que cada

narrativa tomou.

[...] a transformacdo chega a plena fruicao pela participacdo imaginativa do receptor
nos jogos realizados, pois a transformagdo ¢ apenas um meio para um fim e ndo um
fim em si mesmo. Quanto mais o leitor ¢ atraido pelos procedimentos a jogar os jogos
do texto, tanto mais é ele também jogado pelo texto. Assim novos tragos de jogos
emergem — ele assegura certos papéis ao leitor e, para fazé-lo, deve ter claramente a
presenca potencial do receptor como uma de suas partes componentes (Iser, 2002).

Diante da percepcao obtida em sala de aula, observamos uma relagdo com o estudo de
Iser (2002), pois foi evidente a transformacao dos leitores perante a interagdo ocorrida com o
livro-jogo. Consequentemente, a vontade de /er-jogar novamente, ou ler-jogar outro livro-jogo
foi diversas vezes repetida ap0ds a experiéncia encantadora que tiveram, demonstrando o quanto

a ludicidade envolveu os estudantes.

Figura 45 — Diario Estudante 1
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Figura 46 — Didrio Estudante 2
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Fonte: Acervo da autora.

Figura 47 — Diario Estudante 19

Fonte: Acervo da autora.
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Ao final de toda a pesquisa, os alunos responderam ao Questiondrio Final, conforme
tabulagdo das informacdes que se seguem, a comecar pela pergunta um: “Vocé gostou da
experiéncia literaria? Por qué?”. Prosseguindo com o padrao adotado, a primeira parte seria
expressa em grafico, porém todos os participantes responderam de maneira afirmativa, com as

justificativas subsequentes:

Estudante 1: “Amei a interacao e as aulas em geral.”

Estudante 2: “é como um mundo diferente e com experiéncia dos ‘sonhos’.”

Estudante 3: “achei muito divertida.”

Estudante 4: “Achei bom demais, porque gostei do livro do jogo.”

Estudante 5: “porque achei bem divertido e criativo.”

Estudante 6: “porque achei divertido.”

Estudante 7: “eu acho importante.”

Estudante 8: “Foi muito legal, principalmente o jogo.”

Estudante 9: “Gostei bastante porque a tia interagiu bastante comigo e foi muito bom.”
Estudante 10: “Achei interessante porque ¢ um assunto novo e foi bastante envolvente.”
Estudante 11: “gostei muito, achei super interativo, muito bom por ter mudado os dias e fazer
eles mais alegres.”

Estudante 12: “pois achei um trabalho muito interessante de se fazer.”

Estudante 13: “muito interessante compartilhar com os colegas suas historias.”
Estudante 14: “foi um estilo de livro que eu nunca tinha lido.”

Estudante 15: “achei bem legal, poderia acontecer de novo.”

Estudante 16: “era uma aula mais descontraida e divertida.”

Estudante 17: “porque nds fizemos nossa propria historia, que achava legal.”

Estudante 18: “foi bem legal a leitura, gostei muito de participar, achei bem divertido.”
Estudante 19: “Porque tinha muitos assuntos interessantes.”

Estudante 20: “Gragas a essa experiéncia eu voltei a escrever meus e-books e me foi apresentado
dois livros incriveis.”

O encantamento ¢ evidente nas respostas obtidas, bem diferente dos alunos do
Questionario inicial, onde demonstravam desinteresse pela leitura e/ou pela Literatura, até pela
propria escrita mais curta e objetiva. Nessa avaliacdo conclusiva percebemos a escrita mais
elaborada e subjetiva, o fascinio pela disciplina abrilhantou os olhares e ampliou a curiosidade

dos mesmos diante das possibilidades que a experiéncia literaria concebeu.
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A expansdo subjetiva ¢ detectada ndo somente pelo prazer que foi estimulado aos
participantes, mas também pelo incentivo gerado na reescrita como citado pelos Estudantes 17
e 20: “porque nods fizemos nossa propria historia, que achava legal.” (Estudante 17) e “Gragas
a essa experiéncia eu voltei a escrever meus e-books e me foi apresentado dois livros incriveis.”
(Estudante 20).

Além disso, esta professora-pesquisadora fica pessoalmente encantada com os registros
dos Estudantes 2, 9 ¢ 11: “¢ como um mundo diferente ¢ com experiéncia dos ‘sonhos’.”
(Estudante 2); “Gostei bastante porque a tia interagiu bastante comigo e¢ foi muito bom.”
(Estudante 9) e “gostei muito, achei super interativo, muito bom por ter mudado os dias e fazer
eles mais alegres.” (Estudante 11). Principalmente, ao relembrar as respostas que foram dadas
na terceira pergunta do Questionario inicial a respeito da disciplina de Literatura: “Necessaria
se fosse mais produtiva e com amis coisas criativas.” (Estudante 2); “Acho simplesmente que
ler te ajuda em muitas coisas, tem pessoas que amam ler e que cura ansiedade.” (Estudante 9)
e “Dependendo da aula acho bom.” (Estudante 11).

A segunda questdo: “Vocé gostaria de ler mais livros-jogos? Se sim, sobre quais
tematicas?” também ndo tem grafico para a primeira parte, pois todos os participantes
responderam de maneira afirmativa. Dessa forma, conseguimos relacionar o interesse dos
estudantes em ler mais livros-jogos devido a atividade ludica promovida por ele, gerando

associacoes tanto de leitura como de jogo encantando os mesmos.

Associam-se, nos livros-jogos, a atividade de leitura e a atividade do jogo, através da
criagdo de desafios, instrugdes e tarefas a serem cumpridas pelo leitor. A cada final de
uma sequéncia, descrevem-se situagdes emergenciais, geradoras de suspense. Os
desfechos dos fragmentos e, portanto, a continuagdo da aventura é de responsabilidade
exclusiva do leitor. Assim como nos romances policiais ou de aventura, o leitor, nos
livros-jogos, ndo tem sossego. A cada cena narrada interpde-se outra de maior
suspense e a¢ao, exigindo do leitor, incursdes constantes ao imagindrio, a fim de tomar
decisdes rapidas e inventivas. Multiplos acontecimentos e personagens se
entrecruzam na narrativa. Também a nivel do processo de leitura, cumpre ressaltar
que esses livros tendem a roteirizar a historia, além de fugirem de uma linearidade
prevista nas narrativas tradicionais. Como num jogo, o leitor salta as sequéncias como
se estivesse transpondo obstaculos, tragando, dessa forma, o circuito de sua leitura do
livro (Alves, 1997, p. 7).

Conforme estudado e mencionado por Maria Angélica Alves em sua tese em 1997, os
leitores apds uma sequéncia de agdes e parte da narrativa devem decidir o préximo passo. As
decisdes seguidas geram expectativa, contudo as escolhas que foram deixadas de lado instigam
a curiosidade de serem abragadas em uma proxima oportunidade, pois cada analise exige do

leitor reflexdes diante do que nao foi seguido. Além disso, proporcionam indagacdes e
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promessas de retorno naquela parte, juntamente com as melhores ramificagdes de sequéncia

narrativa.

Logo, segue a segunda parte:

Estudante 1: “sobre terror, historia, fantasia e etc.”

Estudante 2: “sobre tematica de horror ou terror.”

Estudante 3: “gostaria de terror e suspense.”

Estudante 4: “Eu gosto de livro de anime e de jogo ¢ bom também.”
Estudante 5: “sobre acdo, ¢ mais terror e suspense.”

Estudante 6: “de romance.”

Estudante 7: “mais livros de terror.”

Estudante 8: “queria ler aquele livro (novamente).”

Estudante 9: “Gostaria da tematica do terror, porque diverte.”

Estudante 10: “muito interessante, eu leria mais vezes e sobre mais algumas de terror.”
Estudante 11: “Sobre terror e suspense.”

Estudante 12: “sobre terror, achei muito legal esse tema.”

Estudante 13: “Gostaria de ler o livro-jogo, mas com a tematica de aventura.”
Estudante 14: “aventura, policial e investigativo.”

Estudante 15: “terror, etc.”

Estudante 16: “terror.”

Estudante 17: “RPG, monstros, romances.”

Estudante 18: “talvez um de aventuras na floresta, desse tipo.”

Estudante 19: “romance, agao e aventura.”

Estudante 20: “Sobre romance e mistério.”

Anteriormente a tematica do terror foi citada seis vezes, depois da aplicagcdo da pesquisa

0 nimero subiu para onze registros. O aumento sugere a interferéncia da Literatura na
aprendizagem e gostos dos alunos, pois o desconhecimento prévio sobre o assunto, fez com que
ele tivesse poucas aparigdes. Apds o desfecho do trabalho, a identificacdo do publico com o
conteudo proposto promoveu a expansao das areas em questdo, além da interagdo com os
colegas e percebendo as diversas narrativas que podem ser experienciadas por um mesmo

topico.
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A terceira pergunta complementa a analise realizada: “O que vocé aprendeu com a
experiéncia de construir um livro-jogo?”, ela tenta constatar o conteudo adquirido pelos alunos

durante a vivéncia da pesquisa. Seguem as anotagdes colhidas.

Estudante 1: “A ter mais criatividade e uma melhora notavel em escrita de texto.”

Estudante 2: “Foi muito boa a experiéncia, melhorou minha criatividade e me fez querer
comprar livros-jogos, melhorou minha escrita e interpretagao.

Estudante 3: “Que a gente pode decidir entre varias opcoes de final.”

Estudante 4: “Muito bom, gostei! Queria fazer de novo o livro.”

Estudante 5: “Aprendi a valorizar (o livro-jogo) porque d4 muito trabalho.”

Estudante 6: “Foi uma experiéncia incrivel.”

Estudante 7: “Aprendi muitas coisas.”

Estudante 8: “Aprendi muito.”

Estudante 9: “Aprendi a dar minha opinido, melhorei minha escrita e leitura.”

Estudante 10: “A experiéncia de fazer algo divertido.”

Estudante 11: “Que temos muitas opinides ¢ muitas descobertas com surpresas chocantes.”
Estudante 12: “Aprendi que podemos ter diversas opinides em um so6 jogo.”

Estudante 13: “Ter consciéncia e conseguir construir o jogo, ter a experiéncia de nao saber o
que vai acontecer.”

Estudante 14: “Aprendi a desenvolver enredos melhores com multipla escolha.”

Estudante 15: “Ter mais ideias, aprender mais.”

Estudante 16: “Que sou um 6timo roteirista.”

Estudante 17: “Nos podemos criar nossa propria dificuldade ou facilitar.”

Estudante 18: “Que toda escolha tem uma consequéncia.”

Estudante 19: “Que eu tenho que tomar mais cuidado com as minhas escolhas.”

Estudante 20: “Como construir uma boa experiéncia para o leitor e como fazer ele se sentir

totalmente imerso na historia.”

Novamente esta professora-pesquisadora aprecia o resultado mais do que os esperado,
pois os alunos tiveram a consciéncia do aprendizado com as atividades de reescrita, seja ela
através dos registros no diario de leitura ou na elaboracao da reescrita do conto “O gato preto”,
de Poe em formato de livro-jogo. O método transcende seu género original e proporciona que

os estudantes assumam o papel de autores da historia de forma subjetiva. Uma vez que
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possuiram a liberdade para criarem, decidiram o que iam fazer e como interligar esses fatos, de
modo que atingissem o objetivo de promover justica ao gato, por meio da escrita do livro.

A autoanalise dos alunos indica a apreensao dos conteudos propostos inicialmente pela
pesquisa e ter como exemplo o registro do Estudante 20: “Como construir uma boa experiéncia
para o leitor e como fazer ele se sentir totalmente imerso na historia.” constata o alcance dessas
atividades. Além disso o aprendizado para a vida de refletir melhor sobre decisdes e
consequéncias através do jogo, comprova a eficacia dos materiais e abordagens escolhidas.

Por ultimo, foi perguntado aos alunos: “Vocé gostaria de ler outras obras e fazer

atividades parecidas?”, todos confirmaram conforme transcri¢ao a seguir.

Estudante 1: “Com certeza, amaria!”

Estudante 2: “Sim, sempre!”

Estudante 3: “Sim, gostaria.”

Estudante 4: “Sim, eu gostaria muito.”

Estudante 5: “Com certeza, como por exemplo um livro completo sobre outro assunto ou até
um filme.”

Estudante 6: “Sim.”

Estudante 7: “Gostaria sim.”

Estudante 8: “Sim, gostaria.”

Estudante 9: “Sim, gostaria muito e fazer outras parecidas assim.”
Estudante 10: “Sim.”

Estudante 11: “Sim muito. Acho muito interessante.”

Estudante 12: “Sim.”

Estudante 13: “Sim, tipo aquele do gato, muito bom.”

Estudante 14: “Sim, gostaria.”

Estudante 15: “Sim.”

Estudante 16: “Sim.”

Estudante 17: “Sim.”

Estudante 18: “Sim, obviamente.”

Estudante 19: “Com certeza! Eu amei essa experiéncia!”

Estudante 20: “Sim, tenho muita vontade :D S2”

Ao concluir a analise dos dados obtidos por esta pesquisa podemos perceber que o

caminho proposto na metodologia alcanga seus objetivos, pois segundo a opinido dos alunos,
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todos gostariam de reviver a experiéncia em ser leitores orientados e se apropriarem de textos
literarios transformando-os em livros-jogos. O desenvolvimento ocorrido ao longo da pesquisa
¢ evidenciado pelos registros efetuados nos didrios de leitura e por toda a participagdo dos
estudantes de forma expositiva durante as aulas descritas.

E certo que estes participantes modificaram o seu modo de pensar sobre a leitura e sobre
o ensino de Literatura, permitindo que sejam mais autobnomos e independentes em suas buscas
por livros de maneira pessoal. Desejo que encontrem mais professores interessados em agregar

conhecimento literario a esses leitores que foram iniciados através do ludico, do jogo.

[...] estamos criando um espaco no qual os alunos estdo lendo literatura com objetivo
[...]. Na verdade, devemos ter sempre em mente que a leitura literaria ¢ um processo
que vai se aprofundando a medida que ampliamos nosso repertorio de leitura [...] que
conduzem a ultrapassagem das impressdes iniciais individuais e configuram o
coletivo da comunidade de leitores (Cosson, 2016).

Assim, como observado por Cosson, a formagao de leitores € um processo que deve ser
pensado no espaco e no publico, a fim de que consigamos alcangar o objetivo de valorizar o
Ensino de Literatura e promover a leitura literaria no ambiente escolar. Dessa forma, esses
novos leitores posteriormente buscarao seus proprios livros e irdo fazer suas andlises de maneira

critica e consciente.
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CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisadora acredita que a proposta da pesquisa cumpriu com o seu objetivo de
criar e aplicar uma sequéncia didatica, na qual foi promovida uma experiéncia ludica inspirada
no livro-jogo Meia-Noite na Mansdo dos Monstros, da série “E agora vocé decide”, derivada
do género “Enrola e Desenrola”, da Editora Ediouro. Tal livro-jogo concebeu uma leitura
interativa e encantadora com os estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental, além de contribuir
para a formagao dos leitores ao dialogarem com o conto “O gato preto”, de Edgar Allan Poe.

Foi perceptivel a mudanca de postura dos estudantes ao longo da pesquisa, pois 0s
mesmos no inicio estavam desconfiados e descrentes diante de uma atividade literaria. Contudo,
quando perceberam que cada aula tinha seu propoésito, foram se encantando com o que era
apresentado e correspondiam motivados gradualmente nas aulas, tanto de maneira oral e/ou
escrita em seus didrios de leitura.

O livro-jogo criado trouxe uma experiéncia incrivel para todos os participantes,
inclusive para essa pesquisadora, pois o empenho e a dedicagdo dos estudantes para construi-lo
foi constatado pela organizagdo dos mesmos durante e apds o seu término. Deve se considerar
também que a reescrita do conto em formato livro-jogo proporcionou variadas discussoes e
trocas positivas entre os alunos, uma vez que eles demonstraram que se apropriaram da obra de
Poe para elaborarem a reescrita coletiva.

Cabe-se fazer uma ressalva diante da dificuldade em encontrar publicacdes na area de
Literatura com a aplicagdo de livros-jogos nas salas de aula. Inclusive um dos poucos
pesquisadores que desbravaram por esse campo, Pedro Panhoca da Silva, questionou esse

impedimento de pesquisas

Nas décadas de 70 e 80 os romances de fantasia e ficcdo cientifica agradavam cada
vez menos os leitores jovens. Em meio a jogos e livros, uma tentativa de juntar ambos
em um s6 produto conheceu um duradouro sucesso: o livro-jogo. Sua formagao ¢
incerta devido a falta de atengdo e reconhecimento como fendomeno de leitura
potencial. E por que esse tipo de livro, assim como outros que foram verdadeiros best-
sellers, ndo foram o foco de estudos académicos por quase quatro décadas? Talvez um
preconceito existente desde o inicio dos anos 80 estivesse vigente até entdo: a
valorizagdo dos classicos € a negacdo de best-sellers hibridos devido a ruptura por
estes provocada. Por isso, ¢ de grande relevancia estudar o livro-jogo pelo que
ofereceu, oferece e podera oferecer a seu publico (Silva, 2019, p. 29 e 30).

Por conta dessas complicacdes embarco nos questionamentos feitos, visto que a
aplicagdo dessa pesquisa revisitou diversas camadas de aprendizagem ocasionadas pela escolha

do livro-jogo. Ademais, com a mudanga de perfil dos leitores ao passar dos anos o professor/
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pesquisador deve se atualizar e readaptar suas metodologias, a fim de atingir os estudantes e
transformé-los em leitores criticos e conscientes. Os livros-jogos cumprem o papel de criar
vinculos com os estudantes, principalmente aqueles que sdo leitores ubiquos, os quais sao
estimulados por diversos meios e de varias formas.

Percebemos que essa pesquisa colaborou para a formacdo de leitores por meio da
ludicidade do livro-jogo Meia-Noite na Mansdo dos Monstros, o qual originou uma outra obra
interativa inspirada no conto “O gato preto”, de Poe. A ludicidade que permeou toda a
metodologia foi a base para a aquisi¢cao do conhecimento idealizado para as aulas de Literatura,
sendo a protagonista durante toda experiéncia vivenciada em sala de aula e fora dela.

Posteriormente da finalizagdo das atividades da pesquisa, uma quantidade significativa
de estudantes me procurou para mostrar a compra de livros-jogos, os quais ainda reclamaram
que foi dificil encontrar, acrescentando inclusive que visitaram sebos na cidade em busca dessas
obras. Outros apresentaram livros do Edgar Allan Poe que encontraram tanto na biblioteca ou
em livrarias, ou ainda que ganharam de presente de parentes depois de terem compartilhado o
interesse em ler mais sobre ele.

Diante desses retornos, vemos que esse campo tem muito a ser explorado, pois o
resultado obtido nessa pesquisa reflete positivamente em futuras investigacdes, com novas
abordagens, tematicas e metodologias. Os estudos de livros-jogos devem ampliar o olhar do
ensino de Literatura para a formacao de leitores, encantando os mesmos em diversos aspectos
com a expansdo de trabalhos a serem aplicados. Logo, a gamificacdo das aulas literarias
estimula o vinculo que deve existir do leitor com a leitura, de modo que este continue
aprimorando a consciéncia critica e leitora.

Portanto, o uso de livros-jogos no ensino de Literatura carece da atencdo dos
professores/ pesquisadores, para que estes se aproximem de seus alunos e consigam promover
a formagao de novos leitores. Consequentemente, o rompimento de fronteiras na sala de aula e

de encantamento pela leitura de livros literarios.
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ANEXOS

Capas de Didrios de Leitura decorados
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