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RESUMO

Este trabalho propde uma andlise do filme Coraline e o Mundo Secreto na perspectiva da
obra A Jornada do Heroi, de Joseph Campbell. O filme analisado apresenta um olhar mais
aflorado para o vinculo familiar, a0 mesmo tempo em que denuncia a forma como as
criangas e adolescentes estdo sendo colocados no mundo. O olhar proposto nesta analise
do filme busca compreender como ¢ a trajetoria da personagem Coraline e, a partir dessa
acdo, apresentar questionamentos sobre a convivéncia entre os adolescentes e os pais na
atualidade, procurando mostrar como um adolescente se encaixa no mundo misturando
sua vida pessoal e suas fantasias e concluindo sobre a relevancia de se fazer parte de um
momento em familia para proporcionar um processo saudavel de amadurecimento as
criangas e jovens.

PALAVRAS-CHAVE: Coraline. Jornada do Herd6i. Amadurecimento. Fantasia.
Convivéncia.
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1. INTRODUCAO

Esta pesquisa propde uma analise simbolica do filme “Coraline”, buscando
compreender como o imagindrio infantojuvenil pode ser influenciado por experiéncias
afetivas e familiares.

Inicio trazendo uma reflexao sobre o quanto a imaginagao pode ser frustrante para
a memoria e a valorizagdo da infancia apds chegarmos a vida adulta. Reencontrar a sua
crianca e trabalhar com ela em suas lembrangas pode fortalecer o seu eu de agora e,
também, resolver questdes com o seu passado.

O material utilizado para esse estudo sera o filme infantojuvenil Coraline, baseado
na obra de Neil Gaiman, lan¢ado no Brasil em 2009. O filme ¢ uma animagao realizada
pelo cineasta estadunidense Henry Selick, feita de massinha, técnica cinematografica que
recebe o nome de Stop Motion.

A técnica de Stop Motion usada no filme ¢ uma forma de animag@o onde objetos
fisicos sdo fotografados em pequenas mudancas de posi¢cdo, criando a ilusdo de
movimento quando as imagens sdo exibidas em sequéncia rdpida. No caso de Coraline,
0s personagens e cenarios foram feitos com bonecos e modelos detalhados, que eram
cuidadosamente movidos quadro a quadro. Cada movimento era registrado com uma foto,
€ esse processo se repetia muitas vezes para dar vida aos personagens e a0 mundo magico
do filme. Essa técnica confere ao filme uma estética Uinica, com detalhes minuciosos e
uma sensacao de realismo que combina perfeitamente com o tom misterioso € encantador
da historia.

O imaginario esta conectado a realidade, pois quando vocé deseja muito ver algo,
¢ um sinal de que esta precisando daquele elemento que tanto pensa. Ao pensar em acionar
esses momentos, eles podem estar relacionados a acontecimentos da sua propria vida ou
a sua visao do que deseja para o futuro. Um exemplo disso € a personagem Coraline, que
explora sua nova casa e, ao fazer isso, materializa esses momentos. Basta refletir sobre
um acontecimento enquanto realiza uma atividade simples, como caminhar pelo espacgo,
assim como a personagem citada faz ao explorar sua moradia atual, para que esses
momentos sejam ativados.

Muitas vezes, trabalhar o ilusorio pode ter como ponto inicial o proprio espaco em
que voce estd, pois, ao ver esse ambiente, vocé consegue visualizar espacos que vocé ja

visitou, além de se imaginar visitando lugares que tem vontade de conhecer. Também ¢



possivel relembrar sonhos e ver pessoas ja conhecidas que possam compor com esse
espago. De acordo com Campbell, no livro “A Jornada do Herdi”, esse processo significa
que o pensamento € uma riquissima visao de mundo construindo um autoconhecimento
ao trabalhar essa pratica de observar o ambiente (Campbell, 2003). Um autor que retrata
isso € o proprio Neil Gaiman ao abordar a frustragdo da personagem principal, Coraline,
sendo que o seu imagindrio comega a trabalhar para que ela veja um sentido em sua vida

depois de onze anos de infelicidade que sentiu ao conviver com sua familia.



Objetivo Geral:

Propor aos adultos uma reflexao para despertar entre eles um olhar atento ao sentimento
exposto e ao intelecto de criancas e adolescentes. Assim, sera possivel construir um
vinculo entre eles, mostrando que as pessoas jovens podem pedir ajuda, quando
necessario, fazendo assim uma ponte entre os mundos em que se encontram — mundo

adulto / mundo infantojuvenil.

Objetivos Especificos:

1. Analisar o filme Coraline na perspectiva da Jornada do Hero6i (Campbell, 2003)
vinculando a dualidade entre a realidade e a fantasia.

2. Problematizar o limite entre realidade e fantasia, na analise do filme.

3. Ressaltar a importancia de adultos cuidadores dedicarem tempo de qualidade a

suas criangas € jovens, incluindo a programacao de atividades de lazer.

JUSTIFICATIVA

Este trabalho surge a partir do interesse em explorar as conexdes entre a narrativa
de "Coraline", tanto na sua versdo literaria quanto na adaptacdo cinematografica, e a
historia real que inspirou Neil Gaiman na criagdo dessa obra. A historia por tras de
Coraline revela elementos de experiéncias pessoais do autor, incluindo temas como a
busca por identidade, o medo do desconhecido e a importancia de valorizar a realidade e
as relacoes humanas.

Ao analisar essa obra, buscamos compreender como elementos autobiograficos e
experiéncias de vida podem influenciar a construcio de narrativas ficcionais que, apesar
de fantésticas, carregam mensagens universais e reflexdes profundas. Além disso, o
estudo pretende evidenciar a relevancia de obras de ficcdo na formacdo de valores, na
compreensdo do mundo e na reflexdo sobre questdes emocionais e sociais.

A escolha por esse tema justifica-se pela sua riqueza simbdlica e pelo potencial de
promover uma analise critica sobre a influéncia da historia real na criagdo artistica, bem

como sobre o impacto dessas narrativas na formagao de leitores e espectadores.



Considerando que a valorizacdo da familia ¢ uma condi¢do estruturante da
personalidade da heroina em estudo nesta pesquisa, € preciso reconhecer que as
exigéncias cotidianas da vida adulta nao t€ém permitido aos pais, maes ¢ demais adultos
cuidadores da vida real, a possibilidade de participagdo ativa na vida das criangas e jovens.

No exemplo de Coraline, a protagonista foi chamada a aventura que ¢ citada no
livro “A Jornada do Her6i” de Campbell, deslocando o seu centro espiritual de gravidade
para uma regido desconhecida.

Assim, este trabalho contribui para ampliar o entendimento sobre a relagdo entre
vida, arte e fic¢do, além de valorizar a importancia de obras que dialogam com

experiéncias humanas universais.
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CAPITULO 2. CORALINE E A JORNADA DO HEROI

2.1 VINCULACAO DE IDEIAS

Joseph Campbell foi um escritor norte-americano que se dedicou a estudar o
significado dos herdis miticos e encontrou nesses personagens uma formula de narrativa
unica. Sua obra que inseriu a Jornada do Herdi no mundo foi resultado de anos de estudo
sobre mitos e religides de diversas civilizagdes.

Campbell analisou historias como a de Jesus, Buda e até mesmo de conto de fadas.
Ao se aprofundar sobre esse estudo, o autor descobriu um padrdo narrativo que gira em
torno da figura do herdi, a partir de um olhar psicanalitico. Christopher Vogler, por sua
vez, € o roteirista responsavel por levar a teoria de Campbell para os estiidios da Disney.
Com base na Jornada do Herdi originalmente escrita por Campbell, Vogler escreveu um
guia chamado “A Jornada do escritor: estruturas miticas para novos escritores”, publicado
em 1992.

Basicamente o que Vogler fez foi tornar as ideais de Campbell mais acessiveis e
palpaveis. Podemos ver esse método narrativo em filmes como Rei Ledo. A industria
cinematografica se beneficiou muito do trabalho de Vogler. A Jornada do Heroi ¢ um
método para criar um storytelling, arte de contar histérias que envolvem o publico. Ela
foi apresentada em 1949 por Joseph Campbell, em seu livro “O Her6i de Mil Faces”.
Nesta obra, o autor nos revela que “a aventura usual do herdi comeca com alguém de
quem algo foi tirado, ou que sente faltar algo na experiéncia normal disponivel ou
permitida aos membros da sociedade” (CAMPBELL, 1949, p. 45). Essa frase aparece na
parte do texto que discute a teoria de Joseph Campbell sobre a Jornada do Heroi,
destacando o inicio da aventura do protagonista, que geralmente envolve a perda ou a
auséncia de algo importante na sua vida normal. A pessoa, entdo, embarca em uma série
de aventuras além do comum, seja para recuperar o que foi perdido, seja para descobrir
algum elixir que dé vida. Geralmente ¢ um ciclo, uma vinda e uma volta. Em esséncia, o
herdi de qualquer historia parte em uma jornada e volta como uma pessoa mudada. Star
Wars, Matrix e Toy Story sdo alguns exemplos de historias famosas que seguem esse
método narrativo. Neste trabalho, propomos a vinculagdo entre as ideias de Campbell e

Neil Gaiman, autor do livro Coraline, no qual se baseou o filme. Essa vinculagdo ajudara
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a teorizar sobre o filme “Coraline” e observar a fase da heroina que ¢ a propria
personagem principal, mostrando suas forgas, seu desenvolvimento dentro da historia
definindo os seus simbolismos que nem sempre estdo explicitos na trama.

Os dois autores estao complementando a ideia um do outro pois, enquanto em
Coraline acontece uma exploracao a partir de outro universo, Campbell trabalha com a
Jornada da personagem que estd escrevendo a sua historia.

Neste trabalho que apresentamos como dissertacdo para conclusdo do curso de
Licenciatura em Teatro da UFU trazemos o relato de como Coraline foi tirada do seu
mundo real ¢ de como essa acao distorceu sua visao sobre o mundo. Ela se sente tao
deslocada de seu meio “comum” que chega a um ponto em que a emocao fala mais alto
do que a razao.

Campbell, na primeira leitura, diz como ¢ o passo a passo do herdi de cada historia
e depois traz uma clareza de como observar as dificuldades e determinagdes da
personagem principal e também mostra os passos que cada herdi trilha para conseguir
vencer o vilao.

Considerando o texto de Campbell, percebemos que as passagens em Coraline vao
trazendo uma vontade de viver no comego e no decorrer se transforma em uma superacao
em que ela mesma se coloca em perigo. O autor acima foca nas fases que cada heroi ird

passar. Ja Coraline passa por provas até encontrar o caminho de volta para casa.

CAPITULO 3. RELATO SOBRE O FILME

FIGURA 1: Coraline no portal de acesso ao “outro mundo.”
Fonte: Selick (2009).
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Coraline ¢ uma historia que explora a complexidade das relagcdes familiares e a
imaginacao infantil, usando uma técnica de animagao denominada Stop Motion.

A técnica de Stop Motion usada no filme, baseado na obra de Neil Gaiman, ¢ uma
forma de animagdo onde objetos fisicos sdo fotografados em pequenas mudancas de
posicdo, criando a ilusdo de movimento quando as imagens sdo exibidas em sequéncia
rapida. No caso de Coraline, os personagens e cendrios foram feitos com bonecos e
modelos detalhados, que eram cuidadosamente movidos quadro a quadro. Cada
movimento era registrado com uma foto, e esse processo se repetia muitas vezes para dar
vida aos personagens e ao mundo magico do filme. Essa técnica confere a obra
cinematografica uma estética Unica, com detalhes minuciosos e uma sensa¢ao de realismo
que combina perfeitamente com o tom misterioso e encantador da historia.

Ao analisar o longa-metragem, percebemos que a personagem principal, uma
menina curiosa ¢ inteligente, sente-se bastante sozinha na rotina de seus pais, que estdo
sempre ocupados com o trabalho e pouco atentos as suas necessidades emocionais. Essa
falta de aten¢do faz com que Coraline veja o mundo real como sem graca e sem vida,
levando-a a buscar refiigio em um universo paralelo encantado, onde tudo parece mais

magico e acolhedor.

FIGURA 02: chegada de Coraline ao “outro mundo.”
Fonte: Selick (2009).

Bela Dama, a Outra Mae, faz parte desse universo, enigmatico e atraente, o que

deixa Coraline encantada;:

[...] a inven¢do mantém vinculos necessarios com uma realidade matriz, seja a
realidade individual do romancista, seja a do mundo que o cerca; [e esta]
realidade basica pode aparecer mais ou menos elaborada, transformada,
modificada, segundo a concepcao do escritor, [...] [e] as suas possibilidades
criadoras (Dantas e Gomes, 2010, pagina 2).
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Considerando a citacdo acima, do artigo “Coraline ¢ o Mundo Secreto e a
Representa¢dao do Imaginario”, escrito por Alana Rodrigues Dantas e Eduarda Lamanes
Gomes, percebemos um vinculo muito forte com o quarto de Coraline, pois ela sempre
quer reinventar algo para se descobrir sozinha ¢ a Bela Dama sabendo disso acaba
ajudando com uma montagem diferente do quarto no outro mundo. Tal fator permite que
seus brinquedos e fotos tenham vidas proprias para que a imaginagao da pré-adolescente

seja cada vez mais agucada.

FIGURA 3: quarto de Coraline no “outro mundo.”
Fonte: Selick (2009).

A "Outra Mae", a do mundo paralelo, se apresenta como uma versdao melhorada
de sua mae verdadeira, oferecendo guloseimas, brincadeiras e uma sensacdo de atencao
que ela tanto deseja. Essa personagem personifica o lado sombrio da maternidade, onde
0 amor se torna possessivo e sufocante, buscando controle e perfeicdo em um mundo
falso. Ela cria ilusdes e jogos cruéis, tornando-se uma figura tragica, consumida por sua
propria incapacidade de amar verdadeiramente. Essa fase pela qual Coraline estd
passando ¢ retratada no TCC de Maria Paula Moreira Castro, Mundos Inventados:
Fantasia como recurso simbolico acerca da familia como estado de crepusculo ja que
representa uma passagem com certezas absolutas ao encontro de um novo mundo que esté
em constante transformacao (Castro, 2019, pagina 8). Nesse sentido, isso refere-se muito
a Outra Casa quando ela percebe as mudancgas cotidianas para agradéa-la e isso acaba

causando uma estranheza.
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FIGURA 4: a “outra familia.”
Fonte: Selick (2009).

Essa fantasia esconde um lado sombrio: a Bela Dama quer costurar botdes nos
olhos de Coraline para manté-la presa nesse mundo ilusério, alimentando-se de suas
emocoes e das almas de outras criangas que também foram enganadas. Essa manipulag¢ao
revela o lado macabro do universo criado pela vila, que se alimenta das almas perdidas e
busca manter Coraline sob seu controle.

A menina, ao explorar esse universo, encontra elementos enigmaticos como ratos,
bonecas e simbolos de hipnose, que refor¢am a atmosfera de mistério e perigo. Seus
amigos, como Wybie — que, apesar de irrita-la as vezes, ¢ seu aliado mais leal — ¢ o
gato falante, desempenham papéis essenciais na sua jornada de autoconhecimento e
coragem. O gato, em especial, consegue perceber a verdadeira face da Bela Dama e tenta
alertar Coraline sobre os riscos de confiar demais na fantasia.

A narrativa mostra que a magia pode ser uma fuga tentadora, mas também
perigosa, pois escolhas impulsivas podem levar a consequéncias terriveis.

A porta magica em Coraline ¢ uma entrada misteriosa e encantadora, que parece
um portal escondido em uma parede comum, levando a um mundo paralelo cheio de cores
vibrantes e detalhes intrigantes. O espelho magico ¢ uma peca que reflete mais do que
apenas a imagem, muitas vezes mostrando algo além da superficie, criando uma sensacdo
de mistério e magia.

Coraline precisa aprender a valorizar sua familia, seus amigos e o mundo real,
percebendo que a verdadeira felicidade estd na convivéncia e no amor genuino. Para isso,
ela enfrenta varias provas, como encontrar os olhos das criangas perdidas e libertar seus
pais do dominio da Bela Dama, que manipula tudo ao seu redor com cameras nos olhos
em formato de botdes e armadilhas engenhosas.

No filme, a narrativa apresenta uma atmosfera sombria e envolvente, onde a

protagonista enfrenta seus medos e descobertas. Um momento importante ocorre quando
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a menina tenta se livrar da boneca vudu. Segundo Coraline (2009), "Chegou a hora de eu
me livrar daquela monstrinha porque ela € a escuta daquela outra mae." A boneca, criada
pela outra mae para manipular Coraline, simboliza o controle e a ilusdo de perfeicao que
escondem uma realidade assustadora. Ainda sobre a boneca, esta ¢ apresentada
inicialmente como um objeto comum, uma lembranga do passado de Coraline ou uma
peca decorativa. No entanto, ao longo do filme, ela revela-se uma ferramenta
manipuladora criada pela Bela Dama (ou "Other Mother") para atrair e controlar Coraline,
algo aparentemente inofensivo que esconde intengdes malévolas. Ao se livrar da boneca,
a menina busca romper com essa manipulacdo e retomar seu poder de decisdo,
enfrentando seus medos e percebendo a importancia de valorizar sua propria vida e
autonomia. Essa acdo marca um ponto crucial na historia, evidenciando a coragem da
personagem ao desafiar o mal encarnado na figura da boneca vudu, que é uma ferramenta
de controle na trama do filme.

Ao longo da histoéria, Coraline descobre que a coragem, a esperteza € 0 amor sao
suas maiores armas contra a manipulagdo da vila. Ela consegue manipular a propria Bela
Dama, usando sua inteligéncia para escapar das armadilhas e libertar as almas
aprisionadas, incluindo a irma desaparecida da avd. Com a ajuda do gato, das criancas
fantasmas e de seus amigos, a personagem consegue fechar o portal que conecta os dois
mundos, libertando-se do controle da vila e trazendo mais unido e alegria para sua familia
e vizinhanga.

No final, a historia refor¢a a importancia de valorizar o que € real e de manter viva
a magia do afeto e da convivéncia familiar. Coraline aprende que, embora a imaginagao
seja uma ferramenta poderosa, ela deve ser usada com sabedoria, para fortalecer os
vinculos e ndo para fugir das responsabilidades ou da realidade. Assim, o filme nos ensina
que a verdadeira magia estd no amor, na coragem e na valorizagdo do mundo ao nosso

redor.
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3.1 WYBIE

FIGURA 5: Coraline e Wybie
Fonte: Selick (2009).

Considerando sua importancia no filme, ndo poderia deixar escapar a figura de
Wybie, uma personagem que, embora ndo seja uma figura central na narrativa
de Coraline, representa um aspecto importante do universo criado por Neil Gaiman.

No filme Coraline, dirigido por Henry Selick e baseado na obra homonima de
Gaiman, Wybie aparece como uma personagem secundaria que contribui para o
desenvolvimento da atmosfera sombria e misteriosa da historia.

No contexto da obra, Wybie pode ser interpretada como uma figura que ajuda
Coraline a compreender a necessidade de se libertar das armadilhas do mundo ilusério
criado pela outra mae.

Neil Gaiman, ao criar esses personagens, demonstra seu talento em construir
narrativas ricas em simbolismo e significado. Wybie exemplifica essa habilidade ao

acrescentar camadas a historia, convidando o espectador ou leitor a refletir sobre temas
universais através de personagens aparentemente simples, mas carregados de simbolismo.

Em suma, Wybie no universo de Coraline representa mais do que uma figura

secundaria; ela ¢ parte integrante do tecido narrativo criado por Neil Gaiman,
contribuindo para a riqueza tematica e emocional da obra. Sua presenca reforga as
mensagens sobre coragem, autoconhecimento e a luta contra as forcas que tentam

controlar ou enganar os individuos em suas jornadas pessoais.
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3.2 A HUMANIZACAO DA BELA DAMA

FIGURA 6: Bela Dama no inicio da narrativa FIGURA 7: A face real de Bela Dama
Fonte: Selick (2009) Fonte: Selick (2009).

No filme Coraline, a personagem conhecida como a "Bela Dama" (ou "Other
Mother" na versdo original) desempenha um papel fundamental na constru¢ao do enredo
e na transmissao de temas centrais, como ilusdo, controle e 0 medo do desconhecido. Essa
personagem representa uma figura sedutora, que inicialmente parece oferecer tudo o que
Coraline deseja, ja que queria ter um filho para amar e seu marido ndo supria essa
necessidade. Sua empolgacdo era tremenda até conseguir o que tanto desejava: pegar a
alma das criangas e assim se sentir mais forte. Todas as criancas que foram apreendidas
no espelho eram uma forma da Bela Dama ter mais forga e determinagdo para seguir sua
vida para toda a eternidade, j4 que nenhuma das criancas a havia enfrentado. Ela ¢
convencida de que ninguém chegara aos seus pés e que nunca irdo descobrir o que ela é
capaz de fazer.

Coraline, no mundo real tenta ter didlogos com seus pais € a forma com que sua
mae responde a suas perguntas a deixa frustrada, visto que esta sempre muito ocupada.
Isso ¢ perceptivel quando elas vao fazer compras para volta as aulas € a menina reclama
de tudo dizendo que sua outra mae faria melhores escolhas para a compra do seu material.
Coraline pensa que encontrou no “outro mundo” tudo que ndo conseguia perceber no
mundo real.

Apesar de Bela Dama se apresentar como uma figura acolhedora, no decorrer da

trama fica explicito que nao ¢ bem assim. A dindmica mostra como ela se humaniza aos
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olhos da menina, oferecendo-lhe o que ela acredita precisar, mas ao custo de sua liberdade
e identidade.

Embora essa humaniza¢ao ndo justifique suas agdes, ela nos permite uma
compreensao mais aprofundada dessa personagem complexa e iconica. Podemos percebe-
la como um reflexo distorcido de nossos proprios medos e desejos, um lembrete de como
a solidao e o desespero podem nos levar a caminhos sombrios e deformados.

No decorrer do filme, a outra mae se revela uma antagonista que busca aprisionar
a protagonista em um mundo ilusério. Ela tenta manter contato com Coraline através da
boneca porque assim ela consegue enxergar tudo que estd acontecendo em sua vida.
Consequentemente, ela ia ter a oportunidade de dar um “amor digno” com muitos mimos
e brincadeiras diferentes para atrair as criangas.

Se a Bela Dama representa um amor controlador que sufoca e aprisiona, Coraline
¢ 0 oposto: a resisténcia a ilusao do conforto absoluto e a busca pela sua autonomia. Ao
longo da narrativa, ela parte de uma posi¢do de insatisfacdo, sentindo-se ignorada pelos
pais reais para uma jornada de amadurecimento, de acordo com Campbell em O Herdéi de

Mil Faces:

A aventura ¢, sempre e em todos os lugares, uma passagem pelo véu que
separa o conhecido do desconhecido; as for¢as que vigiam no limiar sdo
perigosas e lidar com elas envolve riscos; e, no entanto, todos os que tenham
competéncia e coragem verdo o perigo desaparecer. (Campbell, 1997, p.46)

Nessa fala de Joseph Campbell, sobre a aventura como uma travessia do
conhecido para o desconhecido, onde forcas perigosas guardam o limiar, ressoa
profundamente com a jornada de Coraline. Ao encontrar a porta secreta, onde ela adentra
um mundo alternativo e ilusério, um limiar entre a realidade e a fantasia, Beldam pode
exercer suas criagoes bizarras que representam os perigos do desconhecido. Coraline
enfrenta as armadilhas da vila, personificando a competéncia e a coragem necessaria
para superar os desafios. Sua jornada ¢ um processo de amadurecimento, onde ela
aprende a confiar em si mesma e a transformar o medo em superagao, culminando na
derrota da Bela Dama e no restabelecimento do equilibrio entre os mundos,
demonstrando a esséncia da jornada do her6i descrita por Campbell.

A outra mde ¢ uma personificagdo do engano e da tentacdo. Sua aparéncia

encantadora e seu comportamento acolhedor criam uma falsa sensacdo de seguranga,
atraindo Coraline para um universo paralelo onde tudo parece perfeito. No entanto, essa

perfeicdo esconde intengdes sombrias, refletindo a ideia de que nem tudo que reluz ¢
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verdadeiro. Essa dualidade reforca uma das mensagens do filme: a importancia de
reconhecer as aparéncias enganosas ¢ valorizar a autenticidade.

Simbolicamente, a Bela Dama pode ser interpretada como uma representagao dos
perigos da ilusdo e do desejo de escapar da realidade. Essa necessidade a leva a criar
ilusdes e jogos cruéis, mas também a torna uma figura tragica, consumida por sua propria
incapacidade de amar genuinamente. Ela manipula Coraline com promessas de felicidade
eterna, mas seu verdadeiro objetivo ¢ manter a garota sob seu controle, impedindo-a de
retornar ao mundo real. Assim, ela simboliza também o medo de perder a liberdade e o
perigo das tentagdes que parecem boas a primeira vista.

De acordo com Christopher Vogler, no livro, A Jornada do Escritor, “as sombras
podem também ser humanizadas, tornando-se vulneraveis (VOGLER, 2015)”. Isso se
encaixa muito bem na personagem, pois ela se compadece com a vida miseravel que as
criangas tém com as familias e se aproveita disso para roubar suas almas.

Na narrativa do filme, Beldam serve como um espelho dos desejos humanos por
perfeicao e conforto, muitas vezes acompanhados de riscos ocultos. Ainda que ela se
apresente como uma figura acolhedora, pronta para suprir as caréncias de Coraline, suas
intengdes logo se revelam controladoras e sufocantes. Sua figura nos convida a refletir
sobre as escolhas que fazemos ao buscar atalhos ou solugdes faceis para nossos
problemas, alertando para os perigos de se deixar levar por aparéncias sedutoras.

Em suma, a vila em Coraline ¢ uma personagem carregada de simbolismo que
exemplifica temas universais relacionados a ilusdo, ao controle e a coragem necessaria
para enfrentar a verdade. Sua presenca no filme refor¢a a mensagem de que o verdadeiro
valor estd na autenticidade e na coragem de confrontar os medos para alcancar a liberdade
verdadeira.

Ao final desta analise, torna-se evidente que a Bela Dama, em Coraline e 0 Mundo
Secreto, ¢ uma personagem de complexidade intrigante, cuja humanizagao reside em suas
motivagoes e fragilidades. Longe de ser uma vila unidimensional, ela personifica a soliddo
e o desespero, impulsionando suas agdes manipuladoras como uma forma distorcida de

sobrevivéncia.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho se propos a analisar o filme “Coraline e o Mundo Secreto” a luz da
teoria da Jornada do Herd6i, procurando refletir sobre os desafios do amadurecimento
infantil e a importancia do vinculo familiar. A partir dos objetivos estabelecidos, foi
possivel identificar como a auséncia afetiva no nucleo familiar pode ser compensada, ou
agravada, pela constru¢ao de realidades imaginarias.

Durante o percurso de analise, o paralelo entre o0 mundo real e o mundo fantéstico
revelou ndo apenas aspectos simbolicos da jornada de Coraline, mas também
contribui¢des significativas para a educacdo emocional de criangas e adolescentes. A
leitura da obra de Joseph Campbell fortaleceu a base tedrica e colaborou com a anélise
das metaforas presentes na narrativa.

Vale ressaltar que a expressao "costurar o botdo nos olhos" tem um significado
bem simbolico. Ela representa a perda da liberdade de ver a verdade ou de pensar por si
mesmo. Quando os personagens tém seus olhos costurados com botdes, eles ficam presos
auma ilusdo criada pelo outro mundo, sem a capacidade de enxergar a realidade de forma
clara. E uma metafora para a manipulagio, o controle e a perda da individualidade. Ento,
no contexto do filme, costurar o botdo nos olhos simboliza a submissdo a uma ilusao e a
falta de autonomia.

Como proposta futura, sugere-se ampliar o estudo para outros filmes com teméatica
semelhante, bem como realizar entrevistas com educadores e psicologos que possam
relatar experiéncias relacionadas a fantasia e realidade na formacdo infantil. O presente
trabalho pretende, assim, ser um convite a escuta, ao didlogo e a sensibilidade,

especialmente no contexto educacional e familiar.
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