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THE LEGENDS’ WAY: ADAPTATION OF CHARACTERS AND STORYS FROM 







e content. In The Legends’s Way, up to 6 players play 

y to finish it’s on way to escape the Cuca’s onyric prison, 



“Não é só uma história, Merida.
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preservação do “espírito do povo” 

lore (“saber tradicional do povo”) para designar os estudos 
das então chamadas “antiguidades populares”. Desde e

se sinônimo de “cultura popular”, embora nem toda cultura 

“coca”. Uma abóbora vazia, 

“cabeça”



, mau, feio” 

”



como o caboclo d’água vão tentar 

“ ”

Enquanto isso, o jogo “Porta das Lendas”







ção e refinamento.” 
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“se perder” que retira seu próximo turno.
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Também foram criados os espaços “casas”, que serviam como refúgio para os jogadores, 
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“casas”, 





também estacam sendo chamados de “casas”
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A Cuca que auxilia foi feita a partir do significado de “avó” e o poder dos 
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