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RESUMO

Esta pesquisa foi desenvolvida no ambito do PPGED, na Linha de Saberes e
Praticas Educativas, buscando investigar as implicacées das tecnologias digitais
e do uso de telas na infancia, considerando o contexto de debates polarizados
sobre o tema. O estudo tem como objeto de andlise a Revista Emilia, uma
publicacao digital de acesso aberto, voltada para profissionais da educacéo,
formacéao para a leitura e literatura infantil, desde 2010. A problematica central da
pesquisa se desdobra na seguinte indagagéo: de que maneira a produgéo escrita
da Revista Emilia aborda os desafios da presenca das telas, midias e tecnologias
digitais na infancia e quais sdo as possiveis influéncias apontadas sobre a
formacédo das criangas? A investigacdo foi conduzida por meio de pesquisa
documental, que permitiu a sistematizacdo e analise de informagdes ja
disponiveis. O processo envolveu a definicdo da fonte, a selegéo criteriosa do
material e a avaliagdo preliminar dos textos, considerando aspectos como
contexto, autoria, interesses, confiabilidade, natureza do discurso e conceitos-
chave. A partir da leitura e analise detalhada, a pesquisa estruturou-se em trés
categorias centrais: (1) Livros e telas: fantasia, ficgdo, imaginagéo e a infancia no
panéptico digital; (2) A escola e a infancia no mundo digital; (3) Educagao
para/com as midias e tecnologias. A analise indica que a Revista Emilia nao adota
uma postura dicotbmica entre tradicdo e modernidade, tampouco um
posicionamento extremado de rejeicdo ou adesdo acritica as tecnologias. Ao
contrario, a publicagdo se destaca por um olhar atento e uma argumentacgéo
refinada, promovendo discussdes que equilibram criticidade e abertura ao dialogo
sobre os desafios da cultura digital na infancia. Dessa forma, a Revista Emilia se
apresenta como um espaco de reflexdo sobre a mediagao das telas na educacao,
contribuindo para a construcéo de contranarrativas que ampliam as possibilidades
de conexao, interagdo e amadurecimento do pensamento critico no contexto

escolar e social.

Palavras-chave: infancia, tecnologias digitais, midias, educagéao, Revista Emilia.



ABSTRACT

This research was developed within the scope of PPGED, in the Line of Knowledge
and Educational Practices, seeking to investigate the implications of digital
technologies and screen use in childhood, considering the context of polarized
debates on the subject. The study focuses on Revista Emilia, an open-access
digital publication aimed at professionals in education, reading instruction, and
children's literature since 2010. The central research question is: how does Revista
Emilia address the challenges posed by screens, media, and digital technologies
in childhood, and what are the possible influences identified on children's
development? The study was conducted through documentary research, allowing
for the systematization and analysis of existing information. The process involved
defining the source, carefully selecting materials, and conducting a preliminary
evaluation of the texts, considering aspects such as context, authorship, interests,
reliability, discourse nature, and key concepts. Based on a detailed reading and
analysis, the research was structured into three central categories: (1) Books and
screens: fantasy, fiction, imagination, and childhood in the digital panopticon; (2)
School and childhood in the digital world; (3) Education for/with media and
technologies. The analysis indicates that the Revista Emilia does not adopt a
simplistic dichotomy between tradition and modernity, nor an extreme stance of
rejecting or uncritically embracing technologies. Instead, the publication stands out
for its careful approach and refined argumentation, fostering discussions that
balance critical thinking with openness to dialogue about the challenges of digital
culture in childhood. In this way, Revista Emilia serves as a platform for reflection
on screen mediation in education, contributing to the construction of counter-
narratives that expand possibilities for connection, interaction, and the maturation

of critical thinking in educational and social contexts.

Keywords: childhood, digital technologies, media, education, Revista Emilia.
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1 INTRODUCAO

Os artefatos tecnoldgicos digitais e as telas estdo em constante
disponibilidade na sociedade atual, capturando um numero crescente de
usuarios por longos periodos, diuturnamente. Tais dispositivos n&o sao usados
apenas por adultos; as criangas estao cada vez mais inseridas nas plataformas
digitais, sendo expostas desde muito cedo as telas, aos textos visuais e sonoros
e a uma infinidade de produgdes culturais do universo informacional e de
entretenimento disponiveis no ambiente digital.

O mundo contemporaneo, especialmente no que tange a construgao da
infancia, muitas vezes se revela assustador. Os temores relacionados a internet
e as tecnologias digitais emergem em um contexto marcado pelo chamado
capitalismo de vigilancia (Zubof, 2021), também conhecido como capitalismo de
plataforma. Este novo cenario propde uma transformacao radical no ambiente
midiatico global, com uma mediagédo quase total das experiéncias digitais e uma
série de ameacgas que comprometem a privacidade dos usuarios.

A proliferagédo de fake news’, discursos de odio, pornografia e jogos de
azar nas plataformas digitais se soma ao problema do cyberbullying?, criando um
ambiente hostil, especialmente para as criangas e jovens. A publicidade e o
marketing, muitas vezes sem limites éticos, invadem todos os espacos,
promovendo um consumismo exacerbado e afetando a formagao critica da
infancia. Além disso, o vicio em midias e a obsessao pela ideia de tornar-se
celebridade exacerbam a pressdo sobre os individuos, moldando suas
expectativas e comportamentos.

A vigilancia constante, impulsionada pelas plataformas digitais que
vendem dados e informagdes pessoais, somada ao poder crescente das big
techs?®, intensifica ainda mais os desafios. Nesse contexto, a infancia, ao invés
de ser um periodo protegido de descobertas e aprendizagens saudaveis, corre
o risco de ser moldada por influéncias externas que a distanciam de um

desenvolvimento equilibrado, critico e afetivo.

' Defini¢do. Fake news ("noticia falsa", em portugués) é um termo novo, ou neologismo, usado para se
referir a noticias fabricadas.

2 Cyberbullying € um termo em inglés que significa "bullying na internet" ou "bullying através de meios
eletrdnicos". E uma forma de violéncia que se caracteriza por intimidar, humilhar ou maltratar alguém de
forma repetitiva e persistente.

3 As big techs s&o as grandes empresas de tecnologia e inovagédo que apresentam dominancia no
mercado econémico.
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Em 2019, a Organizagdgo Mundial da Saude (OMS) “divulgou
recomendacdes especificas sobre o uso de dispositivos eletrénicos por criangas.
De acordo com essas diretrizes, criancas de até cinco anos de idade ndo devem
passar mais de 60 minutos por dia em atividades passivas diante de uma tela de
smartphone, computador ou televisdo. Além disso, a OMS estabelece que bebés
com menos de 12 meses de vida ndo devem ser expostos a telas de dispositivos
eletrénicos.

As diretrizes da OMS destacam a diferenca entre atividades passivas e
interativas com dispositivos eletronicos. Atividades passivas, como assistir a
desenhos animados, sdo desencorajadas, enquanto o uso da internet para
conversar com membros da familia pode ser mais aceitavel. A recomendacao é
que criancas na faixa etaria mencionada passem ao menos trés horas diarias
envolvidas em atividades fisicas, como caminhar, engatinhar, correr, pular, se
balancar, escalar, dancar, pedalar e pular corda. Em outras palavras, a OMS
incentiva que as criangas brinquem, se mantenham ativas e socializem no
ambiente fisico concreto.

A exposicao excessiva as telas, a falta de engajamento em atividades
fisicas e sociais e a auséncia do brincar sdo temas amplamente discutidos no
campo da educacgao. Esses fatores nao afetam apenas criangas com até cinco
anos de idade, mas abrangem todo o periodo da infancia, conforme definido pelo
Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA)®, que considera como crianga a
pessoa com até doze anos de idade incompletos.

A preocupagao com o uso de dispositivos eletronicos se estende a todas
as faixas etarias dentro desse grupo e € objeto crescente de debates entre
docentes e profissionais do campo da educacao, que partem da premissa de que
a exposigao prolongada pode impactar negativamente o processo de ensino e
aprendizagem, a aptiddo para a leitura, o foco e a atengdo concentrada

necessarias para a realizagao das atividades escolares.

4 Disponivel em: https://brasil.un.org/pt-br/82988-oms-divulga-recomenda%C3%A7%C3%B5es- sobre-
uso-de-aparelhos-eletr%C3%B4nicos-por-crian%C3%A7as-de-at%C3%A9-5-anos . Acesso em: 28 de
junho 2024.

5 O Estatuto da Crianga e do Adolescente, Lei Federal n° 8.069, de 13 de julho de 1990, regulamenta o
artigo 227 da Constituicao Federal, define as criangas e os adolescentes como sujeitos de direitos, em
condicao peculiar de desenvolvimento, que demandam protegéo integral e prioritaria por parte da familia,
sociedade e do Estado. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/IB069.htm#:~:text=Art.%202%C2%BA%20Considera%
2Dse%20crian%C3%A7a,e%20dezoito%20anos%20de%20idade . Acesso em: 28 de junho 2024.


https://brasil.un.org/pt-br/82988-oms-divulga-recomenda%C3%A7%C3%B5es-sobre-uso-de-aparelhos-eletr%C3%B4nicos-por-crian%C3%A7as-de-at%C3%A9-5-anos
https://brasil.un.org/pt-br/82988-oms-divulga-recomenda%C3%A7%C3%B5es-sobre-uso-de-aparelhos-eletr%C3%B4nicos-por-crian%C3%A7as-de-at%C3%A9-5-anos
https://brasil.un.org/pt-br/82988-oms-divulga-recomenda%C3%A7%C3%B5es-sobre-uso-de-aparelhos-eletr%C3%B4nicos-por-crian%C3%A7as-de-at%C3%A9-5-anos
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l8069.htm#%3A~%3Atext%3DArt.%202%C2%BA%20Considera%2Dse%20crian%C3%A7a%2Ce%20dezoito%20anos%20de%20idade
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l8069.htm#%3A~%3Atext%3DArt.%202%C2%BA%20Considera%2Dse%20crian%C3%A7a%2Ce%20dezoito%20anos%20de%20idade
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Nesse ambito, também se incluem as interacdes sociais, a criatividade, a
capacidade de resolucao de problemas e as experiéncias fundamentais para a
autonomia e a vida no d&mbito social.®

Contudo, o debate sobre essa questdo esta permeado por uma
polarizacdo que pode ser empobrecedora. De um lado, encontram-se os
entusiastas das tecnologias e do ciberespaco, que destacam os beneficios
desses avangos. Do outro, estdo aqueles que se concentram em uma
perspectiva mais pessimista, denunciando os aspectos negativos da relagao das
criangas com os dispositivos digitais e ressaltando os possiveis prejuizos para a
infancia.

Tanto uma vertente quanto outra colocam na agenda publica diversas
informagdes, dados e argumentos sobre a questdo, levando os docentes a
tomarem partido sem, contudo, considerarem as produgdes mais
fundamentadas e produtivas sobre o tema. O ruido informacional muitas vezes
camufla o debate e deixa de lado questdes importantes relacionadas ao assunto.

Um aspecto interessante a ser considerado nesse contexto é a questao
da leitura na infancia. Afinal, é possivel questionar se a presencga crescente dos
dispositivos digitais na infancia esta interferindo no potencial de formagéo de
criangas com maior ou menor disposigao e interesse para a leitura, ou com um
nivel de alfabetismo mais consolidado, necessario para participar da sociedade
de maneira critica e ativa. Além disso, € possivel indagar sobre a questao da
educacao para/com as midias e tecnologias digitais sob o viés dos possiveis
impactos no desenvolvimento infantil, considerando como essas ferramentas
podem influenciar as multiplas dimensdes das aprendizagens das criangas.

O tema da pesquisa apresentada relaciona-se com a presenca das
'tecnologias, midias e telas digitais na infancia. O contexto de discusséo sobre o
tema, como afirmado anteriormente, € marcado por uma cisao pouco produtiva.

Tendo em vista esse fato, buscamos analisar como uma publicagao digital
aborda e trata o assunto em questdo. Referimo-nos a Revista Emilia’, uma
publicagdo digital de acesso aberto que, desde 2010, atua na produgado de

conteudos de qualidade, na formagao de leitores e na promogao do livro e da

6 Em janeiro de 2025, o presidente da Republica, Luiz Inacio Lula da Silva, sancionou a Lei 15.100/25,
que proibe o uso de telefones celulares e outros dispositivos eletronicos portateis por alunos em escolas
publicas e privadas, abrangendo a educacéo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio. A restrigéo
se estende ao recreio e aos intervalos entre as aulas. No entanto, a lei prevé exceg¢bes, permitindo o uso
dos aparelhos em situagbes de estado de perigo, necessidade ou forga maior; para a garantia de direitos
fundamentais; para fins estritamente pedagdgicos; e para assegurar a acessibilidade.

7 Disponivel em: https://emilia.org.br/revista-emilia/ . Acesso em: 28 de junho 2024.


https://emilia.org.br/revista-emilia/
https://emilia.org.br/revista-emilia/

leitura. A revista afirma ser pautada por uma orientacdo independente que
permite acender diferentes pontos de vista e ampliar o debate de ideias no trato
constante dos dilemas e questdes impostas pela contemporaneidade.

Estabelecemos como problema central da pesquisa a seguinte indagacgéo:
De que maneira a produgéo escrita da Revista Emilia aborda os desafios da
presenca das telas, midias e tecnologias digitais na infancia e quais sdo as
possiveis influéncias apontadas sobre a formagao das criancas?

Assim, 0 escopo da pesquisa esta em averiguar a construgao discursiva
da Revista sobre esse tema tdo cindido e que merece discussdes mais
ponderadas e aprofundadas no campo educativo e nas praticas pedagdgicas
escolares.

Estabelecemos como objetivo geral de pesquisa: investigar como a
produgao escrita da Revista Emilia, no periodo de 2020 a 2024, abordou os
desafios da presenga das midias, telas e tecnologias digitais na infancia,
identificando os temas mais recorrentes, os desafios e as evidéncias
apresentadas sobre a relagdo entre criangcas e tecnologias. Os objetivos
especificos sao:

1) Analisar a abordagem da Revista Emilia em relagédo ao impacto e a
presenca das tecnologias na infancia, destacando como essa tematica é
apresentada nos textos publicados no periodo de 2020-2024;

2) Identificar e categorizar os temas mais recorrentes relacionados as
tecnologias e a infancia nas publicacdes da Revista Emilia, durante o periodo
estudado, enfatizando as tendéncias e discussdes destacadas pela Revista;

3) Examinar os desafios e as evidéncias recorrentes sobre o uso de
tecnologias por criangas, conforme apresentados pela Revista Emilia, discutindo
as implicagdes dessas descobertas para os educadores.

A revista selecionada para a analise foi escolhida devido a sua relevancia
no campo da leitura e literatura infantii e a diversidade de conteudos
apresentados em suas edi¢cdes. Foram analisadas edi¢des publicadas ao longo
de cinco anos para garantir uma amostra representativa, capaz de refletir o
desenrolar das discussdes sobre a presenca das telas, midias e tecnologias
digitais na infancia. A selegdo das edigdes buscou abranger diferentes
perspectivas, abordagens e debates promovidos pela revista, possibilitando uma
analise sobre o objeto de estudo.

Minha trajetoria de vida sempre esteve profundamente ligada a educacgéo.
Filha de professores, desde a infancia convivi intensamente com o universo do

ensino, o que me despertou, ainda crianga, o desejo de também me tornar
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professora. Nas brincadeiras e nos jogos de faz de conta, o ato de ensinar ja se
fazia presente, prenunciando a profissdo que viria a abracar. Em 1996, iniciei
minha carreira na Educacdo Basica, apds concluir a formacao técnica em
Magistério, profissao que continuo a exercer com dedicagao até os dias atuais.

Em 2004, conclui minha graduacdo em Licenciatura em Geografia pela
Universidade Federal de Uberlandia, tendo posteriormente ampliado minha
formagcdo com duas especializagdes na area educacional. Ao longo dessa
trajetdria, especialmente diante das transformagdes sociais e das dificuldades
enfrentadas por colegas da rede publica de ensino, percebi os desafios impostos
pelo uso intensivo e, muitas vezes, indiscriminado das tecnologias digitais na
sociedade contemporanea.

Esse cenario despertou em mim a necessidade de desenvolver uma
pesquisa que dialogasse com essas questbes emergentes, oferecendo né&o
apenas uma analise critica, mas também subsidios que pudessem contribuir
para a pratica pedagdgica, servindo de apoio aos profissionais da educagao
diante dessas novas demandas.

Dessa forma o tema da presente pesquisa possui um significado especial
para mim.2 Como professora de criangas na Rede Publica Municipal de
Uberlandia/MG ha 29 anos, pude acompanhar de perto as transformagdes no
cenario escolar provocadas pelo acesso generalizado aos dispositivos digitais.
Atenta a metamorfose da infancia em que multiplas descobertas e aprendizados
sao construidos com apenas um clique, e cujo espago se reconstroi a cada
nuance que perpassa pelo interesse das politicas publicas vigentes, percebo que
a educacao se transforma em um mosaico dindmico de possibilidades e
desafios. Cada interagao revela um novo caminho, estimulando a criatividade e
a curiosidade das criancas, enquanto nés, educadores, nos tornamos essenciais
nesse processo.

Além das duvidas e desafios enfrentados pelos docentes no dia a dia, seja
na interacdo com as criangas, na formulacéo de praticas pedagogicas ou na
colaboragdo com as familias, € evidente que toda a estrutura escolar tem sido
profundamente impactada pela integragcao das tecnologias na vida cotidiana na

sociedade atual. Antevejo a necessidade de promover um debate informado e

8 A introdug&o do trabalho foi redigida em primeira pessoa do singular para enfatizar o significado
da tematica para a pesquisadora, destacando seu envolvimento pessoal e académico com o
estudo. Ja as demais partes estdo escritas em primeira pessoa do plural, uma vez que refletem
uma produgédo conjunta com a orientadora, evidenciando o carater colaborativo da pesquisa.
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equilibrado sobre a presenga dessas tecnologias na vida das criangas.

A analise critica da producédo da Revista Emilia pode contribuir para a
formacado de uma visao fundamentada sobre o tema. Em um mundo cada vez
mais digital, € imperativo que tenhamos uma compreenséo dos impactos das
tecnologias na infancia e na formacao educativa das criangas.

Em termos metodologicos, a pesquisa desenvolvida possui carater
qualitativo e documental, pois buscou analisar o conteudo escrito da Revista
Emilia, explorando as nuances, os contextos e as narrativas presentes nas
publicagdes ao longo do periodo de 2020-2024.

A pesquisa qualitativa desempenha um papel importante no avango do
conhecimento académico ao basear-se na analise aprofundada de temas e
problemas especificos. Por sua vez, Segundo Ludke e André (1986), a analise
documental € uma metodologia de pesquisa que envolve a analise detalhada e
critica de documentos diversos, como textos escritos, imagens, videos,
dispositivos legais, entre outros materiais.

Por suposto, o objetivo da anadlise documental é compreender o conteudo,
contexto, autoria, intengdes e ideias presentes nos documentos estudados. Ela
permite aos pesquisadores extrair informacdes relevantes, identificar padroes,
tendéncias e fazer inferéncias sobre os temas investigados. A analise documental
pode ser utilizada tanto para explorar novos temas quanto para aprofundar o
entendimento sobre questdes ja estudadas, contribuindo para o avang¢o do
conhecimento académico.

Segundo Sa Silva, Almeida e Guindani (2009, p. 5), a analise documental
€ "um procedimento que se utiliza de métodos e técnicas para a apreensao,
compreensao e analise de documentos dos mais variados tipos". No nosso caso,
a analise documental se restringiu ao texto escrito, embora seja reconhecida a
importancia das imagens e outros materiais disponiveis nas publicagdes, dado
que se trata de uma pagina hipertextual hospedada em ambiente online, que
apresenta uma variedade de recursos multimodais.

O presente trabalho esta organizado em cinco partes, cada uma composta

por suas respectivas sec¢des:

1. Introdugdo — Apresentamos o problema de pesquisa, os objetivos do
estudo e a justificativa para sua realizacao, situando a relevancia do tema
no campo educacional.

2. Referencial teérico — Expomos e discutimos os principais conceitos e

autores que fundamentam a pesquisa, articulando diferentes perspectivas



tedricas sobre infancia, midias e tecnologias.

3. Percurso metodolégico — Descrevemos os procedimentos adotados na
pesquisa, incluindo a abordagem metodoldgica, os critérios de selecao do
material e as estratégias de analise, dando destaque para a pesquisa de

carater documental.

4. Resultados e discussao — Analisamos os dados coletados a luz do
referencial tedrico, destacando as principais descobertas do estudo e
suas implicagcdes para o campo da Educacao.

5. Consideragoes finais — Retomamos os objetivos iniciais e
desdobramentos da pesquisa para a formacado do pesquisador e na

pratica educacional.

Esperamos que este trabalho possa contribuir para um aprofundamento no
debate sobre a complexidade que permeia as discussdes atuais acerca da
presenca das tecnologias na infancia. E importante compreender mais
profundamente como o debate educativo e as publicagdes que circulam no campo
percebem a forma como as criangas interagem com as telas e dispositivos digitais,
e qual deve ser a resposta adequada do processo pedagodgico escolar a esse

fenbmeno.
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2 INFANCIAS DIGITAIS: dialogo com o referencial teérico
2.1 Infancias digitais: conexodes, desafios e oportunidades

O impacto das tecnologias na infancia € um tema que tem gerado debates
entre educadores e pais, no meio académico e na agenda de discusséo publica
midiatica. Com o advento dos dispositivos digitais, como tablets, smartphones e
computadores, as criangas estdo cada vez mais expostas a uma vasta gama de
informagdes e experiéncias desde uma idade muito precoce. Essa introdugao
precoce a tecnologia pode oferecer inumeras oportunidades de aprendizagem e
desenvolvimento, mas também levanta preocupacdes sobre os efeitos no
desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas (Oliveira; Marinho,
2020).

Para uma melhor compreensao do tema pesquisado, é fundamental
estabelecer uma distingdo conceitual entre telas, midias e tecnologias,
destacando suas interconexdes dentro do ecossistema digital. As telas podem ser
compreendidas como os dispositivos fisicos — como celulares, tablets,
computadores e televisores — que servem de suporte para 0 acesso ao mundo
digital. Elas funcionam como janelas que possibilitam enxergar, explorar e
interagir com esse universo virtual.

As midias, por sua vez, correspondem aos conteudos que preenchem
essas janelas, abrangendo textos, imagens, videos, animacgdes, jogos e outros
formatos disponibilizados por meio de aplicativos, plataformas e redes sociais.
Séo elas que dao sentido e substancia a experiéncia digital, moldando a forma
como as informagdes sao transmitidas e consumidas.

Ja as tecnologias representam o conjunto de ferramentas e inovagdes que
permitem a conexao entre telas e midias, viabilizando a producao, distribuicao e
interatividade desses conteudos. Elas incluem desde softwares e algoritmos que
personalizam as experiéncias até as redes de internet que possibilitam a
circulagao das informagdes em tempo real.

Dessa forma, telas, midias e tecnologias ndo podem ser analisadas
isoladamente, pois estao intrinsecamente embrenhadas em um mesmo sistema
de comunicacdo. Compreender essa relagcado é essencial para refletir sobre os
impactos desses elementos na infancia, sobretudo no que se refere ao
desenvolvimento cognitivo, social e cultural das criangas no mundo
contemporéneo.

Marshall McLuhan, na década de 1960 defendeu que ‘o meio é a

mensagem”, sugerindo que as qualidades do meio possuem um impacto
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significativo na forma como a mensagem é recebida e interpretada. Assim, as
telas ndo sao apenas superficies passivas que exibem conteudos; elas moldam
a experiéncia do usuario, influenciando como a informacao é percebida. Elas séo
a parte mais visivel do arsenal tecnolégico que € construido no campo
comunicacional e que torna possivel o contato dos usuarios com espaco digital.
Na era digital, a convergéncia das midias trouxe uma nova dinamica, em
diferentes formatos — textos, videos, audios — coexistem e se complementam.
Essa multiplicidade de linguagens modifica a narrativa e apresenta desafios para
a compreensao. As transformacgdes tecnoldgicas desempenham um papel vital
na forma como consumimos e interagimos com informagdes, assim como se
ocorre a producéo e disseminagao de dados, narrativas, imagens e experiéncias.
A proliferagdo de dispositivos e a constante conectividade nos tornam mais
suscetiveis a distragdes, o que pode impactar profundamente a forma como nos
engajamos com conteudos midiaticos e por certo com todos os campos da vida.

Portanto, as tecnologias digitais atuam como produtoras de subjetividades
e proporcionam uma experiéncia multifacetada, na qual cada elemento interage
e influencia a percepcao e os modos de vida da sociedade. A compreenséao
desse sistema é fundamental para uma analise critica da comunicagao
contemporanea, uma vez que somos constantemente moldados por essas
dindmicas que impulsionam as transformagdes sociais.

Os educadores, por sua vez, tém sido confrontados com a preméncia de
observar como as tecnologias tém se tornado cada vez mais presentes no
cotidiano das criangas, desempenhando um papel significativo em sua formagéao
e interacdes. A compreensdo da complexidade dessa relacdo € fundamental
para promover um desenvolvimento infantil proficuo, garantindo que as
tecnologias sejam aliadas e nao obstaculos ao crescimento e a aprendizagem
das criangas.

Ao analisar as diversas perspectivas teodricas sobre o assunto, € possivel
identificar tanto os beneficios quanto os riscos associados ao uso dessas
tecnologias na infancia, bem como o viés polarizado como o tema tem se
apresentado na agenda publica, na academia e na escola.

Artefatos tecnologicos nas maos e sob o olhar das criangas tem se
tornado frequentes no desenvolvimento das habilidades cognitivas e motoras
das criangas. Aplicativos educativos, jogos interativos e plataformas de
educacao online permitem que as criangas tenham acesso a conteudos
diversificados e estimulantes, contribuindo para o seu aprendizado de forma

ludica e dinamica. Além disso, as tecnologias também proporcionam formas de
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interacao social, permitindo que as criangas mantenham contato com amigos e
familiares, mesmo a distancia. As redes sociais e os aplicativos de mensagens
instantaneas se tornaram ferramentas importantes para a comunicagao e o
compartilhamento de experiéncias na infancia.

Por outro lado, a internet pode ser metaforicamente comparada a uma rua
sem vigilancia, onde perigos e riscos estdo constantemente a espreita. Com
apenas algumas ag¢des simples, as criangas podem ser expostas a conteudos
inadequados, como pornografia e exploracdo infantil, além de ficarem
vulneraveis a aliciamento por predadores virtuais. Também estao suscetiveis ao
envolvimento com jogos online de carater viciante, a interagdes em comunidades
extremistas e a disseminagao de discursos de 6dio, desinformacgao e desafios
perigosos. Diante desse cenario, a mediagdo ativa de pais, educadores e
responsaveis torna-se essencial para garantir um ambiente digital mais seguro e
saudavel para o desenvolvimento infantil.

Nas escolas e nos debates educacionais, os desafios sdo significativos.
Afinal, como educar as criangas para utilizarem, de forma segura e assertiva, o
aparato tecnoldgico disponivel? Como explorar as tecnologias de maneira
enriquecedora e envolvente, de modo que favoregam a aprendizagem e
ampliemos horizontes intelectuais das criangas?

Sado muitas as questdes que desafiam educadores, exigindo uma
abordagem critica. O grande desafio estda em mediar o uso das tecnologias,
promovendo sua integracdo ao processo educativo de maneira reflexiva,
evitando tanto o uso indiscriminado quanto a exclusao total desses recursos.
Dessa forma, € essencial refletir sobre estratégias pedagogicas que ndo apenas
protejam as criangas dos riscos do mundo digital, mas que também
potencializem seu desenvolvimento cognitivo, social e criativo. A questao €
complexa.

De acordo com Anjos e Francisco (2021), a histéria das tecnologias na
educacao das criangas reflete uma série de transformagdes profundas que
reconfiguraram o panorama pedagogico contemporaneo. Essas mudangas se
iniciaram com métodos de ensino tradicionais, centrados na utilizagao de livros
didaticos e instrucdo direta, mudando para a incorporacdo de ferramentas
digitais e para o ambiente online. A introdu¢do de objetos digitais trouxe novas
dinamicas ao processo de ensino-aprendizagem, promovendo a interatividade e
outras formas de ensinar e aprender. A criagdo de ambientes virtuais de
aprendizagem e o0 uso de aplicativos educacionais tém permitido a

personalizacdo do ensino, adaptando-se as necessidades individuais dos
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alunos. Além disso, a conectividade proporcionada pela internet facilitou o
acesso a uma vasta gama de recursos didaticos e colaborativos, enriquecendo
o conteudo curricular e ampliando as possibilidades de aprendizagem. Essas
inovagdes tecnolodgicas transformaram a maneira como o conhecimento é
transmitido e adquirido e, também, trouxeram outras dificuldades para os
educadores, a necessidade do desenvolvimento de competéncias pedagdgicas
e tecnolégicas e de modos de lidar com as criangas visando a aprendizagem e
a sociabilidade préprias do processo educativo.

No inicio do século XX, a introducdo de meios audiovisuais, como filmes
e programas de radio, representou uma inovagao significativa. Esses recursos
permitiram a transmissdo de conteudos educativos de forma mais dindmica e
acessivel, proporcionando uma nova dimensdo ao ensino e aprendizado das
criangas. Nesse século também outra ferramenta tecnolégica se mostrou
pertinaz, a televisdo. A televisao possibilitou a disseminacido de informacdes e
publicidade para uma audiéncia mais ampla, incluindo criangas de diversas
classes sociais, reduzindo barreiras etarias e de publico inerentes a constituicdo
da cultura de massas. Isso promoveu uma maior homogeneizagao cultural e um
acesso mais amplo ao entretenimento e a informagado, influenciando
significativamente os habitos e valores da sociedade como um todo.

Nos anos 1990, a chegada dos computadores pessoais e a disseminagao
da internet marcaram um ponto de inflexdo na educacao da infancia. O acesso
a computadores nas escolas brasileiras comegou a se expandir, embora de
maneira desigual, refletindo as disparidades socioecondmicas do pais. Projetos
como o "Programa Nacional de Informatica na Educac&o" (Prolnfo) visaram
equipar escolas publicas com computadores e promover a formagao de
professores em tecnologias da informagao.

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) foi criado pelo
Ministério da  Educagao, em 1997, para promover o uso da tecnologia como
ferramenta de enriquecimento pedagogico no ensino publico fundamental e
médio. A partir de 12 de dezembro de 2007, mediante a criagdo do Decreto n°
6.300, foi reestruturado e passou a ter o objetivo de promover o uso pedagdgico
das tecnologias de informagédo e comunicagéo nas redes publicas de educacgéo
basica.

No inicio do século XXI, a integragado de softwares educativos e jogos
digitais tornou-se mais presentes nas escolas. Esses recursos ofereceram novas
oportunidades para o aprendizado interativo, permitindo que as criangas

desenvolvessem habilidades cognitivas e motoras e ludicas. Ai se coloca com a

25



forca a ideia de inclusdo digital ou redugcdo das desigualdades sociais ao
proporcionar acesso as tecnologias, busca-se diminuir a disparidade entre
aqueles que tém acesso a informacgao e recursos digitais e aqueles que nao tém.

A disseminagao de dispositivos moveis, como tablets e smartphones,
trouxe novos desafios e oportunidades para o processo pedagogico com
criangas em meados dos anos 2000. A facilidade de acesso a esses dispositivos
possibilitou a utilizacdo de aplicativos educativos, que oferecem uma variedade
de conteudos interativos. No entanto, essa ubiquidade também levantou
preocupacdes sobre 0 uso excessivo e a exposigcao prolongada das criangas as
telas, conforme estudos indicam potenciais impactos negativos no
desenvolvimento cognitivo e social, como alteragées no sono e dificuldades de

atencéo.

Durante o periodo de reclusao social provocado pela pandemia de
COVID-19, a educagao remota emergiu como uma necessidade para garantir a
interac&o social e a continuidade das atividades escolares. O uso de plataformas
digitais revelou ndo apenas o potencial das tecnologias para assegurar 0 acesso
a educagao, mas também expbs as profundas desigualdades que permeiam
esse acesso. Muitas criangas, especialmente aquelas em areas rurais e
periféricas, enfrentaram dificuldades significativas devido a falta de conexao a
internet de qualidade e a auséncia de dispositivos adequados, o que exacerbou
as desigualdades educacionais ja existentes. Conforme salienta Ferreira:

Por um lado, enquanto a pandemia constituiu “um palco no qual
as tecnologias digitais tornaram-se nado apenas protagonistas,
mas, de fato, elementos estruturantes, ou seja, condi¢do sine qua
non para a continuagdo da performance” na educagéao revigorou-
se a discussao em torno da incluséo digital no que diz respeito ao
acesso a dispositivos conectados a internet. Por outro, continuou-
se a culpabilizar os professores por problemas estruturais,
julgando-os sem “dominio” ou fluéncia com as tecnologias

digitais, com exemplos de criatividade e resiliéncia tornando-se a
excegdo que confirma a regra (Ferreira, 2023, p.4).

Essa situagdo destaca a importancia de se abordar as lacunas na
infraestrutura tecnolégica e na formagdo de habilidades digitais entre os
estudantes. Além disso, evidenciou a necessidade de politicas publicas que
promovam a inclusdo digital e garantam que todas as criangas tenham acesso
igualitario as oportunidades educacionais, independentemente de sua
localizag&o geografica ou condigdo socioecondmica. A pandemia, portanto, ndo
apenas acelerou a adogéo de solugdes digitais na educagéo, mas também trouxe
a tona a importancia de uma abordagem mais equitativa e inclusiva.

No periodo posterior a pandemia, contudo, o uso exacerbado de telas
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pelas criangas passou a ser objeto de maior preocupacgéo. Sobretudo tornou-se

patente que a escola e a familia estejam mais atentas ao conteudo e a

quantidade de tempo que as criangas passam utilizando dispositivos digitais.
Os dados da pesquisa TIC Kids Online Brasil 2023, conduzida pelo Centro

Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagao

(Cetic.br) ilustram essa situacéo. A referida pesquisa mostrou que:

24% dos entrevistados relataram ter comecgado a se conectar a rede na primeira
infancia, ou seja, até os seis anos de vida. A titulo de comparacgao, na edicdo de 2015,
essa proporcao era de 11%.

95% da populagao de 9 a 17 anos € usuaria de Internet no pais, o que representa

25 milhdes de pessoas. O celular foi apontado como um dispositivo de acesso para 97%
dos usuarios, sendo o0 unico meio de conexao a rede para 20% dos entrevistados. Os
dispositivos: telefone celular, televisdo, computador e videogame. Considerando-se
somente as classes DE, essa proporgao chega a 38%.

O uso de computadores para acesso a rede para esta faixa etaria permaneceu
estavel (38%) em relagéo a 2022 (43%). Pouco disponivel para os usuarios das classes
DE (15%), segue predominando nas classes AB (71%) — na classe C é utilizado por
41%.

88% da populacao brasileira de 9 a 17 anos disse manter perfis em plataformas
digitais. Entre 15 e 17 anos, a proporg¢ao foi de 99%.

88% das criangas e adolescentes ouvidas tem acesso a plataforma de videos online
YouTube. Ja 78%, disseram ter WhatsApp, 66% ter Instagram; 63% TikTok e 41%
Facebook.

O Instagram (36%) é a plataforma mais usada pelos usuarios de Internet de 9 a 17
anos, frente ao YouTube (29%); TikTok (27%) e o Facebook (2%). Nas faixas de 9 a 10
anos e de 11 a 12 anos, o YouTube lidera com 42% e 44%, respectivamente. Ja nas
faixas de 13 a 14 anos (38%) e de 15 a 17 anos (62%), predomina o uso do Instagram.

Fonte: Disponivel em: https://encurtador.com.br/5D6L5 . Acesso em 29 de jun. de 2024.
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Esses dados nos oferecem um indicativo importante sobre a presenca das
tecnologias e do ambiente digital na vida das criangas brasileiras, evidenciando
um recorte explicito por classe social. A partir deles, podemos inferir varias
tendéncias e desigualdades significativas relacionadas a presenga das criangas
no ambiente digital:

1. Aumento notavel no numero de criangas que comegaram a se conectar a
internet na primeira infancia (até seis anos) de 11% em 2015 para 24%
atualmente. Isso sugere uma introdugdo mais precoce ao mundo digital,
refletindo mudangas nas praticas familiares e maior disponibilidade de
dispositivos tecnolégicos;

2. Predominancia do celular, como principal dispositivo de acesso. Isso indica
uma forte tendéncia ao uso de dispositivos moveis, especialmente entre os mais
desfavorecidos economicamente;

3. A desigualdade no acesso a computadores € notavel entre as criangas, por
classes sociais. Essa disparidade sugere que o acesso a dispositivos mais
robustos e multifuncionais ainda é um privilégio das classes mais altas,
perpetuando desigualdades no uso e na qualidade do acesso a internet;

4. Participacdo em Plataformas Digitais € notavel entre as criangas. A preferéncia
por plataformas de video e redes sociais indica um forte engajamento digital e
uma mudanga na forma de consumo de midias entre as criangas.

Esses dados refletem a profunda penetragao da tecnologia digital na vida
das criangas e adolescentes brasileiros, ao mesmo tempo em que destacam
desigualdades significativas no acesso e no uso de dispositivos. A dependéncia
predominante de dispositivos modveis, especialmente entre as classes mais
baixas, levanta questdes sobre a qualidade do acesso e as oportunidades
educacionais e de desenvolvimento pessoal proporcionadas pela tecnologia.

Consideramos que a infancia € uma construgdo social complexa e
multifacetada, como argumenta Manuel Sarmento (2022). Ela ndo se resume a
uma fase bioldgica ou natural da vida, mas € moldada pelas variagdes de tempo
e espacgo. Sarmento (2022) destaca que as formas como as sociedades
compreendem e tratam as criancas sao profundamente influenciadas por
contextos historicos, culturais, econdémicos e politicos. Nesse ambiente, as
criangcas nao sdo apenas receptores passivos, mas sujeitos de direitos e atores
sociais ativos, com a capacidade de influenciar e transformar a realidade a sua

volta.
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A infancia é marcada pela diversidade das experiéncias infantis,
reconhecendo que ha multiplas infancias, conformadas por fatores como classe
social, género, etnia, localidade etc. Essa diversidade implica que as politicas e
praticas voltadas para as criangas devem ser sensiveis e adaptaveis as
diferentes realidades que elas vivenciam. Portanto, a compreenséo da infancia
como uma construgao social complexa, exige uma abordagem que valorize a
pluralidade das experiéncias infantis e promova a inclusdo e o respeito aos
direitos das criangas em todos os contextos.

Assim, a analise da relagdo entre as tecnologias e o desenvolvimento
infantil deve estar atenta as configuragdes sociais que influenciam essa
dinamica. A infancia, como uma construc¢ao social, ndo pode ser compreendida
apenas por suas dimensdes bioldgicas e psicologicas, mas deve considerar as
influéncias culturais, econémicas e politicas que interferem e configuram as
experiéncias infantis.

Ha uma perspectiva complexa a ser construida sobre o uso de tecnologias
no desenvolvimento cognitivo e social das criangas. Nessa perspectiva, é
essencial entender visdes distintas sobre como as criangas interagem com o
mundo ao seu redor e como essas interagdes e experiéncias sao significativas
para a aprendizagem. Isso € especialmente importante no contexto brasileiro,
onde as desigualdades sociais e econdmicas influenciam significativamente o
acesso e o0 uso dessas tecnologias (Silvério et al., 2022).

A disparidade no acesso a tecnologias reforca a necessidade de
compreender como as diferengas sociais impactam o desenvolvimento das
criangas de diferentes regides e classes sociais (David et al., 2021). Portanto, a
analise deve considerar ndo apenas os aspectos técnicos e pedagodgicos das
tecnologias, mas também os contextos sociais em que as criangas estdo
inseridas, reconhecendo a infancia como uma construcéo social multifacetada.

Socialmente, as tecnologias oferecem oportunidades para as criangas se
conectarem com seus pares de maneiras inovadoras. Plataformas digitais
podem facilitar a comunicagdo e a colaboragdo, promovendo um senso de
comunidade e pertencimento. No entanto, ha preocupagdes criticas sobre a
qualidade dessas interagbes mediadas por tecnologia. O uso excessivo de
tecnologias pode levar ao isolamento e a superficialidade nas relagdes
interpessoais (Costa; Almeida, 2021).

E necessario um olhar critico sobre como as tecnologias sdo incorporadas

nas vidas das criangas, garantindo que elas contribuam positivamente para o de-
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senvolvimento integral e ndo apenas para o consumo passivo de conteudo.

O papel da escola e da familia € fundamental nessa equacao. A presenca
de um adulto pode ajudar a contextualizar o conteudo, promover a reflexao critica
e garantir que o uso das tecnologias seja proveitoso (Siqueira, 2021). A
qualidade do conteudo acessado pelas criangas € um fator determinante para os
efeitos das tecnologias na aprendizagem. Conteudos educativos de alta
qualidade podem promover o desenvolvimento intelectual e a curiosidade,
enquanto conteudos inadequados podem ter efeitos negativos, como a
promog¢ao de comportamentos agressivos ou a exposi¢ao a valores distorcidos.
E essencial que educadores e pais estejam atentos ao que as criancas estio
consumindo e escolham cuidadosamente os recursos digitais utilizados (Motta
et al., 2019).

Segundo Loureiro et al. (2019), a interag&o entre tecnologias e o0 ambiente
escolar € uma dimensao especialmente importante. Escolas que incorporam
tecnologias de forma planejada e estratégica podem oferecer experiéncias de
aprendizagem mais ricas e diversificadas. No entanto, a formagdo dos
professores para o uso dessas ferramentas é decisiva. Sem uma formacéao
adequada, o potencial das tecnologias pode nao ser plenamente aproveitado
para a construgcéo de conhecimentos pelas criangas.

A escola pode ser também um tempo de descanso para as criangas, pois
as afasta do excesso de telas e cria um ambiente de interag&o social presencial,
possibilitando que se envolvam em atividades praticas, ludicas e cognitivas que
promovem o desenvolvimento integral. Ao se desligarem momentaneamente das
distragcbes digitais, elas tém a oportunidade de explorar outras formas de
aprender e se expressar, enquanto desenvolvem habilidades interpessoais e

concretizam vinculos com colegas e professores.

2.2 Tecnologias, ferramentas e linguagens

Ujiie e Pinheiro (2017) ressaltam que refletir sobre os espacgos digitais na
infancia € um tema central para a educagdo contemporanea, especialmente no
contexto brasileiro, onde a desigualdade no acesso a tecnologia € um fato. O
trabalho com as tecnologias digitais vai além da mera habilidade de manusear
dispositivos tecnologicos; ela envolve a capacidade de entender, avaliar e criar

informacdes de maneira critica e ética.

30



Isso implica desenvolver um olhar reflexivo sobre o conteudo consumido,
bem como sobre as implicagbes sociais e éticas do uso das tecnologias. Por
outro lado, a inclusdo digital refere-se a garantia de que todas as criangas
tenham acesso nao apenas as tecnologias, mas também as capacidades
necessarias para utiliza-las de maneira critica e responsavel. Essa inclusao é
fundamental para assegurar que as criangas nao apenas consumam
informagdes, mas sejam reflexivas sobre os arranjos sociais e econémicos e
produtoras ativas de conhecimento em um ambiente digital cada vez mais
complexo e diversificado. Assim, a escola deve estimular um pensamento critico
que capacite os estudantes a compreenderem as implicagdes éticas, sociais e
culturais das tecnologias, desenvolvendo uma relagdo critica com o mundo
digital.

Para promover a inclusao digital desde a primeira infancia, € fundamental
defender a luta pela igualdade social e pela distribuicdo de renda. Estratégias
como a disponibilizagdo de dispositivos tecnoldgicos em escolas, a formagéao e
desenvolvimento profissional docente dessas tecnologias e o desenvolvimento
de conteudos digitais apropriados para criangas devem ser implementadas para
assegurar que todas as criangas tenham as mesmas oportunidades de
desenvolvimento e aprendizado no ambiente digital (Lopes et al., 2021). Isso
inclui politicas publicas que garantam infraestrutura tecnolégica adequada nas
escolas, especialmente em areas rurais e nas periferias urbanas, onde o acesso
a internet e a dispositivos € mais limitado. A promogao da inclusao digital ndo
deve ser vista apenas como uma questao de acesso, mas como uma medida
essencial para a constru¢do de uma sociedade mais justa e equitativa, na qual
todas as criangas possam usufruir dos beneficios da tecnologia e desenvolver
seu potencial plenamente.

Além da infraestrutura e da capacitacdo docente, o trabalho com as
familias é importante. Os pais devem ser envolvidos no processo de
aprendizagem com ambientes digitais de seus filhos, recebendo orientag&o
sobre como apoiar e monitorar o uso das tecnologias em casa. Programas de
educacao para pais podem fornecer informagdes sobre os beneficios e riscos do
uso de dispositivos digitais, ajudando a criar um ambiente equilibrado e saudavel
para o desenvolvimento infantil (Oliveira, 2023).

Mais do que simples ferramentas, as tecnologias digitais sdo linguagens

que interferem na maneira como nos comunicamos, aprendemos e interagimos
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com o mundo. Elas oferecem modos de expressao e possibilitam a construgao
de conhecimento de forma colaborativa. Ao se tornarem parte integrante do
cotidiano, essas tecnologias influenciam o acesso a informagao e as relagdes
sociais, culturais e educativas. Nesse sentido, a compreensao das tecnologias
digitais como linguagens é fundamental para que criangas desenvolvam
habilidades criticas e reflexivas, permitindo que se tornem nao apenas
consumidores, mas também leitores criticos, criadores de conteudos e
participantes ativos na sociedade. Portanto, a educagao deve ir além do mero
ensino de habilidades técnicas, promovendo um trabalho que capacite os
individuos a navegar e interpretar o vasto universo de informagdes disponiveis,
reconhecendo as implicagdes sociais, éticas e culturais envolvidas.

Além disso, a realidade € multifacetada. Por isso ndo ha receitas ou
modelos a seguir e as estratégias pedagdgicas devem ser criadas pelos
docentes a partir das realidades locais, reconhecendo as diversas formas de
acesso e uso das tecnologias. Isso inclui a criagao de conteudos educativos que
sejam culturalmente relevantes e a promogao de praticas pedagogicas mais
criativas e contextualizadas que favorecam as especificidades de cada
comunidade. A utilizagdo de tecnologias pode tornar as aulas mais interativas e
dinamicas, proporcionando experiéncias de aprendizado que estimulam a
curiosidade e o interesse das criangas. No entanto, € importante que essas
tecnologias sejam usadas de maneira reflexiva, em conjunto com outras
atividades como a leitura de livros e a brincadeira ao ar livre.

Compreender as tecnologias como linguagens também implica em refletir
com as criangas sobre o tema da seguranca no ambiente digital. Isso inclui a
compreensao dos riscos associados ao uso da internet, como a exposicao a
conteudos inadequados e a protecdo da privacidade online. Programas
educativos que abordem a cidadania digital, enfatizando a responsabilidade e o
comportamento ético no uso das tecnologias, sao essenciais para formar
usuarios criticos e conscientes.

Santos (2022, 2019) destacam que a interagéo social entre criangas e a
influéncia das tecnologias digitais € um tema que suscita inUmeras discussdes
no campo educacional e sobre o desenvolvimento infantil. A presenga cada vez

mais marcante de dispositivos eletrénicos na vida cotidiana das criangas levanta
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questdes sobre como essas tecnologias afetam suas habilidades de
socializacdo, comunicacdo e desenvolvimento emocional. E complexo demarcar
com objetividade como a mediagao tecnoldgica pode facilitar ou prejudicar essas
interacdes, pois ela depende de diversos fatores, incluindo o contexto de uso e
o tipo de mediagcédo parental envolvida. Contudo, a atengdo e o cuidado dos
adultos sao fatores-chave para evitar problemas e mesmo situagdes de
exposigao a conteudos inadequados ou riscos de isolamento social. A mediagao
ativa por parte dos pais e educadores pode promover o uso das tecnologias que
favorecam o desenvolvimento das criangas e garantindo que as interagdes
digitais complementem, em vez de substituir, as experiéncias sociais
presenciais.

As inumeras formas de interagao e comunicagao no ambiente online sédo
uma dimensao importante da interagdo social mediada por tecnologias. As
plataformas de comunicagdo, como redes sociais e aplicativos de mensagens,
permitem que as criancas mantenham contato com seus pares e familiares,
especialmente em contextos em que o encontro fisico é limitado. No entanto, a
comunicacgao digital também pode apresentar desafios, como a falta de nuances
emocionais e a possibilidade de mal-entendidos, que sdo mais facilmente
resolvidos em interagdes face a face. A visualizagdo conjunta, ou a pratica de
assistir a conteudos digitais junto com as criangas, tem sido apontada como uma
estratégia para melhorar a qualidade das interagdes sociais mediadas por
tecnologias. Essa pratica ndo apenas proporciona um ambiente mais seguro
para a crianga, mas também oferece oportunidades para discussodes e reflexdes
sobre o conteudo assistido ou criado. Assim, experimentar juntos o uso das
tecnologias pode promover uma experiéncia de uso mais interativa e educativa
(Oliveira, 2020).

A discussao sobre a ética e o uso de tecnologias na infancia envolve uma
analise cuidadosa das questdes relacionadas a privacidade, seguranga e a
responsabilidade de educadores e pais ha mediacao tecnoldgica. No Brasil, onde
0 uso de dispositivos eletrbnicos esta cada vez mais presente na rotina das
criangas, é essencial refletir sobre os desafios éticos que emergem desse
contexto. A privacidade das criangas ao usar tecnologias € uma preocupagao
central. Criancas frequentemente ndo tém a capacidade de compreender as
implicagdes de compartilhar informagdes pessoais em um ambiente virtual,
tornando-as vulneraveis a riscos como o uso indevido de dados e a exposicao a
contetdos inadequados. E fundamental que pais e educadores estejam atentos

a essas questoes, estabelecendo diretrizes claras sobre 0 que pode e 0 que nao
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pode ser compartilhado online (Souza et al., 2017).

Como aborda Barbosa e Shitsuka (2020), além da privacidade, a
seguranga online é outro aspecto importante. Criangas podem ser expostas a
diversos perigos na internet, incluindo cyberbullying, exploragcédo e acesso a
conteudos inadequados. Mais uma vez, a mediagéo ativa dos adultos € essencial
para proteger as criangas desses riscos. Isso inclui a utilizagdo de ferramentas
de controle parental, a supervisdo das atividades online e a educacido das
criangas sobre comportamentos seguros na internet.

Ensinar as criangas a navegar no mundo digital de maneira critica e
responsavel é fundamental para prepara-las para os desafios e oportunidades
que as tecnologias apresentam. A colaboragdo entre pais, educadores e
formuladores de politicas publicas é vital para criar um ambiente digital seguro
para as criangas. Campanhas de conscientizagdo e programas educativos que
envolvam toda a comunidade podem também contribuir para difundir
informagdes importantes sobre o uso seguro e ético das tecnologias,
desenvolvendo estratégias para lidar com eventuais perigos, contribuindo assim
para a formagao de individuos com uma compreensdo maior sobre os desafios

do ambiente digital.

2.3 Perspectivas sobre a influéncia das tecnologias no desenvolvimento

infantil

A ideia de que as tecnologias causam impactam nas criangas e em seus
processos de aprendizagem deve ser vista com certa parciménia atenuando o
teor fatalista e determinista de causa e efeito. Como sabemos, as relagoes
humanas e a absorcao de qualquer dispositivo ou forma de linguagem se da por
um processo de reelaboragdo continuo e processual. Ndo € um processo
matematico e objetivo de acéo e reagao ou de causa e efeito.

Essa concepcgéo linear, que trata a tecnologia como um agente autbnomo
capaz de produzir efeitos diretos e previsiveis, é limitante e nao reflete a
complexidade das interagcbes humanas e sociais que envolvem o uso de

dispositivos tecnoldgicos.

As relagcdes humanas e a assimilagéo de qualquer dispositivo ou forma de
linguagem ocorrem por meio de um processo de reelaboragdo continuo e
dinamico. Esse processo é intrinsecamente subjetivo, pois envolve a

interpretacdo, a negociacao de significados e a acomodacao/reelaboragao das
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criangas as novas realidades que as tecnologias introduzem. Ao contrario de um
modelo matematico que sugere uma relagdo objetiva de acdo e reacédo, a
interacdo com a tecnologia é influenciada por uma variedade de fatores, como o
contexto social, as dinamicas familiares, as praticas pedagogicas e as
experiéncias individuais.

Desse modo, é fundamental reconhecer que o “impacto” das tecnologias
nao € uma consequéncia inevitavel, mas sim um resultado de uma série de
interacbes complexas e multifacetadas. Essa compreensao permite que os
docentes adotem uma abordagem mais critica e reflexiva em relagéo ao uso de
tecnologias na educagao, promovendo um ambiente em que as criangas possam
explorar e desenvolver suas habilidades de forma significativa, levando em conta
as especificidades de cada contexto e a diversidade de experiéncias que elas

vivenciam. A esse respeito Ferreira nos mostra que:

Na educagédo, em particular, fala-se muito de “impacto da tecnologia”.
Parece imperar uma espécie de senso comum em torno da tecnologia
que explica ou prediz as decorréncias da “inser¢cao” ou “integracéo” de
tecnologias digitais, em particular, como uma presencga inevitavel em
contextos educacionais. Essa é a perspectiva hegeménica acerca da
tecnologia, que, sobretudo na educagao, é vista como imprescindivel e
obrigatéria, conforme atesta a popularidade dos discursos em torno da
“disrupcdo” (neologismo do original em inglés disruption) e da
inovagdo. Em discursos que privilegiam aspectos da agéncia humana
em sua relagdo com a tecnologia, particularmente na forma de
apropriagdes (necessarias) e insurgéncias (possiveis) possibilitadas
por artefatos tecnoldgicos, sobretudo digitais, parecem mesclar-se
determinismo social e determinismo tecnolégico em uma tendéncia
predominante no sentido de prestar-se pouca ou nenhuma ateng¢ao aos
entrelacamentos das ideias que implicam formas especificas de pensar
a tecnologia, o humano e, crucialmente, questdes de poder decorrentes
de sua relacao (Ferreira 2023b,p.131).

A autora chama a atencgao para o fato de que a ideia fatalista em torno dos
impactos das tecnologias oscila entre extremos polarizados: aqueles que
defendem a sua inevitabilidade e aqueles que rejeitam ou veem problemas e
maleficios nessa relagao.

Ambas as leituras se mostram limitadoras. Os primeiros advogam pela
inevitabilidade da questdo, adotando expressdes como “nativos digitais” e
afirmando que estamos diante de uma geragdo mais inteligente. Por outro lado,
existe uma visdo amplamente disseminada de que as criangas enfrentam déficit
de atencgao, problemas de depressao e outras anomalias decorrentes do uso ou
‘impacto” das tecnologias. Para a autora, ambas as visées sdo simplificadoras,
pois tratam a tecnologia como um agente autbnomo. Essa abordagem simplifica
a compreensao dos impactos, ignorando as formas pelas quais os seres humanos
interagem, modificam e sdo modificados por essas tecnologias.

Por isso, falar em beneficios ou maleficios das tecnologias para as criangas

35



36
pode nos levar a uma discussdao maniqueista e pouco produtiva, que nao

considera a complexidade das interagdes entre criangas, tecnologias e contextos
sociais. Essa dicotomia simplista ndo capta a multiplicidade de experiéncias que
as criangas vivenciam no uso das tecnologias, tampouco as nuances que
permeiam essas relagdes. Ao invés de rotular as tecnologias como boas ou mas,
€ mais produtivo investigar como elas s&o utilizadas, quais contextos favorecem
ou prejudicam seu uso e como podem ser mediadas por adultos, educadores e a
comunidade. Esse enfoque permite uma analise mais critica e aprofundada,
considerando nao apenas os potenciais riscos e beneficios, mas também as
oportunidades de aprendizado, socializacdo e desenvolvimento que as
tecnologias podem proporcionar. Dessa forma, podemos fomentar discussdes que
privilegiem a construgdo de um uso consciente e reflexivo das tecnologias na
educacio e na vida cotidiana das criancgas.

Certamente, a preocupag¢ao com a exposicao excessiva as telas e os riscos
que as criangas enfrentam ao participarem das redes digitais e serem expostas a
conteudos nesses espacgos € perfeitamente admissivel. Nos ambientes digitais,
circulam conteudos nocivos e impréoprios que violam os direitos das criangas,
expondo-as a materiais ou situagdes que representam risco para esse grupo
populacional. Exemplos disso incluem conteudos violentos e sexuais, bullying,
discurso de &dio, assédio, produtos que causam dependéncia, jogos de azar,
exploragado e abuso sexual e comercial, incitagédo ao suicidio, a automutilagao,
publicidade ilegal e atividades que pdem em risco a vida ou a integridade fisica
das criangas.

N&o obstante, os aspectos juridicos e legislativos ja atuam nessa matéria.
Em 2024, o Conselho Nacional dos Direitos da Crianga e do Adolescente
(Conanda) aprovou uma resolugédo que dispde sobre os direitos das criangas e
adolescentes em ambiente digital. Esse instrumento esta alinhado com uma série
de dispositivos juridicos voltados aos interesses das criangas e adolescentes.

Define-se 0 ambiente digital como:

as tecnologias da informacdo e comunicagido (TICs), como redes,
conteudos, servigos e aplicativos digitais disponiveis no ambiente virtual
(internet); dispositivos e ambientes conectados; realidade virtual e
aumentada; inteligéncia artificial (IA); robdtica; sistemas automatizados,
biometria, sistemas algoritmicos e analise de dados (BRASIL.Resolucao
n° 245 de 05 de abril de 2024). °

Nessa resolugdo, ao considerar o artigo 227 da Constituicdo Federal, que

9 A RESOLUCAO N° 245, DE 5 DE ABRIL DE 2024, sobre os direitos das criangas e adolescentes em
ambiente digital: pode ser acessada na integra no enderego eletrdnico: https://www.in.gov.br/web/dou/-
/resolucao-n-245-de-5-de-abril-de-2024-552695799.
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determina ser dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianga e
ao adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a alimentacgao,
a educacao, ao lazer, a profissionalizagao, a cultura, a dignidade, ao respeito, a
liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria, o Conanda reconhece que
diferentes atores sociais tém responsabilidades para garantir que criangas e
adolescentes possam vivenciar espagos digitais saudaveis e promotores de
direitos. Por isso, Estado e empresas provedoras de produtos e servigos digitais
sdo chamadas a assumir compromissos, levando em conta seus respectivos
campos de atuagdo, no que diz respeito ao combate a exclusao digital e a
discriminacéo, bem como a oferta de agdes para a mobilizagao e conscientizacao
sobre as influéncias que o ambiente digital proporciona as criangas.

Assim, a protegcdo das criancas se constitui como fundamental e as
plataformas digitais devem participar ativamente desse processo. Como afirma
Shoshana Zuboff (2021), vivemos em uma época de capitalismo de vigilancia, em
que poderosas plataformas digitais extraem dados pessoais para monitorar,
prever e, muitas vezes, influenciar o comportamento dos usuarios. Essas
plataformas utilizam algoritmos sofisticados para coletar uma vasta quantidade de
informacgdes, transformando-as em dados comerciais e gerando lucros imensos a
partir do comportamento dos usuarios, incluindo criangas e adolescentes.

Esse modelo econdmico, baseado na exploracdo dos dados pessoais,
levanta preocupacoes significativas sobre a privacidade e a seguranca das
informacdes das criangas, bem como sobre os conteudos aos quais sdo expostas.

As plataformas digitais, ao direcionarem conteudos e publicidade
personalizados para esse publico, podem expor as criangas a uma série de riscos,
como a manipulagdo comportamental, a invasao de privacidade e a exposi¢cao a
conteudos inapropriados ou prejudiciais.

Portanto, € imprescindivel que tanto o Estado quanto as empresas de
tecnologia assumam uma postura ética e responsavel, implementando medidas
de protegao rigorosas para salvaguardar os direitos das criangas no ambiente
digital. A integracdo de medidas de protegao digital € essencial para combater a
exclusao digital e a discriminagdo, garantindo que as criangas possam desfrutar
de uma internet que promova seus direitos e bem-estar, e ndo que as submeta
aos interesses comerciais e exploratérios do capitalismo de vigilancia.

Por sua vez, a escola desempenha um papel crucial na formagao de
individuos capazes de lidar de maneira ética e critica com as tecnologias e o
ambiente digital. A esse respeito, David Buckingham (2022), em seu livro

"Manifesto da Educacao Midiatica," defende que a educacgao deve ir além do
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simples ensino técnico sobre o uso de ferramentas digitais. Ele argumenta que é
fundamental desenvolver nas criangas e adolescentes a capacidade de analisar,
criticar e compreender o conteudo midiatico ao qual estdo expostos.

Buckingham (2022) destaca que a educagao midiatica deve envolver uma
abordagem critica que permita as criangas questionar a natureza das informagodes
gue consomem, compreender os processos de producao e distribuicdo de midia,
e reconhecer os interesses comerciais e politicos por tras dos conteudos. Essa
educacao critica € essencial para que as criangas nao sejam meras consumidoras
passivas de informagdes, mas participantes ativos e informados da sociedade
cada vez mais imersa nos ambientes digitais.

No "Manifesto da Educagao Midiatica," David Buckingham sublinha que o
trabalho da escola e dos docentes ndo pode se resumir a trés fatores principais:

1. Uso da midia e da tecnologia como ferramenta: A abordagem n&o deve
se limitar a utilizar a midia e a tecnologia apenas como instrumentos pedagogicos
para facilitar o ensino e a aprendizagem.

2. Alerta contra formas de “mau comportamento”. A educagao midiatica
nao deve restringir-se a alertar jovens e criangas sobre o0s perigos e
comportamentos inadequados associados ao uso da tecnologia e das midias
digitais.

3. Desenvolvimento de habilidades técnicas e oportunidades de
expressao: Embora seja importante desenvolver competéncias técnicas e
proporcionar as criangas oportunidades para se expressarem por meio da midia,
a educacao midiatica deve ir além dessas praticas.

Ou seja, cabe ao trabalho pedagogico ultrapassar a ideia de riscos ou
beneficios, ou de positividade e negatividade das midias e tecnologias.
Buckingham defende que é essencial fugir do determinismo tecnolégico, criando
um espaco para a reflexdo critica sobre as midias e tecnologias. A educagao
deve incentivar os alunos a questionar e entender os contextos em que as
tecnologias s&o usadas, os interesses por tras dos conteudos e as implicagdes
éticas e sociais desses. O autor destaca que essa educagao nao deve ser vista
como um complemento opcional, mas como uma necessidade urgente para
preparar as criangas para uma sociedade cada vez mais mediada pela tecnologia
e pela informacgao digital. O mais importante € apostar no desenvolvimento de
uma visao critica mais ampla sobre o funcionamento das midias e tecnologias
como formas de comunicagao e cultura, bem como sobre sua atuacao como
industrias tecnolégicas de midia.

As tecnologias na educacao sao mais do que meros instrumentos; sao
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linguagens, espagos enunciativos que abrangem a materialidade técnica e a
composi¢cdo imagética, escrita e oral. A relacdo entre esses fatores e a
aprendizagem infantil € um campo de estudo crucial para entender os desafios
e oportunidades que o digital apresenta. Nesse contexto, compreendemos que
esse deslocamento € um reflexo do avang¢o tecnolégico em larga escala,
principalmente no que diz respeito a midias e tecnologias digitais, portanto, os
desafios e problemas da pesquisa se refazem constantemente.

Conforme salienta Costa (2010, p. 133), as linguagens podem ser
entendidas “ndo apenas como forma de comunicagao oral ou como texto letrado.
Linguagem diz respeito a toda forma de expresséo, de manifestagado que atribui
sentido e, assim, inventa, cria algo”. Essa definigdo compreensiva ressalta que
as linguagens nao se restringem a palavra falada ou escrita; elas incluem
também expressdes visuais, sonoras e corporais, entre outras formas de
comunicagao. Assim, no ambiente digital, onde a interagdo se da por meio de
diversos meios, como videos, imagens, musicas, jogos, palavras, a
compreensao das linguagens se torna ainda mais complexa e multifacetada.

Diante disso, a configuracdo da escola como um espaco cultural aberto
emerge como uma proposta interessante, reconhecendo e valorizando a
diversidade das formas de linguagem presentes na vida dos estudantes. Um
ambiente que se mostra sensivel aos significados das midias e das tecnologias
digitais pode facilitar uma aproximagao reflexiva com as diferentes narrativas
sociais.

Neste contexto, a educacdo pode ser analisada sob uma outra
perspectiva, que transcende a mera transmissao de conhecimentos. Em vez de
simplesmente fornecer informacdes, € possivel considerar a formacdo da
capacidade critica dos alunos, permitindo que eles interpretem, analisem e criem
conteudos de maneira consciente e informada. Assim, a escola pode se
transformar em um espaco de dialogo, onde as experiéncias dos alunos com as
diversas linguagens sao respeitadas e integradas ao processo de ensino-
aprendizagem. Essa abordagem pode, potencialmente, contribuir para a
formacdo de cidadaos mais criticos e participativos na sociedade
contemporanea, refletindo sobre a complexidade das interagbes entre

linguagens, tecnologias e aprendizado.

2.4Formacgao escolar das criangas em tempos de tecnologias digitais

A construgdo social da infancia e suas interagbes sociais e culturais

moldam a experiéncia infantil. As praticas educativas e as interagdes sociais
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influenciam o desenvolvimento das criancas, destacando a necessidade de uma
abordagem pedagdgica que considere as particularidades de cada ambiente
cultural (Melo, 2017). Assim, a humanizagcéo da infancia esta intrinsecamente
ligada as praticas educativas que valorizam a subjetividade e a autonomia da
crianga, reconhecendo-as como agentes de sua propria formagdo e
desenvolvimento, destacando assim, a relevancia de uma abordagem
educacional que considere as diversidades culturais e sociais presentes na vida

infantil.

Na esfera da Educacéo Infantil, periodo que abrange a faixa etaria de 0 a
5 anos, essa concepgado deve se concretizar em ambientes planejados para
estimular a brincadeira, a experimentacgao e a interagdo. S4o espagos dinamicos
e acolhedores, nos quais as criangas tém liberdade para explorar e interagir de
forma espontanea com o mundo ao seu redor. Nesses ambientes, elas devem
experimentar novas ideias e movimentos, se engajar em atividades ludicas que
favorecem o desenvolvimento do pensamento critico, da criatividade e da
imaginacao.

Em nossa compreensdo, a abordagem ludica na Educagao Infantil é
essencial, pois a aprendizagem nessa etapa ocorre, sobretudo, por meio do
brincar, da interacdo social e das descobertas pessoais. Contudo, isso nao
significa desconsiderar o papel do professor nem minimizar a funcao pedagdgica
desse segmento da educacgao. Pelo contrario, como argumentam Arce e Martins
(2021) em sua obra Quem tem medo de ensinar na Educagéo Infantil?, o
conceito de aprendizagem nessa fase deve reconhecer o ensino como eixo
diretivo e constitutivo das praticas pedagogicas. Assim, o ensino na Educagao
Infantil exige um olhar atento e intencional, no qual o educador atua como
mediador, planejando propostas significativas e criando contextos que
favoregam a ampliagao das experiéncias das criangas.

Dessa forma, o brincar ndo deve ser entendido como uma atividade
aleatoria ou desprovida de intencionalidade educativa. Pelo contrario, ele
representa um eixo estruturante do curriculo da Educacgao Infantil, devendo ser
cuidadosamente articulado as demais praticas pedagogicas para garantir uma
aprendizagem rica, contextualizada e coerente com o desenvolvimento infantil e
o contexto social em que ela vive e se constroi.

A medida que as criangas avancam para a etapa do Ensino Fundamental,
dos 6 aos 14 anos, essa realidade torna-se ainda mais significativa e impactante,
evidenciando a necessidade de uma abordagem pedagdgica que respeite e

valorize ndo apenas os processos individuais de aprendizagem, mas também o
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contexto social no qual a escola esta inserida.

A escola, enquanto instituicdo responsavel pela sistematizacdo do
conhecimento, ndo pode desconsiderar as influéncias culturais, econémicas e
sociais que atravessam a vida dos estudantes. A aprendizagem, portanto, n&o
ocorre de maneira isolada, mas sim como um processo dinamico e interativo,
permeado pelas relagdes entre sujeitos e pelos desafios enfrentados no
ambiente escolar. Assim, o ensino deve ser planejado de forma intencional,
garantindo que os conteudos abordados estejam conectados as realidades e
experiéncias dos alunos, tornando o aprendizado mais significativo e
contextualizado.

Além disso, é fundamental reconhecer que a escola néo apenas transmite
conhecimentos, mas também desempenha um papel ativo na formacao cidada,
estimulando o pensamento critico, a cooperagao e o senso de pertencimento.
Dessa maneira, uma pratica pedagodgica que valoriza o contexto social e cultural
dos estudantes fortalece o compromisso da educagado com a constru¢ado de uma
sociedade mais equitativa e democratica.

Essa visdo ampliada da aprendizagem, que busca conciliar rigor
académico e valorizacdo das experiéncias individuais, € essencial para um
desenvolvimento integral das criangas. No entanto, a formacao escolar enfrenta
desafios cada vez mais complexos, especialmente diante da necessidade de
integrar de maneira critica e reflexiva as tecnologias digitais ao curriculo. A mera
introducao de dispositivos tecnoldgicos no ambiente escolar ndo garante, por si
s6, um aprendizado significativo; pelo contrario, sem uma mediagédo pedagdgica
intencional, o uso indiscriminado da tecnologia pode reforgar desigualdades e
limitar o pensamento critico.

Por outro lado, o simples banimento dos dispositivos digitais na escola
nao resolve as questdes relacionadas ao uso das tecnologias no ambiente
educacional e pode, na verdade, aprofundar o distanciamento entre o contexto
escolar e a realidade digital vivida pelos alunos. A proibi¢cao indiscriminada de
tecnologias pode ignorar o potencial pedagdgico que essas ferramentas
oferecem, limitando o desenvolvimento de habilidades essenciais para a
formacao de individuos criticos e preparados para o mundo contemporaneo. A
escola é um espago formativo, inclusive para os desafios do mundo digital.

A educacgao digital ndo deve se limitar ao mero uso de dispositivos
tecnoldgicos, mas sim fomentar habilidades criticas essenciais para a navegagao
no ambiente online. Mais do que ensinar a operar ferramentas digitais, a escola

precisa desenvolver a capacidade de analise e reflexdo dos estudantes,
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promovendo a leitura critica dos conteudos, a problematizacado da desinformacéao
e a adocao de praticas éticas e responsaveis na internet.

Dessa forma, a integracao das tecnologias no curriculo ndo pode ser vista
como um fim em si mesma, mas como um meio para ampliar as possibilidades
de ensino e aprendizagem, favorecendo o engajamento ativo dos estudantes.
Para que essa abordagem seja efetiva, é imprescindivel que professores sejam
preparados para atuar nesse cenario, superando concepgdes reducionistas que
limitam a tecnologia a um mero recurso didatico. Assim sera possivel transformar
o ambiente escolar em um espacgo de produgado de conhecimento critico, capaz

de formar cidadaos reflexivos e socialmente comprometidos.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

Conforme destacamos na introdugao do trabalho, a pesquisa realizada se
configura como qualitativa, utilizando procedimentos proprios da pesquisa
documental. Adotamos essa abordagem para examinar documentos e fontes
textuais especificas, os textos publicados pela Revista Emilia sobre telas, midias,
tecnologias e infancia. Buscamos identificar padrdes, perspectivas e
interpretagdes significativas para a compreensido do tema entre o periodo de
2020 a 2024.

Ao contrario da pesquisa experimental, que visa testar hipéteses por meio
de novos dados, a pesquisa documental sintetiza e analisa informagdes ja
disponiveis. Para isso, Cechinel et al. (2016) afirmam que a analise documental
comecga com a definicdo da fonte, a coleta do material e a avaliagao preliminar
de cada documento, envolvendo o0 exame e a critica sob os seguintes aspectos:
contexto, autores, interesses, confiabilidade, natureza do texto e conceitos-
chave. Os elementos de analise podem variar de acordo com as necessidades
do pesquisador. Apds essa fase inicial, procede-se a analise documental
propriamente dita, que inclui a definicao de critérios claros de incluséo e excluséo
para selecionar fontes relevantes. Esta etapa assegura que apenas os dados
mais pertinentes sejam considerados, garantindo a validade e a confiabilidade
dos resultados da pesquisa.

Assim, para investigar como a producéao escrita da Revista Emilia focaliza
as transformacgdes e os desafios ocasionados pela presenca das tecnologias na
infancia, os passos da analise documental foram delineados da seguinte forma:
1. Analise exploratdria da fonte da pesquisa: A analise exploratdria da fonte de
pesquisa envolveu uma leitura global da Revista Emilia, considerando diversos
elementos que configuram o site. Primeiramente, observamos a organizagao
geral do layout, atentando para a disposi¢cao das abas, que facilitam o acesso
aos diferentes tipos de conteudo oferecidos, como artigos, resenhas, entrevistas
e noticias. Além disso, dedicamos especial atengao aos patrocinadores e
apoiadores do site, buscando compreender quais entidades apoiam e
influenciam a linha editorial da revista. Também foi considerada a historia
institucional registrada no site, que revela seu percurso editorial e os principais
objetivos que sustentam sua atuagdo no campo da literatura infantil. Essa
analise inicial forneceu um panorama do contexto em que os textos sao
produzidos e publicados, permitindo uma compreensao mais ampla dos fatores

que podem influenciar o conteudo editorial e direcionar as abordagens e
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prioridades da revista.

2. Selecdo dos Documentos: Iniciamos o processo de identificacdo e selecao
dos documentos relevantes para a analise na fonte de estudo, abrangendo todas
as edigdes da revista publicadas entre 2020 e 2024. Nesta etapa, adotamos uma
abordagem ampla e inclusiva, coletando todos os conteudos relacionados as
tematicas de tecnologias e midias, sem realizar uma triagem prévia mais restrita.
Este procedimento permitiu uma primeira aproximagcao com o material de forma
mais extensa, proporcionando uma visdo geral do tratamento dado a esses
temas ao longo dos anos, sem, por enquanto, entrar em uma analise profunda.
A partir dessa selecgéao inicial, foi possivel identificar tendéncias, abordagens
recorrentes e os diferentes enfoques adotados pela revista no que se refere ao
uso das tecnologias e midias no contexto educacional e social.

3. Avaliagdo do material: Apds a coleta inicial, realizamos uma triagem
minuciosa, em que cada texto foi avaliado quanto a sua pertinéncia e
aplicabilidade aos objetivos da pesquisa. Essa etapa envolveu a leitura completa
dos documentos para garantir um entendimento profundo das argumentacgoes e
metodologias utilizadas.

Com essa abordagem sistematica, conseguimos compilar um conjunto
diversificado de textos que ndo s6 aborda o tema central da pesquisa, mas
também oferece diferentes perspectivas e interpretagdes sobre a infancia no
mundo contemporaneo.Essa abordagemm, nos permitiu realizar uma analise
mais abrangente e fundamentada, contribuindo para a constru¢édo de um
conhecimento mais robusto sobre o assunto em questdo. Realizamos uma
avaliagado preliminar de cada documento, considerando o contexto, autoria,
interesses, confiabilidade e natureza do texto.

4. Analise dos textos: Nesse momento procuramos extrair temas principais,
conceitos-chave e padrdes recorrentes relacionados aos desafios das tecnologias
na formacgéo das criangas. Construimos inferéncias sobre as intengdes explicitas
nos documentos analisados, considerando como esses elementos influenciam a
abordagem da Revista Emilia sobre o tema.
5. Sintese e conclusdes: Por fim, buscamos sintetizar os resultados da analise
documental, destacando as principais descobertas e conclusdes sobre como a
Revista Emilia trata os desafios das tecnologias na infancia, especialmente em
relacdo ao desenvolvimento infantil.

Com esses passos, foi possivel identificar, catalogar e analisar os materiais
de modo a produzir uma analise sobre o tema da pesquisa, respondendo ao

problema formulado. Esse processo inclui a sistematizagao rigorosa dos dados e
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a selecgao criteriosa dos conteudos, garantindo que a analise final esclarega as

questdes propostas.

3.1A fonte de pesquisa e a selegao dos textos para a anadlise

3.1.1 A Revista Emilia: panorama geral

A Revista Emilia € uma publicagao digital com acesso aberto, fundada em
2010, voltada para a formacéao de leitores, o papel dos livros e da literatura infantil.
Defende em sua pagina institucional Tem como missdao a democratizagao e o
fortalecimento do direito a leitura, a literatura e a cultura, bem como a produgao,
o compartilhamento e a difusdo de conhecimentos no trato constante dos dilemas
e questdes impostos pela contemporaneidade.

Criada por um grupo de profissionais da area da educagao e do mercado
editorial, a revista se consolidou como um importante espaco de debate e reflexao
sobre o papel da literatura infantil, as praticas educativas e as politicas culturais
que impactam a formacgao de leitores. Nessa publicacao, profissionais envolvidos
com a literatura infantil e a educacgao, constituido por escritores, educadores,
editores e pesquisadores buscam contribuir para o desenvolvimento de uma
cultura de leitura no Brasil.

A Revista Emilia € uma publicacdo de divulgagcdo e ndo uma revista
académica. Em 2024, seu Conselho Editorial € composto por nomes influentes,
como Bel Santos Mayer, Bruno Souza, Carla Nieto Vidal, Elena Pasoli, Giselly
Lima, Inés Bogea, Ines Miret, Janine Durand, José Castilho Neto, Mbnica Correia
Baptista, Neide Almeida, Patricia Lacerda, Sara Bertrand e Valéria Pergentino,
licenciados em educagéo, comunicagao e jornalismo , com frentes de atuagéo no
Brasil, Italia e Espanha.

O periddico publica ensaios, reflexbes e analises que promovem uma
perspectiva critica sobre o campo da literatura e a mediacdo de leitura,
abrangendo um amplo leque de tematicas que se organizam em diversas segdes,
reunindo discussdes sobre praticas de leitura, politicas culturais, mediacao de
leitura e os impactos das novas tecnologias.

A Revista Emilia organiza seu conteudo em secdes principais que
estruturam e direcionam seus temas. Entre elas estao:

- Palavras dos Editores: espaco em que os editores compartilham
visdes e perspectivas que norteiam a edigao.

- Polémicas e Reflexdes: espaco para debates criticos sobre temas
emergentes no campo da literatura e da cultura.

- Literatura e Critica: dedicada a analises aprofundadas de obras
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literarias e discussdes sobre teoria e critica literaria.

- Entrevista: apresenta dialogos com autores, educadores e
especialistas, explorando suas experiéncias e ideias.

- Mundo do Livro: aborda temas do universo editorial, como tendéncias,
desafios e novidades do mercado de livros.

- Bibliografia: secdo que recomenda leituras relevantes e comentadas
sobre temas abordados pela revista.

- Destaques Emilia: traz resenhas e recomendacgdes de obras e eventos
importantes, destacando iniciativas inovadoras e impactantes no campo da

literatura infantojuvenil.

Figura 1: Pagina de abertura da Revista Emilia
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de 2024.

Atualmente, o projeto “Emilia” vai além da revista fundada em 2010 e
transformou-se em uma Organizagédo da Sociedade Civil (OSC) sem fins
lucrativos, dedicada a producdo de conteudo, a formacado de leitores e a
promog¢ao do livro e da leitura. Essa OSC abrange diferentes frentes de
atuacao, incluindo a propria Revista Emilia, o Selo Emilia, o Educativo Emilia
e servigos de consultoria.

Por meio dessas iniciativas, a entidade — que se declara independente
— busca estar presente nos diversos niveis de sua area de atuagao,
participando das principais discussdes teodricas, desenvolvendo praticas
inovadoras e apoiando projetos semelhantes. A organizagdo continua a
oferecer conteudo gratuito na Revista Emilia, nos Cadernos Emilia e em outras
publicacdes institucionais. Para viabilizar essas atividades, mobiliza recursos
por meio de cursos, consultorias, seminarios, exposi¢des e pelo Programa de
Amigos e Amigas da Emilia.

Na produgdo da Organizacdo destacam-se os Cadernos Emilia,
publicacdes com textos cuidadosamente elaborados e ricamente ilustrados,
que abordam a questao da formacao de leitores. Esse material busca explorar
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as etapas e desafios do desenvolvimento da leitura desde a infancia,

promovendo a reflexdo sobre estratégias de mediacdo e apresentando

referéncias tedricas e praticas relevantes.

Figura 2: Capas dos Cadernos Emilia
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Fonte: Plataforma Emilia. Disponivel em: https://emilia.org.br/revista-emilia/ . Acesso em: 03 de
novembro de 2024.

Destacam-se também as publicagdes especiais, que reunem um
volume significativo de livros e textos voltados para a tematica da educacéao
infantil, da literatura para criangas e das praticas de leitura na infancia. Essas
edicbes oferecem um panorama abrangente sobre as discussoes
contemporaneas no campo da formagao leitora, trazendo reflexdes tedricas e
experiéncias praticas que evidenciam a importancia do acesso ao livro e a
leitura desde os primeiros anos de vida. Aléem disso, essas publicagdes
frequentemente abordam o papel das politicas publicas, das bibliotecas e do
mercado editorial na promogao da leitura, contribuindo para um debate mais

amplo sobre os desafios e as possibilidades da educacao literaria na infancia.

Figura 3: Publicagbes Especiais - Emilia
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Plataforma Emilia. Disponivel em: https://emilia.org.br/revista-emilia/ . Acesso em: 03 de
novembro de 2024.

O editorial publicado em dezembro de 2024 faz um balango do trabalho
desenvolvido pelo Instituto Emilia, oferecendo um panorama das principais
acoes realizadas e dos desafios enfrentados pelo grupo ao longo do periodo.
Esse texto reflete sobre as conquistas e os avangos alcangados, e evidencia
as dificuldades e os dilemas que permeiam a atuagdo do instituto,
especialmente no que diz respeito a promocao da leitura e a formacéo de
leitores na infancia. Além disso, o editorial serve como um exemplo concreto
de como o Instituto Emilia estrutura suas iniciativas, destacando suas
estratégias de intervengao, parcerias estabelecidas e o impacto de suas

atividades no campo da educacao e da literatura infantil.

2024: Entre colheitas e intempéries

Desafiador. Talvez esse seja o adjetivo mais adequado para definir o ano que se encerra. A
esperanca por melhores tempos para o livro e a leitura passou longe, e 2024 entra para a
histéria como um dos anos mais complexos para o mundo editorial e para a promocao da leitura
nas ultimas décadas.

E impossivel ignorar os efeitos de um contexto mundial marcado por barbéries contra infancias
e juventudes, por conflitos, genocidios e racismo em escala global. Um ano que nos obrigou a
questionar e repensar o sentido de nossas agodes e projetos.

No entanto, 2024 nao foi apenas desafiador; foi também profundamente contraditério. Apesar
de discursos celebrando investimentos e politicas que, até agora, permanecem no papel,
sobrevivemos. Mais que isso, sobrevivemos colhendo frutos de sementes plantadas com
persisténcia e cuidado ao longo dos anos.

Deixando de lado as adversidades, o Instituto Emilia encerra o ano com realizagcoes
significativas:

Presenca na Feira de Bolonha

Pela segunda vez, o Instituto Emilia marcou presenca com seu estande na Feira de Bolonha,
reforgando o peso, o reconhecimento e o prestigio internacional de nosso projeto. E como porta-
voz da melhor produgao editorial nacional.

Lancamento do curso de pés-graduagao “Leituras sem Fronteiras: mediacao e formacgao de
leitores”

Uma parceria entre o Instituto Emilia, a Pedagogia para a Liberdade e o Ecossistema SOMAS,
esse langamento marca a maturidade do projeto Emilia. Depois de anos como difusor de
conhecimento, a partir de agora cria as suas bases para a sua produgao e reprodugao.
Expansao do Selo Editorial Emilia

Em parceria com a Solisluna Editora, ampliamos nosso catalogo com titulos indispensaveis no
campo do livro e da leitura. Autores como Felipe Munita, Janine Durand, Luciana Gerbovich e
nossa ja conhecida Sara Bertrand enriqueceram um catalogo que ja conta com amplo
reconhecimento no mercado.

Manutencéo da Revista Emilia on-line

Apos quase 15 anos de existéncia, a revista manteve sua regularidade, trazendo a tona debates
relevantes e urgentes sobre infancias e seu futuro — um feito que merece ser celebrado.
Lancamento do Guia Destaques 2023

Disponibilizamos mais uma edi¢gao do guia, agora também em inglés, que foi levada a Feira de
Bolonha, fortalecendo nosso alcance internacional.

Todas essas conquistas ndo seriam possiveis sem o comprometimento e o trabalho voluntario
da equipe Emilia e de nossos parceiros, a quem expressamos nossa profunda gratidao.

E seguimos em frente, “inventando moda”. Muitas surpresas nos aguardam em

2025!


https://emilia.org.br/revista-emilia/
https://emilia.org.br/revista-emilia/
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Desejamos um excelente final de ano e um 2025 repleto de realizagbes com vistas a
um mundo melhor, mais humano e tolerante.
Os editores

Plataforma Emilia. Disponivel em; https://emilia.org.br/colheitas/ . Acesso em: 22 de dezembro de 2024.

O nome do Instituo Emilia remonta a famosa personagem da literatura infantil
brasileira. A personagem Emilia, criada por Monteiro Lobato, € uma das figuras mais
emblematicas da literatura infantil brasileira. Presente na obra O Sitio do Picapau
Amarelo, Emilia € uma boneca de pano que ganha vida ap6s tomar uma pilula do
Doutor Caramujo, tornando-se uma personagem irreverente, questionadora e
extremamente critica. Diferente das bonecas tradicionais, Emilia possui uma
personalidade forte, marcada por sua curiosidade insaciavel e por uma fala direta e sem
filtros, o que a torna um simbolo da liberdade de pensamento e da autonomia infantil.
Ao longo das histérias, sua postura desafiadora e criativa promove reflexdes sobre a

infancia, o conhecimento e o proprio ato de contar historias.

3.1.2 Revista Emilia: aspectos especificos

As edigbes da Revista Emilia analisadas apresentam um design grafico
atrativo para educadores, mediadores e formadores de leitores, com uma
disposicao visual que favorece a leitura e facilita 0 uso em contextos pedagdgicos.
Além das cores vibrantes e imagens inspiradoras, os materiais incluem sugestdes
de leitura e ilustragcbes que ampliam o repertério de docentes e mediadores,
enriqguecendo sua formagao. Esse conteudo visual e textual é elaborado para
apoiar a formacao de educadores e profissionais que atuam no ramo de livros
infantis, proporcionando um recurso valioso para quem atua na promog¢ao da
leitura e formacéao de novos leitores.

A revista destaca-se pela qualidade editorial, demonstrada pela seleg&o
cuidadosa de artigos, revisao por pares e padrdes de ética e rigor académico. Os
artigos publicados passam por um processo de avaliagao e sele¢ao, garantindo a
qualidade dos textos e em diversas areas de estudo. Além disso, a revista mantém
uma politica editorial, com a participacdo de renomados pesquisadores e
profissionais na area, assegurando a exceléncia nas publica¢des e a credibilidade
da revista no meio educacional.

A Revista Emilia adota uma politica de acesso aberto, permitindo que todos
os artigos publicados sejam livremente disponibilizados na plataforma online, sem
custos para os leitores. Além disso, a revista possui politicas de acesso a
informacgéo, promovendo a transparéncia e a disseminagcdo do conhecimento.

Essas praticas contribuem para ampliar o alcance dos trabalhos publicados e


https://emilia.org.br/revista-emilia/
https://emilia.org.br/colheitas/

fortalecer a democratizacdo do conhecimento na comunidade académica, escolar
e cientifica.

Verificamos que ha publicagdo de artigos provenientes de diferentes
disciplinas e areas de pesquisa, com diversidade de abordagens e contribuicbes
para o avanco da discussdo sobre a formacdo de mediadores de leitura e o
trabalho pedagogico em torno da literatura infantil.

Observamos que a questdo do racismo, da diversidade cultural, da
migracéo, da questao indigena, entre outras, recebe atengado nas publicagdes do
periodico.

Assim, & possivel destacar méritos da revista, incluindo sua relevancia
académica, qualidade editorial, diversidade e interdisciplinaridade dos artigos,
politicas de acesso aberto, colaboragées com instituicdes de pesquisa, inovacoes
e contribuicdes para a area de estudos, reconhecimento internacional, retorno
favoravel de leitores e pesquisadores, impacto social e contribuicdes significativas
para a comunidade académica.

Ha uma variedade de autores e colaboradores que publicam na revista,
inclusive de outros paises, sobretudo da Espanha e da lItalia. Além disso,
observamos que ha um esforgo para a constituicdo de uma rede de interlocucgéo,
apoio e financiamento, que promove a troca de informagdes e a interagdo com os
sujeitos envolvidos, promovendo o dialogo e difusdo de conhecimento.

Embora a leitura digital e a literatura digital estejam amplamente presentes
na realidade atual, o espaco destinado a essa tematica no ambito educacional
ainda é restrito. Observamos também que a revista ndo explora suficientemente
as questdes relacionadas ao uso de tecnologias digitais por criangas,
apresentando um numero limitado de textos voltados para a discussao sobre a
infancia e a mediagao tecnoldgica. Avaliamos que essa escassez de conteudos

torna o acervo da revista menos abrangente no tratamento desse tema relevante.
3.1.3 Os textos selecionados para a analise

Para atender ao objetivo de investigar como a produgao escrita da Revista
Emilia aborda os desafios da presenga das midias, telas e tecnologias digitais na
infancia, foram selecionados textos publicados entre os anos de 2020 a 2024,
conforme anunciado na introdugao do trabalho.

Para realizar o levantamento, utilizamos palavras-chave no sistema de

busca da Revista, como "tecnologias," "telas digitais," "informacdo," "leitura

digital," "hipertextos," "conectividade," "era digital," "rede," "midias," "literatura

digital,” “tendéncias tecnoldgicas e infancias”. A diversidade de termos foi
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escolhida para otimizar o sistema de busca, aumentando a identificacdo de textos
relevantes e garantindo que a pesquisa abarcasse uma gama de tdpicos
abordados pela revista. Esse processo também facilitou a organizagdo dos
achados, permitindo a indexagao e acesso a informacdes especificas, essenciais
para o desenvolvimento da pesquisa.

Com base nesses critérios de inclusao, foi possivel selecionar os textos que
atendem aos parametros estabelecidos e que serdo analisados detalhadamente
pela pesquisadora. A analise abrangeu aspectos especificos de cada texto,
procurando abarcar como eles abordam o tema da pesquisa e de que maneira se

conectam aos objetivos estabelecidos.

Quadro 1: Levantamento de textos sobre o tema, Revista Emilia
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Titulo Sec¢ao Autoria Ano de Endereco eletrénico
publicag
ao
As tecnologias Polémica Délcio 2020 https://emilia.org.br/as-
nos contos de s e Teobaldo tecnologias-nos-contos-de-
fadas reflexdes fadas/
Isto ndo é uma Formacga Inés 2020 https://emilia.org.br/isto-nao-e-
escola, ou é? o} de Dussel uma-escola-ou-e/
leitores
Polémica Januaria 2020 https://emilia.org.br/ler-e-
Ler e escreverna | s e Cristina escrever-na-era-da-pos-
era da  Pos- | reflexdes Alves verdade/
Verdade
Ficgao, Polémica Januaria 2021 https://emilia.org.br/ficcao-
folclore e fake s e Cristina folclore-e-fake-news/
news reflexdes Alves
Por uma Entrevist David 2021 https://emilia.org.br/por-uma-
Pedagogia a Buckingha pedagogia-das-midias-
das Midias m teoricamente-coerente-e-
teoricamente praticamente-exequivel/
coerente e
praticamente
exequivel
Precisamos Entrevist Januaria 2021 https://emilia.org.br/precisamo
falar de a Cristina s-falar-de-educacao-midiatica/
educagéao Alves -
midiatica Priscilla
Brossi
Gutierre
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re-vE-ja: Polemica Magno 2021 https://emilia.org.br/re-ve-ja-
Bradbury, s e Rodrigues bradbury-iversson-e-a-tv/
Iversson e a reflexdes Faria
TV

Polémica Maria 2022 https://emilia.org.br/leiturar/
Leiturar S e Emilia

reflexdes Lopes
A Educacéo Literatur Januaria 2023 https://emilia.org.br/a-
Midiatica: a e Cristina educacao-midiatica-limites-e-
limites e critica Alves possibilidades/

possibilidades

Literatura e Polémica Dolores 2023 https://emilia.org.br/literatura-
infancias - s e Prades e-infancias-desafios-
desafios reflexdes contemporaneos/
contemporane
0s
Entrevistamos. Entrevist Cecilia 2024 https://emilia.org.br/entrevista
Cecilia a Bajour mos-cecilia-bajour/
Bajour
O respeito as Formaca José 2024 https://emilia.org.br/o-respeito-
infancias o] de Castilho as-infancias/
leitores Marques
Neto

Fonte: Revista Emilia, 2020 a 2024

Apods coleta dos dados a partir de uma leitura minuciosa , os textos acima
foram organizados e categorizados de acordo com 0s assuntos em comum,
contribuindo para a construgcado das categorias de analise as quais serao tratadas
no capitulo a seguir, com o objetivo de aprofundar a analise sobre o conteudo dos

artigos da revista que foram selecionados.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O processo de construgédo das categorias de analise envolveu algumas
etapas que foram fundamentais na organizacdo e interpretacdo dos dados
qualitativos, baseados em Bardin (1997). A partir de uma leitura flutuante,
possibilitou a identificagdo de tema e padrdes (pré-andlise), seguidos da
exploragdo do material agregados em unidades de sentido, buscando padrdes,
relacdes e significados que emergiram dos dados e, por fim, a partir do
levantamento e organizagao das fontes de pesquisa, foi possivel agrupa-los em
torno da categorias a partir dos objetivos da pesquisa .

Os textos selecionados para a analise final deste trabalho revelaram-se
um material enriquecedor e instigante, proporcionando uma reflexao sobre as
questdes que envolvem a infancia, as midias e as tecnologias. Por se tratar de
uma revista voltada a promocdo da leitura e ao papel fundamental dos
educadores nesse contexto, foi particularmente interessante observar as
interconexdes que emergem da confluéncia entre o tempo da infancia e as
profundas transformacdes que o acesso as tecnologias tem provocado nessa
fase da vida. A leitura atenta do conjunto de textos nos possibilitou estruturar a
analise em trés categorias centrais:

1. Livros e telas: fantasia, ficcdo, imaginagao e a infancia no pandptico

digital

2. A escola e a infancia no mundo digital

3. Educacgéo para/com as midias e tecnologias

Abordaremos a seguir, essas categorias, acompanhadas da analise dos

textos que as sustentam.

4.1 Categoria de analise 1 - Livros e telas: fantasia, ficgao, imaginagao e a

infancia no panéptico digital

Nesta categoria, incluimos os textos que convergem para a analise dos
desafios enfrentados na construgcdo da infancia em um mundo cada vez mais
dominado pelos recursos tecnoldgicos digitais, que, de certa forma, capturam a
infancia. Nessa perspectiva, destaca-se também o papel fundamental que a
imaginacao e os livros desempenham nesse periodo formativo. A seguir, vamos

explorar o que os textos trazem sobre essas questdes.
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Texto1: As tecnologias nos contos de fadas, por Délcio Teobaldo

Na tentativa de reencontrar o caminho de volta a casa dos pais,
Jodozinho antecipou em centenas de anos a criagao do GPS,
podemos afirmar, sem receio algum, pois somente a fantasia se
permite contrariar a Rosa dos Ventos, que a Casa de Doces da
Bruxa Ranheta era um gigantesco smartphone. Afinal, quem
resiste ao desejo de saborear (ndo se esquegcam que sabor e
saber possuem o mesmo radical latino, sapere), tocar, provar,
experimentar o alcance, os recursos de um tablet, ou de um
celular, achados numa floresta? (Délcio Teobaldo, 2020)

Este texto explora a relagdo entre tecnologia, narrativa e cultura digital,
ressaltando como os contos de fadas sao reinterpretados a luz das novas
tecnologias. O autor constréi um texto que articula elementos do imaginario
tradicional com avangos tecnoldgicos, sugerindo que dispositivos e recursos
contemporaneos — como o GPS, as senhas digitais e os drones — possuem
equivalentes simbolicos nos contos de fadas. Essa abordagem metaférica reforga
a ideia de que a fantasia e a tecnologia compartilham um mesmo principio: a
capacidade de transformar a realidade e expandir os limites da experiéncia
humana.

O texto adota um tom ensaistico e provoca reflexdes sobre o impacto das
tecnologias na construgdao do conhecimento e da subjetividade, problematizando,
por exemplo, a nomofobia como um efeito colateral do uso desenfreado dos
dispositivos digitais. Ha, ainda, uma critica subjacente a maneira como a
tecnologia se apropria da fantasia, sem que seus usuarios reflitam sobre os custos
sociais e ambientais desse avango — o0 que se evidencia na meng¢ao ao Kobold e
ao cobalto, estabelecendo um elo entre mitologia, extragdo mineral e consumo
tecnoldgico.

O texto também dialoga com a tradicdo oral e escrita, destacando a
necessidade de recontar e ressignificar narrativas para compreender o mundo
contemporaneo. O uso de um estilo metaférico e intertextual sugere que as
historias classicas permanecem vivas, adaptando-se aos contextos socio
tecnologicos atuais e permitindo novas leituras sobre a relagdo entre infancia,
tecnologia e cultura.

No contexto dindmico e multifacetado do mundo contemporaneo, onde
diversas formas de linguagens, dispositivos, e possibilidades se apresentam, ha
um aspecto fundamental que ndo pode ser ignorado: a relagéo intrinseca entre a
infancia, a imaginacéo e a realidade. Para o autor essa conex&o precisa ser
preservada, como um vinculo essencial que orienta o desenvolvimento infantil.

Dessa forma, as criangas podem explorar as amplas oportunidades
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oferecidas pela tecnologia e pelos ambientes digitais. No entanto, esse contato
precisa ser mediado com cuidado e pensamento critico, sem negligenciar o papel
essencial das historias e das narrativas que nutrem sua imaginagao e
desenvolvimento. Lancga-las de forma ingénua nesse universo seria como deixa-
las sozinhas na casa de doces da Bruxa — uma metafora para os atrativos
sedutores, mas potencialmente perigosos, do smartphone. E preciso garantir que
a tecnologia seja um instrumento de aprendizado e criatividade, e ndo um espaco

de vulnerabilidade e consumo irrefletido.

Texto 2: Ficgao, folclore e fake News, por Januaria Cristina Alves

O texto de Januaria Cristina Alves apresenta uma reflexdo instigante
sobre a relagao entre ficcéo, folclore e fake news, destacando como as historias
moldam nossa compreensao da realidade. A autora argumenta que, em tempos
de desinformacéao e pds-verdade, torna-se cada vez mais dificil distinguir fato de
ficgdo, pois as narrativas sdo usadas tanto para revelar verdades profundas
quanto para obscurecé-las.

Ela ressalta que a ficgdo, diferentemente da mentira, busca expor
verdades humanas, conforme defendido por escritores/as como Margaret
Atwood, Salman Rushdie e Fernando Aramburu. Para combater a
desinformacdo, a autora enfatiza a importancia de consumir multiplas
perspectivas e conhecer histérias de diversas fontes, pois isso amplia nosso
repertério critico e nos ajuda a compreender o mundo de maneira mais
complexa.

O folclore também é abordado como um elemento essencial para a
constru¢ao da identidade cultural de um povo, sendo um espelho de questdes
sociais e histéricas. A autora destaca a série Cidade Invisivel como um exemplo
de como a ficcado pode trazer a tona problemas da realidade vivida pela
sociedade, como desmatamento, exclusdo social e preconceito, ao reimaginar
personagens do folclore brasileiro em um contexto contemporaneo.

Por fim, o artigo sugere que a valorizagéo da literatura, do cinema e da
tradicdo oral pode ser um caminho para combater a desinformacao, pois as
histérias ndo apenas nos ensinam sobre o0 mundo, mas também promovem a
empatia. Como Eduardo Galeano sintetizou, mais do que atomos, somos feitos

de historias.

Texto 3: Leiturar, por Maria Emilia Lopes
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O texto expde uma reflexdo sobre a importancia da linguagem e da leitura
no desenvolvimento das criangas, especialmente em tempos de pandemia,
quando a proximidade fisica e as interagdes presenciais foram severamente
limitadas. A autora propde o conceito de "leiturar”, um verbo que ela utiliza para
descrever o processo afetivo e narrativo de envolver-se com a leitura de maneira
sensivel e amorosa, especialmente com criangas pequenas.

A autora parte da observacao de que, desde muito cedo, as criangas
comegam a se envolver com os livros e os significados que eles carregam.
Mesmo antes de aprenderem a "ler" propriamente dito, elas comegam a entender
o funcionamento da linguagem visual e simbdlica através dos desenhos, das
imagens e das historias contadas. A pratica do "leiturar" envolve uma mediagéo
em que o adulto, ao compartilhar a leitura com a crianga, ndo apenas transmite
palavras, mas também cria um espago de afeto e de interagdo emocional.

A ideia de que "leiturar" vai além do ato de simplesmente "dar a ler", pois
envolve uma troca significativa e intima, em que o ato de ler se torna uma forma
de iniciacdo ao mundo das palavras e dos sentimentos. Essa relacdo de
intimidade e compromisso entre o leitor e o "leiturado" (a crianga, ou qualquer
pessoa que esta sendo lida), ajuda a construir uma experiéncia afetiva e
cognitiva rica, que possibilita 0 desenvolvimento de uma "interioridade", como é
o caso de Valentin, Margarita e Ursula, cujas histérias mostram o impacto
profundo da leitura em suas vidas.

Além disso, a autora reflete sobre o impacto social e politico de "leiturar”.
Ela sugere que, em tempos de crescente individualismo e isolamento, praticas
de leitura compartiihada podem ser uma forma de promover empatia,
hospitalidade e alteridade, ajudando a construir uma sociedade mais inclusiva e
sensivel as diferencas. Ao considerar "leiturar" como um exercicio de escuta e
atencao ao outro. A autora propde que esse gesto de acolhimento e de busca
pelo entendimento do outro pode ser uma poderosa ferramenta para superar as
dificuldades de comunicagao e as barreiras sociais.

Em relacéo a infancia e as tecnologias, essa proposta ganha relevancia
ao pensar como o ato de "leiturar" pode ser moldado e até desafiado pela
presenca constante das tecnologias digitais na vida das criangas. Na era digital,
as criangas tém acesso imediato a uma infinidade de informagdes e conteudos
por meio de dispositivos tecnoldgicos. No entanto, esse acesso pode muitas
vezes ser superficial e desprovido de um envolvimento afetivo, que é central no

conceito de "leiturar”. A pratica de "leiturar" — que envolve uma mediacéao afetiva
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e sensivel entre o adulto e a crianga, permitindo que a leitura se torne uma
experiéncia de troca e de construgdo emocional — € algo que precisa ser
preservado em meio ao crescente impacto das tecnologias. Ao contrario das
interacdes digitais muitas vezes rapidas e fragmentadas, o "leiturar" propde um
espaco de reflexdo, afeto e conexao mais profunda, que as tecnologias, se mal
orientadas, podem dificultar.

A leitura mediada pelo adulto, no formato tradicional de livros e histérias
contadas, propde uma experiéncia de interioridade e construgao de sentidos que
é distinta da interagdo rapida e muitas vezes impessoal proporcionada pelos
dispositivos digitais. Contudo, ao lado disso, as tecnologias também podem ser
vistas como aliadas nesse processo, quando usadas de forma equilibrada.
Recursos digitais como audiobooks, plataformas de leitura interativa e apps
educativos podem ajudar a criar experiéncias de "leiturar" que integrem a
tecnologia sem perder a riqueza afetiva e cognitiva que esse processo exige.

Assim, o conceito de "leiturar" ndo deve ser visto como algo antitese a
tecnologia, mas como um convite para que o uso dessas ferramentas seja feito
de forma a valorizar o vinculo afetivo e a construgao de sentidos, tdo essenciais
ao desenvolvimento da crianga. Em tempos de crescente uso de dispositivos
digitais, é fundamental que esse ato de leitura se mantenha como um exercicio
de escuta, sensibilidade e cuidado, ndo apenas com o texto, mas com o outro e

com o0 mundo.
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Texto 4: Literatura e infancias — desafios contemporaneos, por Dolores Prades

A analise apresentada oferece uma visao sobre a literatura infantil e a
maneira como ela é moldada, tanto pelas mudangas sociais quanto pelos
desafios que a contemporaneidade impde. Ao relacionar este cenario com o uso
das tecnologias na infancia, podemos perceber algumas intersec¢des cruciais,
especialmente em relagdo ao desenvolvimento da leitura e a formacao de
leitores criticos e profundos.

A perda das referéncias culturais ancestrais e a substituicido da tradigao
oral € um fato contemporéneo. A analise menciona a perda progressiva das
referéncias culturais da tradicdo oral e como isso afeta as criancas. De forma
similar, a crescente presencga das tecnologias digitais na vida das criangas tem
contribuido para a perda de praticas tradicionais de leitura e interacéo social. O
foco em dispositivos digitais, que muitas vezes priorizam conteudos rapidos e

superficiais (imagens, videos, jogos), pode prejudicar o desenvolvimento de um



vinculo mais profundo com a linguagem e a literatura, aspectos essenciais para
o desenvolvimento emocional e psiquico saudavel das criangas.

Em muitos contextos, as criangas ja nascem em um mundo conectado,
onde a voz poética, as historias transmitidas oralmente e os livros podem ser
substituidos por estimulos digitais. Isso representa um desafio adicional, uma
vez que essas novas tecnologias, se ndo mediadas adequadamente, podem
afastar as criangas de experiéncias de leitura profunda e empatica.

A analise também faz referéncia a uma crise civilizatéria que se manifesta
por meio da desigualdade, das guerras e da violéncia. No contexto atual, as
tecnologias digitais podem ser vistas como mais um reflexo dessa crise, pois elas
entram em contato com as infancias de maneira desigual, ampliando ainda mais
as disparidades sociais. O acesso a dispositivos tecnolégicos nem sempre é
igual, e muitas criangas séo expostas a conteudos violentos e desumanizantes,
seja pela via das redes sociais, jogos ou videos.

Alem disso, as plataformas digitais, muitas vezes, agem como uma
extensdo do mercado capitalista, com suas ferramentas de consumo rapido e
constante. Para algumas criangas, a tecnologia se torna uma forma de
entretenimento, e para outras, ela se traduz em um mecanismo de acesso a
informacdes perturbadoras ou distorcidas, sem a mediacdo necessaria. Assim,
o papel da tecnologia na infancia se torna complexo, sendo, a0 mesmo tempo,
uma porta de acesso ao conhecimento e um terreno fértil para o consumo
passivo de conteudos.

A importancia da mediag&o no contexto digital se impde nos dia atuais. A
questao da mediagao, abordada na analise se relaciona diretamente com o uso
das tecnologias na infancia. O mediador (seja o professor, o bibliotecario ou o
responsavel) tem uma fungédo importante ndo sé na escolha dos livros, mas
também no direcionamento das criangas no uso das tecnologias. Assim como no
campo da literatura, em que o mediador escolhe e compartilha leituras que
estimulem a reflexdo e o pensamento critico, na era digital, € igualmente
necessario que os adultos ajudem as criangas a navegar no vasto mar de
informacdes, orientando-as quanto a qualidade e a veracidade dos conteudos
que consomem.

Além disso, o uso da tecnologia precisa ser parte integrante da formagéao
de um leitor critico. A leitura digital, muitas vezes fragmentada e superficial, pode
ser um obstaculo ao desenvolvimento de uma leitura reflexiva e empatica. A
mediagao tecnoldgica, entdo, deve procurar integrar as potencialidades da

internet e das ferramentas digitais a formacao de leitores mais complexos, que
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possam, por exemplo, “ler os siléncios” e se engajar com 0s enigmas que a
literatura propoe.

A leitura atenta € um desafio, pois segundo a autora ha uma tendéncia
crescente de as criangas se concentrarem em conteudos rapidos e
fragmentados. Isso se aplica ao consumo de informacdes digitais, onde a
sobrecarga de dados pode dificultar a formagéo de um leitor profundo, capaz de
conectar-se empaticamente com outras realidades e enxergar além das
superficies dos textos ou conteudos consumidos. As tecnologias oferecem uma
vasta gama de recursos educativos, mas, em grande parte, elas priorizam uma
leitura “superficial”’, que contrasta com a leitura literaria tradicional, mais reflexiva
e lenta. Nesse sentido, a literatura e a formagao de leitores exigem o cultivo de
habilidades que as tecnologias, por sua natureza, ndo favorecem, como a
paciéncia, a concentragao e a capacidade de refletir criticamente sobre o que se
1é.

A autora defende que o papel das bibliotecas e da literatura infantil
digitalizada é cada vez mais importante. As bibliotecas, sejam publicas ou
comunitarias, tém um papel fundamental na democratizagcdo do acesso a
literatura, mas, no mundo digital, elas também precisam se adaptar e repensar
suas praticas. A digitalizacdo dos livros e o uso de plataformas de leitura
podem ampliar 0 acesso a obras literarias, mas isso nao pode se traduzir em
uma substituicdo do contato fisico com os livros. Mais importante ainda é que,
nas bibliotecas digitais e nas plataformas de leitura online, a mediagao seja
igualmente efetiva, com o objetivo de promover uma leitura reflexiva e inclusiva.
O uso das tecnologias pode, assim, ser um aliado na luta pela democratizagao
do direito a literatura, mas sem perder de vista os desafios que elas impdem ao

desenvolvimento de leitores criticos, profundos e empaticos.

Texto 5: Entrevistamos... Cecilia Bajour, entrevista realizada por Priscilla

Brossi Gutierre

O livro Cartografias dos encontros: Literatura, siléncio e mediagédo, de
Cecilia Bajour, propde uma reflexado sobre o papel da leitura no desenvolvimento
da imaginacao, do siléncio e da ficgcao, componentes essenciais para a mediagao
literaria. A autora percebe a experiéncia leitora, valorizando a imaginagao e o
siléncio como partes fundamentais da constru¢do do conhecimento e da
formacdo do sujeito. Esses conceitos se tornam especialmente relevantes ao

discutirmos o impacto das tecnologias digitais no processo de leitura das
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criangas e na mediagao pedagogica.

Inicialmente a imaginacado e o siléncio como elementos da formagéo do
leitor critico sdo destacados na entrevista. Bajour propde que a imaginagao e o
siléncio sao fundamentais na mediacao de leitura, pois permitem a criacao de
espacos de reflexdo e construgdo de significados. Ao considerar o uso das
tecnologias digitais, esse ponto é ainda mais pertinente. No ambiente digital, as
criangas sao constantemente expostas a estimulos rapidos e fragmentados, que
dificultam o desenvolvimento de uma atencdo continua. O excesso de
informagdes, que muitas vezes envolve conteudos visuais e sonoros, pode
reduzir a capacidade de meditar e refletir sobre o texto de forma autbnoma.
Nesse contexto, a mediagdo da leitura precisa resgatar espagos de siléncio,
onde a crianga tenha tempo e espaco para imaginar e digerir as narrativas, sem
ser sobrecarregada pela velocidade das interagdes digitais.

As tecnologias digitais, embora oferecam uma enorme riqueza de
recursos interativos, podem, paradoxalmente, reduzir a experiéncia de imersao
na leitura. O siléncio, no qual Bajour insiste, € um antidoto necessario para a
fragmentacgao da experiéncia leitora proporcionada por midias rapidas. Por isso,
a mediacdo de leitura deve trabalhar para que as criancas nao apenas
consumam informacgdes, mas que possam "escutar" as histérias e "sentir" os
textos de maneira profunda, como algo mais do que um simples entretenimento.
Outro ponto relevante abordado por Bajour € a relagao entre ficcéo e realidade
e os efeitos do politicamente correto nas obras infantojuvenis. As tecnologias
digitais também desempenham um papel significativo nesse campo, uma vez
que muitas plataformas de conteudo digital, com sua estrutura algoritmica,
podem manipular ou limitar o acesso a certos tipos de narrativas, ajustando-se a
tendéncias de consumo ou de aceitacdo social. No entanto, como a autora
destaca, as ficcdes mais ricas sao aquelas que permitem multiplos caminhos de
interpretacdo, que ndo se limitam ao que € "politcamente correto" ou

amplamente aceito, mas que desafiam os leitores a pensar por si mesmos.

A mediacao de leitura deve, portanto, ajudar as criangas a compreender
e a explorar essas multiplas dimensdes das historias, questionando as normas
estabelecidas e permitindo-lhes se posicionar de maneira autbnoma e critica. Em
um mundo digital, em que as narrativas podem ser mais lineares e controladas,
€ importante que a mediagao procure expor as criangas a narrativas complexas
e desafiadoras, que estimulem o pensamento critico e a reflexdo sobre as
diferentes perspectivas do mundo.

A leitura e as distragdes digitais sdo abordadas. A reflexdo de Bajour
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sobre a transformacdo dos modos de atengdo e a importancia de renovar as
praticas de mediagao de leitura é extremamente relevante no contexto atual. O
uso excessivo de dispositivos digitais nas infancias tem causado uma diminui¢cao
da capacidade de concentracdo e de envolvimento prolongado com o texto.
Como ela observa, as visdes apocalipticas que romantizam a leitura do passado
nao sao uteis; em vez disso, € necessario buscar uma mediagao que equilibre
as formas tradicionais de leitura com as novas possibilidades oferecidas pelas
tecnologias.

Isso implica, por exemplo, incorporar estratégias criativas que integrem as
narrativas digitais, multimidia e impressas de forma complementar. Os
mediadores de leitura precisam experimentar e explorar diferentes formatos, néo
apenas para atrair a atengao das criangas, mas também para criar experiéncias
mais ricas e complexas de envolvimento com o texto. A leitura digital, os
audiolivros e as plataformas de leitura interativa podem ser usados de maneira
a complementar a leitura tradicional, proporcionando um ambiente onde as
criangas possam tanto se entreter quanto desenvolver sua imaginagéo de forma
mais profunda.

A mediagao de leitura, conforme apontado por Bajour, precisa se adaptar
a nova realidade digital, mas sem perder de vista a importancia do siléncio, da
reflexdo e da criatividade no processo leitor. O mediador, seja o professor ou o
bibliotecario, deve estar atento a como as criangas estdo consumindo
informacgdes, ajudando-as a fazer escolhas mais conscientes e engajadas com
os textos. Além disso, a mediagdo nao deve ser uma simples transmissao de
conteudos, mas uma pratica que estimule a capacidade critica e criativa dos
leitores, abrindo espaco para que eles formem suas proéprias interpretacoes.

Em um mundo onde as tecnologias digitais se impdem com rapidez e
intensidade, a mediagao de leitura precisa ser reimaginada para garantir que as
criangas nao percam a capacidade de se envolver profundamente com os textos.
A proposta de Bajour sobre a importancia do siléncio, da imaginagao e da ficgdo
nos oferece um guia fundamental para que possamos enfrentar os desafios da
leitura no contexto digital. A mediagcao deve ser vista como um espago de
resisténcia a fragmentacéo da atengéo e ao consumo superficial de informacgdes,
promovendo uma leitura criativa, autbnoma e critica, que respeite a subjetividade

e a liberdade dos leitores.
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Texto 6: O respeito as infancias, por José Castilho Marques Neto

O texto de José Castilho Marques Neto, ao discutir o respeito as infancias,
oferece uma reflexdo critica sobre o papel da literatura e da mediacdo na
formacao de leitores, especialmente no contexto de um mundo cada vez mais
conectado e desafiado pelas desigualdades. O autor evoca a fala da escritora
argentina Maria Teresa Andruetto, que questiona o tipo de infancia o mundo da
hiperconectividade pode construir, diante de uma realidade em que as criangas
sdo expostas a guerras, desnutricdo, pornografia, jogos e outras violéncias. Esse
questionamento € fundamental, pois nos convida a refletir sobre o impacto
dessas condi¢gdes no desenvolvimento da infancia e, em especial, na mediacao
de leitura, um instrumento potencialmente poderoso na formacao de sujeitos
criticos e autbnomos.

Marques Neto aponta que o mundo digital, com suas infinitas distragdes e
conteudos muitas vezes violentos, tem grande impacto sobre as infancias
contemporaneas. Esse cenario, que inclui a exposi¢ao das criangas a conteudos
como imagens de guerras e tragédias, desafia a constru¢ao de uma infancia
desprovida de tormentos, conforme muitas vezes € idealizada. A literatura, pode
ser uma ferramenta essencial para abordar a solidao, o abandono e o desejo de
inclusdo que marcam as infancias, representadas nas historias de personagens
como as de Hans Christian Andersen. Nesse contexto, a mediagao literaria se
torna um ato de resisténcia a exclusao das infancias marginalizadas, oferecendo
a elas um espaco de voz e representacao.

Ao fazer referéncia a excluséo e a soliddo dos personagens das historias
de Andersen, é possivel evocar um aspecto fundamental da infancia: o desejo
de pertencimento e a luta pela aceitagao. A literatura infantil, portanto, € nao sé
uma forma de entretenimento, mas um caminho para discutir questbes de
identidade, diferenca e inclusdo. Marques Neto compartilha dessa visdo ao
sugerir que as politicas publicas de formagéao de leitores devem estar atentas a
qualidade dos livros e a formacgao dos mediadores de leitura, a fim de garantir
que as criangas tenham acesso a materiais que promovam seu desenvolvimento
integral e suas capacidades criticas.

Portanto, a mediacéo de leitura precisa ir além da simples transmissao de
conteudos, incorporando praticas que favorecam o pensamento critico € a
formacao de uma identidade mais complexa e questionadora, de modo que as
criangas ndo se vejam apenas como consumidores passivos de informagoes.

Marques Neto levanta um ponto crucial ao sugerir que as politicas
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publicas de leitura ndo podem se limitar a serem um repositorio de livros de
qualidade duvidosa ou de cunho ideolégico. Ele critica programas como o "Conta
pra mim", que, ao tentar normatizar as escolhas literarias, se tornam uma
distorcao da missao educativa da literatura infantil. Para ele, é imperativo que os
programas de formagédo de leitores considerem o respeito as infancias e as
juventudes, oferecendo acesso a livros e materiais literarios que respeitem sua
dignidade, e cuidem também da formag&o continua dos educadores e
mediadores de leitura.

O autor defende um esforgo coletivo para combater a mercantilizagao das
infancias, que se manifesta ndo apenas na exploragéo de criangas e jovens, mas
também na distribuicdo de livros e materiais literarios de baixa qualidade. Ele
chama atencgao para a importancia de proporcionar uma literatura que seja capaz
de respeitar e enriquecer a experiéncia da infancia, ao invés de oferecer
conteudos vazios ou manipulativos. Esse esforgco de resgate das infancias
implica um compromisso com os livros que as criangas leem, mas com 0s
contextos nos quais essas leituras se dao, garantindo que as criangas possam
vivenciar uma formagao literaria rica e diversificada.

Além disso, a inclusdo das infancias no campo da literatura precisa ser
acompanhada de uma sensibilizacido para a diversidade, o respeito e a
valorizacao das diferencas. O autor também faz uma critica contundente a falta
de respeito pelos profissionais que atuam diretamente com criangas e jovens. A
formacgédo de educadores e mediadores, com uma remuneragao digna e uma
formacao continua de qualidade, € uma condi¢cdo essencial para que as infancias
possam ser de fato respeitadas e cuidadas.

O texto de Marques Neto nos coloca diante de uma reflexdo urgente sobre
a formagao de leitores no contexto da hiperconectividade e da crescente
desigualdade social. O resgate das infancias, como ele propde, deve ser um
esforgo conjunto, que envolva politicas publicas bem estruturadas, programas de
leitura acessiveis e de qualidade, e a valorizagdo dos mediadores de leitura.
Nesse contexto, a literatura, como pratica mediadora de afetos e significados,
tem o potencial de transformar ndo apenas os leitores, mas também a sociedade,
ajudando as criangas a se tornarem sujeitos autbnomos, criticos e capazes de

imaginar um futuro mais justo e equitativo
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Analisamos nesta categoria, os desafios enfrentados na construgao da
infancia em um mundo cada vez mais dominado pelas tecnologias digitais. Com
a mediagao literaria, torna-se possivel que a imaginagéo tradicional e as
tecnologias modernas compartiihem o mesmo principio: a capacidade de
transformar a realidade e expandir a experiéncia humana, oferecendo as
criangas um espaco de voz e representacdo. A literatura infantil ndo é apenas
uma forma de entretenimento, mas também, uma forma para discutirmos

questdes de identidade, diferenca e inclusao.

4.2 Categoria de analise 2 - A escola e a infancia no mundo digital

Nesta categoria de analise, incluimos dois textos que abordam o papel da
escola no contexto digital e os desafios que surgem na construgado da infancia
em tempos de hiperconexdao. Embora o numero de textos nesta categoria seja
consideravelmente menor em comparagdo com a categoria 1, é possivel
identificar uma preocupacéao evidente da revista com esse tema. O foco recai
sobre os limites e as possibilidades que a escola enfrenta ao lidar com as
questdes da infancia na era da tecnologia e da conectividade constante.

Essas discussbes sdo fundamentais para refletirmos sobre o papel da
instituicdo escolar na mediag&o entre o uso das tecnologias e o desenvolvimento
integral da crianga, num momento em que as fronteiras entre o mundo fisico e

digital se tornam cada vez mais ténues.

Texto 1: Isto nao é uma escola, ou é?, por Inés Dussel
O texto de Dussel explora a tensdo entre imagem, linguagem e

significado, destacando como o discurso sobre tecnologia e educagdo se

constroi por meio da negagao e da ambiguidade.

Figura 4: Meme'?

0 “No contexto da internet, meme € uma mensagem quase sempre de tom jocoso ou irénico
que pode ou ndo ser acompanhada por uma imagem ou video e que é intensamente
compartilhada por usuarios nas midias sociais. Os memes séo apropriagdes tematicas que vao
desde o humor sobre amenidades até assuntos como politica e economia, e que tém, na maioria
das vezes, mensagens de compreensao facil e rapida. Some a isso a facilidade de publicagcao
e o compartilhamento, sobretudo pelas redes sociais, e teremos a viralizagdo do conteudo.
(TORRES, 2016, s.p)
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A autora faz referéncia a famosa pintura de René Magritte, A Trai¢cdo das
Imagens, na qual a legenda “Ceci n’est pas une pipe” (“Isto ndo € um cachimbo”)
desestabiliza a relagao entre o objeto representado e sua nomeagédo. Da mesma
forma, o meme mencionado no texto, que apresentamos anteriormente,
questiona a equivaléncia entre computador e escola, evocando a ideia de que o
primeiro pode ser um recurso educacional, mas n&o substitui a totalidade da
experiéncia escolar.

Nesse contexto, o discurso sugere uma reflexao critica sobre os limites da
tecnologia na educacéo, contrapondo a materialidade da escola fisica (com suas
interagcbes sociais, mediagdes pedagdgicas e vivéncias coletivas) ao espago
virtual mediado pelo computador. A afirmagao “o computador ndo é a escola”
contesta a substituicdo do ambiente escolar por dispositivos digitais, mas
também sinaliza que a aprendizagem vai além do acesso a ferramentas
tecnoldgicas.

Além disso, ha uma dimensao argumentativa implicita na estrutura do
texto, que flerta com a negacéao ("ndo, o computador nao é a escola") para, em
seguida, reconhecer que essa objecdo nao € absoluta, pois o computador
também pode ser um ambiente de aprendizagem. Essa contradigdo deliberada
reforga a complexidade do debate sobre a relagdo entre tecnologia e educacgéo,
apontando para um discurso que nao se fecha em dualismos simplistas, mas

abre espaco para a interpretacao e a reflexao.

Texto 2: Ler e escrever na era da Pés-Verdade, por Januaria Cristina Alves

O texto de Januaria Cristina Alves apresenta um discurso critico e
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argumentativo sobre os desafios da leitura e da escrita na era digital, com um

enfoque na Alfabetizacdo Midiatica e Informacional (AMI). Destacam-se quatro

eixos essenciais que podem subsidiar uma pesquisa de doutorado na interface

entre educagao, midia e tecnologia:

1

1.

A Explosao Informacional e o Paradigma da Pés-Verdade. O texto enfatiza
a exponencial producéo e circulagado da informagao na sociedade digital,
destacando a internet como um espacgo de grande alcance, mas também
de vulnerabilidade informacional. Dados quantitativos ilustram a
magnitude desse fendmeno, demonstrando a rapidez com que se
compartilham conteudos em redes sociais e plataformas de busca. Essa
profusdo informacional ndo significa, entretanto, uma ampliagdo
automatica da criticidade dos leitores. Pelo contrario, a era da pos-
verdade é caracterizada pela desvalorizagdo dos fatos em favor de
crengcas e emogdes, promovendo a manipulacdo da informacédo e o
enfraquecimento do pensamento critico.

A Escrita e a Leitura no Contexto Digital. O texto traz um paradoxo
interessante: nunca se leu e se escreveu tanto como no século XXI, mas
a competéncia leitora e escritora dos individuos ndo acompanhou esse
crescimento. A leitura na internet se diferencia da leitura tradicional, pois
ocorre em meio a uma diversidade de suportes, plataformas e géneros
discursivos, exigindo novas habilidades interpretativas. A autora ressalta
a superficialidade da leitura digital, muitas vezes pautada por interagées
rapidas e pouco reflexivas. Além disso, pesquisas indicam que uma
parcela significativa dos leitores ndo consegue distinguir fato de opinido,
o que compromete a formagéao de cidadaos criticos.

A Relevancia da Alfabetizagdo Midiatica e Informacional (AMI). Segundo
a autora a AMI surge como uma resposta a crise de leitura critica na era
digital. Defendida pela UNESCO desde 2008, ela se propde a desenvolver
competéncias essenciais para o consumo, produgao e compartilhamento
responsavel de informacéo. A autora enfatiza que, diante da ascensao
das fake news e da desinformacéo, é fundamental que a escola promova
praticas que capacitem os estudantes a avaliar a confiabilidade das
fontes, compreender a intencionalidade dos textos midiaticos e
desenvolver uma postura ética na comunicagao digital. O texto destaca
ainda que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) ja incorporou
a AMI ao curriculo do Ensino Fundamental I, reconhecendo a importancia

de preparar os alunos para atuar em um cenario de intensa circulagao de
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informacoes.

3. O Papel da Escola e os Desafios da Educagéao na Pds-Verdade. A escola
€ apresentada como um espaco central na formacado de leitores e
escritores criticos, sendo responsavel por ensinar estratégias de curadoria
da informacao e fortalecer o pensamento analitico dos alunos. O desafio,
porém, € lidar com um ambiente informacional saturado, no qual os
jovens, muitas vezes, tomam redes sociais como principal fonte de

informagao, sem questionar sua veracidade.

O texto sugere que a educagao deve ir além da transmisséo de conteudos,
focando na formag&o de habilidades para analise e interpretagcdo da informacao.
Autores como Yuval Noah Harari sdo citados para reforgar que, mais do que
fornecer dados, a escola deve ensinar como discernir 0 que é relevante e
desenvolver uma visao critica sobre a realidade. Dessa forma, o texto de Januaria
Cristina Alves se insere em um campo de pesquisa interdisciplinar, abordando os
desafios contemporaneos da educacido e da escola frente as transformacgdes
comunicacionais e informacionais da era digital.

Nessa categoria, discutimos o papel das escolas na era digital e os desafios
que elas enfrentam na formacéo das criangas em tempos de hiperconectividade.
As discussdes sobre a escola e a infancia no mundo digital sdo fundamentais para
refletir sobre o papel das instituicbes escolares, na mediagdo entre o uso das

tecnologias e o desenvolvimento integral da crianga.

4.3 Categoria de analise 3 - Educagao para/com as midias e tecnologias

Nesta categoria, incluimos os textos que propéem modos de proceder,
processos pedagoégicos e praticas educativas voltadas para lidar com a infancia
no contexto da cultura digital. Aqui, o foco recai no modus operandi, ou seja, nas
estratégias e abordagens concretas que educadores podem adotar para integrar
as midias e tecnologias de forma critica e significativa no processo de ensino-

aprendizagem.
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Texto 1: Precisamos falar de educagao midiatica, entrevista com Januaria

Cristina Alves realizada por Priscilla Brossi Gutierre

O texto apresenta uma entrevista com Januaria Cristina Alves,
abordando a importancia da alfabetizacdo midiatica em um mundo cada vez
mais digital e conectado. Destacam-se algumas reflexdes centrais para o

debate educacional:

1. As fake news nao sao novidade, mas sua disseminacgao se intensificou
com a internet, tornando-se um problema de grandes proporgoes,
inclusive com impactos diretos na saude e na politica. A formagao de
leitores criticos, capazes de desconfiar, investigar e analisar as
informacodes, € essencial para lidar com essa realidade.

2. A leitura digital e a fragmentagéo do pensamento: A rapidez das redes
sociais estimula uma leitura superficial e fragmentada. Mesmo os
chamados "nativos digitais" ndo sao necessariamente leitores criticos.
Ha pesquisas que indicam dificuldades na distingdo entre diferentes
géneros textuais, como o caso dos alunos de Stanford mencionados na
entrevista.

3. O papel da escola e do professor: Januaria defende que a escola deve
trazer a midia para dentro da sala de aula, em um processo de analise
critica e desconstrugdo das narrativas midiaticas. O medo de
professores em relagdo ao dominio dos alunos sobre tecnologia nao
deve ser um impeditivo; pelo contrario, € preciso transformar esse
desafio em aprendizado conjunto.

4. O papel das redes sociais e dos algoritmos: Ela aponta como as
plataformas operam dentro de um modelo de negdcios que visa
capturar a atengcdo do usuario e gerar lucro com seus dados. Para
educar os alunos, € essencial que se compreenda essa logica e se
desenvolva um olhar critico sobre como o consumo de informacao esta
sendo moldado por algoritmos.

5. Referéncias internacionais: A Finlandia surge como um modelo a ser
seguido, pois incorporou a alfabetizacdo midiatica como parte do
curriculo desde a educagao infantil, garantindo acesso a informacgéo e
desenvolvimento do pensamento critico.

6. O desafio da politica publica: Januaria enfatiza que a alfabetizagao

midiatica precisa ser incorporada como uma politica publica. Questbes
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como a distribuicdo de livros e o incentivo a leitura revelam decisbes

politicas que afetam diretamente a formac¢ao dos cidadaos.

O texto levanta uma discussdo essencial para os educadores: como
fortalecer a alfabetizacdo midiatica nas escolas? Dentre as possibilidades,
destaca-se o uso pedagdgico da midia, explorando diferentes formatos midiaticos
em sala de aula e analisando suas construgbes narrativas e intencdes
comunicativas. Além disso, a leitura critica das redes sociais surge como um
aspecto fundamental, permitindo que os alunos compreendam a formacgao das
chamadas bolhas informacionais e reflitam sobre a influéncia dos algoritmos na
percepcdo da realidade. Outra estratégia importante €& a criagdo de
contranarrativas, incentivando os estudantes a produzirem conteudos informativos
e reflexivos, promovendo o pensamento critico e o combate a desinformacgao. Por
fim, a integragdo curricular dessa tematica € essencial, considerando que a BNCC
(2017) ja prevé o campo jornalistico- midiatico, mas que, conforme defendido por
Januaria, seria relevante expandir essa abordagem desde a infancia.

Em conclusdo, a entrevistada defende que o fortalecimento da
alfabetizacao midiatica nas escolas € um passo fundamental para preparar as
criangas para o mundo contemporaneo, marcado por uma grande diversidade de
informagdes e por interagdes digitais cada vez mais intensas. As propostas
apresentadas, como o uso pedagodgico da midia, a leitura critica das redes sociais,
a criagdo de contranarrativas e a integragao curricular, oferecem caminhos
concretos para que educadores possam desenvolver habilidades de analise critica
e reflexdo nos estudantes, capacitando-os a atuar como cidadaos informados e
responsaveis. A expansao dessa abordagem, especialmente desde a infancia,
pode garantir que as novas geragdes se tornem mais aptas a navegar pelas
complexas paisagens mididticas de forma consciente, reflexiva e ética,

contribuindo para a construgdo de uma sociedade mais justa e bem- informada.
Texto 2: Por uma Pedagogia das Midias teoricamente coerente e
praticamente exequivel, entrevista com David Buckingham realizada por

Januaria Cristina Alves

Essa entrevista com o Prof. David Buckingham'' traz reflexdes
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fundamentais sobre a importancia da Educacido Midiatica na formacao de

cidadaos criticos e conscientes diante do cenario comunicacional contemporaneo.

A seguir, destacamos alguns pontos centrais do debate proposto por ele:

1)

Educagao Midiatica como necessidade basica. Buckingham argumenta que
a midia esta presente em todas as esferas da vida moderna — politica, social,
econdbmica e cultural. No entanto, ha resisténcia em inclui-la de forma
estruturada no curriculo escolar. Ele sugere que essa resisténcia nao é
apenas um problema da Educacido Midiatica, mas do ensino de cultura e
comunicacao em geral.

Educacao Midiatica como disciplina escolar. O professor defende que a
Educagao Midiatica deveria ser uma disciplina formal no curriculo, € nao
apenas um tema transversal tratado esporadicamente. No Reino Unido,
tradicionalmente, essa abordagem ocorre na disciplina de Lingua Inglesa,
mas ele questiona se isso € suficiente. Além da analise critica dos
conteudos, a proposta de Buckingham busca incentivar os alunos a
imaginarem e exigirem um modelo de midia diferente e mais democratico.
Formacéao de professores. Um dos desafios apontados por Buckingham ¢ a
necessidade de formacao especifica para os docentes. Ele critica a
abordagem superficial de palestras e treinamentos curtos e defende uma
formagao continua, com acesso a materiais adequados e a espagos para
troca de experiéncias. Para ele, a Educagao Midiatica ndo deve ser apenas
um aprendizado instrumental sobre como produzir conteudos, mas uma
reflexdo critica sobre o papel da midia na sociedade.

A pedagogia das midias e a pratica docente. O Manifesto de Buckingham
sugere que os professores se apropriem dos conceitos centrais da
Educacéo Midiatica, como representacao e comunicagao, aplicando-os de
forma pratica e significativa para os alunos. Ele alerta contra a simples
ocupagao do tempo com atividades sem um propdsito claro de
aprendizagem e enfatiza a importancia de principios pedagdgicos bem
definidos.

O impacto dos influenciadores digitais. Buckingham discute o papel dos
influenciadores digitais na formacdo dos jovens. Ele aponta que esses
criadores de conteudo frequentemente operam dentro de um modelo
econdmico que nem sempre € transparente para o publico jovem. Assim,
um dos objetivos da Educagao Midiatica deve ser desenvolver a consciéncia

critica sobre as relagdes econdmicas e simbdlicas envolvidas no consumo
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de midias sociais.

6) O desafio da compreensao critica das midias sociais. O professor ressalta
que uma abordagem critica das midias sociais deve envolver ceticismo, mas
sem cair em um extremo de desconfianga generalizada. Ele defende um
estudo rigoroso e sistematizado, que relacione a midia ao contexto histérico,
social e politico mais amplo. Isso exige apoio institucional e curriculos
estruturados para garantir que alunos e professores tenham acesso a um
aprendizado significativo.

Diante do que Buckingham propde, podemos pensar em como essas ideias

se aplicam ao Brasil. A BNCC (2017) ja reconhece a necessidade de trabalhar a

Educacgao Midiatica de forma transversal, especialmente no eixo da cultura digital.

No entanto, ainda ha lacunas como o apoio a formagao de professores e

na oferta de materiais didaticos adequados para essa abordagem. Além disso, o

debate sobre midia e democracia no Brasil torna ainda mais urgente a

necessidade de uma formacdo critica sobre a circulacdo da informacédo e a

influéncia das plataformas digitais no pensamento social.

Seria interessante refletir sobre como incorporar esses principios nas
praticas pedagdgicas da Educagao Basica e do Ensino Superior, € como formar

professores para enfrentar esses desafios de maneira critica e criativa.

Texto 3: Re-vE-ja: Bradbury, Iversson e a TV, por Magno Rodrigues Faria

O texto apresenta uma critica contundente a forma como a televisdo molda
narrativas e constroi percepgdes sobre a realidade, ao mesmo tempo em que nos
distancia da percepcado das desigualdades estruturais. Ele levanta questbes
centrais sobre a relagdo entre midia, emogao e politica, destacando como a
televisdo tem o poder de capturar a atencdo, manipular sentimentos e desviar o

foco do que realmente importa. Os principais pontos abordados no texto séo:

1. O protagonismo da midia na constru¢do de narrativas emocionais.
Destaca o caso de O caso de Isac Vinicius, um menino de 13 anos que
vendeu cuscuz para comprar um hamburguer para a mae e, depois,
passou a distribuir cestas basicas, € um exemplo de como a TV
transforma gestos individuais em histérias comoventes. A comogao
gerada pelo relato mascara um problema maior: a auséncia do Estado em
garantir o minimo de dignidade a populagéo.

2. A televisdao como ferramenta de controle e distracdo. A midia televisiva
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tem o poder de conduzir as emogdes e criar realidades que desviam o
foco das responsabilidades governamentais. O excesso de
sentimentalismo impede que o publico questione a estrutura social e
econdmica que leva um menino de 13 anos a se tornar um "herdi" da
solidariedade.

3. Aculpabilizagcéo do individuo e a invisibilizagdo da estrutura social. O texto
ironiza como a televisdo leva as pessoas a sentirem culpa por nao
"fazerem mais", ao mesmo tempo em que naturaliza a precariedade
social. A pandemia foi um exemplo contundente: em vez de apontar para
a responsabilidade do Estado na gestao da crise, a midia frequentemente
transforma cidaddos comuns em protagonistas da solugéo.

4. A alienagdo promovida pelo imediatismo da TV. A referéncia ao livro
Fahrenheit 451, de Ray Bradbury (2007), reforca a ideia de que a
televisdo, ao oferecer respostas rapidas e sensacgdes intensas, impede a
reflexao critica. A repeticdo da frase "Ele o leva tdo depressa as
conclusdes que sua cabeca ndo tem tempo para protestar: ‘Isso €&

bobagem!" enfatiza o poder da midia em criar narrativas que parecem
indiscutiveis.

5. A necessidade de resisténcia através da leitura e do pensamento critico.
O texto encerra com um chamado a acgao: parar, ler, conversar, trocar
ideias e agir sdo formas de escapar da manipulagdo midiatica e construir

uma sociedade mais critica e consciente.

O texto nos provoca a refletir sobre como a televiséo — e, por extensao,
outros meios de comunicagao — nao apenas informa, mas também constroi uma
visdo de mundo que pode ser limitadora e alienante. Para a educagéao, essa
discussao € essencial, pois nos leva a questionar. Como ensinar os alunos a
desenvolverem uma leitura critica da midia? Como evitar que a emocéao substitua
a reflexdo na analise dos problemas sociais? De que maneira podemos inserir
debates sobre midia e poder dentro da escola?

A resposta a essas questbes passa pela educacdo midiatica, pela
construgcado de um olhar criticos sobre as narrativas produzidas pela midia e pela
valorizagdo do pensamento independente. Como bem diz o texto: “Pare, leia,

troque e aja!”

Texto 4: A Educacgao Midiatica: limites e possibilidades, por Januaria Cristina
Alves
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A analise do texto revela a complexidade das interagdes entre criangas e
as tecnologias digitais, especialmente na internet, dentro do contexto educativo
contemporaneo. O texto enfoca, de forma abrangente, a transformacgédo das
relacbes sociais e educacionais em um cenario global caracterizado pela
imersao massiva nas midias digitais, com foco particular na necessidade de uma
educacgao critica e reflexiva. A partir de uma visao panoramica, o texto propde
uma reflexao sobre as exigéncias sociais e educacionais diante dos fendmenos
de desinformacgao, manipulacido de opinides e o papel fundamental das escolas
nesse processo.

A primeira parte do texto destaca um dado crucial: a presenga crescente
de criangas e adolescentes na internet, com um dado impressionante de que
70% dos individuos conectados a internet sdo jovens. O uso recorrente de
numeros reforga o argumento de que o mundo digital €, de fato, parte integrante
do cotidiano desses jovens, transformando suas formas de socializagédo e, em
muitos casos, seus proprios processos identitarios. A citacdo sobre a
adolescéncia como um periodo de construcao de identidade ressoa diretamente
com a importancia das interagdes online neste processo. A intertextualidade com
Bauman (2015), que fala sobre a "modernidade liquida", € fundamental para
entender o impacto dessas transformacdes. A ideia de "crise de atencao", que
resulta de um ambiente digital que exige interagdes rapidas e imediatas, também
€ evocada, ampliando a discussao para um campo mais amplo da psicologia
educacional e do impacto das novas tecnologias na capacidade de concentragéo
dos jovens.

A segunda parte do texto se aprofunda na responsabilidade da escola em
lidar com essas questdes e enfatiza a educacédo midiatica como uma resposta.
A alusdo a obra de Marshall McLuhan, que vé as midias como “extensdes do
corpo dos jovens”, apresenta uma critica sutil a forma como as tecnologias
moldam os processos cognitivos e sociais, que nao sdo mais apenas fisicos, mas
também virtuais. A analise proposta por McLuhan é aprofundada ao se discutir
como a escola ndo pode mais ignorar as questbes envolvidas no uso das
tecnologias, sob pena de se tornar um espaco desconectado das realidades
digitais dos alunos. A critica se estende também a desinformacéao, aos discursos
de odio, fake news e ao risco de perda de valores democraticos. A escola,
portanto, deve se tornar um espaco que nado apenas ensine 0 uso das
tecnologias, mas também a ética e a responsabilidade no ambiente digital.

A necessidade da educagao midiatica e Informacional é destacada pela

autora. A proposta da Alfabetizagao Midiatica e Informacional (AMI) é abordada

73



como uma competéncia essencial para navegar no "Mundo VUCA" (volatilidade,
incerteza, complexidade e ambiguidade), caracteristico da era digital sociedade
da informacdo, marcada pela abundancia de dados e pela manipulacido de
conteudos, o que torna ainda mais crucial o desenvolvimento de competéncias
para distinguir entre informagdes veridicas e falsas. A énfase é explicita: as
criancas nao precisam apenas de informacdes, mas de habilidades para
processa-las, filtra-las e utiliza-las de forma critica. A AMI é vista como uma
ferramenta pedagogica capaz de capacitar os individuos a entenderem o papel
das midias na construgcédo da realidade social e a importancia de um consumo
informado e ético de conteudo.

No ambito escolar, a AMI, integrada a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC, 2017), é vista como uma ferramenta essencial para a formacao de
cidadaos criticos e informados. O texto propde que a escola precisa refletir sobre
como ensinar os alunos a lidar com as novas formas de comunicagao, nao
apenas tecnicamente, mas também eticamente. A educagao midiatica, portanto,
€ uma habilidade crucial para a "leitura critica do mundo", incluindo o
reconhecimento de fenbmenos como o da pés-verdade e a disseminagao de fake
news. Assim, a escola se apresenta como o local privilegiado para tratar dessas
questdes de forma estruturada e critica, preparando os alunos para lidar com os
desafios do mundo digital e da sociedade globalizada.

Em sintese, o texto propde que, diante da imersao digital na vida das
criangas e jovens, a escola deve assumir o papel de mediadora entre o individuo
e as diversas influéncias que permeiam o ambiente digital. A educagao deve,
portanto, ser transformadora, ndo apenas no que diz respeito ao dominio das
tecnologias, mas também em termos de valores, ética e cidadania.

A introdugao da AMI na BNCC (2017) e o papel da escola nesse processo
sdo discutidos como essenciais para garantir que 0s jovens sejam capacitados
a navegar no mundo digital de maneira responsavel e ética, contribuindo assim
para uma sociedade mais democratica e consciente.

Na educagao, essa discussao é essencial, pois ensina aos alunos a
desenvolver uma leitura critica da midia e a evitar que a emocao substitua a
reflexdo na analise de problemas sociais. Ao incorporar debates sobre midia e
poder em sala de aula, as respostas a questdes podem ser construtivas e
criativas. As escolas devem ser as principais mediadoras entre os individuos e
as diversas influéncias que permeiam o ambiente digital, garantindo que as
criangcas estejam preparadas para navegar no mundo digital de forma

responsavel.
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4.4 Interconectando as categorias de analise

Inicialmente, é fundamental destacar que a Categoria de Analise 1 (Livros
e telas: fantasia, ficcdo, imaginagéo e a infancia no panoptico digital) foi a que
recebeu maior énfase na investigacao realizada, tanto em termos de quantidade
de textos quanto nos enfoques abordados. Esse resultado era previsivel, uma
vez que a publicagcao analisada nesta pesquisa tem como eixo central a formagao
de leitores infantis e a literatura para a infancia.

Diante do protagonismo das tecnologias na vida das criangas na
contemporaneidade, o tema emerge com forga na revista, especialmente no que
diz respeito aos impactos da digitalizagdo sobre a atengao e a sensibilidade
infantil. A preocupacao central reside na forma como essas transformacdes
podem influenciar a valorizagao da leitura e a constituicdo das criangas como
leitoras ativas e reflexivas.

A analise dos textos que abordam a relagao entre infancia, tecnologias e
leitura revela uma preocupagdo comum: a necessidade de garantir que as
criangas nao sejam privadas das praticas tradicionais de leitura, do contato com
os livros infantis e da experiéncia afetiva e reflexiva proporcionada pela leitura
atenta, lenta e empatica. Esse ponto de convergéncia sinaliza um desafio
contemporaneo: como equilibrar o acesso aos ambientes digitais com a
preservacao de uma relagao significativa das criangas com a palavra escrita e a
narrativa literaria?

As discussodes apresentadas nos textos analisados reforgam que a leitura
nao se reduz a um simples decodificar de signos. Trata-se de uma vivéncia que
mobiliza imaginacgéo, sensibilidade e construgao subjetiva. Em um contexto em
que as interagdes sdo aceleradas e mediadas por dispositivos digitais, a
necessidade de promover espacos de leitura que estimulem a atengao plena e o
envolvimento emocional torna-se ainda mais urgente. O ato de ler, quando
realizado com profundidade, permite ndo apenas a ampliagdo do repertério
linguistico e cultural, mas também a constru¢do de uma consciéncia critica e de
um olhar empatico sobre o mundo e sobre os outros.

A literatura infantil, em especial, desempenha um papel fundamental
nesse processo. Diferentemente dos conteudos fragmentados e de rapida
rolagem que dominam os ambientes digitais, os livros oferecem as criangas uma
experiéncia mais organica de construgcéo narrativa. O enredo se desenvolve em
um ritmo que convida a contemplagao, a reflexao e a conexao afetiva com as

histérias e personagens. Como aponta um dos textos analisados, somos feitos

75



de histérias—afirmacao que remete a belissima visao de Eduardo Galeano sobre
a condigdo humana. As narrativas nos constituem, nos ancoram no tempo e nos
ajudam a interpretar o mundo.

Dessa forma, a preocupacéao evidenciada na Revista Emilia vai além da
simples contraposi¢ao as tecnologias digitais. Os textos analisados ndo negam
a presenca e a relevancia das midias e dispositivos tecnolégicos na vida
contemporanea das criangas, mas defendem que o avancgo tecnoldgico ndo deve
ocorrer em detrimento da leitura literaria, da fantasia e da imaginagdo. Em vez
de uma oposigcao simplista entre livros e telas, a revista propde um olhar mais
amplo e critico sobre como esses diferentes meios impactam a formacgao leitora
e a sensibilidade das criangas.

A centralidade da literatura infantii e da leitura compartilhada no
desenvolvimento intelectual e afetivo das criangas aparece como um eixo
estruturante das discussoes, ressaltando que a experiéncia leitora nao pode ser
reduzida a interagdes fragmentadas com textos digitais ou a légica do consumo
rapido de informacdo. Nesse sentido, a revista destaca a necessidade de um
equilibrio: é preciso permitir que as criangas explorem as potencialidades das
novas midias, mas sem renunciar aos aspectos fundamentais da leitura literaria,
gue envolvem atencao plena, interpretacao critica e construgao de sentido.

Além disso, a Revista Emilia alerta para um risco central no debate sobre
a infancia e as tecnologias: a passividade diante do universo digital. A leitura
literaria, quando mediada com intencionalidade e sensibilidade, exige do leitor
uma postura ativa, reflexiva e engajada, promovendo um envolvimento profundo
com o texto e suas multiplas camadas de significado. Por outro lado, a cultura
digital, em muitos casos, incentiva um consumo rapido e disperso, o que pode
comprometer o desenvolvimento de habilidades essenciais para a construgao de
leitores autbnomos e criticos.

Assim, a revista ndo propde uma rejei¢cao das tecnologias, mas sim uma
problematizagdo dos seus efeitos sobre a infancia, chamando atencao para a
importancia de praticas que resistam a superficialidade e a aceleragdo do mundo
digital.

Segundo Chartier (2005), estamos diante de um acontecimento
importante em relagdo a leitura, pois as mudangas ocorrem em trés niveis
distintos: o nivel da técnica, o nivel da forma de suporte e o nivel da pratica da
leitura se transformam simultaneamente. Os objetos da cultura impressa (o livro,
o jornal, as revistas) estdo sendo substituidos pelas telas digitais o que implica

em novos modos de ler e compreender os textos.
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Nesse interim, a literatura digital tem se consolidado como uma
abordagem que destaca a importancia da tecnologia no desenvolvimento da
leitura, apontando caminhos essenciais para aqueles que utilizam as midias
digitais. Esse universo apresenta um leque de oportunidades para explorar,
aprender e se encantar com historias cativantes, envolventes e magicas, que
despertam a imaginagao e a curiosidade, mantendo o rigor necessario. Utilizar a
tecnologia como uma ferramenta pedagogica permite que as criangas acessem
conteudos educativos de maneira interativa e divertida, promovendo o amor pela
leitura desde a infancia e estimulando o pensamento critico, a curiosidade e a
imaginagéo.

Ao mesmo tempo, a tecnologia evidencia seu potencial transformador e
inclusivo na educagao, abrindo portas para uma aprendizagem criativa, dinamica
e alinhada com as novas demandas da sociedade. Com o envolvimento
comprometido de pais, educadores e o apoio das plataformas digitais, as
criangas podem desenvolver habilidades fundamentais para seu crescimento
pessoal e profissional, preparando-as para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo com confianga e competéncia.

Os dados fornecidos pela pesquisa Retratos da Leitura no Brasil, realizada
pelo Instituto Pro-Livro em parceria com o Itau Cultural, sdo fundamentais para
analisar os habitos de leitura da populacdo brasileira. A pesquisa revela que
apenas 52% dos brasileiros tém o habito de ler, o que equivale a
aproximadamente 100,1 milhdes de pessoas. Além disso, a média de livros lidos
por ano manteve-se em 4,2 livros por pessoa, considerando a leitura de livros

inteiros.

Figura 5: Frequéncia de leitura por tipo de material

FREQUENCIA DE LEITURA POR TIPO DE MATERIAL,
independente do su porte (todos os dias ou pelo menos uma vez por semana)

Textos escolares

Textos de trabalho 2;

Livros didaticos indicados pela escola
(livros utilizados nas matérias de seu curso)

Livros em geral de outros tipos
Jornais

Gibis ou histérias em quadrinhos

Livros de literatura por vontade prépria
(contos, crénicas, romances ou poesias)

Livros de trabalho, técnicos, para formagdo profissional

Revistas

Livros de literatura indicados pela escola

(contos, crénicas, romances ou poesias) >

I
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Base: Sabe ler e escrever (7645)
P Livros em braile B
INSTITUTO c ItadCultural P.32) O(a) sr(a) todos os dias ou quase todos os dias, pelo menos uma vez por semana, pelo menos uma vez por Ul
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Figura 6: Género de Leitura mais lidos
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Figura 7: Gosto pela Leitura por classe social
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Fonte: Disponivel em: https://www.fundacaoitau.org.br/observatorio/retratos-da-leitura-no-brasil-
--5-edicao . Acesso em: 04 de novembro de 2024.

Observando os dados é possivel afirmar que a pesquisa Retratos da
Leitura no Brasil apresenta um panorama significativo sobre o impacto da escola
e dos professores na promocéao da leitura no pais. Os dados revelam que mais
da metade dos leitores afirma que |&é por indicagado da escola ou de professores,
evidenciando a importancia dessas instituicbes e profissionais para o
desenvolvimento do habito de leitura. Esse impacto transcende a formagao de

leitores funcionais, abrangendo também o estimulo ao prazer pela leitura. A
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auséncia de tal mediacdo poderia resultar em indices de leitura ainda mais
baixos, o que reforga o papel central da escola e dos educadores como agentes
de uma formacéao leitora que busca ampliar o engajamento e o gosto pela leitura
entre os brasileiros.

Outro ponto interessante revelado pelo estudo é que o gosto pela leitura
ndo apresenta uma variagao significativa entre diferentes classes sociais. Essa
constatacdo desafia o esteredtipo de que apenas classes sociais mais altas
cultivam o gosto pela leitura, mostrando que o habito pode ser mais uma questao
de acesso e incentivo, muito promovido pelo ambiente escolar, do que de perfil
socioecondmico.

Esses achados sublinham a importancia de politicas publicas e
estratégias pedagogicas que fortalecam a atuagdo da escola na formagao de
leitores, reforcando a ideia de que o gosto e o habito de ler podem ser
construidos e estimulados em qualquer contexto social.

A leitura € uma pratica social essencial para a formacao critica, social e
cultural dos individuos, permitindo o0 acesso ao conhecimento, o
desenvolvimento do pensamento reflexivo e a participagao ativa na sociedade.
Ler € um ato que extrapola a mecanica da decodificacdo, tornando-se um meio
para que o individuo participe e compreenda as complexas dinamicas do mundo
ao seu redor. Por isso a leitura deve ser desenvolvida como uma pratica social,
que envolve multiplas habilidades e que deve ser incorporada desde cedo no
processo educativo.

A perspectiva que une a leitura ao desenvolvimento da cidadania
demanda que as praticas de leitura e escrita fagam sentido para as criangas que
estejam relacionadas ao seu cotidiano, cultura e experiéncias. Por isso ndo basta
preparar as criangas para lerem, mas para lerem de forma critica, possibilitando
que compreendam o impacto da leitura em suas vidas e no seu desenvolvimento
pessoal e social. Assim, a leitura € compreendida como um direito fundamental
para que o individuo se posicione e contribua para o seu meio, reafirmando a
escola como um espaco vital para a construcdo de uma sociedade mais
democratica, bem como os espacgos promotores de cultura.

Diante da complexidade do tema, é fundamental ressaltar a importancia
de um olhar critico e reflexivo sobre as praticas de leitura no contexto das
tecnologias digitais. A andlise dos textos da Revista Emilia (agrupados na
Categoria 1) evidencia, de modo sensivel, a necessidade de os educadores
reconhecerem tanto as possibilidades quanto os desafios impostos pela cultura

digital a formacao leitora das criancas.
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Os textos analisados chamam atencgao para o fato de que a incorporacao
das tecnologias digitais na infancia ndo deve ocorrer de maneira acritica, sob o
risco de comprometer a experiéncia leitora profunda e significativa. Embora as
telas e os dispositivos digitais ampliem o acesso a informacao e tragam novas
formas de engajamento com os textos, ha uma preocupagao evidente com o
impacto dessas interacbes na capacidade de concentracdo, na construcdo da
imaginacéo e na sensibilidade leitora das criancgas.

A Revista Emilia, ao problematizar essa relagcao, propde reflexdes que
ultrapassam uma dicotomia simplista entre livros impressos e telas digitais. Em
vez disso, aponta para a necessidade de praticas que integrem diferentes
suportes de forma equilibrada, garantindo que a leitura literaria continue sendo
uma experiéncia que promove a reflexdo, a empatia e o desenvolvimento do
pensamento critico.

Além disso, os textos analisados destacam o papel do educador nesse
cenario. Nao basta apenas oferecer livros ou disponibilizar dispositivos
tecnologicos nas escolas; é preciso criar condicbes para que as criangas
vivenciem a leitura como um processo afetivo, critico e prazeroso. Isso implica
nao apenas incentivar o contato com narrativas ricas e diversificadas, mas
também orientar os pequenos leitores para que desenvolvam habilidades de
analise e interpretagéo, fundamentais para navegar com autonomia no ambiente
digital.

Dessa maneira, a Revista Emilia reafirma que a leitura ndo pode ser
reduzida a um consumo rapido e utilitario de informacgao. Pelo contrario, deve ser
compreendida como um ato de construgao subjetiva e social, que exige tempo,
envolvimento e mediagao qualificada. Como um dos textos da revista ressalta,
somos feitos de historias, e garantir que as criangas tenham acesso a leituras
que alimentem sua imaginagao e senso critico € um compromisso essencial da
educacao contemporanea.

A analise da Categoria 2 — A escola e a infancia no mundo digital
evidencia que a discussao sobre a escola e as tecnologias digitais esta presente
em diversos textos analisados, mas € nos dois textos agrupados especificamente
nesta categoria que se percebe, de forma mais explicita, uma concepgéo critica
sobre o papel da escola diante da era digital. A Revista Emilia defende, de
maneira deliberada, que a escola é muito mais do que um dispositivo tecnolégico
ou uma simples estrutura mediada por computadores e telas. E também histéria
e cultura, atuando com um espag¢o fundamental para a transmisséo de

conhecimentos e valores entre os individuos.

80



A afirmacao de que “um computador ndo € uma escola” sintetiza uma
perspectiva que se contrapde a visdes reducionistas que entendem a tecnologia
como substituta da experiéncia escolar. A escola ndo pode ser pensada apenas
como um espaco de acesso a conteudos ou habilidades instrumentais, mas,
sobretudo, como um ambiente de encontro humano, onde se constroem
identidades, valores e relagdes sociais. E um espaco que se distingue
justamente por ser presencial, material, sensivel.

A alteridade € parte constitutiva desse processo. Ao contrario do que
ocorre no mundo digital, onde algoritmos reforcam bolhas sociais e
retroalimentam discursos homogéneos, a escola promove o confronto com o
diferente. No espago escolar, as criangas e jovens precisam lidar com a
diversidade de opinides, valores, experiéncias e formas de ser. Esse contato
direto é fundamental para a formacgao de cidadaos criticos e empaticos, algo que
o mundo virtual, com suas dindmicas de personalizagdao e segmentacéo de
conteudos, frequentemente enfraquece.

Nesse sentido, a tecnologia pode ser uma ferramenta importante para a
escola, mas nao pode ser confundida com a propria esséncia do processo
educativo. A educagao se da no dialogo, na troca, no olhar, na escuta atenta —
elementos que, apesar dos avangos tecnoldgicos, continuam sendo
insubstituiveis. O risco de reduzir a escola a uma interface digital € comprometer
um dos seus pilares: a experiéncia concreta de aprendizagem que se da nas
interagdes humanas presenciais.

Assim, a Revista Emilia refor¢ca a necessidade de que a escola permaneca
como um territério da convivéncia e do aprendizado compartilhado, e ndo como
um mero espaco de consumo tecnoldgico. A digitalizacdo da educagao, se néao
for acompanhada por um olhar atento as dimensdes humanas do ensino, pode
levar a um empobrecimento das relagdes pedagdgicas, reduzindo a escola a um
ambiente desprovido do que a torna verdadeiramente transformadora: o
encontro entre as pessoas.

A Categoria 2 parece convergir com um ponto central da Categoria 1: a
relagao entre ficgao e realidade, na qual a ficcdo se apresenta como um elemento
essencial para a construgdo da convivéncia social e para o processo de
humanizagdo das criancas. Ao mesmo tempo, destaca-se a importancia da
realidade concreta, do espaco fisico e material, como um contraponto necessario
ao mundo digital. A infancia precisa de chao, de espagos tangiveis, de
experiéncias compartilhadas que se desenrolem em tempos mais lentos,

favorecendo o encontro, o afeto e a construcéo coletiva do conhecimento.
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No entanto, essa reflexdo ndo se da de maneira dogmatica ou
reducionista. A Revista Emilia ndo se coloca em uma posicdo de negagéo
deliberada da presenca da tecnologia nos processos de constituicdo do
imaginario infantil, na formacéo leitora ou na escola. Pelo contrario, a abordagem
adotada é ténue e reflexiva, assumindo um olhar critico que busca compreender
as aproximacgdes e distanciamentos, os nexos e as contradigdes que emergem
dessa relacao.

O que a revista propde € um contraponto necessario, uma leitura critica
que resiste a visdo entusiastica e ingénua sobre o papel das tecnologias na
infancia e na educagdo. H4 um cuidado em mostrar que a digitalizagdo dos
espacgos escolares e das praticas de leitura ndo pode ocorrer de maneira
descontextualizada, sob o risco de acelerar processos de fragmentagdo e
empobrecimento das experiéncias infantis.

Ao invés de uma polarizagao entre “livros” e “telas”, entre “realidade” e
“virtualidade”, o que se percebe nos textos analisados € a busca por equilibrio,
por um entendimento mais profundo das implicagbes culturais, emocionais e
cognitivas da presenca das tecnologias na infancia. Dessa forma, a Revista
Emilia convida educadores, pesquisadores e familias a uma reflexao critica,
pautada pela compreensao das multiplas camadas que compdem a experiéncia
infantil contemporanea.

A categoria 3, intitulada "Educacao para/com as midias e tecnologias",
reune textos que se dedicam a discutir o como fazer no contexto da educacéo,
ou seja, como construir praticas pedagdgicas que permitam as criangas
interpretar, compreender e atuar de maneira critica e ética no mundo
contemporaneo, saturado por midias digitais e tecnologias.

Esses textos ndo se limitam a abordar as ferramentas digitais de forma
isolada, mas buscam entender como as tecnologias podem ser utilizadas para
potencializar o desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas,
sem desconsiderar as implicagdes sociais e culturais dessas ferramentas. A
proposta central é equilibrar a convivéncia entre o mundo digital e as praticas
tradicionais, considerando que ambas podem coexistir de maneira construtiva,
desde que as praticas pedagogicas sejam fundamentadas em principios éticos
e criticos.

Os textos abordam, por exemplo, como as tecnologias podem ser
inseridas de maneira significativa no curriculo escolar, para promover o
desenvolvimento de competéncias como o pensamento critico, a resolugao de

problemas e a criatividade. Além disso, destacam a necessidade de ensinar
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as criangas a navegar e interagir com o ambiente digital de maneira ética,
reflexiva e responsavel.

No entanto, essas abordagens também alertam para o risco de uma
superexposicao tecnologica, destacando a importancia de momentos de
desconexdo, de experiéncias offline, como leituras de livros fisicos,
brincadeiras ao ar livre e a convivéncia face a face, para garantir o equilibrio
no desenvolvimento das criangas. Assim, a educagao para/com as midias e
tecnologias nao se restringe a promover o uso técnico dos dispositivos, mas
também envolve a formacgao de cidadaos digitais conscientes e criticos.

Essa categoria reflete a proposta de "educagdo midiatica", uma
abordagem que vai aléem do simples ensino do uso das ferramentas
tecnologicas. Ela busca formar criangas e jovens para se tornarem
consumidores e produtores conscientes de conteudo digital, capazes de agir
de maneira ética e reflexiva no mundo digital. Nesse contexto, o autor de
referéncia utilizado pela revista é David Buckingham que, no livro Manifesto
pela Educagdo Midiatica (publicado no Brasil em 2022), assinala o que a
educacgao midiatica ndo deve ser.

Segundo o autor, a educagao midiatica ndo deve ser vista como uma
forma de alfabetizagdo midiatica ou digital reduzida a um simples conjunto de
solugbes para problemas sociais, como a sexualidade precoce, violéncia,
obesidade, consumismo ou a disseminagao de fake news. Ele critica a
reducao do trabalho da educagao midiatica a nogdes funcionais e restritivas,
como seguranga online, habilidades tecnolégicas e alternativas a regulagao.
Para ele, esse tipo de abordagem torna a educagao midiatica uma panaceia
(uma solucgéao simplista) que pode ser interpretada de qualquer maneira, sendo
aplicada a uma variedade de questdes sociais de forma superficial.

O autor argumenta que a alfabetizagdo midiatica tem se tornado uma
solucédo individualista, que aborda problemas de forma fragmentada e dualista,
focando exclusivamente em risco e beneficio. Isso € problematico, pois essa
perspectiva instrumental e simplificada ignora as complexidades envolvidas
nas questdes sociais e educacionais que a educacio midiatica deveria tratar.
Em vez de promover uma analise critica e profunda das midias, muitas vezes
o trabalho na area acaba sendo reduzido a habilidades técnicas e superficiais
que nao preparam de fato os individuos para se engajarem de forma critica
com as midias digitais.

A educacao midiatica, enquanto campo de estudo e pratica pedagdgica,

exige uma abordagem critica e reflexiva que transcende a visdo maniqueista e



simplista de tratar a infancia. Ao longo das ultimas décadas, a midia e as
tecnologias digitais passaram a ser reconhecidas como ferramentas poderosas
de aprendizado e expressao, mas seu uso nas praticas educacionais ndo pode
se restringir a um papel instrumental ou punitivo. A proposta de simplesmente
utilizar a midia como ferramenta, sem uma analise mais aprofundada, limita as
possibilidades de um desenvolvimento critico das criangas, as quais sao
constantemente bombardeadas por conteudos e influéncias midiaticas diversas.
Em muitos contextos educacionais, observa-se uma tendéncia a tratar as
criangas e os adolescentes como receptores passivos de mensagens midiaticas,
com a tarefa de “aprender” a fazer bom uso das tecnologias e, ao mesmo tempo,
evitar os chamados “maus comportamentos” associados ao consumo desses
meios. Essa abordagem, embora reativa, muitas vezes falha em problematizar a
complexidade da relagdo que as criangas e 0s jovens estabelecem com os
conteudos e as plataformas digitais. Em vez de apenas alertar os estudantes
sobre os riscos e ensinar-lhes a evitar comportamentos indesejaveis, a educagao
midiatica precisa capacita-los a compreender os mecanismos subjacentes das

midias, desde a producéao até a recepgao dos conteudos.

E necessario, portanto, deslocar a educagdo midiatica de um enfoque
predominantemente técnico para uma abordagem que enfatize o
desenvolvimento de habilidades analiticas, criticas e criativas. Nao se trata
apenas de ensinar a utilizagdo das tecnologias para fins utilitarios ou de
comunicag¢ao, mas de formar cidadéos e cidadas capazes de refletir sobre os
conteudos que consomem e produzem. A midia deve ser entendida ndo apenas
como uma ferramenta a ser utilizada, mas como um espacgo de interacéo e
construgdo de sentidos, no qual a crianga ou o jovem é sujeito ativo e reflexivo.

Ademais, ao promover um ambiente educacional que valorize a expressao
por meio das tecnologias, a educagao midiatica deve também fomentar a
autonomia dos estudantes, permitindo-lhes criar, questionar e transformar as
narrativas propostas pela midia. A formagéo de um olhar critico, que nao se limita
ao simples consumo, mas que também inclui a producéo e a disseminacdo de
conteudo de maneira ética e responsavel, € um passo fundamental para que as
criangas e 0s jovens possam se tornar nao apenas consumidores, mas também
produtores e agentes de transformagéo nas sociedades contemporaneas.

Portanto, a proposta da educacédo midiatica defendida € desafiadora, pois
visa a construcdo de uma compreensao mais ampla, critica e complexa do mundo
digital. Ela ndo se limita a fornecer ferramentas de navegacao segura ou ensinar

as tecnologias de forma desconexa, mas sim a criar estratégias pedagogicas que



envolvem uma reflexdo profunda sobre os meios de comunicagdo, suas
implicagdes sociais e culturais, e as maneiras pelas quais podem ser usados para
promover uma cidadania ativa e responsavel na sociedade digital.

A categoria 3 parece convergir com as categorias 1 e 2 em um aspecto
essencial: a necessidade de adotar uma perspectiva critica em relacao a
infancia, que n&o a reduza a um ser passivo diante das influéncias externas, mas
que a compreenda como parte de um contexto social e dinadmico, repleto de
interagdes e construgdes. Para tanto, € imprescindivel que se atue na produgéao
de contranarrativas, abordagens que nao apenas denunciem as limitagcdes e os
riscos do mundo digital, mas também proponham novas formas de compreenséo
e engajamento com ele.

Essa visao critica sobre a infancia deve ir além da simples critica ao uso
de telas ou ao consumo da midia. E necessario analisar a infancia dentro de um
contexto organico, que leve em consideragdo as multiplas dimensdes de sua
vivéncia, suas relagdes com o mundo digital e o ambiente fisico. A crianga
precisa ser capaz de problematizar as telas, reconhecer as ruas perigosas da
internet, sem que isso implique em negar ou sufocar sua natureza afetiva e
ludica. Ao contrario, a tarefa é integrar essas duas dimensdes, o olhar critico e a
vivéncia emocional, sem que uma se sobreponha a outra. A infancia precisa de
uma leitura do mundo que contemple tanto a sua realidade digital quanto o seu
prazer pela leitura de livros, o toque fisico das paginas, o aprofundamento nas
narrativas e a construgao de sua proépria histéria.

Nesse contexto, as escolas, os educadores e os profissionais que atuam
diretamente com a formacao das criangas, com o incentivo a leitura e com a
criacdo de ambientes de aprendizado, tém um papel fundamental a
desempenhar. Eles devem ser mediadores desse processo de construgao critica
e afetiva, orientando as criangas a navegar pelas complexidades do mundo
digital com autonomia, responsabilidade e sensibilidade. As praticas
pedagogicas precisam incorporar a ideia de que a infancia ndo é apenas um
momento de formacao técnica e intelectual, mas também de desenvolvimento
emocional e relacional, que se constréi na intersecdo entre o real e o virtual,
entre o ludico e o critico.

Portanto, a educacgao ndo pode mais se limitar a uma abordagem técnica
ou normativa, mas deve se abrir para a possibilidade de uma formagao que
reconheca as multiplas dimensbes da infancia. Trata-se de construir uma
educacao que, sem perder a docgura, a afetividade e a sensibilidade proprias

desse periodo da vida, seja capaz de preparar as criangas para se tornarem
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Na introducao deste trabalho, estabelecemos como problema central da
pesquisa a seguinte indagagao: De que maneira a produg¢éo escrita da Revista
Emilia aborda os desafios da presenca das telas, midias e tecnologias digitais
na inféncia e quais sdo as possiveis influéncias apontadas sobre a formagéo das
criangas?

Apods todo o percurso do trabalho, € possivel apontar que o material
documental reunido e a analise dos textos nos permitiram, primeiramente,
identificar e categorizar os temas mais recorrentes relacionados as tecnologias
e a infancia nas publicagdes da Revista Emilia durante o periodo estudado. Esse
levantamento possibilitou uma énfase nas tendéncias e nas discussdes que se
destacaram nas edi¢gdes da revista, revelando as principais preocupacoes e
abordagens da publicagao sobre o tema.

Além disso, foi possivel examinar os desafios e as evidéncias recorrentes
sobre 0 uso das tecnologias por criangas, conforme apresentados pela Revista
Emilia. A partir dessa analise, discutimos as implicagdes dessas descobertas,
refletindo sobre como essas questdes podem impactar as praticas educacionais
e as abordagens voltadas para a infancia no contexto da era digital.

Acreditamos que toda pesquisa €, de fato, uma pesquisa-formacao. O
pesquisador, ao longo do processo, transforma-se, amadurece, amplia suas
perspectivas, aprofunda-se em leituras e interpretagdes, expande seus limites e
refina suas ideias. Esse processo de construgao intelectual € um dos aspectos
mais valiosos da pesquisa. Conosco nao foi diferente. Podemos afirmar que esta
pesquisa nos permitiu ir além, analisando a tematica das tecnologias digitais na
infancia de maneira mais aprofundada e amadurecida. Como docentes, sempre
enfrentamos essa questao no cotidiano escolar, e foi por meio deste trabalho que
conseguimos refletir mais criticamente sobre os desafios que ela impde aos
educadores e a escola.

A escolha da Revista Emilia foi, inicialmente, motivada pela sua estética
o design da revista, as imagens e as tematicas apresentadas. Enxergamos nela
a possibilidade de analisar um material que poderia contribuir para a formagao
de professores que atuam com criangas, e talvez até para a nossa propria
formacdo. No entanto, ao aprofundar a pesquisa nos textos selecionados, com
base nos principios da pesquisa documental, encontramos algo que superou

amplamente nossas expectativas iniciais.
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O que descobrimos foi uma discussao abrangente, vigorosa, mas ao
mesmo tempo delicada e refinada, sobre a infancia, as tecnologias, as telas e as
midias. A Revista Emilia oferece uma reflexdo sobre essas questdes que tanto
afligem os adultos. Através das publicagdes, pudemos perceber como as
discussbes sobre esses temas se articulam de maneira sensivel e a0 mesmo
tempo critica, permitindo uma analise mais rica e plural sobre a presenca das
midias na formagao da infancia.

N&o ha duvida que o cenario impde desafios inquietantes, exigindo
reflexdes e agdes concretas por parte de pais, educadores, sociedade e politicas
publicas para equilibrar o uso das telas a favor da formagao das criangas.

O dilema dos docentes ndo se encerra com a proibicdo do uso de
celulares pelos alunos no espacgo escolar, conforme preconiza a normativa
vigente (Lei n° 15.100/2025). Embora essa medida seja muitas vezes adotada
como uma tentativa de controle, ela nao resolve as questdes subjacentes que
envolvem a relag&o das criangas e adolescentes com as tecnologias digitais. A
proibicdo, por si s, ndo aborda a complexidade do ambiente midiatico em que
os estudantes estdo inseridos, nem as habilidades necessarias para que
desenvolvam uma interagao critica e consciente com as midias e as tecnologias.
Portanto, é preciso pensar em estratégias mais amplas e reflexivas que
promovam a educacido para/com as midias, o0 uso consciente e critico das
tecnologias, e a construgdo de um ambiente educacional mais integrado as
demandas do século XXI. E fundamental refletir sobre o poder das big techs e
os limites impostos pela l6gica mercadoldgica, especialmente quando esses
interesses entram em conflito com a formagao das criancas. O dominio dessas
grandes empresas sobre os fluxos de informacéao, os algoritmos e os modelos
de consumo impdem desafios significativos para a educacéao, exigindo um olhar
critico das politicas publicas, sobre a forma como os conteudos digitais sdo
produzidos, distribuidos e consumidos.

Nesse contexto, torna-se urgente questionar até que ponto as tecnologias
digitais estao a servigo do aprendizado e do desenvolvimento infantil ou se, ao
contrario, reforcam dindmicas de hiperestimulagdo, consumismo e vigilancia.
Diante desses desafios, a necessidade de novos estudos se torna evidente. A
realizacdo dessas pesquisas nao apenas contribuira para uma compreensao
mais profunda do papel das tecnologias digitais no contexto educacional, mas
também permitira que escolas, educadores e familias adotem praticas mais
informadas e responsaveis. Assim, poderemos moldar um ambiente digital que

favorega o aprendizado significativo e o desenvolvimento integral das criangas,
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equilibrando as inovagdes tecnoldgicas com a protegcéo de seus direitos e bem-
estar.

A mediacao docente e o papel das familias s&o essenciais para equilibrar
esses processos, garantindo que a infancia tenha acesso a experiéncias
educativas que ampliem sua visdo de mundo, promovam o pensamento critico e
fortalecam sua autonomia frente as influéncias tecnoldgicas e comerciais.

Por outro lado, a formagao de professores é, sem duvida, essencial. Sem
ela, nada de concreto podera ser realizado. Sem uma formagao consistente, a
infancia ndo sera adequadamente protegida nem preparada para os enormes
desafios que temos pela frente. A pesquisa, a leitura e a analise critica sao
praticas poderosas que, de fato, podem preparar melhor os professores para
lidar com as questbes contemporaneas que envolvem as criangas. Superar as
solugdes faceis e as respostas do senso comum é uma tarefa urgente para
aqueles que trabalham com livros, leitura, organizagcao do espago escolar e
propostas pedagogicas voltadas para a formagado critica das criangas,
especialmente em relagdo as midias e tecnologias.

Esse é o papel do professor: ser o profissional que movimenta a
engrenagem escolar, aquele que ensina e que aprende constantemente. Em um
contexto em que a infancia esta cada vez mais exposta ao mundo digital e as
suas influéncias, é imprescindivel que o educador esteja bem preparado, com
saberes atualizados e com uma visao critica que o permita mediar o uso das
tecnologias de maneira ética e construtiva.

A garantia de uma especializagdo formativa com oportunidades de
desenvolvimento profissional para professores da educacdo basica ndo é
apenas necessaria, mas urgente. Os professores desempenham um papel vital
papel na modelagem e na formagao da préxima geracao, por isso devem ser
valorizados e apoiados em seus processos de ensino e aprendizagem. Investir
em treinamento continuo para que os professores permanecam atualizados
sobre novas praticas pedagogicas, tecnologia educacional e uma variedade de
metodologias atualizadas, podem melhorar o ambiente de aprendizagem
garantindo que os mesmos se mantenham atualizados sobre novas praticas
pedagogicas. Sem essa consciéncia, corremos o risco de continuar com praticas
ultrapassadas que reduzem a qualidade da educacéo.

E essencial fornecer incentivos para o desenvolvimento profissional dos
professores para que eles se sintam inspirados e valorizados em seu trabalho
com condigdes de trabalho adequadas e respeitosas , com salarios justos,

horarios equilibrados e um ambiente de aprendizagem seguro.
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E nosso dever como professores exigir esforcos do governo, da sociedade
civil e das instituicdes educacionais, para garantir que os profissionais da
educacgao basica tenham acesso a oportunidades formativas.

Mais do que nunca, a infancia precisa desse profissional capacitado e
comprometido, que entende a importancia de uma formacao critica e reflexiva,
capaz de orientar as criangas.

Ao final deste trabalho, identificamos que um dos méritos da Revista
Emilia € evitar uma contraposi¢cao simplista entre tradicdo e modernidade, entre
praticas ja consolidadas na formagédo das criangas e a adesdo aos novos
parametros da cultura digital. A publicagdo nao recai na armadilha de uma
rejeicado ingénua das tecnologias, tampouco adere a um entusiasmo acritico. O
olhar atento, a argumentacao refinada e a parciménia com que a revista aborda
a tematica evidenciam a importancia de construir contranarrativas sem, no
entanto, fechar- se ao didlogo com as possibilidades de conexéo, interagao e
amadurecimento do pensamento.

A ideia de nocividade acompanha a humanidade ao longo da histéria das
transformagdes técnicas. Foi assim com a invengao da escrita, quando se temia
que a fixagao das palavras enfraquecesse a memoaria e a oralidade. O mesmo
receio se manifestou com a prensa de Gutenberg no século XV, quando alguns
acreditavam que a disseminacao da leitura enfraqueceria a tradicao do ensino
oral e o0s manuscritos. Posteriormente, no século XX, preocupacdes
semelhantes emergiram em relagdo ao cinema, o radio, a televisdao e, mais
recentemente, as midias digitais. Esses ciclos historicos demonstram que o
desconforto diante do novo ndo é um fenébmeno inédito, mas sim um processo
recorrente na adaptacao da sociedade as inovagdes tecnologicas.

Nesse sentido, a abordagem da Revista Emilia se destaca por sua
capacidade de problematizar a presenga das midias na infancia sem recorrer a
discursos fatalistas ou tecnofdbicos. Seus textos indicam caminhos para que
educadores, familias e formuladores de politicas publicas possam compreender
as complexidades desse cenario e, a partir disso, desenvolver estratégias
pedagodgicas que integrem criticamente as tecnologias, promovendo uma
formagao que seja, ao mesmo tempo, reflexiva e aberta as possibilidades do
mundo digital.

Isso néo significa, o descarte dos livros, da leitura atenta, da escola como
espaco de aprendizagem e convivéncia. Pelo contrario, a presenca das
tecnologias digitais na infancia deve ser compreendida dentro de um contexto

mais amplo, no qual diferentes formas de acesso ao conhecimento coexistem e
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se complementam. A leitura em papel, as bibliotecas, a mediagao docente e a
experiéncia coletiva da escola permanecem fundamentais para o
desenvolvimento cognitivo, critico e social das criangas.

A questdo central ndo € substituir uma pratica por outra, mas sim
reconhecer que a formacao do pensamento critico pode ocorrer em multiplas
frentes. A escola continua sendo um espaco insubstituivel de interagao, troca e
experimentacdo, sobretudo de socializagdo e desenvolvimento humano, onde
arelagao com os livros e a leitura se fortalece em meio a outras praticas culturais.

Esperamos que o estudo realizado, registrado nesta dissertacdo de
mestrado, contribua para a formagdo de professores e para um trabalho
pedagogico mais critico, reflexivo e alinhado aos desafios contemporaneos.
Diante das transformagdes no cenario educacional, especialmente no que diz
respeito a presenca das midias e tecnologias digitais na infancia, é fundamental
que os educadores estejam preparados para lidar com essas questdes de forma
consciente e fundamentada.

Que esta pesquisa possa incentivar praticas que promovam 0 uso e
significativo das tecnologias na escola, sem renunciar ao compromisso com a
leitura, a interagao social e o desenvolvimento das criangas. Mais do que um
posicionamento dicotdmico entre tradicdo e inovacdo, acreditamos que a
mediagao docente pode construir pontes entre diferentes formas de aprender e
ensinar, fortalecendo a escola como um espago de pensamento critico,

criatividade e formacéo cidada.
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