PAVILHAO NEXUS

Guarda-corpo interativo

A proposta busca criar um "percurso do conhecimento”, conectando as pessoas ao programa por meio de uma
edificacao comunitaria, acessivel e integrada a outros elementos dispostos na cidade. Essa diretriz se inspirano ...
conceito de hipertexto, mencionado anteriormente, que cria conexdes entre diferentes temas dentro de um Unico

documento e faz referéncia a simesmo nesse processo. Assim, o conceito central do projeto é promover aideia de

Conexao e associacao, permitindo que o programa se relacione internamente e com unidades externas.

Arguibancada Interna

Aintencao do projeto nao e construir uma grande biblioteca centralizando todas as atividades em um Unico espaco, IE:EC\I{II:QI)AESUDOESTE
mas criar unidades menores, cada uma focada em atividades especificas, gue, em conjunto, componham um todo 1500

coeso.Dessaforma, o projeto se estabelece como um Pavilhao da Informacao, oferecendo um espaco de encontro,
lazer, estudo e conhecimento.

Por fim, surge o nome "Nexus", que simboliza a conexao entre pessoas e ideias, berm como a propria integracao

abertura superior basculante

com a edificacao, nomeada como Pavilhdao Nexus,
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O edificio foi projetado em tons neutros, com o
uso de vidro, madeira e aluminio para compor a
ambientacao interna e externa. Nas fachadas,
esquadrias de vidro e aluminio foram aplicadas
para  garantir  iluminacao  natural e
permeabilidade visual. Nas |anelas dos
pavimentos voltadas para as fachadas Sudeste,
Sudoeste e Noroeste, foram instaladas placas
perfuradas gue bloqueiam a luz solar direta,
protegendo o interior da edificacao e conferindo
privacidade aos usuarios.
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PROGRAMA

Para concepcao do Programa de Necessidades, foi feito o processo de retorno a Cellulla
Mundaneum. Esta, possui oito faces, cada uma relacionada a um tema que compde 0
todo. A oitava face da Cellula corresponde ao "Mundo", interpretada neste caso como a
edificacdo que incorpora o programa.

As coisas
O programa Das Coisas prop0e alocar as atividades de administracao geral da unidade,
programa para funcionarios, espaco de armazenamento e sanitarios.

0 Tempo
O programa Do Tempo esta associado a documentacao da passagem do tempo, ou
seja, ao acervo. Neste programa estao incluidos os acervos.

0 Espaco

O programa Do Espaco procura estabelecer 0s espacos do projeto que serao utilizados
para convivéncia e lazer. Dessa forma, estdo alocados a cafeteria, juntamente com as
areas de convivéncia, setorizadas dispersas na edificacao.

As Criacoes
O programa Das CriacOes se relaciona com as criacdes humanas tecnologicas,
englobando o programa principal associado a tecnologia e inclusao digital. Para essa

unidade proposta no estudo preliminar, a ideia seria de uma sala de disponibilizar
computadores para uso, visando atingir as escolas do entorno e 0s jovens gue nao
pOSSUem acesso a esses equipamentos.

As Expressoes
O programa Das Expressoes esta associado a expressao humana, a arte e a cultura. DIAGRAMA
Dessa forma, é proposta a interatividade e o projeto como um todo para exposicao ESTRUTURA
artistica, podendo ser associada aos projetos culturais das escolas proximas. SEMESCALA
OEu
O programa do Eu diz respeito as atividades de aprimoramento pessoal, alocando 0s

oo ’ ’ ’ ESTRUTURA

espacos de estudo internos e externos, e uma sala de oficinas que pode ser utilizada
para oficinas de tecnologia, midia, leitura ou outras atividades pertinentes aos usuarios
de cada unidade. As areas de estudo estao dispersas no projeto, permitindo variados
locais para permanéncia e aprendizagem.

0 Desconhecido

Por fim, o programa Do Desconhecido é 0 mais emblematico e importante para a
proposta do projeto. Nele € previsto 0 percurso do inesperado gue 0S usuarios farao
dentro da edificacdo, permitindo o encontro com elementos interativos e pontos de
intersecao inesperados. O Desconhecido €, em suma, 0 percurso do conhecimento
dentro da edificacao.
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INTERATIVIDADE

A interatividade se manifesta no edificio de
diversas maneiras. A proposta das telas centrais
alinha-se ao projeto Oxford Corner House, de
Cedric Price. Assim como no projeto de Price, a
tela central do Pavilhdo Nexus permite exibicoes
variadas que beneficiam a comunidade. Qutro
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A estrutura do edificio foi concebida para atender
as necessidades do projeto, especialmente pela
disposicao angulada dos pavimentos, que
requerem diferentes vaos. Por essa razao,
optou-se pela estrutura metalica, que permite
grandes vaos e agredga beleza, versatilidade,
leveza, resisténcia e seguranca.
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S T DET. 02 DET. 03
elemento inspirado na proposta de Price € o 120 120
guarda-corpo da rampa. Esse guarda-corpo e i
composto por duas faces de acetato vermelho ]
fosco, acompanhadas de "pixels" de LED branco
embutidos, criando imagens pixeladas. A
interface exibe conteldos relacionados ao que € w

transmitido na tela central e oferece
informacdes Uteis aos usuarios, como previsoes
meteorologicas, novos itens no acervo e
imagens conceituais. O conceito para ©
guarda-corpo foi inspirado no projeto Spheres
do Studio ART+COM, onde paredes exibem
Imagens em baixa resolucao sincronizadas com

Placa perfurada metalica | Texturizada ——o

I/
Al
r‘ \

‘ Janela em aluminio |
/ &——— Vidro fixo + Topo
basculante

0 movimento para enriquecer a ambientacao. DET. 04 PLANTA
. e ,
s i TERREO

Cafeteria

RUA DOLORITAELIAS DO NASCIMENTO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA
Faculdade de Arquitetura, Urbanismo e Design
Trabalho de Conclusao de Curso |l

Discente: Amanda Gabriele Pereira
Matricula: M9TTARQOO03
Orientadora: Profa. Dra. Gabriela Pereira Carneiro

ESPACO, CONHECIMENTO
E EXPERIENCIA




