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RESUMO:

Este texto € um memorial sobre meu processo de criagdo artistica em desenvolvimento nas
disciplinas de Estdgio Supervisionado I, II e III e Praticas Corporais I, II e III, do Curso de
Bacharelado em Danga da Universidade Federal de Uberlandia. Nele eu conto sobre meu processo
de criagdo e as pesquisas a ele relacionados, articulando aspectos relativos a danga, ao desenho e as
multimidias, tendo como principal ferramenta os flipbooks. Também comento as estratégias usadas
por mim nas disciplinas, as testagens dos materiais mobilizados, além de pensamentos e reflexdes

acerca dos altos e baixos de uma pessoa que estuda e trabalha ao mesmo tempo.
PALAVRAS-CHAVE:

Flipbook, Stop Motion, Danca, Fotografia, Publico, Interacdo, Desenho, Movimento,

Persisténcia Optica.



ABSTRACT:

This text is a memorial about my artistic creation process in development in the disciplines
of Supervised Internship I, II and III and Body Practices I, II and III, of the Bachelor's Degree in
Dance at the Federal University of Uberlandia. In it I tell about my creative process and the research
related to it, articulating aspects related to dance, drawing and multimedia, having flipbooks as the
main tool. I also comment on the strategies used by me in the disciplines, the testing of the materials
mobilized, as well as thoughts and reflections about the ups and downs of a person who studies and

works at the same time.

KEY-WORDS: Flipbook, Stop Motion, Dance, Photography, Public, Interaction, Drawing,

Moviment.
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INTRODUCAO

Este texto ¢ um humilde memorial de uma artista em processo de se descobrir artisticamente
a partir de suas inquietagdes e encontrar quem sao seus parentes artisticos e o que eles produzem —
tudo isso em processo de criacdo em Estdgio Supervisionado I, II e III, Praticas Corporais I, 1T e 11
(semestres 2022.2, 2023.1 e 2023.2), com os docentes Alexandre Molina e Carolina Minozzi
respectivamente; trabalhar a noite de garconete, crises existenciais e entre outras coisas. Detalhe,
essa artista sou eu, Fernanda Guirdu, 21 anos, cursando bacharel em Danca na UFU desde 2020.
Acho vélido comecar pelo inicio, mas ndo o verdadeiro, mas aquele do qual me lembro. Desde as
primeiras memorias que consigo buscar, lembro de ser apaixonada pela arte, lembro-me de colocar
os DVDs da minha mae para tocar, colocar uma roupa diferente, pegar o controle e comecar a cantar;
de ter meus préprios DVDs, sendo o principal deles, o show da banda Rebelde!, onde eu cantava e

dancgava, sabendo que era isso que eu queria para minha vida.

Com o passar do tempo, vieram os videos no Youtube ensinando passo a passo de
coreografias que eu precisava aprender, queria dangar todas, sempre nas tardes apds as aulas, eu
aprendia uma danca nova, tudo culpa do Daniel Saboya?. Nesse periodo, quando comecei a procurar
coisas em outras plataformas, encontrei pessoas desenhando e achei aquilo incrivel, como serd que
aquela pessoa conseguia fazer uma mao tao realista? E foi assim que comecei a dedicar meu tempo

para aprender a desenhar.

Comecei contornando por cima da tela do computador, desisti por um tempo, voltei tentando
desenhar olhando as coisas e foi ai que as coisas comecaram a se desenvolver mais rapido. Eu

procurava referéncias de desenhos no google e reproduzia-as através da observacao e, acredito que

! Também conhecida como RBD, é uma banda pop mexicana que teve seu inicio em 2004, juntamente com sua
propria telenovela que durou até 2006. Os integrantes, Alfonso Herrera, Anahi, Christian Chdvez, Christopher von
Uckermann, Dulce Maria e Maite Perroni, interpretavam adolescentes em um colégio cheio de intrigas usando a
classica roupa de uniforme com camisa social branca, gravata e blazer vermelhos. Tanto a telenovela quanto a banda
fizeram um sucesso estrondoso. Seus shows eram cheios de trocas de roupas, dangas, interagdes e pirotecnia.

A telenovela ganhou um remake brasileiro com os atores: Sophia Abrahdo, Lua Blanco, Arthur Aguiar, Micael
Borges, Mel Fronckowiak e Chay Suede.

A banda teve seu fim em 2009 e seu retorno em 2023, com uma turné mundial cantando seus maiores sucessos como
Asi soy yo, Otro dia que va, Ensefiame, Sdlvame, entre outras.

2 Dangarino, coredgrafo e professor de danca brasileiro. Daniel é conhecido por seu canal no Youtube, onde desde
2011, posta videos de coreografias autorais e seus respectivos tutoriais. Inicialmente ele contava com a participacdo
das duas dancarinas Rosana Maria — que também ¢é atriz, coredgrafa e cantora — e Izabela Leite, que também é
personal trainer; atualmente, a equipe conta com Mari Duarte, Jéssica Amorim, Breno Lisboa, Mayara Araujo,
Nathalia Melo, Taina Grando, Vitdria Falcdo, entre outros convidados.

Link do canal: Dan-Sa / Daniel Sabova - YouTube
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https://www.youtube.com/@DanielSaboya/videos

até hoje esse € o meu forte, mas logo me senti saturada, queria saber desenhar sem ter uma referéncia

- materializar algo da minha cabeca - algo que vem sendo um desafio até hoje.

No inicio dessa nova jornada, eu tentava materializar rostos (outra coisa que nao era muito
familiarizada, entdo matava dois coelhos em uma paulada s6) e criava personagens, fiquei nisso por
um bom tempo, considerando que conforme vamos crescendo, mais complicada a vida fica e nesse
momento eu me encontrava no ensino médio, no Colégio A A Z e Sal da Terra, em Morro Agudo

interior de Sdo Paulo — minha cidade natal.

Nessa época da minha vida eu dava meu maximo na escola, fazia parte de grupos de danca
que competiam na categoria de KPOP? nos eventos de animes- misicas pop sul coreanas com grande
foco em coreografias elaboradas — tentava socializar em toda festa que aparecia, queria ser
independente, focar nos vestibulares, desenhar, cantar, limpar a casa, entre muitas outras coisas.
Sendo assim, para a surpresa de absolutamente ninguém, deixei coisas de lado, que hoje em dia vejo

que ndo faz sentido, mas foram eventos importantes para minha historia.

Meu foco virou vestibulares e ndo morrer sozinha, entdo parei de cantar, sai dos grupos de
KPOP e quase nunca desenhava, isso porque nem sabia o que queria fazer de curso de faculdade e
do resto da minha vida. Quando somos novos, temos essa urgéncia de alcancar o maximo de coisas
possiveis em um periodo curto, e ainda sermos bons nisso - patético né, meu eu do presente tenta
pensar assim para ndo se matar e querer abragar o mundo, mas sinto uma forca me puxando nessa

direcdo.

Nos 45 do segundo tempo pesquisei os cursos de artes pelo Brasil, fiz listas de prds e contras,
conversei com meus pais e decidi que queria fazer Danca na UFU. Eu nem me lembro o porqué,
mas sei que sou muito grata por ter tomado essa decisdo. Vale lembrar que entrei em 2020, entdo

estive em Uberlandia apenas na primeira semana de aula e voltei em abril de 2022.

Nesse tempo pandémico®, pude conciliar melhor as coisas, eu programava meus dias com

muitas atividades para esquecer a triste e cruel realidade que viviamos. Nos primeiros meses, criei

3 Musicas do pop sul-coreano, onde os artistas sdo treinados intensivamente pelas empresas que os contratam, para
gue eles possam no minimo cantar, dangar e atuar. O que me impressionava e impressiona até hoje, é a qualidade
das coreografias que eram criadas, com diferentes caracteristicas de movimento e muitas mudancas de lugar para
preencher o espago. Minhas principais referéncias eram os grupos EXO, GOT7, BTS E BIGBANG.

4 De 2020 até 2022 (se é que se pode dizer que houve um fim de fato) o mundo foi marcado pela pandemia do
Corona Virus - COVID-19. O surto teve inicio em Wuhan na China, no final de 2019, mas ninguém podia imaginar que
esses casos isolados poderiam se tornar mundiais.
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uma rotina de alongamentos, treinos de coreografias, tentativas de desenhos, diferentes receitas
culindrias, qualquer coisa para me manter sa. Isso durou alguns meses, antes de cair nas profundezas
da depressdo, mas vocé deve estar se perguntando “por que que essa menina nao para de tagarelar?”,

mas ja te digo, tenha paciéncia que isso vai fazer sentido.

Continuando, por um bom tempo, fiquei sem fazer nada que eu gostava. Tive metade da
minha graduacido no modo remoto devido ao Corona Virus, e era a Uinica coisa que eu fazia, “ir” as
aulas. Eu me sentia deslocada, sem entender nada, sem ter contato de fato com outras pessoas — eu
via pessoas dancando com suas técnicas adquiridas em aulas de danca e aquilo sempre me fez sentir
como se eu ndo pertencesse aquilo tudo. Nao tenho certeza do porqué da minha permanéncia, acho

que s6 ndo queria falhar.

Nos periodos remotos, todos os trabalhos que eu entregava eram exclusivamente para
conclusdo de disciplinas, até que as aulas de Pritica em Danga II: Performances do Corpo com o
docente Alexandre Molina, surgiram para me tirar desse buraco negro. L4 eu consegui pela primeira
vez, criar um trabalho artistico que tivesse a minha cara e que eu tivesse orgulho, esse trabalho se
chama Museu do Corpo (nfo) visto® e consiste em um site na plataforma padlet, que contém
fotoperformances interessadas em expressar através da baixa luminosidade, movimentos torcidos e
borrdes, qual seriam as formas daqueles pensamentos mais obscuros que passavam pela minha

cabeca durante a depressdo. Eu tenho muito orgulho desse trabalho, apesar de ser rustico.

O virus se espalhou muito rapido nas aglomeragGes de pessoas e trazia consigo os sintomas de febre, fadiga, tosse
seca, em casos mais graves falta de ar e risco de morte.

O mundo inteiro se encontrou em isolamento indeterminado e esperando uma vacina, foi um periodo de muitas
intubacGes e mortes, tempos solitarios sem poder ver seus parentes e amigos, ficar confinado em sua propria casa.
Houve alguns empregos que ndo puderam fazer essa paralizacdo, entdo era recomendado distanciamento, uso de
alcool 70 para higienizagdo e também o uso de mdscaras para prevenir contaminagao pelas goticulas que expelimos.
Em janeiro de 2021, comega a chegada das vacinas e consequentemente o processo de vacinagdo da populagdo - um
processo muito lento por sinal. O publico-alvo das vacinas no momento eram idosos, profissionais da saude e
pessoas com doengas respiratorias.

Logo eles comecaram a abranger o restante da populagdo, separando as categorias por idade em ordem
decrescente. Atualmente algumas vacinas (Coronavac, Astrazenica, Pfizer e Janssen) possuem 4 doses e ndo é
garantia de que vocé ndo pegara a doenca, mas elas diminuem as chances e a intensidade dos sintomas.

5 Disponivel em: Museu do corpo (ndo) visto (padlet.com)
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https://padlet.com/fernandabguirau/museu-do-corpo-n-o-visto-se1ha9on99weehxz

IMAGEM 1 - FOTOPERFORMANCE DO MUSEU DO CORPO (NAO) VISTO

FOTOGRAFIA: GUIRAU FERNANDA, 2020

Esse trabalho teve continuacido presencialmente nas aulas de Dramaturgia do Corpo II:
Gramaticas Corporais, com a docente Vivian Barbosa. Usei das questdes e insatisfacdes que ainda
reverberavam no meu corpo, juntamente com o corpo dramatirgico criado pela nossa turma,
consegui construir minha performance chamada O Corpo (ndo) visto — nela eu trago um interesse
na participag¢do ativa do publico e continuo a pesquisa das formas obscuras, que se tornaram as
formas das cicatrizes internas e externas de cada corpo, € como isso € suas respectivas historias nos
unem em coletivo. A performance aconteceu no sagudo do bloco 5U onde eu criei um ambiente
intimo e seguro através de uma roda de conversa sobre as minhas cicatrizes, incentivando que as
outras pessoas contassem seus causos e iniciando uma linha de raciocinio sobre coisas que

acontecem com todo mundo.

Conforme as histérias iam surgindo, as pessoas vinham até mim para me mostrar suas marcas
e reproduzi-las no meu corpo — ao final eu estava quase nua (devido as necessidades de cada marca)
e toda pintada. Foi um momento muito emocionante para mim, primeiro trabalho considerado por

mim artistico e apresentado pessoalmente, com meu corpo em jogo.
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IMAGEM 2 —- PERFORMANCE O CORPO (NAO) VISTO

FOTOGRAFIA: ALEXIS S.F, 2022

IMAGEM 3 - PERFORMANCE O CORPO (NAO) VISTO

FOTOGRAFIA: ALEXIS S.F, 2022
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Depois do fervor da apresentagao ter passado, comecei a me perguntar “Onde estd a danga?”,
apesar do decorrer do curso sempre nos questionarmos sobre o que é danca e olharmos por outras
perspectivas, parece que quando é em relagdao ao nosso proprio trabalho, ha uma barreira (sei que se

eu visse minha performance no corpo de outra pessoa, ndo ficaria com as mesmas questoes).

Essas inquietagdes sdo a base do meu trabalho de Estdgio Supervisionado/Praticas Corporais
e deste querido memorial. Confesso que durante um tempo isso tudo me consumiu, eram muitas
perguntas, pouco tempo para trabalhar nelas, atrasos e indisposi¢des nas aulas por conta do emprego

de noite, achei que ia entrar para meu proprio ttero e ploft, sumir.

Foi um periodo de muita inseguranca, de pensamentos de que eu ndo conseguiria aguentar
tudo isso, mas cé estou. Usei todo esse sofrimento como pulsdo de pesquisa, tentando subverter as
coisas no inicio das disciplinas de Estagio e Praticas - eu sabia falar muito bem sobre essas questoes,
quando sentia que estava dancando o desenho ficava de lado, quando sentia que estava desenhando,
a dancga ficava de lado, ndo havia dreas de contato entre essas coisas (segundo vozes da minha

cabeca).

A incansdvel busca pelo meu eu artistico e pela minha danga se deu ativamente no meu sexto
periodo com as disciplinas de Metodologia de Pesquisa, somada com Estdgio e Préticas, vulgo o
foco desse texto. Metodologia de Pesquisa foi um desastre, comecamos fazendo um inventério de
sucessos e fracassos, depois comegamos a estudar sobre o método cartogréfico e foi ai que todo

mundo se perdeu.

Era Deleuze de um lado e “qual o titulo do seu pré-projeto de TCC?” do outro. Eu estava
sentindo uma pressao imensa, pensando que eu tinha obrigacdo de entender o que estava sendo
falado nos textos e que eu deveria saber o que eu falaria no meu TCC para fazer esse projeto. Foi
um caminho de constantes frustracdes, tentei fugir ao méximo do formato de memorial, queria fazer
uma pesquisa a parte (sim, a0 mesmo tempo que estagio, praticas, emprego, familia, quase namoro,
ansiedade etc.) mas coloquei no pré-projeto que seria um memorial s6 para poder entregar e passar

na disciplina - alids o projeto todo, pela primeira vez na vida, fiz de “qualquer jeito”.

No semestre seguinte, com o inicio de Estagio e Praticas, comecei a entender a poténcia que
um memorial pode ter e que nao precisa ser a minha pesquisa de vida pronta e lapidada ja no
TCC. Acredito que o0 modo como tudo foi conduzido, principalmente nesse comeco, foi
crucial — o caréter processual ficou muito explicito, de modo que fizemos muitas coisas e quase nem

percebemos a dimensao.

15



E foi nesse semestre que eu arrumei mais uma coisa para fazer: uma colaboragdo com o
técnico do IARTE Alexis S. F® que consiste no aprofundamento da minha performance O Corpo
(ndo) visto, explorando com mais énfase em como estabelecer conexdes com outras pessoas através
das nossas marcas e cicatrizes dentro do campo da danga, buscando encontrar o formato dessas
marcas e resultando na criacdo de um documentédrio média metragem. Esse processo € divido em:
familiarizacdo com os materiais de fotografia e filmagem, edicdo, cendrio e iluminacdo, como

realizar entrevistas e testagens praticas.

Eu sei que muita coisa j4 foi dita, mas prometo explicar nos préximos capitulos e espero que

voceé me acompanhe nessa loucura.

5 Formado em Artes Visuais pela UFU desde 2016, atua como artista visual permeando as dreas do desenho, arte
digital e fotografia, com grande influéncia de quadrinhos, cinema, desenhos animados, publicidade e design.
Disponivel em: https://www.alexisfs.com.br
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1. ESTAGIO SUPERVISIONADO I E PRATICAS CORPORAIS I - PROCESSO

Inicialmente comeg¢amos com a atividade de fazer um inventdrio da nossa histéria com a
danca no recorte da Universidade, apontando os destaques e os abandonos. Como ndo tinha um

formato especifico, pensei em desenhar o meu:

e Minha chegada na UFU em 2020
IMAGEM 4 - DESENHO: CHEGADA NA UFU

FOTOGRAFIA: GUIRAU FERNANDA, 2023

e Trabalho de Educacio somdtica e a Cena IV com a docente Hariane Eva, onde tinhamos que
encontrar nosso Narciso interior através do estudo dos gestos daquele coletivo online — foi

o primeiro trabalho onde eu nao me senti tdo deslocada do curso.
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IMAGEM 5 - DESENHO: MULHERES TORTAS

FOTOGRAFIA:GUIRAU, FERNANDA 2023

e Trabalho de Danga Contemporanea/ Il com o docente Ricardo Alvarenga, onde investiguei

movimentacdes a partir do fogo de uma vela e explorei o uso de uma camera.
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IMAGEM 6 - EXPERIMENTOS NA PANDEMIA

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

Trabalho Museu do Corpo (ndo) Visto, da disciplina de Priticas em danca II: performances
do corpo, com docente Alexandre Molina, onde continuei minhas experimentagdes com a
camera a luz de velas, buscando através das torcdes do meu corpo, formas borradas,
distorcidas e até monstruosas, que representassem o que eu estava sentindo em um dos meus

piores momentos — o primeiro trabalho no qual senti orgulho de mim no meio académico.
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IMAGEM 7 —- DESENHO: MUSEU DO CORPO (NAO) VISTO

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA, 2023

e Trabalho de Visualidades da Cena I, com o docente Mario Piragibe (do Curso de Teatro da
UFU), onde eu me caracterizei de personagem do universo do Tim Burton —uma das minhas

maiores referéncias de estética, identidade e stop motion.
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IMAGEM 8 - DESENHO: TRABALHO DE VISUALIDADES

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

e Trabalho de Danca Contemporanea III com a docente Hariane Eva, que consistia em fazer
uma releitura de uma obra estudada nas aulas. Foi o primeiro trabalho que fiz em dupla nesse
meio pandémico, com a docente Barbara Bueno, onde escolhemos a obra Homem torto’ do
Eduardo Fukushima. Como estdvamos em um periodo em que as tragédias estavam
diminuindo, visitei a Barbara na cidade de Jaboticabal-SP e fizemos todo o trabalho
presencialmente (o que até entdo era novidade).

e Também deixei destacado os desenhos que fiz enquanto pesquisava para realizar a minha
performance O Corpo ndo visto — nestas paginas eu procuro encontrar as formas existentes
do corpo, externas e internas, e descobrir quais as formas que eu dou para alguma marca que

ndo existe materialmente.

7 Disponivel em: Homem Torto [ Crooked Man ] Eduardo Fukushima - YouTube
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https://www.youtube.com/watch?v=cwyYp0_-eek

IMAGEM 9 E IMAGEM 10 - DESENHANDO FORMAS

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

Performance O Corpo (ndo) visto que estreou no evento do curso chamado Sala Aberta —
resultado da disciplina de Dramaturgia do Corpo II: Gramaticas Corporais com a docente
Vivian Barbosa. Vale ressaltar que nesse momento as aulas na UFU ja tinham retornado
presencialmente, contando com uso de madscaras, dlcool em gel e tentando manter o

distanciamento.
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IMAGEM 11 - DESENHO: PERFORMANCE O CORPO (NAO) VISTO

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

e E por tltimo dos meus destaques, o trabalho® da disciplina de Danca e Novas Tecnologias,
com o docente Ricardo Alvarenga, onde eu faco uma exposi¢ao online de fotoperformances.

Nelas eu me encontro nua com o corpo pintado com as formas que encontrei.

8 Disponivel em: artsteps | Untitled (Wed Jan 11 2023 10:34)
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https://www.artsteps.com/view/63bebaf0f915ffedcb1b02c3

IMAGEM 12 - DESENHO: CORPOGRAFIA

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

Com esse inventdrio, descobri que joguei muita coisa fora, mas sempre coisas que eram
feitas apenas para passar nas disciplinas (acontece), mas também percebi que fiz muita coisa e que
me orgulho disso — foi um marco na minha trajetéria académica e pessoal, eu finalmente estava

pesquisando/criando algo que eu gosto.

Compartilhamos com a turma toda nossos inventdrios, cada um do seu jeito e foi muito
interessante poder ter esse momento de troca — ali um coletivo se criava. Os proximos momentos
dos nossos encontros foram focados nas nossas referéncias. Em primeiro lugar, quais sdo as minhas

referéncias na vida?

e Tim Burton’: é um cineasta, produtor, roteirista, escritor, animador e desenhista. Suas obras
contém uma atmosfera sombria, paleta de cores frias, sempre tateando o estranho. Tem
muitas obras famosas como Edward maos de tesoura (1990), Planeta dos macacos (2001),
A fantastica fabrica de chocolate (2005), O estranho mundo de Jack (1993), A noiva cadaver
(2005), Dumbo (2019), Wandinha (2022), entre outros muitos.

° Disponivel em: TIM BURTON
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https://www.timburton.com/

Ele que deu inicio a0 meu interesse em stop motion € na estética mais sombria. Sem contar
que ele possui uma identidade muito marcada, ndo importa se vocé estd assistindo um filme feito

com bonecos ou com pessoas, vocé vai reconhecer 0s tracos, mesmo que nao saiba de onde.

e Yuji Kodato'®%: fotégrafo interessado tanto em fotografia digital como analdgica. Sua
pesquisa permeia as possiveis relacdes de foto e video com outros campos artisticos como
danca, performance, teatro, musica e artes visuais. Tive contato com ele pela primeira vez
em uma aula de Performances do Corpo II, em que ele e outros artistas foram convidados

para falar de seus processos de criagao.

O que me interessou logo de cara, foi o trabalho em que ele é coordenador, chamado
Deriva Cartografica. Ele consiste em uma ac¢do que une artistas de todo Brasil com filmes
de cameras analdgicas - uma pessoa tira suas fotos e quando acabar, esse filme € enviado para outra
pessoa, que ird tirar suas proprias fotos por cima do filme ja utilizado, resultando em uma série de

fotos com superexposicao.

Mais para frente, esbarrei com seu trabalho Territorios Corporais, pesquisa sobre o corpo
humano usando macrofotografia, buscando os mais escondidos detalhes. Esse trabalho foi

uma forte referéncia na minha busca por formas.

e Bruno Mars: cantor, compositor, produtor musical e dancarino. Desde muito nova gostava
das musicas dele, da voz e de como ele sempre encaixava uma dan¢a em suas musicas. Sua
movimentacdo € muito especifica e caracteristica, se voc€ observar ele e seus backing vocals,

¢ facil perceber a peculiaridade de cada um quando se movimentam.
Em seguida, quais s@o minhas referéncias na danga?

e Ramana Borba'l: dancarina brasileira, coredgrafa e influencer digital. Ela usa suas redes
sociais para divulgar suas coreografias e faz cover de coreografias de outras pessoas. Eu a
admiro pelo tanto que ela danca, ela estd sempre postando videos de danga e fazendo aulas
— € uma realidade que me interessa, mas que percebo estar distante (faz muito tempo que eu
nao aprendo uma coreografia e ensaio, querendo ou ndo isso faz falta).

e Caco Aniceto'?: coredgrafo, professor e dancarino brasileiro. Ele faz suas aulas de danca

presenciais, posta as coreografias completas e tutoriais delas. Ele sempre chama

10 Disponivel em: YUJI KODATO

1 Disponivel em: Ramana Borba (@ramanaborba) e Fotos e videos do Instagram
12 Disponivel em: Caco Aniceto - YouTube
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dangarinos/coredgrafos convidados para dar as aulas com ele. O que me interessa nele € a
forma como ele se move, como encaixa a coreografia com a musica de uma forma que
aparente ser uma coisa so.

e Matt Steffanina'’: dancarino, coredgrafo e professor norte-americano. Ele, assim como
Caco, ensina em suas aulas presenciais, mas também posta o resultado e o passo-a-passo no
youtube. Eu acompanho o canal dele desde muito cedo, 14 na época que eu também assistia
Daniel Saboya, como contei mais cedo nesse texto. Eu gostava da complexidade de
movimentos, de acompanhar a evolugdo dos alunos e que ele gravava os tutoriais de frente
com o espelho, fazendo a versao espelhada e dando dicas para outras coreografias sem essa

versao.

Nés escrevemos as nossas referéncias em um grande papel craft, pudemos observar as
influéncias das outras pessoas em sala, perceber coisas em comum e fazer uma ligagdo entre elas no
papel e, pudemos roubar referéncias uns dos outros. Eu roubei a franquia de filmes Se ela danca, eu
danco, que apareceu mais de uma vez entre nés, e o livro Roube como um artista de Austin Kleon
— os filmes eu ja conhecia, eles contam sobre um grupo de artistas tentando sobreviver da danca,
contando com muitas trocas de cendrio, figurinos, competi¢des de danga e coreografias super
elaboradas; e sobre o livro, roubei para conhecer esse autor que fala sobre a criatividade nos dias de

hoje.

Agora teriamos que mostrar algo de uma referéncia escolhida e explicar o porqué de ela ser
relevante para sua trajetoria. Eu escolhi falar sobre Tim Burton porque acredito ser a referéncia de
maior influéncia sobre mim. Levei um video'* que mostra o por trds das cenas de uma de suas obras

em stop motion.

Saindo um pouco das referéncias, comecamos a pensar perguntas que fariamos se fossemos
entrevistar artistas em processos de criacdo, e acabamos formando duplas e entrevistando uns aos
outros. Minhas perguntas foram: Quem sdo seus parentes artisticos? Durante sua trajetoria artistica,
foi possivel criar alguma estratégia? Qual a questdo do seu trabalho? Vocé consegue perceber o que

mudou, o que transformou e o que permaneceu, do inicio do processo até 0 momento atual?

Creio que esse momento foi muito importante para falarmos sobre nossos processos, afinal,

a fala pode ser uma ferramenta poderosa e € necessario saber falar sobre sua arte, sobre o que esta

13 Disponivel em: Matt Steffanina - YouTube
14 Disponivel em: Frankenweenie (2012) : Time Lapse, Storyboards & Animators Behind The Scenes - YouTube
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fazendo — ao falar vocé pode acabar percebendo coisas que até entdo passaram despercebidas. Além
de que, esse foi mais um daqueles momentos importantes no fortalecimento do coletivo,
considerando que as vezes falar de processos, quando se estd muito imerso no mesmo, pode ser

dificil tatear esse lugar mais sensivel.

Também foi proposto que fizéssemos um diagrama de referéncias, no formato que mais nos
contemplasse — eu escolhi como base o diagrama de Venn porque ja estava com ele na cabeca depois
de ter usado para tentar explicar as aulas de Metodologia de pesquisa, qual era meu tema. Esse novo
diagrama € na verdade uma versao mais surtada do anterior, ignorando alguns principios estruturais

do diagrama de Venn.

No diagrama de Metodologia, eu usei 3 grandes circulos, cada um representando as minhas
areas de interesse: dancga, desenho e multimidias. Liguei esses campos entre si, coloquei algumas
palavras que recortavam meu interesse nesses campos tao abertos e deixei 0 meio com um ponto de
interrogacdo, como marco da intersec¢do entre tudo que estava se passando na minha cabeca - minha
tarefa era descobrir o que hd nessa intersec¢do, quais outras pessoas pesquisam coisas parecidas e o

que/como elas criam.

IMAGEM 13 - DIAGRAMA INICIAL

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023
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Ja no diagrama de Estdgio e Préticas, eu comecei da mesma forma que o anterior, mas
destrinchando cada palavra com as suas respectivas referéncias, o que resultou em um emaranhado
de circulos e intersec¢des. Creio que ele me representou totalmente, porque dentro da minha cabeca
€ assim que as coisas funcionam, e eu estava em um periodo do processo de criagdo onde eu
pesquisava e agregava muita coisa sem fazer recortes, para pode entender para qual rumo eu estava

me direcionando.

Apresentamos nossos diagramas e fizemos uma atividade adaptada chamada Reflexdo com
conceito — uma das etapas do método de feedback DAS Theatre Feedback Method'® — que consiste em
cada participante pegar uma folha e escrever a primeira palavra que pensa a partir do que foi
assistido, para que o artista possa pegé-los depois e coloca-los no diagrama, pensando nos graus de
proximidade e distanciamento da pesquisa. Essas sdo as palavras que recebi: Artes visuais,

ilustracdo, nebulosa de ideias, marcas, danca multiformas e palimpsesto.

15 Desenvolvido pelos estudantes, funcionérios e conselheiros da Amsterdam University of the Arts, juntamente com
o filésofo Karin Benammar, a fim de colaborar mais efetivamente nas criagdes artisticas, envolvendo mais provocacoes,
pensamentos, perguntas, palavras (coisas mais concretas), ao invés de elogios, juizos de valor — principalmente
considerando que um processo de criagdo tem seus momentos de sensibilidade, entdo é preciso muito cuidado ao dar
feedback e mostrar para o artista tdo imerso em seu trabalho, coisas que ele ndo consegue ver.
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IMAGEM 14 - DIAGRAMA COMPLEXO

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

A partir de agora os encontros tiveram o foco de criar um projeto artistico visual para
podermos apresentar para os colegas e para artistas convidados. Comecamos fazendo escritas
automadticas sobre o tema (o que?), os procedimentos (como?), referéncias (a partir de...) e criar um
cronograma de trabalho. Confesso que minhas escritas automaticas vao para um lugar de palavras e

frases fora de contexto, mas que para mim fazem sentido, mas € muito dificil sair um texto corrido.

Depois dessas escritas, tive que juntar as pecas do quebra-cabeca e escrever de forma linear-

7z

me contemplou? Nao, por isso meu projeto € mais visual. Fiz duas versdes, o primeiro foi

t16

apresentado apenas para a turma, no formato de padlet™® com fotos e links dos meus testes e de

16 Disponivel em: Projeto de criacdo - Corpografia (padlet.com)
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criacdes das minhas referéncias; e o outro em formato de apresentacio de slides feito pelo Canva!’,

pensando em facilitar o compartilhamento para os convidados.

Foram chamados o técnico do IARTE Alexis S.F, a docente Vivian Barbosa, a discente do
curso Lu Luciana, o mestrando Alexandre Roiz e o multiartista Marcelo Camargo. Foi um momento
muito edificante, pudemos ter visdes de outros artistas os quais ndo estdo com a gente todos os dias,

podendo repensar coisas, como foram articuladas, receber provocagdes e referéncias.

No projeto do Canva apresentado por mim ha algumas referéncias/inspiracdes que com o
tempo foram se perdendo, por uma questdo de afunilamento natural do processo, mas isso nao
significa que elas foram esquecidas e ignoradas, apenas ficaram guardadas. Essas referéncias sio:

Ezekiel Moura'8, La Ribot'? e Glayson Arcanjo?’.

17 Disponivel em: Persisténcia dptica: onde estd a danca? - Apresentacdo (canva.com)

18 Artista pldstico, ilustrador autoral e muralista. Atua ativamente no Instagram postando suas artes e divulgando seu
site para a compra delas. O que me interessou no Ezekiel foi o traco tdo caracteristico dele e como ele consegue ter essa
identidade fazendo trabalhos tdo diferentes.

Disponivel em: Ezekiel Moura (@ezekiel.moura) * Fotos e videos do Instagram

Disponivel em: Loja online de Ezekiel Moura

19 Artista, coreGgrafa e dangarina. Seus trabalhos, que tiveram inicio no final de 1980, mudaram drasticamente o cenério
da danga contemporénea, desafiando as estruturas do palco e dos museus, permeando outros campos artisticos como
teatro, performance, artes visuais, instalacdes, filme, videos etc.

O que me interessei de fato nessa artista foi um de seus livros, que encontrei por acaso, e nele hd desenhos feitos por
ela na tentativa de esquematizar suas performances/trabalhos e por isso me identifiquei.

20 Artista e professor. Suas pesquisas envolvem intervengdes, arquitetura, desenho, diferentes solos, exposicdes etc.
O que me interessou nele foi uma exposi¢do especifica que eu visitei, chamada Desenho/Ruina. Nela havia desenhos
feitos na propria parede, um mural enorme de desenho, desenhos feitos com papel carbono, seu livro de artista,
fotografias de intervengdes arquitetdnicas e desenhos feitos em pedacos de pedra. Foi a primeira vez que vi uma
exposicdo assim e imediatamente eu quis muito desenhar um mural daquele tamanho, ele abriu meus olhos para
novas possibilidades (nunca tinha pensado em expor meus desenhos ou algo do tipo, e foi nesse momento que eu
comecei a tentar enquadrar a danga/movimento).

Disponivel em: Glayson Arcanjo (@glayson_arcanjo) ® Fotos e videos do Instagram

Disponivel em: Trabalhos | Glayson Arcanjo
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2. ESTAGIO SUPERVISIONADO II E PRATICAS CORPORAIS II — TESTAGENS
PRATICAS
2.1MATERIAIS INTERATIVOS: FLIPBOOKS

Comecarei fazendo uma pequena contextualizacdo sobre flipbooks, que foi por onde iniciei
de fato minhas pesquisas no Estagio I — a principal fonte de informagdes nesse momento foi o site
chamado FLIPBOOK.info?!. O flipbook consiste em um pequeno caderno com desenhos
sequenciados em suas folhas de modo que, ao segurar com uma mao e usar o polegar da outra para
manipulé-lo, esses desenhos se encontrardo em movimento diante de nossos olhos. Esse fenomeno
de movimento também € chamado de percepcdo Optica/da visdo - é a ilusdo de movimento
intensificada pela retina - que consegue manter uma imagem apenas por um breve instante — ao
captar varias imagens em fracdes de segundos, ela suaviza o que separa um desenho de outro,

criando essa continuidade mais fluida.

Foi criado aproximadamente no final do século XIX e sua fama perdurou através do século
XX. O intuito inicial era diversdo, focado principalmente no publico infantil, mas isso ndo impediu
os outros publicos de se apaixonarem pelos flips também. Esses materiais podem vir de muitas
formas, tamanhos, com diferentes quantidades de folhas, formas de manter as folhas presas, e sem
contar as indmeras possibilidades de animagdes que podem ser criadas. Foi assim que eu me
interessei por flips, pelas possibilidades, principalmente em relagdo com publico/pessoas com quem
compartilho minhas criagdes - apesar de haver uma forma de funcionamento para esse material,
cada pessoa faz do seu jeito, alguns gostam de ver folha por folha, de trds para frente, alternando

velocidades etc.

Na mesma época, que chamamos isso de pré-cinema, comecaram a surgir outros tipos de

dispositivos dpticos, cada vez mais elaborados, mas que mantinham a esséncia do lddico que a

sequéncia de imagens causa, por exemplo: John Paris (1785-1856)** e o Thaumatrope(1825)%,

21 Disponivel em: Inicio Flipbook.info

22 Foi um dos primeiros a reconhecer que a exposicio ao fumo de arsénico poderia ser a causa de cincer escrotal
nos homens que trabalhavam com fundigdao de cobre na Cornualha e no Pais de Gales. Escreveu sobre o uso de
explosivos em minas e seus respectivos estragos, e era a favor do uso de preparagdes a base de plantas como
tratamento médico, desde que provado cientificamente.

Foi membro e deu palestras sobre quimica na Royal Geological Society of Cornwall, e também foi eleito como
presidente do Royal College of Physicians.

23 Consiste em um disco com ambos os versos desenhados, preso por uma corda de cada lado e quando essas cordas
sdo torcidas, tem se a ilusdo de movimento — um exemplo famoso é aquele com um lado com o desenho de um
passaro e com o outro o desenho de uma gaiola.

Disponivel em: thaumatrope.gif (202x146) (othercinema.com)
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Joseph Plateau (1801-1883)** e o Phenakistoscope? (1832), Charles-Emile Reynaud®® e o
Praxinoscope (1877)?’, Thomas Edison (1847-1931) e o cinetosc6pio®® (1891), Hermann Casler’”

e o Mutoscépio (1890)3!, entre outros.

Com o avango da fotografia e do cinema, os flipbooks/dispositivos Opticos se encontravam
em diferentes situagdes, como fragmentos de uma cena de filme (com a autorizacao dos autores) ou

para promové-los, ou como forma de celebragdao de um atleta, de um esporte ou evento:

A Cinématheque de Montréal produziu uma série de treze flip books, que
sdo desenhos animados, por ocasidio da Retrospectiva Mundial de Animacdo de 1967
por grandes nomes do mundo do cinema como Peter Foldes e Robert Breer. Por
ocasido do seu cinquentendrio, em 1988, a Cinemateca Real da Bélgica apresentou
um flip book do pintor Alechinsky. (PASCAL FOUCHE. Acesso em:10 nov. 2023).

Mais recentemente, em 1977, os principais jogadores da NBA, o
Campeonato Americano de Basquete, deram origem a uma série (Dell Thumbshots
Basketball); Cada flip book contém adicionalmente informacdes biograficas e
estatisticas sobre o jogador no verso de cada pagina. Uma série semelhante deveria
ser produzida ao mesmo tempo pela MLB (Major League Baseball Players), mas
nao foi além do estagio de protétipo com um flip book dedicado a Rod Carew. Em

%4 Se interessou pela Fisica ainda crianca e quando adulto seu maior fascinio se tornou a persisténcia de impressdes
luminosas na retina.

Se tornou doutor de ciéncias fisicas e matematicas pela Universidade Estadual de Liege. Logo, tornou-se professor
de matemadtica em Burxelas e professor de fisica e fisica aplicada na Universidade Estadual de Ghent.

25 Consiste em um disco composto por desenhos de fases de um movimento, esse disco permanece girando
enquanto o espectador observa seu reflexo por um espelho.

Disponivel em:65cd805e1fd65cc93d418af4891ffb46.gif (800x800) (pinimg.com)

26 Desde cedo teve contato com pintura e foi capaz de produzir pequenas maquinas a vapor por influéncia de seus
pais. Logo tornou-se assistente de fotdgrafo antes de comegar a fotografar por si mesmo e estudar os efeitos
Opticos.

27 Um dispositivo de formato cilindrico, que possui uma fileira de imagens estéticas percorrendo o contorno do
cilindro, e ao centro possui um circulo de espelhos. A movimentagao se inicia ao girar o cilindro e é recomendado
gue se observe pelos espelhos.

Disponivel em: Film Before Film - Phenakistoscope. Zootrope, Praxinoscope (youtube.com)

28 Empresario nos Estados Unidos que patenteou e financiou o desenvolvimento de dispositivos de grande interesse
industrial. Suas principais invengdes sao o fondgrafo, cinetoscdpio e a lampada elétrica incandescente, mas também
aperfeicoou o telefone, a maquina de escrever, trabalhou com alimentos empacotados a vacuo, maquinas de raio X,
entre outros,

2 Dispositivo de reproducido de um curto filme de sequéncia de fotos — eram caixas pretas e permitiam a
visualizacdo individual desses filmes.

Disponivel em: 18419f3f7763911538d65c¢b43058d2f4.jpg (553x794) (pinimg.com)

30 Criado em Fort Plain, Nova York, onde foi aprendiz de seu primo, maquinista e inventor Charles E. Lipe, fundador
da C. E. Lipe Machine Shop de 1889 a 1893. Entre 1893 e 1895. Trabalhou como desenhista para a General Electric
Co., em Schenectady.

Em parceria com Harry Marvin, criaram a Marvin & Casler Co., em 1896, para fabricar o Mutoscdpio e outras
invengdes como maquinas de fliperama.

31 Consiste em um dispositivo que em seu interior, possui um circulo na vertical repleto de imagens ao seu redor.
Seu uso é parecido com o de um telescépio - vocé direciona seu olhar para a abertura e gira a manivela, podendo
controlar um pouco da velocidade. Ainda se tratava de momentos curtos e com poucas possibilidades de
manipulagdes diferentes.

Disponivel em: 0f54cb9fe6dbceS504cdf414042245e68.jpg (459x1100) (pinimg.com)
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1989, uma série chamada Flipp Tipps mostrou jogadores de beisebol: Mickey
Mantle, Brett Butler, Don Mattingly, etc. ¢ o famoso jogador de futebol Pelé.
(PASCAL FOUCHE. Acesso em:10 nov. 2023).

Além disso, os flips eram usados para fins de erotismo com modelos fazendo strip-tease,
para noticiar acontecimentos da histéria como um discurso de Hitler em "Der Fiihrer spricht" (1930),
sem contar que muitos desenhos animados e quadrinhos serviam de tema para os flipbooks, como
Betty Boop, Popeye, as viagens de Gulliver etc. Logo, os artistas comecaram a criar seus proprios

flips para mostrar seus interesses artisticos, como Judith P. Fischer??, Paul Cox e Alain Fleischer®.

Em 2002, a edi¢c@o 39 da revista Visionaire, cada edi¢cdo da qual € diferente e ainda um item
de colecionador, é uma caixa de madeira contendo 16 flipbooks fotogréaficos. Cada um deles foi

confiado a um artista diferente, incluindo Spike Jonze**, Pedro Almodévar®® e Mario Testino®®

E m 2003, uma caixa de 18 flip books, Italia, foi produzida sob o nome de
Flip-O-Rama por de. MO-Design. Sdo fotografias de Elliott Erwitt retratando
italianos. (PASCAL FOUCHE. Acesso em:10 nov. 2023).

32 Estudou canto e escultura ao mesmo tempo, na Universidade de Mdsica e Artes Cénicas de Viena e na
Universidade de Artes Aplicadas de Viena respectivamente. A caracteristica marcante de seus trabalhos é
a combinacdo de elementos graficos, fotograficos, esculturas, trazendo novas formas de pensar o espaco.

Geralmente suas exposigdes tém carater tatil, com justaposi¢des inesperadas e com grande foco no
desenho — apesar de realizar exposi¢oes, ela também faz curadoria de outras.

Cineasta, fotdgrafo, artista visual e escritor francés.

Estudou literatura moderna, linguistica, semiologia e antropologia na Ecole des Hautes Etudes en Sciences Sociales,
em Paris. Além disso Alain é diretor do Le Fresnoy - Studio national des arts contemporains e deu muitas palestras
sobre a histéria/teoria da arte, cinema e arquitetura.

34 Adam Spiegel, seu verdadeiro nome, é um cineasta, ator e fotégrafo norte-americano que trabalha com filmes,
comerciais, videoclipes, videos de skate e televisdo. Iniciou seus trabalhos ainda adolescente, ao fotografar e filmar
skatistas e logo seu estilo de filmagem comecou a ser requisitado para videoclipes.

Em sua carreira de diretor de longa-metragem destaca-se com Being John Malkovich (1999) escrito por Charlie
Kaufman e que acabou rendendo uma indicagdo ao Oscar de Melhor Diretor.

Mais tarde comegou a dirigir filmes de seus proprios roteiros, sendo a produgdo Her (2013) que o fez ganhar o
Oscar, o Globo de Ouro e o Writers Guild of America Award de Melhor Roteiro Original - também foi indicado ao
Oscar de Melhor Filme e Melhor Can¢ao Original..

35 FE um cineasta, ator e argumentista espanhol. Seus filmes possuem tracos de melodrama, humor, cores ousadas,
citacOes da cultura popular, desejo, paixdo, familia e identidade.

Em 1986, fundou sua prépria produtora com ajuda de seu irmao, que ficaria responsavel por produzir seus filmes
daquele momento em diante, como Mulheres a beira de um ataque de nervos (1988), que lhes garantiram a
indicacdo ao Oscar de Melhor filme estrangeiro.

3¢ Tornou-se um dos fotégrafos de moda mais conhecidos e celebrados do mundo. Ele documentava assuntos de
estrelas, supermodelos e artistas, além de assuntos de suas proprias viagens. Ele ja teve seu trabalho em destaque
nas revistas Vogue, V Magazine, Vanity Fair, GQ, LOVE, Allure e VMan.
Ao todo, conta com dezoito exposi¢des e mais de dezesseis livros publicados sobre sua obra.
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Outros artistas como Pierre Bismuth, Jean-Charles Blais, Christophe
Boutin, Kyle Bravo, Francois Curlet, Keith Haring, Vincent Julliard, William
Kentridge, Jonathan Monk, Bruce Naumann, Tony Oursler e Emmett Williams
fizeram contribui¢des significativas para este gé€nero pouco conhecido em uma
ampla variedade de produgdes. (PASCAL FOUCHE. Acesso em:10 nov. 2023).

S6 consigo expressar minha felicidade em ter encontrado esse site, porque antes eu estava
procurando pelas coisas separadamente enquanto ele possui muita informac¢ao em um mesmo site —
0 que eu mais gostei, tanto de ter encontrado essa pagina como dessa fase inicial de pesquisa, foi
poder descobrir pessoas que fizeram isso a muito tempo, quais eram seus interesses, como faziam,
entdo pude resgatar muita referéncia, que € um dos pontos chaves da minha pesquisa: quem sdo

meus parentes artisticos e como eles dao materialidades as suas pesquisas.

Enquanto essa parte do processo acontecia, tive uma conversa com o técnico do IARTE
Alexis S.F e entendemos que juntos fariamos uma boa colaboracdo. Ele esteve presente na estreia
da minha performance O Corpo (ndo) visto e ficou curioso em saber como seria um documentario
feito a partir desse material, focando nas similaridades e diferencas entre as cicatrizes de pessoas do
campo da danca, enquanto eu fiquei interessada em como me adaptar a esse novo formato- qual a
preparacdo corporal necessdria? Como guiar a conversa nesse novo formato de 2 pessoas? Como
lidar com cameras nesse ambiente? Como fazer com que esse lugar seja tdo seguro quanto o outro?

Como ndo deixar a pessoa inibida? Como trazer as marcas?

Sendo assim, apds muita conversa, organizagdo e troca de referéncias, ficou acordado que
nos encontrariamos 1 vez por semana, as tercas-feiras a tarde, e farifamos orientacdes de acordo com

a seguinte ordem:
Atividades ja realizadas:

e Familiarizagdo com camera e fotografia — pelo meu interesse em melhorar minhas

habilidades como fotdgrafa;
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IMAGEM 15 — PRIMEIRO EXPERIMENTO GUIADO COM A CAMERA

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023
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IMAGEM 16 — EXPERIMENTO FOTOGRAFICO ATRAVES DO CAMPUS

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023
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IMAGEM 17 - EXPERIMENTO FOTOGRAFICO MODIFICANDO O ISO

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023
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IMAGEM 18 —- EXPERIEMENTO FOTOGRAFICO MUDANDO O FOCO

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023
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IMAGEM 19 —- EXPERIMENTO FOTOGRAFICO EM BUSCA DE SIMETRIA

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023
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IMAGEM 20 —- EXPERIMENTO FOTOGRAFICO E EDICAO

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

Disposicao de diferentes ferramentas de edi¢do para pegar afinidade — para tratamento de
fotos;

Compartilhamento de referéncias de stop motion, animagao e flipbook — devido o interesse
de ambos;

Disposicao de diferentes materiais, como papeis, tintas, canetas e suas respectivas
particularidades;

Conversas sobre o que é/qual a importancia/formas de fazer um caderno de artista;

Trocas sobre iluminacdo e gambiarras;
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Atividades ainda nao realizadas:

e Testes de filmagens com a camera;

e Aprofundamento em entrevistas, pensando em quais seriam os possiveis entrevistados;
e Testagens de entrevistas e cendrios j4 com convidados;

e Processo de escolhas e edi¢do do material;

e Festinha de encerramento

Como essa iniciativa de projeto partiu de nés mesmos e ndo de algo vinculado com a
Universidade, pudemos fazer as coisas em um tempo dilatado, realmente nos aprofundando nos
assuntos e sempre reorganizando nossa agenda quando precisasse — principalmente porque os

horérios de trabalho de ambos sdo bem complicados.

Alguns tépicos dessa agenda se misturaram devido o ritmo que ditdvamos nos encontros e
conforme as demandas do Estdgio também. Como eu estou lidando com flipbooks e outros materiais
tateis, o Alexis também se interessa muito sobre esse assunto, entdo houve momentos que faziamos
mais de uma coisa a0 mesmo tempo, mas também momentos mais focados nos desenhos e nos flips

- porque ele tem experi€éncia com animagdo e com materiais feitos a mao.

Ele me trouxe alguns flips e materiais de diferentes trabalhos que ja conheceu, enquanto eu
levava para ele os meus testes para ele analisar e me dar um retorno — confesso que essa fase de
descobrir as coisas foi a mais gostosa de todas, eu sentia que tinha muito tempo para fazer o trabalho
de Estédgio, que ia ser lindo e que eu estava me divertindo demais. Acho que eu estava apaixonada

na minha cria¢do tomando forma.

O Alexis também me trouxe um livro chamado Manual de Animacdo (2016) de Richard
Williams (1933-2019), diretor de animacao de Uma cilada para Roger Rabbit (1998). Nesse livro o
autor conta um pouco de sua jornada como animador, como foi importante a presenca de outros
animadores com mais experiéncia para guid-lo nesse caminho e sem seguida, conta passo a passo,
com demonstracdes, os principios de como fazer animacdes e da as dicas as quais ele demorou

muitos anos para entender.

O livro € gigante, mas como no momento minha intencao nao é fazer uma super animagao
da Disney, escolhi os principios que mais me pareceram ajudar com o que eu tinha em mente (que
ndo era muita coisa), € caso eu precise de mais coisas, ainda tenho esse livro para recorrer. Estes

principios sdo:
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e Espaco, tempo e ritmo da agdo:

Usarei o mesmo exemplo do livro, uma bola quicando no chédo até o momento de sua parada.
No6s temos o espaco entre os lugares onde a bola toca o chdo e o posicionamento desses

espagos/toques que marcam o ritmo do acontecimento.

Entdo vamos pensar juntos que, a bola quando quica no chio as primeiras vezes, ela toca o
chao e hd um espaco maior entre o proximo toque, e conforme ela avanca, esse espago vai

diminuindo - relagio espago e ritmo.

Agora, depois de marcado esse trajeto, temos que preenché-lo de desenho de acordo com a
velocidade da acdo. Sendo assim, quanto mais perto ou sobrepostas as bolinhas estiverem no
desenho, mais lenta € acdo, e quanto mais espacadas, mais rdpida € a acdo. Ou seja, ao descer e
encostar no chéo, a velocidade da bola e maior (aumenta) e ao subir novamente a velocidade é menor

(diminui).

Isso é uma forma muito prética de planejar sua animagdo. Nesse esqueleto que montamos,
podemos estabelecer em nimeros quantos frames queremos e quanto tempo dura. Uma coisa
importante que vem quase como uma consequéncia desses passos, € o peso, mas nesse caso ja diz
respeito a forma. Uma coisa mais leve se move mais rapido e sem muita alteracdo em sua forma,
diferente de algo mais pesado, como € o caso da bolinha que quica no chio - quando estd a caminho
do chao sua forma se torna um pouco mais oval, ao tocar o chao ela se achata um pouco, e ao retornar

para cima ela vai perdendo essa forma oval.
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IMAGEM 21 - ESPACO, TEMPO E RITMO DA ACAO

FONTE: WILLIAMS, R. Manual de Animacao: Manual de métodos, principios e formulas
para animadores classicos, de computador, de jogos, de stop motion e de internet. Traducao:

Leandro De Mello Guimaraes Pinto. Sao Paulo: Senac Sao Paulo, 2016
e Intervalos, extremos e poses de passagem:

Os extremos sao as poses chave de uma animacao, vamos supor que eu quero desenhar uma pessoa
agachando para pegar algo no chdo e depois se levantando novamente. Minhas poses chave sdo:
pessoa em pé, pessoa no chdo e pessoa em pé - podemos dizer que € a forma que eu quero chegar.
Entdo, os intervalos sdo tudo que ha entre os extremos. Entdo é todo o processo da pessoa agachar

e se levantar - é o processo para chegar na pose final (o extremo).

Ja as poses de passagem, também chamadas de breakdown, sdo poses entre um intervalo e outro.
Elas podem servir para marcar o momento exato entre aceleracdo e desaceleracao da animacgao,
pode se encontrar no meio exato entre 2 extremos, ou entre os intervalos — tudo isso para facilitar a

visualizacdo e organiza¢do nos momentos de animar.
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Devo ressaltar que apesar desses principios serem feitos para ajudar, se ndo forem bem
executados, podem arruinar sua animag¢do - principalmente em relagdo ao tempo no momento de
organizar suas poses ou intervalos, e sobre manter as formas parecidas para ndo causar tremores nos
desenhos em movimento (apesar de que no meu caso os tremores sdo bem-vindos).

IMAGEM 22 - INTERVALOS, EXTREMOS E POSES DE PASSAGEM

FONTE: WILLIAMS, R. Manual de Animac¢iao: Manual de métodos, principios e formulas
para animadores classicos, de computador, de jogos, de stop motion e de internet. Traducao:

Leandro De Mello Guimaraes Pinto. Sao Paulo: Senac Sao Paulo, 2016
e Animacdo direta, animacao pose a pose e animacao direta e com pose:

O livro relata esses trés tipos de animagdes. A primeira, € aquela onde comecamos a desenhar para
ver o que dd, ao contrdrio da segunda, que planejamos todo um esqueleto com os principios
mencionados acima, antes de comegar os desenhos. A terceira € um misto das duas primeiras e que

na minha visdo e no meu processo, estd sendo a forma mais vantajosa.
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Eu comecei meus testes com uma folha, uma caneta e um sonho. Nesse primeiro momento
decidi apenas desenhar, porque fazia muito tempo que eu niao dedicava um pedacinho do meu dia
para isso. Desenhei muito, gastei meus neurdnios, tudo isso para entender qual o caminho do meu

traco.

Assim, fui me descobrindo com tragos geométricos, hipnéticos, repeticdes e ondulagdes. Me
senti preparada para testar meu primeiro flipbook e € claro que deu errado — tentei e tentei fazer uma
bolinha quicando no chdo, como o livro explicava (mas no estilo animagao direta rezando para dar
certo) e ficou totalmente desconexo. Nesse momento pensei que eu era incapaz de desenhar uma
sequéncia e tentei focar novamente nos meus padrdoes geométricos, que por alguma razdo se

materializaram facilmente.

Por um tempo acreditei que s6 conseguiria fazer flips dessa forma, um padrao que se constréi
continuamente, mas como eu sou teimosa, tentei fazer uma flor se montando aos poucos, e deu certo
(ficou meu melhor trabalho? Nao, mas ja era um comego). Tentei fazer o meu corpo se construindo,
e ficou melhor (com sombreado e tudo) - assim descobri um outro padrdo, gosto de fazer as coisas

se montando do zero.

Comecei a pesquisar outras formas de criar movimentos com desenhos e encontrei uma série
de coisas diferentes chamadas de neverending flipbooks ou 3Dflipbooks. Estes materiais podem ser
um misto de cortes, colagens e dobraduras, fazendo com que em um material vocé possa ter 4
possibilidades de desenho e de modo que vocé possa transitar de um para o outro ao dobrar ou

desdobrar a dobradura. Confesso que esse € o material que mais me apetece no momento.

Também podem assumir o formato 3D onde os recortes que formam os desenhos, podem
partir de engenhocas que mudam a forma com a qual interagimos com os materiais. Por exemplo,
tentei montar uma pequena méaquina onde o espectador poderia girar a manivela e ditar a velocidade
da sequéncia de acdes desenhadas. Tentei algumas vezes fazé-lo, mas fui me sentindo distante e
abandonei essa ideia por um tempo, ainda mais que essa criacdo de agora ndo precisa ser a criacao
da minha vida e abranger tudo que tenho interesse - eu quero levé-la para frente, para outros lugares

e contextos, mas sempre atualizando ou fazendo outras versoes.

Minha meta atual de flipbooks para este trabalho que estreia no Circulandd de 2024 ¢

dividida em quatro momentos:

e Geométrico - flipbooks que contém formas geométricas, linhas, ondulagdes etc.;
e Construgdo corporal — flipbooks que em suas paginas formam um esbogo de corpo;
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Neverending flipbooks — aqueles que sdo formados por dobraduras, podendo haver no
maximo quatro desenhos diferentes no mesmo material, ou um desenho tnico formado por
até quatro partes;

Flipbooks com fotografia - realizacdo de um stop motion revelado (tentativa de colocar o
corpo em movimento). Confesso que esse momento € o que mais me preocupa. Minha
estratégia € gravar videos me movimentando com o corpo pintado e depois extrair os frames
para tornd-lo um stop motion - € uma forma mais fécil de se fazer e que gera um efeito
parecido com o desejado — mas para mim ainda € muito dificil me movimentar dessa forma,

fico constrangida e me segurando o tempo todo.
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2.2 COMPARTILHAMENTOS PERIODICOS E FEEDBACK:

Ao final do semestre passado, a turma concordou em seguir com compartilhamentos
periddicos das nossas producdes, como exercicio de fala do que estamos produzindo e para
podermos contribuir com os trabalhos uns dos outros. Sendo assim, no primeiro compartilhamento
logo no inicio do segundo semestre, meu maior foco foi a producdo dos flipbooks convencionais e
os neverending flipbooks de dobradura — foi muito gratificante poder ver outras pessoas

manipulando meus materiais, afinal grande parte do trabalho se trata dessa qualidade de interagdo.

Depois desse primeiro momento, avancei um pouco nos meus flipbooks mas estava com
sentimento de estar estagnada, entdo comecei as testagens com fotografia. Peguei um dia de aula na
sala [luminac¢@o do bloco 5U da UFU — sala com as paredes pretas e com cortinas que garantem um
ambiente escuro total — aproveitei minhas colegas presentes para me ajudar a fazer as marcagoes
nas dreas que eu nao consigo ver do meu corpo, montei um fundo infinito com tecido preto e usei

uma ring light como luz.

Assim que terminamos as montagens, pedi para uma das pessoas presentes fotografar
seguindo minhas instrugdes - fotografias em plano detalhe, de baixo, de cima, buscando escor¢os
através das tor¢coes do meu corpo - mas cheguei a conclusdo de que, dar instrugdes € muito dificil,
ainda mais quando a outra pessoa ndo tem a mesma experiéncia de cAmera que vocé€. Fiquei um
pouco decepcionada, apesar de ter selecionado trés fotos que ganharam espaco no meu coragio, elas

eram apenas fotos bonitas e ndo o que eu queria mostrar verdadeiramente.

Sendo assim, selecionei duas fotos e mandei imprimir no formato A2 em papel fotogréfico,
para ver se esse seria mesmo o objetivo de impressdo - e realmente €. Entdo, no segundo
compartilhamento, o foco seria, além de partilhar novos materiais, pensar em como eles se
relacionam com o espago. Novamente, usei a sala [luminacao, coloquei uma foto em cada parede
(uma foto minha com marcacdes no corpo e a outra sem as marcagdes, para poder dividir a sala em
momentos), e do lado da foto com meu corpo limpo, coloquei duas carteiras escolares e em cima
delas, meus flips, minhas canetas e folha com fotografias do meu corpo limpo e impressas em folhas

sulfite.

N

A orientacdo era para que as pessoas apenas ficassem a vontade. Pude ver os colegas
observando as fotos, manipulando os materiais, comentando entre si e desenhando nas folhas sulfite
com as impressdes do meu corpo. Como forma de retorno, utilizamos quatro fragmentos do método

DAS Theatre Feedback Method:
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Conversa a dois: as pessoas que assistiram ao trabalho saem da sala e em duplas comegcam
a conversar — essa etapa € feita longe da artista criadora, para que os espectadores possam
elaborar pensamentos e gastar seus juizos de valor.

“O que funcionou para mim foi...” - as pessoas espectadoras usam esse inicio de frase para
falar algo que funcionou no trabalho e fazemos uma conta das pessoas que pensaram a

mesma coisa.
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IMAGEM 23 - EXERCICIO DE FEEDBACK: O QUE FUNCIONOU PARA MIM FOL...

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

3. “Como (funcdo ou forma de atuagdo), preciso falar sobre (funcdo)... - as pessoas
espectadoras usam esse modelo de frase para comentar algo que ainda precisa ser trabalhado,
por exemplo “eu como animadora profissional, preciso conversar sobre a qualidade

sequencial dos desenhos”.
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IMAGEM 24 - EXERCICIO DE FEEDBACK: PERPECTIVA

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

. Reflex@o com conceito - (j4 comentado antes) as pessoas espectadoras escrevem a primeira
palavra ou conceito que lhes vém a cabeca, para que a artista possa mapear de acordo com
a distancia e proximidade, tanto espacial quanto conceitual, o que as pessoas escreveram

sobre seu trabalho.
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IMAGEM 25 - EXERCICIO DE FFEDBACK: REFLEXAO COM CONCEITO

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2023

Esse método € muito enriquecedor porque dd para o artista mais material para trabalhar,
trazendo perspectivas relevantes de pessoas que ndo estdo tdo envolvidas nesse processo — as vezes,
quando se estd trabalhando intensivamente em uma coisa s, vocé se torna incapaz de perceber

coisas, talvez 6bvias para quem vé “de fora”.

Nesse meio tempo, mais precisamente dos dias 11 ao dia 14 de outubro, aconteceu o XII
Congresso da Associacdo Nacional de Pesquisadores em Danga em Brasilia (DF), e eu fui uma das
selecionadas para o comité “Relato de Experiéncia” na modalidade de apresentacdo com
demonstragdo artistica. Meu relato aconteceu logo no primeiro dia a partir das 16:20. Era uma sala

tradicional de danga com espelho e eu precisava dar um jeito de me organizar.

Colocamos meus quadros apoiados nas janelas devido as suas alturas, para ficar na linha do
olhar do publico, e espalhamos pilhas com flipbooks € uma pilha com os materiais de intervencao,

pensando no caminho que o publico poderia fazer. Ao dar inicio, convidei as pessoas para
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perambular na sala enquanto lhes contava sobre minha pesquisa. Falei sobre o inicio dos meus

interesses, os trabalhos prévios, as bases de um flipbook, minhas insegurangas, entre outras coisas

(basicamente esse TCC versio resumida, encolhida, amassada e no 2.0 de velocidade).

IMAGEM 26 — CONGRESSO DA ASSOCIACAO NACIONAL DE PESQUISADORES EM

DANCA
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FOTOGRAFIA: MENDES, TASCIANO 2023
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IMAGEM 27 —- RELATO DE EXPERIENCIA

FOTOGRAFIA: MENDES, TASCIANO 2023

53



IMAGEM 28 —- RELATO DE EXPERIENCIA

FOTOGRAFIA: MENDES, TASCIANO 2023
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IMAGEM 29 —- RELATO DE EXPERIENCIA

FOTOGRAFIA: MENDES, TASCIANO 2023

Foi a melhor experiéncia da minha vida no ambito arte. Eu me coloquei no lugar de artista,
eu me senti assim, conheci pessoas do Brasil inteiro e pude vé-las brincando com meus materiais,
me abracando depois, nada é mais gratificante do que isso. E uma pena que foi tudo tio corrido, que
as pessoas dos compartilhamentos artisticos ndo tiveram feedback como os outros dos comités, eu
estava ansiosa por essa oportunidade, principalmente diante de um momento em que todos da turma
de Estagio e Praticas estamos tdo dentro dos processos uns dos outros, que fica dificil dar feedbacks
— seria uma oportunidade tnica de pessoas de outros estados, com outras vivéncias, poderem

contribuir com o meu processo. Mas tudo bem, ainda foi incrivel.

De agora em diante, o maior objetivo era buscar por lugar para realizar meu trabalho, devido
a um combinado feito com a turma, que o proximo compartilhamento aconteceria em possiveis
espacos para a realizacdo dos trabalhos; e que comece a cacada. Eu e mais um grupo de meninas, ja

haviamos visitado os lugares ptiblicos de cultura disponiveis na cidade e ganhamos muitos “nao” -
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o que ¢ bem devastador e preocupante. Deixamos isso de lado por um tempo, mas chegou o
momento que precisariamos com mais urgéncia, entio revisitamos esses lugares, e fomos negadas

novamente.

SA

Fomos a lugares privados e adivinha? ‘“Nao” também. A minha 0ltima tentativa foi no
Espaco Fluxo por ser de egressas da UFU. Foi o primeiro lugar receptivo e disposto a nos ouvir,
toparam logo de primeira fazer o compartilhamento em uma das salas de ensaio e depois discutir

sobre as possibilidades de uso futuramente.

Chegamos ao terceiro compartilhamento. O que ficou muito na minha cabeca do
compartilhamento anterior, foi que a sala [luminacio era muito grande, com pé direito muito alto,
que as cortinas atrapalhavam e que por ter materiais “baratos” impressos, minha fotografia com o
corpo sem marcagdes tomou um ar de mais caro (o que realmente foi), afastando o publico dela,
entdo comecei a me questionar qual a importancia dela para além da interacdo e se realmente ela

precisa estar presente.

No Espago Fluxo, a sala ¢ menor do que a [lumina¢do, mas ainda considerada de um tamanho
razoavel e com um pé direito de gente normal. L4 eu consegui pegar emprestado mesinhas e
banquinhos para fazer meus tétens de flipbooks distribuidos pelo espaco, e um cantinho do desenho
com meus materiais de interven¢do (adicionei materiais em branco e algumas sequéncias ja prontas

com meu corpo desenhado, para que as pessoas pudessem desenhar por cima).

Em relagdo ao preenchimento do espaco, foi perfeito. Meu problema foi a questdo das fotos,
eu emoldurei em formato de painel sem borda e precisava pendura-las na parede, mas como 14 as
paredes sdo de gesso, ndo pude fazer interferéncias, apenas usar um gancho ja existente, mas que se
encontrava em uma altura maior do que a necessaria. Devido as circunstancias, uma foto ficou
pendurada muito alta e a outra ficou apoiada muito baixo em um banquinho. Para mim o
compartilhamento foi um sucesso em relaciao a ocupacgdo de espacgo e interacao do publico - pude
ver as pessoas se divertindo e desenhando (alguns materiais elas levaram e outros deixaram para

mim).
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2.3 FOTOGRAFIAS- FOTOPERFORMANCES

Para iniciar esse topico, nada mais justo do que comecar do comeco. Com base nas minhas
pesquisas, principalmente nos sites Brasil Escola®’ e Toda matéria®®, o termo “fotografia” vem do
grego “foto” (luz) e “graphein” (escrever, gravar), entdo a partir disso ndo tem como nio mencionar
a famosa Camera Obscura, que consiste em uma espécie de caixa preta, onde uma de suas faces
possui uma abertura por onde entra a luz refletida por um objeto de fora da caixa, resultando em um
reflexo invertido dessa imagem por dentro da outra face do dispositivo. Nao se sabe ao certo quando
se deu seu surgimento, mas h4d muitos registros em diferentes épocas e lugares do mundo, por
exemplo, o que se acredita ser o registro mais antigo que menciona essa ferramenta, ¢ um texto

chinés chamado “mozi” produzido mais ou menos no século V a.C.

Até entdo, era apenas uma forma de reflexdo sobre a propagacdo da luz, mas segundo
estudos, a primeira confec¢@o de fato de uma camera obscura se deu no século VI d.C. a partir dos
experimentos de Ant€mio de Trales. Assim, com o passar do tempo, foram aplicadas melhorias na
camera para melhorar a qualidade de imagem e portabilidade, além dos mais variados usos para ela,
exemplo, para estudar astrologia (bem como ver um eclipse de forma segura) e para auxiliar nos

desenhos de artistas como LLeonardo Da Vinci.

De acordo com a juncdo dos estudos de luz e de alquimia, os estudiosos comegaram a fazer
testagens na tentativa de capturar uma imagem e em seguida, trabalhar na durabilidade. Acredita-se
que o crédito de ter tirado a primeira foto € do francés Joseph Niépce (1763-1828) em 1817,
colocando uma placa de estanho coberta com betume no fundo da camera obscura por oito horas,
para dar tempo de o sol refletir o que estava presente naquele ambiente e essa luz reagir com a placa

de estanho.

Anos depois, ainda na Franga, Louis Jaques Mandé Daguerre desenvolveu um dispositivo
que cumpriria a fungdo de captar imagens permanentes, que foi apresentado pela primeira vez a
Academia de Ciéncias de Paris em 1839 e virou um marco para a fotografia — o nome do dispositivo
€ Deguerréotipo que consistia em uma grande e pesada caixa, com lentes capazes de captar a imagem
com ajuste de foco e grava-la no vidro em apenas trinta segundos. Apesar de se tornar oficialmente
um item comercial, essa maquina acabou ndo se popularizando devido ao dificil acesso e

portabilidade de acordo com seus elevados tamanho e peso.

37 Disponivel em: Histéria da fotografia: como surgiu, evolugdo - Brasil Escola (uol.com.br)
38 Disponivel em: Histéria da fotografia: origem e evolu¢io - Toda Matéria (todamateria.com.br)
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Nos anos seguintes, foram criadas lentes com maior abertura, em busca de maior qualidade
para as imagens, e o novo dispositivo chamado Calétipo pelo cientista inglés William Henry Fox
Talbot (1800-1877), que estudava processos de impressao de sal em papel, resultando nos famosos
positivo e negativo da foto. A tendéncia era diminuir o tempo de captura, melhorar as imagens e

deixar mais acessivel para consumidores.

Logo depois em 1861, o fisico escocés James Clerk Mawell (1831-1879), tirou a primeira
fotografia colorida, e as fotografias iam despertando cada vez mais o interesse da populacdo para
registrar seus preciosos momentos e ocasioes. Em 1901 a empresa Kodak revolucionou o mercado
lancando a primeira mdquina fotografica portétil e de facil acesso — a Brownie-Kodak. Mas ela ndo
para por ai, logo em seguida veio o lancamento do Vest Pocket, camera de bolso, e do Kadochrome,
o primeiro filme colorido, em 1990 entramos no mundo da Camera digital DCS 100. Daqui em
diante ja sabemos como termina, chegam os celulares, computadores e cada vez mais atualizacdes

desses dispositivos até chegarmos hoje em dia.

O meu interesse em fotos comecou a ficar explicito para mim em 2019, no meu terceiro ano
de colegial, quando meu amigo de infancia comprou uma cimera semiprofissional e comecou a
tentar trabalhos com fotografia e video, mas até entdo, para mim ainda era algo muito fora da minha
realidade, segundo vozes da minha cabecga. Eu sempre ficava xeretando as coisas que ele fazia, mas

eu mesma nao fazia nada.

Me formei, entrei na UFU e duas semanas depois do primeiro dia de recep¢io dos calouros,
foi declarada pandemia. Nos primeiros meses eu tentei me manter ativa com algumas coisas, mas
se vocé também presenciou esse momento da Covid-19 vocé sabe que as coisas foram meio
sombrias né. Por isso apesar dos pesares, quando comegaram as aulas online, eu agradeci, estava
vendo gente de diferentes lugares, com diferentes pensamentos e tendo aulas de professores incriveis

que tentaram de tudo para fazer valer a pena nas dadas condicoes.

Foi nesse estranho contato distante que comecei a ter interesse nas coisas novamente,
principalmente na fotografia. Esse periodo foi quando comecei a testar coisas com a camera do
celular mesmo, um tripé que minha mae me deu e luzes improvisadas com velas ou com o abajur
do quarto do meu irmao. Eram testes interessantes e divertidos, mas eu ndo me via seguindo em
frente, pensando que havia tido interesse tarde demais e que eu nao tinha condi¢des de comprar os

materiais certos para esses tipos de experimentacdes.
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Apesar desses pensamentos negativos, foi nessa época que conheci e me interessei em
fotoperformances. Mas o que é isso? E uma performance que acontece apenas na fotografia ou na
série de fotografias, diferente de registro de algo, € uma coisa planejada especificamente e somente
para a foto. Ok, mas o que € performance? Ai vocé me lascou! Se descobrir me avisa. Mas falando
sério agora, hoje em dia eu penso a performance como um tipo de acontecimento que nos atravessa
de forma mais profunda que o normal, que nos faz questionar, participar, duvidar, que pode ou ndo
gerar estranhamento, e que principalmente (para mim) ultrapassa as barreiras entre diferentes tipos
de fazeres artisticos. Demorei até chegar nesse entendimento e pode ser que amanha ele ja ndo seja

mais 0 mesmo.

O movimento das fotoperformances comeg¢ou mais ou menos nos anos 60 e 70, tendo como
destaque dos artistas pioneiros: Cindy Sherman®’, Ana Mendieta®®, Yves Klein*!, Francesca
Woodman*?, entre outros. Fato curioso: quando estava na cria¢io do padlet O museu do Corpo (nio)
visto, na disciplina de Performances do Corpo II, Francesca foi uma das minhas grandes referéncias
que permanece até hoje, mesmo que atualmente sinto que meu trabalho (que comecou justamente
nessa disciplina e veio se atualizando e gerando novos desdobramentos) se encontra um pouco longe
dela como referéncia estética, como ela era antes.

Na época do Museu do Corpo (nao) visto, minha inten¢do em relac@o as fotos era partir de
um ambiente escuro, com a luz de uma vela e de uma corporeidade explorada durante préaticas
somadticas que me levavam a lugares escuros dentro da minha prépria cabega, lugares onde eu nao
queria estar porque aconteciam coisas estranhas. Meu objetivo era dar forma a esses sentimentos,
pensamentos e acontecimentos estranhos nessa escuriddo, por isso uma unica vela em uma
imensiddo preta, eu conseguia controlar com seu posicionamento, o quao iluminado meu corpo
estaria — selecionei dos meus experimentos algumas poses do meu corpo se torcendo e destorcendo
e fui posicionando a luz mais perto ou mais afastada para brincar de esconde-esconde com as partes

do meu corpo em pose.

39 Nascida em 1954, a fotdgrafa e artista visual ficou conhecida por seus trabalhos que abordam principalmente
guestdes de género, identidade e representacdo. Ela fotografa a si mesma em diversos cendrios como se fosse
diferentes personagens de acordo com o contexto, usando das ferramentas de criacdo de cenarios elaborados,
magquiagens e figurinos.
40 Artista cubano-americana, que nasceu em 1948 e faleceu precocemente em 1985. Ela ficou conhecida por trazer
seu corpo em contato com a natureza, trazendo questdes de identidade, corpo feminino e espiritualidade a tona.
41 Artista francés nascido em 1928 e falecido em 1962. Ficou conhecido pelas suas contribuicdes para o movimento
artistico Nouveau réalisme, por reinventar usos para a cor azul e por suas fotografias do invisivel”, que consistia na
marca de tinta que os corpos que ele escolhia formavam.
42 Fotégrafa nascida em 1958 e infelizmente falecida muito cedo em 1981. Suas fotografias exploravam o
autorretrato, identidade, feminilidade, além de trazer elementos abstratos/surrealistas para suas composi¢des
intrigantes.
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A caracteristica que mais me agrada no resultado dessas fotos sdo os borrdes criados pelo
€scuro ou por espasmos corporais, em que em alguns momentos nio conseguia distinguir qual parte
do corpo era ou como eu estava posicionada, e isso € algo que eu mantenho até hoje. O que muda é
que atualmente a qualidade técnica das fotos € outra coisa (devido a mudanca de materiais usados),
os borrdes em si estdo minimamente presentes, mas 0 que domina agora € a corporeidade do meu
corpo carne e do meu corpo trago, que brincam entre si e entre o escuro, se torcendo e destorcendo,

criando uma paisagem.

O processo de fotografar dessa vez foi diferente. Da primeira vez eu tinha apenas eu mesma,
um celular, um tripé e uma vela, mas dessa vez eu tinha uma camera de cinco mil reais (que eu
peguei emprestado), uma sala com paredes, teto e chdo preto, capaz de criar um blecaute, luzes de
jardim de diferentes tamanhos e intensidades, um tripé que serviu de suporte para essas luzes, uma
extensdo para poder mover as luzes livremente e alguém para me ajudar. Um bom avango né. Eu
confesso que eu gostaria de fazer autorretrato, € algo importante para mim, mas com as condicoes
e tempo que tenho, pedir ajuda me salvaria um bom tempo para cuidar de outras questdes do

trabalho.

Sobre a luz, preferi usar a minha 1ampada média, com o tripé o mais alto possivel e em
diagonal em relacdo ao lugar onde eu iria me posicionar. Conforme a necessidade, fomos mudando
o tripé de lugar, mas sempre deixando a luz no mesmo nivel, e alterando a intensidade e projecao
da luz, usando um tecido preto em volta dela. Agora em relacdo as fotos, eu havia realizado testes
de baixa qualidade em um cendrio improvisado em casa, para que no dia do ensaio as poses € 0s
angulos de camera ja estivessem salvos na minha cabeca, 0 que me ajudaria a direcionar a outra

pessoa a tirar as fotos o mais proximo possivel do que eu idealizei.

De fato, essa estratégia me ajudou muito, principalmente para eu ndo ficar timida no
momento de tirar as fotos, como meu corpo j4 sabia o que fazer, estava escuro e a pessoa que me
ajudou era muito préxima de mim (e j4 me viu sem roupa varias vezes), 0 processo se tornou mais
tranquilo. Ensinei uns macetes de camera para ela, conversei bastante sobre as minhas intencdes
enquanto pintava o meu corpo, deixei livre para que se ela quisesse testar coisas também, e deu

bom.
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IMAGEM 30 - FOTOPERFORMANCE DE PERSISTENCIA OPTICA

FOTOGRAFIA: BUENO, BARBARA 2024
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IMAGEM 32 - FOTOPERFORMANCE DE PERSISTENCIA OPTICA

FOTOGRAFIA:




Minha tnica questdo desses ensaios que fizemos € que, eu tenho o desejo de colocar ainda
mais meu corpo em a¢do e movimento, de outra forma, aquele movimento convencional que o senso
comum chama de danga, entdo meu plano era gravar videos dan¢ando, me movendo, e depois extrair
os frames para criar um stop motion que se transformaria em um flipbook. Mas eu me senti travada
o tempo todo, diferente de quando eram as fotos, fiquei acanhada de me mover do meu jeito, ficava

travando e impedindo que o fluxo de movimento me atingisse — foi muito frustrante.
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3. ESTAGIO SUPERVISIONADO III E PRATICAS III:
3.1 RELACOES COM PUBLICO, EXPOGRAFIA E ESPACO

E se dé a largada para a reta final. Como eu estou? Descontrolada, apenas. Iniciou-se o
semestre € eu me encontro de saco cheio da vida, o trabalho esta me consumindo, ou melhor, me
corroendo de dentro para fora, me fazendo virar do avesso. Trabalho por horas, corro para 14 e para
cd, de trabalho s6 me falta remendar a parede com gesso porque de resto, ji fiz, chego em casa e
minha cabeg¢a ndo desliga. Durmo poucas horas e me levanto para chegar atrasada nas aulas e me
decepcionar mais uma vez, comigo, com a aula, com meu trabalho, com a minha existéncia nesse
curso. Chego em casa, momento de fazer flipbooks, tirar fotos, escrever TCC, namorar, cuidar de
mim, falar com a familia e cuidar de uma gatinha que adotei. Mas Fernanda, da tempo? Claro que

ndo, porque eu chego em casa e durmo.

Se vocé chegou até aqui, parabéns, ndo sei como aguentou. Me desculpa meu desabafo, mas
€ isso que se passa todos os dias na minha cabeca e interfere diretamente nesse didlogo que estou
tendo com vocé. Agora pensa comigo, se 0 semestre mal comegou e eu j4 estou assim, imagina no
final, estarei careca depois de ter arrancado fio a fio do meu cabelo, morando em uma casinha feita

dos meus quadros e comendo meus flipbooks. Melancdlica né?

Nessa reta final, me encontro tentando tirar for¢as de onde ndo tenho, tempo de onde nem
sei, para fazer meus materiais manuais, as fotografias e encontrar um lugar. O que me alivia um
pouco € que eu consegui tirar a maioria das fotos que preciso, creio que s6 mais uma se¢do da conta
do recado, estou fazendo meus materiais, mesmo que a passos de tartaruga, e que finalmente

encontrei um lugar para realizar meu trabalho. Obrigada meninas do Espago Fluxo!

Depois de muito tentar em outros lugares, percebi que a minha solucdo ndo viria com o
surgimento de um lugar perfeito, mas sim, com a mudanca de materializacdo dos meus quadros.
Pensa comigo, imprimir a foto, emoldurar, pendurar na parede, tapar os buracos e pintar novamente
— muito gasto e ninguém disposto a negociacdo - agora, imprimir a foto diretamente no quadro, de
material consideravelmente mais leve e que acompanha suportes com cola de fita dupla-face, com
0s quais eu posso colar e pendurar meus quadros na parede sem danificar sua estrutura ou pintura,

ald, alo meninas do Fluxo!

Conversei com elas sobre o novo material, testei e elas concordaram que o trabalho
aconteceria ali. Foi uma grande conquista para mim, logo ja marcamos uma reunido para acertar os

detalhes e marcar o dia. A tnica coisa que me entristece é que € apenas um dia e eu queria ter pelo
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menos a sensacao de uma exposi¢do por mais de um dia, sé para saber como €, mas dessa forma eu
atrapalharia as programacdes do proprio espaco. Ja fico satisfeita com esse dia, mas continuo na
busca de mais um lugar, também para testar as possiveis adaptagdes que eu precisaria fazer de

acordo com suas respectivas especificidades.

Para esse semestre, combinamos de fazer um dltimo compartilhamento antes do grande dia,
dando foco para as nossas necessidades do momento e estratégias de ocupacdo do espago. O meu
compartilhamento se deu comigo me esforcando para falar sobre meu trabalho, porque até entdo
estava muito dificil conseguir reservar a sala com paredes pretas e uma camera fotografica, nao
tinha confirmac¢do do meu local e ndo tinha avancgado tanto nos flipbooks quanto eu gostaria. Dessa
forma, fiz apenas uma conversa tentando descrever como seria no dia, mostrando alguns poucos
materiais. Mal sabia eu que os docentes haviam programado um sistema de feedback para esse
momento, por isso, para que eu tivesse melhor aproveitamento, eles sugeriram que eu fizesse

novamente.

Tivemos uma conversa muito boa e motivadora que resultou no meu segundo
compartilhamento. Eu criei uma espécie de maquete manual, com as paredes pretas, quadros feitos
a partir de desenhos imitando minha estética de fotos, tétens pretos feitos com a estrutura de um
dado contendo pequenos recortes de folha imitando os flipbooks, € uma mesa maior preta, feita com
a mesma estrutura dos tétens mas em medidas diferentes, com recortes que imitam os materiais que
deixarei dispostos para as pessoas criarem (tesoura, cola, canetas pretas, folhas em branco,
impressoes baratas de fotografias do meu corpo em branco, instrucdes de como fazer flipbooks,

etc.).
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IMAGEM 33 - COMPARTILHAMENTO EM SALA DE AULA
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FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2024

Dessa vez o feedback € composto por trés partes:

e Conversa em duos ou trios logo apds a apresentacdo, gravagdo de um dudio-correspondéncia
para a artista e no fim, cada um escreve uma palavra/conceito em um papel, que é colocado
dentro de um envelope e entregue para a artista — que por sua vez, fica bem quietinha e
distante do resto do coletivo enquanto eles trabalham nessas questoes.

e A partir das anotacdes feitas por cada um sobre cada trabalho, deve-se escrever de forma
descritiva sem juizo de valor ou sugestdo, algo que te chamou atencdo em cada trabalho,
seguindo as respectivas categorias (colocando uma categoria de cada trabalho em papéis
separados): espaco, figurino, sonoridades, publico, iluminacdo, materialidade e

corporeidade.

Esses papéis sdo colocados em uma tabela que relaciona as categorias com o nome de cada
artista. Depois cada artista abre seu envelope e transcreve as palavras que possui, para que em

seguida, sejam colocados na mesma tabela.
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IMAGEM 34 - EXERCICIO DE FEEDBACK

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2024
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IMAGEM 35 - EXERCICIO DE FEEDBACK

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2024
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IMAGEM 36 - EXERCICIO DE FEEDBACK

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2024
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IMAGEM 37 - EXERCICIO DE FEEDBACK

FOTOGRAFIA: GUIRAU, FERNANDA 2024

Sobre meus dois compartilhamentos, confesso que ndo senti muita diferenca entre os dudios
e as palavras do envelope, mas acredito que mesmo em condi¢des mais precdrias, esse pessoal esta
me acompanhando desde o inicio, entdo por isso ndo deve ter sido tdo dificil imaginar o que eu
estava descrevendo, mas tenho certeza de que se fosse outras pessoas seria uma histéria totalmente
diferente. As principais questdes colocadas em jogo foram: como se dd a minha presenca na
instalacdo, o que penso de sonoridade e como colocar instrucdes de manuseio e criacao dos materiais

de modo que as pessoas consigam entender, mas sem deixar uma féormula engessada.

Até entdo eu ndo tinha pensado tanto na minha presenga, eu quero estar 14 para poder ver a

interacdo com o publico que tanto me interessa, mas ndo como uma figura “informag¢@o” (no caso
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de as pessoas virem perguntar como se faz), apenas como uma artista presente se misturando de
publico. Agora, em relacdo a sonoridades, elas ja estdo presentes. O que me interessa € o publico,
poder vé-los conversando entre si sobre como fazer, o som de passos, risadas e o préprio barulhinho

dos flips, essa € minha ambientacdo perfeita.

Em relacdo as instru¢des, penso em deixar Qrcodes com pequenos gifs manuseando os
materiais, e um video que mostra o processo de fazer um flipbook simples com imagens minhas
fazendo. Além disso também pensei na possibilidade de dar uma oficina, como um esquenta antes
do dia de estreia, usando os mesmos materiais que estardo dispostos no dia, e ensinando alguns
principios que aprendi nessa pesquisa. Seria uma boa oportunidade de interagao com o publico, me
daria uma dose a mais de confianga e talvez previna que o publico fique acanhado durante a minha

instalagdo.

Essa tabela que construimos serviu para tirar algumas conclusdes necessarias, por exemplo,
as categorias mais comentadas foram materialidades e publico, o que me deixa muito contemplada,
senti que estou fazendo algo certo para ter chamado a atencio das pessoas para esse quesito (além
de que sdo as principais coisas do trabalho). Pouco se foi falado de espacgo e sonoridade, creio que
a primeira questdo faz sentido nesse momento porque eu nao ocupei de fato o espaco da instalagao,
meu ambiente se deu em quatro paredes de papel. No caso das sonoridades, fico feliz que o que foi
mencionado foi relacionado ao burburinho do publico durante a interacio, que € justamente minha

intencao.

Nada foi comentado sobre iluminagdo e figurino, também faz sentido, porque naquele
momento foi usada a iluminagdo da sala em que estivamos da UFU — e no dia da estreia serd usada
a luz do Espaco Fluxo — e ndo tenho figurino. O campo de corporeidade também ficou em branco e
isso me deixou reflexiva. Para mim a corporeidade e a materialidade andam de maos dadas, ja que
essa pesquisa se dd na procura do movimento e da danca a partir dos flipbooks (e consequentemente,
qual esse corpo que danca), por isso gerou um certo estranhamento em mim, serd que ndo estou

conseguindo passar isso através do trabalho?

Tenho 90% de certeza de que isso € inseguranca minha, porque eu admito que para mim,
ainda ¢ dificil me convencer de que isso € dancga, eu pesquiso, testo e falo para mim mesma e para
os outros de que €, € meu movimento, mas no fundo eu ainda tenho muitas ddvidas. Que corpo é
esse e onde ele estd? Talvez isso tenha se dado de acordo com o modo como compartilhei meu
processo — uma maquete que ilustra um lugar, ilustra quadros e flipbooks e materiais inexistentes,
no sentido de ndo ser uma cépia de algo que ja foi feito, mesmo com a presenga de quadros,
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flipbooks e materiais existentes ao lado — o foco se deu no modo como foi criada a maquete. Mas

isso sdo apenas as vozes da minha cabeca tirando suas conclusdes.

Essa maquete foi criada como esboco para pensar a expografia desse trabalho. Eu fiz
pensando em algumas coisas que o meu trabalho necessita para acontecer, e outras pensando
especificamente no Espaco Fluxo e as possiveis adaptagdes referente ao local. As paredes pretas eu
sinto ser uma necessidade do trabalho por conta da qualidade e estética das minhas fotografias —
ambiente escuro de fundo preto, composto por pouca ilumina¢do guiada e meu corpo pintado com
linhas pretas, dessa forma, sinto que as imagens dos quadros ultrapassam seus limites fisicos. Em
relacdo a iluminagdo do espago, exatamente pelo fato da coloragdo preta das paredes, elas absorvem
a luz ao invés de refletir como as paredes brancas, dessa forma, o ambiente se encontra iluminado,

mas ainda com um tom mais “sombrio”.

A quantidade de até quinze quadros foi estipulada desde o inicio de acordo com meu desejo,
mas € algo que fez sentido depois de olhar o espaco. Os tétens inicialmente foram pensados de
acordo com a mesas disponiveis no Espaco Fluxos (sdo trés unidades), mas conforme o
amadurecimento do processo com os feedbacks, cheguei a conclusao de que a mesa de materiais
para confeccionar os flipbooks teria que ser maior, para acomodar melhor as pessoas interessadas,
entdo as trés mesas do espago formariam uma grande mesa e eu ficaria responsavel por confeccionar

quatro tétens, cada um de acordo com os grupos teméticos dos flipbooks.

Esses totens sdo feitos por caixas de papeldao mais resistentes, revestidas com papel preto,
para uniformizar (as mesinhas do espago t€m suas pernas de metal preto e seu suporte € feito de
madeira, por esse motivo penso em revesti-las também). Pensando em posicionamento, os tétens
serdo posicionados em duas linhas paralelas com dois tétens em cada, de modo que cada um fique

intercalado com o outro.

Sendo assim, a unido desses elementos se dd por meio do caminho criado a partir deles: a
pessoa entra pela porta, segue na mesma direcao q os quadros, passando pelos tétens de flipbooks e
terminando na grande mesa de criacdo e interacdo de materiais - € uma constru¢do de uma linha de

raciocinio de modo ndo engessado, dando liberdade para o publico interagir da melhor forma.
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CONCLUSAO

Pensei muito em como escrever essa parte, mas tudo que eu queria escrever se resume em
uma palavra: enlouqueci. Mas pelos meus poucos conhecimentos, minha conclusido ndo pode ser
apenas um pardgrafo e muito menos uma palavra, dessa forma, pensei em alguns pontos para

retomar nessa conclusao.

Primeiramente, acho engracado escrever uma conclusdo de algo que ndo esta concluido, e
que talvez nunca esteja, mas ao mesmo tempo € interessante, € como se fosse uma série que lanca
episddios em tempo mais dilatado e enquanto isso os fas aguardam com um gostinho de quero mais
deixado em cada final de episddio. No meu caso, enquanto escrevo essa conclusiao, esse memorial
nao estd terminado de fato, faltam algumas correcoes e formatagdes, € a0 mesmo tempo eu nao
terminei ainda meu trabalho de Estigio e Préaticas - tudo bem que a maioria das informagdes esta
presente nesse texto, mas fica um gostinho de saber como foi a estreia do Circulando, saber como é
o processo de producdo do evento, montagem e desmontagem, e principalmente, ver como o publico

interage e € tocado pelo trabalho.

Essa € uma das consequéncias de escolher fazer o Estdgio enquanto faz o TCC. Mas por
outro lado, fico feliz em ter feito essa escolha de fazer ambos a0 mesmo tempo e sobre 0 mesmo
assunto, talvez se fossem pesquisas diferentes eu ndo daria conta, inclusive admiro minhas amigas
que estao fazendo isso. Elas disseram que € bom falar de coisas diferentes porque vocé nao fica de
saco cheio do seu proprio trabalho, apesar da alta demanda. Eu acho que faz muito sentido o que
elas falaram, mas para mim, fazer e escrever a mesma coisa, me trouxe uma fluidez inesperada na
escrita — mas em contrapartida, quando eu travava no meu processo artistico e/ou ficava
desmotivada e de saco cheio, 0 mesmo acontecia com esse texto, e isso chega a ser desesperador,

porque as datas ndo esperam a gente parar de surtar para cobrar uma entrega.

No final tudo d4 certo porque errado ja deu no caminho. Creio que esse formato de memorial
se tornou muito precioso para mim, chegando a ser quase o meu caderno de artista ou um diério,
onde eu posso ser eu mesma — tive muita liberdade na escrita desse texto para falar sobre meus
sentimentos, perrengues, acertos, estratégias, tudo como se fosse para um amigo, sem aquela
obrigatoriedade de usar palavras rebuscadas como “ontofantasmagorica”, que sempre que aparecem
a leitura precisa ser pausada para que haja uma pesquisa de significados. Eu quis ser assim, apenas

eu, te contando como foi o processo mais doido da minha vida, em todos os sentidos.
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Foi uma experiéncia muito doida onde um grupo de pessoas trabalha em coletivo, porém
cada um em seu préprio processo de criacdo - fomos descobrindo parcerias improvaveis,
conhecendo e criando estratégias de criacdo e feedback, e o mais importante, sendo um alivio de
ndo estar sozinho nesse caminho. Mesmo quando nds nio estdvamos nos aguentando mais € nem
nossos projetos, era bom se encontrar, ouvir que talvez a dificuldade da colega era a mesma que a

sua, reclamar, fazer piadas com a tristeza alheia etc.

Em relacao a danga, continuo tendo minhas questdes sobre qual meu tipo de movimento, se
estou me movimentando como gostaria, qual a corporeidade exigida e como abrir minha cabeca o
suficiente para deixar que as insegurancas se calem e os estudos e experiéncias falem mais alto —
quero poder dizer com confianca que o que estou fazendo € um trabalho em danca e talvez, quem
sabe, servir de inspirag¢do para alguém que se sente perdido assim como eu. Nao importa o que eu
fale, o tanto que eu estude, o tanto que os docentes do curso falam sobre transdisciplinaridades e de
como a danga pode assumir das mais variadas formas, hd sempre uma voz 14 no fundo que estd em

davida.

Sobre as materialidades exploradas nesse processo, pretendo continuar a investigacio e
atualizar sempre essa minha instalacdo, testar novos tipos de flipbook, mergulhar mais no stop
motion, aprender cada vez mais sobre camera e desenho; quem sabe ndo vem um mestrado pela

frente e uma circulagdo de trabalho.

Pretendo também comecar a investir mais em equipamentos, principalmente no que diz
respeito aos materiais desenhados — seria 6timo ter uma mesa digitalizadora ou um tablet para que
eu pudesse fazer minhas animacdes online, mandar imprimir, entrar no mundo dos gifs e fazer
interferéncias manuais digitais nas fotoperformances. A exposi¢do do meu sonho é uma com as
paredes desenhadas por mim, minhas fotoperformances, televisores que passam instrucdes de
manipulagcdo e criacdo dos materiais, Qrcodes com gifs de stop motion, flipbooks em lugares

inusitados e um espaco de criacdo em conjunto com o publico. Eu sei que ela vem por ai.

Obrigada por chegar até essa reta final comigo, e te vejo nos préximos capitulos.
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