














student’s

experience they’ve lived after using the game as a learning tool. The methodology

evaluations, students’

obtained during previous steps, presented in graphics; presentation of results. We’ve
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“2’ e “3”









uma “[...] condição, e um aspecto permanente e irremovível, sem

vivos.”



nossa satisfação e realização pessoal, o consumo “[...]se tornou o foco central da

consumo.”

consumo, “consumir, portanto, significa investir a afiliação 

se em “vendabilidade”, obter qualidades

para as quais já existe uma demanda de mercado, ou reciclar as que já se possui”

pessoas têm e não o que elas realmente são, assim “[...] a participação das crianças

uma base ao atual e emergente status delas como indivíduos portadores de direitos”



“Por globalização”:

educação “[...] não pode deixar de ser ao mesmo tempo uma crítica da opressão real

se.” (FREIRE,



“O Ensino de Geografia, na perspectiva de cisão com o sistema vigente, deve

sentido ao que é estudado, ensinando a construção do pensar geograficamente”



“[...]

ela”

“visualização” das diversas realidades existentes e aprimora a análise global do
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de “Atividades”.

•

•

•

•

•

•

•

•

“ideológica”











“objeto”,

“caos urbano”

Educação Ambiental, datam de 1864, com a publicação do livro “O Homem e a

Natureza: ou geografia física modifica pela ação do homem”, de George Perkin









se que “a educação ambiental

consciente”.

“itinerários

formativos” “habilidades

essenciais” (Educação Básica), para serem trabalhados em suas respectivas áreas



Educação Ambiental, e indicam um “ocultamento da Educação na BNCC”. Nesta

mesma perspectiva, Frizzo e Carvalho (2018, p. 122) realizaram um “levantamento

do número de citações para “educação ambiental”, “desenvolvimento sustentável”,

“sustentabilidade ambiental” “sustentabilidade socioambiental”

proposta para a BNCC de 2015, 2016 e 2017”. Os autores evidenciaram nesse

levantamento um “silenciamento” da Educação Ambiental nos documentos, visto que

temas transversais “mostra o quanto o Governo Federal está deixando de lado

do país”.



Educação Ambiental de forma mais aprofundada na Unidade Temática “Mundo do

Trabalho”, pois é nessa unidade que poderão ser desenvolvidas e aprofundadas

temática “Mundo do Trabalho” e objetivando alcançar o conhecimento pretendido,

–





“novas”





“ao

ativo tão essencial ao processo de aprendizagem” (p. 114). Ainda de acordo com a

“um

investisse nesta motivação teria grandes chances de sucesso”, defende ela (1988, p.

também uma visão lúdica. “Se os jogos envolvem uma dimensão lúdica a partir de

digitais” (LIMA,
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como será a coleta de lixo, se o “prefeito” (o jogador) investirá em tratamento do

que não ocorra a perda do seu capital, pois no início do jogo cada “prefeito” recebe

–



–



administração pública das “Cidades” no jogo, o jogador

“prefeitura”.

–



–

gestão energética da “cidade” deve ser realizada desde o

principais fatores que tornam as “cidades”, áreas de expulsão populacional, são os



–

estudante tem acesso ao “comércio global”, um ícone no jogo onde ele pode obter



“armazém comercial”,

–

“Comércio Global” são atualizados a

habilidade de negociar e administrar o dinheiro “público” da melhor forma possível.

financeiro, economia e reserva de bens e dividendos. O “Armazém comercial” e o

“Comércio Global” são os principais itens de evolução e arrecadação financeira nos
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Finais do período vespertino, os 7° ano “2” e 7° ano “3”, conferindo um total de 43

O 7° ano “2” contava com um total de 23 estudantes, sendo 10 alunas e 13

A turma do 7° ano “3” apresentava 20 estudantes, 10 meninas e 10 meninos,

–



secretaria de educação de Minas Gerais, chamada “Conexão Escola”, hospedada na



informações, “com

autonomia”
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–

–
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“Cidades como palco de problemas socioambientais”, essa etapa
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caso da pesquisa em questão, a cidade do professor tem o nome de “ ”),

“adicionar uma amizade” com as cidades dos alunos por meio do menu “Vizinhança”

(figura 15) na guia principal do jogo ou o aplicativo “ ” da 



com seriedade, responsabilidade e planejamento, a fim de que cada “cidade” se

–

“Vizinhança”



–

apresente a todos como as “cidades” dos estudantes estão sendo urbanizadas.



–

“Rede Urbana”,

“Vizinhança”



–

realização de uma “Cruzadinha sobre o Jogo ” (Figura 18), elaborada pelo

“cidades”.



–

“Cruzadinha”



“cruzadinha”.

–

aparecem na cor “azul” quando

sobre ele, quando os serviços aparecem na cor “vermelha”, significa que a demanda



–

“moradores”



–

cidade “frequenta” as dos estudantes pela

ferramenta “Vizinhança” (Figura 15), ferramenta essa que permite a todo jogador
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“A



Profissões”,
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–

“prefeito”
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–

apresentadas por turmas, uma análise do 7º ano “2” e outra análise do 7º ano “3”.

“2”



Assim, a primeira turma escolhida foi a turma do 7º ano “2”, 



cada turma escolhe um professor para ser o “professor conselheiro” e coordenador

como “conselheiro” da turma, é responsável por acompanhar todo o desempenho

cada bimestre. A turma do 7º ano “2”, escolheu me como “professora conselheira”.

Aproveitando a reunião de “Pais e Mestres” que acontece mensalmente na

aos pais dos alunos do 7º ano “2” a proposta de estudo, esclarecendo dúvidas

“Cidades socioambientais”,



perguntas como: “por

problemas citados por eles acontecem nesses centros urbanos?”, “esses problemas

podem ser solucionados?”. Nas duas aulas subsequentes, de acordo com os planos

“GreenVillage”, para que fosse 

“vizinhança”,



de se destacar nas avaliações, bem como ter a “melhor” cidade. Durante todo o

alunos, enquanto “prefeitos” de

Ano “3”

A turma do 7º ano “3” da Escola Estadual Raul Soares, em Araguari



por ser a “professora conselheira”, o projeto 

turma. Grande parte dessa infrequêcia dos alunos do 7º ano “3” estavam ligadas à

do 7º Ano “2”, as adaptações necessárias à realidade da turma do 7º Ano “3”



Foi realizada a reunião mensal de “Pais e Mestres” da turma para esclarecer

“Cidades socioambientais”,

aproveitando a oportunidade, lançou perguntas como: “por que os problemas citados

urbanos?”, “esses

solucionados?”, “essa



seus habitantes?”. A professora também propôs que 

realizado na turma do 7º Ano “3”, a principal delas foi a 

“2’
“3”



“cidades”

”sim”,

responderam que “talvez” que “não”

“sim”, “talvez” “não”.

responderam “sim” para a pergunta que questionava se eles observaram no jogo a

“não”



– –

– –



– –



– –

novo “jeito de dar aula”, as perguntas foram todas discurssivas, e o aluno era livre

Essa avaliação contou com seis perguntas como “qual era a avaliação do jogo

para eles”, “se eles acreditavam que o jogo era uma ferramenta de estudo todos

temas ambientais”, “se o jogo ajudou a aprender melhor e de forma mais fácil as

materias estudadas”, “se as suas notas haviam melhorado naquele bimestre em

comparação com o bimestre anterior”, “se eles continuariam utilizando o jogo mesmo

projeto” “

”.









http://www.abed.org.br/congresso2010/cd/252010185315.pdf
http://www.abed.org.br/congresso2010/cd/252010185315.pdf
http://www.in.gov.br/en/web/dou/-/medida-provisoria-n-934-de-1-de-abril-de-2020-
http://portal/


–

http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L6938.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9795.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9394.htm
http://repositorio.unicamp.br/handle/REPOSIP/286754
http://www.ea.com/pt-


http://www.intercom.org.br/papers/regionais/sul2008/resumos/R10-0114-1.pdf
http://www.google.com.br/url?sa=t&rct=j&q&esrc=s&source=web&cd&ved=2ahU
http://www.portcom.intercom.org.br/pdfs/1380705334164467999965068622719415
http://www.google.com.br/url?sa=t&rct=j&q&esrc=s&source=web&cd&cad=rja&u


–

–

http://periodicos.pucminas.br/index.php/geografia/article/view/9056
http://www.geografia.fflch.usp.br/inferior/laboratorios/agraria/Anais%20XIXENGA/art
http://www.google.com.br/url?sa=t&rct=j&q&esrc=s&source=web&cd&cad=rja&u
http://www.geosaberes.ufc.br/geosaberes/article/view/75
http://www.revistarede.ufc.br/rede/article/view/320
http://www.brazilianjournals.com/index.php/BRJD/article/view/12482
http://www.brazilianjournals.com/index.php/BRJD/article/view/12482


–

http://seer.abed.net.br/index.php/RBAAD/article/view/233

	UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA INSTITUTO DE GEOGRAFIA
	KÁRITA BOTELHO SILVESTRE
	UBERLÂNDIA 2023
	UBERLÂNDIA -MG 2023
	Palavras chaves: Educação Ambiental, SimCity, Ensino de Geografia.
	LISTA DE ILUSTRAÇÕES
	1 INTRODUÇÃO
	2 FUNDAMENTAÇÃO TÉORICA
	2.2 Abordagem conceitual em Educação Ambiental
	2.3 O Educador e a Tecnologia
	2.4 O Jogo SimCity como ferramenta de ensino
	3 METODOLOGIA
	3.1 Seleção e apresentação de variáveis que definiram/compuseram a situação geográfica estudada na pesquisa
	3.2 Apresentação do recorte espacial (escala de ocorrência do fenômeno analisado)
	3.3 Como ocorreu a aplicação do jogo SimCity para os estudantes
	4 RESULTADOS E DISCUSSÃO – O Jogo SimCity em sala de aula
	4.1 O jogo SimCity nas aulas de Geografia para a turma do 7º Ano “2”
	4.2 O jogo SimCity nas aulas de Geografia para a turma do 7º Ano “3”
	4.3 Compilado dos resultados quantitativos das turmas do 7º Ano “2’ e 7º Ano “3”
	5 CONSIDERAÇÕES FINAIS
	REFERÊNCIAS
	TAYLOR, J.L. Guia sobre simulacion y juegos para la Educacion Ambiental.

