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RESUMO

O futebol é uma grande paixao dos brasileiros, como lazer ou trabalho. O objetivo do
presente Trabalho de Conclusao de Curso € mostrar como o futebol pode ser usado
como recurso didatico para o ensino de matematica, especialmente no ensino da
equacao de segundo grau. Para isso, fizemos uma pesquisa durante as disciplinas de
Estagio Supervisionado em trés escolas publicas de Uberlandia - MG, onde, nas
aulas regidas pelo pesquisador, foi exposto aos alunos do ensino fundamental e
médio como a matematica esta inserida no futebol e em outras areas da vida e eles
foram orientados a resolver exercicios de equagao de segundo grau que envolviam
matematica e futebol, e os resultados foram bastante satisfatorios, pois vimos o
aumento do interesse dos estudantes pela matematica. O uso de um conteudo do
cotidiano dos estudantes se mostrou uma ferramenta valida para a abordagem em

sala de aula.

Palavras-chave: Futebol. Matematica. Aprendizagem Matematica.



ABSTRACT

Soccer is a great passion for Brazilians, whether for leisure or work. The objective of
this Course Completion Work is to show how soccer can be used as a teaching
resource for teaching mathematics, especially in teaching the quadratic equation. To
this end, we carried out research during supervised internship subjects in three public
schools in Uberlandia - MG, where, in classes taught by the researcher, elementary
and high school students were exposed to how mathematics is included in soccer
and other areas of soccer, life and they were instructed to solve quadratic equation
exercises involving mathematics and football, and the results were quite satisfactory,
as we saw an increase in students' interest in mathematics. The use of content from

students' daily lives proved to be a valid tool for the classroom approach.

Keywords: Football. Mathematics. Mathematical Learning.
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INTRODUGAO

Desde o comecgo da humanidade enfrentamos o desafio de educar e formar
novos seres humanos para usar o conhecimento que a humanidade acumulou. Em
matematica o desafio € ainda maior pois, em nossa sociedade, quanto mais a
matematica € usada, mais ela é vista como algo dificil e inacessivel.

Por isso, pensar e propor estratégias que tornem o estudo da matematica
atraente e que mostrem para os alunos que a matematica esta em todo lugar séo
importantes para atrair os alunos, fazé-los se interessar e tirar a imagem da
matematica como algo misterioso e inatingivel. A matematica € acessivel, clara e pode
ser usada em muitas areas da vida.

Nesse intuito de transformar a matematica em algo acessivel a todos, faz-se
necessario a busca de recursos capazes de atrair a atengao do ouvinte. Isso se da
pela criacdo de meios que se tornem elos de aproximacao entre as pessoas e aquilo
que elas podem vir a considerar complexo ou mesmo enfadonho.

Aqui o futebol se apresenta como um meio possibilitador de criagdo de
interesses e quebra de barreiras que impedem o aprendizado de muitos.
Considerando o seu carater de mobilizacao de paixdes em toda parte, podemos ver o
esporte bretdo’ como uma ferramenta de atragdo para os conceitos matematicos
com a sua aplicagao pratica em um jogo. O posicionamento dos times, as funcoes
dos jogadores em campo, os aproveitamentos de cada setor — ataque e defesa —
bem como o desempenho de cada atleta podem servir para gerar as resenhas pés
rodadabem como para a aplicacéo pratica da matematica.

E a partir disso que optamos pelo futebol como estratégia didatica para o
ensino da meéda a popularidade do esporte o torna assunto constante entre aqueles
que o amam e até mesmo aqueles que ndo tém interesse podem ver na aplicacéo
das ideias matematicas no futebol uma aplicacao pratica que confere sentido aquilo
que, para muitos, pode vir a parecer abstrato e distante.

Uma pesquisa que propde investigar a relagcdo entre uma modalidade
esportiva e o0 ensino da matematica tem por objetivo ampliar e difundir o
conhecimento, promovendo a integragao entre as pessoas, ja que se trata de uma

atividade coletiva, e também a promocédo de praticas saudaveis. Mas a razao

1 O termo esporte bretdo é comumente usado para se referir ao futebol pois este foi criado na
Inglaterra, que fica na Gra-Bretanha, sendo, deste modo, britanico ou bretao.
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primordial para esta investigagcédo é apresentar um modo cientifico de ler o esporte ao
mesmo tempo que se ensina a ciéncia para a aplicagao em todos os setores da vida

possiveis.
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CAPITULO |

JORNADA LITERARIA SOBRE A MATEMATICA E O FUTEBOL.

Durante a disciplina de Estagio Supervisionado Il, entramos em contato com
leituras, videos e discussdes sobre o futebol e a Matematica, chamando a atencéao
para um elo entre o futebol e a matematica. Isso nos levou a realizar os estagios
obrigatérios nas escolas publicas de Uberlandia e realizar trabalhos sobre essa
discussdo em outras disciplinas, sobre essa tematica. Ao estudar e entender
aspectos da literatura cientifica sobre o tema, percebe-se que na atualidade séo
frequentes os debates de como um aluno de escola de ensino basico regular
consegue fazer o elo de ligagdo da matematica e do seu cotidiano.

Atualmente, parte da populagédo nao percebe o quanto a matematica tem
aplicabilidade no futebol, aparecendo em tudo quando se trata do esporte. Sem
perceber, os jogadores em campo fazem calculos mentais para estimar a distancia
em que esta o colega do time e usa sua for¢a que precisa ter para langar a bola até

onde ele esta.

Um exemplo desse tipo de aproximacdo € que se o0 aluno tem
aproximacgao por um esporte, como o futebol, € mais proveitoso que o
professor realize associagdes entre essa pratica e os problemas
matematicos, uma vez que esta incluida dentro da realidade do aluno
(Pégo, 2013).

Por isso juntar o ensino da matematica ao futebol é gerar interesse para os
alunos e também para os professores, absorvendo o conhecimento e conseguindo
entender este conhecimento para além da aplicagdo das formulas matematicas, e
assim aprender mais dentro da sala e fora dela. Essa iniciativa tenta demonstrar aos
alunos como identificar conteudos matematicos na estrutura do futebol e produzir
técnicas de resolugdes de problemas o que leva o aluno a conseguirse sobressair

diante das dificuldades.

A ABORDAGEM PLANEJADA.

Como se deu a pratica pedagogica com a tematica do futebol e matematica



13

durante o desenvolvimento dos estagios supervisionados?

O objetivo geral da pesquisa € compreender como as praticas educativas com
a matematica possibilita o ensino aprendizagem da mesma. Mais especificamente
desenvolvendo atividades com os estudantes do ensino regular queremos, atraves do
seu uso, aproximar o aluno em seu cotidiano da abordagem de resolucédo de
problemas na sala de aula para que a matematica possa auxiliar na inciativa da
decisdo tomada em contextos fora do ambiente escolar, criando um maior interesse
das duas partes.

Com estas atividades também buscou-se fazer com que os alunos aprofundem
seus conhecimentos, incentiva-los a perguntar, desenvolver habilidades, ideias,
justificar e provar seus argumentos por meio da Modelagem Matematica. A
modelagem matematica trata da criagdo de um modelo matematico (uma formula
matematica ou padrao) para compreensao ou explicagdo de um fendbmeno natural,
no caso da presente pesquisa, a equagao de segundo grau.

O objetivo é investigar se, por meio de aplicagao de atividades em sala de aula,
explicando o passo-a-passo de resolugdes de problemas conseguimos fazer os
alunos se interessarem mais por matematica. Uma pergunta a ser pensada sobre
matematica no futebol seria: qual reflexao obtida pelos alunos dentro da sala pode ser
levada para pratica fora dela em torno do futebol?

Durante a nossa trajetoria na Universidade Federal de Uberlandia realizamos
os Estagios Supervisionados e obrigatérios no curso de licenciatura em Matematica.
Nestas oportunidades foi abordado o futebol na pratica com a matematica. O intuito
era promover uma abordagem em resolugcdes de problemas e nisso aproximavamos o
aluno do cotidiano e fazia o interesse ser despertado unindo o futebol e a
matematica. A necessidade de criar uma metodologia pra resolver problemas unindo
o futebol e a matematica foi com base nas referéncias metodoldgicas pra criar um
plano e saber como atingir o publico-alvo os alunos. O pesquisador Andrei Diniz

aponta isso em seu trabalho citando o professor Edmar Rabelo, ele diz:

Segundo Rabelo (2002), um problema é configurado a partir de
trés caracteristicas base: € uma situacdo estabelecida sobre
certas condigdes, existe um desejo para alterar o estado do
mesmo e ndo existe uma maneira Obvia e imediata de resolver
esse problema. (DINIZ, 2015, p. 14).

A narrativa detalha feita para as disciplinas de Estagio Supervisionado,
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descrevendo as turmas, os problemas e o trabalho com as turmas e a descrigdo da
escola e do acompanhamento das atividades com as turmas, relato das
experiéncias, e o olhar pertinente, da data, hora, local onde foi realizado essas
atividades, comentarios e reflexdes dos alunos. Esta narrativa ajudou muito nesse
projeto e conseguiu alavancar o processo de aprimoramento e saber como indagar

um aluno e leva-lo ao cotidiano sobre a tematica do futebol.

REALIDADE m

Figura 1A matematica faz parte da realidade (MELILLO, 2011)

A matematica faz parte da realidade. A origem das situagbes-problema no
cotidiano deve estar na parte preta (Figura 1), conseguiu-se ligar a matematica ao
futebol e usar essa ferramenta como conhecimento para o crescimento do aluno e

fazer gostar da disciplina.

PESQUISA QUALITATIVA.

Nas atividades dos Estagios Supervisionados I, lll e IV, foi possivel relacionar
a matematica com o futebol usando matérias como férmulas de Bhaskara, funcoes
quadraticas e conceitos que estavam por tras, que os alunos levariam da sala de aula
para o cotidiano. Foram feitas abordagens em diferentes anos e em diferentes escolas.
O Unico propodsito era o mesmo diante dos alunos. No estagio Il foi feita uma
abordagem pelo método investigativo pois o professor sai do cenario de protagonista
e 0 aluno entra nessa posigao.

Foram duas escolas, que daqui em diante serdo chamadas de Escola Publica

1 e Escola Publica 2, ambas no municipio de Uberlandia e pertencente a rede

Estadual.
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Figura 2 Escola publica 1 (Fonte: acervo do pesquisador)

Com o objetivo claro de utilizar o futebol para envolver os alunos no conteudo
da aula propomos que 0s mesmos resolvessem o exercicio proposto (Figura 3), o qual
continha os elementos futebolisticos apresentando uma questdo matematica, a
saber: uma equacao de segundo grau. Os alunos foram apresentados aos conceitos
e aos softwares que seriam utilizados. Isto foi pensado deste modo para facilitar a
investigacéo acerca da pesquisa

Conforme o objetivo a aula foi desenvolvida em dois momentos a priori:
conduzindo a matéria de equagdes do 2° grau e aplicando no software, com base nos
problemas e os alunos estavam abertamente olhando e explorando o software nos
celulares, no intuito de resolver problemas no geral. Neste momento, os alunos
compreenderam bem as etapas de equacgdes, tendo em vista a aplicabilidade e,
obviamente, os alunos ja estavam cientes dos conceitos basicos de equacgdes do 2°

grau e das operagdes usuais.

INTERVENGAO

No inicio da aula foi feita a pergunta: “qual ideia vocés tém sobre equagao do
2° grau na vida?”. Muitos responderam que n&do sabiam e nao faziam ideia, nesse
momento foi possivel atrelar o exemplo do futebol, esporte que a maioria gosta,
dando exemplos de um tiro de meta no esporte e estudando um pouco a parabola
envolvida. No momento que eles descobriram o que iriamos fazer, manifestaram

interesse em saber qual relacéo existente.
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EXPERIENCIA METODOLOGICA:

Com uma turma do 9° ano, o trabalho comeg¢ou na aula anterior com a
instalacdo de alguns soffwares de celular com a finalidade de buscar o
comportamento das parabolas da equagao do segundo grau, é importante salientar
que tudo aconteceu com a anuéncia da professora supervisora do estagio. No dia
01/08/2022, nos 2° e 3° horarios, foi dada, efetivamente, a aula investigacdo que
teve inicio com uma introdugdo a equagdo do segundo grau, prospectando o que
eles ja sabiam sobre a aplicagdo da equacao mecanica.

Foi proposta organizagdo da turma em duplas e, caso ndo desse a dupla em
quantidade de pessoa, poderia fazer em trio. Os meninos se sentiram muito confiantes
e gostaram da ideia. Entdo ja com o conhecimento sobre equagdo do 2° grau em
mente, ja dado pela professora, iniciou-se a atividade com o exercicio em questao
(Figura 3).

QUESTAO 1.

Com oz recursos do computador, as arbitragens nos jogos de futebol ficaram mais
transparentes pois, nas transmissies pela TV, se tomou possivel identificar se um lance foi
falta; impedimento; se a bola saiu; qual o dngulo, trajetaria e a velocidade do chute, etc. Uma
emissora, usando essa tecnologia, detectou que o tiro de meta cobrado por um zagueiro & tal
que, a altura h da bola varia com o tempe t (em segundos), de acordo com a equacao

hit) = -2t + 16t. Nessas condicies, o tempo decorrido enfre a cobranga do tiro de meta e o
momento em que a bola afinge o solo &

(@) 16 segundos
() & segundos
(e} 12 segundos
(d) 4 segundos
(&) 10 segundos

Figura 3 Exercicio proposto aos alunos (Fonte: acervo do pesquisador)

O exercicio era basicamente resolver uma equacdo do 2° grau e

investigarmos o tempo de queda usando o software instalado nos celulares de cada
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estudante, o pesquisador levou um tablet para investigarmos a trajetoria que a bola
leva para atingir o solo. Claramente ndo se estudou vértices de uma parabola, pois
seria conteudo do 1° ano do Ensino Médio. Entdo com a resolugédo da equacgao do 2°
grau muitos conseguiram chegar na solugdo do préprio discriminante e Bhaskara
S=(8,0), porém, eles ainda ndo sabiam qual o intuito da atividade, embora o que
queriamos saber era o tempo de queda da bola e como iriamos fazer. Sugeriu-se
entdo que abrissemos o aplicativo e foi apresentado a turma como colocar essa
equacgao no software. Foram usados dois softwares: Mathway e Equacgéo do 2° grau
pois um dos aplicativos ndo era disponivel para o iphone, entdo foi necessario
buscar outra alternativa. O pesquisador avaliou os softwares e os escolheu pela

facilidade de uso.

Mathway ==

Segundo ...

Figura 4 Aplicativo utilizado 1 (Fonte: Imagem disponivel na loja de aplicativos)

Mostrando o comportamento da parabola pelos softwares utilizados, de acordo
com chute do goleiro para a turma, entretanto eles néo sabiam a relagao entre as raizes
e o tempo gasto que a bola tomava para chegar a um ponto final. O exercicio dado e
o comportamento da parabola ou trajetéria da bola foi assim: O motivo da
investigacao seria obter nos aplicativos as parabolas da funcao t = | x2 — xI (figuras 5
e 6).

y= -2 +[16x+/d

120

20 -15 -0 -5 0 5 10 15 2

Figura 5 Comportamento da parabola imagem gerada pelos aplicativos (Fonte: acervo do pesquisador)
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Quando a equacao do exercicio foi posta no software, os alunos em sala, de
imediato, associaram a ideia das raizes com o tempo de queda da bola. Eles
atrelaram o resultado das raizes com o tempo estimado e comegaram a ver o
resultado aplicado nas equacgdes do 2° grau no futebol e no cotidiano. Investigou-se
alguns casos usando a operagao modular em diferentes equagdes para ver se
realmente eles tinham aprendido depois da descoberta. Todos obtiveram sucesso e
souberam achar o tempo da bola segundo a formulagdo matematica em casa situagéo

que levei, sobretudo equacgdes 2° grau diferentes.

y:—2><2—h6‘>(+0‘ y= -2+ |16x- 20

120 s
100

B0

20

-40
50 -0 ®
80
-30
100
40
120
X
- A5 5 0 0 - J

| TN [\

40

4 3 2 i L 1 2 ] L -20 15 -10 -5 0 3 0 15 20

Figura 6 Diferentes comportamentos de parabolas com diferentes variaveis, imagens geradas pelos aplicativos
(Fonte: acervo do pesquisador)
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Ao fim da aula Investigativa foi feita uma abordagem com uma ficha
investigativa (Figura 7) propondo um relato de como eles se mantiveram durante a
minha aula e como foi a experiéncia vivida nesse periodo de correlagdo com a
matematica e o futebol. Todos responderam e juntamente com o exercicio

investigativo, eles entregaram as folhas.

| |
1. Voce se sentin desafiado a0 fazer as previsoes?

() Sum () Nao

2. Vioce teve oumosidade em saber a resposta?
() 5im () Nao

3. Voce obteve algum conhecimento durante o ato mveshizativo
reahirando pesta aula? Tustifique.

() Smm ( ) Nao
4. O processo mvestigativo ajudou voce a chegar em alzuma conclusao
sobre o assunto abordado nesta aula?
() 5im () Nao

[

O processo mvestizativo lhe motrvou a querer discutir e debater a
solucdo do problema com seus colegas? Jushfique.
() Sim () Nao

6. O que voce achou mais interessanta?
() Analizar’ Refletir
{ ) Discutr'Opmar
() Conchur’ Exphear
() Ooservar’ Venficar

7. Duranfe a exposicac das wdeias do grupo em sala, voce senfiu medo
de estar errade’ Jushfique.
()} 5m () Nao

8. Voce acha que o trabalbo em zrupo favoreceu a aprendizagem?
Tusnficue.
()} 5m () Nao

9. Sena melhor se o expenimento fosse mmdrnduzl? Justfique.
()} 5m () Nae

Figura 7 Formulario respondido pelos alunos para avaliacdo do resultado da proposta. (Fonte: acervo do
pesquisador)
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Figura 8 9° ano do ensino fundamental da Escola publica 1 (Fonte: acervo do pesquisador)

Verificou-se maior interesse e reflexao por parte dos alunos através das aulas
praticas investigativas, e isso pode ser um possivel acréscimo no processo de ensino
aprendizagem. Através da apreensao de conceitos basicos, onde eles mesmos
contribuiram com o conhecimento, tirando suas préprias conclusdes. Esse processo
fugiu do ensino tradicional onde os alunos apenas ouvem alguém falar, sendo assim,
eles mesmos foram precursores do seu aprendizado. Conclui-se que a investigagéo
€ uma maneira estimulante de os alunos construirem seu conhecimento. Os
mesmos conseguiram raciocinar melhor, refletir e relacionar o que estavam vendo
em sala deaula com seu dia a dia.

Em outro momento houve a oportunidade de lecionar como estagiario na
Escola Publica 2, nesta escola foi realizado o estagio supervisionado Il
acompanhado de alunos do 1° ano do Ensino Médio.

Os estagios tradicionalmente seguem as recomendagdes curriculares
enquanto um espaco-tempo de formacgao de professores, onde nés alunos licenciados
podemos praticar nossas primeiras intervengdes em sala de aula na educagao basica.
No curso de Matematica da UFU o estagio supervisionado esta alocado dentro do
Eixo Estagio Supervisionado, que reune as disciplinas que tém como objetivo levar o
graduando estagiario a uma vivéncia que contribua para a sua formagao. A disciplina
Estagio Supervisionado Ill possui carga horaria de 120 horas supervisionadas,
coordenando as agdes desenvolvidas no estagio e o pesquisador sendo orientado na

disciplina por professores da UFU, dentro da Universidade, articulando entre a
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perspectiva tedrica e pratica, entre o campo da formacéao e do trabalho docente.

Figura 9 Escola publica 2. (Fonte: Google street vew)

Os alunos desta escola apresentaram bom comportamento, e nesses
primeiros meses em que estivemos na escola percebemos a euforia destes. Alunos
de 1° ano do Ensino Médio tém pouca maturidade, mas o respeito com o0s
professores, inclusive com o pesquisador, na disciplina & digno. No primeiro més
aparentemente eles gostaram de matematica. Em conjunto com o supervisor,
trabalhou-se no projeto Minecraft com eles, este projeto do professor supervisor do
estagio usa o jogo de computador Minecraft para ensinar matematica, ligando a
matematica ao jogo e isso despertou interesse dos estudantes.

A nossa apresentagao para as turmas foi tranquila, as salas estavam todas
organizadas em fileiras. Apds a apresentagdo observamos do fundo da sala como o
professor havia orientado. Percebeu-se olhares curiosos vindos de todasas diregdes
interpretando minha presengca e minha estética. Ja no primeiro dia os alunos
estabeleceram comunicagéo, aqueles que estavam mais proximos me perguntavam
sobre referéncias de jogos que eles gostavam, perguntavam minha idade, seu eu
tinha carro, moto, se eu tinha namorada e porgdes de outras coisas. A nossa
interacdo com os alunos fluiu naturalmente. As orientagdes iniciai do professor de

como eu seria abordado ja era esperado.
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Figura 10 1° ano do Ensino Médio 5, Escola publica 2 (Fonte: acervo do pesquisador)

A relacao entre o professor supervisor e 0 pesquisador foi muito espontanea e
muito profissional. O professor orientou o pesquisador sobre todas as formas, em
como proceder diante dos alunos e lhe apresentou a escola e os professores que
atuam la. Combinaram em ajudar nas atividades extras como corre¢cado de exercicios
e elaboragao de exercicios e trabalhos para os alunos. Toda terca-feira se reuniram
para discutir o planejamento da semana e avaliarem como foi a semana anterior. O
professor supervisor e 0 pesquisador analisaram os perfis dos alunos e discutiram os
comportamentos e como abordar situagbes, que precisavam gerar uma agao, e,
como o pesquisador, futuro professor, faria diante dos fatos.

O tema de regéncia foi Fungao do 2° grau aplicado ao futebol, a mesma foi
ocorrida no més de novembro. Com apoio do professor supervisor, foi feita por uma
semana essa regéncia comegando no dia 01/11/2022, dando aula para o 1° ano do
Ensino Médio no qual essa sala, em virtude da sabedoria do professor supervisor,
seria a melhor sala para regéncia. Foram tiradas fotos de alguns lugares da escola

e das movimentagdes para situarmos de como era a escola.

Figura 11 Entrada da escola vista por dentro e patio da Escola publica 2 (Fonte: acervo do pesquisador)
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Tirou-se outras fotos das escolas, internas e também na parte de cima e na
saida dos alunos, descendo a escada para saida da escola. A entrada da escola
serve de saida para os estudantes também. No novo ensino médio os horarios de
11h30min até 12h20min sdo ofertados os itinerarios formativos e eles sdo dados
como aulas normais na escola e com avaliagdes normais. Muitos alunos nao
participam desses momentos, pois eles vdo embora nas vans escolares e as
mesmas chegam as 11:20 para pegar os alunos, fazendo com que 0os mesmos sejam
prejudicados com isso. Na saida da escola esses alunos ganham lanches, pois
muito ndo tem o que comer em casa e aproveitam para comer. Quando comegamos
estagio supervisionado lll, o professor ja tinha iniciado o projeto Minecraft com os
alunos do 1° ano do Ensino Médio. O intuito é estimular o processo de percep¢ao
matematica conectada ao jogo. Em imagens vemos a informatizagdo e o processo

de execugao do jogo.

Figura 12 Visao aérea do patio e corredor do bloco 1 para o bloco 2 da Escola publica 2 (Fonte: acervo do
pesquisador)

Figura 13 Projeto Minecraft (Fonte: acervo do pesquisador)

Em imagens se vé a informatizacdo e o processo de execugao do jogo. O
professor supervisor fez isso, pois além de ser um trabalho profissional dele, ele usa

como uma forma de levar ou trazer a matematica para o cotidiano dos alunos, além
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de usar os itinerarios formativos do novo ensino médio na sua melhor performance.

Aprimorando conhecimentos em langamentos de faltas, notas e registros no
diario eletrénico. O professor supervisor ensinou o uso do Diario Escolar Digital
(DED), este € mais um passo que a Educagcdo em Minas Gerais da no sentido de
modernizar as escolas e disponibilizar tecnologias que facilitem o dia a dia do
professor, a0 mesmo tempo em que permite uma gestdo mais qualificada das
informacdes dos estudantes, escolas, professores, entre outras. O professor ensinou
a lancar notas, consultar projetos dados pelos professores em andamento,
avaliacbes, conteudos dados em sala de aula e faltas no diario eletrbnico. A
organizacao e a sistematizacao facilitam muito a vidade cala professor e aluno, o
que é uma grande vantagem. Outra vantagem refere-se a seguranga dos dados. Por
meio do DED, reuniu-se no sistema de gestéo oficial da Secretaria (SEE) todas as
informacgdes dos educandos, escolas, professores, entre outas, da rede estadual de
educacdo. E um banco de dados grande e que necessita de uma seguranca no
trafego de informagdes tanto no diario quanto no Sistema Mineiro de Administragédo
Escolar (SIMADE).

Recreacéo:

Figura 15 Vista do térreo do patio da Escola Publica 2 (Fonte: acervo do pesquisador)
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A escola esta organizada em 3 blocos, sendo que na Figura 16 vemos que os
3 blocos estao ligados a area de recreagao dos alunos da escola. Muitos alunos
usam mesinhas com tampa de xadrez para jogar e descansar. Tem também uma
parte grande ao lado desse bloco 3, onde os estudantes usam para jogar bola ou
volei nesse espago. Na Figura 14, na imagem da direita, pode-se ver a quadra de
futebol. O pesquisador pode perceber que os estudantes gostam de ficar na quadra
e que todos participam das atividades. A supervisora informou em conversa que a
grande preocupacgado dos professores e auxiliadores da escola € a saida desses
estudantes durante as aulas. Muitos saem para ir ao banheiro e ficam no patio ou na

quadra esportiva misturado com outras turmas e esperando acabar seu atual horario
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CAPITULO Il

REGENCIA NA SEGUNDA ESCOLA

O meu segundo momento na escola, e 0 mais esperado pelo estagiario, foi a
regéncia. Esta teve inicio na data de 01/11/22 e foi com a Turma 4 do 1° ano do
Ensino Médio. Apds a apresentacao pelo professor supervisor em sala de aula, a
turma se mostrou bastante séria e interessada em saber quem era aquela pessoa
diferente ali ministrando a aula. Foi necessario uma breve conversa para que cada
um se apresentasse e ficasse a vontade para o bom andamento do trabalho.

A regéncia foi dividida em 4 aulas, sendo as tercas das 11:30 a 12:20 durante
o més de novembro. O inicio foi dedicado a revisando equagdes do 2° grau e toda
abordagem da matéria. Muitos lembravam da matéria e alguns poucos se
esqueceram ou se quer aprenderam. Por isso foi feita uma revisao breve com o
intuito de ensinar novamente a matéria com base no que eles ja viram e ainda
aprender se possivel desde o inicio.

De inicio a importdncia da matematica para o futebol foi destacada, em
seguida foram feitas algumas simulagdes usando equacéo do segundo grau. E claro
que para chegar as fungdes do 2° grau foi preciso fazer a revisdo dando alguns
exercicios de equacgédo do 2° grau para que pudessem se familiarizar e manipular as
equacgdes usandodelta (discriminante) ou Bhaskara. A primeira aula foi tranquila, a
ordem da sala foi mantida e com muito respeito os alunos souberam captar o que foi
dado.

Percebeu-se que muitos alunos estavam, inicialmente, desinteressados, mas
quando o professor os informou que tudo aquilo valeria nota, os semblantes e o
interesse de todos mudou. Dentre todos os alunos havia uma aluna Pessoa com
deficiéncia (PCD) e que possui acompanhamento em sala de aula. Foi gratificante
saber que ela gostou da dindmica de trabalho e, ndo somente ela, mas alguns
alunos que demonstraram interesse pelo tema relacionado a matematica n&o
sabiam assimilar tal estudo e elogiaram a didatica e até perguntaram o porqué de nao

dar mais aulas.
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Figura 16 Aula dada como parte da disciplina de Estagio Supervisionado (Fonte: acervo do pesquisador)

Na segunda regéncia houve alguns contratempos, em meios aos exercicios
aplicados em sala de aula, alguns foram feitos junto com a turma 4 do 1° ano do
Ensino Médio. Uma parcela da turma comecgou a brincar e nao levar a aula a sério. O
professor, entdo, teve que intervir e chamar a atengcdo para a importancia da
aplicagdo daquilo que estava sendo apresentado. No periodo pds-pandemia,
percebeu-se as dificuldades dos estudantes, pois enquanto trabalhava funcéao
quadratica na segunda regéncia foi possivel trocar experiéncias com outra
professora que estava trabalhando o mesmo conteudo, o que ajudou o
desenvolvimento do trabalho.

Ao fim das aulas, algumas alunas desculparam-se € mencionaram que
melhorariam o comportamento e que os atos de indisciplina ndo se repetiriam. No
Estagio Supervisionado Ill, na UFU, foi debatido em nossa roda de conversa sobre
essas acoes dos alunos e a professora orientou que uma alternativa seria de tirar o
protagonismo do regente da aula e deixar os alunos no palco para agirem. Assim, o
responsavel pela aula apenas se colocar “ali” para ajuda-los a fazer os exercicios e,
supostamente, chama-los a frente para fazer tais questdes propostas.

Na terceira regéncia, ao chegar na sala de aula foi proposto aos alunos ajudar
a resolver os exercicios no quadro, entdo, seguindo a ordem de chamada, os alunos
foram sorteados por numeros. Vale ressaltar que, foi pedido a eles que trouxessem os
exercicios resolvidos de casa para a aula. O sorteio foi feito e o aluno sorteado foi
chamado ao quadro, com os conhecimentos que ja tinha e a ajuda dos colegas ele
conseguiu fazer o exercicio. Foi feita uma revisdo de tudo com a turma e concluiu-se
tudo o que estava proposto no planejamento. Algumas atividades foram recolhidas
foi entregue a todos uma ficha do relato de aprendizagem (feedback) para que os

alunos pudessem se alto avaliar e avaliar também o regente, dando um retorno
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sobre tudo o que foi trabalhado e o método adotado para abordar os temas

propostos

Figura 17 Aula dada como parte da disciplina de Estagio Supervisionado (2) (Fonte: acervo do pesquisador)

Logo apds o exercicio feito, com auxilio dos alunos e sanando as dificuldades
daquele que foi sorteado, concluiu-se o exercicio proposto de achar a distancia
percorrida pela bola apos langada pelo goleiro. Outra aluna foi sorteada para ir a
frente: muito interessada, ela fez o exercicio com muita facilidade. Nasfichas de
relatos foi possivel ver as diferencas de opinides e o retorno obtido.

E evidente que houve dificuldades por parte dos alunos, mas ndo faltou
assisténcia da nossa parte para ajudar e sanar as duvidas, e todo processo
aconteceu com a assisténcia do estagiario que atendeu a todos em suas
necessidades. Nos despedimos e alguns acharam ruim a despedida, pois gostaram

e se identificaram muito com o modo como o conteudo foi abordado.

Figura 18 Aula dada como parte da disciplina de Estagio Supervisionado (3) (Fonte: acervo do pesquisador)

Os alunos se mostraram muito interessados nessa parte da regéncia e o
protagonismo do regente ter ficado em modo secundario facilitou interagéo e a boa
execugao das aulas. A regéncia teria mais uma semana com quatro aulas, fomos
surpreendidos com a aplicagao de algumas provas bimestrais da escola. No entanto,

conseguimos concluir com simulagdes e praticas as fungdes quadraticas aplicadas
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ao futebol via aplicativos. Conseguimos assimilar com os alunos essa conexao e,

entao, foi concluida a regéncia no 1° ano do Ensino Médio turma 4 tendo concluido

tudo o que foi proposto no plano, sem a necessidade da quarta aula.

Figura 19 Aula dada como parte da disciplina de Estagio Supervisionado (4) (Fonte: acervo do pesquisador)

Nesse momento revisamos com os alunos o que fizemos em sala de aula e
deixamos concretizada a regéncia e a aula dada de acordo com o plano proposto.
Recolhemos algumas atividades e passamos uma ficha do relato de aprendizagem
(feedback) para que os alunos pudessem se autoavaliar e, também, avaliar a

regéncia, relatando como foram as aulas, expressando uma opinido sobre o que foi

proposto e feito.

1. Vocé se sentiu desaliado no fazer as previsdes?
@ Sim () Nio

2. Vocé teve curiosidade em saber a resposta?
@ Sim () Nio

3. Voceé obteve algum conhecimento duranie a aula? Justifique.
®Sim()Nio Hovia odgumas dividas que e Linho, e que foram
eoclarecdis.E kém, ew oprendi novasy conbes.
4. O processo da aula ajudou vocé a chegar em alguma conclusdo sobre
o assunto abordado nesta aula?

@ Sim () Nio

5. O processo da aula lhe motivou a querer discutir e debater a solugio
do problema com seus colegas? Justifique.

() Sirn ..Ej:iﬂon&'o sag\l,o muite c': cle.bo.{cr.
6. O que vocé achou mais interessante?
@ Analisar/ Refletir
( ) Discutir/Opinar
() Concluir/ Explicar
( ) Observar/ Verificar

7. Durante a exposigdo das ideias do grupo em sala, vocé sentiu medo
de estar errado? Justifique.

Sim () Ndo .
O o I wite boa com moatemitica .

8. Vocé acha que o trabalho em grupo favoreceu a aprendizagem?
Justifique.
@ Sim () Nao >
Aprend: Contas que ndo pobior.
9. Seria melhor se o experimento fosse individual? Justifique.
( ) Sim @ Nao

Em Grupo dedos n?r!nciem ‘JW"\US.

Figura 20 Formulario (Figura 7) preenchido. (Fonte: acervo do pesquisador)



. Vocé se sentiu desaliado ao fazer as previsdes?
{ ) Sim () Nio

2. Vocé teve curiosidade em saber a resposta?
00 Sim () Nio

3. Voc¢ obteve algum conhecimento durange a aula? Justifique.
() Sim ( ) Nao (B”'Lb('.ﬁw emimnv L

4. O processo da aula ajudou vocé a chegar em alguma conclusio sobre
o assunlo abordado nesta aula?

(f Sim () Nao

5. O processo da aula Ihe motivou a querer discutir e debater a solugdo
do problema com seus colegas? Justifique.
(0 Sim () Nao

6. O que vocé achou mais interessante?
( ) Analisar/ Refletir
( ) Discutir/Opinar
(A Concluir/ Explicar
( ) Observar/ Verificar

7. Durante a exposi¢do das idei

as do grupo em sala, vocé sentiu lnedo
de estar errado? Justifique. “ﬂ‘jﬂ % .ff(/ﬂ/w‘&o &O

(O Sim ( ) Nao

8. Vocé acha que o trabzw‘-o em po favoreceu a jftendlzagem"

Justifique. l& mw‘@ j‘
(¢ Sim () Nao me’ el B

9. Seria melhor se o experimento fosse individual? Justifique.

() Sim () Nao

Figura 21 Formulario (Figura 7) preenchido (2) (Fonte: acervo do pesquisador)
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I - Caleule o valor maximo ou minimo dao Nunedo Fix) = - Ix? +x + 2

2 - Umu bola quando chutada por um Jjogador de futcbol descreve umn paribola de

equngio

h (1) = —3017 + 2001, onde h(t) ¢ a alturn da bola em fungiio do tempo (1) em segundos.,
3 - Quanto tempo apés o chute a bola alcanga o chilo novamente?
(a) 2s (b) 3s (c) 4s (d) Ss

4 - Considere a fungllo IM(x) = x7- 2x + 5. Pode-se afirmar corretmmente que:

a) o vértice do grilico de I'é o pontoe (1. 4).. B

b) I possui duas raizes reais distintas.

¢) Fatinge o miximo para x = 1.
i

5 - Um jogador de lutebol no bater uma falta com barrcira. chuta a bola de forma o
encobri-la. A trajetéria percorrida pela bola descreve uma pardbola para chegar ao gol.

Sabendo-se que a bola estava parada no local da falta no momento do chulte, isto €. com
tempo e altura iguais a zero. Sabendo-se ainda. que no primeiro segundo apds o chute, 2
bola atingiu uma altura de 6 metros e, cinco segundos apés o chute. ela atingiu altura de
10 metros. Pode-se afirmar que ap6s o chute a bola atingiu a altura maxima no tempo
igual a:

@ segundos IB B.i segundos £JLI segundos @;4.5 segundos @5 segundos

A

Figura 22 Exercicio Resolugao Problema Futebol (Fonte: acervo do pesquisador)

Nessas fichas dos relatos, podemos ver as diferencas de opinides e o retorno
que obtivemos na aula dada. Claro que eles tiveram dificuldades, mas nao faltou
ajuda por parte do estagiario para ajudar e sanar as dificuldades, a todo momento
enquanto faziam as atividades, os alunos foram assistidos. No fim da regéncia
tiramos uma foto final para guardarmos de recordacgéo e levar essa turma que me

acolheu muito bem.
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Figura 23 1° ano do Ensino Médio 4 Escola Publica 2 (Fonte: acervo do pesquisador)

REGENCIA NA TERCEIRA ESCOLA

Essa etapa final inclusive, foi um momento muito enriquecedor e proporcionou
crescimento profissional e pessoal ao pesquisador. Conseguimos contribuir com a
escola e com o aprendizado dos alunos em sala de aula. Transmitimos formalidades
usando a matematica para o 1° ano do Ensino Médio, levando a pratica do futebol
para dentro da sala de aula. De fato, eles perceberam que o futebol esta associado a
Matematica e conseguimos fazer a conexao dentro e fora da sala de aula. Trés aulas
dadas foram o suficiente para rever o conteiudo com os alunos e mais uma vez
concluir essa etapa na vida profissional executando algumas aulas expositivas na
Escola Publica 2. O estagio Il supervisionado nos fez perceber a pratica docente de
uma maneira enriquecedora para a vida. Levei assuntos abordados e retornos em
salas de aula para Professora da disciplina na UFU. De fato, houve uma contribuicdo
importante e ainda com a presenga do professor, que nos ajudou e nos recebeu na

escola de forma atenciosa e solicita. Em suma, o estagio foi realizado com sucesso.

RELATO DA REGENCIA ESTAGIO SUPERVISIONADO IV:

Para finalizar o ciclo de estagios, o ultimo foi o Estagio Supervisionado IV, no
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qual propusemos uma aula abordando educacéo inclusiva. Neste caso encontramos
uma aluna com laudo de PCD, e a atividade foi realizada na Escola Estadual 3. As
atividades foram desenvolvidasnas turmas dos 1° anos (1 ao 5), que ocorriam das
segundas-feiras as sextas feiras, das 14:00 as 18:20, totalizando 20 horas de aulas
semanais. Durante as aulas escolhemos juntamente com o Professor realizar uma
regéncia com algum aluno PCD. Foram trabalhados conteudos focados no campo de
fungcbes quadraticas e equagdo do 2° grau. Foram exatamente os mesmos
conteudos abordados com os alunos dos 1° anos que nao precisam de
acompanhamento especial.

Antes de iniciar a aula em regéncia especificamente, entramos na sala, as
16:30 para organizar o ambiente. A data de inicio foi 05/05/2023. A proposta era
trabalhar com uma aluna PCD que acompanhamos ao longo do estagio, sendo ela
aluna do 1° ano 4. No dia da atividade, sob a supervisdo do professor, levamos a
aluna para uma video sala, pois era o unico lugar disponibilizado pela escola e de
facil escolha onde podemos observar com mais nitidez pontos fortes e fracos da
aluna PCD (com laudo de TDAH, Ansiedade e Dislexia), visto que seria apresentado
inicialmente uma aula introdutéria sobre equagdes do segundo grau e em seguida
iriamos fazer exercicios, técnicas de resolucédo de problemas e fungdes do 2° grau
vinculado ao futebol, do mesmo modo que fizemos com os outros estudantes,
seguindo a ideia proposta. Como o nosso primeiro dia de regéncia foi realizado em
50 minutos, e pela postura da aluna acompanhada durante o estagio de observacao,
entendemos que era importante, antes de iniciarmos o conteudo didatico
programado, falar um pouco sobre educacao, a proposta da aula e a analogia que
se tem do futebol na matematica fora da escola.

Em nossa aula, foi usado um quadro de vidro branco, pinceis e dois
exercicios para resolver com ela, sob a supervisdo do professor. Resolvemos os
problemas fechados centrados nas equacdes do 2° grau e fungdes do 2° grau,
usando técnicas de resolugdo de problemas. Durante a aula percebeu-se alguns
desafios, mas ao mesmo tempo foi muito tranquilo. A nossa aluna se desenvolveu
bem e nesse momento de dar a aula somente pra ela, levando em consideragao
todas as questbes que ela traz consigo, foi possivel ver com mais detalhes seu
raciocinio e perceber que ela ser neuro-divergente nao atrapalha a apreensao dos
conteudos, ela possui dificuldades com pessoas aglomeradas, mas, contudo,

sozinha se destacou.
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Durante as observagdes participativas na escola, observou-se, o zelo com
que foi planejado cada elemento da pratica pedagdgica inclusiva pelo professor
supervisor, onde o mesmo utilizou de diversas metodologias e formas de ensino-
aprendizagem para preparar e ajudar na futura regéncia, obedecendo a legislagéo
para a educagao especial e inclusiva, para o ano e faixa etaria da aluna, bem como
suas limitagdes especificas de aprendizagem. A intencdo da regéncia foi criar
alternativas de ensino que buscam despertar o interesse da aluna com necessidade
especial pelo que chamamos de “uma aula diferente”, como fizemos com a aluna
utilizando maneiras diferentes de resolver problemas.

Desta forma, as habilidades e competéncias referentes ao conteudo estudado
era ampliar a estrutura cognitiva da aluna, além de outras habilidades que também
foram desenvolvidas. Enfim, o produto do projeto foi a verificagdo da apropriagao por

parte da aluna dos conhecimentos e a elaboragao de um raciocinio mais evidente.
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RESULTADOS FINAIS

O objetivo inicial da presente pesquisa consistiu em buscar meios de tornar a
matematica mais acessivel através de uma estratégia de ensino que associava a
aplicacao de conceitos matematicos ao futebol para alunos da educacgao basica. O
estudo foi voltado para os professores que lecionam matematica para turmas do
ensino médio que podem buscar em nosso trabalho recursos para implementar suas
aulas de modo a atrair suas turmas para o aprendizado e o bom rendimento.

A partir dessa ideia, iniciou-se a busca por materiais que pudessem dar
suporte a empreitada. Percebeu-se a escassez de bibliografia para suporte, porém o
pouco que se tem é muito rico na exposicdo de métodos e experiéncias positivas
que apresentam o futebol como um recurso que motiva e gera interesse. Além de
trazer a matematica para o cotidiano dos estudantes, deixando evidente que a
matematica ndo é algo que existe fora da realidade, mas que pertence ao nosso
mundo.

A ideia, bem estruturada e planejada, mostrou-se muito ampla ao ser posta no
ambiente da sala de aula, fazendo com que se concentrasse nas equagdes de
segundo grau. Contudo, isso serviu de mostra da fertiidade desta ideia, ja que
permite que muitas outras pesquisas sejam empreendidas a partir da mesma.

A proposta foi bem recebida pelos estudantes e pelos professores. Na
primeira escola as aulas, no geral, foram tranquilas e o uso do aplicativo de celular
se mostrou eficiente. O feedback foi positivo e o que foi observado pela resolugao do
problema proposto ocorreu dentro do tempo esperado. Assim, isso também é um
indicativo de que conseguimos alcangar o objetivo inicial que era fazer os alunos se
interessarem por matematica usando o futebol.

Na segunda escola o inicio foi um pouco turbulento, mas a conversa com o
professor orientador do estagio e com a professora da disciplina na UFU apontaram
a solugao para o caso. A partir disso conseguiu-se 0 mesmo resultado de atrair a
atencdo dos alunos para a matematica usando o futebol e fazer com que eles
vissem que ela n&o esta separada da realidade.

Na terceira escola o desafio apresentado foi usar a mesma estratégia com
uma estudante com TDAH, a mesma conseguiu fazer os exercicios propostos em
um atendimento especial, ja que ela tem dificuldades com a presengca de muitos

alunos, por isso considero o resultado extremamente positivo.
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Dito o exposto, a aplicagado deste trabalho mostra que, pelo menos para as
equacgdes de segundo grau, o uso do futebol como recurso didatico se mostra
produtivo e abre a porta para a investigagdo de muitos outros conteudos
matematicos que podem ser ensinados usando o futebol como recurso didatico.

No decorrer de um campeonato de grande importancia, que esteja na midia o
futebol pode ser usado também para ensinar outros conteudos matematicos, como
por exemplo: a probabilidade de que uma equipe ganhe o campeonato, ou que um
jogador entre em campo. Podemos ensinar a ler e a fazer graficos ou colocar o
desempenho de uma equipe em um grafico pra analisar o seu progresso, por fim,
para ensinar geometria, podemos usar as medidas do campo para calcular a area do
campo, de cada elemento dentro do campo (grande area, pequena area, circulo
central, etc.), a area e quantas pessoas cabem em cada dos diferentes estadios, até
mesmo o volume da bola como geometria espacial, como a os pentagonos e
hexagonos da bola formam uma esfera, mostrando que isso também usa a

matematica.
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ANEXOS

ANEXO I: FAC SIMILI DO EXERCICIO ENTREGUE AOS ALUNOS NO ESTAGIO
DOCENCIA 2

PROFESSOR:

DISCIPLINA:
DATA: ||
ALUNO:

NOTA:

ATIVIDADE PODERA SER FEITO EM DUPLA. : )

QUESTAO 1:

Com os recursos do computador, as arbitragens nos jogos de futebol ficaram mais transparentes pois,
nas transmissdes pela TV, se tornou possivel identificar se um lance foi falta; impedimento; se a bola
saiu; qual o angulo, trajetéria e a velocidade do chute, etc. Uma emissora, usando essa tecnologia,
detectou que o tiro de meta cobrado por um zagueiro é tal que, a altura h da bola varia com o tempo t (em
segundos), de acordo com a equagao

h(t) = -2t + 16t. Nessas condi¢des, o tempo decorrido entre a cobranga do tiro de meta e o momento em
que a bola atinge o solo é:

(@) 16 segundos
(b) 8 segundos
(c) 12 segundos
(d) 4 segundos
(e) 10 segundos
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ANEXO I: FAC SIMILI DO EXERCICIO ENTREGUE AOS ALUNOS NO ESTAGIO
DOCENCIA 3

PROFESSOR:

DISCIPLINA:

DATA:

ALUNO:

1 - Calcule o valor maximo ou minimo da fungo f(x) = - 3x>+ x + 2.

2 - Uma bola quando chutada por um jogador de futebol descreve uma parabola de equacao
h (t) = —40t> + 200t, onde h(t) ¢ a altura da bola em fungdo do tempo (t) em segundos. 3 - Quanto tempo

apos o chute a bola alcancga o chdo novamente?

(a) 2s (b) 3s (c) 4s (d) 5s

4 - Considere a funcdo f (x) = x> - 2x + 5. Pode-se afirmar corretamente que:
a) o vértice do grafico de f ¢ o ponto (1, 4).
b) f possui duas raizes reais distintas.
¢) fatinge 0 maximo para x = 1.

5 - Um jogador de futebol ao bater uma falta com barreira, chuta a bola de forma a encobri-la.
A trajetoria percorrida pela bola descreve uma parabola para chegar ao gol.

Figura 1

Sabendo-se que a bola estava parada no local da falta no momento do chute, isto ¢, com tempo e
altura iguais a zero. Sabendo-se ainda, que no primeiro segundo apds o chute, a bola atingiu uma
altura de 6 metros e, cinco segundos ap6s o chute, ela atingiu altura de 10 metros. Pode-se afirmar
que apds o chute a bola atingiu a altura méxima no tempo igual a:

(A) 3 segundos (B) 3,5 segundos (C) 4 segundos (D) 4,5 segundos (E) 5 segundos



