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Resumo. Este estudo investigou a aplicagdo de um método pouco explorado na pratica educacional
contemporanea, especificamente a explanacdo de conteudos cientificos por meio da rede social
Instagram®. Embasado nos conceitos de transposicao didatica, cibercultura e educagdo nao-formal, o
projeto EducAgora© propde uma abordagem interdisciplinar para disseminar conhecimento cientifico
na sociedade cibercultural. O Instagram® foi escolhido devido a sua popularidade e eficacia em
alcancar diversos publicos de maneira rapida. O estudo visa integrar teoria e pratica, adaptando
conceitos académicos para um formato acessivel e envolvente, com o objetivo de promover uma
compreensdo mais ampla da ciéncia. Os resultados preliminares demonstram um engajamento
positivo do publico, indicando o potencial da plataforma para a divulgagdo de conhecimento
cientifico.

Palavras-chave: Método educacional; Instagram; Transposicao didatica; Cibercultura; Educagao
nao-formal

Abstract. This study investigated the application of a method scarcely explored in contemporary
educational practice, specifically the explication of scientific content through the social network
Instagram®. Grounded in the concepts of didactic transposition, cyberculture, and non-formal
education, the EducAgora© project proposes an interdisciplinary approach to disseminating scientific
knowledge in cybercultural society. Instagram® was chosen due to its popularity and effectiveness in
reaching diverse audiences quickly. The study aims to integrate theory and practice, adapting
academic concepts to an accessible and engaging format, with the goal of promoting a broader
understanding of science. Preliminary results demonstrate positive audience engagement, indicating
the platform's potential for dissemination scientific knowledge.

Keywords: Educational method; Instagram; Didactic transposition; Cyberculture; Non-formal
education



1. Introducao

O presente trabalho prop0s a aplicacao de métodos pouco explorados na pratica docente cotidiana:
a explanac¢do de contetidos cientificos pela plataforma digital Instagram®. O estudo se desenvolve a
partir dos conceitos de transposicdo didatica (Chevallard, 1985), cibercultura e ciberespago,
destacando a influéncia da ubiquidade digital (Santos, 2019) e se fia no papel da educacio ndo-formal
na formagao cidada (Gohn, 2020). A escolha dessa plataforma para divulgacao de conteudo se deu
por sua popularidade e eficacia em atingir diversos publicos de maneira rapida, uma vez que se mostra
lider no mercado de redes sociais (Carta, et.al, 2020). Essa abordagem interdisciplinar pretende
integrar os elementos tedricos para promover uma compreensao abrangente e fundamentar a proposta
de utilizacdao do Instagram® como ferramenta educacional na sociedade cibercultural.

Os conceitos de transposi¢do didatica, delineados por Chevallard (1985), e as dindmicas da
cibercultura e do ciberespaco, considerando o impacto da ubiquidade digital (Santos, 2019) e,
adicionalmente, Gohn (2020) afirmando que a educagdo ndo-formal é fundamental para a formagao
cidada, sdo a base tedrica deste estudo. A combinagdo desses elementos tem como objetivo fornecer
uma compreensao abrangente e interdisciplinar, baseando a sugestdo de utilizar o Instagram® como
ferramenta educacional na sociedade cibercultural.

A Transposi¢do Didatica, conceituada por Michel Verret em 1975 e aprimorada por Yves
Chevallard, ¢ um instrumento analitico que investiga como o conhecimento cientifico se transformou
em objeto de ensino. A passagem do saber sdbio para o saber ensinado € parte desse processo € isso
nao ¢ apenas uma mudanca de local, mas sim uma verdadeira adaptacdo do conhecimento académico
ao contexto escolar (Chevallard, 1985). Chevallard (1985) enfatiza a importancia de distinguir o
conhecimento académico do escolar, promovendo uma compreensao mais profunda dos mecanismos
e desejos dos individuos envolvidos no processo educacional. Essa abordagem permite uma
compreensdo mais rica da dinamica cognitiva no ensino e aprendizagem, além de contribuir para a
producao de novos conhecimentos (Chevallard, 1985).

Edméa Santos (2019), trata em seu livro que, ao contrario da televisdo analdgica, a sociedade da
informacao em rede, caracterizada pelo computador desktop e sua base técnica, se mostra
descentralizadora. Com o surgimento da web na década de 1990, a estrutura de rede transformou os
computadores em sistemas interconectados, isso representa uma mudanca da massa de computadores
para redes interativas no espago e no ciberespago (Santos, 2019). Esse fendomeno cria uma "nova
morfologia social", em que os usudrios da internet variam as mensagens de acordo com seus
interesses, criando uma dindmica mais interativa (Castells, 1999).

Com Edméa Santos (2019) ¢ possivel entender que o ciberespago refere-se a internet habitada
pelos seres humanos, onde interagdes, comunidades e redes sociais sdo formadas por meio das
tecnologias digitais em rede. Por outro lado, a cibercultura engloba toda a produgdo cultural e
fendmenos sociotécnicos resultantes da interacdo entre humanos e objetos digitais conectados a
internet (Santos, 2019).

Portanto, cibercultura e ciberespaco derivam da ubiquidade e do uso desse espaco por agentes
sociais mediados por interfaces digitais e tecnologias (Alves; Franco Carvalho, 2023). O mundo
virtual na cibercultura abrange as relacdes com o ambiente fisico, geografico e urbano, além de



padrdes de consumo, acesso a informacdo e interagdes pessoais (Santos, 2019). A formacao da
cidadania ¢ influenciada por essas varias praticas socioculturais, que sdo essenciais para a interacao
na sociedade cibercultural e multiletrada (Alves; Franco Carvalho, 2023) e o conceito de educagao
nado-formal se alinha com a educacao online intencional (Gohn, 2020).

Para Gohn (2020) a educagdo ndo-formal € um processo sociocultural e politico, enfatizada como
um direito humano fundamental, ndo se destinando a contrastar com a escola ou a considera-la apenas
um anexo as atividades escolares. Em vez disso, ela ¢ vista como um componente importante dos
processos participativos tanto na sociedade civil quanto na sociedade politica, que ajudam a construir
a cidadania ¢ os direitos individuais (Gohn, 2020).

Justamente pela abordagem nao formal, a educagdo nao-formal desempenha papel importante na
formagdo da cidadania e no rompimento de barreiras, como idade, classe socioecondmica, etnia,
género, nacionalidade ou religido. Na mesma medida, deve fazer parte da escola, pois permite que os
estudos aprendam sobre assuntos que normalmente nao sdo abordados nas estruturas curriculares
tradicionais, unindo cultura e politica na formagdo para o mundo da vida (Gohn, 2020).

Por tudo isso, o objeto principal desta pesquisa foi realizar a transposicao didatica, por meio da
divulgacdo cientifica no Instagram®, como um método para a divulga¢do da ciéncia em linguagem
para ndo cientistas. De forma especifica, optou-se por a) estudar trés artigos académicos do campo
educacional para adequacdo de linguagem e planejamento de roteiro para produ¢do de videos no
formato "reel" do Instagram® na pagina do projeto “EducAgora©: Conhecimento na Hora Certa”; b)
produzir trés videos curtos promovendo a transposi¢ao didatica do conhecimento cientifico oriundo
dos artigos estudados; e c) avaliar o engajamento e a receptividade do publico as producgdes de
divulgacdo cientifica no Instagram® usando métricas como contas alcangadas, interacdes do “reel” e
reproducdes para medir o impacto da difusdo educacional nessas circunstancias.

Ao compreender o cendrio educacional contemporaneo e explorar novas estratégias, este estudo
visa contribuir para a reflexdo sobre a integracdo da tecnologia e da cibercultura na pratica
pedagbgica, especialmente no ambito da educacdo nao-formal.

2. Metodologia

O Projeto EducAgora© surgiu a partir da vontade de promover a divulgagdo cientifica no
Instagram®, concentrando-se em temas pertinentes a educacao na era da informagdo. A inteng¢ado foi
ampliar a difusdo do conhecimento para a popula¢do em geral, incluindo leigos, profissionais e a
comunidade escolar, adequando o contetudo cientifico para uma linguagem rapida, acessivel e pratica.
Além de descomplicar a Educagdo, desde conceitos académicos aos praticos com temas que vao desde
a sala de aula a gestao de secretarias municipais e estaduais.

Por isso, os temas foram escolhidos para abordar questdes relacionadas a educagdo e ao cotidiano
escolar, que sdo os principais focos do Projeto “EducAgora©”. Os textos também tentaram usar uma
linguagem de fécil compreensdo para a maioria das pessoas, mas mantendo a intencionalidade de
serem baseados em evidéncias cientificas. De forma a manter o interesse do leitor que acessa o
Instagram®. Para isso, foi criado um formuléario de pauta (Santos, et.al., 2019) para produzir os
roteiros (Figura 1).



Formuléro de Pauta

Estude utilizade: 30O
Dtz de publicagio: JO0AC02024
Titule: 3000

Texto baze extraide do artige:

Roteire para o video:

Legenda da poztagem:

Imagem de capa:

Fontes: IO

Figura 1. Modelo de Formulario de Pauta! para produgéo de roteiros para os videos.

O cronograma foi idealizado para a producao inicial de trés videos no formato “reel” roteirizados
a partir de trés artigos académicos do campo educacional conforme Tabela 1.

Tabela 1. Cronograma para postagem dos videos.

Data de
Tema Texto Publicacao
A geracao que estda mudando a Educacao: GenZ 30/01/2024
%)?gi?:]lento Leitura digital pés-pandemia - um desafio para a Educacao 01/02/2024
O Curriculo Escolar e as Tecnologias Digitais 03/02/2024

Os roteiros dos videos foram pautados na pesquisa de Clandinin e Connelly (2011), que usaram
o conceito de experiéncia de John Dewey como base para sua pesquisa narrativa. Este conceito ¢
caracterizado por trés dimensdes: situagdo, continuidade e interagdo da historia vivida (Clandinin;
Connelly, 2011).

Para os pesquisadores narrativos, o "como fazer" pode ser mais importante na pesquisa narrativa
do que o conceito metodoldgico em si, delineando encontros e conexdes entre as narrativas complexas
(Santos & Rudnik, 2022). A obra de Clandinin e Connelly (2001) inclui um capitulo chamado "O que
fazem os pesquisadores narrativos", em que eles afirmam que os pesquisadores de narrativa delineiam
possiveis encontros e conexdes entre as narrativas variadas e complexas que estdo presentes no campo
de pesquisa.

! Formulario de Pauta inspirado no Projeto de Extensdo “POPNEURO: A¢des para Divulgagio e Populariza¢do da
Neurociéncia” da Universidade Federal do Pampa (Unipampa).



A utilizagdo de narrativas na pesquisa requer uma relagdo dialdgica de descobertas duplas entre o
pesquisador e o objeto de estudo. Essa relagdo ¢ proporcional a relagdo dialética entre narrativa e
experiéncia (Cunha, 1997). Os textos que serviram de base para os roteiros dos videos, surgiram da
sensibilizacao dessa dialética.

O processo de composi¢ao dos textos foi interpretativo e seletivo, buscando assumir a fluidez da
memoria e do significado no contexto narrativo como “representagdes construidas da experiéncia"
(Clandinin; Connelly, 2011). Para isso, primeiro o artigo foi sintetizado em um texto-base que,
posteriormente, deu origem ao roteiro do “reel”.

Os autores afirmam que "nossa forma de falar sobre o que ¢ considerado como dados na pesquisa
narrativa" € o resultado do processo interpretativo e seletivo que leva a criagao dos textos de campo,
que foram utilizados como “espelho” para a criagdo dos roteiros aqui, como demonstrado nos recortes
de Formularios de Pauta (Tabelas 2, 3 ¢ 4).

Tabela 2. Recorte do Formulario de Pauta - video 1: “A geracdo que estd mudando a Educago: GenZ”

Formulario de Pauta

DESAFIOS DAS ESCOLAS CONTEMPORANEAS: IMPACTOS DO LETRAMENTO
Estudo utilizado: DIGITAL NA FORMACAO DE ESTUDANTES DA GERACAO Z

Data de publicagdo: 30/01/2024

Titulo: A geragao que esta mudando a Educagio: GenZ

O texto base extraido do artigo foi: “O letramento digital tem impactos significativos na formacao
de estudantes da Geracao Z, conforme destacado nas consideracdes finais do estudo. A capacidade
dos estudantes de lidar com varios tipos de contetido digital, que promovem o desenvolvimento de
competéncias essenciais, tem um impacto positivo na aquisi¢ao e utilizagdo do conhecimento. Ao
alinhar com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a recomendacao de
aprofundar estudos em uma pedagogia que incorpore o letramento digital visa capacitar os estudantes
a exercerem conscientemente seus papéis como autores e leitores. A pesquisa mostrou que a
participacao e a autonomia dos estudantes sao facilitadas durante o processo de aprendizagem quando
os estudantes usam as ferramentas das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao (TDIC).
Os estudantes que sdo letrados digitalmente t€ém a capacidade de usar a tecnologia para resolver
problemas e contribuir ativamente para o progresso da sociedade, o que torna a abordagem do
letramento digital crucial para as institui¢des educacionais. No entanto, ¢ enfatizado que os estudantes
devem ser instruidos a avaliar criticamente as informacdes digitais e incentivados a usar fontes
confiaveis para transformar a experiéncia digital em um aprendizado util. A incorporacdo inevitavel
das TDIC no processo educacional € vista como uma oportunidade para aproveitar os beneficios das
tecnologias para enriquecer a formac¢ao dos estudantes da Geracao Z.”

A partir desse texto, foi confeccionado o roteiro para o video. “Vocé sabe o que ¢ letramento
digital? Fica aqui no video que eu te explico o que € e como isso estd mudando a educacao da Geracao
Z. Letramento digital nada mais ¢ que a capacidade de usar tecnologia de uma maneira eficiente. E,



pensando que a Geragdo Z ou “GenZ” praticamente ja nasceu com um smartphone nas maos, iSso
tem impactado e muito na sua formacao. Ser letrado digitalmente tem permitido a essa geragao a lidar
com diferentes tipos de tecnologia, o que ajuda os estudantes a adquirirem conhecimento de forma
répida e a utiliza-lo de forma vantajosa na sociedade. Um estudo do ano passado recomenda que as
escolas estudem mais sobre como ensinar essa habilidade de lidar com a tecnologia de forma ética e
consciente. Isso inclui entender diferentes formas de tecnologia, como redes sociais e tudo o que esta
“online”, e usar essas ferramentas de maneira positiva. Mas, como nem tudo sao flores, esse estudo
deu destaque para a importancia de ensinar os estudantes a avaliar criticamente as informacdes que
encontram e escolher fontes confidveis, para fugir das temidas “fake news”. Os pesquisadores
acreditam que a tecnologia na educagdo nao € mais uma opg¢ao, ¢ uma oportunidade para experiéncias
de ensino e aprendizagem nunca vistas antes. Resumindo, a ideia ¢ que aprender a usar a tecnologia
de forma inteligente e ética € super importante para os estudantes da GenZ. Isso ndo s ajuda na
aprendizagem, como prepara esses jovens para contribuir, a sua maneira, positivamente na sociedade.
Me conta também nos comentarios se vocé ja tinha pensado sobre letramento digital. Por fim, se vocé
gosta de educagdo, aproveite e siga o perfil. Até a proxima!”

A legenda da postagem buscou complementar as informagdes presentes no video, além de propor
uma chamada para a agdo convidando o leitor a comentar sua opinido. Além disso, trouxe a referéncia
do artigo utilizado: “A tecnologia na educacdo ndo ¢ mais uma op¢do, ¢ uma oportunidade para
experiéncias de ensino e aprendizagem nunca vistas antes. O letramento digital ndo ¢ apenas sobre
mexer em smartphones, ¢ a chave para adquirir conhecimento e usa-lo para construir um futuro
melhor. E isso que sugere o artigo publicado no ano passado: DESAFIOS DAS ESCOLAS
CONTEMPOR NEAS: IMPACTOS DO LETRAMENTO DIGITAL NA FORMACAO DE
ESTUDANTES DA GERACAO Z, na revista Linguagens, Educacdo e Sociedade. Mas e vocé, o que
acha disso? - Fontes: Artigo: Cota Machado, S., & dos Santos Reda de Souza, A. (2023). Desafios
das Escolas Contemporaneas: Impactos do Letramento Digital na Formacdo de Estudantes da
Geragdo Z. Rev. Linguagens, Educacdo E Sociedade, 27(53), 96-117.”

A 1magem de capa foi criada na Plataforma Canva® utilizando os recursos disponiveis conforme
Figura 2.



A GERAGAO QUE
ESTAMUDAN DO AEDUCAGAO

Figura 2. Imagem de Capa — video 1: “A gerag@o que estda mudando a Educagdo: GenZ”
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Tabela 3. Recorte do Formulario de Pauta - video 2: “Leitura digital pds-pandemia - um desafio para a Educacdo

Formulario de Pauta

Estudo utilizado: A LEITURA DIGITAL NO CONTEXTO POS-PANDEMICO

Data de publicacdo: 01/02/2024

Titulo: Leitura digital pés-pandemia - um desafio para a Educagdo

O texto base extraido do artigo foi: “O artigo aborda como as tecnologias digitais impactam na
educagdo, particularmente pds-pademia. Para comecar, os dispositivos eletronicos com acesso
constante a informac¢ao mostram como a sociedade moderna esta, cada vez mais, interconectada. O
estudo apresenta o conceito de Luciana Kuchenbecker Araujo sobre leitura digital, que ¢ feito usando
recursos tecnologicos e a internet. Esta leitura difere da leitura individual em suportes impressos
porque permite interagdes continuas entre os leitores e os textos, compartilhando conteido ao mesmo
tempo em varios lugares do mundo. O foco da pesquisa ¢ em como a comunidade escolar se adaptou
a educagdo remota e a utilizacdo de instrumentos digitais durante a pandemia de COVID-19.
Destacou-se a importancia de aprimorar a metodologia de ensino com mudangas tecnologicas que
vao além dos limites do ambiente escolar convencional. O estudo também mostrou como o Conselho
Nacional de Educagao (CNE) fez recomendagdes para varios niveis de ensino durante a pandemia,
enfatizando a importancia da comunicag¢do virtual entre professores, professoras, estudantes e
familias. Ressaltando o papel do WhatsApp como uma ferramenta essencial para o ensino remoto,
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pois permite a comunicagdo, o envio de atividades e a resolugdo de dividas. A pesquisa mostra que
muitos professores e professoras usaram o WhatsApp como uma ferramenta de instru¢do no mundo
pos-pandémico. O celular ¢ o WhatsApp emergiram como ferramentas Uteis para manter a
comunicacdo ¢ a interagdo entre professores(as) e estudantes, apesar de alguns nao terem recebido
instrugdo especifica sobre como usar essas ferramentas digitais. Por isso, os pesquisadores enfatizam
a importancia de considerar como as novas tecnologias devem ser introduzidas no ambiente escolar
e que uma abordagem mais ampla de formagdo de professores e professoras ¢ necessaria. A falta de
politicas publicas para a educacao digital, os obstaculos para a leitura digital, a falta de treinamento
no uso de midias e tecnologias digitais, e as variagdes no acesso dos estudantes a internet € aos seus
dispositivos sdo alguns dos problemas importantes que os resultados mostraram. Por fim, o estudo
enfatiza a capacidade dos professores e professoras de se adaptar aos ambientes dificeis, mas enfatiza
a importancia de repensar politicas educacionais para garantir um acesso democratico ao mundo
digital e fornecer aos educadores formagao abrangente.”

Com base no texto, foi confeccionado o roteiro para o video. “Vocé j& parou para pensar em como
a tecnologia afetou a educagdo depois da pandemia da COVID-19? Atualmente, vivemos em uma
sociedade conectada, onde recebemos muitas informagdes pelos nossos celulares, tablets e
computadores. Por isso, ¢ comum que a gente utilize a internet para ler nesses dispositivos
tecnologicos. O que ¢ muito diferente de ler em papel, porque, pelo celular, podemos interagir com
outras pessoas enquanto lemos. Um estudo do ano passado, tentou mostrar como as escolas tiveram
que se adaptar rapidamente ao ensino online durante a pandemia. Esse estudo mostrou a importancia
do WhatsApp como ferramenta crucial para comunicagao entre professores(as) e estudantes. O grande
problema ¢ que os resultados da pesquisa revelaram que muitos professores e professoras enfrentaram
desafios, especialmente na falta de treinamento adequado para lidar com tecnologias digitais. Os
resultados revelaram ainda que, por mais que muitos tenham usado o celular e 0 WhatsApp, a falta
de formagao impactou a eficacia do uso dessas ferramentas. O estudo destaca desafios, como a falta
de politicas publicas para a Educacdo Digital e as dificuldades na leitura digital. Por fim, os
pesquisadores sugerem que precisamos repensar as politicas publicas de educacdo para garantir que
todos tenham acesso a tecnologia e que os professores e professoras sejam bem treinados. No ultimo
video, eu falei da facilidade da Geragdo Z com as tecnologias, mas parece que nem todas as geracoes
se adaptaram bem ao ensino online. Se vocé gostou e quer se manter informado, j& segue o EducAgora
e compartilhe com seus amigos professores e professoras. Me conta também nos comentarios se vocé
jé tinha pensado sobre o assunto. Por fim, se vocé gosta de educagdo, aproveite e siga o perfil. Até a
proxima!”

A legenda da postagem buscou complementar as informagdes presentes no video, além de propor
uma chamada para a acao convidando a refletir sua opinido. Também apresentou as referéncias do
artigo e da imagem utilizados: “Vivemos em uma sociedade conectada, onde a tecnologia influencia
a forma como recebemos informacdes, especialmente na educagdo. E urgente o investimento em
politicas inclusivas e treinamento para capacitar nossos educadores na chamada "era digital". E isso
que sugere o artigo publicado no ano passado: A LEITURA DIGITAL NO CONTEXTO POS-
PANDEMICO, na revista Ambiente: Gestdo e Desenvolvimento. Vocé concorda? - Fontes: Artigo:
Rodrigues, A. M. S.; Batista, C. R. O.; Vale, R. B.; Santos, A. S. (2023). A Leitura Digital no Contexto
Pos-Pandémico. Rev. Ambiente: Gestdo e Desenvolvimento, [S. L.], p. 191-198. Imagem: Brasil com
S | 0326, disponivel em: <https://www.brasilcoms.com.br/?pgid=19pw7t64-b80b09ba-8170-4172-
b8b2-42b2a4f3b927>, acesso em: 29/01/2024.”



https://www.brasilcoms.com.br/?pgid=l9pw7t64-b80b09ba-8170-4172-b8b2-42b2a4f3b927
https://www.brasilcoms.com.br/?pgid=l9pw7t64-b80b09ba-8170-4172-b8b2-42b2a4f3b927
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Por fim, a imagem de capa foi criada na Plataforma Canva® utilizando os recursos disponiveis e
uma foto do banco de imagem “Brasil com S” conforme Figura 3.

Figura 3. Imagem de Capa — video 2: “Leitura digital pés-pandemia - um desafio para a Educacdo”. Fonte: Brasil com
S0326 (2024).

Tabela 4. Recorte do Formulario de Pauta - video 3: “O Curriculo Escolar e as Tecnologias Digitais”

Formulario de Pauta

CURRICULO ESCOLAR E TECNOLOGIAS DIGIT[}IS: UMA ANA,LISE SQBRE A
PRATICA NAS ESCOLAS ESTADUAIS DE RONDONIA NO CENARIO POS-
Estudo utilizado: PANDEMIA DA COVID-19

Data de publicagdo: 03/02/2024

Titulo: O Curriculo Escolar e as Tecnologias Digitais

O texto base extraido do artigo foi: “O artigo discute a relacdo entre o curriculo escolar e as
tecnologias digitais, particularmente no mundo pos-pandémico, enfatizando o fato de que o Brasil
implementou a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o ensino médio em 2020. O objetivo
da pesquisa € entender como as tecnologias digitais se integram aos curriculos escolares, com especial
aten¢do a situagdo da rede estadual de Rondonia. Porém, apesar de as tecnologias digitais terem sido
essenciais para a educag¢do durante a pandemia, apos o retorno ao ensino presencial em 2022, as
praticas pedagogicas tradicionais foram retomadas, o que levantou dividas sobre a continuidade do
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uso dessas tecnologias. Os resultados mostram que, embora alguns professores e professoras usem
tecnologias digitais, existem questdes importantes relacionadas a infraestrutura insuficiente,
formagdo continuada e condi¢des de trabalho. A pesquisa indica que a incorporagdo eficaz das
tecnologias digitais no curriculo escolar ndo deve se limitar a instru¢ao de professores e professoras;
deve também abordar os elementos emancipatdrios e essenciais da educagdo, conforme preconizado
pelo Curriculo Oficial. O estudo enfatizou que a Educagdo precisa de investimentos urgentes, nao
apenas em recursos materiais, mas também em treinamento continuo dos professores e professoras.
Mostrou também que ainda ha resisténcia a importancia das tecnologias digitais, ¢ as mudancas na
pratica docente estdo ligadas as perspectivas dos professores e professoras sobre o processo de
aprendizagem. A pesquisa defende a educagdo hibrida como uma opgao pos-pandemia, mostrando a
importancia de uma abordagem critica, ativa e humana para incorporar as tecnologias digitais no
ensino. Os resultados apresentam pontos especificos, como questdes sociais € culturais, a falta de
acesso a internet em algumas areas e a necessidade de considerar ndo apenas aspectos fisicos e de
formacdo continuada, mas também elementos que impactam diretamente a pratica docente. A
pesquisa aponta que a educacao deve mudar em ambos os aspectos - no sistema formal e no ambiente
escolar - para preparar os cidaddos para a incorporacdo ampla das tecnologias digitais no curriculo
escolar.”

A partir do texto, foi confeccionado o roteiro para o video. “Voce€ sabia que o ensino nas escolas
do Brasil vem mudando desde 20207 Fica aqui que eu te explico melhor. Nesse video, eu vou te
explicar o que mudou desde a implementacao da Base Nacional Comum Curricular, a BNCC e como
os professores e professoras estdo lidando com isso, especialmente usando tecnologias digitais.
Mesmo com as dificuldades, durante a pandemia, muitos professores e professoras comegaram a usar
computadores, internet e outros recursos digitais para ensinar, ja que as aulas presenciais foram
interrompidas. Um artigo publicado no ano passado mostra o que aconteceu depois que as aulas
voltaram ao normal, em 2022. Como ja era esperado, descobriu-se que alguns professores e
professoras continuam usando tecnologias digitais até hoje, mas muitos voltaram aos métodos
tradicionais. Os resultados dessa pesquisa também mostraram que alguns professores e professoras
enfrentam dificuldades, como falta de acesso a internet e treinamento insuficiente. O estudo sugere
que € importante ndo apenas ter tecnologia, mas entender como usa-la de maneira critica, ou seja,
pensando sobre como ela pode ajudar os estudantes a aprender de forma independente. Os
pesquisadores concluiram que ¢ urgente investir na educa¢do, ndo s6 em computadores € internet,
mas também em treinamento para os professores e professoras. Mesmo que as tecnologias sejam
importantes, muitos professores e professoras ainda ndo veem isso como algo fundamental para a
aprendizagem dos estudantes. A conclusdo aqui ¢ que a educagdo precisa mudar, tanto nas regras
oficiais quanto nas praticas didrias das escolas, para preparar melhor os estudantes para o mundo
atual. E vocé, o que acha sobre isso tudo? Me conta nos comentarios se voce ja tinha pensado sobre
o assunto. Se vocé gostou e quer se manter informado, j& segue o EducAgora e compartilhe com seus
amigos, estudantes, professores e professoras. Por fim, se vocé gosta de educagdo, aproveite e siga o
perfil. Até a proxima!”

Por fim, a legenda da postagem buscou complementar as informagdes presentes no video, além
de propor uma chamada para a acdo convidando a comentar sua opinido. Também apresentou a
referéncia do artigo: “Nos ltimos dias vimos como a GenZ lida com o letramento digital, como os
professores e professoras lidam com isso e, agora, vemos que € importante repensar a educacao como
um todo, como sugere o artigo CURRICULO ESCOLAR E TECNOLOGIAS DIGITAIS: UMA
ANALISE SOBRE A PRATICA NAS ESCOLAS ESTADUAIS DE RONDONIA NO CENARIO
POS-PANDEMIA DA COVID-19, publicado no Boletim de Conjuntura (BOCA), em 2023. Esse
estudo corrobora o que vimos tanto no primeiro video sobre a Geragdao Z e no segundo video sobre
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como os professores e professoras se adaptaram ao ensino online. Essa discussdo ¢ profunda e
complexa e requer muito tempo e dedicagdo. Mas, vocé ja tem uma opinido sobre? Me conta aqui nos
comentarios! - Fonte: Artigo: Silveira, V. L. L.; Dantas, B. R. de B. .; Xavier, G. C. da C.; Pedreira
Bueno, J. L. (2023). Curriculo Escolar e Tecnologias Digitais: uma Andalise sobre a Pratica nas
Escolas Estaduais de Ronddnia no Cenario Pés-Pandemia da Covid-19. Boletim de Conjuntura
(BOCA), Boa Vista, v. 15, n. 43, p. 286-312.”

J& a imagem de capa foi criada na Plataforma Canva® utilizando os recursos disponiveis
conforme Figura 4.

CURRICULO
ESCOLAR

E LETRAMENTO
DIGITAL

Figura 4. Imagem de Capa — video 3: “O Curriculo Escolar e as Tecnologias Digitais”

O plano de postagem da pagina foi baseado nas estatisticas apresentadas pelo proprio Instagram®
e pela interacdo do publico de seguidores, como em comentarios, curtidas e compartilhamentos.
Também foi levado em consideragdo a linearidade dos temas especificos de cada um dos artigos.

Os resultados sdo baseados em estatisticas coletadas no “Painel Profissional” da prépria rede
social, conforme a Tabela 5.

Tabela 5. Cronograma de coleta de resultados no Painel Profissional do Instagram®

Data de Coleta do Painel
Texto Publicagdo Profissional

A geracao que estda mudando a Educacao: GenZ 30/01/2024 01/02/2024
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Leitura digital poés-pandemia - um desafio para a
Educacao 01/02/2024 03/02/2024

O Curriculo Escolar e as Tecnologias Digitais 03/02/2024 05/02/2024

Para a edi¢do e producgdo de imagens utilizadas em todo o perfil foi utilizada a Plataforma Canva®
e sitios eletronicos de bancos de imagens que as disponibilizam de maneira gratuita.

3. Resultados e Discussao

Com base no estudo de trés artigos académicos do campo educacional com foco no tema do
letramento digital, foram produzidos os formuldrios de pauta (Tabelas 3, 4 e 5) e, com atengdo aos
aspectos mididticos presentes na plataforma Instagram®, foram produzidos trés videos curtos no
formato “reel” promovendo a transposicao didatica do conhecimento oriundo dos artigos.

A partir dos videos, foram coletadas estatisticas no “Painel Profissional” da propria plataforma.
As métricas coletadas foram: contas alcancadas (seguidores e ndo seguidores), interacdes do “reel”
(salvamentos, curtidas, comentarios e compartilhamentos) e reprodugdes (reprodugdes iniciais e
repeticoes).

De acordo com a propria plataforma, a métrica de “contas alcangadas” ¢ o “ntimero de contas
unicas que viram seu reel na tela pelo menos uma vez, independentemente do seu reel ter sido
reproduzido. (...) Essa métrica € estimada.” Interagdes do “reel” corresponde a “o0 nimero de curtidas,
salvamentos, comentarios e compartilhamentos do seu reel menos o nimero de descurtidas, remogdes
dos salvos e comentarios excluidos.” Ja reproducdes € “o numero de vezes que seu reel comega a ser
reproduzido ou repetido depois que uma impressao € contabilizada. Isso ¢ definido como reproducdes
de pelo menos Ims. As repetigdes sao contabilizadas apos a reproducao inicial na mesma sessao do
reel.””?

O primeiro video postado “A geragdo que estd mudando a Educacio: GenZ”, obteve os resultados
a seguir conforme Figura 5 e Tabela 6.

2 Conforme sitio eletronico da plataforma Instagram®, por meio da rede social, o usuario coleta as informagdes
clicando no icone ® em cada categoria para saber mais sobre o que o nimero rastreia. Disponivel em:
<https://business.instagram.com/blog/how-to-understand-your-audience-and-drive-results-on-
instagram?locale=pt BR>, acesso em: 06/02/2024.



https://business.instagram.com/blog/how-to-understand-your-audience-and-drive-results-on-instagram?locale=pt_BR
https://business.instagram.com/blog/how-to-understand-your-audience-and-drive-results-on-instagram?locale=pt_BR
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GENZ % { )
s, Reprodugdes 1185
Reprodugdes iniciais 849
A tecnologia na educagio nio é mais uma opgio, & u...
Repetiges 336
»> v a v n
1185 36 6 5 0 Tempo de visualizagio 1h50min1as
ok Tempo médio de visualizagio 7s
Visdo geral ©®
Interacdes do reel ©@ a7
Contas alcangadas 757
Interagdes do reel gy uridas =
Comentarios 6
Compartilhamentos 5
Salvamentos o

Figura 5. Insights do reel - “A geragdo que estd mudando a Educacio: GenZ”. Fonte: Instagram® (2024).

O segundo video postado “Leitura digital pés-pandemia - um desafio para a Educa¢do”, obteve
os resultados a seguir conforme Figura 6 e Tabela 6.

Alcance @
£ Insights do reel
342
61 i ' 281
Reprodugdes 556
Vivemos em uma sociedade conectada, onde atecnol...  Reprodugdes iniciais 389
Repetigies 167
» v a v n
S 2 1 2 A Tempo de visualizagio 1h16 min 58 5
Tempo medio de visualizagao Ms
Visdo geral @
Interagdes do reel © 26
Contas alcangadas 342
Interagdes do reel ap Dutdes 2
Compartilhamentos 2
Comentérios 1
Salvamentos 1

Figura 6. Insights do reel - “Leitura digital pés-pandemia - um desafio para a Educagdo” Fonte: Instagram® (2024).

J& o terceiro video postado “O Curriculo Escolar e as Tecnologias Digitais”, obteve os resultados
a seguir conforme Figura 7 e Tabela 6.
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Alcance ©
254
< Insights do reel
60 ‘ 194
. .
Reprodugoes 466
Reprodugdes iniciais 303
) i § Repetigtes 163
Nos (itimos dias vimos como a GenZ lida com o letra...
Tempo de visualizagio A4min42s
> v L] v
466 19 [ 2 2 Tempo médio de visualizagao 8s
Visdo geral © Interagdes do reel © 23
Curtidas 19
Contas alcangadas 254
Compartilhamentos 2
Interagbes da reel 23
Salvamentos 2
Comentarios 0

Figura 7. Insights do reel - “Leitura digital pos-pandemia - um desafio para a Educagio”. Fonte: Instagram® (2024).

Tabela 6. Métricas Compiladas.

Leitura digital pos-
pandemia - um
desafio para a

O Curriculo Escolar e
as Tecnologias

A geracdo que esta
mudando a

Titulo do Video Educagao: GenZ Educagao Digitais

1. Contas alcancadas 757 342 254
1.1. Seguidores 62 61 60
1.2. Nao Seguidores 695 281 194
2. Reprodugoes 1185 556 466
2.1. Reprodugdes

iniciais 849 389 303
2.2. Repetigoes 336 167 163
3. Interagdes do Reel 47 26 23
3.1. Curtidas 36 22 19
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3.2. Comentarios 6 1 0
3.3.

Compartilhamentos 5 2 2
3.4. Salvamentos 0 1 0

A partir da Tabela 6: “Métricas Compiladas”, € possivel extrair um grafico sobre os resultados.

B A geragio que esta mudando a Educacao: GenZ [l Leitura digital pés-pandemia - um desafio para a Educagao
O Curriculo Escolar e as Tecnologias Digitais

1. Contas alcangadas 254 1353

1.1. Seguidores 183

1.2. Ndo Seguidores 194 1170

2. Reprodugdes 466 2207
2.1. Reprodugdes iniciais 303
2.2. Repeticdes

3. Interagdes do Reel
3.1. Curtidas

3.2. Comentarios

3.3. Compartilhamentos

3.4. Salvamentos

0 500 1000 1500 2000 2500

Figura 8. Resultados de Desempenho dos Reels.

O primeiro video sobre "A geracdo que esta mudando a Educagdo: GenZ" recebeu muitas
interagdes e teve grande audiéncia. O segundo video, "Leitura digital pds-pandemia - um desafio para
a Educacgdo", recebeu muitas curtidas, compartilhamentos e salvamentos, apesar de seu alcance
moderado. E, embora o terceiro video, que trata sobre "O Curriculo Escolar e as Tecnologias
Digitais", tenha tido um alcance mais limitado, ainda recebeu algumas interacdes.

No geral, parece haver um grande interesse nas postagens, especialmente com base no tamanho
da audiéncia. A analise dos comentarios pode revelar mais sobre a receptividade do publico e ajudar
na criacdo de futuras estratégias de conteudo.

Os videos parecem ter atraido uma audiéncia interessada, com destaque para o primeiro e segundo
videos, que tiveram mais interacdes. O publico se envolveu com o conteido curtindo e
compartilhando, principalmente, o que demonstra uma resposta positiva. Entretanto, o baixo numero
de salvamentos pode indicar que o contetido ndo foi considerado muito informativo ou util.
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Em geral, os videos parecem ter cumprido seus objetivos de cativar o publico e ter uma
receptividade positiva, indicando que o conteudo e a abordagem utilizados sdo eficazes para a
audiéncia-alvo.

Para além disso, pode ser dificil quantificar diretamente o objetivo especifico de "impacto na
difusdo educacional", apesar de os dados fornecerem informagdes uteis sobre o alcance e o
envolvimento dos videos. No entanto, com base nos dados atuais, pode-se realizar algumas analises:

1. Alcance e reprodugdo:

a. O grande alcance dos videos, comparado com o numero de seguidores (menos de 80
durante toda a coleta) indica que eles atingiram um publico consideravel, atingindo
quase 10 vezes o niimero de seguidores.

b. O numero de reprodugdes indica que um grande nimero de pessoas (quase 14 vezes o
nimero de seguidores) acessou as informagdes presentes nos videos.

2. Compartilhamento e comentarios:

a. A participagao de comentarios no contetido indica que eles suscitaram discussoes ¢
interagdes, principalmente no primeiro video, o que ¢ bom para a difusao educacional.

b. Os espectadores sao incentivados a apreciar o conteiido o suficiente para compartilha-
lo com suas redes, ampliando o alcance educacional, por meio da chamada para a acao
ao final de cada video.

3. Engajamento geral: o engajamento geral, que inclui curtidas e salvamentos, mostra como o
publico reconhece o contetido educacional dos videos. Apesar de poucos salvamentos, juntos
os trés videos somam 77 curtidas.

4. Feedback qualitativo: a revisdo dos comentarios fornece informacdes qualitativas sobre como
o publico percebe a qualidade e a relevancia educacional dos videos, principalmente do
primeiro, que teve maior nimero de comentarios, conforme apresentado na imagem abaixo.
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@ pelo auto
viuito importante que a galera Z seja muito
bem orientada para esse letramento. A
educagdo é fundamental nesse processo de
orientagao.

1curtida Responder Ocultar Ver tradugao

® pelo autor
Realmente € algo inevitavel na atualidade.
Ainda precisamos de muita orientagao e
pesquisa para entender, enquanto educadores,
a melhor maneira de usar esse recurso, além
de orientar o uso de maneira critica e eficiente

1curtida Responder Ocultar Ver tradugéao

@ pelo auto
Importantissimo essa questdo ser levantada
nos dias atuais e necessario para a evolugdo
da educacéo e profissionais do meio

1curtida Responder Ocultar Ver tradugao

Figura 9. Interagdo de 3 comentarios no post “A geragio que estd mudando a Educagdo: GenZ” Fonte: Instagram ®
(2024).

Embora essas métricas oferecam uma perspectiva positiva, avaliar o impacto direto da educacao
pode exigir abordagens mais especificas, como pesquisas de feedback, testes de conhecimento pré e
pos-exibicao e andlises mais aprofundadas das interagdes nos comentarios. O impacto educacional
geralmente ¢é percebido ao longo do tempo e pode ser mais qualitativo do que quantitativo.

4. Conclusao

O EducAgora© ¢ um esfor¢co inovador e eficaz para promover a divulgacdo cientifica na
sociedade cibercultural contemporanea, usando o Instagram® como meio de transmissdo de
conteudo. O projeto tem uma abordagem bastante abrangente e pratica, visando nao apenas fornecer
conhecimentos académicos, mas também oferecer ideias sobre a gestdo educacional em diversos
niveis, desde a sala de aula até as instancias de gestdo administrativas.

A escolha de abordar temas pertinentes a educagdo na era da informagao revelou-se uma decisao
estratégica, pois permitiu que o projeto atingisse seu publico-alvo de forma significativa. Esse tipo
de iniciativa pode ser extremamente valioso para promover uma compreensdo mais ampla e
aprofundada do sistema educacional brasileiro, ajudando a desmistificar seus processos e desafios.
Ao fornecer esse tipo de informacdo, o EducAgora pode capacitar educadores, gestores e outros
profissionais a tomarem decisdes mais informadas e assertivas em suas respectivas areas de atuagado
dentro do contexto educacional brasileiro.

A criacdo de videos em formato de "reels", baseados em estudos académicos sobre o campo
educacional, foi um meio bem-sucedido de transformar contetidos complexos em informagdes
acessiveis e envolventes, por meio da transposi¢ao didatica. A partir do detalhamento desse processo
de transpor didaticamente as produc¢des académicas em videos de divulgagdo cientifica, o projeto
pode ser ferramenta importante para pesquisa € mobilizagdo de praticas de divulgacao cientifica.
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As contas alcangadas, as intera¢des dos "reels" e as reproducdes mostram uma resposta positiva
do publico. O amplo alcance dos videos indica que o método escolhido foi capaz de atingir um niimero
consideravel de espectadores, atendendo ao objetivo de difundir conhecimento de maneira eficaz.

A analise dos videos individuais, que destaca os elementos que os espectadores expressaram
maior interesse, mostra que o conteudo tem a capacidade de despertar engajamento e relevancia. Os
comentarios e compartilhamentos, principalmente no video "A geracdo que estd mudando a
Educacdo: GenZ", mostra quao eficaz foi o tema escolhido.

No entanto, a falta de salvamentos em alguns videos sugere que ha lugar para aprimoramento. A
reflexdo sobre esse aspecto, leva a consideracdo em como tornar o conteiido ndo apenas atraente no
momento, mas também valioso o suficiente para ser revisitado.

Embora seja dificil quantificar direta e objetivamente os efeitos da difusdo educacional, as
analises das métricas coletadas fornecem informacdes uteis sobre o alcance e o envolvimento da
audiéncia. O EducAgora© conseguiu criar conexdes pertinentes com o publico por meio do interesse
evidente nas postagens, bem como da participagdo ativa por meio de comentdrios e
compartilhamentos.

A experiéncia de utilizar o Instagram® como plataforma educacional suscita reflexdes sobre a
adaptacao pedagogica as dinadmicas da cibercultura, que parece ja ser uma realidade mais que
consolidada na contemporaneidade. A celeridade e a acessibilidade dessa ferramenta emergem como
aliados potenciais na construc¢do de pontes entre a linguagem cientifica e académica e o publico geral.

Diante dos resultados promissores, este estudo ndo apenas valida a proposta do projeto
EducAgora©, mas também inspira novas indagagdes e investigacoes sobre o potencial das redes
sociais na divulgacdo do conhecimento cientifico. A integragdo entre tecnologia e educagdo ndo-
formal delineada neste trabalho propde caminhos inovadores para a promog¢do da ciéncia na
contemporaneidade.

Referéncias

Alves, M. C.; Franco Carvalho, D. (2023) Aspectos Bakhtinianos na Enunciac¢do de Ciéncias
Biologicas Voltada para Ensino Superior no YouTube. Revista Docéncia e Cibercultura, [S. 1.], v.
7,n.4,p. 218-231.

Carta, S.; Podda, A. S.; Recupero, D. R.; Saia, R.; Usai, G. (2020) Popularity Prediction of
Instagram Posts. [talia: Information.

Chevallard, Y. (1985). La transposition didactique: Du savoir savant au savoir enseigné. Grenoble:
La Pensée sauvage.

Clandinin, D. J.; Connelly, F. M. (2011). Narrative Inquiry: experience and story in qualitative
research. Translation: Narrative Inquiry Group and Teacher Education ILEEI/UFU. Uberldndia:
EDUFU, 2011. 250 p.



21

Cota Machado, S., & dos Santos Reda de Souza, A. (2023). Desafios das Escolas Contemporaneas:
Impactos do Letramento Digital na Formagao de Estudantes da Geragao Z. Rev. Linguagens,
Educacdo E Sociedade, 27(53), 96-117.

Cunha, M. I. da. (2019). Conta-me Agora!: As Narrativas como Alternativas Pedagogicas na
Pesquisa e no Ensino. Rev. Fac. Educ. [online]. 1997, vol.23, n.1-2 [cited 2019-05-28], pp.-.

Gohn, M. da G. (2020). Educacao nao formal: direitos e aprendizagens dos cidadaos (as) em tempos
do coronavirus. Rev. Humanidades & Inovagdo, v. 7, n. 7, p. 9-20.

Rodrigues, A. M. S.; Batista, C. R. O.; Vale, R. B.; Santos, A. S. (2023). A Leitura Digital no
Contexto Pés-Pandémico. Rev. Ambiente: Gestdo e Desenvolvimento, [S. 1.], p. 191-198.

Santos, A. G.; Gutierrez, M. E. Z.; Machado, R. S.; Mello-Carpes, P. B. (2019). Popnews:
Divulgando a Neurociéncia Através de uma Rede Social. Rev. Ciéncia em Extensdo. v.15, n.4,
p.118-130.

Santos, E. (2019). Pesquisa-formagao na cibercultura. Teresina: EDUFPI. E-book.

Santos, R. O. dos; Rudnik, R. M. L. (2022). Instagram e a educagdo: algumas consideracdes. Rev.
Brasileira de Educacdo. v.27 ¢.270099.

Silveira, V. L. L.; Dantas, B. R. de B. .; Xavier, G. C. da C.; Pedreira Bueno, J. L. (2023). Curriculo
Escolar e Tecnologias Digitais: uma Analise sobre a Pratica nas Escolas Estaduais de Rondonia no
Cenario Pos-Pandemia da Covid-19. Boletim de Conjuntura (BOCA), Boa Vista, v. 15, n. 43, p.
286-312.

Verret, M. Le savoir. (1975). Culture générale et philosophie dans les milieux universitaires. Paris:
Editions Mouton.



