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Resumo

Este trabalho contempla o desenvolvimento de um sistema para auxiliar a Faculdade
de Computacao no registro e controle de atividades de extensao decorrentes da reforma
curricular que introduziu esse tipo de atividade nos cursos de graduagao da faculdade. Nele
serd abordado brevemente o problema em relagao ao registro de atividades de extensao,
em que as entidades da UFU nao dispoe da ferramenta para controle dessas especificas
para os cursos de graduacao. Além disso, também serd abordado o processo relacionado
a construcao de um sistema, com isso discorrendo sobre a arquitetura, tecnologia e a

metodologia em cima da criacao do mesmo.

Palavras-chave: Sistema de extensao, Graduacao, discentes, testes.
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1 Introducao

A extensao universitaria é uma atividade importante que faz parte do tripé univer-
sitdrio (Ensino, Pesquisa e Extensao). Ela possibilita o compartilhamento com o piblico
externo do conhecimento produzido por meio do ensino e da pesquisa desenvolvidas nas
Universidades. Apesar da sua importancia, na Faculdade de Computacao (FACOM) da
Universidade Federal de Uberlandia, a extensao é a que tem menor participacao dentre

as atividades docentes e discentes.

A partir do ano de 2023 os projetos pedagogicos dos cursos de graduagao da
FACOM passaram a ter uma carga de atividades extensao equivalentes a 10% do curso.
Com isso, sera necessario o registro individualizado de cada atividade realizada por cada
aluno da faculdade. Atualmente nao ha ferramenta informatizada na universidade que
permita fazer esse acompanhamento. Apesar de a Pro-reitoria de Extensdo manter o
registro de todas as atividades de extensao exercidas na universidade, o sistema atual que
registra essas informacoes nao esta disponivel para consultas que permitam identificar
facilmente as atividades realizadas por alunos e que atendam requisitos especificos dos

projetos pedagogicos dos cursos.

Dessa forma, este trabalho propoe o desenvolvimento do SEFAC — Sistema de
Extensao da FACOM, de forma a facilitar o gerenciamento da atividades de extensao

realizadas pelos discentes dos cursos de graduagao da FACOM.

1.1 Objetivos

O objetivo deste trabalho é a criagdo de um sistema para registro de atividades de

extensao realizados por discentes dos cursos de graduagao da FACOM.

1.2 Justificativa

Como serao realizados varias atividades de extensao durante todo o curso, as en-
tidades da UFU nao estao preparadas para realizar a gestao de grande volume de infor-
macao, haja vista que as atividades contém uma carga horaria demasiadamente extensa e
com diversos tipos de atividades. Com isso surgiu a necessidade de criacdo de um sistema

para acompanhamento da mesma.



?2 Referencial tedrico

Esta secao apresenta as tecnologias que foram utilizadas no desenvolvimento do
SEFAC. O sistema foi divido em duas partes, a primeira sendo o back end e a segunda o
front end. O back end foi construido em C#, .NET 6. O front end foi construindo usando
o framework Angular na sua versdo mais recente (versao 9). O sistema prové servicos via
Interface de Programagao de Aplicagoes (API) RESTful. A parte de banco de dados é
feita pelo Posrgres, também ¢é utilizado o conceito de Object Relational Mapping (ORM)
utilizando Entity Framework para persisténcia. Para o controle de fontes foi utilizado git.

Cada uma das tecnologias listadas neste paragrafo serdo detalhadas abaixo.

21 C#

C# ¢é uma linguagem de programacao orientada a objetos, fortemente tipada de-
senvolvida pela Microsoft, (MICROSOFT., 2022a) para a plataforma .NET. Ela é am-
plamente utilizada para desenvolvimento de aplicativos para Windows, bem como para
desenvolvimento de jogos e aplicativos para dispositivos méveis. E uma linguagem de
programac¢ao moderna, com recursos como gerenciamento automéatico de memoria e so-

brecarga de operadores.

2.2 Swagger

Swagger ¢ um conjunto de ferramentas para projetar, construir, documentar e
consumir servicos da Web RESTful. Ele inclui um formato de especificagdo, chamado
OpenAPI Specification (anteriormente conhecido como Swagger Specification), e varias
ferramentas que suportam esse formato. O objetivo principal do Swagger é facilitar a
comunicagao e a interagdo com servigos da Web RESTful, fornecendo uma documentacao

clara e padronizada.

2.3 .Net

.NET é uma plataforma de desenvolvimento de aplicativos da Microsoft que per-
mite a criagao de aplicativos para Windows, dispositivos méveis, web e nuvem(MICROSOFT.,
2022c¢). Ele fornece uma série de ferramentas e bibliotecas para ajudar os desenvolvedores
a criar aplicativos de alta qualidade com rapidez e facilidade. A plataforma inclui a Com-

mon Language Runtime (CLR), que é o ambiente de execugdo que gerencia a memoria
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e as excegoes, e a Framework Class Library (FCL), que é uma colegao de classes e tipos

que fornecem funcionalidade de sistema e de negdcios comuns .

2.4  Entity Framework

Entity Framework (EF) é um framework de mapeamento objeto-relacional (ORM)
para .NET desenvolvido pela Microsoft. Ele permite aos desenvolvedores trabalhar com
banco de dados relacionais usando objetos do mundo real em sua aplicagdo, em vez de
trabalhar diretamente com tabelas e consultas SQL(MICROSOFT., 2022b). Isso significa
que os desenvolvedores podem escrever codigos em sua linguagem de programacao de
escolha, e o EF cuidard de traduzir essas operagoes para consultas SQL apropriadas para

o banco de dados. Ele tem suporte para multiplos bancos de dados como SQL Server,
MySQL, SQLite e PostgreSQL .

2.5 Angular

Angular é um framework de desenvolvimento de aplicativos web desenvolvido e
mantido pela Google. Ele é baseado em JavaScript e construido em cima de Typescript
(ANGULAR., 2022) e usa um modelo de programacao baseado em componentes, o que
permite aos desenvolvedores criar aplicativos web de forma modular e escalavel. Ele é
projetado para ajudar os desenvolvedores a construir aplicativos web de alto desempenho
e reativos, com suporte a rotas, componentes, diretivas, servigos e outros recursos. Além
disso, oferece recursos como data binding bidirecional, injecao de dependéncia e suporte
a testes automatizados. Angular é uma plataforma JavaScript completa para construir

aplicacoes web complexas.

Com o Angular, temos um novo paradigma de desenvolvimento focado nos dados
da aplicacdo. Ele nao utiliza uma virtualizacaéo do DOM para manipula-lo: ele utiliza
mecanismos préprios de deteccao de alteragoes na interface, alteragoes tas disparadas

principalmente por uma estrutura chamada Two-Way Data Binding .

2.6 PostgreSql

PostgreSQL ¢ um sistema gerenciador de banco de dados relacional de cédigo
aberto, desenvolvido na Universidade da Califérnia no Departamento de Ciéncias da Com-
putacao em Berkeley,. Ele permite a criacao, administragdo e interacdo com bancos de
dados usando a linguagem SQL (Structured Query Language). Ele é compativel com vérias

plataformas, incluindo Windows e Linuz.
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2.7 Migrations

Migrations sao um conjunto de scripts ou comandos que facilitam a criagdo ou mo-
dificacdo de um banco de dados, com elas é possivel ter um versionamento das mudancgas
no banco de dados, consisténcia entre ambientes, uma evolucao do esquema do banco de
dados e uma automatizacao. Nesse projeto foi criado migrations a partir das ferramentas

disponibilizadas pelo o entity framework.

2.8 JWT (Json Web Token)

JWT (JSON Web Token) é um padrao aberto que define uma maneira compacta e
autossuficiente para representar informacoes entre duas partes. Essas informagoes podem
ser verificadas e confidveis, pois sdo assinadas digitalmente (JONES; BRADLEY; SAKI-
MURA, 2023). JWTs sao frequentemente utilizados para autenticacao e troca segura de
informagoes entre diferentes partes de uma aplicacdo web. O mesmo possui uma chave
publica e privada aonde com a chave piiblica pode se ver oque contém dentro de um token
mas nao se pode alterar o mesmo sem a chave privada caso ao contrario o token deixa de

ser valido

2.9 C(Clean architecture

Clean Architecture é um conjunto de principios e diretrizes para projetar sistemas
de software de forma modular e escalavel. Ele foi proposto por Robert C. Martin e se baseia
em trés camadas principais: a camada da interface do usuario, a camada de negbcios e
a camada de infraestrutura. A ideia é que cada camada dependa apenas das camadas
internas e ndo das camadas externas, o que permite que as mudangas em uma camada
nao afetem as outras. Isso ajuda a manter o sistema limpo, facil de entender e facil de

testar.

2.9.1 Camada de interface

A camada de interface do usuario é a camada mais externa da arquitetura limpa e é
responsavel por gerenciar a interagao do usuario com o sistema. Ela pode ser implementada
como uma interface grafica, uma API REST ou qualquer outra forma de interface que
permita que os usudrios acessem e interajam com o sistema. A camada de interface do
usuario depende apenas da camada de negodcios e nao da camada de infraestrutura. Ela é
responsavel por traduzir as agoes do usuario em agoes que a camada de negdcios entenda

e por fornecer ao usuario uma resposta para suas agoes.
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2.9.2 Camada de negdcios

A camada de negdcios, também conhecida como camada de dominio, é a camada
intermediaria da arquitetura limpa. Ela é responsavel por representar e gerenciar as regras
de negdbcios do sistema, tais como validacoes, calculos e logica de processamento. Ela ¢é
independente da interface do usuario e da infraestrutura, o que permite que ela seja
facilmente reutilizada em diferentes contextos. A camada de negbcios é onde a légica de
negbcios do sistema ¢ implementada, e é responsavel por decidir como os dados devem
ser manipulados e armazenados. Ela depende apenas das camadas internas e nao das
camadas externas, o que ajuda a garantir a independéncia entre as camadas e a facilidade

de manutencao e teste.

2.9.3 (Camada de infraestrutura

A camada de infraestrutura é a camada mais interna da arquitetura limpa e é res-
ponsavel por gerenciar as dependéncias do sistema, tais como banco de dados, arquivos
e servicos externos. Ela é responsavel por fornecer as camadas superiores uma forma de
acessar esses recursos de forma abstrata. A camada de infraestrutura é onde as implemen-
tagoes especificas das tecnologias de baixo nivel sao realizadas, como acesso ao banco de
dados, acesso ao sistema de arquivos, acesso a rede, etc. Ela é independente da camada
de negocios e da interface do usuario, o que permite que ela seja facilmente reutilizada e

substituida por outras implementagoes sem afetar as camadas superiores.

2.9.3.1 Padrao Repository

O padrao Repository é um padrao de projeto de software que permite abstrair a
logica de acesso a dados de uma aplicagdo. Ele é comumente usado em aplicagdes que
utilizam bancos de dados relacionais ou outras fontes de dados. Ele é implementado como
uma interface que fornece métodos para realizar operagoes CRUD (Create, Read, Update,
Delete) em um determinado tipo de entidade. Esses métodos podem ser implementados
usando diferentes tecnologias de banco de dados ou fontes de dados, sem afetar a camada

de negocios ou a camada de interface do usuario.

Em C#, o padrao Repository pode ser implementado como uma interface que é
implementada por uma classe concreta. A interface pode ser definida com métodos como
Add, Update, Remove, Get, GetAll, etc. e é implementada pela classe concreta usando
uma tecnologia especifica para acessar a fonte de dados (por exemplo, Entity Framework,
Dapper, etc.). Isso permite que a camada de negicios use a interface do repositério sem

se preocupar com as implementacoes especificas de banco de dados.
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2.10 Trabalhos Correlatos

Dentre os sistema mais préximo ao proposto atualmente é o da STEX, gerenciado
pela PROEX (Pro-Reitoria de Extensao)(SIEX., 2022). O mesmo contém catalogo online,
apresentacao de certificados online, além de registro de acbes de assuntos estudantis,
agoes de extensao e cultura, junto também com a validacao de certificados. Apesar de ser

simples, apresenta um design de Ul um pouco antigo.
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3 Desenvolvimento

3.1 Metodologia de desenvolvimento XP

Para realizar o desenvolvimento do sistema junto com seus requisitos funcionais

foi utilizado a metodologia XP (Extreme Programming — Programacao Extrema).

A metodologia XP busca promover a satisfacao do cliente e a entrega de software
de alta qualidade por meio de iteracoes curtas e frequentes, feedback constante e desen-
volvimento incremental. Durante o desenvolvimento foi abordado quatro grande passos,

sendo esses:

Planejamento: Durante esse passo foi enfatizada a comunicac¢ao entre o desen-
volvedor e os stakeholders do projeto para garantir que todos entendam os requisitos e

estejam alinhados em relacao aos objetivos do projeto.

Projeto: Foi elaborado uma arquitetura, tendo em vista os requisitos funcionais

e também as definicbes de metas e prazos.

Codificagao: Foi realizado a parte de codificacao utilizando de recursos como a
IDE da Microsoft Visual Studio, que a mesma é configurada para os ambientes de desen-
volvimento utilizando a linguagem C#, Visual Studio Code, uma ferramenta de edi¢ao
de texto utilizado no desenvolvimento em relacao ao restante das tecnologias Angular e
PostgreSQL.

Acompanhamento e adaptacao: Durante a execuc¢ao da iteracao foi realizado
reunides semanais de acompanhamento. Nessas reunioes curtas, foi compartilhado o que
fizeram durante o desenvolvimento anterior, o que planejam fazer durante a semana e se

tém algum obstaculo. Além de verificar se esta alinhado com as metas e prazos definidos.

3.2 Front end

O desenvolvimento da secao de front end foi como ponto de partida o projeto SCAD
(REIS, 2023) em que o mesmo utiliza Angular como framework de desenvolvimento, com
isso foi utilizado o padrao estético foi alicerceado no mesmo, mas a tecnologia e versao
foram modificadas como por exemplo a propria versao do angular aonde SCAD se utiliza
da versao 7.11 o SEFAC foi utilizado a versao 14.2, mesmo com sua estética parecida o
SEFAC utiliza tanto de logica e como ferramentas diferentes para realizagdo de forms,

manipulacao de texto e datas por exemplo.



Capitulo 3. Desenvolvimento 14

3.3 Back End

O desenvolvimento da seccao de back end foi criado utilizando tecnologias ja cita-
das posteriormente como C#, Entity framework e com a arquitetura Clean Architeture e

também foi usado migrations para facilitar na criacdo e modificagdo do banco.

3.4 Organizacao arquitetural

Como dito previamente, foi usado o padrao Clean Architeture. Nele foram criados

quatro projetos separados que sao responsaveis por atribui¢oes diferentes.

3.4.1 API

A camada de API lida com a exposi¢ao de funcionalidades do sistema por meio
de interfaces de programacao de aplicativos (APIs), que foi consumido pelo o front end.

Nesse caso foi usado Swagger (Figura 4) para ajudar na documentagao.

No projeto foi desenvolvido classes para configuracao do Auto Mapper, uma bibli-
oteca do C#, configuracao do CORS , jwt e swagger, criagao de classes para os end-points
da aplicacao, e a parte em json para configuracao de variaveis de ambiente e secrets do

projeto.

3.4.1.1 Configuracao do CORS

O CORS desse projeto foi configurado de tal maneira que somente a API Front
End Angular consiga acessar os métodos com a notagao textitAuthorize na rota vista na

Figura 2.

3.4.1.2 JWT e autorizacdo

A aplicacao se utiliza de jwt para a autenticagdo. Por ser uma maneira facil e
segura para a autenticacao de uma API, ele foi configurado a conter as roles do usuario,
seu identificar de e-mail, identificador tinico do jwt, a data de expiracao, o emissor do

token e seu destinatario. Um exemplo de arquivo jwt criado é mostrado na Figura 3.

3.4.1.3 Swagger

Com o projeto back-end foi utilizado a ferramenta swagger para documentacgao dos

end-points veja a figura 4 do resultado final.
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a3 Solution 'SEFac’ (4 of 4 projects)
©) GitHub Actions
P @I External Sources
> BB Solution Items
4 @ sic
4 & & SEFac.Api
P & Connected Services
P #8 Dependendies
P &3 Properties
5@ Config
b &C# AutoMapperProfile.cs
P & C# CorsConfig.cs
P & C# JwtConfigs.cs
b & C# SwaggerConfig.cs
5 B Controllers
P & C# AlunoController.cs
P & C# AtividadeController.cs
P & C# BaseController.cs
P & CH ExecucaoAtividade.cs
P & C# UsuarioController.cs
appsettings.json
p & CH Program.cs
SEFAC.Application
#8' Dependencies
5 Imports
“f bin
5B Common
& B8 Dtos
i obj

& Services

P
P
3
P
P
P
id
P

& C¥ Dependencylnjection.cs
SEFAC.Domain
P #8 Dependencies
b & @@ Const
P &ED Entities
P & BB Interfaces
45 SEFAC.Infrastructure
P &8 Dependendies
P & B Migrations
P &ED Persistence

P & C# Dependecylnjection.cs

Figura 1 — Representagao da arquitetura.

3.4.2 SEFAC.Application

-

E a camada responséavel pela logica do negocio, ela também é responsavel por
inverter dados da camada de interface do usudrio para formas compreensiveis pela camada

de dominio e vice-versa.
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[Route("api/[controller]")]
[ApiController]

Role.ADMIN)]

Z rerna ) ) 1

ExecucaoAtividade : ApiController

Figura 2 — Notagao de autorizagao dada pelo framework .Net.

FAT LALLs.

"jti": "c3ed6f65-10c2-4e2c-9855-df532b9858088"
"sub”: "admin",
unique_name” : "admin@admin.com”,
"role [
"ALUNO™ ,
"ADMINISTRADOR",
'PROFESSOR"™

],

ex| 1 12134,

15¢

"aud” https://localhost'

Figura 3 — Exemplo do jwt criado.

3.4.3 SEFAC.Domain

Ela representa as entidades centrais e as operagdes que sao especificas do dominio
da aplicacao, como interfaces que a camada de repository deve seguir além de constantes

necessarias para as roles de autorization e policy para o CORS veja a figura 5 de exemplo.
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© swazer

iy SMARTBEAR

Sistema de extensdo FACOM ©®

Aluno ~
/api/Aluno/{id} v
EEEE /20i/a10n0/4id} v a8
o /api/Aluno v
/api/Aluno v
/api/Aluno/atualizar v a
/api/Aluno/relatorio/{idAluno} v
Atividade ~
/api/Atividade v i
/api/Atividade v §
G /api/Atividade/{id} v
ExecucaoAtividade ~
/api/ExecucacAtividade/{id} v
os /api/ExecucaoAtividade v
/api/ExecucaoAtividade v e
/api/ExecucaoAtividade/atualizar v e
Usuario ~
/api/Usuario/autenticar v
o

/api/Usuario/cadastrar

Figura 4 — Swagger

A 0-06 [ &= EFAC.Domain ~ g SEFAC.Domain.Const.
@ 1

e Soll xplorer (Ctrl+;) i
earch Solution Explorer (Ctrl+ SEFAC.Domain.Const

f= Solution 'SEFac’ (4 of 4 proj

€) GitHub Action:
> @8 Solution Items Policy
= AllowAll = "AllowAll";
SEFAC = "SEFAC";
ADMIN = "ADMINISTR
PROFESSOR = "PR

src

[c%] SEFAC Application
[&5] SEFAC.Domain
b &8 Dependencies
4 5@ Const

b &C# policy.cs

> &8CH Role.cs

4 & @0 Entities
b

C# Aluno.cs
b &c# Atividad
b &C# BaseEntity.cs
b &c# Disciplin
C# ExecucoesAtividad
C# Usuari

Interfaces
BB Repositories

C# AlunoRepository.c:
8 C# |AtividadeRepository.cs

C# |Basel

Figura 5 — Como foi realizado a estruturacao da camada domain no projeto.
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ormna

o | 1 author, 2 changes

AlunoConfiguration : IEntityTypeConFiguration<Aluno>

es | Luiz Fer 0, 26 days ago | 1 author, 2 changes

é§;£iguretEﬁ£ityTypeBuildef<Aluno> builder)
builder.ToTable("Aluno").HasKey(x => x.Id);
builder.HasIndex(x => x.NumeroMatricula).IsUnique();
builder.Property(x => x.Id).ValueGeneratedOnAdd();

builder.Property(x => x.CodigoCurso)
.HasColumnName("Cod_Curso")
.IsRequired();

|

builder.Property(x => x.Nome)
.HasColumnName("Nome")
.IsRequired();

builder.Property(x => x.NumeroMatricula)
.HasColumnName("Nr_Matricula")
.IsRequired();

builder.HasMany(x => x.ExecucaoAtividades)
.WithOne(x => x.Aluno)
.HasForeignKey(x => x.IdAluno)
.OnDelete(DeleteBehavior.SetNull);

Figura 6 — Exemplo de configuracao na camada de repository para auxiliar nas migrations

3.4.4 SEFAC.Infrastructure

E responsavel por lidar com os detalhes de implementagao externos e mecanismos
de suporte necessarios para que a aplicacao funcione. No caso a parte de framework para

a conexao no banco de dados.

No projeto ela foi pensada para que facilite a troca de um gerenciador de banco
de dados de uma forma que nao impacte o restante do cédigo, que por sua vez isso foi
necessario que durante o projeto foi preciso trocar de SQL Server para postgreSQL haja
vista o custo da licenga para subir um servidor além de ser um gerenciador ja utilizados por
varios alunos durante a faculdade oque permite uma maior facilidade para a manutengao

de codigo.

Nessa camada também é responsavel pelo mapeamento das entidades as quais sao
necessarias para a realizacdo de migrations, esse mapeamento ¢ feito de forma manual,
aonde se declara o atributo e como ele deve ser mapeado, por exemplo o atributo ID é
um valor gerado ao adicionar, um atributo NumeroMatricula é inico e que essa mesma
entidade tem relacao com outra entidade EzecucaoAtividades, que é baseado no IdAluno

dentro da classe ErecucaoAtividades veja a figura 6.
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ays ago | 1 author, 1 change
Up(MigrationBuilder migrationBuilder)

migrationBuilder.DropForeignKey(
name: "FK_ExecucaoAtividade_Aluno_AlunoId",
table: "ExecucaoAtividade");

migrationBuilder.RenameColumn(
name: "AlunoId",
table: "ExecucaoAtividade"
newName: "IdAluno");

migrationBuilder.RenameIndex(
name: "IX_ExecucaoAtividade_ AlunoId",
table: "ExecucaoAtividade"
newName: "IX_ExecucaoAtividade_IdAluno");

migrationBuilder.AddForeignKey(
name: "FK_ExecucaoAtividade_Aluno_IdAluno",
table: "ExecucaoAtividade"
column: "IdAluno",
principalTable: "Aluno",
principalColumn: "Id",
onDelete: ReFerentiaIAction,SetNull);

26 days ag autho change
Down(MigrationBuilder migrationBuilder)
migrationBuilder.DropForeignKey(
name: "FK_ExecucaoAtividade_Aluno_IdAluno",
table: "ExecucaoAtividade");

migrationBuilder.RenameColumn(
name: "IdAluno",
table: "ExecucaoAtividade",
newName: "AlunoId");

migrationBuilder.RenameIndex(
name: "IX_ExecucaoAtividade_IdAluno"
table: "ExecucaoAtividade"
newName: "IX_ExecucaoAtividade_AlunoId");

migrationBuilder.AddForeignKey(
name: "FK_ExecucaoAtividade_Aluno_AlunoId",
table: "ExecucaoAtividade",
column: "AlunoId",
principalTable: "Aluno",
principalColumn: "Id",
onDelete: ReferentialAction.Cascade);

Figura 7 — Exemplo do codigo gerado pelo framework entity framework para a criagao de
migrations

3.4.4.1 Migrations

Com o uso do padrao repository e o framework entity framework, foi possivel
utilizar o método code-first, aonde que por meio de configuracoes e criacoes de classes que
também sao conhecidas por entites e o mapeamento de relagoes entre elas, foi possivel
criar scripts de criagao, update, alter table e etc do banco de dados somente com uma linha
de comando (MICROSOFT, ). Com base na figura 8 é possivel ver como é o histérico das
migrations e na figura 7 podemos ver que o cédigo gerado tem duas partes majoritarias
um método UP e um método DOWN, o primeiro serve para dar persisténcia do codigo

dentro do banco de dados o segundo ¢ para casos de rollback



Capitulo 3. Desenvolvimento 20

40 SEFAC.Infrastructure

P & Dependencies

4 5 B8 Migrations
b aC*® 20230912114323_First.cs
P &C# 20231016211039 correcao.cs
P & C# 20231106134556_Correcao-relacionamentos.cs
P & C# ApplicationDbContextModelSnapshot.cs

> & BB Persistence

D &C# Dependecylnjection.cs

Figura 8 — Estruta de histérico realizado pelas migrations
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4 Resultados Obtidos

4.1 Tela inicial

4.1.1 Tela de login

Foi criado um sistema de login baseado em usuario e senha criado pelo adminis-

trador, futuramente sera integrado com o sistema de login da UFU.

Usudrio * e

Senha *

Esqueci minha senha

Figura 9 — Tela de login

4.1.2 Tela principal

Apo6s realizar o login, sera redirecionado para uma tela principal aonde os menus

ficam na lateral esquerda e op¢oes de perfil e logout na parte superior a direta.

42 CRUD

421 Cadastro de aluno

Foi criado um cadastro de aluno aonde e necessarios os seguintes dados:

e Nome do aluno
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r} Bem vindo(a), admin!

A Inicio

anAdministrador

an Gerenciamento de alunos

v/ Atividade

|§ Execucdo de atividade

E Atividades

Figura 10 — Tela principal

e« Numero da sua matricula

o Cobdigo curso

<& Voltar

Figura 11 — Cadastro de aluno.

4.2.1.1 Lista de alunos

Foi criado uma pagina para mostrar todos os alunos ja cadastrados, podendo assim

também alterar certos dados do mesmo ou excluir um aluno cadastrado

Bem vindo(a), admin! @uewreti 3 sar

Luiz Femando Rosa nEziesiz26 Vi

I«
o

Figura 12 — Lista de alunos.
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4.3 Atividade

4.3.1 Cadastro de atividade

Foi criado um cadastro de atividade sendo preciso preencher os seguintes dados

« (Codigo Siex
 Descricao da atividade ( opcional )

« Upload de arquivo ( opcional )

@vewperii 3] siir

Figura 13 — Cadastro de atividade.

4.3.2 Lista de atividades

Também foi criado uma lista para citar as atividades ja cadastradas.

4.4 Execucao de atividades

4.4.1 Cadastro de execucdo de atividade

Foi criado uma cadastro para atrelar as atividades a suas devidas execucoes, nele
¢é necessario os seguintes dados:
e O nome da execucao
o A data inicio e data fim
e O aluno (ja devidamente cadastrado no portal )
o Carga horaria
e Duragao

» Atividade (j4 devidamente cadastrada no portal )
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Bem vindo(a), admin!

om 0171172023 - 011172023

< Voltar

Figura 14 — Cadastro de execucao de atividade

@vewrerti 3] sac
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5 Conclusao

Neste trabalho, foi desenvolvido um sistema com objetivo de facilitar o cadastro de
projetos de extensao, haja vista que o novo curriculo do curso de Graduagao em Sistemas
de Informacao do campus Santa Monica, tem uma quantidade de horas obrigatorias,
com isso o sistema tem como principal metas armazenar de forma facil fornecendo uma

interface simples e intuitiva ao usuério.

O desenvolvimento do sistema teve como maior prioridade os alicerces do mesmo,
a parte arquitetural tanto front-end como back-end, ele permite o cadastro de usuarios,

atividades, e execugdes das mesmas e também um cadastro de disciplinas.

Para trabalhos futuros, visando a melhoria do sistema foram levantados alguns

requisitos:

» Sistema de login unificado com a UFU: Atualmente o sistema de login e feito
e gerenciado pela prépria aplicagao, futuramente deve-se integrar com o sistema de

login da UFU para um melhor ambiente integrado.

o DevOps: Atualmente para subir uma versao no ar é necessario utilizar os servidores
da UFU e subir o cédigo de forma manualmente, com isso além de ser necessario
um grande tempo para fazer isso, também pode ocorrer de erros humanos. Com
um processo automatizado além de evitar isso, pode se mostrar um MVP de forma

muito mais rapida.



26

Referencias

ANGULAR. Documentagao do Angular. 2022. Disponivel em : <https:
//angular.io/guide/what-is-angular>. Citado na pagina 9.

JONES, M. B.; BRADLEY, J.; SAKIMURA, N. RFC 7519 JSON WEB TOKEN.
2023. Disponivel em: <https://datatracker.ietf.org/doc/html/rfc7519>. Citado na
pagina 10.

MICROSOFT. Migrations Overview. Disponivel em : <https://learn.microsoft.
com/en-us/ef/core/managing-schemas/migrations/?tabs=dotnet-core-cli>. Citado na
pagina 19.

MICROSOFT. Documentacao do C#. 2022. Disponivel em : <https://learn.
microsoft.com/pt-br/dotnet /csharp /tour-of-csharp/>. Citado na péagina 8.

. Documentacao do Entity Framework. 2022. Disponivel em : <https:
//docs.microsoft.com/pt-br/ef/>. Citado na pagina 9.

. Documentagao do .Net. 2022. Disponivel em : <https://dotnet.microsoft.
com/pt-br/learn/dotnet /what-is-dotnet>. Citado na pagina 8.

REIS, M. P. Sistema de Informagao para Gerenciamento de Progressao e
Promocao Funcional. 2023. Disponivel em: <https://repositorio.ufu.br/bitstream/
123456789/33841/1/Sistemalnforma%c3%a7%c3%a3oPara.pdf>. Citado na pagina 13.

SIEX. Sistema de informacao de extensao. 2022. Disponivel em : <http:
//www.siex.proex.ufu.br/>. Citado na pagina 12.



	Folha de rosto
	Resumo
	Lista de abreviaturas e siglas
	Lista de ilustrações
	Sumário
	Introdução
	Objetivos
	Justificativa

	Referencial teórico
	C#
	Swagger
	.Net
	Entity Framework
	Angular
	PostgreSql
	Migrations
	JWT (Json Web Token)
	Clean architecture
	Camada de interface
	Camada de negócios
	Camada de infraestrutura
	Padrão Repository


	Trabalhos Correlatos

	Desenvolvimento
	Metodologia de desenvolvimento XP
	Front end
	Back End
	Organização arquitetural
	API
	Configuração do CORS
	JWT e autorização
	Swagger

	SEFAC.Application
	SEFAC.Domain
	SEFAC.Infrastructure
	Migrations



	Resultados Obtidos
	Tela inicial
	Tela de login
	Tela principal

	CRUD
	Cadastro de aluno
	Lista de alunos


	Atividade
	Cadastro de atividade
	Lista de atividades

	Execução de atividades
	Cadastro de execução de atividade


	Conclusão
	Referências

