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RESUMO

O presente trabalho fala da produgao e publicacdo de “Arca”, uma narrativa on-line
que compreende quadrinhos digitalmente pintados e paginas web ficticias. Tendo
como enredo a iniciativa de alguns amigos no sentido de salvar paginas pessoais
guardadas num site hospedeiro em vias de se fechar, a respectiva histéria dialoga
com a vulnerabilidade de artefatos digitais e conduz o leitor a momentos de
coincidéncia literal com o olhar dos personagens que examinam algumas dessas
paginas. Dessarte, nesta monografia, “Arca” é entendida como metaproducao, isto &,
como exemplar de codificacdo autoral que se opde ao arrasamento expressivo
correntemente levado a efeito por grandes monopdlios internéticos e, ao mesmo

tempo, como literatura a respeito desse acontecimento.

Palavras-chave: narrativa; internet; cddigo; pintura digital; webcomic.



ABSTRACT

This work deals with the production and publication of “Arca”, an online narrative that
comprises digitally painted comics and fictional web pages. Having as its plot the
initiative of some friends to archive personal pages saved on a host website that is
about to close, the respective story dialogs with the vulnerability of digital artifacts and
transports the reader to moments of literal coincidence with the perspectives of the
characters who examine some of these pages. Therefore, in this monograph, “Arca” is
understood as metaproduction, that is, as an example of authorial coding that opposes
the expressive devastation currently carried out by the large internet monopolies and,

at the same time, as literature about this event.

Keywords: narrative; Internet; code; digital painting; webcomic.
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Introducgao

Quem assistiu a popularizagdo da web nos anos 1990 e a consequente sobre-
emergéncia de sites pessoais com seus layouts irregulares, visualmente plurais e
geralmente descompromissados com a leiturabilidade, a usabilidade e, até mesmo, a
ergonomia visual, ndo imaginava, naquele momento, que, em 30 anos, o autor-
codificador de paginas seria uma espécie em extingéo, conta Douglas de Paula’. A
partir daquela década, passaram a vicejar, na web, hiperliteratura, animacgdes
manipulaveis, realidades virtuais telenavegaveis, teleperformances, jogos e
plataformas multiusuario (NUNES, 2003). Mas a popularizagao do smartphone a partir
do final dos anos 2000 traria mudangas fundamentais a esse cenario: a obsolescéncia
de varios dos instrumentos de suporte a diversas pecas de comunicacado online; a
concentracdo da audiéncia em redes sociais controladas por gigantes do mundo
empresarial; e a disponibilizagdo progressiva de instrumentos de criacdo cada vez
mais limitados e padronizados (PAULA, 2021a; PAULA, 2023).

Sobretudo a luz de autores como Vilén Flusser, Wendy Chun, Pierre Lévy, Cory
Doctorow, Olia Lialina e Douglas de Paula, tal € o cenario abordado no capitulo um,
de queda das possibilidades de expressao verdadeiramente subjetiva e intersubjetiva,
de erradicagao dos sitios potencialmente fundantes de lagos interpessoais auténticos,
algo que enreda a webcomic “Arca”, principal objeto deste texto. Na historia
correspondente, um site hospedeiro de paginas pessoais esta em via de se fechar.
Para resguardar as paginas lotadas no site, um grupo de jovens busca fazer backup
antes que seja tarde, objetivando salvar também os meios pelos quais se conheceram.

O segundo capitulo versa sobre producdes imagéticas anteriores a “Arca”, no
campo do desenho e dos quadrinhos, pontuando as respectivas aquisi¢cdes para sua
producdo. S&o abordados desenho e pintura digitais, a participagado na revista Meia
Cura, a publicagdo da hiper hg “Aquela Noite”, a participagdo em The Wandersong
Fanzine, além de referéncias de inspiragao, sobremaneira alguns trabalhos de Lialina.

O capitulo final dedica-se a especificagdo das fases que envolveram a
construcao de “Arca”. Inicia-se com seu modo de acesso e o estabelecimento de uma
diferenciacao didatica entre “metapaginas” e “idiopaginas”, depois seguindo para uma
abordagem: do enredo e da opg¢ao por uma maior linearidade narrativa; do trabalho

1 Comunicacgao pessoal proferida em orientagdo do dia 05 de outubro de 2023.



roteiristico; dos rascunhos ensaisticos das paginas e dos personagens; do processo
de desenho e pintura digitais; e finalmente do envolvimento com linguagens de
marcagéao e formatagao.

As consideracgdes finais sdo, entdo, feitas, trazendo reflexdes sobre o estudo

envolvido na construgao do trabalho e suas possiveis continuidades.



1. A Pagina de Cédigo Autoral como Resisténcia ao Arrasamento Programado

da Diversidade Expressiva na Web

Nas ultimas décadas, temos testemunhado mudangas profundas na maneira
como a internet vem inserindo-se em nossas vidas. Do nivel pessoal ao mais amplo
social, seus efeitos nocivos ndo sdo novidade, com consequéncias para a democracia,
liberdade e mesmo a saude?. As industrias de midia digital tomaram proporgdes de
alcance informacional nunca antes vistas na histéria da humanidade. Cada vez mais,
monopolios controlam nossa relagdo com a web. Nesse sentido, mesmo a oferta dos
mais comuns servigos e do mais ingénuo entretenimento teria o objetivo de nos atrair
e manter cativos, numa conveniéncia sedutora. N&o seria acaso nossa atual
submissao a um influxo inacabavel e irresistivel de informag¢ées. Como previra Vilém
Flusser (2008, p. 69, 73-80, 95), tratar-se-ia, na verdade, de um processo
premeditado.

A internet teria entao reivindicado seu lugar no podio de uma comunicagao de
massa que, segundo Everardo Rocha (1995, p. 172), funcionaria como “instrumento
poderoso de socializagao para o consumo”. Sua presenca nas diversas dimensdes de
nossa vida, do trabalho ao entretenimento, passando pelo comércio e pela
socializacdo comum, € a prova de sua crescente popularizagado ao longo dos anos,
desde sua criacdo. Comparada as telecomunicacbes dos séculos anteriores, é
evidente que a ubiquidade da internet a teria colocado num patamar privilegiado em
nosso cotidiano. Atualmente mesmo os eletrodomésticos podem ser precedidos do
termo “smart”.

Dentro desse contexto, ndo seria exagero dizer que a queda da privacidade
seria muito mais regra do que excegao. As técnicas de monitoramento, coleta, analise
e implementagédo da abundéancia de dados pessoais disponiveis na internet seriam
uma forma de controle exercida de modo invisivel. Segundo Wendy Chun (2018, p.
61-63), em nome do conforto e atendimento personalizado, elas perpetuariam

segregacgoes, criando bolsdes de gosto em vez de abrir caminho para uma era pés-

2Vide: a eleicdo de Donald Trump nos Estados Unidos; a de Bolsonaro no Brasil; e a saida da Gra
Bretanha da Unido Européia (BBC NEWS BRASIL, 2018; FORUM, 2020; VIERA, 2019), além de
recentes pesquisas no campo da psicologia apontando para uma relagéo entre o uso de interfaces de
aplicativos tipicos do smartphone - e mesmo de desktop -, projetados para manter as pessoas
“conectadas”, e sintomas tipicos do TDAH (transtorno do déficit de atengdo com hiperatividade),
sobretudo nos jovens (ELOLA, 2017; MONTESANTI, 2016).
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racial e pds-identitaria, trabalho que seria facilitado pela alienagao do usuario quanto
as estruturas subjacentes a esse processo.

A popularizagdo da rede mundial de computadores ja trazia consigo a
opacidade de compreensao com respeito a seu funcionamento. Ja em 1999, Pierre
Lévy escrevera: “os programas aplicativos estdo cada vez mais abertos a
personalizagao evolutiva das fungbes, sem que seus usuarios sejam obrigados a
aprender a programar” (p. 42), de modo que, cada vez mais, s6 precisam comunicar-
se diretamente com a ultima camada do aplicativo, sem conhecer sua complexidade
interna nem a “heterogeneidade da rede que percorrem” (p. 43). A simplificagao
crescente das interfaces no sentido de torna-las mais acessiveis a um publico maior
era também relevante para o aumento do consumo e ampliou a distancia entre o
programador e o utilizador comum. A transparéncia referida por Sherry Turkle (2004)
ao falar do Macintosh dizia respeito somente a sua facil operabilidade pelo usuario,
que seguiu ignorando os sistemas internos da maquina e sendo por ela condicionado.

Mais que condicionado, o utilizador estaria sendo também limitado. A esse
respeito, Cory Doctorow (2011) observa o choque entre as facilidades crescentes
resultantes do incremento computacional e os interesses corporativos. Enquanto, de
um lado, podemos, cada vez mais, ter acesso a recursos poderosos e informacoes
distantes quase instantaneamente, de outro, podemos observar o empenho das
corporacdes na tentativa controlar esse acesso, em beneficio proprio, bem a maneira
do ja notavel cerceio a outros meios produtivos — tal qual a prépria terra, como
observado por Karl Marx (2013). Esse empenho pode ser visto, por exemplo, na
perpetracao de processo juridicos corporativos contra o Internet Archive, um acervo
de artefatos culturais e histéricos, sem fins lucrativos, iniciado nos anos 1990, com
objetivo de acesso universal ao conhecimento. Programas de televiséo e radio, filmes,
livros, programas de computador, bilhdes de sites e versdes de sites® estido entre
esses artefatos. O valor de iniciativas como a do Internet Archive se ilumina contra um
cenario de escassez de fontes confiaveis, de canibalizagdo da internet pela
inteligéncia artificial (i.a.) e da consequente e indiscriminada disseminacdo de

conteudo. Desse modo, levantam-se questdes como: qual seria, por exemplo, o

3 Sendo um servico do Internet Archive que arquiva e disponibiliza sites para acesso, Wayback Machine foi-me
muito Util. Nele é possivel ndo s a arquivagao de sites que ndo existem mais como também o mapeamento
temporal de atualizagdes e edigdes numa mesma pagina ao longo dos anos.
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destino de um artefato cultural que se retirasse de uma plataforma paga sem a
possibilidade de ser revisitado?

Tais iniciativas de arquivamento e disponibilizagdo seriam, assim como as de
seu cerceio, atos politicos, dos quais estariamos mais ou menos alienados segundo
0 grau de consciéncia em relagao as possibilidades de reprogramagao do computador,
como lembra Lialina (2021, p. 69). Nesse sentido, para a autora, aprender codigo seria
uma forma diferenciada de habitar a internet. Ainda Douglas de Paula (2021b, p. 2-3)
vé essa estratégia como modo de burlo a restritividade do ferramental informatico
disponibilizado pelas corporagdes ao usuario, portanto também como possibilidade de
fuga ao senso comum, em prol de alguma graduacéo de potencialidades estéticas.
Em meu projeto, programar viria como forma de entender sistemas e propor contextos
em que usuarios interagiriam de modo mais direto e critico com a maquina, atitude
que vem encontrando cada vez mais barreiras desde a invengao da internet, como
sera visto a sequir.

Dos anos 1990 até meados dos anos 2000, a hospedagem gratuita de sites na
internet era parte do cotidiano de quem tinha entrada na rede. Tratava-se de servico
em que o publicador tinha acesso ao cédigo de sua prépria pagina. Geocities e
Angelfire eram alguns desses servicos de hospedagem (REED, 2023, p. 7). Os
similares atuais incluem Github e Neocities, por exemplo — este utilizado por mim para
publicar varios de meus trabalhos desenvolvidos ao longo do curso de Artes Visuais
da UFU. Novos ou velhos, foi e € notério o predominio do caracter pessoal das paginas
hospedadas. Nesse sentido, chama atengcao a diversidade visual que parece haver
tanto nas paginas pessoais antigas arquivadas do Geocities quanto nas recentes do
Neocities, por exemplo.

Em contraste, esse carater pessoal e essa diversidade estdo hoje praticamente
banidos das redes sociais € ndo podem ser alcangados por meio de plataformas de
geragao automatica de sites, o que Paula (2021a, p. 454-455) vé como macula a
liberdade dos usuarios. Ha servicos que ofertam padrbes de restrita customizacgao,
assim como servigos que descontinuaram a implementagdo de cddigo. Tudo isso,
muito possivelmente, em nome de layouts ditos profissionais, palavra esta que parece
ser compreendida como ter foco no mercado. Nas plataformas correspondentes a
esses servigos, o usuario prescinde de qualquer conhecimento prévio e/ou de cédigo,

que nelas provavelmente é visto como um inconveniente arcaico.



12

Na contramao, ao optar por escrever o codigo das paginas que crio, tenho o
intuito de diversificar e reivindicar a pessoalidade em meu trabalho. Assim, retomando
as consideragbes de Flusser (1983, p. 42) acerca da diferenga entre aquele que
apenas opera a maquina fotografica e aquele que brinca com ela, numa transposi¢ao
para a web, quero ver-me como o segundo: aquele que brinca com a rede. Num
ambito artistico, em comparacdo com usar uma plataforma geradora, criar um site
escrevendo seu codigo implicaria uma relagdo muito diferente com o que Martin
Heidegger (1977, p. 35-39) chamaria de “matéria da obra”. Usar uma plataforma
geradora significaria ndo apenas abrir mao do controle sobre aspectos formais, mas
também aderir a padrdes e se render a objetivos alheios — como postar — e parametros
arbitrarios de éxito — como ganhar visualizagdes, curtidas, comentarios, etc. Portanto
essas plataformas, suas interfaces e seus produtos ndo seriam neutros, mas estariam
antes perpassados por relagdes de poder. Ser artista-programador implica entender,
com Flusser (2008, p. 80-81), que podemos programar os dispositivos em vez de
deixar que nos programem; que eles s&o condicionantes, mas néo determinantes,
como recorda Lévy (1999, p. 25-27).

Nesse sentido, interessa-me abrir a caixa preta flusseriana e ver as paginas
realmente pessoais — programadas por seus autores — em sua natureza exploratoria,
libertaria e até possivelmente infamante. Ainda que ndo se va a fundo na
programacgao, até a concepc¢do mais basica de paginas pessoais deixa ao autor
escolhas formais, colorificas e composicionais que Ihes sdo tragicamente negadas no
ambito das redes sociais. Ndo por acaso, muitos dessas paginas trazem textos
conotativos de orgulho, por meio de expressdes como “minha homepage”, “meus
links”, capazes de evidenciar o resgate de algum sentimento de pertenga — tao
prejudicado nos dias de hoje, como expde Zygmunt Bauman (1998, p. 34-38, 111-
114) -, sentimento conexo a um conhecimento infraestrutural daquilo que se produz e
daquilo de que se toma parte, como lembra Lialina (2021, p. 161-193).

Ha correntemente um novo interesse na resisténcia a monopolizacdo e
uniformizagédo da web. Isso pode ser visto em diversas iniciativas e plataformas como
o proprio Neocities, o Tilde.club, Reclaim Hosting e Superglue.it (LIALINA, 2021,
p.192), voltados a criagao de sites e a descentralizagdo. Simultaneamente, ao navegar
pelo Neocities, ndo € incomum identificar expressdes linguagéticas, sejam visuais,
sejam verbais, que conotam posi¢des criticas e politicas sobre a internet, ou que

simplesmente convidam o visitante a fazer web pages, as quais entendo como
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existéncias livres dos sistemas dominantes na atualidade. Web Revivalseria um
exemplo de movimento social on-line que consolidaria essas posigdes e experiéncias
explicitamente (REED, 2023, p.40; MURRAY, 2022).

No ambito dos sites autorais, estariam aqueles que veiculam historias, conjunto
dentro do qual tenho como referéncias para meu trabalho: Hypnospace Outlaw (2019)
e Superpose (2016). Idealizado por Jay Tholen, Mike Lasch, Xalavier Nelson Jr. e
ThatWhichls Media, Hypnospace Outlaw é um jogo que simula um servigco de
hospedagem de sites apresentado a partir de um navegador de internet dos anos 1990
(Figura 1). Em sua narrativa, o jogador assume o papel de moderador da comunidade.
Nele cada personagem tem seu proéprio site, cuja visualidade reflete a experiéncia de
vida e o conhecimento técnico de cada um. O jogo desenvolve-se nas interfaces do
servico e de cada site pessoal. De autoria de Joe e Anka, Superpose € uma webcomic
de ficcao cientifica ainda em marcha, que se passa nos anos 1980. A pagina web a
que corresponde possui links escondidos que levam a sites diegéticos integrantes do
universo ficticio da webcomic (Figura 2). Esses sites expandem elementos da historia
pertinente, trazendo informagdes complementares passiveis de estimular imersao e
fortificar a coesao narrativa. Superpose vai além ao distribuir para os leitores artigos
tangiveis, como polaroides e panfletos, dando corpo a objetos presentes na ficgao,
que aludem a viagem no tempo e linhas temporais paralelas, temas presentes na
narrativa. Assim tanto Hypnospace Outlaw quanto Superpose contam com sites que
adentram a ficcdo e convidam ao aprofundamento da consciéncia acerca de

personagens e lugares, suplementando a experiéncia diegética.
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Figura 1 — Captura de tela do jogo Hypnospace Outlaw,
simulando sites pessoais dos anos 90.

# HYFHOSFACE EHF‘I.DHEH @l =l 19930108
1 A o 0

vshn 2000

i -._‘-‘lAA-.-A- - mideds "L

ﬂfz YO pfapafeﬁ?
Thisis NOT A JOKE. The Year

2000 melt down 1s coming and
yvou need to make sure your

loved ones are safe... but not for

the reasonsthey tell yvouon TV!

Yes....asomething ison the way. Yes...itis

ﬂb F:er w Todd = Jesus Faid It all

Fonte: https://jay-tholen.itch.io/hypnospace-outlaw.
Acesso em: out. 2023.

Figura 2 — Captura de tela de um dos elementos
da webcomic Superpose, acessivel através de seu site principal.

I'M NOT TALKING ABOUT THE BIC HAIR, THE GAY CRISIS, SATANISTS, MTV, OF THE ASSASSINATION OF
OUR BOY RONALD REAGAN i
I'm not even convineed it waz the 80z. It could have been earlier, but NOT later. I know it happened when we weren't
looking. Some people zay the univerzes collided in the 1990 az part of the catalyst of y2k I zay BULL SH*T! THAT'S a.
diversion. I have PROOF, Unconfirmed by government agencies. TYPICAL. I don't need their confirmation. I don't

even need their confirmation to allow me to operate my own vehicle. The world doezn't wait for their slow a*¥es!

. .Emml me at EVENTSX/ZOUTLOOK.COM
with amy evidence or perzonal stories

DO NOT CONTACT ME WITH ANY OFF-TOPIC SCAM CR*P OR SOLICTTATIONS
SERTOUS INQUIRIES ONLY. NOT ACCEPTING INTERVIEWS AT THIS TIME. - MOD

BB rcakine News!* [l

Fonte: https://event8x.angelfire.com/.
Acesso em: out. 2023.

Poderiamos pensar em Hypnospace Outlaw e Superpose como manifestacoes
ou simulacgdes do que Jill Walker (2004, p. 1) chama de narrativas distribuidas dentro


https://jay-tholen.itch.io/hypnospace-outlaw
https://event8x.angelfire.com/
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do ciberespagco, narrativas fragmentadas, formadas por varios artefatos nao
autbnomos, de diferentes naturezas locativas. Paralelo a isso, Laura Mulvey (2006
apud SQUIRE, 2014, p. 273) traz uma analise dos processos contemporaneos de
leitura da imagem digital ou do modo com que leitores-usuarios da rede perfazem
exploragcdes acerca de um mesmo topico. A digitalizagao informacional propulsiona a
fixacdo desses dados quando tomados em conjunto, uma grande experiéncia
narrativa em rede, tal qual entende Walker. Destarte essas espécies de meios fictos
seriam uma maneira prépria de contar historias, bastante alinhada, na verdade, com

um modo contemporaneo de leitura e interpretagao da informacao.
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2. Precedentes: desenhos e HQs

Com proeminéncia em pintura e ilustracdo, tenho pratica extensa em arte
digital, na qual topicos como fantasia, narrativa e personagens s&o comuns e
geralmente relacionados a jogos de RPG de mesa. A maior parte de minha produgao

encontra-se no campo da pintura figurativa, tal como na Figura 3, a seguir.

Figura 3 — Pintura digital do autor, 2023.

Fonte: Acervo do autor.

Os quadrinhos estdao dentro dessa producdo. Minha experiéncia com eles
dentro da universidade deu-se na disciplina “Tépicos Especiais em Histéria em
Quadrinhos”, com o professor Jodo Agreli, num momento em que ele organizava o
segundo numero da revista “Meia Cura”, uma compilagao periédica de hgs. Em 2021,
esse numero foi publicado incluindo a producgao “Cortes”, uma historia de terror de

minha autoria, implementada com desenho digital no software grafico Clip Studio
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Paint. Tratava-se de nove paginas, em preto e branco, de narrativa envolvendo: a
recuperacdo de documentos confidenciais; um estabelecimento com segredos
perigosos; e um monstro misterioso. Nela meus alvos eram a emog¢ao e o ritmo de
conducao da historia. Interessado na exploragao do género de histérias com criaturas
assombrosas, sdo comuns em minha escrita o terror, o drama e a perda, com foco
nos sentimentos dos personagens. A Figura 4, a seguir, mostra a primeira pagina de

“Cortes”.

Figura 4 — Primeira pagina do quadrinho “Cortes”, 2021. Desenho digital.

Se n3o fosse pelas interferéncias

ha drea, meu trabalho sevia obsolefo
Hs slgumes horss fora da buse e o ridio ji
morreu
- z
Pegar os relatsries e woltar |8
o isse. Facil

Fonte: Acervo do autor.

Mais tarde, no ambito de uma conjugagcao entre as disciplinas “Atelié de
Desenho” e “Atelié de Arte Computacional”, respectivamente ministradas pelos
professores Ronaldo Macedo Brandao e Douglas de Paula, foi a vez da producéao “Vi
Algo na Floresta Aquela Noite” ou “Aquela Noite” (RIBEIRO, 2023b), uma hiper
hqg/webcomic publicada na plataforma Neocities no inicio de 2023, cuja concepgao

envolveu a experimentacdo com linguagens codificantes como Hyper Text Markup
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Language (HTML), Cascading Style Sheets (CSS) e Javascript, a serem alias tratadas
na sec¢ao 3.5 do capitulo 3.

A historia de “Aquela Noite” é sobre um grupo de adolescentes fazendo rituais
misteriosos numa floresta e sendo perseguidos. Inspiraram essa producdo as web
narrativas My Boyfriend Came Back from the War (1996), com uma das interfaces
apresentada na Figura 5, e Agatha Appears (1997), da artista e tedrica da rede Olia
Lialina, e o jogo eletrénico World of Horror, desenhado em estilo 7bit pixel art*. Em
“Aquele Noite”, igualmente influiu o conceito de “tela infinita” desenvolvido por Scott

McCloud (2006, p. 200-242), que vem popularizando-se entre as webcomics.

Figura 5 — Olia Lialina: captura de tela de My Boyfriend Came Back from the War, 1996. HTML.

WHAT COULD
YOU DO?

I keep
your photo
here

Fonte: http://www.teleportacia.org/war/wara.htm.
Acesso em: out. 2023.

Também desenvolvidas no Clip Studio Paint, as ilustracdes reticuladas e em
preto e branco de “Aquela Noite” tinham o objetivo de potencializar o género “terror”
dentro da narrativa. A intencao era usar a visualidade como recurso: o fundo preto a
retratar ambiéncia noturna da floresta; a dramaticidade do contraste da linha branca
sobre ele; e as diferencas de textura e detalhamento entre os quadros como forma de
controle da densidade e do ritmo narrativos. Nesse sentido, as cenas mais
suspensivas contaram com maior detalhamento e texturas mais complexas,
diferentemente de outras focadas na simplicidade, clareza e rapida comunicacgao de

ideias. Na imagem correspondente a Figura 6, por exemplo, a textura da arvore é

4 pixel art é o desenho digital feito ao nivel de pixels, ja 7-bit seria a pixel art feita apenas com pixels
brancos e pretos, sem tons cinzas.
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formada por varios tipos de reticulas enquanto as maos sdo bem mais uniformes
nesse sentido; e a faca chega mesmo a ter uma superficie lisa. Essa diferenca deixaria
os bragos mais nebulosos ou fora de foco em comparagédo com a arvore, que pareceria
bem mais tactil e se tornaria o ponto tensivo e expectante da cena, em conjugagéo
com a faca. Com isso, creio ter marcado o momento suspensivo necessario no sentido
de antecipar a mudanga de tom da historia. Numa interessante leitura sobre o
trabalho, o professor Douglas de Paula observa ainda como isso parece ser sido feito

também por meio da navegagao em se¢des cuidadosamente divididas:

Nessa historieta, um grupo de jovens se embrenha numa floresta que parece
abrigar forgas ancestrais até entdo legadas a mitologia. No entanto podem
descobrir que o Unico “mito” envolvido é o da gentileza da natureza... Quem
diria que as pulsdes de “mata-tempo” seriam tao perigosas... Descasque o
tronco de uma arvore e vocé vera... a luz...

No trabalho do artista, a amplificagdo do reticulado antes comum as hqgs
impressas parece capaz de enlear densidade sensivel a um preto que, sem
deixar de ser vazio, formaria a substancia “devoradora” dos personagens, dos
espacgos e dos tempos por ela fusionados no “continuum” da rolagem de
pagina tipica da web, interrompida apenas por hiperlinks funcionantes como
barragens de suspense prestes a se romperem. Essa mesma substancia
negra seria ainda a matéria envoltéria sugestivamente empregada pelo artista
como Unica defesa dos personagens contra uma luz cegante,
“cortifera” e reveladora... (PAULA, 2023).

Na histéria pertinente, elementos sobrenaturais foram intencionalmente
deixados sem “explicacédo”, fazendo do horror a lente pela qual se examinaria a psiqué
dos personagens enquanto lidassem com situagdes alheias a seu entendimento.
Nessa lide, 0 medo seria responsavel por aproxima-los. Culminando na tragédia final,
ele seria também uma espécie de outro do desconforto inicial de ingresso do

protagonista numa situagao social.
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Figura 6 — Captura de tela da pagina dois de “Aquela Noite”.

n&o nao, pera, a gente
que achou, acho que eu lembro .

+ ele ndo tem o menor
medo dessas coisas.

ss0 vai dar merda

cala a boca

Fonte: https://aquelanoite.neocities.org.
Acesso em: set. de 2023.

Essa producdo totalizou aproximadamente uma centena de desenhos,
dispostos ao longo de 11 paginas codificadas em HTML, CSS e, em algumas,
Javascript, para a implementagcdo de animacgbdes, trocas e mesmo navegacgao
horizontal.

Por fim, com uma pagina de quadrinhos desenhada e colorida digitalmente
(Figura 7), participei de The Wandersong Fanzine (2023), um livro coletivo
independente de fanart para o jogo digital Wandersong (2018). Nessa pagina, pude
explorar a conjuncgdo de linhas coloridas conjugadas com sombras e preenchimentos

também em cores.


https://aquelanoite.neocities.org/
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Figura 7 — Contribuicdo do autor ao Wandersong Fanzine, 2023. Pintura digital.

There used to be
B more of us.

q@if@ It's quiet now.
\ A
B ¢
Still, there is much to M The End is visiting.
do at the temple.

We will make it
a welcoming one.

Fonte: Acervo do autor.

As decisbes narrativas, estilisticas e compositivas implicadas nesses
experimentos, bem como as questdes técnicas e de trato com linguagens de
formatacdo e programacao, foram essenciais para uma sintese do processo de
implementagdo do projeto “Arca”, processo que tem, em sua base, o trabalho de
desenho e pintura digitais anteriormente desenvolvido; que herda de “Aquela Noite” a
aproximagao com linguagens codificantes a partir das quais € possivel customizar
satisfatoriamente tanto a visualidade quanto o sequenciamento de paginas web; e
que, ao mesmo tempo, vale-se dos ensaios com possibilidades coloristicas em linhas,

realizados na hg depositada em The Wandersong Fanzine.
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3. Processo: “Arca”

No ambito deste texto, o nome “Arca” refere-se a trés entes interrelacionados.
Do ponto de vista artistico, € uma narrativa, uma ficcdo “hiperlinkada” ou hiper hq que
atravessa entes criados e existentes no mundo: paginas HTML feitas para serem
referenciadas e exploradas a partir dela. E também o nome do site hospedeiro de
paginas pessoais dentro da narrativa, cujo encerramento é a fonte da comogéao dos
personagens que, entdo, buscam salva-las antes que se percam para sempre. Ainda,
de um ponto de vista puramente estrutural, “Arca” seria apenas um conjunto de
arquivos: de tipo HTML,; de folhas de estilo CSS; de imagens; e de fontes tipograficas.
O acesso e a experimentagdo do respectivo site podem feitos pelo endereco

eletrénico: https://arca.neocities.org (RIBEIRO, 2023a), os quais se recomendam

antes de dar sequéncia a leitura, com vistas a oportunizar uma fruicdo a mais livre
possivel de pré-concepgoes.

Também anteriormente a continuidade na assimilagéo do texto, € importante
frisar que “Arca” conta com dois tipos basicos de paginas, cuja compreensao parece
necessaria ndo somente a algum entendimento da dimensao fruitiva da obra, mas
também ao estabelecimento de nomenclaturas capazes de simplificar certas
referenciagdes na sequéncia. Em “Arca”, ha paginas que sdo quadrinhos e paginas
que sao sites ficcionais. As primeiras remetem a um trecho espaciotemporal
puramente imaginario. Extrapolando sua dimensao visivel, poderdo, a partir deste
ponto do texto, serem chamadas de “metapaginas”, na esteira de uma tomada do
prefixo “meta” - do grego meta - como “para além de” (META, 2023). As segundas
fazem coincidir sua apari¢ao na ficcdo com sua existéncia no mundo fisico, de modo
que, no bojo de uma associagdo do termo “idio” - do grego idios — com o termo
“préprio” (IDI(O), 2023), poderao ser doravante referidas como “idiopaginas”.

Isso entendido, o projeto “Arca” é apresentado a seguir, em suas etapas de:
concepcao; roteirizacao; pré-producao; desenho/ pintura; e respectiva implementagao

de paginas web.
3.1. Concepgao

O projeto artistico “Arca” foi inicialmente pensado como um entrelagamento de
duas ou trés linhas narrativas distintas, a serem simultdnea e alternadamente

seguidas pelo leitor. Nesse processo, para abrir sua passagem de um ponto a outro


https://arca.neocities.org/
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nessas linhas, ele deveria resolver quebra-cabegas. A primeira linha narrativa estaria
nas “metapaginas” da histéria; a segunda, nas “idiopaginas” originais do hospedeiro
ficcional Arca; e a terceira, nas “idiopaginas” atualizadas pela personagem “Arcavista”,
a partir das originais. Inspirada no jogo “Hypnospace Outlaw”, a ideia inicial era
permitir uma estrutura de navegacgao rizomatica, realistica, entre as “idiopaginas” do
Arca hospedeiro, que ja se teria fechado. No entanto isso se mostrou extremamente
complexo, além de n&o garantir o retorno do leitor as “metapaginas” da historia e
relegar a personagem Arcavista ao mero papel de espectadora de seu proprio trabalho
de salvaguarda das paginas originais do site hospedeiro “Arca”, o que daria as tirinhas
um aspecto didatico, bastante indesejavel de um ponto de vista estético, para o qual
seria necessaria alguma ambiguidade, como explica Paula (2017, p. 36-75).

Nesse sentido, a solugdo deu-se retomando um paradigma linear de
navegacao, em que das tirinhas ou “metapaginas” se passasse as “idiopaginas” e
vice-versa até se chegar ao final da histéria, assim permitindo trazer o fechamento do
site hospedeiro Arca para o foco da narrativa; e ele mesmo, para o presente ficcional,
uma vez composto por paginas ainda on-line em vez de paginas “mortas”. Isso ainda
ampliaria o papel dos personagens envolvidos, promovendo-os de espectadores a
protagonistas.

Essa estruturagdo propiciou ainda um fendmeno que chama a atengao de
Paula: a mudanca de natureza signica® dos entes “paginas antigas do site hospedeiro
‘Arca”, a fechar-se na histéria. Num momento, referenciadas nas “metapaginas’,
seriam apenas simbolos, no outro, tornar-se-iam “idiopaginas”, entes experimentaveis
no mundo, dando a narrativa o status de alguma espécie de agulha magica, a cruzar,
com sua linha, uma superficie cuja frente seria o imaginario e cujo verso seria o proprio

mundo, entrelagcando essas dimensdes, observa o professor®.
3.2. Roteiro

Estabelecido o enredo da histéria, a roteirizagado calha como processo primeiro
de sua materializagdo. Gian Danton (2016, p. 12-18) define dois estilos de

roteirizagao: argumento e full script. O método do argumento consiste em descrever

5 Eco (1994, p. 24-25) deixa entender o signo como modo pelo qual um ente existente (referente), no
mundo ou na imaginacao, € mentalizado, “presentificado” na mente (constituido em significado), pela
apresentacdo de outro ente existente, manifesto (significante), capaz de sensibilizar algum dos
sentidos.

6 Comunicacgao pessoal proferida em orientagdo do dia 05 de outubro de 2023.
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brevemente as ocorréncias da histéria e entregar o resultado ao desenhista, que,
entao, retrata as paginas com seus quadros. Posteriormente, esses quadros tém seus
baldes de fala definidos, muitas vezes, pelo proprio roteirista. O método full script
prevé a descricdo detalhada de cada quadro de cada pagina, do ponto de vista tanto
das ag¢des quanto das aparéncias, muitas vezes, deixando pouca margem de criagao
para o desenhista. Em meu processo, sendo tanto o roteirista quanto o desenhista,
posso dar-me o luxo de usar o método do argumento ao mesmo tempo em que defino
os dialogos dos baldes de fala antes de proceder aos desenhos. Desse modo, posso
apurar as vantagens desse método tanto pela agilidade na definicdo dos roteiros
quanto pela liberdade na criacdo dos desenhos, inclusive com o beneficio de fazer
uma integragdo mais pensada dos baldes de fala, uma vez que disponho das falas no
momento de ilustrar.

A roteirizacado de “Arca” demandou ainda um elemento novo relativamente a
projetos anteriores, como “Cortes” ou “Vi Algo na Floresta Aquela Noite”, que nao
referiam entes diretamente acessiveis por um dos cinco sentidos do leitor. “Arca”
pediu a caracterizagdo visual das “idiopaginas” integrantes da ficgdo, cuja
implementacgao posterior diferia da das “metapaginas”. Assim a caracterizagdo das
“idiopaginas” implicava também a definicdo dos personagens delas respectivamente
proprietarios, inclusive de seus perfis psicolégicos. “Punktropica” (Figura 8), por
exemplo, delineou-se como uma pagina de cores bem saturadas contra um fundo
preto; e sua autora, como alguém que disponibiliza layouts para uso de outros
internautas. Assim ela péde ser referida em outras “idiopaginas”, um exemplo de outro
aspecto do trabalho: o desenho das relagbes sociais entre os autores ficcionais
dessas paginas. Desse modo, havendo tanto o que definir do ponto de vista imagético
para elas, foi-me mais conveniente proceder as exploracdes visuais pertinentes para

depois estabelecer os respectivos textos.
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Figura 8 — Elias Martin O. Ribeiro: Punktropica, 2023. HTML.
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Fonte: acervo do autor.

3.3. Pré-producgao

Trata-se da etapa dos rascunhos, na qual pode ser muito util a técnica do
thumbnail sketch, que comegou com o diretor Sergei Eisenstein, da 20th Century
Cinema, fazendo rascunhos simples nas margens dos roteiros (HART, 2008, p. 4-9).
Essa técnica consiste em estudar possibilidades visuais para cenas a partir do roteiro
escrito. E nesse momento que se definem os enquadramentos e, no caso das hgs, as
posicdes dos dialogos e a configuragdo dos quadros. Nesse sentido, busco evitar
grandes diferengas entre os numeros de quadros das paginas, bem como entre os
tamanhos dos quadros em cada pagina, salvo quando essas diferengas servem a
propositos especificos e ndo constituam meros distrativos. Os quadrinhos de Arca
seguiram essa premissa de sobriedade, ja que a histéria pertinente ndo contava com
cenas de agdo nem repentes narrativos. Assim seus quadros ficaram retangulares e
simples, entregando a regéncia afetiva e de relevancia das informagdes as feigbes,
cores e composi¢cdes dentro de cada quadro. A Figura 9, a seguir, mostra os
rascunhos finais para os quadrinhos de “Arca”.
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Figura 9 — Elias Martin O. Ribeiro: rascunhos finais para os quadrinhos de “Arca”, 2023.

Fonte: acervo do autor.

A caracterizacdo dos personagens é outra preocupacao nessa etapa. E preciso
pensar em algo distintivo para cada um deles e, a0 mesmo tempo, em alguma
constancia que permita identificar cada um ao longo dos quadros. No caso especifico
de “Arca”, essa preocupacao teve de estender-se tanto as representacoes de telas
dentro das tirinhas quanto as “idiopaginas”, para que o leitor identificasse quem quer
que fossem o0s respectivos proprietarios, quem eventualmente s6 as estivesse
acessando ou quem porventura tivesse apenas deixado mensagens nelas.

Por exemplo, a personagem principal, s_petrificada ou Nati, € a mais distinta,
com um elemento grafico constante sendo a sombra cobrindo seus olhos. Sua foto de
perfil nas mensagens também é um olho branco sobre um fundo preto, conectando
seu visual ao icone usado nas mensagens.

Ja o personagem 14colossus, apesar de fazer sua aparicdo numa unica
“‘metapagina” (Figura 11), antecipa sua presenga por meio de baldes de fala (Figura
10). Assim a conexao entre essas suas duas formas de estar € feita por meio da

utilizacao de uma mesma cor nas letras de seus baldes de fala e em sua vestimenta:
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a vermelha, no caso. Ainda a marca da série animada “One Peace” em seu capuz
busca uma ligagdo com seu icone nas interfaces de mensagens mostradas nas
paginas, icone que é o busto do protagonista da série: Monkey D. Luffy. Contudo essa
associacdo foi pensada sobremaneira para dar a conhecer um pouco mais do

personagem, a partir de seus gostos.

Figura 10 — Elias Martin O. Ribeiro: trecho de quadrinho de “Arca”, 2023. Pintura Digital.

ha, quer ver?

Fonte: acervo do autor.

Figura 11 — Elias Martin O. Ribeiro: trecho de quadrinho de “Arca”, 2023. Pintura Digital.

gual era a conta
deles mesmo?

Fonte: acervo do autor.

A mesma estratégia foi usada para ligar os baldes de fala do personagem Corvo
— ou zarbas477 — a sua aparéncia. Nos quadrinhos em que ele fala sem aparecer,

seus baldes correspondentes tém suas letras em verde (Figura 12), a mesma cor de
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seu chamativo moicano quando ele aparece (Figura 13), capaz de identifica-lo mesmo
de longe, estando pequeno no quadro (Figura 14). Ainda, quando em conjunto com
sua foto de perfil e alguns elementos no cenario, o nome “Corvo” € outra referéncia,
feita, no caso, ao personagem de mesmo nome do jogo “Dishonored”, do Arkane
Studios. Ao longo da narrativa, esse tipo de referéncia ajudaria a emular um clima de
cultura jovem on-line. Para essa forma de insergcédo, pauto-me por minha propria

vivéncia, pois o objetivo é dar plausibilidade a narrativa.

Figura 12 — Elias Martin O. Ribeiro: trecho de quadrinho de “Arca”, 2023. Pintura Digital.

como assim?

Fonte: acervo do autor.
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Figura 13 — Elias Martin O. Ribeiro: trecho de quadrinho de “Arca”, 2023. Pintura Digital.

Fonte: acervo do autor.

Figura 14 — Elias Martin O. Ribeiro: quadrinho de “Arca”, 2023. Pintura Digital.

Fonte: acervo do autor.

3.4. Desenho e Pintura Digital

A pintura dos quadros comegou sobre as imagens digitalizadas das thumbnails
finais em papel. Os arquivos correspondentes foram, entdo, importados para o
software de criagdo, pintura e edigdo de imagem Clip Studio Paint, onde lhes
determinei, antes de tudo, um tamanho e uma resolucio constantes, com vistas a sua
colocacéao dentro da pagina. Também foi necessario determinar outras caracteristicas

formais com respeito aos quadros, como o espagamento entre eles e seu potencial
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delineamento. Com o objetivo de conferir mais versatilidade ao visual das
“‘metapaginas”, o fundo sobre o qual se colocaram os quadros ficou transparente,
inclusive os espacos entre os eles. Assim ficariam mais integrados a cor de fundo da
pagina qualquer que fosse ela. Seguindo a linha das ilustragdes, os quadros ficaram
sem contorno.

Para “Arca”, a ideia era criar uma linguagem de ilustragao que transitasse entre
o naturalistico e o estilistico, mantendo assim uma figuratividade executavel no
programa escolhido. Em alguns de meus quadrinhos de projetos anteriores, os
arquivos correspondentes as ilustragbes organizavam-se com uma camada para as
linhas compactas e sombras acima de outra para cores e luzes. Entdo as linhas
ficavam aparentes e cumpriam seu papel delimitador — como na Figura 7. No “Arca”,
o resultado desejado era diferente: as linhas raramente deveriam aparecer, entédo
teriam de ser cobertas por cores ou ndo serem feitas sequer. Apesar desse resultado
desejado, achei que, de um ponto de vista processual, seria mais produtivo delimitar
com linhas as formas, pagina por pagina, antes de as cobrir como descrito. Esse
procedimento até foi iniciado, como se pode ver na Figura 16, mas foi cancelado
porque sua suposta produtividade revelou-se inveridica; e as formas resultantes,
insuficientemente organicas, a meu ver. Assim, as imagens do projeto foram formadas
pela colocacéao direta de cores-formas. O autotreinamento por meio das experiéncias
anteriores deu-me confianga para assim proceder, num meio termo entre o figurativo
e o sintético, sem linhas constantes e variando o detalhamento conforme a
necessidade de cada quadro. A Figura 15, por exemplo, mostra uma sequéncia de
imagens em que se progride para um maior detalhamento e figuratividade,
culminantes no ultimo quadro, em que se quis justamente dar énfase a emocgao do

personagem.



Figura 15 — Elias Martin O. Ribeiro: quadrinhos de “Arca”, 2023. Pintura Digital.

Fonte: acervo do autor.
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Figura 16 — Elias Martin O. Ribeiro: imagem tentativa de produg¢ado do quadrinho seis.

Fonte: acervo do autor.

E importante notar como esses diferentes niveis de detalhamento, juntamente
com o tamanho e a quantidade de quadros e de baldes de fala, podem traduzir-se em
diferentes percepgdes sobre a passagem do tempo, que se tornaria mais rapida com
a diminuigéo dos elementos e seus detalhes. Contudo nédo se deve confundir essa
brevidade com ilegibilidade. Por mais ligeiro que seja um quadro, ndo se deve perder
de vista a informagao que se deseja passar. Sao sutilezas que terminariam por definir
a tristeza, calma ou nervosismo de uma cena. Por isso, habituei-me a ter por perto o
roteiro, tendo sempre em conta os momentos e suas emogdes correlatas. Nesse
sentido, o processo foi bastante exploratério. Para alguns quadros, eu tinha clara ideia
do resultado final e dos detalhes que gostaria de incluir; outros me eram mais vagos;
e houve aqueles que demandaram refinamento de rascunho antes de se lhes aplicar

a pintura. Com tantos quadros e suas diferencas de detalhamento, foi preciso ter
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cuidado no sentido de manter-se a unidade visual entre eles. Para isso, tive as paginas
terminadas a vista enquanto criava novas. Nesse processo, valeu-me o programa
PureRef, da Idyllic Pixel.

O uso de uma linguagem sintética em diversos quadros, a passagem entre
“‘metapaginas” e “idiopaginas”, a presenca da representacao de interfaces luminosas
e mensagens dentro delas, nas primeiras — a exemplo da pagina na Figura 17 -, pediu
cuidadoso uso das cores, no sentido de situar o leitor ao longo das transigbes entre
tantos elementos. A paleta de cores de cada cena deveria ainda levar em
consideragao fatores como os tipos de ambiente e de iluminagao retratados. Um
quarto escuro, por exemplo, deveria diferir bastante da externa de um dia claro ao ar
livre. Ainda as cores superssaturadas das “idiopaginas” simulando paginas pessoais
demandaram o uso de cromas a altura nas “metapaginas”, em favor da coesao

narrativa.
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Figura 17 — Elias Martin O. Ribeiro: primeira pagina de “Arca”,
2023. Pintura digital e HTML.

Fonte: Acervo do autor.

Vale ainda lembrar que “Arca” possui um tipo de transicdo bastante
inconvencional, a qual inclusive se adiantou no inicio deste capitulo, definindo os
termos “metapagina” e “idiopagina”. Trata-se justamente da passagem entre esses

tipos. Ao sair dos quadrinhos (“metapaginas”) e entrar nos sites ficticios
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(“idiopaginas”), a historia coloca o leitor na perspectiva de “primeira pessoa”, vendo
pelos olhos dos personagens. No sentido de aclima-lo a esse respeito, a primeira
dessas passagens é feita com mais suavidade, como se da na primeira pagina (Figura
17), em que a personagem espelha o ato do préprio leitor de clicar para acessar a
préxima pagina. Nao por acaso, essa primeira “idiopagina” acessada (Figura 18), que
€ a home do Arca hospedeiro na ficgédo, traz uma visualidade tipica de sites oficiais de
marcas estabelecidas, familiar para praticamente qualquer internauta. Essa escolha
também compde a estratégia de uma passagem suave, na medida em que faz deparar
com um layout conhecido em vez de com algum layout “estilo fonte luminosa” dos
sites pessoais. Para isso, essa pagina traz os elementos comuns das paginas atuais,
como “politica de privacidade” ou “contato”. Na sequéncia, apés o exame dessa
pagina, pela protagonista, a narrativa promove o desacoplamento entre a vista da dela
e a do leitor, devolvendo-o a perspectiva de terceira pessoa. Mas também esse retorno
é feito em etapas. Primeiramente mostra-se a interface de uma janela de conversa
entre Nati e seu amigo. Em seguida, um trecho dessa mesma interface € mostrado
novamente, porém filtrado, como se estivesse sendo “filmado” (Figura 19). Nesse
momento, o leitor tem a oportunidade de perceber que “saiu” da tela de Nati e retornou
a seu quarto, como um observador invisivel. Esse mesmo tipo de transi¢cao se repete
quando ela atende o telefonema do “Corvo”. Depois disso, na proxima vez em que
Nati volta a navegar, reacoplando sua vista a do leitor, tem-se uma passagem direta
da “metapagina” corrente, em que Nati é vista, para a “idiopagina” seguinte, a qual vé.
Paula observa que, na transi¢ao suave, revelar-se-ia talvez mais um tipo de pagina,

que eventualmente coubesse chamar de “mixipagina””.

7 Mixi: “elemento de formacao de palavras que exprime a ideia de mistura” (MIXI, 2023).
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Figura 18 — Elias Martin O. Ribeiro: Noticia, 2023. HTML.

Uma despedida

Publicado em 12/10/23 por Equipe Arca

Estaremos encerrando nossos servigos de hospedagem no fim desse ano.

O que isso significa?
Todos os sites criados por usuarios da Arca serdo acessiveis apenas até o final desse
ano (2023), assim co i 3 ospedadas em
nossos servidores. Ca o faga antes de 31 de

Fonte: Acervo do autor.
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Figura 19 — Elias Martin O. Ribeiro: segunda “metapagina/mixipagina”
de “Arca”, 2023. Pintura digital e HTML.

Recebendo ligagdo de

\
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dbvio, mas mano, foi la
que a gente se conheceu.
a lin também, o corvo.
tem memoria demais

sei la,
é triste

ha, quer ver?

Fonte: Acervo do autor.

Os balbes de fala foram as ultimas adigdes aos quadrinhos. Para seu visual,
considerei as experimentagdes realizadas no quadrinho para a antologia de fanart
Wandersong Fanzine (Figura 7), aquilo que mais se aproximou do que eu desejava

para “Arca’. Utilizei baldes desenhados a mao, ndo delineados, assim como 0s
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quadros da histéria. Como a ferramenta de baldes do Clip Studio Paint ndo conseguia
entregar variedade com respeito a eles, desenha-los em vez de usa-la pareceu-me
uma opg¢ao melhor. Isso me proporcionou um controle muito apreciado. Cabe ainda
mencionar a caracterizagao distinta do que poderia ser entendido como uma espécie
de baldo, mas que, em “Arca”, por sua especificidade, levou a visualidade de caixas
de mensagem a maneira dos aplicativos pertinentes (Figura 20).

Figura 20 — Elias Martin O. Ribeiro: trecho de caixa de mensagem
da 42 “metapagina” de “Arca”, 2023. HTML.

hoje

_ . S_petrificada 1346
. oi

zarbas477 2132
Uau, ola

O apocalipse sinalizando a volta dos
mortos

Viu o email da Arca?

Fonte: Acervo do autor.

A escolha de fonte tipografica adequada para os quadrinhos foi a etapa
seguinte. Havia dois objetivos com essa fonte: leiturabilidade® e adequagdo ao
contexto da histdria, que, passando-se no meio eletrénico on-line, deixou-me claro
que as falas ndo deveriam ser feitas manualmente, mas, sim, pelo uso de uma fonte
tipografica digital, que preferencialmente dialogasse com fontes mais praticadas na
web, no sentido de conferir ainda mais coesao visual a narrativa. A fonte Tahoma
atendia todos esses requisitos. Foi criada para a visualizagdo em tela digital e possui
grande leiturabilidade (TAYLOR HIEBER GRAPHICS, [20--7]).

E ainda interessante mencionar como, nesse processo, inspirado na hq
‘Sandman”, da Vertigo, considerei usar fontes especificas para cada personagem,
sobretudo para ligar cada um a seu site pessoal, mas cheguei a concluséo de que
isso seria mais distrativo do que efetivo, além de ter percebido que, em “Sandman”
essa estratégia funcionava em razao de seu carater “surrealista”, que ndo era o caso

de “Arca”, em que apenas a diferenciacao por cor se mostrou suficiente.

8 Stephen Gosset (2021) especifica 0 que confere leiturabilidade a uma fonte.
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3.5.Implementagao de Paginas Web

Como dito anteriormente, do ponto de vista estrutural, “Arca” € um conjunto de
arquivos organizados para apresentar ao leitor diversos elementos (imagens, falas
etc.) distribuidos em paginas web, que assim s&o as maiores unidades estruturais e
signicas da narrativa. Para a publicagdo da histéria na web, basta reunir esses
arquivos num diretério e os hospedar num site que oferega o servigo pertinente. No
caso de “Arca”, Neocities foi o0 hospedeiro escolhido, ndo apenas por sua gratuidade,
mas também — e talvez principalmente — por se encontrar no ambito do ja referido
movimento de resisténcia a monopolizagao e uniformizagao da web.

Entender a feitura de uma pagina web pede ciéncia de alguns conceitos: server-
side; client-side; content-layer, format-layer, e action-layer. Server-side é a parte da
tarefa requisitada pelo usuario ocorrida nos computadores servidores, onde se
armazenam as informacgdes, bancos de dados; client-side é a parte que ocorre no
computador do usuario e pode ser vista por ele, a parte interfacial (UL HAQ, [20--7]).
O desenvolvimento demandado por “Arca” foi assim apenas client-side. No ambito do
client-side, podem-se destacar as mencionadas layers ou camadas, sobre as quais
explicam Diego Eis e Elcio Ferreira (2012, p. 19-22). A primeira camada (content-layer)
diz respeito a informacao. E codificada em HTML (Hyper Text Markup Language), de
modo que € essa linguagem que diz aos varios dispositivos de leitura sobre a natureza
da informacéo que chega a eles — titulo, paragrafo, imagem etc. —; e assim sabem
como a tratar. Paula acrescenta: quando se usa um buscador web, por exemplo, ele
organiza o resultado da busca identificando os links, para o usuario, pelos titulos das
paginas encontradas e n&o por seus rodapés, por exemplo®. A segunda camada
(format-layer) € aquela na qual o visual é controlado. Fica aos cuidados de CSS
(Cascading Style Sheets). Trata-se do ambito em que se define a maneira com que
cada informacao sera apresentada, incluindo mudancas especificas para em cada tipo
de dispositivo de leitura. E nele que diz em que fonte, cor e tamanho, por exemplo, o
titulo de uma pagina se apresentara no smartphone, no desktop, na TV etc. A terceira
camada (action-layer) € onde ocorre o controle de comportamento dos elementos
componentes de uma pagina, como respondem a eventos como um click, uma

passagem de cursor etc. A linguagem de controle nesse nivel é Javascript.

9 Comunicacgao pessoal proferida em orientagdo do dia 05 de outubro de 2023.
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Dessa forma, “Arca” € um conjunto de arquivos de tipo HTML e CSS. Uma das
vantagens da separagao entre informacdo e formato € que varias paginas HTML
podem usar um mesmo arquivo CSS. Mas ha uma particularidade em “Arca”. as
paginas de diversos usuarios deveriam ser bem diferentes. Embora a opgédo por um
unico arquivo com os varios estilos das paginas fosse possivel, ela ndo seria a melhor
escolha do ponto de vista da manutencao. Na verdade, com um estilo para cada
pagina, a melhor opgao foi deixar o codigo CSS de cada pagina nela mesma, pois
HTML permite abrir se¢des dentro dela para abrigar cédigos de outras linguagens.
Isso também evitou a multiplicagdo desnecessaria de arquivos dentro do diretério do
projeto atinente. Mesmo assim ainda houve oportunidade para o trabalho com cédigo
CSS fora das paginas, pois havia elementos que seriam utilizados em varias delas,
como a barra inferior de navegacgao e as janelas de mensagens no interior da historia.
Do ponto de vista do armazenamento, sendo abundantes as imagens, minha escolha
foi fazer uma organizacao por pagina, isto €, colocar num mesmo diretério os arquivos
que contribuem para a montagem de uma mesma pagina (Figura 21). Arquivos
referenciados em varias paginas foram deixados num local comum.

Figura 21 — Elias Martin O. Ribeiro: grafico representando
a organizagao dos arquivos que compdem o diretdrio da “Arca”.
Diretdrio principal /imagens [astralcatcafe

. imagens

petrificada

B noticia
lpagmas
llenktr:-pi(a
Bi badgeblue
Bi badgedark
B badgelight

& astralcatcafe

@ punktropica

@ = Arquivo HTML
B = Arquivo CSS

Fonte: Acervo do autor.
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Embora as referidas linguagens tenham servido a construgdo de todas as
paginas do projeto, vale destaque para as chamadas “idiopaginas”, as paginas dos
personagens, que se materializam em imagem na frente do leitor, no sentido de terem
sido elas as mais exigentes na lide com essas linguagens, haja vista a variedade visual
que agregam. Explicitar a noticia de fechamento do Arca hospedeiro, caracterizar a
plataforma atinente para o leitor, mostrar as reagdes de seus usuarios ao fechamento,
introduzir a iniciativa de um personagem de arquivar os sites, contextualizar o
fechamento ficticio da Arca, com paginas reais restauradas do Geocities, e mostrar o
passado da personagem principal, sdo momentos apontados pelas “idiopaginas” que
revelam sua fungdo demarcatéria dentro da narrativa. Além dessa funcao, elas
desempenharam também outros importantes papéis: primeiramente, trazendo, elas
mesmas, informagdes objetivas relevantes a compreensdo da narrativa, como a
noticia de fechamento do Arca hospedeiro; depois, funcionando como reveladores de
aspectos subjetivos, afetivos e sociais, como os gostos e as personalidades dos
usuarios, a comocao ante o fechamento do site hospedeiro e as relagdes de amizade
entre eles, propiciadas pela oferta de um espago comum na web, muito distinto dos
oferecidos pelas redes sociais. Trata-se de inser¢des ficcionais capazes de reverberar
politicamente, na medida em que podem fazer borbulhar na cabeca do leitor perguntas
como “o0 que se perderia com o descarte dos sites pessoais, de um ponto de vista
social, estrutural e histérico?” ou “estariam esses sites a abrigar uma dimensao
subjetiva auténtica e por demais fugidia das redes sociais contemporaneas?”

Outra questao interessante acerca das “idiopaginas” € a do equilibrio entre
clareza e objetividade comunicacionais e os ruidos visuais de suas caracterizagdes.
Ao mesmo tempo em que o leitor precisa compreender a histéria e a seguir até o fim,
precisa também ser “ambientado”, conduzido para dentro da narrativa, psicoimergir
nela de alguma forma. Pode-se dizer que, em “Arca”, o primeiro ponto resolver-se-ia
bem por meio das setas de navegacgao na parte inferior. Elas estao ali para todo caso,
como seguro “botdo de emergéncia” rumo ao fim da historia. Também a estruturacéo
visual nas “metapaginas” pode ser entendida como linha de condugéo nesse sentido.
Ja o segundo ponto pode ser visto nos excessos visuais tipicos de paginas desse
meio e na ultrapersonalizagdo que marca enormes diferengas entre as “idiopaginas”
do trabalho, como no banner de “aviso” na “idiopagina” Punktropica (Figura 8), no texto
vermelho em “Noticia” (Figura 18) e em textos e elementos piscantes em outras

paginas, bem a maneira do gif de mao de esqueleto a apontar para uma informagao
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relevante no jogo Hypnospace Outlaw', de Jay Tholen (WILTSHIRE, 2019). Tudo
isso contribuiria para uma simulagéo convincente de comunidade plurissubjetiva para
o leitor. Nesse sentido, quis trabalhar varios arquétipos de usuarios: o programador,
o escritor, o novato, o fa, o colecionador etc., 0 que levantou a necessidade de estudo
de varios layouts (Figura 22). Por fim, cabe salientar que, apesar da quantidade de
informacgao nessas paginas, o leitor foi deixado livre para escolher seu préprio grau de
psicoimersao e fluéncia, livre para deliberar sobre o que considerar e o que desprezar.

Figura 22 — Elias Martin O. Ribeiro: rascunhos
de possiveis layouts para sites da “Arca”, 2023.

Fonte: Acervo do autor.

10 Grande inspiragdo para “Arca”.
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Figura 23 - Captura de tela do jogo “Hypnospace Outlaw”.

HYPNBSPHGE EHFLORER FAIE E T EEEE 5[

TEEHTOFIfA »» ZAHE _ROCKS _19

zane_Rocks -1 [ [B] 2

]

Fonte:https://www.rockpapershotgun.com/how-hypnospace-outlaws-
1990s-internet-was-made. Acesso em: out. 2023.

As duas ultimas “idiopaginas” da histéria rompem o padrao de navegacao
praticado nas anteriores. A primeira delas apresenta janelas de mensagens em si
mesma, ao lado de outras janelas, que mostram sites arquivados do Geocities. A
segunda - ultima idiopagina da historia - ndo apresenta a barra de navegacéo guia, de
avanco e de retorno, na parte inferior. E um site pessoal com links funcionais’! para
varias paginas no “subdominio” de Nati (s_petrificada). Pode ser visto Figura 24. A
auséncia da barra de navegagao ja na primeira dessas paginas tem a intengédo de
obrigar o uso de algum de seus links, em prol da percepgao do leitor de que, a partir
dela, os links sdo funcionais. Diferentemente das “idiopaginas” anteriores, que se
apresentam como paginas visitadas em cotemporalidade com o proprio presente do
ato de leitura, a ultima foi feita para ser uma espécie de recorte do passado, razdo
pela qual é entrada por meio do icone de uma porta, da pagina que a antecede. Trata-
se do site antigo da protagonista (Nati), que deixou de ser atualizado, uma espécie de

“pagina fantasma”.

A palavra “funcional” é usada em comparagdo com os links das “idiopaginas” anteriores, que sao
“quebrados”, isto é, ndo levam a sitio algum, ndo possuem endereco.


https://www.rockpapershotgun.com/how-hypnospace-outlaws-1990s-internet-was-made
https://www.rockpapershotgun.com/how-hypnospace-outlaws-1990s-internet-was-made
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Figura 24 — Elias Martin O. Ribeiro: s_petrificada, 2023. HTML.

Nao ba mais nada por aqui.

Deixe-nos sentar & fogueira ¢ por um breve porque todo outro lugar na internet td ficando
momento compartilbar bistérias scbre berdis, insuportdvel. Quem mais sente falta de féruns?

concatenagdes maléficas ¢ triunfos miraculosos. Gstou tentande organizar um grupo de gente que

Meu nome ¢ nati ¢ esee £ o Serenata Petrificada.  gosta de RP@ aqui na arca, se aplicar a vocé por
€ onde falo sobre RPGs narrativos. CTé aqui favor me manda um emaill
& petaiti @ 4
UCTIMA ACUACIZACAO 6.10.2017: Avisando que o serenata petrificada td fechando, até a préxima

livro De
bisitas

Fonte: Acervo do autor.

Juntamente com os referidos sites arquivados, essa pagina pode fazer pensar
sobre o ciclo de vida dos sites pessoais, assim como o trabalho de Lialina “Give me
time/This page is no more” (2015), uma instalagdo em que dois projetores sdo
colocados lado a lado, um deles mostrando paginas em construg¢ao; e o outro, paginas

encerradas.
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Consideragoes Finais

A concepcao de “Arca’ representa um marco importante de sintese e
convergéncia de varios interesses que de mim se acercam ja antes do ingresso no
curso de artes visuais desta universidade: o aperfeicoamento e a concepcédo de
técnicas de desenho e pintura digitais; os quadrinhos; os jogos eletrénicos; as web
paginas pessoais; as formas e os percursos dos relacionamentos sociais na internet;
e as interfaces que lhes fazem a mediacéo.

Durante o curso, somaram-se a eles um desejo de agao provavelmente
instigado sobretudo pelo encontro com as ideias de Flusser e Lialina e pelo contato
com uma realidade de monopolizagao da web por grandes grupos da tecnologia e do
capital e com a resultante queda da diversidade expressiva nesse meio. Foi ainda
gratificante, no interim da graduagado, encontrar, na pessoa do professor Paula,
companhia na partilha dessas constatagdes. Em seu projeto de pesquisa intitulado
Insercbes Telematicas e Resisténcia Estética (PAULA, 2021b), o docente pontua, com
muita clareza e sob a guarida de varios autores, algumas das mazelas
contemporaneas ligadas a ubiquagdo da tecnologia computacional e
telecomunicativa, propondo a busca e o estudo de estratégias artisticas capazes de
Ihes fazer oposigao na web, dentre elas, a lide com linguagens de programacao.

“Arca” pode ser entendida como uma dessas iniciativas. No exercicio de sua
feitura, pude ser fascinado pela ideia do artista flusseriano como agente de reverséo
do atual estado de coisas na internet, como aquele capaz de desvendar os conceitos
por tras das maquinas e as reprogramar, subvertendo seus objetivos originais em vez
de lhes ceder espaco. A reflexao e a denuncia potencialmente presentes em “Arca” e
o alto grau de customizagao de suas “idiopaginas” - elemento fundamental da histéria
que propde - jamais se dariam sem o envolvimento do artista com linguagens de
marcagao (HTML) e formatagao (CSS). A razao disso é bem simples e ja foi colocada:
dentro do bojo de opgdes de instrumentos ostensivamente disponibilizados para a
criacdo no ambito da rede, ndo se encontram aqueles capazes de um tal grau de
singularizagdo. Dessarte “Arca” figura como exemplo de resisténcia daquilo mesmo
que expoe, razdo pela qual talvez possa ser compreendida como metonimia de si
mesma.

Para finalizar, posso dizer que consigo fazer projecées de meu aprofundamento

na atitude de “quebra da caixa preta”, de encorajamento progressivo na exploragao
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de novos instrumentos e, ainda mais, na pesquisa de novos caminhos e atalhos nos
velhos labirintos concebidos no afa de parar-nos e reter, dos quais, por isso, devemos,

nos dizeres de Paula'?, sair, seja como Teseu, seja como Dédalo™3.

12 Comunicacéo pessoal proferida em orientagao do dia 16 de outubro de 2023.

13 Teseu e Dédalo s&o personagens mitoldgicos que conseguem escapar ao labirinto do rei Minus
(BULFINCH, 2002, p. 186-192).
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Anexo “A”: “Arca”, a narrativa

ARCA

Escrito, ilustrado e programadeo por Elias Martin
2023







Uma despedida

Publicado em 12/10/23 por Equipe Arca

Estaremos encerrando nossos servicos de hospedagem no fim desse ano.

O que isso significa?

Todos os sites criados por usuarios da Arca serdo acessiveis apenas até o final
desse ano (2023), assim como qualquer outra informag¢ao de suas contas
hospedadas em nossos servidores. Caso queira salvar seus arquivos, sugerimos que
o faga antes de 31 de dezembro de 2023. A partir dessa data, estaremos
descontinuando nossos servigos de hospedagem e suporte técnico.

Entendemos que essa noticia pode ser um choque para muitos. Atraveés desses
anos alcangamos uma base ampla e diversificada de usuarios dedicados. Nossa
responsabilidade e comprometimento com prover esse servigo vai para além do
profissional, acreditamos que esse espacgo € insubstituivel. A realidade & que
S0mMOsS uma equipe pequena, nossas situagbes pessoais sdo diferentes de quando
comeg¢amos essa empreitada, e sentimos informar que o custo a longo prazo de
manter a plataforma se tornou insustentavel. Apreciamos seu respeito a nossa
privacidade nesses tempos dificeis.

Nada disso teria sido possivel sem seu suporte e dedicagdo a visdo da Arca por
todos esses anos. Esse site foi o que vocés o tornaram. Nao poderiamos ter
escolhido usuarios melhores.

-Equipe Arca

Entre em contato

Em caso de duvidas, usar formulario abaixo. Para assuntos referentes a
recuperagdo de conta e dados, por favor utilizar formulario em Suporte Técnico.

Nome

Email

Enviar

Navegacédo

® Servigos de Hospedagem Arca Pégina Inicial
Noticias
Explore
Detalhes da conta
Internet para os usuarios Termos
Politica de Privacidade
Suporte Técnico

Subdominios sem custo

& 5 petrificada -
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"layouts” 1a em cima.
Sinta-se a vontade A
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quiser alguma ajuda
especifica, pode me mandar
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sua conta primeiro, o site é teu no fim das contas ;)
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Destino do site

inicio
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Escrito na minha sacada. Tomando cha de

cidreira do quintal. Vizinhos, parece que vai

chover mais tarde.

Enfim, chegou a hora.

Bem vindos ao fim do mundo.

7 Despedida - ARCA

Equipe Arca

o que?

quem? porque? destinagdes
diversas
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2arbas477 2112

Uau, ola

0O apocalipse sinalizando a volta dos
mortos

Viu o email da Arca?
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sim

seu site também

nem sabia que vocé ainda atualizava

+ zarbasd77 2137

Velhos habitos :p

s_petrificada 2137
entendo
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Enfim
Vai tudo sumir, ninguém d4 a minima
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Ei, vocé lembra daquele site com um
bando de péagina antiga do Geocities?
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: antes de nos
arquivo
; Geocities foi um hospedeiro de pagina dos anos 98 gque fechou em 28089.
voltar : Precursor, junto a outros de sua época, da internet social que temos hoje

Suas paginas foram arquivadas e podem ser vistas até hoje em lugares como o
Internet Archive, Cameron's World, restorativland, oocities, One Terabyte Of
Kilobyte Age, etc. Aqui no Geocities BR, venho trazendo minhas achadas
preferidas de paginas brasileiras desde 2815

Como sempre, agradecimentos a ktropica pelo layout.

Essa é uma edigdo especial, a dltima edigdo, dedicada a todos os esforgos em
manter uma web construida por usudrios

outubro, 20823
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femeas con frente & prain de desovh ¢ diversss machos disputam uma 6 fémea. S3o, e geral, encres quic as fimens. A copuls péde
durar virias boras.

A fecumdagia & mterma ¢ niha mica e pod colosar numss temporads de desova munis de 500 avos divadidos cotre 36 fouinns. O
L T T AT e e R T o ) T T e e
adults

uudangas da Terra que extingliran: inclasive os

o 2

As espécies que sio encontradas no Brasil sdo

T mconiradas om

KR

https:/fegeocities.com/RainForest/Wetlands/1240/

UM POUQUINHO DO IMENSO MAR

NESTE SITE VOCE ESTARA PRATICAMENTE NO -
FUNDO DO MAR. AQUI VOCE SABERA DE ALGUNS 4 N
ANIMAIS MARINHOS E NAVIOS QUE
AFUNDARAM.MERGULHE NESSA !!!

SAIBA UM POUCO MAIS SOBRE:

» & ALGUNS ANIMAIS MAMIFEROS DO MAR:

- ORCA
- GOLFINHOS
= BALEIA JUBARTE

+ = PEIXES

= TUBAROES

- PEIXES DO MAR
+ == NAS PROFUNDEZAS

http://geocities.com/Capelanaveral/Campus/8212/

S L

A

zarbas47T z1.47

Vocé pensa sobre o que esse
pessoal faz hoje em dia? Tipo
depois que fechou?

zarbas47T 214

Eu procurava, sabe? Uma banda
aqui, um programa de radio ali




CoFCok

Misica Para Todos Os Gostos!!!

zarbas477 214
4 de achar varios ainda, alguns

Muitas Letras de

Em Breve Aqui Viria

Sy continuaram por bastante tempao,
- Em Breve MP3 & .

alguns so pararam pela
osso livro de vis e pandemia

http://br.geocities. com/cofcofmusic/home.html

O SOM AMBIENTE

Clique ¢ ouga a misica que vocé preferir. Formato MIDI

14 Bis Planeta
Sonho

Beatles

Lucy In
The Sky
With
Diamonds

Sat

Submarine
- Human
Blfick Behavior
Black Sabbath Iron Man
Paranoid
Bob Marlev I'shot The

https://geocities.com/RainForest/Wetrlands/6531/

- s_petrificada 2140
- Impressionante

. = 4. zarbas47T 214
Magia de Rayearth ' T Ne?

| Tasukgte. el te... Der

er. Qu
=« informagdes.

I
http://br_egeocities.com/a_magia_de_rayearth/index .html

BEM VINDO
Avatar's Home Page

Este site ¢ dedicado ao RPG. Aqui vocé ira encontrar muitas informagdes que podem ser titeis em.
suas aventuras. Vocé também achard uma area de Download, que tem fichas, ¢ outras coisas dteis a0
RPG.

Cligque ne Draglo para entrar.

Vocd & o aventureire. & se aventurar nessa pagina desde 08/12/98




A
EQUIPE: FILHOS DO VE

MOTO CLUBE DE COLOMBO P

12, AVENTURA MERCOSUL ANDES
DE  HOTO

ARAN RUM
NOSSA HISTORIA €

1 EM OUTRO SITE BREVEMENTE

oa/Pipeline/Valley/8618/

http://br. geacities. con/annabeth_x/

Ry b tIC R—

S o .5 i B g, s sl A
e I IR LT

https://geocities com/Pipeline/C1L11/1333/

o v
Casmartayer 2.1

»
e el o e frebimcirr
i e

#4ben wsme ograma ¢ 1952 6 @ beu

http://geocities. com/MotorCity/4638/

SAO ST ESQUECA DE AVISAR SONRE 05 LINKS QUEBRADOS!

hrtp://br.geocities.com/abandonwarezbs/index. hual

hitp://geocities. con/Hear tland/Hollow/1637/

COLAVIRTURL

O SITE DR COLA
ELETRONICR

2ISEIA BEM VINDO<<

ESTE SITE ESTADE
05 aruIv0S 4 0

[re—
abalhos
emuaton zone

http://geocities.con/colavirtual/index. nml

. e el
exAn |‘T%m

P NOUAECS

Seja bem vindo ao meu site!

SITFFORADODOAR




PARA ACESSAR A NOVA CANDIDO HOME PAGE

Anote o novo enderego: www.candidohomepage.blogspot.com

2. zarbas477 2150
Sei la

SITE DESATIVADO

& zarbas477 ziss

Me lembra de quando vocé
sumiu




, . — -_— ol
sera que vai ter gente | R — p—

pensando 0 mesmo da gente? o -

talvez

acho que o pior seria ndo ter

—M - como assim?

eu tenho o maior
medo de desaparecer
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e | BB RIS RS RS

Nao ha mais nada por aqui...

Deixe-nos sentar & fogueira ¢ por um breve narratives. Té aqui porque todo outro lugar "\‘.%\
momento compartilbar bistdrias sobre herdis, na internet td ficando insuportdvel. Quem
concatenacdes maléficas ¢ triunfos mais sente falta de féruns?
miraculosos. Eatou tentando organizar um grupo de gente
Meu nome € nati ¢ esse ¢ o Serenata que gosta de RP® aqui na arca, se aplicar a

Petrificada. € onde falo sobre RPGa vocé por favor me manda um emaill

UCTIMA ACUALIZACAO 6.10,2017: Hvisando que o serenata petrificada td fechando, até a préxima

libro De
bigitas




espada
dourada tpg

¢, venho trabalbanda nele ba ance ada dourada’ ¢ um jogo de
R PG narrative para um jogads ¢ ; auto-ref
voltar pra ] i

Para jogar voce pre

Dourada, um artefato que, .o rel promete, mudara o

Ele mudou ¢ cresceu bastante, tendo vdrias
descartad 560, Tem algumas
puibli que nad estao. finall
a0 diferente dos componentes. envolyl

Yerado Corrupcio da Gapada:
grande 1 d
ita, m



fanto na
ferra... rpg

libro de
bigitas

Tanto na terra...

Um hacH de Lasers & Feelings de lohn

Harper
Ouw. eu guerio _jogor L&F com um pessoal dogui mos tive
gue troduzir e odeguor pro gue gueremos jogar. Enfim...

Cometa atos de resisténcia coletiva contra
autoridades avassaladoras e gjude sua comunidade na
era da colonizagtio espacial.

Ela=s olham pra cima anquanto vocé luta aqu
baixe.

A mestra apresenta uma situagéo. Os jogadores
respondem descrevendo agéies e reagies. A mestra e o
jogador determinam se a agéio esta mais perto do Céu
ou da Terra e a mestra determina a quantidade de
dados. 0 jogador rola ols) dadols) e compara ao seu
namero.

Céu representa tecnologia, calculo, estabilidade.
Terra representa saberes tradicionais e comuns,
entender as pessoas e subverséo. As descrigtes dos
dois stio vagas intencionalmente, dependendo de cada
personagem, uma mesma agéio pode ser abordada de
maneiras difFerentes.

Se Poi determinado que & uma agéio Céu, o dado deve
estar abaixo do namero do jogador. Se For Terra, deve
estar acima.

Comece com 1d6
Se vocé esta preparado, adicione +1d

Se vocé é especialista na agtio. adicione +1d

0 namero de sucessos determina o ePeito:

Com nenhum sucesso, a agéo Palha. A situagéio piora
de alguma Forma.

Sucesso parcial. Hestra introduz uma complicagéo,
dano ou custo

Sucesso, bom trabalho!
Sucesso critico! Hestra determina um efeito extra

Cada dado rolado igual ao seu namero te da
informagtio sobre seu adversario ou situagéio e
conta como sucesso. Faga uma pergunta 4 mestra

Se vocé gostaria de ajudar a agéio de alguém,
descreva como e jogue ols) dadols). Se obter sucesso,
dé a agéo +1d.

107

1. Escolha um estilo: Sonhador, Nisterioso, Erudito,
Caético, Desertor, etc

2. Escolha uma Pungtio: Caneta, Adaga, Eranada,
MegaPone, Chave-de-Penda, eic

3. Escolha um nimero de 2 a 5: Un namero alto esta mais perto
do Céu (conhecimento. raci , ordem, persuaséol. Un
namero baino esta mais perto da Terra [paintio. convicgéio.
proatividade. empatial.

9. Escolha um codenome: um nome. ou apelido de rebelde.
talve= relacionado a sua Pungiio.

Vocé tem: algo para destruir ou se deFender, algo
que pode ser compartilhado entre amigos e algoe para
gravar ou marcar seus arredores como uma cémera ou
uma tinta spray. Anote-os.

Objetivo de jogador: se langar em situagtes de
sabotagem industrial @ se conectar 4= pessoas aoc seu
redor_

Escolha duas caracteristicas naturais efou
culturais locais (praia, um tipo de Grvore ou animal,
um rio, uma comida, uma Pestal e uma consequéncia
recen de esPonrgos coloniais (contaminagtio,
enchente, mineiragéio, usina de energia, Fabrica, base
espaciall.

[ s fe s

Obrigada a meus jogadores: 19colossus,
Corvo/zarbas e lin!

A adicionar e traduzir:

sugestées de perguntas pros jogadores quando rolam
dado igual ao seu namero

tabelas de conflitos, adversarios e perigos pros mestres

sugestées para mestrar o jogo
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por que é tdo facil assim?
sem rastro nenhum. e se
deixamos algo pra tras?

00:23 &= @ ol o

é isso, a internet
acabou de ficar pior

acho que e hora de comprar meu proprio dominio

t.l
sério. nunca foi sobre a arca, saca?

" 4
T

¥

= 4
-

ha

o =

L |
nao importa o que fa(;am
a gente ainda vai ta aqui
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Arca - 2023
Martin Oliveira Ribeiro

Elias

artofelias .mgmail.com
https://eliasmartin.crevado.com

Arca foi uma histdria realizada através de
2823 como requerimento parcial de conclusdo de
curso em Artes Visuais na Universidade Federal

de Uberlandia.

0 site € responsivo, mas foi programado em uma
tela de 1366px por 768px, e testado apenas no
Firefox.

Obrigado pelo interesse, e pela leitura.
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