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[Obi-Wan Kenobi]: “You’re going to find that

many of the truths we cling to depend greatly on

’

our point of view.’

(Star Wars: O Retorno do Jedi, 1983, 88°48°")



RESUMO

Os produtos de cultura pop permitem ao seu publico acessar diferentes representagdes da
realidade social, sendo cada vez mais mobilizadas no campo das Relagdes Internacionais (RI)
para tratar dos mais diversos fendmenos. Como parte desses esforcos, apresentou-se como
objetivo a realizagdo de uma analise do filme “Rogue One: uma histéria Star Wars” a partir das
teorias que definem e explicam a emergéncia de guerras civis. Diante disso, a presente
monografia resgatou contribuicdes de estudiosos de RI dedicados a agenda dos estudos estéticos
e de cultura pop, na busca por legitimar o presente trabalho e compreender as possibilidades
existentes. Adiante, foram investigadas as principais propostas de definicdo ao conceito de
guerra civil, diferenciando-o de outras formas de conflitos internos, e foram apresentadas as
principais logicas explicativas contemporaneas para a emergéncia de tais guerras, sendo estas
as teses da frustracdo, da cobica e das oportunidades. A andlise foi realizada mediante a
mobilizacdo do paradigma indicidrio de Ginzburg, focalizando indicios que comprovassem a
validade dos indicadores estipulados com base nas teorias. Os resultados obtidos apds o
desenvolvimento da anélise indicam ser a tese das oportunidades a teoria mais adequada a
compreensdo ¢ explicagdo dos eventos retratados no longa-metragem, visto que foram
identificadas falhas na estrutura do Império que permitiram o empreendimento de ofensivas
pela Alianga Rebelde, comprovando a hipdtese inicialmente apresentada.

Palavras-chave: cultura pop, Rogue One, guerras civis, paradigma indicidrio.



ABSTRACT

Pop culture products allow their audience to access different representations of social reality,
being increasingly mobilized in the field of International Relations (IR) to deal with the most
diverse phenomena. As part of these efforts, the objective was to develop an analysis of the film
“Rogue One: A Star Wars Story” based on the theories that define and explain the emergence
of civil wars. Given this, this monograph rescued contributions from IR scholars dedicated to
the agenda of aesthetic and pop culture studies, in the quest to legitimize this paper and
understand the existing possibilities. Further, the main proposals for defining the concept of
civil war were investigated, differentiating it from other forms of internal conflicts, and the
main contemporary explanatory logics for the emergence of such wars were presented, these
being the grievance, greed and opportunities thesis. The analysis was developed through the
mobilization of Ginzburg's indiciary paradigm, focusing on evidence that proved the validity
of the stipulated indicators based on the theories. The results obtained after the development of
the analysis indicate that the thesis of opportunities is the most adequate theory for the
understanding and explanation of the events portrayed in the feature film, since were identified
flaws in the structure of the Empire that allowed the undertaking of offensives by the Rebel
Alliance, proving the hypothesis initially presented.

Keywords: pop culture, Rogue One, civil wars, indiciary paradigm.
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1. INTRODUCAO

Os produtos de cultura pop permitem ao seu publico acessar diferentes representacdes
da realidade social, contribuindo para construir certas perspectivas sobre um tema ou para
inserir um dado questionamento no debate publico. No campo das Relagdes Internacionais (RI),
tais representacdes podem e sdo mobilizadas de diferentes formas, de modo que cada vez mais
tornam-se objeto de estudo dos analistas da area, como Neumann e Nexon (2006). Estes
defendem que os elementos de cultura pop podem atuar como ferramentas pedagogicas no
ensino de RI, servindo como espelhos da vida social e politica que facilitam a compreensao de
conceitos e processos. Cynthia Weber (2005) tece argumentos semelhantes, defendendo o uso

do cinema para revisitar contribui¢des tedricas do campo.

Partindo desta perspectiva, entende-se que as grandes franquias cinematograficas sao
importantes produtos de cultura pop da atualidade e, portanto, servem como instrumentos para
a analise de variados temas dentro do campo das Rela¢des Internacionais. Tendo isto posto, o
ponto de partida do presente trabalho ¢ o universo da franquia de ficcdo cientifica Star Wars,
criado na década de 1970 pelo cineasta George Lucas. Sucesso de vendas, o referido universo
teve como destaque recente o spin-off' “Rogue One: uma histéria Star Wars”, langado em 2016
e cuja arrecadagdo em bilheteria mundial ultrapassou 1 bilhdo de dolares (STATISTA, 2023).
A obra narra acontecimentos que se inserem entre os Episodios III e IV da saga, o que,
considerando as datas de langamento dos filmes da primeira trilogia (Episodios IV, V e VI),

caracteriza Rogue One como uma prequéncia.

O enredo do longa se ocupa da explicagdo de como se deu o roubo dos planos da Estrela
da Morte — a nova arma de destruicao em massa do Império Galactico — pela Alianga Rebelde,
evento que marca a primeira vitoria rebelde na Guerra Civil Galactica. Em razdo de tal enfoque,
o filme permite ao espectador acompanhar a organizagdo das forcas rebeldes, as condi¢des que
precedem o conflito civil, bem como os fatores que contribuem para a sua emergéncia. Os temas
e debates introduzidos por este enredo conformam uma representacdo do objeto de estudo de
diferentes proposicdes tedricas, as quais buscam responder, dentre outras questdes, quais

motivos levam os individuos a combaterem em guerras civis.

Entende-se que o sucesso de bilheteria do filme, bem como sua capacidade de

representar eventos politicos, sdo justificativas suficientes para que se empreenda uma analise

0 termo spin-off (subproduto, em portugués) ¢ comumente utilizado para descrever obras cinematograficas cuja
histéria deriva de obras langadas anteriormente.
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deste. Assim sendo, o problema que norteia o presente trabalho € justamente a identificacao de
qual das teorias de guerra civil melhor explicam os acontecimentos retratados em Rogue One,
tornando essencial o mapeamento das proposicdes tedricas que buscam explicar o surgimento
de conflitos civis. Sabe-se que, dentre as contribui¢des contemporaneas, destacam-se trés teses:

a dos atores desprovidos, a das oportunidades e a dos atores racionais (FREIRE, 2011).

Segundo Cederman e Vogt (2017), a primeira delas entende o surgimento de guerras
civis como sendo uma resposta as condi¢des de injustigas e desigualdades sociais e econdmicas.
A tese das oportunidades, por sua vez, oferece como explicacao a existéncia de oportunidades
para que os civis combatam, entendendo que o conflito ndo ¢ fruto das motivacdes dos
individuos, mas sim das falhas na estrutura estatal. Por fim, os autores afirmam que a terceira
tese mobiliza a racionalidade para apresentar a cobica dos civis como sua motivagao, de modo

que estes combatem na busca por maximizar seus ganhos materiais.

Tendo isto posto, a hipdtese a ser defendida neste trabalho ¢ a de que os eventos que
retratam a emergéncia da Guerra Civil Galactica na obra “Rogue One: Uma historia Star Wars”
podem ser melhor compreendidos e explicados pela tese das oportunidades. Isto pois,
considera-se uma falha na estrutura estatal a emergéncia de grupos rebeldes armados, que
rompem com o monopdlio da violéncia do Império Galactico. Ainda, as chances apresentadas
ao personagem Galen Erso para inserir uma falha proposital na arma imperial, junto a
possibilidade de furtar os planos de tal arma, serdo também consideradas oportunidades para a
eclosdo do conflito. Ainda, espera-se também sustentar a hipotese do filme como instrumento

valido para auxiliar no ensino de teorias de guerra civil em Rela¢des Internacionais.

Para o empreendimento de tal andlise, o trabalho propde a adaptacdo de uma
metodologia historica proposta pelo italiano Carlo Ginzburg. Conhecida como “paradigma
indiciario”, a abordagem sustenta a apresentacdo de explicacdes complexas e abrangentes a
partir da andlise de indicios infimos (GINZBURG, 1989). Assim, tendo como base as
consideragdes tecidas por Leandro e Passos (2021) sobre a adaptacdo de tal paradigma para
aplicacdo a investigacao de narrativas, este sera aqui mobilizado para consecucao dos objetivos

apresentados de analise filmica.
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2. ESTETICA, CULTURA POP E RELACOES INTERNACIONAIS

Diferentes contestagcdes sobre a base positivista das teorias tradicionais de Relagdes
Internacionais emergiram nas décadas de 1980 e 1990, levando ao surgimento de diversas novas
abordagens para a interpretagao dos fendmenos da Politica Internacional (BARROS, 2006). Em
meio a consolidagdo de novas teorias, observaram-se esforcos por parte de diversos
pesquisadores da area para incorporar elementos estéticos a andlise das rela¢des entre Estados.
Roland Bleiker (2001), grande estudioso do campo, afirmou que este movimento, conhecido
como virada estética, se orienta pela ampliagdo da percepcao da politica mundial, a0 mesmo
tempo em que propde a dificil tarefa de recuperar o valor politico da estética.

Assim, frente aos objetivos do presente trabalho, € crucial a compreensao das principais
contribuicdes a esta agenda de pesquisa, a fim de atestar sua relevancia no campo das Rl e,
também, de situar o leitor sobre como a analise a ser aqui desenvolvida contribui com tal
tradi¢do. Antes disso, contudo, ¢ fundamental destacar que o conceito de estética sera aqui
interpretado com base na discussdo desenvolvida por Umberto Eco na obra “Histéria da
Beleza”. De forma sintética, a interpretagdo de Eco (2004) sobre a estética entende essa como
a ciéncia que se dedica ao estudo do belo, ndo apenas na arte, como também na natureza. Tal
interpretagdo abrangente nos permite inserir os estudos sobre cultura pop e cinema, a serem

aqui desenvolvidos, como parte das abordagens estéticas em Relacdes Internacionais.

2.1. Virada estética

A efervescéncia de analises estéticas no estudo da Politica Internacional, nas trés ultimas
décadas, deu origem a um movimento tedrico conhecido como virada estética. Este se
estruturou como uma alternativa as abordagens tradicionais baseadas na racionalidade e na
estratégia, ressaltando a importancia de que fossem considerados aspectos como as emogoes,
os simbolos e as representagdes. Neste sentido, um dos mais importantes esfor¢os que envolvem
tal movimento ¢ o debate entre as abordagens miméticas e estéticas, desenvolvido por Roland
Bleiker na obra “Aesthetics and World Politics”, publicada em 2009.

Para Bleiker (2009), o cerne da diferenga entre ambas as visdes € a percepc¢ao de cada
uma acerca das representagdes. Este afirma que a mimese, no que se refere as teorias e praticas
das relagdes internacionais, ignora a existéncia de uma relagdo entre o representado e a sua
representacdo, desconsiderando a distdncia que se forma entre esses. Assim, a abordagem

mimética entende as representacdes como sendo um espelho dos eventos politicos, a exemplo
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da teoria realista de RI, que estende explicagdes de eventos especificos para a compreensao da
politica internacional como um todo (BLEIKER, 2009).

Advogando em defesa da abordagem estética, Bleiker (2009) aponta que esta ndo apenas
reconhece a lacuna que se forma entre uma representagao e aquilo que ¢ representado, mas
também compreende que € nesse vao que se localiza a politica. Este afirma que, para a estética,
a representacdo do politico ¢ o reflexo dos valores que conformam uma determinada
interpretagdo, a qual ¢ naturalmente incompleta. Portanto, esta abordagem rompe com a
neutralidade do sujeito, se opondo a visdo mimética que entende a representacdo como uma

copia da realidade, desconsiderando a interferéncia humana. Defendendo que as abordagens

miméticas ndo seriam, portanto, teorias de representagdo, o autor explica:

[...] a realidade politica ndo existe a priori. Ela vem a existir somente através do
processo de representagdo. [...] Colocar em primeiro plano a politica da representacio
nao ¢ negar a existéncia de fatos ou afirmar que o mundo ‘real’ ndo existe realmente.
E, antes, reconhecer que um evento politico ndo pode determinar de que perspectiva
e em que contexto ele ¢ visto. (BLEIKER, 2009, p. 21, tradu¢do minha).

Tendo isto posto, Bleiker (2009) aponta como sendo problemas do carater mimético das
teorias predominantes as dificuldades em reconhecer e lidar com a sua prépria estética ¢ a
prevaléncia do positivismo nos estudos da area. Segundo ele, o excesso de empiria contribui
para que se reduzam significativamente o escopo dos estudos em politica internacional, bem
como os mecanismos disponiveis para serem mobilizados. Por isso argumenta ser necessaria
“[...] uma mudanga do senso comum harmonioso imposto por algumas faculdades dominantes
para um modelo de pensamento que permite fluxos produtivos através de uma variedade de
faculdades discordantes.” (BLEIKER, 2009, p. 28, tradu¢ao minha).

Esta proposta sintetiza o objetivo central da virada estética pois, ao apresentar
perspectivas diversas e incluir diferentes tipos de elementos estéticos, permite a emergéncia de
novas visoes sobre o politico, a partir de uma abordagem que se afasta da mimética tipica das
teorias dominantes. Em um artigo de 2001, no qual j& se ocupava deste debate, Bleiker (2001,
p. 529, tradugdo minha) legitima a abordagem estética argumentando que “os dilemas que
atualmente assombram a politica mundial [...] sdo graves demais para ndo se empregar todo o
registro da inteligéncia humana para compreendé-los e lidar com eles”. Para o autor, o poder
da estética reside justamente na impossibilidade de que a representagdo e o representado sejam

iguais.
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Em seus esfor¢os de revisao sobre as contribui¢des desta nova agenda, a professora Aida
Hozi¢ (2016) entende que a interpretagdo da estética como politica, presente nas contribuigdes
de Bleiker e compartilhada por diversos outros autores, deriva de nogdes tragcadas por Jacques
Ranciere. Compondo algumas das principais contribui¢des do filosofo francés a discussdo da
estética, tais nogdes podem ser identificadas em sua obra “A partilha do sensivel”, na qual
mobiliza um processo de mesmo nome para explicar a relagdo existente entre politica e estética.

Sobre este, o filosofo explica:

Denomino partilha do sensivel o sistema de evidéncias sensiveis que revela, a0 mesmo
tempo, a existéncia de um comum ¢ dos recortes que nele definem lugares e partes
respectivas. Uma partilha do sensivel fixa, portanto, a0 mesmo tempo, um comum
partilhado e partes exclusivas. Essa reparti¢do das partes ¢ dos lugares se funda numa
partilha de espacos, tempos e tipos de atividades de que determina propriamente a
maneira como um comum se presta a participacdo e como uns € outros tomam parte
nessa partilha. (RANCIERE, 2005, p. 15).

Resgatando Platdo e Aristoteles, Ranciere (2005) apresenta que a partilha do sensivel é
responsavel por delinear os limites que circunscrevem uma comunidade. Nesta, as
possibilidades dos individuos de participarem ou nao no espago comum, ¢ de serem ou nao
vistos nele, sdo definidas de acordo com sua ocupagdo, isto é, com a atividade que exercem.
Neste raciocinio, o autor descreve que a politica se dedica ao que € visto e ao que pode-se falar
sobre o que se viu, bem como sobre quem pode ver e dizer. Portanto, entende que a estética se
localiza na base da politica, uma vez que trata-se de “um recorte dos tempos e dos espagos, do
visivel e do invisivel, da palavra e do ruido que define ao mesmo tempo o lugar e o que esta em
jogo na politica como forma de experiéncia” (RANCIERE, 2005, p. 16).

Transpondo estas reflexdes filosoficas ao campo das Relagdes Internacionais, € possivel
pensar como a partilha do sensivel se apresenta na arena da interag@o entre atores internacionais,
impondo limites a participacao e visibilidade de uns e ndo de outros. Assim, torna-se evidente
a influéncia desta perspectiva sobre a argumentacado de Bleiker (2009), quando este se contrapde
a mimese tradicional das teorias tradicionais do campo, situando a politica na lacuna que se
forma entre a representagao e o representado. Isto pois, segundo Silva e Kuhlmann (2021, p. 6),
a abordagem defendida pelo autor “permite, entdo, contestar e propor a subversao das formas
de representagao dominantes, substituindo-as por outros regimes estéticos”. Sob essa visdo, a

representacdo € um ato de poder (BLEIKER, 2009).
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Isto posto, entende-se que a abordagem estética descrita e defendida por Bleiker ndo
tem como objetivo apenas apresentar uma nova proposi¢do teoérica para o campo da RI,
tampouco servir como simples modelo para a explicagdo de eventos das relagdes entre Estados.
Acerca deste aspecto ¢ que Hozi¢ (2016) classifica a virada estética como sendo um movimento
epistemologico, uma vez que propde romper com os limites estreitos das teorias tradicionais,
mas pontua ser também inegéavel sua dimensao ontoldgica quando introduz a reflexdo sobre a
politica e a forma de conhecé-la.

Assim, quando autores como Bleiker reclamaram a validade de elementos como a
poesia e literatura para representar e interpretar o internacional, junto ao objetivo de repensar a
politica, consolidou-se uma nova via no estudo e ensino das Relagdes Internacionais. Baseada
na mobilizacdo de um instrumental mais amplo para conhecer e compreender a politica
internacional, esta se desenvolveu nas ultimas décadas a fim de compreender o avango
significativo da importancia de elementos culturais e estéticos nas RI, abordando seus diferentes
aspectos. Entendendo a imagem como uma das mais importantes faces desta nova abordagem
¢ que se passa as contribui¢des de William Callahan.

De modo semelhante a Bleiker, Callahan (2020) apontou o papel fundamental da virada
estética ao defender a pratica da representacdo como sendo o lugar da politica. Diante disso,
contribuiu para o referido debate a partir de andlises que tém como enfoque o visual, estreitando
a distdncia entre 0 movimento estético e o trabalho aqui desenvolvido. Debatendo sobre a
relagdo entre o visual e o social, este ressalta a necessidade de que se compreenda a importancia
politica e social adquirida pelas imagens, as quais afirma serem capazes de “provocar
visualmente novas e diferentes dinamicas sociais, politicas e econdomicas.” (CALLAHAN,
2020, p. 19, tradugao minha).

Esta visdo conforma a sua “estratégia de visibilidade”, que entende o significado de uma
imagem como fruto de seu contexto social e ndo meramente uma referéncia a realidade que
retrata (CALLAHAN, 2020). Tal observagdo permite introduzir a discussdo a importancia de
se considerar a origem de um determinado elemento estético ao analisa-lo ou mobiliza-lo como
um instrumento. Isto pois, conforme pontua Callahan (2020), o carater politico de uma imagem
mantém relagdo direta com quem a capturou, uma vez que esse foi o responsavel por decidir o
que seria inserido ou excluido do enquadramento, com base em sua criatividade, estilo artistico,

orientagdo politica, dentre outros aspectos.
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Sobre este assunto, Hozi¢ (2016) alerta que, ao concentrar as atengdes nas
representacdes, a abordagem estética pode desconsiderar o que se apresenta fora do quadro.
Portanto, em se tratando de andlises imagéticas e propostas como a estratégia de visibilidade de
Callahan, a autora ressalta ser fundamental analisar ndo apenas o que pode ser visto e
interpretado, mas também aquilo que se escolheu esconder. Todavia, julga-se aqui ser
importante complementar com a possibilidade de que representagdes ou enquadramentos sejam
feitos sem a intenc¢do de causar o real efeito que a imagem venha a despertar.

Adiante, avangando na discussao sobre visualidade, Callahan (2020) tece consideracdes
sobre questdes metodologicas envolvendo o uso de elementos estéticos no campo das R, e
revisita os diferentes métodos adotados por autores em seus trabalhos. Dentro deste esforco,
sdo relevantes suas pontuacdes em torno da capacidade dos elementos estéticos de despertar

reflexdes e sobre como tal possibilidade ¢ mobilizada no estudo estético. Sobre o tema, pontua:

O modo estético critico de investigagdo, portanto, estd menos interessado em
representar fatos e fazer interpretagdes do que ver como o género artistico pode
provocar novas comunidades afetivas de sentido. [...] O modo estético critico aqui ndo
¢ sobre o que os simbolos significam, mas incorpora o que as experiéncias podem
‘fazer’ e, assim, passa da ideologia para o afeto. (CALLAHAN, 2020, p. 73-, tradug@o
minha).

Discussao semelhante ¢ identificada no trabalho do pos-estruturalista Michael Shapiro
(2009), quando este analisa diferentes obras cinematograficas e tece conclusdes sobre suas
respectivas capacidades de articular o mundo. Acerca deste aspecto, afirma que “o cinema ¢
uma estética exemplar cujas implicagdes derivam da forma como produz e mobiliza imagens”
(SHAPIRO, 2009, p. 11, tradugd@o minha), corroborando com o argumento de Callahan sobre
as comunidades afetivas de sentido. Moore e Shepherd (2010, p. 299, tradu¢do minha),
compartilhando também desta perspectiva, argumentam que “aproximar o estudo de RI com
uma sensibilidade estética, encoraja os estudiosos a prestar atencao analitica ao afeto ao invés
da razdo, ao julgamento ao invés do fato, a sensacdo ao invés do intelectualismo”.

De acordo com a estratégia de visibilidade, portanto, os recursos visuais devem ser
analisados e compreendidos nao somente pela ideologia que transmitem ou pelo significado
que apresentam. Mais do que isso, devem ser também considerados em termos dos sentimentos
e sensacdes que despertam (CALLAHAN, 2020). Tendo tal perspectiva como base ¢ que o
autor conclui que as imagens ndo servem a Politica Internacional apenas na ilustracdo de

eventos, mas sao também capazes de moldar a nossa visao de mundo enquanto individuos. Estas
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podem influenciar e até conformar novos eventos politicos internacionais, no que se entende
como uma construcao visual do social (CALLAHAN, 2020).

Somadas, as contribuigdes dos autores acima revisados delineiam as linhas centrais da
relagdo entre estética e Relagdes Internacionais. Em suma, se apresenta uma nova abordagem
que enxerga a politica no vao que se forma entre a representagdo e o representado, e entende o
papel ativo dos elementos estéticos para criar e influenciar eventos politicos. Tal perspectiva ¢
basilar para as analises a serem desenvolvidas adiante. Contudo, entender produgdes
cinematograficas apenas como elementos estéticos ¢ limita-las em sua capacidade e, assim, faz-
se essencial especificar o debate, focalizando os produtos de cultura pop, nos quais se encaixam

as producdes da saga Star Wars.

2.2. Cultura pop e Relac¢des Internacionais

Dentro dos esforc¢os dos estudos estéticos em Relagdes Internacionais, um conjunto de
pesquisadores aprofundou a referida abordagem adotando a cultura pop como enfoque. Sendo
este também o objetivo aqui, como ponto de partida se discute a cultura pop a partir da
influéncia de diferentes zonas culturais, com as quais estabelece ligagcao e conforma a si mesma.
Para Martino e Marques (2022), a cultura pop estd cercada pela cultura popular, pela midia e
pela chamada “alta cultura”, se tratando de um produto de uma industria de comunicagao,
vendido em escala mundial. Portanto, carrega consigo metas de retornos financeiros, e ¢
produzida a partir de um certo circuito industrial, sendo um de seus produtos frequentemente
descartado quando ha a iminéncia de que ndo produza os lucros esperados.

Assim, diferentemente da cultura popular, com a qual ¢ muitas vezes confundida, a
cultura pop ndo parte das caracteristicas e tradicdes de uma determinada sociedade. Por outro
lado, ¢ entendida por Martino e Marques (2022, p. 30) como sendo “franquias produzidas por
grandes corporacdes, em escala global, consumidas e reelaboradas por fas”, capazes de dar
origem a diversas novas versoes do mesmo. Como exemplo, ¢ possivel destacar o caso da
propria franquia Star Wars, que nasceu no cinema e expandiu seu universo com o langamento
de livros, historias em quadrinhos, animagdes e séries de TV, além de servir de tema para
centenas de milhares de mercadorias, que vao desde roupas e brinquedos até itens decorativos
e utensilios domésticos.

Em face do exposto, a cultura pop serd aqui entendida como uma forma de produgao

cultural que mantém relacdo direta com a ldgica capitalista para gera¢ao de lucros. Assim, sdo
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considerados relevantes para a proposta do presente trabalho as caracteristicas derivadas de tal
relacdo, sobretudo o grande alcance e a popularidade. Isto pois, pretendendo estabelecer uma
ponte entre a academia e o entretenimento, em um esfor¢o de divulgagdo cientifica, espera-se
aproximar as contribuigdes da virada estética aos objetivos da analise aqui desenvolvida. Ainda,
vale também destacar que, embora a maioria dos autores mobilizados abaixo ndo utilize o termo
“cultura pop”, e sim “cultura popular”, a anélise de suas contribui¢cdes permite o entendimento
de que tratavam-se da vertente cultural aqui destacada.

Esta aproximagao se torna evidente a partir das contribuicdes de Jutta Weldes no
primeiro capitulo da obra “To Seek Out New Worlds: Science Fiction and World Politics”.
Langado apenas dois anos apds a publicagdo do artigo de Bleiker de 2001, o livro se dedica a
explorar a conexdo entre ficgdes cientificas e a politica internacional. Todavia, antes de dar
inicio a andlise das narrativas ficcionais, Weldes (2003) mobiliza justificativas que servem
como um panorama geral sobre sua perspectiva acerca da relagdo entre a cultura popular e a
politica mundial. Em aproximacao as ideias centrais da virada estética, a autora argumenta que
a cultura popular nos permite acessar a politica de diferentes formas.

Seja em apoio ou oposicao ao status quo, a cultura popular nos aproxima do politico
quando expressa, encena ou produz discursos com suas respectivas ideologias. Assim, ao
produzir sentidos, esta acaba por contribuir para a construcao de consensos (WELDES, 2003).
Em “Harry Potter and International Relations”, Neumann e Nexon (2006) apresentam
conclusdes semelhantes ao justificarem a sua escolha pela franquia Harry Potter. Para eles, os
elementos de cultura pop também justificam-se enquanto objeto de estudo de RI uma vez que
possuem efeito profundo sobre a politica, além de serem capazes de moldar a moral, produzir
identidades, transformar identidades e construir ou alterar narrativas.

De forma semelhante ao que apresentou Roland Bleiker ao defender a abordagem
estética, Neumann e Nexon (2006, p. 14, tradu¢do minha) argumentam que “cultura popular é
um dominio crucial no qual a vida social e politica esta representada.”. Apesar da semelhanca
com as proposicoes de Bleiker, tal contribui¢do especifica o debate ao referir-se somente a
cultura popular, e ndo a todos os elementos estéticos. Esta diferenciacdao se faz fundamental
quando se reconhece a existéncia de elementos culturais ndo-populares, cujo acesso € reservado
as altas classes.

Adiante, também em conclusao semelhante a de Bleiker e Callahan, Neumann e Nexon

(2006) incluem as representacdes de cultura popular na caracterizagdo como espelhos ativos,
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capazes de contribuir com a constitui¢ado do mundo politico e social. Ainda, afirmam que as
representacdes apresentadas por produtos culturais de entretenimento popular sdo, em geral, de
segunda-ordem, visto que adicionam uma representacdo ficcional a uma narrativa que ja é
representativa da vida social e politica. Estas sdo alvos de criticas por muitos estudiosos,
entretanto, entende-se que significativo tempo e energia ¢ direcionado ao entretenimento
popular de modo que este possui papel central na criagdo da realidade social (NEUMANN;
NEXON, 2006).

Neumann e Nexon (2006) entdo concluem que a cultura pop tem se tornado um
importante intermediario no ensino ¢ estudo dentro das Relagdes Internacionais, visto que estes
facilitam a comunicacdo de ideias, conceitos e teorias. Dedicando-se também a esta relagao,
Grayson, Davies e Philpott (2009) alertam para que, ao se incorporar a cultura pop em RI, se

transcenda a simples ilustracdo de um cenario da politica internacional, ressaltando que:

E preciso investigar as possibilidades e os limites politicos da politica produzida e/ou
moldada pela cultura popular. [...] a cultura popular ndo deve ser meramente reduzida
a uma superestrutura que reflete uma base politica. Argumentamos que o crescimento
continuo ¢ fenomenal da produgdo e circulagdo da cultura popular torna a politica
mundial o que ela é atualmente. (GRAYSON; DAVIES; PHILPOTT, 2009, p. 156-
157, tradugdo minha).

A subjetividade, as emogdes e afetos compdem as representagdes da cultura pop onde a
politica se encontra. Com base nestes argumentos ¢ que Grayson Davies e Philpott (2009)
defendem a formagado de um continuo entre a politica internacional e cultura pop, no qual estes
influenciam-se mutuamente em suas praticas e entendimentos e tornam-se, portanto,
indissociaveis. Sobre isso, os autores afirmam ainda que ““as relagdes constitutivas, produtivas
€ materiais que unem a politica mundial e a cultura popular ha muito sdo evidentes na propria
cultura popular” (GRAYSON; DAVIES; PHILPOTT, 2009, p. 157, tradugdo minha), usando
como exemplo as ficgdes sobre espides que mobilizam conflitos internacionais como pano de
fundo da narrativa principal.

Weldes (2003) defende que essas relagdes sdo evidentes também se tratando de ficgdes
cientificas. Para ela, os produtos de ficcao cientifica mobilizam elementos “novos”, que partem
de condigdes existentes € caminham rumo ao desconhecido, como € o caso da franquia Star
Wars, que apresentou naves espaciais € viagens interplanetarias ao cinema da década de 1970.
Neste sentido, a autora entende que o género serve como um retrato da atualidade e, portanto,

“permite-nos compreender a politica internacional porque oferece representacdes claras e
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diretas dos temas centrais a ela” (WELDES, 2003, p. 11, traducao minha). Assim, justifica a
escolha de obras de fic¢do cientifica dentro da cultura popular no estudo de RI afirmando que
estas, na realidade, tratam-se de temas da politica mundial de seu tempo.

Por fim, para além de argumentos que tratam da relacdo entre cultura pop e RI, ¢
necessario pontuar que estes produtos justificam-se enquanto objeto de estudo da area também
pelo fato de serem populares. Segundo Neumann e Nexon (2006), o alcance e a popularidade
destes produtos culturais sdo atributos que facilitam a sua mobilizagdo no estudo, ensino ou
pratica das relagdes internacionais. Este ¢ o caso ndo apenas da saga analisada pelos autores,
mas também de Rogue One. Isto pois, como uma das produgdes de maior sucesso da franquia
Star Wars nos ultimos anos, o filme se apresenta como um produto cinematografico de prestigio
entre o grande publico. Portanto, ndo apenas a sua capacidade de representar eventos politicos
justifica a escolha para ser objeto deste trabalho, mas também a de despertar afetos e conquistar
individuos enquanto um produto de cultura pop.

Nesse sentido, € possivel mencionar como exemplo a mobilizagdo de fas ao redor do
globo. Esta torna-se possivel quando os produtos de cultura pop s3o pensados para essa
abrangéncia de consumo e pode ser um dos aspectos através do qual a popularidade conforma
o espaco politico internacional. Ainda que tal discuss@o nao seja o foco, ¢ relevante mencionar
a possibilidade de que os fandoms’ atuem como uma comunidade politica, na busca por
alteracdes na partilha do sensivel. Sobretudo na internet, entende-se que a popularidade de um
determinado produto de cultura pop incita debates e conforma opinides (MESQUITA, 2021).
Assim, em se tratando de cultura popular e sua relagdo com a politica internacional, ¢é
fundamental considerar que esta conexdo ndo diz respeito apenas a forma como ¢ produzida,
mas também como ¢ consumida pelos individuos.

Uma vez detalhadas as formas nas quais se apresenta tal relagdo, deve-se apresentar
como estudé-las. Em sua obra, Neumann e Nexon (2006) caracterizam diferentes abordagens
que podem ser mobilizadas por estudiosos para o uso de elementos culturais. A primeira delas
¢ o tratamento da cultura popular e seus produtos enquanto causa e efeitos de eventos ou
processos das relagdes internacionais. Ja a segunda envolve a mobiliza¢do de tais produtos
como ferramentas pedagogicas, e o terceiro como fontes de dados ou evidéncias acerca de
normas e valores sociais. Por fim, a quarta abordagem entende esses elementos enquanto

constitutivos de valores, identidades e ideias.

2 «“Comunidades de fas articuladas através da internet” (MESQUITA, 2021, p. 26).
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Adentrando detalhadamente a cada uma destas abordagens, Neumann e Nexon (2006)
apresentam que aquela que mobiliza elementos de cultura pop como causa e efeito, considera
aspectos mais relacionados ao consumo. Assim, a partir de tal abordagem se discute questdes
envolvendo a publicidade, regulacao e retornos economicos de determinado produto, por
exemplo. Esta permite que seja debatido como tais elementos sao capazes de influenciar
processos ou eventos politicos a nivel internacional, como discursos ou decisdes politicas, mas
também como tais obras ou produtos culturais sdo influenciados por eventos historicos,
movimentos politicos, guerras, dentre outros (NEUMANN; NEXON, 2006).

A segunda abordagem ¢ chamada por Neumann e Nexon (2006) de “cultura popular
como espelho” e envolve a possibilidade de que a cultura popular auxilie na elucidagao de
diversos conceitos e processos da area. Esta, segundo eles, transcende a mobilizagdo de tais
artefatos enquanto instrumentos auxiliares, mas permite utiliza-los para exploragao de conceitos
ou teorias, ou ainda, como fonte de inspiragdo para o desenvolvimento de novos conceitos ou
teorias. Neumann ¢ Nexon (2006) defendem ainda que, entendendo a cultura popular como
espelho, torna-se possivel um “deslocamento ontologico” ao nos permitir afastar-nos dos
nossos pressupostos acerca de determinado tema ou fenomeno, a fim de que percebamos uma
perspectiva diferente.

Em suma, advoga-se que a mobilizagdo de elementos culturais populares ¢ capaz de
conduzir pressupostos tedricos ou pedagdgicos a uma reflexdo aprofundada. Na andlise a ser
empreendida para identificar qual das teorias que tratam sobre a emergéncia de guerras civis
melhor explica os acontecimentos em Rogue One, a abordagem a ser mobilizada se aproxima
destas contribuicdes de Neumann e Nexon sobre a cultura popular como espelho. Portanto, a
referida andlise tem como objetivo final atestar a obra especifica enquanto um instrumento
valido para a elucidar as contribuigdes tedricas sobre o conceito de guerra civil, bem como uma
das visdes acerca de como surgem tais conflitos.

Sobre esta abordagem, Neumann e Nexon (2006, p. 20, tradu¢do minha) afirmam ainda
que “por vezes, visualizar eventos historicos refletidos no espelho da cultura popular da
plausibilidade a uma interpretagdo particular desses eventos”. Ainda, sugerem que o mesmo se
estende as analogias possiveis em narrativas ficcionais e acrescentam que, os efeitos podem se
tornar ainda mais evidentes quando o produto analisado ndo reflete aquilo que se espera. Por
fim, exemplificam a presenca desta abordagem em seu proprio livro, nos capitulos em que

Harry Potter ¢ mobilizado para ilustrar e repensar determinados pressupostos realistas.
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A terceira visdo possivel, apresentada pelos autores, ¢ da cultura popular enquanto fonte
de dados e evidéncias. Tais informagdes podem dizer respeito a aspectos como crengas
particulares, identidades e ideias. Evidencia-se nesta abordagem um carater interpretativo, que
marca a abordagem hermenéutica, somado a aspectos etnograficos e de analises de conteudo.
Assim, esta pode servir como evidéncia ndo apenas de valores culturais, mas também de
processos politicos que se desenvolvem. Neste caso, entende-se que os elementos analisados
apresentam aspectos de crencas coletivas através de representacdes de segunda-ordem
(NEUMANN; NEXON, 2006).

Por fim, Neumann e Nexon (2006) apresentam a cultura popular enquanto constitutiva,
que nao olha para a representagdo a fim de identificar normas, valores e identidades, mas sim
como responsavel por constituir estes valores, normas e identidades. Os estudos orientados por
esta abordagem apresentam enfoque em questdes religiosas ou mitologicas, uma vez que
entende o mito como sendo central tanto a religido, como a cultura popular, sendo nesta vertente
que se inserem os estudos sobre fas enquanto comunidades politicas organizadas. De forma
geral, a visdo da cultura popular como constitutiva aborda as possibilidades de que praticas
sejam inseridas em comunidades, a partir da influéncia exercida pelas representacdes de
segunda-ordem (NEUMANN; NEXON, 2006).

Neumann e Nexon (2006) pontuam que a abordagem apresenta ainda quatro efeitos
através dos quais se entende o papel constitutivo da politica internacional. Os primeiros sdo os
efeitos determinantes, em que o conhecimento adquirido por um elemento de cultura popular
determina a medida a ser adotada, frente a inexisténcia de paralelos que sustentem a adequagao
do individuo a uma situagao ou problema. Os segundo sdo os informativos, os quais sdao
mobilizados em situagdes da politica internacional o conhecimento difuso proporcionado pela
cultura popular. Ademais, tém-se os efeitos habilitadores quando um determinado artefato
cultural popular é mobilizado para conquistar apoio popular, semelhantemente ao que ¢ feito
com aspectos religiosos. Por fim, identificam os efeitos naturalizantes, quando a cultura popular
¢ mobilizada para tornar socialmente natural uma determinada forma de ver a realidade social
e politica.

Frente a estas possiveis abordagens metodologicas, deve-se destacar a grande
similaridade existente entre a segunda abordagem apresentada por Neumann e Nexon e as
contribui¢cdes de Cynthia Weber acerca do uso de filmes e outros produtos de cultura popular

no ensino das relagdes internacionais. Em seu livro intitulado “International Relations Theory”,
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Weber (2005) faz uso de uma abordagem semelhante ao que Neumann e Nexon definiram como
“a cultura popular como espelho”. Ao longo de sua obra, a autora mobiliza filmes na explica¢ao
de conceitos e processos das teorias de relagdes internacionais e, apds desenvolvida sua analise,
encerra o texto justificando a abordagem utilizada.

Segundo a visdo de Weber (2005), a analise das teorias de Relagdes Internacionais,
quando realizada mediante a mobilizagdo de filmes, torna-se ndo apenas mais interessante, mas
também permite-nos destacar os aspectos da historia da teoria. Isto ¢, entende que assim como
as narrativas apresentadas em filmes, as teorias representam visdes especificas de mundo.
Portanto, utilizar de filmes como ferramenta pedagogica facilitaria a percep¢do dessa visdo, de
seus links, lapsos e efeitos (WEBER, 2005). Outra razio apresentada por Weber € o fato de a
narrativa dispor de localiza¢do espago-temporal especifica e determinada, o que torna-se
familiar ao espectador e, em minha percepcao, facilita a delimitacdo do objeto da anélise. Sobre

estes aspectos, a autora conclui:

Assim, selecionar filmes populares como um meio para revisitar a teoria de RI faz
sentido em parte porque os filmes populares nos permitem acessar o que a teoria de
RI diz, como ela traga sua histdria e como tudo isso junto nos da uma visdo particular
de mundo. Com efeito, entdo, usar filmes populares para nos ajudar a pensar sobre a
teoria de RI parece funcionar por causa de algumas semelhancgas entre como os filmes
contam histdérias e como a teoria de RI conta historias. (WEBER, 2005, p. 185,
traducdo minha).

Cynthia Weber (2005) entdo argumenta que torna-se possivel mobilizar filmes
populares no ensino das teorias de Relagdes Internacionais pois, muitas vezes observa-se
enredos e teorias que circundam um mesmo “mito”. Portanto, assume que este emparelhamento
significa dizer que as teorias de RI sdo tdo verdadeiras e reais como visdes de mundo quanto os
filmes populares com os quais compartilham o mito. Assim, a autora arrisca ao afirmar que
“talvez as teorias de RI sejam apenas um monte de histérias que, como filmes populares,
misturam e mitificam fatos e ficcao” (WEBER, 2005, p. 186, traducdo minha). Nesta

argumentacado, apresenta cinco elementos para justificar tal emparelhamento:

Por que emparelhar a teoria de IR com filmes populares?

1. Os filmes trazem os pontos da historia da teoria de RI em relevo

2. Os filmes nos oferecem mundos contidos, quase paralelos, nos quais podemos
repensar criticamente a teoria de RI

3. Mitos de RI e filmes populares produzem e circulam mitos semelhantes. Portanto,
devemos analisar o popular para entender os mitos de RI e a politica internacional

4. Combinar filmes populares com teoria de RI séria expoe a teoria de RI como uma
mistura mitologizada de fato e fic¢ao
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5. Filmes populares dramatizam a fun¢do mitologica da teoria de RI e como o que
deve acontecer sem dizer que ¢ adiado e deslocado
(WEBER, 2005, p. 187, tradugdo minha).

Somadas aos demais esfor¢os revisados acima, as proposi¢coes de Weber sinalizam
terreno fértil para o desenvolvimento da analise aqui pretendida. Embora os estudos estéticos
em Relagdes Internacionais componham ainda uma vertente em expansdo, a virada estética
representa um movimento significativo no campo, ao qual se busca contribuir. Assim, tendo
como base a segunda abordagem apresentada por Neumann e Nexon e as proposigdes de
Cynthia Weber sobre a andlise de filmes, se propde a adaptagdo de um paradigma dos estudos
historicos para complementar a agenda dos estudos estéticos em RI. Diante disso, volta-se a

descri¢do da metodologia mencionada abaixo.

2.4. O paradigma indiciario

Uma vez entendida a capacidade de produtos de cultura pop de estabelecer uma ponte
entre a audiéncia e as teorias em Relacdes Internacionais, ¢ preciso que se pense como se pode
construir tal ponte. Isto pois, embora disponham dessa capacidade, as produgdes artisticas nao
tém como objetivo servirem exatamente a elucidacdo de modelos teoricos e, portanto, faz-se
necessaria o emprego de uma metodologia para a realiza¢do da andalise aqui proposta. Diante
da inexisténcia de proposi¢des metodoldgicas consolidadas para agenda de pesquisa no campo
da estética e das relagdes internacionais € que se propoe uma adaptagdo do paradigma indiciario,
proposto pelo historiador italiano, Carlo Ginzburg.

Em sintese, a ideia do paradigma apresentado pelo autor tem como aspecto central os
indicios ou sinais, reclamando a ‘“capacidade de, a partir de dados aparentemente
negligenciaveis, remontar a uma realidade complexa ndo experimentavel diretamente”
(GINZBURG, 1989, p. 152). De modo semelhante as estratégias primitivas de caga, que
analisavam pegadas, rastros e sons para identificar a presa, Ginzburg (1989) sustenta a
necessidade de se olhar para o que € pouco vistoso, para detalhes imperceptiveis ou que paregam
insignificantes. Isto pois entende que a anélise do conjunto destes indicios evidencia aspectos
relevantes acerca do objeto que se estuda.

Pensada para o estudo das ciéncias humanas, sobretudo da Historia, esta abordagem
pretendeu ser aplicada a andlise da vida cotidiana e praticas culturais de sociedades no passado.
Com base nisso, foi mobilizada por Leandro e Passos (2021) como uma metodologia para servir

a analise de narrativas. A partir de uma revisao da vasta bibliografia publicada pelo italiano, os
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autores utilizam-se de indicios da propria obra de Ginzburg para adaptar o seu uso as narrativas.
Assim, mapeiam os elementos constitutivos do paradigma, caracterizando-os de acordo com a
utilidade para a identifica¢do de indicios narrativos.

O primeiro desses elementos ¢ a firasa, que compreende o movimento daquilo que se
conhece em direcdo ao desconhecido. De acordo com Leandro e Passos (2021), este movimento
se faz presente ao se entrar em contato com narrativas, uma vez que se faz necessario abandonar
concepgoes prévias e entregar-se a busca pela chave da interpretagdo através dos indicios. Para
Ginzburg, conforme pontuam os autores, o contato com o desconhecido conduz a procura por
novos documentos para permitir uma visao a partir de diferentes olhares, uma vez nao sendo
possivel o acesso direto aos individuos que se estuda.

Adiante, os autores destacam como elementos imponderaveis do paradigma indiciario
0 acaso, as sensacdes, o faro, o golpe de vista e a intui¢do. Tais aspectos sdo destacados como
relevantes ao pesquisador que mobiliza o método, sendo importante o uso da interpretagao
quando frente a esses, assim como o faro apurado na identificagcdo de chaves interpretativas, o
modo com o qual se olha os indicios e o uso da intui¢do. J& os elementos estruturais
compreendem o modo como se fala na narrativa, as palavras utilizadas, as pausas e digressoes
e a cronologia, por exemplo (LEANDRO; PASSOS, 2021).

Além disso, € ressaltada a relevancia do ponto de vista e da perspectiva, sobretudo em
se tratando de indicios narrativos. Acerca disso, Leandro e Passos (2021) afirmam ser
importante que inicialmente se separe a narrativa e a analise inicialmente, embora essas possam
andar lado a lado. Assim, torna-se possivel que, em um segundo momento, se desenvolva uma
analise em que o ponto de vista daquele que pesquisa torna-se mais evidente, permeado por
perspectivas distintas, que considerem a cronologia, o espago, a cultura e outros elementos
(LEANDRO; PASSOS, 2021).

Ja no que diz respeito ao distanciamento ideal para a andlise, ressalta-se que o italiano
entendia que a distincia excessiva conduz a indiferenca e desumanizacdo, ao passo em que a
proximidade demasiada poderia apresentar tanto o caminho da compaixdo como o da
rivalidade. Deste modo, este destacava ser imprescindivel a defini¢do distancia critica, que
permita o estranhamento e, assim, facilitasse a identificagdo de indicios (LEANDRO; PASSOS,
2021). Encerrando, os autores mencionam os isomorfismos e os elementos imagéticos. Os
primeiros sdo aqueles responsdveis por estabelecer conexdes do objeto analisado com um

contexto mais amplo que o cerca e com o qual possui semelhancas. J4 sobre as imagens,
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destaca-se sua capacidade de contar historias que vao além da narrativa verbal, por meio de
expressoes, gestos ou posturas. Assim, permitem-nos acessar maiores indicios acerca do objeto
(LEANDRO; PASSOS, 2021).

Embora tenham sido analisados com foco em uma andlise no campo da educagao,
entende-se que todos esses elementos destacados por Leandro e Passos (2021) na proposta
paradigmatica de Ginzburg podem ser aplicados a analise de produgdes artisticas quando
entende que essas sao narrativas — ficcionais ou ndo. No caso de Rogue One, embora ficcional,
o longa apresenta uma narrativa que se insere no contexto mais amplo da saga Star Wars. Diante
disso, julga-se relevante o uso do paradigma indiciario como método uma vez que o cinema
ndo busca a aplicagdo de proposi¢des teodricas, mas sim o entretenimento. Portanto, a analise
dos indicios e/ou sinais ¢ fundamental & comprovagdo da hipotese inicialmente apresentada.
Adiante, se da continuidade pela apresentacdo das teorias que servirdo como base para o

empreendimento analitico.
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3. AEMERGENCIA DAS GUERRAS CIVIS

Na segunda metade do século XX, o Sistema Internacional assistiu as guerras entre
Estados serem substituidas, em termos quantitativos, pelos conflitos intraestatais como a
principal forma de violéncia organizada do mundo contemporaneco (NEWMAN; DEROUEN,
2014). Sobre o aumento da frequéncia de tais contendas, Sambanis (2004a) afirma que, entre
1946 e 2004, cerca de 140 guerras civis eclodiram ao redor do globo, levando a morte mais de
20 milhdes de pessoas. Contudo, tais conflitos nao dispdem apenas de maior capacidade
destrutiva e mortal, mas exercem também significativo impacto sobre a forma como os Estados
se organizam politica, social e economicamente, podendo representar ou introduzir forgas para
grandes transformagodes na sociedade (NEWMAN, 2014).

Diante de tais mudangas, tornou-se cada vez mais necessario que os estudos estratégicos
e de seguranca internacional se voltassem a compreensdo do fenomeno das guerras civis, a fim
de suprir uma lacuna teorica e possibilitar a analise dos diversos casos em emergéncia a época.
Acerca disso, Cederman e Vogt (2017) apontam que as principais € mais relevantes
contribui¢des sobre o tema somente surgiram no inicio dos anos 2000. Estas buscaram respostas
a diferentes perguntas sobre esta nova categoria de conflitos. O que s@o, quais as diferengas em
relacdo a outras formas de produgdo de violéncia, como emergem ¢ por que sdo algumas das
principais preocupacdes desta nova agenda.

Freire (2011) entende que sdo trés as principais razdes para o fortalecimento de tais
estudos neste periodo em especial. A primeira delas ¢ a evidéncia trazida pela Guerra Fria aos
conflitos de natureza étnica e religiosa, que atraiu o foco para os conflitos internos e suas graves
consequéncias humanitarias. J4 a segunda das razdes se associa a migragdao da atencao dos
estudiosos de conflitos entre Estados para as guerras que se formam dentro destes, uma vez
observada a diminuigdo na ocorréncia do primeiro tipo. Por fim, o autor menciona o
significativo aumento nos financiamentos fornecidos por instituicdes internacionais para
pesquisas sobre o tema e seus impactos sobre o desenvolvimento.

Tendo isto posto, a analise aqui proposta se interessa principalmente pelos esforgos
voltados a delimitagdo do conceito e a apresentacdo de possiveis razdes para a eclosdo dos
conflitos civis. Portanto, este segundo capitulo do trabalho se propde a explorar os aspectos
centrais das principais proposigoes tedricas, primeiro voltando-se aquelas que apresentam uma
definicdo do termo, bem como suas especificidades e, depois, explorando as teorias que se

ocupam das razdes explicativas para a emergéncia de tais guerras. A partir de tal investigagao,
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espera-se estabelecer os parametros e indicadores que servirao como base para a analise da obra

Rogue One adiante, a fim de comprovar a hipdtese apresentada inicialmente.

3.1. O que sao guerras civis?

Para dar inicio a discussdo em torno da defini¢do, um relevante esfor¢o a ser
considerado ¢ aquele desenvolvido por Nicholas Sambanis em seu artigo “What is Civil War?:
conceptual and empirical complexities of an operational definition”, de 2004. Sendo esta uma
das principais contribuicdes ao tema, objetivo ao qual o autor se propde neste texto ¢ a
apresentacdo de novos critérios sobre guerras civis para algar uma defini¢cdo operacional. Em
contraposi¢do a abordagem do Correlates of War (CoW)?, apresenta as diferencas entre as
propostas ja existentes sobre tal aspecto e seu impacto sobre as conclusdes teoricas.

Ao propor-se a este fim, o autor esbarra em trés questoes que, em sua percepgao, levam
a discordancia entre as diversas abordagens sobre tais conflitos. Sdo essas: “Que limiar de
violéncia distingue a guerra civil de outras formas de conflito armado interno? Como sabemos
quando uma guerra civil comega e termina? Como podemos distinguir entre guerras
intraestatais, interestaduais e extraestatais?” (SAMBANIS, 2004b, p. 815, traducao minha).
Essenciais a proposicdo de uma defini¢do para as guerras civis, tais questionamentos servirao
de norte ao debate a ser desenvolvido adiante pelo autor, o qual parte de uma revisdo
bibliografica das propostas de definicdo mais relevantes a época.

Tendo apontado problemas existentes nos diversos tipos de codificagdes propostos até
o momento, Sambanis (2004b) passa a apresentacdo dos critérios que considera necessarios a
classificagdo de um conflito como guerra civil. No lugar de uma defini¢do sintética, o autor
elenca os aspectos em uma lista, formato este que favorece a discussdo aqui pretendida sobre
os diferentes pardmetros que classificam uma guerra civil como tal. Ainda, este formato sera
também utilizado para discutir separadamente as contribui¢des revisadas no artigo de Sambanis
e suas respectivas limitagdes.

Assim, o autor afirma se tratar de uma guerra civil quando:

(a) A guerra ocorre dentro do territério de um estado que ¢ membro do sistema
internacional com uma populagéo de 500.000 ou mais.

(b) Os partidos sdo politica e militarmente organizados e t€ém objetivos politicos
declarados publicamente.

3 0 Correlates of War (CoW) ¢ um projeto que tem como objetivo empreender esforgos na coleta, disseminagdo e
documentacdo de dados quantitativos sobre conflitos armados (COW, 2023).
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(c) O governo (através de seus militares ou milicias) deve ser um combatente
principal. Se ndo houver governo em funcionamento, entdo o partido que representa
0 governo internacionalmente e/ou reivindica o estado internamente deve estar
envolvido como combatente.

(d) A(s) principal(is) organizacdo(des) insurgente(s) deve(m) ser representada(s)
localmente e deve(m) recrutar localmente. Envolvimento externo adicional e
recrutamento ndo precisam implicar que a guerra nao seja intra-estatal. Grupos
insurgentes podem operar a partir de paises vizinhos, mas também devem ter algum
controle territorial (bases) no pais em guerra civil e/ou os rebeldes devem residir no
pais da guerra civil.

(e) O ano de inicio da guerra é o primeiro ano em que o conflito causa pelo menos
500 a 1.000 mortes. Se o conflito ndo causou 500 mortes ou mais no primeiro ano, a
guerra ¢ codificada como tendo comecado naquele ano apenas se as mortes
cumulativas nos proximos 3 anos atingirem 1.000.

(f) Ao longo de sua duragdo, o conflito deve ser caracterizado por violéncia continua,
pelo menos no nivel menor ou intermediario. Ndo deve haver um periodo de 3 anos
durante o qual o conflito cause menos de 500 mortes.

(g) Ao longo da guerra, a parte mais fraca deve ser capaz de montar uma resisténcia
efetiva. A resisténcia efetiva ¢ medida por pelo menos 100 mortes infligidas a parte
mais forte. Um numero substancial dessas mortes deve ocorrer no primeiro ano da
guerra. Mas se a violéncia se tornar efetivamente unilateral, mesmo que o limite de
resisténcia efetiva agregada de 100 mortes ja tenha sido alcangado, a guerra civil deve
ser codificada como tendo terminado, e um politicidio ou outra forma de violéncia
unilateral deve ser codificado como tendo comegado.

(h) Um tratado de paz que produza pelo menos 6 meses de paz marca o fim da guerra.
(i) Uma vitoria militar decisiva dos rebeldes que produza um novo regime deve marcar
o fim da guerra. Porque a guerra civil é entendida como um conflito armado contra o
governo, a continuagao do conflito armado contra um novo governo implica uma nova
guerra civil. Se o governo vencer a guerra, um periodo de paz superior a 6 meses deve
persistir antes de codificarmos uma nova guerra (consulte também o critério “k”).

(j) Um cessar-fogo, trégua ou simplesmente o fim dos combates também podem
marcar o fim de uma guerra civil se resultarem em pelo menos 2 anos de paz. O
periodo de paz deve ser maior do que o necessario no caso de um acordo de paz,
porque ndo temos sinais claros da intengéo das partes de negociar um acordo no caso
de trégua/cessar-fogo.

(k) Se novas partes entrarem na guerra por causa de novas questdes, um novo inicio
de guerra deve ser codificado, sujeito aos mesmos critérios operacionais. Se as
mesmas partes retornarem a guerra pelas mesmas questdes, geralmente codificamos a
continua¢do da velha guerra, a menos que qualquer um dos critérios acima para
codificar o fim de uma guerra se aplique ao periodo anterior ao ressurgimento dos
combates. (SAMBANIS, 2004b, p. 829-831, tradug@o minha).

Enquanto uma defini¢do operacional, esta se propde a tentar solucionar as lacunas e a

auséncia de consenso deixadas pelas contribui¢des predecessoras, abordando individualmente

cada um dos aspectos que sdo fundamentais de serem analisados para classificagdo de uma

guerra civil. Embora muitas dessas contribui¢des ndo sejam totalmente inéditas, a especificacao

de tais critérios ¢ vital para que possam responder as trés questdes por ele elencadas. Tendo isto

em mente ¢ que volta-se a andlise dos critérios propostos.

Nos topicos de (a) a (d), ao determinar a necessidade de que a guerra ocorra dentro de

um territorio determinado, com participacao governamental, partes organizadas e com objetos

declarados, além de atuacdo local, ¢ evidente o objetivo de diferenciar os conflitos civis de
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outras formas de producdo de violéncia. Sejam elas guerras extrassistémicas, rebelides ou
ataques terroristas, ainda que o autor ndo especifique quais sdo todas essas outras formas de
conflito as quais busca diferenciar, a simples determinagdo de exigéncias para a categorizagao
das guerras civis ¢ suficiente para a codificagao.

Ainda, estabelece um limite minimo para a grandeza populacional da nagado, tendo em
vista que mobilizar um mesmo critério absoluto para contabilizar vitimas fatais em paises muito
pequenos e muito grandes levaria a percentuais proporcionais muito discrepantes. Assim sendo,
o autor afirma em uma nota de rodapé que, no caso da ocorréncia de um conflito em um pais
cuja populacdo seja inferior ao valor definido, que este seja compreendido como um caso
marginal (SAMBANIS, 2004b).

Nos pontos (e), (f) e (g), se volta as questdes quantitativas que definem o inicio ou o fim
de um conflito civil em determinado periodo de tempo. Ao estabelecer um intervalo entre 500
e 1.000 mortes de combatentes em um unico ano para demarcar o inicio do conflito, busca
suprir as limitagdes da proposta utilizada pelo CoW de considerar apenas o montante absoluto
de 1.000 mortes. Assim, Sambanis admite conflitos de escala menor que possuam outras
caracteristicas de uma guerra civil sejam incluidos na definicao.

A defini¢do também foge aos problemas provocados por um critério cumulativo, o qual
ndo permite analisar a escalada da violéncia ao considerar que um pequeno quantitativo de
mortes ja configura o inicio do conflito (SAMBANIS. 2004b). Merece também destaque o
estabelecimento de parametros numéricos para classificar a formagao de uma resisténcia efetiva
do lado mais fraco contra o mais forte, evitando que se confundam os conflitos civis com a
producao de violéncia unilateral pelo governo de um Estado contra a populagao.

Somados aos topicos (h), (1), (j) e (k), tais especificagdes facilitam que seja determinado
também o final do conflito, o qual Sambanis (2004b) apontou se tratar de uma lacuna nao
preenchida pelas codificagdes utilizadas pelo CoW. Assim, em sua proposta de defini¢cao
operacional, considera a necessidade de que o conflito seja dado como encerrado quando as
mortes causadas estejam abaixo de um limite e/ou quanto a violéncia produzida se tornar
unilateral, um tratado de paz efetivo for assinado, os combates forem encerrados ou o lado
rebelde dé inicio a um novo regime. Assim, evita que um intervalo substancial (trés anos) entre
dois conflitos seja considerado como uma pausa em uma mesma guerra, categorizando-o,

portanto, como dois conflitos em separado.
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Tendo isto posto ¢ que se volta as contribuigdes apresentadas no primeiro capitulo da
obra “The Logic of Violence in Civil War” do cientista politico, Stathis Kalyvas. Lancada em
2006, esta obra oferece contribui¢des que sucedem outros esforcos relevantes do passado,
incluindo os apresentados acima. Diante disso, Kalyvas (2006) introduz o capitulo tratando
sobre o aumento dos estudos sobre guerras civis terem se dado apenas nas ultimas décadas que
precederam a publicacdo de seu trabalho. E que, diante disso, por muito tempo tais conflitos
foram comumente entendidos como parte de revolugdes, rebelides ou conflitos étnicos, € nao
como uma categoria analitica em separado.

Assim, na busca por contribuir com esta agenda nascente, o autor aponta que: “Guerra
civil ¢ definida aqui como combate armado dentro dos limites de uma entidade soberana
reconhecida entre partes sujeitas a uma autoridade comum no inicio das hostilidades”
(KALYVAS, 2006, p. 17, tradu¢do minha). Ainda que nao se trate de uma defini¢do operacional
e vise objetivos distintos, esta conceituacdo apresenta bases semelhantes a dos critérios de
Sambanis. Isto pois, Kalyvas (2006, p. 17, tradu¢do minha) afirma que a sua defini¢do tem
como proposta justamente ser uma “versao mais ampla e minimalista das defini¢des existentes”,
citando o trabalho de Sambanis (2004b).

Desmembrando a defini¢do proposta, pode-se entender quatro critérios como
necessarios a caracterizacado de um conflito como guerra civil: (i) a realizagdo de um combate
armado, (i1) a localizagdo interna a uma entidade soberana, (iii) o reconhecimento de tal
soberania pelas partes envolvidas no combate e (iv) a sujei¢do das partes a uma autoridade
comum quando tal combate teve inicio. Para Kalyvas (2006), a questdo central concentra-se
exatamente no fato de que a entidade soberana comum se divide com a eclosdo de um combate
que conforma campos armados rivais.

Assim, ao promover uma divisao territorial, entende-se que o inicio de uma guerra civil
pressupoe a ruptura do monopolio da violéncia, do qual dispunha a autoridade comum no inicio
das hostilidades. Isto pois, a contestacdo presente na emergéncia de um grupo rebelde armado
promove o que Tilly (1978), citado por Kalyvas (2006), entende como sendo uma soberania
dual (ou dividida). Nesse sentido, o autor julga ser importante a compreensao do conceito de
violéncia em sua dimensao fisica e, também de forma sintética, afirma que: “em um nivel muito
basico, a violéncia ¢ a imposi¢cdo deliberada de danos as pessoas” (KALYVAS, 2006, p. 19,

tradugdo minha).
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O autor especifica ainda mais a sua abordagem e concentra-se na violéncia que ¢
produzida contra individuos ndo-combatentes (ou civis), que consistem naqueles que nao
participam de um grupo armado em tempo integral. Podendo a violéncia contra esses individuos
se apresentar de diferentes maneiras, trata-se em especial daquela que ¢ a “violéncia absoluta”,
isto ¢, o homicidio. Tendo isto posto, coloca esta categoria analitica em destaque para atingir a
diferenciagdo entre a guerra civil e a violéncia que ¢ produzida neste conflito, que trata-se da
principal premissa de sua obra (KALYVAS, 2006)

Para Kalyvas (2006) violéncia em uma guerra civil ¢ produzida como um processo
dindmico, ndo como um resultado e, portanto, ¢ impessoal. Tal conclusdo a que chega o autor
possibilita: “uma investigacdo da sequéncia de decisdes e eventos que se cruzam para produzir
violéncia, bem como o estudo de atores invisiveis que participam desse processo € o moldam
de maneiras fundamentais” (KALYVAS, 2006, p. 22, traducdo minha). Isso significa dizer que
as guerras internas ndo possuem como objetivo méaximo a produgdo deliberada de violéncia,
mas que essa ¢ um meio, fruto de uma decisdo consciente, tomada na tentativa de alcangar um
determinado objetivo maior. E que, portanto, compreender uma guerra civil exige passar pelos
motivos que levaram a essa decisao.

Ainda, Kalyvas (2006) entende que a violéncia em guerras civis €, sobretudo,
instrumental. Sendo produzida por grupos organizados com objetivos definidos, essa € fruto da
estratégia de seus lideres. J4 no que diz respeito a mobilizagdo desta, observa-se a natureza
predominantemente coercitiva, isto €, ¢ utilizada como meio para controle de individuos. Tal
uso pressupde que sejam diferenciadas as vitimas da violéncia e os alvos desta, ainda que ambas
as categorias possam caber a mesma pessoa. Em suma, beneficia-se da capacidade que a
violéncia possui de provocar medo para moldar o comportamento de determinados alvos a fim
de gerar submissao, seja punindo uma agao passada ou evitando uma determinada acao futura
(KALYVAS, 20006).

Tendo isto posto, Kalyvas (2006) assume que a intersec¢do da forma como a violéncia
¢ produzida e com quais objetivos determina quatro tipos ideais de violéncia politica em massa.
Para isso, considera que a violéncia pode ser uni ou bilateralmente produzida, e que os objetivos
que se visa sdo governar ou nao a populacdo. Assim, quando ndo existe a inten¢do de governar
ao fim do conflito e a violéncia ¢ produzida de forma unilateral, trata-se de um genocidio ou
uma deportagdo em massa, sendo um exterminio reciproco quando o objetivo permanece € a

violéncia ¢ bilateral. Ja quando existe o objetivo de governar por pelo menos um dos lados, a
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producao unilateral de violéncia corresponde a um terror estatal, enquanto a producao bilateral
equivale a uma guerra civil (KALYVAS, 2006).

Neste sentido, conclui que a violéncia em guerras civis: “¢ produzida por pelo menos
dois atores politicos que gozam de monopoélios de violéncia parciais e/ou sobrepostos”
(KALYVAS, 2006, p. 31, tradugdo minha), ¢ que possuem o governo da populagdo como
objetivo. Sendo os civis vitimas da violéncia, a producao bilateral desta confere a eles a escolha
entre conceder apoio e recursos a um dos lados que vise o governo da populacgdo ao final do

conflito, e ndo o seu exterminio ou deportagcdo. Sobre isso, o autor aponta que:

Essa caracteristica faz da violéncia um processo com 6bvias implicagdes estratégicas.
Primeiro, os atores politicos precisam antecipar a estratégia de seus oponentes ¢ 0s
provaveis efeitos de sua violéncia sobre os civis. Em segundo lugar, a violéncia ndo ¢é
meramente o terror de estado multiplicado por dois; enquanto a violéncia sob
disposicdo unilateral ¢ mais ou menos uma expressdo direta das intengdes do ator que
a inicia, nas guerras civis ela reflete a interag@o estratégica de pelo menos dois atores
que estdo simultaneamente presentes no mesmo territorio. (KALYVAS, 2006, p. 31,
tradugdo minha).

Tendo isto posto, uma vez que a proposta do presente trabalho niao ¢ colocar em
discussao profunda os limites e possibilidades de cada referencial tedrico, mas sim compreender
0s aspectos centrais que marcam uma guerra civil, entende-se como sendo satisfatorios os
critérios estabelecidos pelos autores acima revisados. Assim, torna-se possivel avangar ao
debate existente em torno dos motivos que levam a emergéncia das guerras civis, o qual compde

o0 eixo central da analise a ser desenvolvida adiante.

3.2. Por que os individuos combatem?

Levando em consideracao as dificeis condigdes que se apresentam em um periodo de
guerra, torna-se inevitavel o questionamento de quais sdo os motivos que levam os individuos
a combaterem, sobretudo se tratando de guerras civis. Desde a Antiguidade até os dias atuais,
diversos estudiosos ocuparam-se desta questdo, oferecendo respostas que consideram as mais
diversas motivacdes para levar os individuos ao combate em um conflito armado interno.
Assim, entende-se ser fundamental o mapeamento das principais contribui¢des observadas ao
longo da historia, bem como de suas diferencas e semelhancas. Frente ao excelente trabalho de
revisdo oferecido por Freire (2011) no primeiro capitulo de sua dissertacdo, suas ponderagdes

sobre a visdo dos teoricos classicos serdo aqui retomadas.
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Segundo Freire (2011), as primeiras tentativas de resposta a essa questdo encontram-se
nas contribui¢des de Tucidides acerca da guerra ocorrida na ilha de Cércira, na Grécia Antiga.
Mobilizando a ideia de statis para referir-se ao tipo de conflito que analisava, o historiador
entendia ser aquele um dos mais terriveis males que poderia atingir a pdlis. O autor aponta que,
no caso em Corcira, dois grupos entraram em guerra apos ter sido empreendido um golpe contra
um lider favordvel a Atenas e, para Tucidides, as hostilidades irrompidas a partir dali teriam
sido motivadas pelo amor pelo poder, manifestado através da ganancia e da ambicdo pessoal
por honra. Assim, este entendia que teriam sido as paixdes humanas e os interesses privados os
responsaveis por levarem os individuos a combaterem (FREIRE, 2011).

Freire (2011) aponta que outro estudioso que ocupou-se deste questionamento foi
Platao, o qual também mobilizou o conceito de statis como sendo um mal do corpo politico.
Todavia, o filosofo teceu maiores consideracdes sobre a especificidade destas guerras,
diferenciando-as de outras formas de conflito e de formas “saudaveis” de funcionamento da
polis. Diante disso, chegou a conclusdes distintas das apresentadas acima, atribuindo a
contradigdes internas a polis a causa de seu adoecimento, sendo a principal delas a existéncia
de desigualdades materiais entre os individuos. Aristételes, por sua vez, enxergava que o
problema teria suas raizes na busca pelos ganhos e pela honra, ou na fuga da desonra e das
perdas, além da relacdo com a injustica, avareza, desprezo, medo e outros (FREIRE, 2011).

Muitos séculos depois, com o advento da modernidade, Freire (2011) apresenta outros
estudiosos que ofereceram contribuigdes relevantes ao debate, sendo um deles o teodrico e
filésofo, Thomas Hobbes. Em sua teoriza¢do acerca do estado de natureza e do governo
soberano, fortemente influenciada pelo contexto da Guerra Civil Inglesa, Freire aponta ser
possivel identificar a conexao da violéncia civil ao colapso da autoridade estatal. Em face
oposta ao que apresentou os gregos, coloca que a desintegracao da autoridade esta na causa da
violéncia, e ndo nas suas consequéncias. Para além dessas, ponderacdes tecidas por Marx e
Engels no tratamento das revolugdes também sao retomadas por Freire (2011), além daquelas
desenvolvidas pelo teorico alemdo, Carl Schmitt, ambas as quais serviram de base para o
desenvolvimento de teorizagdes mais elaboradas, a partir do século XX.

Conforme ja pontuado, a mudanga no padrdo dos conflitos armados a partir da segunda
metade do século passado contribuiram para a emergéncia de novos e mais complexos esfor¢os
para teorizacdo das guerras civis. Evidentemente, tal movimento contribuiu para a emergéncia

de novas respostas para o questionamento acerca dos motivos que levam os individuos ao
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combate. Em seu esfor¢o de revisao, Cederman e Vogt (2017) apresentam que, sobretudo a
partir dos anos 2000, observou-se a predominancia de trés 1dgicas explicativas para tratar da
emergéncia de guerras civis: as teses da frustragdo, da ganancia e das oportunidades.

Tendo em vista que a revisdo aqui empreendida visa uma analise filmica no capitulo
seguinte, entende-se ser necessario que se aborde apenas as proposigdes tedricas que sao mais
relevantes ao campo, a fim de evitar que o teste da hipotese inicial seja perdido de vista. Diante
disso, iniciar-se-a pela logica que coloca como fator chave para emergéncia de guerras civis a
frustragdo, chamada por Freire (2011) de “tese dos atores desprovidos”. Esta teorizacao tem
como principal expoente o estadunidense Ted Gurr, com a obra “Why Men Rebel?”, publicada
em 1970. Ao longo da obra, para responder a questdo que nomeia seu livro, o autor busca
afastar-se de explicagcdes que colocam a violéncia como parte da natureza humana e defende
que esta se manifesta em resposta a contextos sociais especificos.

Sem referir-se nomeadamente as guerras civis, Gurr (1970) busca compreender os
motivos psicologicos e sociais que levam os individuos a utilizar da violéncia politica, a qual o
autor entende como sendo um fendmeno generalizado. Inicia pontuando que, ao serem
observadas diferengas entre o que se tem e o que se acredita ter direito, cria-se uma tensao
chamada por Gurr (1970) de privacdo relativa. A partir desta se conforma uma dinadmica de
“frustra¢do-agressdao” na qual, ao receberem estimulos nocivos com os quais ndo sao capazes
de lidar ou fugir, os individuos frustram-se e tendem a usar da violéncia contra a fonte destes
estimulos. Em suma, o autor assume ser a frustra¢do derivada da privagdo relativa a razdo que
conduz os individuos a violéncia politica coletiva.

Diante desta tese, Gurr (1970) apresenta trés padroes distintos sob os quais pode se
manifestar a privacao, sendo eles o padrao decrescente, o aspiracional e o progressivo. O
primeiro deles considera a manuten¢do das expectativas dos individuos paralelamente a uma
queda substantiva na capacidade de alcanca-las. O padrdo aspiracional, por sua vez,
compreende uma elevagdo nas expectativas de valor pelos individuos, ao passo em que as
capacidades relativas se mantém. E, enfim, o progressivo concilia um aumento tanto nas
expectativas como nas capacidades, contudo, o aumento do primeiro deles € comparativamente
superior (GURR, 1970).

Em complemento ao seu argumento, o autor conclui que a privagao relativa mantém
estreita relacdo com as condi¢des sociais e politicas de uma comunidade, sendo a violéncia

“mais provavel em sociedades que dependem da coercdo para manter a ordem, em vez de
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fornecer padroes adequados de ag¢do que satisfagcam os valores [esperados]” (GURR, 1970, p.
317, tradugdo minha). Tal percepcdo muito se assemelha ao pensamento de Platdo acima
mencionado, que enxerga a origem da violéncia na desigualdade material entre os individuos.
E, embora tenha apresentado avangos significativos as percepcoes que entendiam os conflitos
internos como irracionais episodios de violéncia em massa, tal proposi¢ao foi alvo de criticas
por muitos estudiosos, sobretudo por privilegiar aspectos psicologicos em detrimento de
questdes estruturais e processos politicos (CEDERMAN; VOGT, 2017)

Um importante critico foi Charles Tilly (1978), que questionou a ldgica explicativa
baseada na frustragdo e na privacdo relativa para explicar o que chama de ‘“situacdes
revolucionarias”, afirmando que esta necessita de comprovacdo. O historiador defendeu que,
ao contrario da dedicag@o aos aspectos investigados por Gurr, “o que se deveria observar seria
o comprometimento de parte significativa da populagdo, independentemente de seus motivos,
a reivindicagdes alternativas exclusivas ao controle do governo atualmente exercido pelos
membros da politica” (TILLY, 1978, p. 201, tradugdo minha). Enfim, sintetizou sua critica
mencionando o exemplo da Grande Depressao de 1929, em que mesmo com grandes privagoes,
a sociedade estadunidense nao se rebelou.

Na década de 1990, outra abordagem tornou-se conhecida por seus aparatos teoricos
para compreensao das guerras civis, nomeadamente. Segundo Cederman e Vogt (2017), tais
esfor¢os emergiram da iniciativa de Paul Collier, um economista do Banco Mundial que liderou
um grupo de pesquisadores que tinham tais conflitos como foco. A nova légica introduzida por
Collier ¢ detalhada em um artigo intitulado “Greed and Grievance in Civil War”, o qual
publicou junto a professora Anke Hoeffler, no ano de 2004. Neste, os autores sintetizam uma
proposta teodrica que coloca foco a ganancia/cobica como principal fator explicativo para que
os individuos combatam.

Partindo de uma abordagem econométrica, Collier e Hoeffler (2004) propdem um
modelo que lhes permita a previsdo da emergéncia de conflitos armados internos. Apds
empreender uma série de testes ao longo do artigo, os autores concluem sobre a relacdo de
diferentes aspectos econdmicos com a eclosdo de movimentos rebeldes, em detrimento de
explicacdes que colocam as queixas como principal fator. Estes expdem, por exemplo, que a
exporta¢do de commodities torna um pais mais suscetivel a ocorréncia destes conflitos.

Assim, Collier e Hoeffler (2004) concentram-se em aspectos como o financiamento da

rebelido para justificar um posicionamento de que o inicio de guerras civis ¢ motivado pela
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ganancia dos individuos, frente as oportunidades de ganhos que se apresentam neste contexto.
Neste sentido, os autores assumem a existéncia de trés diferentes formas através das quais
podem ser adquiridos tais financiamentos, tais como “extorsao de recursos naturais, doagdes de
diasporas e subvengdes de governos hostis” (COLLIER; HOEFFLER, 2004, p. 564, tradugao
minha). Assim, afirmam que haveria maior probabilidade de conflito nos paises em que tais
oportunidades se fizessem mais faceis de serem exploradas, como um incentivo.

Tal interpretacdo ¢ classificada por Freire (2011) como parte das teorias dos atores
racionais, em razao do pensamento utilitarista e economicista que considera a racionalidade dos
atores em decidirem combater na expectativa de obterem recompensas materiais, sendo
justamente estes os aspectos nos quais se centram as criticas a tese da ganancia. E evidente que,
a utilizagdo de uma abordagem econométrica acaba por reduzir a complexidade que envolve a
emergéncia de guerras civis apenas a questoes puramente materiais. Freire (2011) aponta ainda
que, uma percepcao baseada na ganancia sustenta os esteredtipos visuais propagados pela midia
acerca dos conflitos armados internos, ao passo em que também negligencia as percepgoes
politicas que servem de motivacao aos combatentes rebeldes.

Isto posto, ¢ possivel explorar a terceira e ultima das ldégicas explicativas aqui
abordadas. Caracterizada por Freire (2011) como um modelo estadocéntrico, a referida logica
explicativa diferencia-se das demais ao assumir que a causa para a emergéncia de guerras civis
centra-se na estrutura do Estado, e ndo nas motiva¢des individuais dos combatentes. Um dos
principais estudos que contribuiu para esta abordagem, também conhecida como “tese das
oportunidades”, € o artigo de James Fearon e David Laitin “Ethnicity, Insurgency, and Civil
War”, publicado no ano de 2003. Antes deste, contudo, foram identificadas importantes
ponderacdes sobre o tema na obra “States and Social Revolutions”, da pesquisadora
estadunidense, Theda Skocpol, publicada pela primeira vez em 1979.

Dedicando-se a analise das revolugdes francesa, chinesa e russa, Skocpol (2015) reflete
inicialmente sobre a importancia das revolugdes sociais, apontando que estas t€ém como
caracteristica distintiva a capacidade de promover mudangas na estrutura politica e social
simultaneamente. Entendendo que o uso proposital da violéncia nas revolugdes sociais sao o

meio para buscar tais mudangas, a autora afirma que:

Quando s@o bem-sucedidas, o que as revolugdes mudam acima de tudo sdo as
orientagdes basicas de valor de uma sociedade. E a tentativa intencional de fazer isso
assume a forma de um movimento ideoldgico orientado por valores que esta preparado
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para usar a violéncia contra as autoridades existentes. (SKOCPOL, 2015, p. 12,
traducdo minha).

Nesta afirmagao, Skocpol (2015) caracteriza um grupo rebelde que insurge contra um
governo, contudo, acrescenta que este somente se conforma mediante a ocorréncia de crises.
Diante disso, defende uma perspectiva estrutural para analise das revolugdes sociais, langando
olhar critico sobre as contribuicdes existentes e julgando-as como inadequadas. Sua abordagem
estrutural pressupoe, portanto, a consideragao dos Estados como um conjunto de organizagdes
que visa o controle de um territorio e seu povo, bem como de que as crises politicas estdo nas
raizes de todas as revolugdes sociais (SKOCPOL, 2015).

O foco de sua proposta de andlise estrutural esta “nas organizagdes e suas relagdes tanto
com ambientes internacionais quanto com classes domésticas e condi¢des econdmicas”
(SKOCPOL, 2015, p. 291, tradugdo minha). Assim, desloca-se a atencao das causas centradas
nas percepcdes dos individuos para a estrutura estatal, entendendo serem as crises nesta
estrutura as responsaveis por conformar a oportunidade para organizacdo do que chamou de
“movimento ideologicamente orientado” em uma revolucdo social (SKOCPOL, 2015).

Fearon e Laitin (2003) desenvolvem argumentacdo semelhante, especificando outros
aspectos que envolvem as oportunidades para rebelido dos individuos. Inicialmente, estes
ocupam-se da argumentagdo contra trés consensos aparentes acerca das guerras civis. A
primeira delas seria a de que a mudanga no perfil dos conflitos armados ao final do século XX
devia-se ao cenario internacional conformado com o final da Guerra Fria. Em sua analise, os
autores defendem que a predominancia das guerras civis deve-se, na verdade, ao “acimulo
constante e gradual de conflitos civis que comegaram imediatamente apos a Segunda Guerra
Mundial” (FEARON; LAITIN, 2003, p. 75, tradu¢do minha).

O segundo aspecto contra o qual os autores se opdem ¢ a interpretacdo de que a maior
diversidade étnica, cultural e religiosa no territério de um pais estaria associada a uma maior
probabilidade de emergéncia de guerras civis. Frequentemente refor¢ada pela midia, lideres
estatais e alguns grupos de estudiosos sobre o tema, que tal presungdo ¢ considerada equivocada
por Fearon e Laitin (2003). E, além disso, questionam a possibilidade assumida por muitos
autores de que seja possivel a previsao da emergéncia de guerras civis em um determinado
territorio com base na intensidade das queixas étnicas e/ou politicas dos nacionais desse Estado.
Mediante a comparacao de Estados com niveis proximos de renda per capita, identifica-se que

tal proposi¢ao nao verifica na realidade (FEARON; LAITIN, 2003)
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Diante disso, Fearon e Laitin (2003) entendem que as razdes explicativas para a
emergéncia das guerras internas centram-se nao nos individuos que compdem o movimento
rebelde, mas sim nas fraquezas estatais. Introduzindo a sua explicagdo, afirmam que muitas
guerras civis foram travadas como insurgéncias, as quais definem como “uma tecnologia de
conflitos militares caracterizada por pequenos bandos levemente armados praticando guerra de
guerrilha a partir de areas de base rural” (FEARON; LAITIN, 2003, p. 79, tradu¢do minha).
Isto posto, destacam que um aspecto central das insurgéncias ¢ a sua inferioridade de forca em
relagdo ao governo com o qual se opde, a0 menos no inicio das hostilidades, tornando necessario
que estes sejam capazes de se esconderem para garantir a sobrevivéncia.

Neste sentido, Fearon e Laitin (2003) destacam a importancia do conhecimento local, o
qual permite que os insurgentes chantageiem a popula¢do em troca de seu siléncio, bem como
o uso de uma base rural, reduzindo os riscos de uma dentncia andnima acerca da localizagao
do grupo. Contudo, os autores apontam que o mais importante e vital aspecto a ser considerado
¢ a capacidade policial e militar da qual o governo dispde para realizar buscas em areas rurais
¢ vital. Isto pois, frente ao objetivo de esconder-se e garantir a sobrevivéncia da insurgéncia,
quanto mais fracas as forcas do Estado para sustentar essa busca, seja por subfinanciamento,
problemas politicos e organizacionais, corrup¢do ou ma informag¢do, maiores as chances de
sucesso do grupo rebelde (FEARON; LAITIN, 2003).

Diante disso, os autores apresentam como hipotese que as guerras civis tornam-se mais
provaveis quando os insurgentes em potencial t€ém a sua disposi¢ao:

(a) Um estado recentemente independente, que repentinamente perde o apoio
coercitivo do antigo poder imperial e cujas capacidades militares s3o novas e ndo
testadas (Fearon 1998).

(b) Instabilidade politica no centro, que pode indicar desorganizacdo e fraqueza e,
portanto, uma oportunidade para uma rebelido separatista ou centrada.

(¢) Um regime que mistura tragos democraticos com autocraticos, pois isso
provavelmente indica contestacdo politica entre forgas concorrentes e,
consequentemente, incapacidade do Estado. (Em contraste, a autocracia pura tende a
refletir a monopoliza¢do bem-sucedida do poder coercitivo e administrativo do estado
por um individuo ou grupo.)

(d) Uma grande populacdo do pais, o que torna necessario para o centro multiplicar as
camadas de agentes para manter o controle sobre quem esta fazendo o qué no nivel
local e, também, aumenta o nimero de potenciais recrutas para uma insurgéncia para
um determinado nivel de renda.

(e) Uma base territorial separada do centro do estado por agua ou distancia - por
exemplo, Paquistdo Oriental (agora Bangladesh) do Paquistdo Ocidental ou Angola
de Portugal.

(f) Governos estrangeiros ou diasporas dispostos a fornecer armas, dinheiro ou
treinamento.
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(g) Terra que apdia a produgdo de bens de alto valor e baixo peso, como coca, opio,
diamantes e outros contrabandos, que podem ser usados para financiar uma
insurgéncia.

(h) Um estado cujas receitas derivam principalmente das exporta¢des de petrdleo. Os
produtores de petréleo tendem a ter aparatos estatais mais fracos do que se esperaria,
dado seu nivel de renda, porque os governantes t€ém menos necessidade de um sistema
burocratico socialmente intrusivo e elaborado para aumentar as receitas - uma "doenca
holandesa" politica (Chaudhry 1989; Karl 1997; Wantchekon 2000). Ao mesmo
tempo, as receitas do petréleo elevam o valor do “prémio” do controle do poder do
Estado.

Tendo exposto tais aspectos, os autores voltam-se a apresentacdo dos resultados
derivados da analise de casos de conflitos civis, os quais sdo expostos separadamente, com base
nas categorias elaboradas a partir de suas hipdteses. Promovendo um recorte apenas de algumas
variaveis mais relevantes, acerca das democracias, apesar de observarem serem menores as
queixas em Estados democraticos, as guerras ndo sdo menos frequentes nestes (FEARON;
LAITIN, 2003). Ja sobre novos Estados ¢ instabilidade politica, apontam que “as chances de
inicio de uma guerra civil sdo estimadas em 5,25 vezes maiores nos primeiros dois anos de
existéncia dependente de um estado do que em outros anos, um efeito enorme” (FEARON;
LAITIN, 2003, p. 85, tradugdo minha).

Somados, tais aspectos contribuem para a tese de Fearon e Laitin (2003) de que as
condi¢des que tornam o ambiente mais favoravel a emergéncia de uma guerra civil ¢ a fraqueza
estatal, garantida pela pobreza, grande populagao e instabilidade. Isto €, que “governos centrais
financeiramente, organizacionalmente e politicamente fracos tornam a insurgéncia mais viavel
e atraente devido ao policiamento local fraco ou praticas de contrainsurgéncia ineptas e
corruptas” (FEARON; LAITIN, 2003, p. 75, tradu¢cdo minha). Tal l6gica mobiliza a mesma
base da abordagem estrutural apresentada por Theda Skocpol, apresentando aspectos que
compdem tal fraqueza e descrevendo sua relagdo direta com a emergéncia de tais conflitos.

De acordo com Cederman e Vogt (2017), tal 16gica explicativa sustentou-se como a
principal teoria para a explica¢do da emergéncia de conflitos civis, tendo diversas pesquisas na
area apontado que seus critérios verificaram-se na pratica, com exce¢do as consideracdes acerca
da relacdo entre paz e democracia. Contudo, tal ldgica explicativa foi alvo de criticas ao
renunciar completamente as explicagdes baseadas em queixas dos individuos (CEDERMAN;
VOGT, 2017).

Enfim, diante do exposto, acredita-se que muitos dos aspectos apresentados pelos esforcos de
defini¢do e também pelas logicas explicativas para emergéncia de guerras civis encontram

paralelos na narrativa do filme Rogue One. Assim sendo, na busca por melhor explorar tais
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pontos em comum ¢ que serd empreendida uma analise da obra na sec¢ao seguinte, a partir dos

conceitos e processos descritos pelos tedricos acima revisados.

41



4. ROGUE ONE: A GALAXIA EM GUERRA CIVIL

O universo ficticio sobre o qual se constrdi a narrativa das produgdes da saga Star Wars
retrata uma série de processos politicos e aspectos sociais que podem ser aproveitados ao debate
da academia. Temas que vao desde a escravidao e o racismo até o comércio internacional e as
crises da democracia sdo apresentados ao longo de suas dezenas de produgdes. No spin-off
“Rogue One: uma historia Star Wars”, portanto, ndo seria diferente. Inserido entre duas trilogias
de filmes®, o filme retrata as primeiras ofensivas da Alianga Rebelde contra o Império Galactico,
apresentando fortes semelhancas com uma série de aspectos e processos descritos pelas teorias
que discutem a tematica de guerras civis.

Diante disso, este capitulo final dedica-se a analise da referida obra a partir das 16gicas
explicativas exploradas na se¢do anterior, na busca aproximar o universo cinematografico que
conquistara o grande publico da academia, e vice-versa. Uma vez que esta seguird os moldes
estabelecidos pelo paradigma indiciario, serdo seguidas as propostas de Ginzburg acerca da
separagdo inicial da narrativa e da analise, conforme pontuam Leandro e Passos (2021). Tendo
este proposito, o texto sera dividido em duas sec¢des. A primeira delas se dedicara a apresentagao
do filme em todos os aspectos, mobilizando informagdes importantes sobre as obras lancadas

previamente para facilitar a compreensao do leitor que ndo se familiarizar com a narrativa.

4.1. Transformacdes politicas e a Guerra Civil Galactica

O ponto de partida do presente trabalho € o universo da franquia de fic¢ao cientifica
Star Wars, criado na década de 1970 pelo cineasta George Lucas, fundador da Lucasfilm.
Sucesso de vendas desde o seu surgimento, o referido universo ¢ atualmente composto por
dezenas de produgdes, entre filmes, livros, séries de televisdo e jogos, as quais mantém a
popularidade da franquia em alta até os dias atuais. Dispondo de trés trilogias cinematograficas
principais e dois spin-offs, Star Wars apresenta uma narrativa de tematica espacial que retrata
os processos e transformagdes politicas de uma galaxia.

No ano de 2012, a produtora responsavel pela franquia foi vendida a Walt Disney
Company por US$4,05 bilhoes (CIEPLY, 2012), que se encarregou da produgao da trilogia de
filmes mais lucrativa da saga, arrecadando US$4,47 bilhdes (STATISTA, 2023). Dentre as

produgdes mais recentes, destacou-se o spin-off “Rogue One: uma histéria Star Wars”, langado

4 , . . . ~
De acordo com a ordem cronolégica dos acontecimentos da narrativa, ndo pela ordem de langamento das obras.
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em 2016 e cuja arrecadagdo em bilheteria mundial ultrapassou 1 bilhao de dolares (STATISTA,
2023). A obra narra acontecimentos que se inserem entre os Episodios III e IV da saga, o que,
considerando as datas de langamento dos filmes da segunda trilogia (Episodios IV, V e VI),
caracteriza Rogue One como uma prequéncia.

A fim de garantir a compreensao dos acontecimentos retratados em Rogue One, faz-se
necessaria uma apresentacao breve dos eventos que precederam a historia do filme, a partir de
sua linha do tempo propria. O marco que define a contagem dos anos na saga ¢ a Batalha de
Yavin, travada no ano 0 e representada no primeiro filme langado, o “Episdédio IV: Uma Nova
Esperanga”. Assim, todos os filmes que retratam antecedentes dessa batalha se inserem no
periodo Antes da Batalha de Yavin (ABY), enquanto aqueles que sucedem o referido
enfrentamento inserem-se no periodo Depois da Batalha de Yavin (DBY).

Os Episodios I, II e III, langados em 1999, 2002 e 2005, respectivamente, retratam o
intervalo entre 32 e 19 ABY, acompanhando o periodo de crise da Republica Galactica até a
sua substituicdo pelo regime do Império Galactico. Esta tratou-se de uma prequéncia que
buscou explicar a trajetoria do personagem Anakin Skywalker até a sua transformagao no Lorde
Sith, Darth Vader, que atuou como o vildo da trilogia dos Episodios IV, V e VI, langados entre
1977 ¢ 1983 (STAR Wars: A Ameaga Fantasma, 1999; STAR Wars: Ataque dos Clones, 2002;
STAR Wars: A Vinganca dos Sith, 2005). Diante do foco do presente trabalho, contudo, o breve
resumo da narrativa abaixo tem como foco apenas os processos politicos que compdem a
historia, sem prestar grande foco aos acontecimentos envolvendo as personagens principais.

Tendo isto posto, entende-se que a Republica consistia em um regime politico
democratico, dotado de uma Constituicdo propria € cujo governo tinha como principal
institui¢do o Senado Galactico. Este tinha como lider o Supremo Chanceler, além de contar com
representantes de cada um dos planetas componentes do sistema. Para mais, a Republica ainda
dispunha da Ordem Jedi, uma organizagdo com hierarquia propria, encarregada de manter a
paz, composta por uma série de guardides treinados — e em treinamento — que carregavam
consigo um sabre de luz. Do lado oposto aos jedis, que atuavam no lado luminoso da Forca®,
estavam os sith. Estes eram rivais da Ordem Jedi que agiam sobre o lado sombrio da Forga e
tinham como principal objetivo governar a galaxia, tendo se mantido escondidos até o ano de

32 ABY (STAR Wars: A Ameaga Fantasma, 1999).

3 Uma energia que permeia todos os seres vivos, sendo a responsavel por conferir poder aos jedis e sith.
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Conforme mencionado, a narrativa principal acompanha o treinamento do aspirante a
Cavaleiro Jedi, Anakin Skywalker, ao passo em que apresenta paralelamente o processo politico
de crise da Republica Galactica, até a instauracdo do Império (STAR Wars: A Vinganga dos
Sith, 2005). Tal crise ¢ instaurada e fomentada pela atuagao de um Lorde Sith conhecido como
Darth Sidious, o qual escondia sua identidade atuando como representante do planeta Naboo
no Senado Galactico, sob o seu nome de nascimento, Sheev Palpatine (STAR Wars: A Ameaga
Fantasma, 1999).

Aproveitando-se de uma crise marcada pela invasao de Naboo em 32 ABY, a qual fora
fomentada secretamente pelo proprio Palpatine, este alcou o cargo maximo do governo
republicano, tornando-se Chanceler Supremo (STAR Wars: A Ameaga Fantasma, 1999). Uma
vez ocupando tal posi¢do e mantendo a atuagdo como Lorde Sith, Palpatine manipulou o jogo
politico da galaxia como parte de seu objetivo de governa-la e destruir os jedis, levando-a a
travar uma guerra apenas para enfraquecé-la e garantir maiores poderes para si (STAR Wars:
Ataque dos Clones, 2002).

Tendo observado as queixas do jovem Anakin Skywalker sobre as limitagdes da Ordem
Jedi, bem como seu enorme potencial no uso da Forca, Darth Sidious atraiu-o ao lado sombrio
sob a promessa de que este o possibilitaria proteger aqueles que amava. Tornando-o seu novo
aprendiz sith, concedeu a Anakin o nome Darth Vader. Utilizando-se do apoio de Vader, bem
como dos poderes que dispunha enquanto Chanceler, Palpatine declarou traicao por parte dos
jedis e determinou o exterminio destes a partir da Ordem 66. Logo apds, consolidou o fim da
Republica mediante um golpe, com o qual estabeleceu a instauragdo do Império Galactico, o
qual se ocuparia de governar junto ao novo aprendiz (STAR Wars: A Vinganga dos Sith, 2005).

Tais eventos sdo representados no final da trilogia mencionada, a qual teve o ultimo
filme langado no ano de 2005. A partir deste, uma série de novas produgdes foram langadas na
busca por explorar intervalos de tempo entre os filmes de cada trilogia, bem como entre as
proprias trilogias, sendo este o caso de Rogue One. A trama do spin-off tem inicio no ano 13
ABY, seis anos apoés a instauragao do Império Galactico, quando acompanha o cientista para
desenvolvimento bélico, Galen Erso, ser levado por agentes imperiais para o desenvolvimento
de uma nova arma para o governo. Na ocasido, a filha de Glen, Jyn Erso, ainda criancga, se
esconde ap0s assistir ao pai sendo levado e a mae sendo assassinada, sendo resgatada por Saw

Gerrera, um amigo da familia (ROGUE One: uma historia Star Wars, 2016).
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ApOs a cena inicial, o enredo apresenta um salto até o ano 0, ocupando-se de eventos
que antecederam em poucos dias a Batalha de Yavin. Neste periodo, apresenta-se a Alianga
Para Restauracao da Republica, também chamada de Rebelido ou Alianca Rebelde, que consiste
em um grupo formado para oferecer resisténcia contra o maléfico Império Galéctico de
Palpatine. Em uma das cenas iniciais, o rebelde Cassian Andor aparece abordando um
personagem que possui informacdes sobre um piloto imperial que teria desertado e revelado os
planos do Império de constru¢do de uma arma de destruicdo em massa. Apos conseguir as
informagdes, Andor atirou no homem para que conseguisse escapar dos stormtroopers®,
matando-o (ROGUE One: uma histdria Star Wars, 2016).

Paralelamente, a protagonista Jyn Erso, ja adulta, foi capturada pela Alianca Rebelde
para servir de ponte até Saw Gerrera, que a criou na auséncia dos pais, mas era visto pelos
rebeldes como um militante extremista que rompeu com a Rebelido. A busca por Gerrera tinha
como objetivo encontrar o piloto desertor, que descobriram ter sido enviado por Galen Erso
para passar uma mensagem a este. Assim, partiram em uma missao na qual o rebelde Cassian
Andor conduziu Jyn até Jedha, uma lua ocupada pelo governo imperial onde o chamado
extremista se encontrava, referida pelos personagens como uma ‘“zona de guerra”. Apos
envolverem-se em um breve enfrentamento contra a tropa imperial, Jyn e Andor foram levados
até Saw por seus seguidores apos a personagem ter revelado ser a filha de Galen Erso (ROGUE
One: uma historia Star Wars, 2016).

No encontro com Saw, Jyn assistiu @ mensagem gravada que fora enviada por seu pai a
Saw através do piloto desertor. Nesta, Galen descreveu que, desde a sua captura, fora forgado
a auxiliar no desenvolvimento da arma Estrela da Morte, a qual dispunha de capacidade para
destruir um planeta inteiro. Ademais, revelou ter escondido uma vulnerabilidade no sistema do
armamento, permitindo que este fosse destruido, contudo, para encontra-la, revelou ser
necessario que Saw tivesse acesso aos planos da Estrela da Morte. Todavia, enquanto as
personagens assistiam a gravacao, a arma fora testada pelo Império em Jedha, provocando a
completa destrui¢do do local e a morte de Saw Gerrera, uma vez que apenas 0 pequeno grupo
de Jyn fugira (ROGUE One: uma historia Star Wars, 2016).

Quando a base da Alianga Rebelde recebera a informacgao sobre a destruicao de Jedha e

a localizacdo de Galen Erso, a ordem repassada ao capitdo Cassian Andor foi para que o

6 Soldados da tropa imperial, vestidos em uma espécie de armadura branca com um capacete caracteristico e
munidos, geralmente, com uma arma laser.
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encontrasse € matasse-o, uma vez que entendiam ser ele o responsavel pela nova arma. Assim,
a despeito dos argumentos de Jyn sobre ter atestado a inocéncia do pai apds ver a mensagem, a
nave rebelde seguiu para a base onde Galen se encontrava. Com o refor¢o rebelde, uma série
de ataques foi desferida pela Alianca, matando o pai de Jyn. Apos o ataque, o conselho dos
rebeldes se reuniu para votar se iriam confiar nas informagdes de Galen e empreender uma
tentativa de roubo dos planos da arma e, apesar dos pedidos de Jyn, o conselho ndo aprovou a
decisdo pela auséncia de consenso e por considerar compreender riscos muito altos (ROGUE
One: uma historia Star Wars, 2016).

Frente a auséncia de apoio da Alianca, Jyn Erso juntou-se ao grupo dos que foram
favoraveis a missdo e dirigiu-se a Scarif, a estagdo de batalha onde estava sendo construida a
Estrela da Morte. Chegando a ilha, ao passo em que as personagens principais infiltram-se para
consecugao do roubo dos planos da arma, o restante empreendeu um ataque a base que, apds
certo tempo, recebeu apoio do restante da Alianca Rebelde. Enfim, a missao foi bem-sucedida
e a Alianca Rebelde obteve sua primeira vitoria contra o Império, de modo que os planos foram
levados até a Princesa Leia, em uma cena que repete o inicio do Episédio IV, lancado em 1977
(ROGUE One: uma historia Star Wars, 2016).

Ao longo da trilogia composta pelos Episodios IV, V e VI, o conflito que se estabelece
entre a Alianga Rebelde e o Império Galactico ¢ desenrolado, sendo a Batalha de Yavin o
principal marco. Ao final, os rebeldes acabam por destruir o poderio de Palpatine e Darth Vader,
pondo fim ao Império e restaurando a Republica na galaxia. Diante das diversas semelhangas
que se apresentam entre os acontecimentos da narrativa e as guerras civis na realidade, tornam
possivel que este seja analisado sob a 6tica das proposigdes teoricas exploradas ao longo do

segundo capitulo.

4.2. Rogue One e as teorias de guerra civil

Para dar inicio a analise, ¢ vital ressaltar que, embora apresente grandes semelhancas
com eventos que se desenvolvem na realidade, os acontecimentos da obra sdo completamente
ficcionais. Portanto, precisa-se ter em mente que diversos elementos ficticios serdo
mencionados como parte central dos acontecimentos, ainda que nao possuam nenhum tipo de
paralelo na vida real. Outro aspecto que deve também ser mencionado € que, em se tratando de
uma narrativa produzida para fins de entretenimento, a representagdo de um fendmeno politico

ndo ¢ o objetivo central da obra. Deste modo, a anélise a ser aqui desenvolvida serd empreendida
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com base em alguns poucos indicios deixados pelo enredo, com mengdes a falas e agdes
especificas das personagens.

Para mais, vale refor¢ar que a metodologia empregada tem como principal base o
paradigma indiciario de Ginzburg e a sua técnica de identificagao de indicios, defendidos como
valido para a analise de narrativas por Leandro e Passos (2021). Além disso, serviram como
inspiragdo as analises empreendidas com Cynthia Weber (2005) acerca das Teorias de Relagdes
Internacionais, bem como as perspectivas de Neumann e Nexon (2006) acerca das
representacdes como espelhos de eventos politicos.

Em termos praticos, a ldgica da andlise se fundamentara na elabora¢ao de indicadores
com oS quais se espera testar a hipotese levantada inicialmente, a qual pode ser dividida em
duas afirmagdes: (1) Rogue One encena a emergéncia de uma guerra civil e (2) esse fendmeno
pode ser explicado a partir do modelo estadocéntrico (ou tese das oportunidades). Tais
indicadores, por sua vez, serdo apresentados em dois grupos: um resgatando os critérios dos
esforcos de defini¢do, e outro baseado nas teorias de emergéncia de guerras civis, divididas
entre trés principais. Vale destacar que esses tratam-se de adaptagdes das teorias descritas no
capitulo anterior, a fim de que sejam mais adequados a aplicacdo de uma narrativa ficcional.

Para o primeiro grupo de indicadores, € primeiro necessario ter em vista que a defini¢do
de Sambanis (2004b) serve a propositos operacionais para a analise de casos reais, de modo que
apresenta quantitativos numéricos que nao podem ser devidamente aplicados em uma narrativa
ficcional como Rogue One. Portanto, os limites minimos para nimero de mortes ou tamanho
da populacdo, por exemplo, ndo serdo seguidos a risca, muito embora a magnitude do conflito
seja mobilizada de forma mais abstrata.

Tendo isto posto e, somando as propostas de definicdo do termo apresentadas por
Sambanis (2004b) e Kalyvas (2006), tem-se como indicadores para a analise: (i) a ruptura do
monopolio da violéncia; (ii) a organizagao politica e militar dos grupos em guerra, bem como
objetivos politicos claros; (iii) a ocorréncia do embate nos limites de uma entidade soberana
cuja autoridade € reconhecida por ambos os lados e a qual as partes estdo sujeitas antes da
guerra; (iv) o governo como combatente; (v) a capacidade do lado mais fraco de provocar
mortes do lado mais forte; (vi) o marco do inicio do conflito como um numero significativo de
mortes em combate.

Ja no que diz respeito as teorias que debatem os motivos para a emergéncia desses

conflitos civis, os indicadores serdo separados por ldgica explicativa. Acerca da logica baseada
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na privagao relativa, propostas por Ted Gurr (1970), tem-se que guerras civis emergem pois: (1)
os individuos observam uma diferenca entre o que se tem e o que acreditam ter direito; (ii) os
individuos frustram-se contra a fonte dessa privagdo relativa e usam da violéncia politica de
forma coletiva; (iii) as fontes da privagdo relativa mantém relagcdo direta com as condig¢des
politicas e sociais especificas, sobretudo em sociedades que o governo precisa da coer¢ao para
manter a ordem.

Ja sobre as proposi¢cdes de Collier e Hoeffler (2004), tipicamente utilitaristas e
economicistas, entende-se como aspectos centrais de sua ldgica explicativa para a emergéncia
de guerras civis: (1) a existéncia de possibilidades de ganhos econdmicos pelos rebeldes através
de extorsdao de recursos naturais, doagdes de didsporas e subvengdes de governos hostis; (ii) a
racionalidade dos atores; (iii) a expectativa de bens materiais como fator motivador para levar
os individuos a combaterem.

Por fim, para a tese das oportunidades, que acredita-se ser a mais adequada a explicagao
dos eventos retratados no filme, elencou-se como indicadores (i) a ocorréncia de crises ou
instabilidades politicas antes da emergéncia do conflito; (ii) a conciliacdo de aspectos
democraticos e autocraticos pelo governo; (iii) a mobilizagdo de uma base territorial mais

afastada; (iv) praticas de contrainsurgéncia ineptas; (v) uma grande populagdo; (vi) pobreza.

4.2.1. A Guerra Civil Galactica como uma guerra civil

A Guerra Civil Galactica, como ¢ conhecido na saga Star Wars o conflito que se
estabeleceu entre a Alianca Rebelde e o Império Galactico, ndo possui um marco exato para o
seu inicio nas diversas produgdes existentes at¢ o momento de redacdo deste trabalho. De
acordo com a Star Wars Wiki (2023), uma enciclopédia criada pelos fas da saga com base nas
informagdes de suas variadas produgdes, a primeira grande vitdria dos rebeldes na guerra foi o
roubo dos planos da Estrela da Morte, retratado em Rogue One. Contudo, ndo existe uma
defini¢do clara de que esse seja o inicio do conflito.

Diante desta falta de defini¢do, os critérios acima definidos serdo mobilizados para
atestar a adequagdo do termo ‘“guerra civil” para definir o conflito ficticio em questdo. No
primeiro dos indicadores, delimitou-se a ruptura do monopdlio estatal da violéncia. Esta
consiste em atestar a possibilidade de que grupos e/ou individuos dentro do Estado utilizem da
violéncia organizada e em larga escala. Para tal classifica¢do, ¢ primeiro necessario entender a

concepgdo de Estado que se aplica a narrativa. Tendo em vista a auséncia de mengdes a outros
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sistemas governados por regimes externos ao imperial, a galaxia sob o Império Galactico de
Palpatine ¢ aqui considerada como a figura estatal, sendo composta por uma série de unidades
menores, tais como luas e planetas, e dispondo de um governo bem definido.

Diante dessa caracterizagdo, entende-se que a emergéncia de grupos armados
contestadores do poder imperial — dentre os quais estd a Alianca Rebelde, mas nao apenas —
configuram a ruptura do monopolio da violéncia. Indicios que atestam o cumprimento a este
requisito € a posse de armamentos de alta qualidade pelos rebeldes, por partidarios de Saw
Gerrera e, inclusive, por individuos “comuns” na lua de Jedha. Todavia, ¢ fundamental destacar
que a ruptura deste monopolio ndo tem seu inicio evidenciado na obra analisada. Segundo a
Star Wars Wiki (2023), estima-se que a formagao oficial da Alianca Rebelde tenha se dado no
ano 5 ABY, muito embora ndo existam informacdes de que este tenha sido o primeiro grupo
armado.

Adiante, quanto ao critério (ii) estabeleceu-se a organizac¢ao politica e militar dos grupos
em guerra, bem como objetivos politicos claros. Embora possa parecer dbvio a esta altura do
texto, julga-se importante que primeiro sejam identificadas as partes envolvidas como sendo a
Alianca Para Restaurag¢do da Republica e o Império Galactico. Isto pois, a despeito da existéncia
de diversos individuos contrarios ao regime imperial, somente os Rebeldes apresentavam
organizacao politica e militar, com rumos bem tragados. No que diz respeito aos partidarios de
Saw Gerrera, embora tratados pelos lideres da Rebelido como extremistas, ¢ possivel entender
que estes serviam ao mesmo objetivo que a Alianga e dispunham também de organizacao, de
modo que podem ser classificados como uma vertente do movimento principal. Contudo, a
destruicao de Jedha e morte de Gerrera acabou por encerrar a atuagdo deste grupo paralelo,
tornando-o pouco relevante ao debate aqui.

Tendo isto em mente, € possivel identificar indicios na narrativa em que a organizagao
rebelde ¢ destacada. No que tange a sua organizacdo politica, essa se observa ao longo da
narrativa na exposicao de sua reprovacgao ao governo imperial e a sua representagdo como uma
forca resistente ao poder deste. Internamente, ¢ possivel destacar o alto grau de complexidade
que envolve a organizagao, marcado pela existéncia de uma distribuicdo de papéis. Nas cenas
iniciais, em que Jyn € levada até a base das operagdes rebeldes, se observa uma série de
individuos dedicados a atividades de monitoramento e coleta de dados, além daqueles
envolvidos com a pilotagem ou conserto das naves a sua disposicao (ROGUE One: uma historia

Star Wars, 2016).
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As liderangas do movimento também aparentam definicdo clara, evidenciada na
organizac¢do do grupo em conselho, na cena em que todos reinem-se para votar se seguirdo ou
ndo com o roubo dos planos da Estrela da Morte, recortada na Figura 1 abaixo. Embora nao
sejam devidamente introduzidas no longa-metragem, as personagens que se colocam a frente
dos demais, em torno da mesa, sdo as principais liderancas do movimento rebelde, conforme
melhor apresentado em outras produgdes da saga. Na imagem abaixo, uma dessas personagens

¢ destacada: a lider Mon Mothma, vestida de branco, no centro do enquadramento.

Figura 1 — Reunido do conselho rebelde para deliberagéo sobre o ataque em Scarif

Fonte: Rogue One: uma histéria Star Wars, 2016.

J4 em termos de organizagdo militar, ¢ possivel mencionar a categoria de pilotos
existente dentro da Alianga, os quais dispdem de naves espaciais com consideravel poder de
destruicao. A Figura 2 mostra indicios de tal fato ao apresentar a parte externa do quartel general
da Alianga, em Yavin 4. No recorte, ¢ possivel observar algumas naves rebeldes, dentre elas os
famosos cagas rebeldes, conhecidos como X-Wing, além de alguns pilotos vestidos em seus
uniformes alaranjados e capacetes brancos, caixas de suprimento e armamento rebelde.
Todavia, € necessario destacar que o recorte exposto abaixo nao apresenta a totalidade dos
equipamentos militares a disposi¢do do grupo.

J& quanto a outra parte envolvida na contenda, o Império Galactico, entende-se que a
sua organizacdo politica e militar compde parte de seu projeto para governar a galdxia. Esta ¢
passivel de ser observada diversas vezes ao filme, quando se apresentam também os elementos
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de divisao dos papéis entre os membros, a existéncia de uma hierarquia. A sua organizagao
militar ¢ ainda mais nitida, simbolizada facilmente pelos stormtroopers que executam

patrulhamento nas cenas ambientadas em Jedha (ROGUE One: uma historia Star Wars, 2016).

Figura 2 — Naves ¢ pilotos da Alianga Rebelde na base em Yavin 4

Fonte: Rogue One: uma historia Star Wars, 2016.

O critério (i1) exige ainda a existéncia de objetivos politicos evidentes de ambos os
lados, sobre os quais discute Kalyvas ao diferenciar as guerras civis de outras formas de
conflitos internos. Em seu quadro, usando como critério a fonte das hostilidades e os objetivos
das partes, Kalyvas (2006) define as guerras civis como um conflito bilateralmente organizado
em que o objetivo de ao menos uma das partes ¢ governar. No referido caso, € possivel resgatar
indicios de que ambos os lados possuem o objetivo de governar a galaxia.

Do lado rebelde, o proprio nome do grupo destaca o seu interesse em restaurar a
republica, pondo fim ao governo de Palpatine. Do lado imperial, entende-se que embora estes
ja estejam a frente do governo, possuem também pretensdes autoritarias que podem ser
percebidas pela fala do diretor Orson Krennic quando este afirma que: “quando a estagao estiver
concluida, o Senado ndo nos causard grandes transtornos” (ROGUE One: uma histéria Star
Wars, 2016, 22°50”). Tal fala configura-se como um indicio de que a posse de uma arma de
destruicdo em massa — isto ¢, a Estrela da Morte — lhes permitiria aumentar a capacidade de

controle do sistema a partir da ameaga do uso da forca.

51



Adiante, tém-se: (iii) a ocorréncia do embate nos limites de uma entidade soberana cuja
autoridade ¢ reconhecida por ambos os lados e a qual as partes estdo sujeitas antes da guerra.
Acerca deste critério, ¢ primeiro necessaria uma abstragdo em relagdo a ideia de entidade
soberana. Conforme pontuado, a compreensao adotada neste trabalho ¢ a de que a ideia de
Estado no filme ¢ representada pela galaxia. Portanto, a entidade soberana do sistema sera aqui
entendida como o governo galéctico, o qual estd sob o regime imperial de Palpatine ao longo
da narrativa de Rogue One.

Tendo isto posto, ¢ relevante destacar que os embates retratados em Rogue One
acontecem em luas e planetas que estdo sob jurisdicdo do Império Galactico, tais como Jedha e
Eadu, sendo, portanto, possivel entender que o conflito ¢ sim interno aos limites de uma
entidade soberana. Acerca do reconhecimento da soberania, entende-se que esse ¢ o
reconhecimento da populagdo e/ou externo em relacdo ao regime que governa a galdxia. Assim,
a fim de evitar adentrar em um complexo debate em torno da ideia de soberania e seus limites,
entende-se que a sujei¢cdo dos individuos ao governo imperial sdo indicios de que este simboliza
uma entidade soberana a qual as partes estdo sujeitas.

Adiante, o quarto indicador constitutivo de guerras civis ¢ a participagdo do governo
como combatente, a qual j& foi aqui mencionada como uma das caracteristicas do conflito
retratado no filme. De acordo com Sambanis (2004b), tal participagcdo pode acontecer atraveés
dos militares ou milicianos que compdem o governo. Em Rogue One (2016), observa-se que o
Império faz o uso da forga principalmente mediante stormtroopers e droides’ para conter a
populacado e os rebeldes, os quais mobilizam armas laser (ou blasters), pequenas espagonaves
de artilharia e grandes naves de apoio.

Na Figura 3 abaixo, € possivel observar stormtroopers em combate contra membros das
forcas extremistas comandadas por Saw Gerrera. No recorte, sdo apresentados alguns membros
das forcas imperiais com armas laser em maos, além de dois outros posicionados sobre um

tanque de guerra, no qual estd instalada uma espécie de metralhadora laser.

7 Robés apresentados na saga Star Wars que dispdem de consciéncia e inteligéncia propria, podendo ser de
modelos variados e serem mobilizados tanto pelas forcas rebeldes como pelas forgas imperiais.
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Figura 3 — Forgas imperiais em combate contra as forgas de Saw Gerrera

Fonte: Rogue One: uma historia Star Wars, 2016.

Ademais, sendo o governo um dos combatentes e, portanto, o lado que dispde de maior
poder e organizagdo, Sambanis (2004) e Kalyvas (2006) consideram importante a capacidade
do lado mais fraco de provocar baixas ao lado mais forte. Deste modo, garante-se a
diferenciagdo com outras formas de produ¢ao de violéncia que sejam unilaterais e promovidas
pelo Estado, como o “terror estatal” mencionado por Kalyvas. Como dito e evidenciado na
Figura 2, a Alianca Rebelde dispde de naves, pilotos treinados e um sistema de informagdes
que lhes permite infligir consideraveis danos ao Império, ainda que sejam mais fracos. Tal
aspecto ¢ ressaltado na fala representada na Figura 4 abaixo, durante a ja mencionada reuniao

do conselho rebelde.
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Figura 4 — Reunido do conselho rebelde sobre a invasdo de Scarif

de destruigdo em massa

que a Rebelido nao tem.

Fonte: Rogue One: uma histéria Star Wars, 2016.

Por fim, destaca-se o indicador acerca do inicio das guerras serem considerados a partir
de um marco quantitativo de mortes em combate. A respeito dos indicios fornecidos pela
narrativa em torno desse aspecto, entende-se ser impossivel a quantificagdo das vitimas fatais
ocorridas em combate para atingir aos critérios operacionais estabelecidos por Sambanis (2004)
—entre 500 e 1000 mortes em um Unico ano. Entretanto, julga-se ser possivel avaliar a dimensao
dos enfrentamentos que sdo brevemente apresentados ao longo da narrativa.

Os primeiros ataques apresentados no filme ocorrem na lua Jedha, sendo um deles
envolvendo os combatentes do grupo de Saw Gerrera, alguns membros da Alianca e soldados
imperiais, ao qual se refere a Figura 3. Nesta cena, ¢ possivel perceber a morte de algumas
dezenas de combatentes imperiais, entre soldados e droides, bem como de alguns dos
partidarios de Saw Gerrera. Adiante, de forma desconectada ao embate ocorrido pouco antes,
lideres imperiais escolhem a lua de Jedha para testar o poder de destrui¢ao da Estrela da Morte

(ROGUE One: uma historia Star Wars, 2016).
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Embora ndo seja mencionado pelas personagens imperiais, ¢ possivel supor que a
escolha do referido satélite considera o fato de ser esta a localizagcdo dos partidarios de Saw
Gerrera. Assim, com a destruicdo da lua pelo ataque imperial, supde-se a morte do lider
extremista e de seu grupo, além de toda a populagao que ali habitava. Outros dois embates que
podem ser considerados para quantificacio do nimero de mortes sdo os enfrentamentos
ocorridos em Eadu e Scarif. No primeiro desses, o ataque ¢ desferido pela Alianga Rebelde, que
tinha como objetivo o assassinato de Galen Erso. Na ocasido, a plataforma imperial ¢ explodida
e, além de Galen, uma série de soldados do Império sao também mortos (ROGUE One: uma
historia Star Wars, 2016).

Ja o embate ocorrido em Scarif tratou-se de uma iniciativa de parte dos rebeldes que
tinha como objetivo roubar os planos da Estrela da Morte, sob o comando de Jyn Erso e Cassian
Andor. Sendo este o maior enfrentamento representado no filme, o nimero de mortes rebeldes
e imperiais € consideravelmente alto, representando danos significativos a ambos os lados e
culminando em uma primeira vitoria da Rebelido (ROGUE One: uma historia Star Wars, 2016).
Assim, ainda que ndo seja possivel quantificar o nimero de mortes total retratado no filme,
entende-se que a soma das baixas ocorridas ao longo dos quatro conflitos mencionados, junto
a contemplacdo dos demais indicadores, sdo suficientes para que o inicio do conflito seja aqui

considerado no ano 0, antes mesmo da Batalha de Yavin.

4.2.2. Asrazoes para a emergéncia da Guerra Civil Galactica

Tendo considerado que os eventos apresentados ao longo de Rogue One retratam a
emergéncia de uma guerra civil, nos moldes dos critérios tedricos de Sambanis e Kalyvas,
adaptados a narrativa ficcional, faz-se necessaria a andlise das teorias que explicam a
emergéncia de guerras civis. Conforme pontuado inicialmente, a hipdtese que guia o presente
trabalho € a de que a 16gica mais adequada para explicar os acontecimentos da obra ¢ a tese das
oportunidades. Assim, a andlise abaixo terd inicio pelo teste dos indicadores das teses da
frustracdo e da cobica e, depois de avaliadas sua capacidade explicativa para o referido caso,
sera empreendida uma analise a partir da tese das oportunidades.

Partindo da teorizacdo da frustracdo, ou dos atores desprovidos, elencou-se como
indicadores desta logica explicativa que: (i) os individuos observam uma diferenga entre o que
se tem e o que acreditam ter direito; (i1) os individuos frustram-se contra a fonte dessa privagao

relativa e usam da violéncia politica de forma coletiva; (iii) as fontes da privagdo relativa
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mantém relagdo direta com as condigdes politicas e sociais especificas, sobretudo em
sociedades que o governo precisa da coer¢ao para manter a ordem. Analisando indicios da obra,
¢ possivel colocar a prova tais aspectos.

Ao longo da narrativa, em diversos momentos ¢ possivel identificar indicios do
descontentamento em relagdo ao governo imperial por diferentes personagens. Do lado rebelde,
este ¢ evidente no proprio nome da Alianga Para Restauracao da Republica, embora ndo sejam
expressas justificativas que detalhem exatamente quais aspectos compdem essa diferenca entre
a expectativa e a realizacdo. Contudo, € nitida a representagdao do Império enquanto um governo
autoritario e com objetivos gananciosos de exercer controle sobre toda a galdxia. Assim,
entende-se que essa privagao observada pelos personagens poderia dizer respeito a supressao
da liberdade, ao fim da democracia, ao emprego da forca pelo governo, dentre outros aspectos
politicos e sociais.

Com base nessa constatacdo, a l6gica explicativa de Ted Gurr entenderia que os rebeldes
teriam sido levados a usar da violéncia de forma coletiva contra o regime de Palpatine pela
frustracao derivada da privacao de valores como a liberdade e a democracia, uma vez que estas
tratam-se de questdes politicas e sociais especificas do contexto da galdxia. Para que se possa
discutir tal interpretacdo, julga-se relevante a meng¢ao a uma fala do personagem Cassian Andor

a Jyn Erso acerca de seu envolvimento com a Alianca:

[Cassian Andor]: “[...] N6s nao temos o luxo de decidir quando e como vamos nos
preocupar com algo. Do nada a Rebelido ¢ real para vocé? Para alguns de nds é a vida
inteira. Eu estou nessa luta desde os 6 anos de idade. Vocé ndo ¢ a tinica que perdeu
tudo, alguns de nds apenas decidimos fazer algo a respeito.” (ROGUE One: uma
historia Star Wars, 2016, 71°53”).

A frase apresenta indicios de que a formacdo do movimento rebelde se deu por
individuos que tiveram suas vidas afetadas diretamente pela instauracdo do regime imperial e,
nas palavras do personagem, ndo tiveram escolha sendo a organizacdo de uma forca de
oposic¢do. Contudo entende-se que, embora tal afirmagdo seja adequada a realidade de rebeldes
como Andor e pareca sustentar que a tese da frustracao ¢ adequada a explicagao do filme, deve-
se primeiro refletir sobre as inconsisténcias que se estabelecem. Retomando a critica levantada
por Charles Tilly (1978), € possivel questionar se todos os individuos frustrados com as

condigdes sociais e politicas provocadas pelo regime imperial juntaram-se a rebelido. Acerca

dessa questdo, mobiliza-se a fala de Jyn Erso a Saw Gerrera:
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[Jyn Erso]: Estou fora agora. Vocés podem fazer o que quiserem.

[Saw Gerrera]: “Néo se importa com a causa?”

[Jyn Erso]: “A causa? Sério? A Alianga, os rebeldes, ou seja 14 como se chamem
atualmente... tudo o que isso sempre me trouxe foi dor”

[Saw Gerrera]: “Tolera ver a bandeira imperial reinar por toda a galaxia?”

[Jyn Erso]: “Nao ¢ um problema se ndo olhar para cima.”

(ROGUE One: uma historia Star Wars, 2016, 41°52”)

A partir da fala, ¢ evidente que Jyn ndo € simpatica ao regime imperial, o que pode ser
sustentado pelo fato de ter sido esse o responsavel por seu pai ter sido levado e sua mae morta.
Contudo, apesar de suas frustragdes, até os acontecimentos presentes na linha do tempo do
filme, Jyn havia se afastado do movimento rebelde por entender que este também foi
responsavel por lhe trazer sofrimento. Assim, permite-se introduzir a reflexdo de que a
frustracao dos individuos e a sua privacado relativa pode derivar ndo apenas do regime ao qual
estdo submetidos, mas também da instabilidade e inseguranca que se instauram com a
deflagragdo de uma guerra civil.

Desta forma, entende-se que embora existam frustragdes nas raizes das motivacdes dos
rebeldes, estas ndo sdo suficientes para levar os individuos, de forma geral, a combaterem, uma
vez que a possibilidade de que o seu sofrimento se agrave com uma guerra civil os afasta da
Rebelido. Portanto, julga-se que a tese da frustragdo se demonstra como demasiadamente
limitada para explicar as causas da Guerra Civil Galactica, representada em Rogue One, muito
embora seja Util a compreensdo das motivagdes pessoais de parte dos rebeldes.

Dando seguimento a analise, passa-se aos indicadores que sintetizam o cerne da tese da
cobiga, defendida por Collier e Hoeffler (2004). Estes sdo: (i) a existéncia de possibilidades de
ganhos econdomicos pelos rebeldes através de extorsdo de recursos naturais, doacdes de
diasporas e subvengdes de governos hostis; (ii) a racionalidade dos atores em guiar-se pelo
custo-beneficio; (iii) a expectativa de bens materiais como fator motivador para levar os
individuos a combaterem. De orientacdo inegavelmente utilitarista, tais indicadores exigem
uma analise por vias economicas.

Tendo em vista que a Alianca dispde de capacidade de infligir danos ao seu oponente
com seus cacas, armamentos e sistema de inteligéncia, pressupde-se a necessidade de
financiamento de tais atividades. Todavia, o enredo do filme ndo faz mengdo a aspectos
econdmicos que envolvem o movimento rebelde, nem mencionando a fonte de seu
financiamento e nem demonstrando possibilidades de ganhos materiais em caso de

envolvimento no conflito. Portanto, a teoria mostra-se inadequada para aplicacdo do caso
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ficticio em questao, visto que a base dos indicadores estabelecidos nao se verifica pelos indicios
apresentados pela obra.

Diante disso, resta o teste dos indicadores elaborados a partir da tese das oportunidades,
a fim de validar a hipotese inicialmente apresentada. Baseados nas proposi¢des de Skocpol
(2015) e Fearon e Laitin (2003), foram estipulados como indicadores desta teoria: (i) a
ocorréncia de crises ou instabilidades politicas antes da emergéncia do conflito; (ii) a
conciliagdo de aspectos democraticos e autocraticos pelo governo; (iii) a mobilizagdo de uma
base territorial mais afastada; (iv) praticas de contrainsurgéncia ineptas; (v) uma grande
populagdo; (vi) pobreza. Vale destacar que a apresentagao de tais itens como indicadores se
justificam como uma adaptagdo a analise de uma narrativa ficticia, na busca por facilitar o seu
desenvolvimento.

Conforme destacado no capitulo anterior, estes indicadores sintetizam uma ldégica
explicativa para a emergéncia de guerras civis que se concentra no Estado, ndo nas motivagdes
dos individuos. Diante disso, ¢ possivel mencionar uma série de indicios que evidenciam o
critério (i), acerca de crises e instabilidades politicas. Embora ndo sejam representados nas
cenas de Rogue One, os processos de queda da Republica e golpe de Palpatine para a instauragao
do Império estdo na base de uma série de crises politicas e econdmicas que se seguiram na linha
temporal da saga.

Derivado deste processo, entende-se ser entao possivel mencionar a propria formagao
da Alianca Para Restauracdo da Republica como uma instabilidade. Isto pois, a emergéncia de
uma resisténcia armada ao regime pode significar problemas de governabilidade e a necessidade
de exercer controle sobre o grupo, visto que o monopolio da violéncia estatal foi rompido. Para
mais, a fuga de um dos pilotos imperiais com informacgdes sigilosas acerca da construgdo da
Estrela da Morte e uma mensagem direcionada aos rebeldes, também pode ser considerada uma
importante instabilidade politica.

Adiante, acerca da conciliagdo democratica e autocratica no regime, Fearon e Laitin
(2003) pontuam que esta aponta para possibilidade de contestacao politica entre forgas que sao
concorrentes. A respeito deste aspecto, julga-se importante destacar a mengdo feita pelo
Governador Moff Tarkin ao diretor Krennic acerca da constru¢do da Estrela da Morte,

apresentada na Figura 5 abaixo.
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Figura 5 — Conversa entre o Governador Tarkin e o Diretor Krennic sobre a Estrela da Morte

1

Se o Senado desconfiar

do nosso projeto,

muitos sistemas

se juntarao a Rebelido.

Fonte: Rogue One: uma historia Star Wars, 2016.

Nesta fala, o Governador Tarkin apresenta indicios de que: (i) o Senado Galéctico
sobreviveu aos 19 primeiros anos do regime imperial, ainda ndo dispusesse dos mesmos poderes
apos o golpe do atual imperador; e que (i1) o vazamento das informacdes sobre a construgdo de
uma arma de destruigdo em massa poderia favorecer que os representantes apoiassem a Alianga
Rebelde. Portanto, o critério estabelecido por Fearon e Laitin mostra-se adequado a
compreensdo do problema que se apresenta ao Império em relagdo ao vazamento de
informacdes que se deu pela fuga do piloto, no inicio da trama, o qual foi acima compreendido
como uma instabilidade politica.

A mobiliza¢do de uma base mais afastada ¢ entendida como aspecto fundamental a tese
das oportunidades pois, na visdo de Fearon e Laitin (2003), essa garantiria a capacidade dos
rebeldes de esconderem-se do poder de seu oponente, o qual ja foi definido como bastante

superior. A informacao sobre o quartel general da Alianga Rebelde estar situado na lua Yavin
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4 parece manter-se oculta das forgas imperiais, informagdo essa confirmada no Episédio IV,
langado em 1977, em que as for¢as imperiais sdo atraidas até a base rebelde por um rastreador.
Assim, embora ndo seja possivel tecer tal afirmagdo somente pelo enredo de Rogue One,
evidencia-se a adequacdo deste aspecto da tese para explicacdo de mais uma oportunidade a
emergéncia das guerras civis.

Este aspecto se associa ao indicador (iv), acerca das praticas de contrainsurgéncia
ineptas. Estas significam a ineficacia do governo, isto ¢, do Império, em controlar a agdo
insurgente dos grupos rebeldes de oposi¢ao. Os indicios mencionados da fuga do piloto imperial
e do roubo efetivo dos planos da Estrela da Morte contribuem para a contemplagdo de tal
critério, uma vez que representam falhas explicitas na atuacdo imperial. Ainda, ¢ possivel
mencionar como indicio relevante uma fala do governador Moff Tarkin acerca dos atrasos na

construc¢do da arma, que dé continuidade ao recorte da Figura 5.

Figura 6 — Conversa entre o Governador Tarkin e o Diretor Krennic sobre a Estrela da Morte

Vocé fez do tempo

um aliado da Rebelido.

Fonte: Rogue One: uma histéria Star Wars, 2016.

O recorte representado na Figura 6 apresenta indicios da falha da equipe imperial em
exercer o controle sobre o avango rebelde, tendo em vista que atrasou a construgdo da arma de
destrui¢do em massa que tinha como objetivo fortalecer a atuagdo autoritdria do governo e,
consequentemente, exercer controle sobre as tentativas de insurgéncia.

Por fim, no que diz respeito aos indicadores (v) e (vi), estes foram elencados como

alguns dos critérios mencionados por Fearon e Laitin (2003) como evidéncias de um Estado
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fraco, o qual por sua vez teria mais chances de sofrer com uma guerra civil. A grande populagao
¢ considerada relevante para os autores por exigir maiores esfor¢os de patrulha e
monitoramento, bem como por tornar necessario um maior nimero de recrutas para ligar com
uma possivel insurgéncia. Em se tratando de um sistema galactico, indicios sobre o alto numero
de estrelas que estdo sob o comando do Império Galactico confirmam uma populagdo e
territério demasiadamente extenso, embora inquantificivel. Assim, torna-se mais dificil a
identificacdo dos rebeldes, favorecendo sua posic¢ao reservada.

Ja a pobreza ¢ entendida como sendo relevante por indicar a fraqueza do Estado em
favorecer o recrutamento de jovens rebeldes, tendo em vista que as opgdes alternativas sdao
economicamente inferiores. Ainda, um Estado pobre dispde de capacidade limitada para
fornecer o basico a populagdo e exercer controle sobre essa, além de aumentar os sentimentos
negativos da populag¢do em relagdo a si proprio. Pelos motivos ja mencionados na analise da
tese da cobiga, ndo se pode tecer afirmagdes acerca do Estado financeiro do Império Galactico,
visto que questdes econdmicas ndo sdo abordadas pela saga, de modo geral. No entanto, ¢
possivel tecer observacdes acerca das condi¢des materiais da populagdo na lua de Jedha,
ocupada pelas for¢as imperiais.

Na cena a qual pertence o quadro da Figura 7 abaixo, € possivel observar ruas estreitas,
envoltas por barracas simples e cheias de individuos. Ainda, € possivel identificar feiras de
trocas comerciais. Embora tais aspectos ndo sejam espelhos perfeitos da pobreza, também nado
indicam condi¢des de vida tranquilas e agradaveis. Conforme mencionado por uma das
personagens antes da viagem a Jedha, trata-se de um ponto quente, marcado pela iminéncia do

uso da violéncia pelas forgas imperiais ou pelos partidarios de Saw Gerrera.
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Figura 7 — Ruas de Jedha

Fonte: Rogue One: uma histéria Star Wars, 2016.

Com base na andlise desenvolvida, ¢ possivel atestar a presenga de indicios que
sustentam a adequag¢do da tese das oportunidades para compreensdo do conflito que se organiza
na ficticia galaxia, em detrimento das explicagdes oferecidas pelas teses da frustracdo e da
cobica. Assim, entende-se que a hipdtese apresentada inicialmente pode ser comprovada
mediante o teste realizado pelos indicadores estipulados, evidenciando que as razdes para a
emergéncia da guerra civil sdo explicados pelas oportunidades fornecidas pela falha estatal, as
quais estiveram presentes desde sua dificuldade em permitir a insurgéncia de movimentos
rebeldes armados, de controlar o vazamento de informagdes confidenciais, evitar a conspiragao

interna de funciondrios e combater militarmente as forcas opositoras.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho empreendeu uma andlise do filme Rogue One, da saga Star Wars
tendo como base as mais relevantes contribui¢des teoricas em torno das guerras civis. Assim,
estabeleceu-se uma conexdo entre as produgdes cientificas do campo das Relagdes
Internacionais e as linguagens artisticas. Dentro desse esforco, foram sinalizadas contribui¢des
predecessoras que justificaram a relevancia de trabalhos como este e, embora permanega um
longo caminho a ser percorrido para esta nova agenda, espera-se que a analise aqui empreendida
tenha contribuido ao adaptar uma nova abordagem metodolégica.

Acerca desta, entende-se que o uso do paradigma indiciario no estudo de Relagdes
Internacionais ¢ de Linguagens Artisticas apresenta grandes possibilidades, permitindo a
consideragdo de aspectos que ndo sdo compreendidos por outras metodologias, tendo os
indicios como base para interpretacdes mais complexas. Além disso, entende-se a possibilidade
de que esse oferega importantes contribuigdes para suprir a caréncia de modelos analiticos bem-
definidos que permeia essa nova agenda. Contudo, deve-se destacar as dificuldades enfrentadas
na aplicacdo de tal metodologia a andlise da producdo cinematografica selecionadas na
totalidade dos elementos que compdem o método, tais como a cronologia, as sensagdes, o faro
€ 0 acaso.

Ja quanto aos modelos teodricos dos estudos em guerra civil, também melhor
estruturados a partir das ltimas décadas, verificou-se a existéncia de diferentes interpretagdes
possiveis para explicacdo dos mesmos fendmenos. Assim, tendo em vista o aumento da
relevancia dos conflitos intraestatais no cendrio internacional, a ponte estabelecida entre tais
teorias € um produto de cultura pop pode ser expandida para explorar as possibilidades
sinalizadas por Neumann e Nexon (2006) e Cynthia Weber (2005). Isto €, para que producdes
culturais de grande alcance sirvam a explicacdo destes diversos e complexos modelos no ensino
das Relagdes Internacionais.

Diante dos resultados obtidos pela analise, entende-se ter sido comprovada a hipdtese
inicialmente estabelecida de que a tese das oportunidades (ou modelo estadocéntrico) € o
modelo mais adequado para explicar o surgimento da Guerra Civil Galactica, representado em
Rogue One. Conforme evidenciado pela contemplagdo dos indicadores estabelecidos, foram
observados diversos indicios de falhas na estrutura estatal que permitiram a emergéncia da
guerra civil propriamente dita. Julga-se ainda importante afirmar que, considerar o surgimento

do conflito pela existéncia de oportunidades e ndo por motivagdes individuais ou coletivas dos
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rebeldes ndo significa inferir que esses ndo eram vitimas de violéncia o suficiente para os fazer
guerrear.

Significa sim dizer que, independentemente da violéncia sofrida, a capacidade da
Alianga de sustentar um conflito contra um Império consideravelmente mais poderoso somente
surgiu com tais oportunidades. Assim, embora diversos habitantes do sistema galactico fossem
atingidos pelo sofrimento causado pelo governo imperial, a guerra civil galactica foi de fato
empreendida apenas pelo grupo insurgente que aproveitou-se das oportunidades de esconder-
se das forgas imperiais, utilizar das informacodes privilegiadas que foram vazadas, bem como
de ganhar tempo pelos atrasos na constru¢do da Estrela da Morte.

Por fim, é necessario destacar que a escolha por intitular o presente trabalho a partir da
frase “Rebellions are built on hope” (Rebelides sdo baseadas em esperanga, em portugués),
repetida pelos personagens Cassian Andor e Jyn Erso, sustenta a argumentagdo de que tais
movimentos insurgentes sdo baseados na esperanca de que oportunidades se apresentem. Nao
apenas oportunidades que favorecam a emergéncia de um conflito contra um governo a que se

opoe, mas oportunidades que permitam melhores condi¢des de vida a esses individuos.
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