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Resumo: Este artigo analisa a constru¢do do personagem Aslam na obra As Croénicas de Narnia, do autor britdnico
C. S. Lewis, em especial nas cronicas “O sobrinho do mago”, “O ledo, a feiticeira e o guarda-roupa” e “O cavalo
e seu menino”. Para tal, ¢ utilizada as no¢des de personagem e arquétipos segundo Candido (2007), Jung (2014),
Vogler (1998) e Wood (2012), além de trabalhos académicos que utilizam as cronicas como objeto de estudo.
Além disso, ha na andlise uma énfase na comparagdo com a literatura biblica cristd, considerando a figura de
Aslam um paralelo com a figura de Jesus.
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Abstract: This article analyzes the construction of the character Aslan in the work The Chronicles of Narnia, by
the britannic author C. S. Lewis, especially in the chronicles “The magician’s nephew”, “The lion, the witch and
the wardrobe” and “The horse and his boy”. To this end, the notions of character and archetypes according to
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Ora, a fé é o firme fundamento das coisas que se esperam,

e a prova das coisas que ndo se veem.

Porque por ela os antigos alcangaram testemunho.

Pela fé entendemos que os mundos pela palavra de Deus foram criados;
de maneira que aquilo que se vé ndo foi feito do que ¢ aparente.

(Hb 11,1-3 ACF)

INTRODUCAO

Desde o langamento do primeiro livro, As Cronicas de Narnia, do autor britanico Clive
Staples Lewis, marcaram o cendrio da literatura fantastica e o imaginario de milhares de
pessoas. A obra completa, que vendeu mundialmente mais de 120 milhdes de exemplares e foi
traduzida para 41 idiomas, influenciou e ainda influencia e capta consumidores, visto as varias
adaptagdes para radio, televisdo, teatro e cinema, além de muitos livros derivados escritos por
fas e trabalhos académicos. No Brasil, onde a falta de leitura por grande parte da populagdo ¢

inegavel, as cronicas eram quase desconhecidas, mas ap6s o lancamento do primeiro filme pela



The Walt Disney Pictures (baseado no livro “O ledo, a feiticeira e o guarda-roupa”) em 2005, o
livro foi o mais vendido naquele ano.

A principio, Lewis ndo tinha a intengdo de criar uma série, mas apds a primeira
publicacdo o autor recebeu criticas positivas do publico e o incentivo de amigos como J. R. R.
Tolkien, escritor de O Senhor dos Anéis. Logo, o autor decidiu continuar a explorar o universo
imaginativo de Narnia, o tornando um classico da literatura, digno de ter sua ultima cronica (“A
ultima batalha”) premiada com a Carnegie Medal, em 1956. Segundo o autor Lloyd Alexander:
“Como Tolkien, C. S. Lewis redefiniu a natureza da fantasia, acrescentando riqueza, beleza e
dimensdo... Nos nossos tempos, todo reino da fantasia deve ser avaliado em comparagdo com
Narnia.” !

A historia de As Cronicas de Narnia é composta por sete livros, escritos entre 1949 e
1954. Os sete romances podem ser organizados de forma cronoldgica, como aparecem no
volume unico, mas foram langados inicialmente em outra ordem, comegando por “O ledo, a
feiticeira e o guarda-roupa” e tendo “O sobrinho do mago”, primeiro na cronologia, como o
sexto langamento.

Entre os muitos personagens descritos por Lewis em Narnia, um chama atengdo de
forma especial: o ledio Aslam. E o inico personagem que aparece em todas as sete cronicas e
sempre cumpre um papel de suma importancia para o enredo destas. O ledo ¢ alvo de
curiosidade e admiragdo por pessoas de nosso mundo, sendo relacionado até com uma das
figuras historicas mais conhecidas da contemporaneidade: Jesus. Assim, observando o trabalho
realizado pelo autor acerca do ledo, podemos ser levados ao questionamento: como se da a
construgdo, a qual C. S. Lewis faz com Aslam, que faz o personagem se destacar de tal maneira?

Este Trabalho de Conclusdo de Curso propde analisar essa construgdo, investigando em
Aslam seus arquétipos, a ideia biblica que o rodeia e os efeitos que provoca, utilizando como
corpus as cronicas “O sobrinho do mago”, “O ledo, a feiticeira e o guarda-roupa” e “O cavalo
€ seu menino”, presentes no volume Unico de As Cronicas de Narnia. A crdonica “O cavalo e
seu menino”, em especial, serd utilizada com a tradug¢dao em portugués e também no original em
inglés, dado um trecho em especifico importante para a andlise em que as duas versdes se
diferem. Essas cronicas foram escolhidas por apresentarem o enredo da criacdo de Narnia, os
eventos ocorridos com a chegada dos irmaos Pevensie (que afetam de profundamente todas as
outras cronicas) e também a historia de Shasta, que mostra de forma bastante particular a relagao

pessoal de Aslam. Também se faz muito relevante para compreender e se realizar o objetivo

! Esta fala esta presente na quarta capa do volume unico de As Crénicas de Narnia, utilizado para este artigo.



deste trabalho a leitura de cartas que o autor trocou com alguns fas, presentes no livro The
Collected Letters of C. S. Lewis - vol. 3. Serdo utilizados também trabalhos de Oliveira (2018),
Candido (2007), Wood (2012), Vogler (1998), e outros que tem como objeto de estudo
especificamente As Crénicas de Narnia como corpus € a nogao de intertextualidade com base

em Kristeva (1974).

QUEM E LEWIS E A CONVERSA QUE MUDOU TUDO

Clive Staples Lewis nasceu em Belfast, atual Irlanda do Norte, em 29 de novembro de
1898, e faleceu em 22 de novembro de 1963. O autor mostra em sua biografia uma infancia
feliz, passada principalmente na Casa Nova?, onde vivia com os pais, 0 avd e o irmdo, com
quem tinha grande amizade. Diferente de seus pais, era um romantico e descobriu logo a escrita
de historias fantasiosas sobre a sua Terra dos Bichos?, lugar onde reunia seu gosto pelos animais
vestidos e pelos cavaleiros de armaduras (elementos que vemos bem marcados principalmente
nAs Cronicas de Narnia).

Sagrou-se como escritor, tedlogo, critico literario e professor nas universidades de
Oxford e Cambridge, alcangando graduagdo em Letras e Literatura, Teologia e Linguistica.
Dedicou-se em pesquisas académicas sobre literatura medieval e apologética cristd, sendo o
autor de A Alegoria do Amor: Um Estudo da Tradi¢do Medieval, a qual lhe rendeu o Prémio
Gollancz. Se destacou durante o periodo da Segunda Guerra Mundial, ao dar palestras na radio
sobre fé (experiéncia que gerou textos como Cristianismo Puro e Simples, de 1952) e ficando
conhecido como o “apostolo dos céticos”. Também atuou como combatente durante o periodo
da Primeira Guerra Mundial.

Mesmo tendo sido criado dentro da tradi¢do da Igreja da Irlanda, na qual seus pais eram
adeptos, ndo se interessava sobre religido na infancia e nem considera ter tido “algo a mais".
Durante a adolescéncia acabou por se tornar um ateu convicto, seguindo por essa linha de
pensamento até o inicio de sua vida adulta. O que mudou foi uma conversa que teve ao caminhar
com seu amigo, o também escritor J. R. R. Tolkien, que era catolico. Como resultado dessa
conversa, Lewis se converteu ao cristianismo, fazendo parte da Igreja Anglicana e se tornando

um grande te6logo. Participou de um grupo de estudos que acontecia na Universidade de Oxford

2 Se refere A casa para onde a familia se mudou quando Lewis tinha sete anos, considerada por ele como
praticamente um personagem.

3 Lewis chamava assim o mundo que criava em seus desenhos e primeiras historias, com base nos animais
antropomorficos da literatura infantil.



que propunha verificar a relagdo entre a literatura e a inser¢ao de valores cristdos nesta. Aliado
a sua criticidade e imaginagdo, comecou a escrever a obra pelo qual ¢ mais conhecido: As
Cronicas de Narnia, onde conta sobre um mundo novo, imaginativo ¢ cheio de fantasia e
verdade, usado para falar de Jesus para aqueles que lessem, especialmente as criancas. Segundo

Lira (2010):

A despeito de sua religiosidade, Lewis usa a fantasia que vive o leitor ao fazer sua
viagem a Nérnia, e incita-o a ter curiosidade sobre quem ¢ a figura que representa o
personagem da fic¢do no mundo real. Quando o leitor descobre a figura de Cristo na
obra como um todo, Lewis cumpre seu papel de pregar o Evangelho e, sutilmente, faz
que seu leitor entenda as qualidades de Jesus transmitidas pelo arquétipo de Aslam.
(LIRA, 2010, p. 55)

E segundo o proprio autor, em uma carta para Anne Jenkins:

Toda a historia de Narnia ¢ sobre Cristo. Isto quer dizer, eu perguntei a mim mesmo
‘Supondo que realmente houvesse um mundo como Narnia, e supondo que (como
nosso mundo) tivesse dado errado, e supondo que Cristo quis ir para aquele mundo e
salva-lo (como Ele fez ao nosso) o que pode ter acontecido?’. As historias sio minha
resposta. Desde que Narnia ¢ um mundo de Animais Falantes, eu pensei que Ele se
tornaria um Animal Falante ali, como ele se tornou homem aqui. Eu imaginei Ele se
tornando um ledo la porque (a) O ledo é supostamente o Rei dos animais; (b) Cristo é
chamado ‘O Ledo de Judad’ na Biblia; (¢) Eu estava tendo estranhos sonhos com ledes
quando comecei a escrever os livros. (LEWIS, 2007, p. 444)

Devemos considerar assim, o texto biblico como fundamental para a proposta deste
trabalho, tomando-o como um classico que se enquadra na perspectiva de Calvino (1993, p. 11)
de que: “Classicos sao aqueles livros que chegam até nos trazendo consigo marcas das leituras
que precederam a nossa e atras de si os tragos que deixaram na nossa cultura ou nas culturas
que atravessaram (ou simplesmente na linguagem e nos costumes)”. Nesta perspectiva
entendemos que a literatura biblica € um classico ndo apenas por ser o livro mais lido do mundo,
mas também pelas marcas deixadas, como expressdes na linguagem, festas tradicionais e até
religides formadas (entre elas a mais difundida no mundo).

E ainda segundo Arruda (2016, p. 10), “A Biblia ¢ um dos textos ao qual o autor/leitor
recorre frequentemente, utilizando o recurso da intertextualidade de maneira tal, que o escritor
canadense Northrop Frye (2004) conclui ser indispensavel o conhecimento biblico para melhor
compreensao literdria.”. Considerando que ela € um conjunto de livros escritos por mais de
quarenta autores ao decorrer de aproximadamente mil e quinhentos anos, perpassando a historia
de varios povos, a intertextualidade nela se faz presente a todo tempo, dialogando com varias
culturas e historias. Assim, tal literatura deixa suas marcas e revela a historia anterior de parte

do mundo em que vivemos hoje, ndo se limitando ao povo judeu apenas.



Para além disso ¢ necessario entender o processo de intertextualidade aqui presente.
Sendo Mikhail Bakhtin o primeiro estudioso a discorrer acerca disso, o termo por ele proposto
¢ “dialogismo”, entendendo que todo texto dialoga com outros. Entretanto, tomo aqui a nogao
de Julia Kristeva que tem como termo “intertextualidade”, dizendo que um autor busca em sua
memoria discursiva outros textos e coloca isto no texto que produz, a seu proprio estilo. Para
Kristeva (1974, p. 440): “todo texto se constrdi como mosaico de citagdes, todo texto ¢ absor¢ao
e transformagdo de um outro texto”. Assim, todo texto leva em si marcas de outros textos que
vieram antes dele e entdo a intertextualidade acontece quando o leitor encontra aspectos de um
texto em outro. O intertexto ocorre entdo de duas formas: explicita (quando vem com
explicitacdo da fonte, citagdes e referéncias) e implicita (ocorrendo sem que a fonte seja dita,
mas se utiliza de parafrases, parddias, ironias etc.). Desta forma, levando em consideracao a
vida de Lewis, os paralelos que podem ser feitos entre As Cronicas de Narnia e a Biblia e tal
no¢ao de intertextualidade, podemos perceber melhor na analise sobre Aslam os intertextos que
o cercam, com énfase na literatura biblica crista.

Desta forma, tomamos o personagem Aslam para analisar sua constru¢do segundo seus
arquétipos e com base na intertextualidade aqui apresentada para melhor entender essa

construcao.

ASLAM, O GRANDE LEAO

Dentre todos os personagens apresentados nas sete cronicas do mundo de Narnia, como
os tdo importantes irmaos Pevensie, Ripchip, Caspian e Eustaquio, Aslam ¢ o inico a aparecer
em todas. Suas apari¢des sdo sempre marcadas por acontecerem em momentos cruciais, seja
auxiliando outros personagens ou sendo aquele que deve realizar o maior ato de heroismo.
Segundo Lewis (2007), “Eu encontrei o nome ‘Aslam’ em umas notas sobre As mil e uma
noites. E a palavra turca para ledo. Eu pronuncio ‘Ass-lan’. E é claro que eu quis dizer o Ledo
de Juda.” (LEWIS, 2007, p. 64). O Ledo a que ele se refere se encontra no livro biblico de
Apocalipse, a saber “Eis aqui o Ledo da tribo de Judé, a raiz de Davi, que venceu, para abrir o
livro e desatar seus sete selos” (Apocalipse 5:5 ACF). No livro Sobre historias, podemos
observar, pelas palavras do proprio Lewis, a importancia que Aslam tem desde o comego da

escrita das historias de Narnia:

No comego, eu tinha pouca ideia de como a historia iria transcorrer. Mas, de repente,
Aslam entrou nela. Acho que eu estava tendo muitos sonhos com ledes naquela época.



Além disso, ndo sei de onde nem porque veio o Ledo ou porque Ele veio. Mas, ja que
estava 14, Ele cooperou com a historia toda, e logo puxou as outras seis histdrias de
Narnia depois de Si. (LEWIS, 2018, p. 102)

Observamos em As Cronicas de Ndrnia uma relacdo com mitos e lendas, comuns na

literatura fantastica ¢ maravilhosa. De acordo com Oliveira (2016):

Estas historias, que sdo passadas por geragdes e tornam-se imortais ao longo do tempo,
frequentemente desenvolvem papéis na literatura fantastica ou maravilhosa,
explorando arquétipos ou historias milenares, como acontece em romances das séries
Harry Potter, O Senhor dos Anéis, As Cronicas de Gelo e Fogo ou As Croénicas de
Narnia, entre tantos outros textos literarios e filmicos. Muitos destes textos trazem
intertextos com elementos de diversas religides, pois trabalham com os significados
dos simbolos e de outras imagens representadas em diversas escrituras religiosas.
Dessa maneira, essas mensagens continuam sendo veiculadas, ainda que
imperceptivelmente, e sdo capazes de ser plenamente entendidas por causa da forca
arquetipica que contém. (OLIVEIRA, 2016, p.11)

Observamos também a relagdo intrinseca entre Aslam e todo o mundo de Narnia,
tomando-o como personagem de suma importancia que esta atrelado a toda a historia daquele
mundo, da sua génese ao seu fim. Conforme as nogdes de Antonio Candido (2007, p. 51): “O
enredo existe através das personagens; as personagens vivem no enredo. Enredo e personagem
exprimem, ligados, os intuitos do romance, a visdo da vida que decorre dele, os significados e
valores que o animam”.

Podemos perceber ao ler historias que padrdes sdo repetidos em determinados
personagens, € em cada atitude e descricdo podemos nos identificar ou supor um pouco sobre
como ¢ aquele personagem. James Wood (2012, p. 89) diz em seu livro Como funciona a fic¢do:
“Podemos saber muitas coisas sobre um personagem pela maneira como ele fala, e com quem
fala - como ele lida com o mundo. As pessoas, disse Edith Wharton, sdo como a casa dos outros:
s6 conhecemos delas aquilo que se limita com a nossa”. Vemos assim que ao ler As Cronicas
de Narnia que quando determinados personagens aparecem (aqui enfatizo o ledo Aslam) temos
a impressao de que ja vimos aquele perfil antes. Entendemos que a maneira como o personagem
se porta, como ele conduz os didlogos e as atitudes que toma vao de encontro ao que ja temos
guardado em nossa memoria para nos dizer inconscientemente o que podemos esperar daquele
personagem.

A partir disso, entendemos também as nogdes sobre arquétipos. Tomando da percepcao
de que existe um inconsciente coletivo, que transmite ideias e percepcdes através das geracdes,
entendemos também que esse inconsciente estd intimamente atrelado a ideia de arquétipo,

sendo este o que



indica a existéncia de determinadas formas na psique, que estdo presentes em todo
tempo e em todo lugar. A pesquisa mitoloégica denomina-as "motivos" ou "temas"; na
psicologia dos primitivos elas correspondem ao conceito das représentations
collectives de LEVY-BRUHL e no campo das religides comparadas foram definidas
como "categorias da imaginagdo" por HUBERT ¢ MAUSS. ADOLF BASTIAN
designou-as bem antes como "pensamentos elementares" ou "primordiais". (JUNG,
2014, p. 53)

Se tomamos as percepgoes de personagem segundo Candido (2007) e Wood (2012), e
de arquétipos pelas perspectivas de Jung (2014) e Vogler (1998), podemos definir que Aslam
se encontra identificado em dois deles: o sabio e o herdi. Como sabio, Aslam deixa aos
personagens muito mais que palavras, mas as orientacdes que servirdo aos seus conflitos
imediatos e reverberardo para toda a vida. Seus conselhos e o motivo para levar alguns dos
personagens a Narnia apontam sempre para a direcdo de algo maior, algo divino. Podemos ver
isso quando o ledo deixa com que Pedro lide com Maugrim, o lobo da feiticeira, o ensinando
assim a ndo fugir de suas batalhas, e também quando avisa para Digory e Polly sobre os perigos

que a raca de Adao e Eva enfrentam. Aslam diz a eles:

Aquele mundo [Charn] acabou, como se jamais tivesse existido. Que a raca de Addo
e Eva receba esse aviso. (...) estdo caminhando para isso. Nao ¢ impossivel que um
homem perverso da sua raga descubra um segredo tdo pavoroso quanto o da Palavra
Execravel, e use esse segredo para destruir todas as coisas vivas. Breve, muito em
breve, antes que envelhecam, grandes na¢des em seu mundo serdo governadas por
tiranos parecidos com a imperatriz Jadis: indiferentes a alegria, a justi¢a e ao perdao.
Avisem seu mundo deste grande perigo. (LEWIS, 2009, p. 94)

Por fim, aponto na obra uma tnica vez neste trabalho uma cena que ndo se encontra nas
cronicas propostas, mas em As viagens do Peregrino da Alvorada, que conta sobre as ultimas
aventuras de Edmundo e Lucia Pevensie junto ao rei Caspian X. Nesta cronica observamos de
forma bastante evidente o quanto Aslam conduz nossos protagonistas a algo além de Néarnia: o
pais de Aslam, o paraiso onde vive o Imperador de Além-Mar com aqueles que morreram
simpatizantes do ledo e aceitaram seus valores. Vemos nas cenas finais um Aslam que se
apresenta primeiramente como um cordeiro e lhes mostra o caminho para este reino além de
tudo o que conheceram, uma verdadeira vida muito similar a ideia do paraiso cristao.

E sendo também herdi, Aslam cumpre a risca a definicdo que Vogler (1998, p. 52)
mantém, sendo: “Um Heroi ¢ alguém que estd disposto a sacrificar suas proprias necessidades
em beneficio dos outros. Como um pastor que aceita se sacrificar para proteger e servir a seu

rebanho. A raiz da ideia de Herdi esta ligada a um sacrificio de si mesmo”.



Sendo aquele que aponta para o algo maior, a Verdadeira Narnia (o paraiso onde vive o
Imperador de Além-Mar), e sendo também tomado como divino, podemos identificar nas
apari¢des de Aslam algo que observamos na figura do proprio Deus biblico: a relagao mutua do
belo e do terrivel. Com énfase nos primeiros encontros dos protagonistas (sendo nas cronicas
propostas Digory e Polly, os irmdos Pevensie e também Shasta e Bri) com o Ledo, verificamos
que Aslam ¢ descrito como um ser de beleza e majestade, rodeado por luz e adornado com uma
bela juba dourada. Ao mesmo tempo, ao conhecé-lo, os personagens em questao sentem um
enorme temor e respeito, entendendo que aquele que veem nao ¢ qualquer um. Podemos
observar de forma mais explicita essa relacdo em duas passagens, em “O ledo, a feiticeira e o
guarda-roupa” e em “O cavalo e seu menino”, respectivamente:

Quem nunca esteve em Ndarnia hd de achar que uma coisa ndo pode ser boa e
aterrorizante a0 mesmo tempo. Os meninos entenderam logo. Pois, quando tentaram
olhar para Aslam, s6 conseguiram ver de relance a juba de ouro e uns grandes olhos,

régios, solenissimos, esmagadores. Depois, ja ndo tiveram forgas para olhar e
comegaram a tremer como varas verdes. (LEWIS, 2009, p.158)

Uma luz dourada surgiu a esquerda, e Shasta pensou que fosse o sol. Caminhando ao
seu lado, maior que um cavalo, estava um ledo. [...] Era dele que vinha a luz dourada.
Ninguém jamais viu algo tdo belo e terrivel. (LEWIS, 2009, p. 262)

Assim sendo, a comparagdo do personagem Aslam e Jesus se faz ainda mais forte. Seja
falando com os israelitas recém-chegados ao Sinai, com Moisés no topo do monte ou com
Abrado em um almogo, Deus sempre se mostra magnifico e terrivel (ou tremendo). Aslam se
faz construido da mesma forma, sendo redentor de um povo em perigo que precisa de salvacao,
seguindo a vontade de seu pai, o Imperador de Além-Mar e rompendo até mesmo com a propria
morte por amor a uma vida. Em sua figura sempre hé algo profundo, e mesmo ao simplesmente
ouvir a prontincia de seu nome hd um impacto, como viram os irmaos Pevensie em “O ledo, a
feiticeira e o guarda-roupa”. Para além das falas do proprio autor sobre o assunto, mas tomando
também a materialidade do texto em si, vemos varios momentos em que essa relagdo com Jesus
se faz marcante e inegével, se tornando fundamental para analisar a constru¢ao do personagem
Aslam.

A comegar pelo primeiro livro em ordem cronoldgica do mundo de Nérnia, vemos em
“O sobrinho do mago” as aventuras das criangas Digory Kirke e Polly Plummer, que utilizam
anéis magicos para ir a outros mundos. Tendo estado no Bosque Entre Dois Mundos e nas ruinas

de Charn, os amigos voltam para seu mundo e numa tentativa de se livrar da terrivel Jadis



voltam a viajar entre os mundos. Em meio a confusdo, vao parar em um lugar onde ndo ha nada
além do breu, levando consigo ndo so6 a vila, mas também tio André, um cocheiro e seu cavalo.
E ¢ ali, no meio da escuriddo e do nada que, de repente, surge uma voz que canta € comega a

mudar tudo.

No escuro, finalmente, alguma coisa comegou a acontecer. Uma voz cantava. Muito
longe. Nem mesmo era possivel precisar a direcdo de onde vinha. Parecia vir de todas
as diregdes, e Digory chegou a pensar que vinha do fundo da terra. O canto ndo tinha
palavras. Nem chegava a ser um canto. De qualquer forma, era o mais belo som que
ele ja ouvira. Tdo bonito que chegava a ser quase insuportavel. (LEWIS, 2009, p. 56)

Esta mesma voz ja provoca nos personagens seus efeitos, criando no cavalo uma alegria
selvagem, no cocheiro um encanto que o faz desejar ter sido melhor e nas criangas um espanto
magnifico, enquanto tio André deseja fugir e a feiticeira Jadis teria esmagado aquele mundo sé
para que o canto parasse. Em seguida, mais vozes se juntam a Primeira Voz (aquela que comega
a soar as cangoes que criam o mundo, que vem a ser descoberta como o ledo Aslam), e logo
surgem as estrelas e a luz, numa harmonia que se torna mais alta e vibrante. De maneira
semelhante, vemos o relato do Jodo biblico em sua visdo do evangelho de Jesus em seu primeiro

capitulo, dizendo que

No principio era o Verbo, e o Verbo estava com Deus, e o Verbo era Deus. Ele estava
no principio com Deus. Todas as coisas foram feitas por ele, e sem ele nada do que
foi feito se fez (JO 1,1-3 ACF)

E ainda na carta de Paulo aos hebreus, ao relatar que “Pela fé entendemos que os
mundos pela palavra de Deus foram criados; de maneira que aquilo que se vé ndo foi feito
do que ¢ aparente” (HB 11,3 ACF — grifo meu). Esse Verbo, ou Palavra, vem a ser o Deus
Filho, conhecido por Jesus, e ¢ a partir da manifestacdo de Sua voz que o mundo ¢ criado, tal
qual no mundo que viria a ser Narnia. Assim, a criagdo continua com a relva, as cores, 0S r10s. ..

Até que aparece o autor da cangao:

A terra tinha muitas cores — cores novas, quentes e brilhantes, que faziam a gente
exaltar... Até que se visse o proprio Cantor. Entdo, todo o restante seria esquecido. Era
um Ledo. Enorme, peludo e luminoso, ele estava de frente para o sol que nascia.
(LEWIS, 2009, p. 57)

Se faz assim, nesta primeira cronica, um forte paralelo com o livro de Génesis, no qual

relata a criagdo do nosso mundo por parte de Deus, fazendo com que tudo surja em beleza e
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perfeicdo. Se seguimos na historia de Narnia, logo Aslam cria os animais e seleciona aqueles
que receberdo o dom da fala, criando o pais de Narnia em si e logo instituindo o cocheiro e sua
esposa (que vem a serem chamados de Franco e Helena) como os primeiros rei e rainha do
lugar, abengoando eles e seus filhos. E como a Adao, Eva e a serpente de Génesis, o mal vai se
instaurar naquele mundo, dessa vez pela feiticeira Jadis, levada ali por Digory. E ali, na aurora
do tempo, Aslam toma conhecimento disso e diz as criaturas recém-criadas “Vejam so,
companheiros: antes que o mundo limpo e novo que lhes dei tivesse sete horas de vida, a forga
do Mal j4 o invadiu, despertada e trazida aqui por este Filho de Addo.” (p.74). E como relatado
por Paulo na carta aos romanos, “Portanto, como por um homem entrou o pecado no mundo, e
pelo pecado a morte, assim também a morte passou a todos os homens por isso que todos
pecaram.” (RM 5,12). Logo, Digory recebe a missdo do proprio Aslam de ir até um jardim
pegar o fruto de uma arvore sem comé-lo. O Ledo executa aqui sua fung¢ao de sébio, orientando
na jornada que deve se iniciar, trazendo sua profunda sabedoria ¢ mostrando sua onisciéncia
(ao mostrar que ja conhecia o cocheiro e Digory mesmo que estes ndo o houvessem visto antes,
por exemplo). Além disso, Aslam j& prenuncia sua figura enquanto heréi, dizendo que o mal
vira, mas que ele cuidara para que o pior venha sobre ele, e ndo sobre os narnianos.

Em “O sobrinho do mago” vemos a criacdo do mundo de Néarnia, realizada por Aslam,
que se fundamenta na Magia Profunda que transcende mundos. Ele da o governo nas maos dos
homens e entende que o mal também se faz presente, mas promete que um dia eles serdo
livrados desse mal. No fim, se refere a ndos como “raca de Adao e Eva”, deixando o aviso de
que ndo devemos seguir o mesmo caminho de crueldade que o mundo de Charn seguiu e pelo
qual foi destruido por seus proprios feitos. Eis o Génesis.

Anos passam, em nosso mundo € no mundo de Narnia, € um dia uma menina, a mais
nova de quatro irmdos, entra num guarda-roupa feito de uma arvore muito especial e acaba por
chegar a um lugar novo. Lucia Pevensie chega na Narnia de “O ledo, a feiticeira e o guarda-
roupa”, onde € inverno ha cem longos anos e quem governa ¢ a chamada Feiticeira Branca (que
conhecemos antes como Jadis).

Essa cronica foi a primeira escrita por Lewis, que tinha a cena de um fauno andando na
neve com uma menina desde o fim da adolescéncia, e anos depois, j& aos quarenta, comegou a
desenvolvé-la ao comegar a fazer disso uma historia. Aqui, deixamos um pouco de lado Digory
e Polly e conhecemos os irmaos Pedro, Susana, Edmundo e Lucia Pevensie, que em decorréncia
da guerra devem viver por um tempo na casa de campo do professor Kirke e acabam por

encontrar um caminho para Nérnia. Lucia, a primeira a atravessar pelo guarda-roupa na sala
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vazia, descobre fascinio num mundo invernal e cheio de peculiaridades, como o fauno Tumnus

e o tempo que passa de maneira diferente. Para Colin Duriez

Narnia, por ser um outro mundo, tem um tempo que s6 ocasionalmente sincroniza
com o tempo de nosso mundo. Isso acontece quando as pessoas entram em Narnia
através de portais (tais como o guarda-roupa) ou sdo convocados para entrarem nela.
Nao importa quanto tempo alguém passou em Narnia, pois ndo ha passagem de tempo
quando eles retornam. Portanto, os eventos descritos nas Cronicas abrangem apenas
cerca de cinquenta anos do nosso tempo (1900 — 1949 d.C.), mas na verdade se
passaram 2.555 anos no tempo de Narnia. (DURIEZ, 2005, p. 235)

Desta forma, observamos em Aslam também a sua relagdo com o tempo. Ele estava 1&
criando o mundo de Narnia e deixa a entender que ¢ mais antigo que isso (quanto ndo o
sabemos). Ao passo que também esta presente em todas as cronicas, imune ao tempo que se
passa em qualquer mundo, como um ser eterno que esta além da temporalidade que
conhecemos.

Mas o lugar ao qual Lucia chega esta bem diferente do reino promissor da época de
Digory. Os irmaos logo tém de comecar a fugir da Feiticeira, que conhece a profecia que diz
sobre um dia a prole de Adao e Eva tomar seus tronos em Cair Paravel e mudar o governo tirano
que ela tem realizado por tanto tempo.

As coisas comegam a mudar para as criancas ao estarem junto aos castores, que lhes
contam sobre Aslam e a profecia, situando-os no enredo. Ao simplesmente ouvir o nome do
Ledo, as criancas tém fortes sentimentos, sendo bons para a maioria e um sentimento de horror
e mistério para Edmundo, que vem a ser aquele que tentaria entregar seus irmaos a Feiticeira.
Seguindo até Aslam, o unico que pode ajuda-los, os outros trés irmaos vivem uma jornada
seguindo em fuga dos lobos de Jadis, observando o quanto o proprio mundo vai mudando e o
inverno vai chegando ao fim por causa da presenca do Ledo, ganhando presentes importantes
do proprio Papai Noel e ansiando encontrar aquele de quem o velho poema narniano costuma

falar, anunciando que

O mal serd bem quando Aslam chegar,

Ao seu rugido, a dor fugira,

Nos seus dentes, o0 inverno morrera,

Na sua juba, a flor ha de voltar. (LEWIS, 2009, p. 137)

Da mesma forma, vemos na histdria do povo escolhido por Deus que desde o Génesis
até o tempo de Herodes I um messias, alguém que traria salvagdo, ja era anunciado. Todo o
Antigo Testamento aponta para o messias aguardado, e observamos de forma bastante

destacada no livro de Isaias, também com uma profecia, que diz
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Porque um menino nos nasceu, um filho se nos deu, e o principado estara sobre seus
ombros, € se chamara seu nome: Maravilhoso, Conselheiro, Deus Forte, Pai da
Eternidade, Principe da Paz. Do aumento deste principado e da paz ndo havera fim,
sobre o trono de Davi e no seu reino, para o firmar e o fortificar com juizo e com
justica, desde agora e para sempre; o zelo do Senhor dos Exércitos fara isto.” (IS 9,6-
7 ACF)

Assim como Jesus vem cumprir todos os seus titulos, Aslam também mostra que cumpre
aquilo que lhe ¢ atribuido, sendo ele O Grande Leao, Senhor dos Bosques, O Filho do Imperador
de Além-Mar, O Grande Rei e O Rei dos Grandes Reis de Narnia.

Para além disso, existe algo nesta cronica, em especial, que revela de forma ainda mais
explicita a relagdo que Lewis faz entre Aslam e Jesus: sua morte e ressurreicdo. Tendo Jesus
vivenciado a morte para salvar as pessoas desse mundo e depois ressuscitado, Aslam também
o faz em Narnia. O ledo se entrega a morte para salvar Edmundo, que se tornara um traidor
arrependido, e vemos na narrativa momentos semelhantes com a trajetoria de Jesus. Ambos
caminham durante a noite junto a alguns daqueles que os seguem, aparecendo de forma triste e
o0 espirito solitario ao saberem seus destinos. Aslam caminha com Susana e Lucia até a Mesa
de Pedra, onde estdo a Feiticeira e seus seguidores. Ele sofre agressdes, insultos e ¢ humilhado,
tendo sua juba cortada e suas patas e boca amarradas. Ao se entregar, o ledo € morto por Jadis,
que se diz vitoriosa ao cometer o ato que acalmaria a Magia Profunda de Néarnia.

Quem venceu, afinal? Louco! Pensava com isso poder redimir a trai¢do da criatura
humana?! Vou mata-lo, no lugar do humano, como combinamos, para sossegar a
Magia Profunda. Mas, quando estiver morto, poderei mata-lo também. Que me
impedird? Quem poderd arranca-lo de minhas maos? Compreenda que vocé me

entregou Narnia para sempre, que perdeu a propria vida sem ter salvo a vida da
criatura humana. Consciente disso, desespere e morra. (LEWIS, 2009, p. 171)

Vemos, em contraponto, um Aslam que nada diz, mas como profetizado por Isaias
acerca de Jesus, “Ele foi oprimido e afligido, mas nao abriu a sua boca; como um cordeiro foi
levado ao matadouro, e como a ovelha muda perante os seus tosquiadores, assim ele ndo abriu
a sua boca.” (IS 53,7 ACF). O que a Feiticeira ndo esperava e nao entendia, ¢ que havia uma
Magia ainda mais profunda, de antes da aurora do tempo, que dizia que “se uma vitima
voluntaria, inocente de traicao, fosse executada no lugar de um traidor, a mesa estalaria e a
propria morte comecaria a andar para tras...” (LEWIS, 2009, p.175). Assim, Aslam aparece
ressurreto tendo sido a Mesa de Pedra quebrada e a lei cumprida, surgindo agora como O
Grande Ledo que vem a salvar os narnianos do jugo da Feiticeira. Observamos aqui a

intertextualidade em especial com os evangelhos biblicos (os livros de Mateus, Marcos, Lucas
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e Jodo), onde somos apresentados ao auge do cristianismo, que se inicia com a chegada de um
novo tempo desde que Jesus aparece.

Ao salvar aqueles que foram transformados em pedra e vencer a Batalha do Beruna,
Aslam cumpre seu papel de herdi nesta cronica. Os irmaos Pevensie tomam seus tronos no
castelo de Cair Paravel e a profecia se cumpre, trazendo a Nérnia a sua Idade do Ouro. Os
irmaos passam a governar por muitos anos, até o seu retorno ao seu mundo de origem. Os
irmaos se tornam os reis e rainha de Narnia, cumprindo a profecia narniana que falava acerca

deles mesmos dizendo que

Quando a carne de Adao,

Quando o ossos de Adao,

Em Cair paravel,

No trono sentar,

Entdo ha de chegar

Ao fim a afli¢do. (LEWIS, 2009, p. 138)

Assim, eles se tornam Grande Rei Pedro, o Magnifico; Rainha Susana, a Gentil; Rei
Edmundo, o Justo; e Rainha Lucia, a Destemida. E ¢ durante esse periodo glorioso que
conhecemos a historia de Shasta.

A cronica seguinte, “O cavalo e seu menino”, nos conta a historia de um jovem rapaz
que mora no pais da Calormania, um lugar distante, que evita Nérnia a todo custo. Para os
calormanos, ali € um lugar estranho, onde aparece por vezes um demonio em forma de ledo. O
menino Shasta, criado por um pescador no sul do pais depois de ter sido encontrado ainda bebé,
nunca havia ouvido tais rumores, e sua curiosidade pelas terras ao norte cresce a cada dia mais.

Ap6s se encontrar com o cavalo falante, Bri, Shasta foge de casa, sabendo que se ficasse
seria vendido a um homem ruim. O cavalo conta que ¢ natural de Narnia, uma terra muito
melhor que a Calormania, e que poderiam ter chance de escapar se estivessem juntos. Assim,
eles iniciam sua aventura, conhecendo e se unindo a menina Aravis e a égua narniana Huin (que
também haviam fugido de casa), passando por Tashbaan, encontrando por um momento os
soberanos de Narnia (os irmdos Pevensie, aqui adultos), vivendo perigos no deserto e
percebendo-se no meio de um conflito entre paises.

Nesta cronica, Aslam (e mesmo suas mengdes) aparece explicitamente apenas na
segunda metade da historia, o que nos leva a uma percepcao melhor de Shasta, que ndo conhece
Narnia e o que aconteceu ali. Entretanto, quando o protagonista encontra o ledo pela primeira
vez, descobrimos que Aslam sempre esteve ali por perto em toda a aventura, salvando o menino

nos momentos de dificuldade e ja, orientando no caminho, desencadeando sequéncias de fatos
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importantes e mesmo levando-o, ainda bebé, até a praia onde o pescador o encontrou. Aslam se
encontra com Shasta num momento crucial para o desenvolvimento do personagem e revela
mais uma vez seu arquétipo como sabio e sua natureza divina.
Fui eu o ledo que o forgou a encontrar-se com Aravis. Fui eu o gato que o consolou
na casa dos mortos. Fui eu o lefo que espantou os chacais para que vocé dormisse.
Fui eu o ledo que assustou os cavalos a fim de que chegassem a tempo de avisar o rei
Luna. E fui eu o ledo que empurrou para a praia a canoa em que vocé dormia, uma

crianca quase morta, para que um homem, acordado a meia-noite, o acolhesse.
(LEWIS, 2006, p. 262)

Ao ter esse didlogo entre Aslam e Shasta e a maneira como somos conduzidos até esse
momento, Lewis nos faz ter a mesma percep¢ao que o menino, revelando um Aslam que pode
ndo estar explicito, mas que esta sempre presente. Se tomamos a associacdo com Jesus até aqui
e essa caracteristica do Grande Ledo que se mostra até aqui — a de conhecer cada um com quem
fala antes mesmo que se fizesse conhecido —, podemos nos lembrar também de Jeremias 1:5,
no qual diz: “Antes que te formasse no ventre te conheci, e antes que saisses da madre, te
santifiquei; as nagdes te dei por profeta.”(ACF) e também a passagem de Efésios 1:4-5, a saber:
“Antes da fundagdo do mundo, Deus nos escolheu, nele, para sermos santos e irrepreensiveis
diante dele. Em amor nos predestinou para ele, para sermos adotados como seus filhos, por
meio de Jesus Cristo, segundo o proposito de sua vontade” (versao NAA).

Sobretudo, revelando um pouco mais da relacdo entre Aslam e Jesus, o Deus Filho,
gostaria de ressaltar nesta cronica a parte seguinte do didlogo com Shasta, mostrando também

a versao original em inglés, do qual se difere um pouco. Em portugués, o didlogo segue como

— Quem ¢ vocé?

— Eu mesmo — respondeu a voz, com uma entonagdo tdo profunda que a terra
estremeceu. E de novo: — Eu mesmo — com um murmurio tdo suave que mal se podia
perceber, e parecia, no entanto, que esse murmurio agitava toda a folhagem a volta.
(LEWIS, 2009, p. 262)

A partir disso, ja& podemos nos lembrar do didlogo entre Deus e Moisés no cume do
monte Horebe, quando o Senhor se apresenta como “Eu Sou” (EX 3,14 ACF). Porém, a partir
da versao em inglés, podemos extrair ainda mais uma peculiaridade que nos leva na dire¢do do
divino em Aslam, sendo o trecho:

"Who are you?" asked Shasta. "Myself," said the Voice, very deep and low so that the
earth shook: and again "Myself." loud and clear and gay: and then the third time
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"Myself," whispered so softly you could hardly hear it, and yet it seemed to come
from all round you as if the leaves rustled with it. (LEWIS, 2017, p. 89)*

O que observamos de novo durante o trecho original é que Aslam diz “Eu mesmo” ndo
duas, mas trés vezes, provocando diferentes efeitos e sendo de diferentes maneiras, sugerindo
aqui ndo so o dialogo entre Deus e Moisés, mas também a nog¢ao de uma trindade. Para os
cristaos, isso se da entre o Deus Pai, o Deus Filho e o Deus Espirito Santo, que sdo trés pessoas
distintas e ainda assim um unico Deus. Para As Cronicas de Narnia, isso se daria sendo o
Imperador de Além-Mar (o Deus Pai), que aguarda na Verdadeira Narnia e ¢ aquele sobre toda
a criacao; Aslam, o ledo (o Deus Filho), que se revela e revela a vontade do Pai descendo até o
mundo que criou, morrendo, ressuscitando e guiando até a Verdadeira Nérnia; e a Magia
Profunda — e ainda mais profunda, desde antes da aurora do tempo — (o Deus Espirito Santo),
pela qual Aslam cria o mundo e as leis que o regem, da vida e consciéncia e age em todo tempo
manifestando poder e graca. Vemos na histéria de Shasta um paralelo com o livro biblico de
Exodo, ndo apenas pelo fato da saida da Calorménia para os outros paises, mas pelos paralelos
que podemos tracar entre o proprio Shasta e Moisés, sendo encontrado pela divindade de seu

mundo e escolhido para uma importante missao, por exemplo.

CONSIDERACOES FINAIS

Observa-se que Lewis realiza a construcdo do personagem Aslam cumprindo seus
arquétipos como sabio e herdi (além de sua parte divina) e relacionando-o, sobretudo, com a
figura de Jesus. Isso se d4 ndo apenas pela propria fala do autor, mas também pela materialidade
do texto ao encontrarmos tantas referéncias implicitas com a Biblia. Pode-se tomar como base

a noc¢ao de intertextualidade e, neste caso em especial, vemos por meio de Arruda (2016) que

Na leitura da Cronica e da Biblia, o implicito acontece, visto que ndo ha referéncia
clara ao texto base, embora o leitor tenha a possibilidade de estabelecer relagdes com
o texto biblico, caso possua em seu conhecimento prévio informagdes deste texto.
(ARRUDA, 2016, p. 6)

4 “Quem ¢ vocé?” perguntou Shasta. “Eu mesmo”, disse a Voz, muito profunda e baixa para que a terra tremesse:

e de novo “Eu mesmo”, alta e clara e alegre: e pela terceira vez “Eu mesmo”, sussurrando tdo suavemente que
vocé mal podia ouvi-lo, e parecia vir de todos os lados como se as folhas sussurrassem com ela. (tradu¢do minha)



16

Analisando tal construgdo, vemos que o ledo Aslam produz diferentes efeitos nos
personagens que o cercam € mesmo no mundo em que vive. Vemos que ao encontrar o ledo os
personagens sao afetados em suas vidas, seja para o bem ou para o mal, tomando rumos e
decisdes que mudam seu trajeto. Sua influéncia se dd& no mundo de Narnia de forma
fundamental (inclusive de forma bem literal nesta palavra) e também mostra sua importancia
em nosso mundo, seja na fic¢do ou na vida real, considerando os inumeros trabalhos acerca do
ledo. Com a nogao dos paralelos biblicos em 4s Cronicas de Narnia percebemos essa influéncia
se fazendo ainda mais forte, haja vista a comparacao clara utilizada entre o ledo Aslam e Jesus,
o Ledo de Juda e o fato da literatura biblica crista ser a mais lida e vendida do mundo. Ainda

segundo Oliveira (2016):

Lewis apresenta, em sua obra fantastica, uma visdo teologica, de modo a instigar o
leitor a estabelecer uma relagdo entre ele e sua espiritualidade, utilizando-se da
fantasia para tratar com sutileza os conflitos morais. A religiosidade do livro, por meio
da fantasia, desperta no leitor a curiosidade e o leva a encontrar no carater do
personagem Aslam a representagdo do arquétipo de Cristo. Desta maneira,
encontramos na obra de Lewis um texto biblico acessivel e com novas intengdes. Ao
invés de orientar, Lewis traz a intertextualidade biblica com a fun¢do de causar
reflexdo e de evangelizar o leitor através da fantasia. (OLIVEIRA, 2016, p. 42)

Tomando toda a andlise realizada e também os paralelos e influéncias, podemos concluir
arelevancia do personagem Aslam dentro desta obra de Lewis e como ele ¢ construido de forma
a ser relevante como objeto de estudo, instigando o leitor a buscar compreender, mesmo que de
forma inconsciente, seus arquétipos e o que nos traz identificagdo. A partir dessa analise
podemos também pensar em analises sobre os personagens de Narnia em geral, partindo deste
artigo focado em Aslam tomado como contribui¢do para novas percepgoes acerca de tais

personagens.
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