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RESUMO

O ensino de uma lingua estrangeira como o espanhol, além de ser eficaz, precisa
ser democratico, motivador e trazer entusiasmo tanto para alunos quanto para o proprio
professor. Uma maneira de cumprir esses aspectos ¢ utilizando ferramentas e recursos ludicos
em sala de aula. Deste modo, esta pesquisa tem como objetivo apresentar teorias que
comprovam a importancia do uso do ludico no ensino de espanhol, especificamente no ensino
para adultos, compreendendo como este ludico pode ser eficaz, ja que pode se tornar uma forma
de diversificar a aprendizagem para que esta desenvolva diferentes alunos com diferentes estilos
de aprendizagem e inteligéncias. Ademais, esta pesquisa analisa a utilizacdo desse ludico em
dois matérias didaticos de ensino de espanhol nivel Bl, Aula Internacional Plus 3 ¢
Experiencias Internacional 3, e em recursos tecnoldgicos como sites, aplicativos e plataformas,

a fim de compreender seu aspecto sério, profissional, educativo e motivador.

Palavras- chave: Elementos Ludicos; Ensino de Espanhol; Material Didatico; Motivagao.



RESUMEN

La ensefanza de una lengua extranjera como el espafiol, ademds de ser eficaz,
necesita ser democratica, motivadora y traer entusiasmo tanto para alumnos como para el propio
profesor. Una manera de cumplir esos aspectos es utilizando herramientas y recursos ludicos
en clase. De esta manera, esta investigacion tiene como objetivo presentar teorias que
comprueban la importancia del uso de lo ladico en la ensefanza de espaiol, especificamente en
la ensefianza para adultos, comprendiendo como este ludico puede ser eficaz ya que puede
tornarse una forma de diversificar el aprendizaje para que esta desarrolle distintos alumnos con
distintos estilos de aprendizaje e inteligencias. Ademas, esta investigacion analiza la utilizacion
de este ludico en dos materiales didacticos de ensefianza de espafiol nivel Bl, Aula
Internacional Plus 3y Experiencias Internacional 3, y en recursos tecnologicos como sitios,
aplicaciones y plataformas, a fin de comprender su aspecto serio, profesional, educativo y

motivador.

Palabras- clave: Elementos Ludicos; Ensefianza de Espafiol; Material Didactico; Motivacion.
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1. INTRODUCAO

A sala de aula, de modo geral, vem mudando sua estrutura, seu conceito e sua
funcdo. Ainda encontramos salas com cadeiras enfileiradas em linha reta, a lousa a frente de
todos, mesa do professor voltada para toda a sala e cadernos e livros abertos em cada carteira.
Esta estrutura continua existindo em muitas escolas, universidades e cursos de ensino livre,
porém, algumas ideias sobre a vinculagdo dos contetdos ensinados, o papel do professor, o
papel de cada aluno e a importancia e a maneira de ser abordado cada contetido necessita de
mudangas e renovacdo. Também deve mudar a ideia de que a escola ¢ esse ambiente rigido e
autoritario que por muito tempo foi propagada.

A escritora norte-americana bell hooks desenvolve logo na introducao do seu livro
Ensinando a transgredir — A educagdo como pratica da liberdade um pensamento de extrema

importancia € motivagdo para esta pesquisa:

o primeiro paradigma que moldou minha pedagogia foi a ideia de que a sala de aula
deve ser um lugar de entusiasmo, nunca de tédio. E, caso o tédio prevalece, seriam
necessarias estratégias pedagogicas que interviessem e alterassem a atmosfera, até
mesmo a perturbassem (HOOKS, 2017, p. 16).
Esse entusiasmo citado pela autora traz uma grande energia de mudanga na
educacdo: a escola ndo deve ser um ambiente de medo, de rigidez, de tédio e de cansago. A
escola deve sim abordar seus contetidos de forma séria e responsavel, com profissionalismo e
compromisso, com muito estudo e preparacao. Porém, € possivel ser séria e, a0 mesmo tempo,
empolgante, motivadora e desafiadora.
Uma ferramenta que pode estimular essa motivacdo, esse ambiente de mudanga, é
a utilizacdo do ludico no ensino. Entretanto, ndo compreendemos o ludico apenas como jogos
e brincadeiras, apenas atividades de simulagdo, jogos de tabuleiro e jogos de videogame. O
ludico ¢ compreendido, na realidade, como uma postura do professor frente ao ato de educar.
Como cita Anne Almeida (2009), esta postura ou “atitude” ludica significa trabalhar com a
educacdo com mais afetividade, sensibilidade, envolvimento e um estar presente na educacao,
tanto para o educador quanto para os educandos, transformando o ambiente de aprendizagem
em um espaco mais acolhedor e igualitario. As atividades ludicas e a postura ladica tém o
impacto de mudar a visdo sobre o outro e sobre si mesmo, amplia o sentido de comunidade e

de unido, e, a0 mesmo tempo, desenvolve a independéncia do educando.



O ludico também se beneficia da parte estética, uma vez que as cores, as imagens
e as organizagdes dos materiais auxiliam na motivacdo. A utilizagdo de materiais coloridos
com estéticas agradaveis e separados por secdes podem motivar os educandos.

No ensino de espanhol como lingua estrangeira (ELE), o ludico desenvolve um
importante e essencial papel. Sdo usadas nesse ensino como ferramentas ludicas: musicas,
videos, podcasts e curtas-metragens que, além de trabalharem a compreensao auditiva, também
tornam a aprendizagem mais motivadora, e aproximam os estudantes de situagdes reais da
lingua. Os videos, as musicas e os curtas-metragens acercam os individuos de comunidades
que eles, muitas vezes, ndo teriam contato em seus cotidianos.

Pensemos em motivacao: o que nos motiva a estudar certo tema, a frequentar uma
aula, a trabalhar todos os dias em certo emprego. Muitas s3o as respostas para estas perguntas.
Um objetivo futuro, ganhar dinheiro, pelo fato de que aquele contetido nos interessa e nos
sentimos bem em estuda-lo, porque aquele espaco nos agrada, porque nos sentimos bem com
aquelas pessoas, porque nos divertimos. O professor deve perguntar aos seus alunos e
questionar-se sobre a motivagdo de cada um, e como trabalhar para que essa motivagao nao se
perca, para que ele mesmo se sinta motivado em sua pratica docente. Como aborda Javier
Marias (1999) em seu artigo citado no texto de Concha Moreno Garcia (2003), o educador
necessita ter como conceito basico, quase como um lema: Eu me divertirei. E “divertir-se” aqui
ndo se trata de olhar a educacdo como menos seriedade e importancia que ela possui, € sim
trazer alegria, prazer e motivagao para o proprio trabalho.

Deste modo, surge uma grande questao em relacdo ao uso do ludico no ensino para
adultos. Muitas vezes o ludico € visto como contrario a seriedade. Como cita Johan Huizinga,

em seu livro Homo Ludens (1993):

Para o individuo adulto, o jogo ¢ uma fun¢do facilmente dispensavel. SO se torna
necessidade pelo prazer provocado. Sempre praticado nas “horas de 6cio”. Liga-se a
noc¢des de obrigacdo e dever apenas quando constitui uma fungdo cultural
reconhecida, como no culto e no ritual. (HUIZINGA, 1993, p. 11)

Entretanto, o autor também explica: “A crianga joga e brinca dentro da mais
perfeita seriedade (p. 21).” Se os termos “infancia” e ‘“seriedade” ndo devem ser termos
contrarios, ja que a crianga brinca dentro de uma seriedade, ndo seria correto dizer que o jogo
¢ um ato que deve ser apenas praticado por criangas, ja que o termo “diversdo” também nao ¢

um contrario a “adulto”. Esse pensamento relaciona-se com outro citado por Tania Ramos

Fortuna (2000) em seu texto “Sala de Aula ¢ lugar de brincar?” em que ela trata do fato de



que ndo € “necessario ‘ser crianga’ para usufruir o brincar, pois sua heranca - a criatividade -
subsiste na vida adulta.”

Pensando nestes pontos, o trabalho do lidico no processo de ensino/aprendizagem
ndo se trata de brincar sem uma fun¢ao social, sem um objetivo claro. O ludico esta vinculado
a criatividade, a motivagao, a interagdo social, a socializagao, ao papel ativo do estudante, a
autonomia do educando, ao sentimento de pertencimento ¢ a ampliacao da visao de mundo.

Em uma sala de aula em que o ludico ¢ visto como essencial e importante, Fortuna explica:

[...] O professor renuncia a centralizagdo, a onisciéncia e ao controle onipotente e
reconhece a importancia de que o aluno tenha uma postura ativa nas situagdes de
ensino, sendo sujeito de sua aprendizagem; a espontaneidade ¢ a criatividade sdo
constantemente estimuladas. (FORTUNA, 2000, p. 9)

Esse ludico, ao ser utilizado no ensino de uma lingua estrangeira, como no caso da
lingua espanhola, cria um ambiente acolhedor e amigavel, onde o erro nao € visto como algo a
ser repreendido ou motivo de vergonha, e sim parte importante do processo de aquisi¢dao de
uma segunda lingua. E a tecnologia ¢ um recurso ludico moderno, que pode auxiliar a criar
esse ambiente divertido e proveitoso para alunos de todas as idades. Um exemplo de atividade
ludica em uma aula de linguas € o uso da simulago de situagdes reais e cotidianas, em que os
alunos se colocam no lugar de outros, simulam didlogos e possiveis situagdes e se aproximam
de outras culturas através da linguagem. Essa atividade pode ser desenvolvida tanto em aulas
presenciais, como em aulas online, utilizando-se, ou ndo, dos recursos tecnoldgicos. Um dos
fins do aprendizado de linguas ¢ a comunicagao e os jogos facilitam essa comunicagao através
das interagdes e simulagdes.

Dentro da aprendizagem de uma lingua estrangeira, conhecemos ndo so a lingua,
suas especificidades linguisticas, mas também as caracteristicas culturais e sociais dos falantes
nativos daquela lingua. Através dos jogos podemos trabalhar questdes gramaticais, aspectos
culturais, vocabuldrios, simular didlogos, trabalhar expressdes e discutir temas transversais.
Além disso, podemos diminuir o medo que muitos alunos possuem de falar e se expressar na
lingua estudada. Como explica Gisele Domingos do Mar (2006, p. 154): “o objetivo do jogo €
desenvolver em ultima instancia a capacidade comunicativa dos participantes, promover a
cooperagdo e socializa¢do, e consequentemente, humanizar.”

Todos esses temas sao mais trabalhados, utilizando o lidico, em uma aula de lingua
para criangas, porém, também ¢ possivel — e importante - desenvolver esse ensino em aulas de

linguas estrangeiras para adultos. Dessa forma, esta pesquisa tem como principal objetivo



demonstrar como a utilizagdo do Iudico ¢ eficaz, inclusive, no ensino de espanhol para adultos.
Adultos esses que possuem trabalhos muitas vezes cansativos e desgastantes e que vao
frequentar aulas de linguas em periodos de descanso do trabalho, e que muitas vezes estao
esgotados da rotina, do trabalho laboral e doméstico, e que poderdo, sim, se divertir, rir e
brincar nas aulas.

Através das teorias estudadas e os materiais didaticos e tecnologicos analisados,
poderemos pensar na pratica real dessas abordagens e recursos, compreendendo como a teoria
pode auxiliar na pratica docente para que sejamos profissionais mais capacitados e motivados.
Para que sejamos capazes de adaptar nossa metodologia, se for necessario, para que nosso
ensino desenvolva um entusiasmo e as multiplas inteligéncias de nossos alunos, utilizando de
diversos recursos culturais, imagéticos, sonoros, tecnoldgicos e comunicativos.

Esta pesquisa surge com o intuito de trabalhar a teoria na pratica, aplicando os
textos lidos, as metodologias estudadas e os jogos desenvolvidos nas aulas de espanhol da
Central de Linguas (CELIN) da Universidade Federal de Uberlandia.

Justifica-se, também, pelo trabalho de termos considerado de extrema importancia
no ensino/aprendizagem de linguas: motivacgao e criatividade, termos estes que se relacionam
e se interligam, ja que a criatividade motiva e a motivagdo gera criatividade. Winnicott (1975,
p. 80) aborda: “E no brincar, e somente no brincar, que o individuo, crianga ou adulto, pode ser
criativo e utilizar sua personalidade integral: e ¢ somente sendo criativo que o individuo

descobre o eu (self)”.
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2. OS JOGOS NO ENSINO DE ESPANHOL PARA ADULTOS

O uso de jogos e brincadeiras na educagao quase sempre esta relacionado ao ensino
infantil e de jovens. Quanto maior o estagio na educagdo, menor ¢ a utilizagdo das ferramentas
ludicas. Principalmente em uma aula de ELE para adultos, onde podemos encontrar publicos
distintos: pessoas que querem estudar a lingua por exigéncia do mercado de trabalho, pessoas
que necessitam para a area académica, pessoas que querem aprender para realizar viagens,
outras que buscam a lingua apenas para conhecimento e outras que buscam para interacao
social e estimular a mente. Sdo muitos os objetivos dos alunos adultos, e em uma aula de lingua
espanhola nivel Al, por exemplo, podemos nos deparar com todas essas pessoas em uma
mesma turma. Como estimular a motivacao em cada estudante adulto?

E possivel encontrar diferencas entre o ensino de uma lingua estrangeira para
criangas e o ensino desenvolvido para adultos, e uma destas diferengas estd na motivagdo em
cada faixa etaria. A crianga aprende sem uma motivagao consciente, profissional ou visando
um objetivo futuro. A pesquisadora Helena Confortin (2014) explica em seu texto “O

aprendizado de lingua estrangeira por adultos: reflexdes necessarias’:

Na idade adulta geralmente aprender uma nova lingua ja ndo é uma obrigagdo exigida
pela escola ou familia, mas uma opg¢do buscada por motivagdo interna, com aumento
de consciéncia sobre a aprendizagem e com interferéncia de fatores de afetividade ou
de personalidade que podem contribuir para maior ou menor sucesso na

aprendizagem. (CONFORTIN, 2014, p. 10)

Estimular a motivagao e a criatividade, desenvolver um ambiente de diversdo para
estudantes ja adultos pode ser visto como um ato de transgressao (HOOKS, 2017) ao sistema

rigido de educag@o. Como explica bell hooks:

[...] o entusiasmo no ensino superior era visto como algo que poderia perturbar a
atmosfera de seriedade considerada essencial para o processo de aprendizado. Entrar
numa sala de aula de faculdade munida da vontade de partilhar o desejo de estimular
o entusiasmo era um ato de transgressao (HOOKS, 2017, p.17).
Um ponto importante para nossa pesquisa estd no fato de que muitos adultos
gostam de diversao e necessitam de ambientes seguros € menos estressantes em seu cotidiano.
Um exemplo ¢ a utilizagdo da "Gamificacdo" em escritérios e empresas. A "Gamificagao"

consiste em trazer elementos dos jogos como pontuagdo, fases, prémios € objetivos para o

ambiente laboral. E visto como uma forma de amenizar situacdes consideradas sérias e
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cansativas, a fim de dinamizar o trabalho e motivar os trabalhadores. Ndo é a mesma ideia do
ludico no ensino, porém esse uso nos mostra que adultos querem poder brincar no seu dia a
dia, sem dizer que estdo brincando. Dessa forma, compreendemos que “A seriedade exclui o
jogo (contrario) mas o jogo ndo exclui a seriedade, o jogo pode incluir a seriedade.”
(HUIZINGA, 1993).

E essencial que, desde o principio, o professor deixe claro o caréter sério do uso de
jogos e ferramentas ludicas em sala de aula. Isso ndo significa que o jogo perdera sua diversao
- se perde a diversdao, também perde o carater ludico. Porém, devemos mostrar aos alunos
adultos que, o que estdo fazendo, possui um sentido, uma importancia, tem planejamento e
objetivo, e ndo ¢ apenas algo para ocupar o tempo da aula. Mostramos isto através dos
resultados obtidos pela utilizacdo do ludico. Desse modo, os alunos entendem que sdo
protagonistas em seus processos de aprendizagem, e o professor ndo ¢ o detentor de todo o
saber. Como cita Monica Ferreira Mayrink (2002) no texto “Jugar es cosa seria”, o éxito das
atividades ludicas estd em “saber seleccionar cada actividad con criterios definidos y
coherentes con los contenidos que nos proponemos a desarrollar y el profesor debe sentirse a
gusto con el uso de esta clase de actividad”.

Para compreender melhor a importancia do ladico no ensino de lingua espanhola
para adultos, precisamos observar a existéncia de trés, entre outros, estilos de aprendizagens: o
visual, o auditivo e o cinestésico (HUDSON, 2019). O visual esta na aprendizagem a partir de
cartazes, leitura de texto, utilizagdo de fotos, uso de cores. Ja o auditivo consiste em ouvir
historias, escutar musicas, conversar ¢ debater temas, ler em voz alta. E por ultimo, o
cinestésico que trata de utilizar experiéncias fisicas: tocar, construir, manusear objetos, criar
maquetes, desenhar, pintar etc. A pesquisadora Diana Hudson (2019) cita em seu livro
“Dificuldades Especificas de Aprendizagem - Ideias prdticas para Trabalhar: Dislexia,
Discalculia, Disgrafia, Dispraxia, TDAH, TEA, Sindrome de Asperger e TOC”’:

A maioria das pessoas tem um canal ou estilo de aprendizagem preferido. As ligdes
mais bem-sucedidas sdo o maximo possivel multissensoriais. Isso incentiva os alunos
a usar os trés canais de aprendizagem e o contetido da ligdo é refor¢ado de varias
maneiras (HUDSON, 2019, p. 16).
Em uma sala de aula com alunos adultos também podemos encontrar pessoas com
as DAEs (Dificuldades de Aprendizagem Especificas), como: Dislexia, Discalculia, Transtorno
de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH), Transtorno do Espectro Autista (TEA),

Transtorno Obsessivo-compulsivo (TOC), entre outros. Considerando esse fato, o professor
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deve ser critico e consciente que nao serdo eficientes todas as metodologias, de forma
igualitaria, para todos os estudantes de uma mesma turma. Por esse motivo, ¢ essencial que o
ensino tenha abordagens diversificadas, utilize de ferramentas e recursos diversos, e considere

os diferentes estilos de aprendizagem. Hudson explica:

Tais individuos ndo podem ser curados e ndo “superam” suas dificuldades, mas
podem ser ensinados a descobrir uma série de estratégias de enfrentamento,
alternativas para ajuda-los a assimilar e reter informagdes, passar nas provas e se
tornar adultos bem-sucedidos (HUDSON, 2019, p. 12)

Outro ponto importante desta pesquisa estd no fato de que € necessario considerar
a Teoria de Inteligéncias Multiplas em nossa pratica. Esta teoria foi desenvolvida por Howard
Gardner em 1983, em que o pesquisador defende a ideia de que ndo existem apenas duas
inteligéncias, a referente a conhecimentos matematicos e a de conhecimentos linguisticos. O
autor defende outras seis inteligéncias: espacial, cinestésico-corporal, musical, interpessoal,
intrapessoal e naturalista.

Partindo destas consideragdes, entendemos que em uma sala de aula podemos
encontrar alunos diferentes com inteligéncias diversas, com estilos de aprendizagens diversos,
cada um com suas individualidades. Nao existe um aluno mais inteligente que outro, e sim
inteligéncias e dificuldades diferentes. Um dos desafios da docéncia estd em encontrar métodos
de aprendizagens unicos, que trabalham e desenvolvem as inteligéncias de cada individuo, para
que a aprendizagem possa ser motivadora para todos. Nesse caso, o ludico pode se tornar
essencial para diversificar esse ensino, desenvolver todas as inteligéncias, passar por todos os
estilos de aprendizagem, e desenvolver os alunos que possuem dificuldades especificas de
aprendizagem.

Podemos utiliza-lo com materiais geométricos, instrumentos musicais, constru¢ao
de maquetes e cartazes, jogos de caga-palavras ou sudoku, escrita de textos e poesias, dindmicas
para trabalhar sentimentos e até mesmo a utilizacdo da natureza, aulas ao ar livre e atividades
com movimento. Todos esses métodos podem (e devem) ser utilizados ndo s6 em aulas para o
publico infantil, mas, também, em aulas para adultos.

E importante destacar que o professor deve tentar a0 maximo criar um ambiente na
sala de aula em que a aprendizagem possa ser construida de forma conjunta, em que o didlogo

aberto possa prevalecer. Citando Confortin (2014):

Deve-se levar em conta possibilidades de criar espagos para discussdes com os alunos

de forma a considerar suas necessidades; levar em conta que a experiéncia € a fonte
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mais rica para a aprendizagem de adultos que sdo motivados a aprender conforme

vivenciam necessidades e interesses. (CONFORTIN, 2014, p. 9)

Ao diversificarmos as abordagens e os métodos, ao apresentarmos ferramentas
diversas, ao estimularmos o papel ativo dos estudantes, teremos mais chances de que todos
aprendam os conteudos propostos, de que todos desenvolvam habilidades e adquiram
conhecimentos. Quando olhamos para os estudantes e damos importincia para suas
especificidades, suas dificuldades, seus gostos e o que os motiva, criamos um ambiente seguro

para que cada um se expresse, cresca, desenvolva e sejam ativos em suas aprendizagens.
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3. ANALISE DE MATERIAIS

A anadlise de materiais didaticos permite a observagdao da existéncia ou nao do
ludico e como esse ludico ¢ abordado. Qual elemento ludico o livro utiliza? Apenas videos e
musica? apenas no design de suas paginas? Ou também apresenta jogos e¢ dinamicas? O
material apresenta um teor rigido e engessado, ou ¢ mais fluido e trabalha contetudos diversos
para atingir cada aluno? O material motiva? De que maneira? O aluno pode exercer sua
autonomia? A partir da andlise de dois materiais de diferentes editoras de nivel B1, poderemos
responder a estas perguntas e tragar comentarios criticos sobre cada material de ensino de
lingua espanhola para adultos.

Escolhemos para esta analise dois materiais de nivel B1 para vermos que o uso de
elementos ludicos ndo estd presente apenas em niveis iniciais de ensino da lingua espanhola,
também encontramos em niveis mais avangados para adultos. Antecipamos que o ludico nao
sera encontrado nesses materiais através de jogos, e sim através da utilizacdo de recursos
tecnologicos como videos, curtas-metragens, mapas, nuvens de palavras, no uso real da lingua,

no carater “menos rigido” e nos exercicios de utiliza¢ao da criatividade.
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3.1 Aula Internacional Plus 3
O primeiro material a ser analisado ¢ o Aula Internacional Plus 3 dos autores Jaime
Copas, Agustin Garmendia e Carmen Soriano, que foi publicado em 2021 pela editora Difusion
e se trata de um dos materiais mais recentes dessa editora (FIGURA 1). Seu aspecto atual ¢
perceptivel em todas as suas paginas, pois além de conteudos como personalidades famosas
desta década e temas como a pandemia do COVID-19, o material também apresenta muitos
recursos tecnologicos como videos, curtas-metragens, textos encontrados em meios digitais,

entre outros, recursos considerados ludicos e motivadores.

Figura 1: Aula Internacional Plus 3

3 AULA

NTERN f—\ﬂf NAL PLUS

CURSO DE ESPANOL -'j,',':- e e e e

difusidn
-

Fonte: Aula Internacional Plus 3 (2021)



16

O livro trabalha com o enfoque comunicativo, apresenta diferentes recursos para
diversificar o ensino-aprendizagem e funciona com distintos estudantes, jovens e adultos, de
nivel B1. Logo nas primeiras paginas encontramos algumas explicagdes sobre as atividades e
ferramentas utilizadas nesse material para a constru¢ao da aprendizagem dos alunos (FIGURA
2). Cada icone indica um recurso diferente como audios, videos, exercicios gramaticais,

consultério gramatical, recursos digitais, textos alternativos, etc.

Figura 2: Aula Internacional Plus 3

Conoce Aula internacional Plus
PARA ENTENDER EL MANUAL

¢ 1o 1cono indica en qué

: ades se debe escuchar
un audio, disponible en
campusa difusién.

Este icono indica que, en
pusisdifusién, hay un texto
erente, en una variedad
afiol distinta a la que se
ce en el libro (indicada con
les del pais).

En algunos casos, podemos
encontrar, a lo largo de

|z unidad, documentos
audiovisuales que ilustran
fenémenos |éxicos,
gramaticales, culturales, etc.

Cor}struimos el
wie'wia e

Este apartado nos permite
trabajar con el vocabulario mas
importante y Gtil (para nuestras
necesidades) de una manera
personal y significativa.

)

Las capsulas de fonética y

de ortograffa, disponibles en
campus:gdifusién, proponen
animaciones en video con
explicaciones muy visuales
para ayudarnos a mejorar
nuestra pronunciacién y

= MAP)

Los textos marcados con
este icono cuentan con

una version mapeada

en campusiz difusién, Estog
documentos nos permiten
observar el uso de [as
colocaciones léxicas y de las
preposiciones en espario|, y
facilitan su aprendizaje.

Ademas de los textos
que proporciona el libro,
las actividades marcadas
con este icono cuentan
con un texto alternativo
en campus:z difusion.
Asi, podemos trabajar los

nuestra ortografia en espariol. contenidos de |a unidad con
textos y temas diferentes.
Para comunicar

MASEJ. 9,10

Esta referencia indica qué
ejercicios de la seccién Mas
ejercicios estan relacionados
con una actividad o la
complementan.

En estos cuadros encontramos
recursos linglisticos que nos
ayudan a expresarnosy a
producir textos més ricos.

[+ ERLT)

Esta referencia indica qué
apartado de la seccion Mas
gramatica debemos consultar
para saber mas sobre el tema
gramatical tratado,

Para comparar

Estos cuadros nos ofrecen
notas sobre cuestiones diversas
(lingtiisticas, socioculturales,
etc,) y nos proponen un

trabajo de observaciény de
comparacién con nuestra

ALT| DIGITAL

Este icono identifica las
actividades que podemos
realizar usando herramientas

‘ digitales (apps, webs, etc.).

En campusiz difusion
disponemos de una ficha de
trabajo con las pautas que se
deben seguir.

[

Para evaluay

Estos cuadros proponen

propia lengua o cultura.

Fonte: Aula Internacional Plus 3

preguntas que nos permiten
evaluar nuestras producciones
y nos ayudan a mejorarlas.

Uma particularidade desse material € a presenga de dudios com diferentes variantes
da lingua espanhola, sendo apresentado com um icone com as iniciais de cada pais. No
exercicio 2E (pagina 40, unidade 3), por exemplo, podemos encontrar dois icones, o primeiro
indica que, para o exercicio, os alunos devem ouvir um dudio e o segundo indica a presenca de
um audio alternativo em que se pode escutar a variante do espanhol falado na Colombia,

indicada com a sigla do pais “CO” (FIGURA 3). Todas as unidades apresentam pelo menos
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um audio com uma versao alternativa, por exemplo na unidade 9 em que ¢ trabalhada a variacao

do espanhol da Venezuela (FIGURA 4).

Figura 3: Audio alternativo — Unidade 3

£. K0 EBENIES Vas a escuchar a dos personas que han leido el articulo y hablan de
algunos aspectos que les parecen controvertidos. Completa la tabla.

:DE QUE TEMAS HABLAN? ;QUE DICEN?

F. ;Qué opinién tienes td de lo que comentan las personas en la grabacién de E?

Fonte: Aula Internacional Plus 3

Figura 4: Audio alternativo — Unidade 9

B. CDEEE CEWTHE Leo y Ana llevan tres afios juntos. Un amigo les ha hecho preguntas,
por separado, sobre su vida de pareja. Anota en la tabla qué cuenta cada uno de ellos,

;Oué e gusta ;Quénolegusta ;Qué cree quele £Qué cree que no le
de su pareja? de su pareja? gusta asu parejade gusta asu parejade
él/ ella? él/ ella?

1. Leo habla
de Ana

2. Ana habla
de Leo

C. ;Crees que se conocen bien? ;Por qué?

D. ¢Con cudl o cudles de los adjetivos de caracter
de A definirias a Leo y a Ana? ;Por qué?

132 ciento treintay dos

Fonte: Aula Internacional Plus 3

Outra inovacao presente em Aula Intenacional Plus 3 sao videos curtos chamados

"capsula de fonética” e "cépsula de ortografia”, onde os alunos podem ampliar seus
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conhecimentos sobre a lingua espanhola e desenvolver a prontncia e escrita na lingua

(FIGURA 5).

Figura 5: Capsula de Fonética 2 (pag. 43)

C. Fijate en cémo se forma el futuro y clasifica los verbos en negrita de A en regulares

e irregulares.

REGULARES IRREGULARES
HABLAR BEBER ESCRIBIR SALIR
(yo) hablaré beberé escribiré saldré
(td, vos) hablaras beberds escribiras saldras
(él/ ella, usted) hablara bebera escribird saldrd
{nosotros/as) hablaremos beberemos escribiremos saldremos
(vosotros/as) hablaréis beberéis escribiréis saldréis
(ellos/as, ustedes)  hablardn beberdn escribirdn saldran
REGULARES Ser,
[RREGULARES
h_ D i osaR AT

CAPSULA DE FONETICA 2

Cémo reconacer la silaba
tonica

D. En parejas, intentad conjugar los verbos irregulares que habéis encontrado en C.

* Hacer: haré, haras, hara...
° Haremos, haréis, haran...

Fonte: Aula Internacional Plus 3

Analisaremos a unidade 3 intitulada “Mariana”, na qual serdo trabalhadas agdes e

situacdes futuras, expressar condi¢des e formular hipoteses sobre o futuro. Na parte gramatical,

a unidade trabalhara: “Si + presente de indicativo”, “Futuro simple”, “Seguramente/ seguro

que/ probablemente + futuro” e “Marcadores temporales”.

A primeira pagina da unidade ¢ apresentada com imagens de cidades do futuro

(FIGURA 6). Essas imagens introduzem o tema que sera trabalhado na unidade, além de

compor as imagens para o exercicio 1, “Las ciudades del futuro”. Imagens e cores podem

motivar os alunos, por isso sua importancia no inicio de cada capitulo.
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Figura 6: Manana

 AUDICS, VIDEDS, DOCUMENTOS ALTERRATIVOS, E1C. DISPONIBLES EN campuis & difusion

EN ESTA UNIDAD RECURSOS RECURS0S RECURSOS
VAMOS A COMUNICATIVOS GRAMATICALES LEXICOS

HACER UN
CARTEL CON LAS
ADVERTENCIAS

QUEHAGELAY | Hn e rabmens

SOBRE EL FUTURO o porales

1. LAS CIUDADES DEL FUTURO

A En un reportsje sobre las ciudades

del futuro, una revista ha publicado las

imagenes de la izquierda. ;Con qué imagen

relacionas cada una de estas ideas?

1. Viviremos en rascacielos y entre ellos habrd
muchas zonas verdes y huertos solares.

2. Habré autopistas debajo del mar.

3. Algunas ciudacles flotardn en el mar,

4. Aparcaremos los coches en pérkings
automaticos, situados fuera de las ciudades, En

las ciudades casi no habrd caches.

5. El cielo estard lleno de drones, que usaremos
para transpartar todo tipo de cosas (comida,
paquetes, equipaje....

6. Los edificios tendrdn muchos drbales y plantas.

GIUDADES
| DEL FUTURO |

B. ;Cudl de las afirmaciones anteriores crees
que es mas probable? Y ti ;eéme te imaginas
la ciudad del futuro?

* Yocreoque en las ciudades del futuro no
habra mas zonas verdes.

@ Yoestoy segurade quest

= Yotombién crea que si. ¥, ademds,
probablemente también habra huertos para
cultivar frutas y verduras...

ogun os eegerins, &/ 665 do o
podlacidn monisl whid 2 citades
antes o 2050 Pern i sevi s
cladades el bwo?

paiiay muve 39

Fonte: Aula Internacional Plus (2021)

Para finalizar a secdo, o material apresenta um exercicio intitulado “Construindo el
Léxico” com objetivo de trabalhar os principais vocabulérios e estruturas gramaticais presentes
nesta unidade, fazendo com que o aluno fale ou escreva sobre esses temas. Essa segunda parte
desenvolve as quatro competéncias da lingua: a leitura, a oralidade, a escrita e a audigao.

Podemos observar, a partir dessa primeira parte do livro, que os autores se
preocuparam com a estética do material: as paginas ndo sdo carregadas de informacdo, os
conteudos sdo acrescentados aos poucos, as cores € as imagens foram bem escolhidas e
distribuidas.

O exercicio 3 traz um texto “Las predicciones futuristas que se hicieron en el
pasado", em que os alunos devem ler e responder oralmente as perguntas: “;Qué predicciones
se han cumplido?”, “;Cudles no?”. Esse texto introduz os verbos no futuro do indicativo, para
que na pagina seguinte sejam trabalhados os verbos.

Para trabalhar o futuro do indicativo, o material traz um exercicio de intera¢ao
social e criatividade (FIGURA 7). No quadro da esquerda sdo apresentados varios substantivos
e no quadro da direita, varios verbos. Os alunos devem relacionar um substantivo com um

verbo e criar previsoes sobre o futuro, que podem ser possiveis ou totalmente improvaveis.
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Esse exercicio ¢ um 6timo exemplo de uma atividade séria, para ser feita com adultos, mas que

pode ser divertida e inclusive engragada, dependendo da criatividade das frases criadas.

Figura 7: Exercicio 3E (pag. 43)

. B i na
E. En grupus‘_ vais a jugar a hacer Pfﬂdicciones l:pﬂslble‘s o d|sparatadé;5:l combina ndﬂ u
Palabra o dos de cada ca ja. ;Tus compafieros/as creen que sucederdn?

i Ptr_rm T agua = bmqu-s:

|7 Mujeres  « oficinas » Tobets
| D08 * playas  » planetas

: OCkBnes ¢ esciiglas . paises
" mviongs . gq « luvia

- 1
e

- sprender
= yivir

« jrventar [
Para comunicar

i = Seguro que si
=i - Es muy / bastante
* Beberemps agua del mar. pmbahle.
- ?mmnm probable, creo. Agua del mar, pere sin sal -~ Nacreo.
o 17 Perros podrén hablar, - Mo ma parece nada
Uf, no creq, probable;
cuarerta y Ires 43

o

Fonte: Aula Internacional Plus (2021)

A unidade segue com muitos exercicios em que os alunos devem trabalhar o tempo

futuro, sempre trazendo imagens e atividades em grupo. A parte de explicagdo gramatical vem

junto da unidade e também ¢ apresentada de forma orginica e utilizando cores, fontes

diferentes, em negrito e italico, para que se possa diferenciar o exemplo da explicagdo e para

destacar o verbo estudado (FIGURA 8).

Figura 8: Gramatica
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Fonte: Aula Internacional Plus 3 (2021)
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Em cada unidade de Aula Internacional Plus 3, é trabalhado no minimo um video.
Na unidade 3, sao trabalhados dois: o primeiro sobre os empregos que ainda existirdo no futuro
e o segundo se encontra na ultima pagina da unidade, e se trata de um curta-metragem de fic¢ao
cientifica chamado “El punto verde en el aiio 3785 (FIGURA 9 e 10). O primeiro video ¢
utilizado para introduzir vocabularios e o assunto que os estudantes devem discutir nos
proximos exercicios. Ja o curta-metragem, que pode ser encontrado no Youtube, possui uma
atividade para fazer antes de ver o video, uma atividade em que os alunos devem rever o video
e outro para depois do video. Essa se¢ao do livro trabalha a audi¢do, a escrita e a fala, e aborda

temas atuais e de importancia social e ambiental, partindo de temas transversais.

Figura 9: Atividade com o curta-metragem

BISPOMIBLE [N

h..\fas aver el cortometraje de clencia ficeién £ punto verde en e afio 3785, pOué tema
piensas que trata? Haz una lista de palabras clave que crees que pueden aparecer,

8.0 vo e video hasta al minuto 00:58 y eseribe qué ccurme en la Tierrs en estas fochas,
+ 3001

- 35

= 3065;

" 3%00:

C0H vo el rasto del wideo y respends a estas praguntas sobre o que ocurrs en 3785

1. 4Cmo rospiran las personas?

L. b ot 5, = fars?
¥ £t 56 dodica Ingustries Photosynthax? j0us poticia da a lasfas siudadanas/a
10

Bt hace Ly nifg?

LS DEVER EL VI DEQ
b,

Comentad en clase: .
" i : 2 ra def futuro? jPor que?
52 Barece que el corto prosenta una vision postiva o QAL ©

*=ma definiriais |a actitud de la nifa an el core?

3% Ut nos adviarts sste cortometrae?

Fonte: Aula Internacional Plus 3 (2021)

Figura 10: Curta-metragem “El punto verde en el aiio 3785”

B1 PLUS - LECCION 7 - EL PUNTO VERDE EN EL ANO 3785

225 visualizagbes - ha 1 ano

&
& JoseManuel Aviles Leal

Fonte: Youtube
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Na pagina anterior a ultima atividade do curta-metragem, o material apresenta outra
atividade ludica e comunicativa, em que os alunos devem pensar em livros, séries ou filmes de
ficcao cientifica para escrever como essas obras apresentam o mundo no futuro (FIGURA 11).
Apos isso, devem discutir com os colegas as adverténcias sobre o futuro feitas nas obras, € no
final criar um cartaz, com todas as obras pensadas pelos alunos, com o titulo “La ciencia ficcion
nos advierte que...”. Os alunos podem utilizar os exemplos presentes no material para escrever
e para criar o cartaz. Essa atividade trabalha a partir de recursos literarios e cinematograficos,
fazendo com que os alunos reflitam sobre as questdes levantadas nas obras, utilizando a

criatividade para desenvolver um texto e um cartaz com toda a turma.

Figura 11: Lo que dice la ciencia ficcion

6. CHEED LO QUE NOS DICE LA CIENCIA FICCION
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— Her = Ed coeiity de I criads
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X I 4 it ul
EH Children of Men, oe Alfonts Cuarin, 5o @ssci o
m.ri;_'.al:undr.- wadee o4 FErHl % Ho naced wines. [-a pertons mag
ovied ole [a Tierra tiens 18 SHeg Lo egpecic humana G v 3
“ertinger, B Feino Linido &€ un Extaads mifitarizads y ean feyes
de i m|:;|_|'a-:'.-i£n muy durag...
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-5 {E.E,HM:JI;. confasnsnao of pansta !In-d's'nhmﬂh" demire de wag dcadag hebri..

D, Poned en camdn con toda la clase o que habéis escrita y, entre todas, heoed wn
cartel con &l titubo “La clencia ficcion nos advierte de gqua...

LA CIENCIA FICCION NOS ADVIERTE DE QUE...
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u::uhfmwuuw rrapkes probiereas g
Infnr¥ifiiad.

Fonte: Aula Internacional Plus 3 (2021)

A partir da analise de apenas um capitulo do material, podemos notar a presenga

de exercicios diversos, que trabalham com todas as competéncias do ensino, ndo apenas a
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comunicativa. O material também mostra a importancia em trazer textos e videos atuais, que
se aproximam da vivéncia dos alunos, para que dessa forma possam opinar e desenvolver
textos, materiais e didlogos. Aula Internacional Plus 3 da todas as ferramentas e guia o
professor em suas aulas, porém, vendo a necessidade da turma ou do aluno, o profissional pode

ampliar o ensino e criar diversas atividades ludicas a partir do material.
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3.2 Experiencias Internacional 3
No material Experiencias Internacional 3 (FIGURA 12), também de nivel Bl,
analisaremos, a fim de comparagdo, a unidade 8 intitulada “; Cuidas el medio ambiente?”. Esta
unidade trabalha quase os mesmos temas analisados no livro anterior: falar sobre a mudanga
climatica e o consumo responsavel e diferentes tipos de energia. Além disso, nas questoes
gramaticais, este material trabalhara: “Si+ presente, futuro o imperativo”, “Cuando +
subjuntivo”, “Para y para que”, “Adjetivos antepuestos: buen, mal, gran” e “Conectores

causales”.

Figura 12: Experiencias Internacional 3

ile 1a extranjerd
Ciirso de espafiol lengua extran

=] = s
Experiencias

INTERNACIONAL

Fonte: Experiencias Internacional 3 (2022)
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Experiencias Internacional 3, dos autores Encina Alonso, Geni Alonso e Susana
Ortiz, com primeira edicdo em 2021 e segunda edicdo em 2022, da editora Edelsa, também
conta com conteudos muito atuais e que se aproximam dos alunos. Trabalha com o enfoque
comunicativo € o ensino de gramatica pelo modo indutivo. Assim como no livro anterior, as
primeiras paginas contam com imagens € um primeiro exercicio para introduzir o tema a ser
trabalhado (FIGURA 13). As imagens apresentadas logo nas primeiras paginas da unidade
abordam temas atuais que o aluno adulto ¢ capaz de opinar, ja que tem contato com esses temas
todos os dias nas ruas, vé na televisdo, 1é em jornais, conversa com pessoas. E importante que
o aluno aprenda a opinar sobre esses temas na lingua estrangeira que est4 aprendendo, por esse

motivo o material aborda e desenvolve essa parte comunicativa.

Figura 13: Primeiras paginas
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» Exprosar corchn na Am

it ITERCrITIOND L AOS

El cambio climatico
A0 magenes y relach tomis,

3 Cabdad wnergeticn | [ Emisicres de gases y contarminacicn: | ] Saquias | % Extincidn dn especies |
5l Inundiacicess, Iuvias tamenciales | [1lHurscanas, tomentss y ciclones

» Carmbic chridficn y consuro
ey
# Ciforard b ’
Pyl prelel B e : ; B Ahoea 00 extos ttulaees, LA, Gué e o los anlarcess 6 refien] LCul b proccupa mas?
- e £l pisticn, una amenaza para |a bicdversidad. o, B gumann) g temporaturas en fos cokanas
Mi E:)C'PSTiCn-SiB. 5 & - S .‘_ 13 fisdn par ta que mughos animales mueren causa mis huracanes y cickones. (11
Eseribie un oftfeula . e el mar, [ & Nutrviss eyt 508 £antaminacién peodueida
1 wadis anki Ctaenar gl camficado da efcinca enepiica o b i, ()
st el ity "6 s 3 compear mejar. [ 1, Las inuncaciones, fa catisiroa natural qua
© B caktamiensa giooal y los incencios son 13 genera un mayar dadk e Espana. (5
Frrcipales causas del aumento: de sequias. (21

Fonte: Experiencias Internacional 3 (2022)

Em comparacdo ao Aula Internacional Plus 3, este material apresenta mais
informagdes por paginas, mais cores e ndo apenas fotos, mas também desenhos, contemplando,
dessa forma, outras inteligéncias e estilos de aprendizagem. E interessante destacar que em
muitos momentos Experiencias Internacional 3 utiliza fontes coloridas e diversas que simulam

a escrita 2 mao, para destacar que aquele exercicio se trata de um exercicio mais criativo.
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Podemos observar esse fator, por exemplo, no exercicio 1 em que ¢ apresentado o termo
“cambio climatico” com letras diferentes de outras presentes no exercicio, apresenta também

cores e caixas retangulares para que os alunos escrevam nelas. (FIGURA 14).

Figura 14- Exercicio 1

€ EL CAMBIO CLIMATICO

A En parejas, escribe tres palabras que asocias
con camblo chimdtico. LA quién crees que
afecta mas?

CAMBIO CLIMATICO

E. Muchos jévenes son conscientes da los efectos
| dal cambio climdtico y se manifiestan por ello.
Relaciona las palabras marcadas con una
axpresion similar,

a. Los jdvanes se han plantado ante los politicos.

b. Fiden que arregian el estropicio que han
crasdo sus malss politicas.

¢. Loa fdenes estudiantiles, rodeados de sus

! comparieras, han ido & Peramento.

. Han dejado kas aules vecias por una huelga.

@, Blos estan comprometidos con el medio
ambients y el plarata,

| f, Han salido a a calle pars manifestarse an

: codra de la contaminacian,

[E] Azompaniados de
[& Han pratestado, han dicha sbastas
| [ &l problema
[T Mostrar poblicamente su oposician
@l Mo Ir & clasa o al trabajo para protestar
(8] Estar a favor y actuar con responsabidad
|

Fonte: Experiencias Internacional 3 (2022)

No exercicio 2, encontramos um 6timo exemplo de atividade motivadora e criativa,
e que também utiliza a gramatica. Apds a leitura de um texto sobre a ativista ecologista Greta
Thunberg (FIGURA 15), os alunos devem ler frases que utilizam o futuro e o subjuntivo, e
criar slogans a partir dessas frases (FIGURA 16). O exercicio ¢ apresentado com desenhos de
pessoas segurando cartazes como se fosse de manifestacdes, dessa forma, os alunos devem

utilizar do ludico e da criatividade para criar os slogans. Nessa atividade, o professor pode
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estimular que os alunos criem cartazes reais, como os exemplos trazidos no livro, aproximando

o estudado com a realidade dos alunos.

Figura 15- Texto sobre Greta Thunberg
Las Noticias B
JINTERNACIONAL B,

GRETA THUNBERG, LA ACTIVISTA ECOLOGIST
DE 16 ANOS QUE SE PLANTA ANTE LA UE

«Hemos empezado a
limpiar su estropicio y no
pararemos hasta acabar

La activista sueca ha pariicipado en & Consgjo
Econdmico y Social de la UE y ha criticado, rodeads
de compaiiens, |2 actitud de los politicos alli
presentes.

=Hacemos husiga porgus hemos hecho msestios
deberes, haganlos ustedes v escuchen a los

cientifiicosa, ha dicho Thunberg ante & presidente da
la Camisién Europes, Jean-Claude Juncker.

«MNo guisr que estéis esperanzados, Quisro
Gue sintdis panico, que sintdis el misdo que
¥o siento cada dia. Y despuéds quiero gua
aclusis=, dips en enero en Davos.

Brussias vive todas las semanas
movilizaciones de estudianias compromeatidos
&N i3 lucha contra el camibio climatico.
¥ este jueves, como cada jueves, sa
han_ma:ﬂemadﬂ por las calles da |a
Car:ﬂ_tﬂl COMmunitaria, pero antas han
participado en la asambiag rensual
del Consejo Econdmica v Social
Europeo, donde Greis

Thuniberg ha tomada |a
palahsa.

Fonte: Experiencias Internacional 3
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Figura 16- Exercicio 2 (pag. 91)
® TODOS SOMOS RESPONSABLES

A. Miles de personas en todo el mundo apoyan la iniclativa de Greta Thunberg y se manifiestan cada jueves.
Estas son algunas de las frases que han pensado.
a. |, Puedes crear esloganes como los de os ejemplog? Pasibles raspuestas

“hatrd mis seoias " planeta impio, -
@ inundaciones. 0 o ensucies,
Grandes problemas No ala basura,

con &l agua.
b. Ahera, completa la informacicén y escribe ejermplos para cada tipo de frase.

Las oraciones con s/ y con cuando para hablar del futuro

s Si + presente, Plantea una hipétesis que puede En &l mar hay plésticos. Si los
future tener consecuencias en al futuro, animales se los comen, se moriran.
» 5i + presente, Plantea una hipdtesis para dar un Si quieres un planeta limpio,
imperativo consejo o hacer una recomendacion. no ko ensucies.

. El calentamienta global s ya un
Anuncia una consacusncia que se va hecho. Cuzndo la tierra se cab

» Cuando + subjuntivo
a producir en un momenta del AtUro. — re yodauis habrd mas huracanes.

+ future

Fonte: Experiencias Internacional 3 (2022)

A unidade apresenta diversos géneros textuais, como noticias, panfletos,
propagandas, sites na internet e artigos, aproximando, dessa forma, da realidade e do cotidiano
dos alunos. A parte de explicagdo gramatical e os exercicios para fixagao estdo presentes junto

a unidade, antes das ultimas paginas da unidade (FIGURA 17).
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Figura 17: Exercicios gramaticais
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Fonte: Experiencias Internacional 3

Para finalizar a unidade 8, encontramos uma sec¢do intitulada “Experiencia

cultural”, onde ¢ apresentado um texto e dois exercicios sobre o texto (FIGURA 18). Na pagina

seguinte, com o nome de “Mis experiencias”, os estudantes devem produzir um artigo sobre o

meio ambiente, com o objetivo de concluir todas as informagdes, ideias e aprendizagens

trabalhadas nessa unidade. “Mis experiencias” conta com um design diferente de todos outros

exercicios, simulando que os alunos estao escrevendo em seus proprios cadernos. Cada unidade

apresenta esta secdo com o mesmo design, mas com atividades diferentes, sempre com a

intenc¢do de ser uma producao final do aluno, em que ele pode inclusive utilizar outros materiais

como lapis de colorir, canetas, tesoura e cola.

Este exemplo de atividade traz o ludico de forma séria e comprometida. Os alunos

estardo lendo varios géneros de textos, falando na lingua espanhola, produzindo outros textos,
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escutando audios, para que no final possam concluir seu aprendizado com uma atividade

manual e criativa.

Figura 18: Experiéncia Cultural
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Fonte: Experiencias Internacional 3 (2022)

Como atividade complementar, encontramos no final do material uma experiéncia
audiovisual (FIGURA 19). Para a unidade 8, essa experiéncia esta intitulada “Hablemos de los
politicos” e encontramos um exercicio para fazer antes de ver o video, cinco exercicios para
durante o video, e um para depois de ver o video. Essa atividade trabalha a audi¢do, a falae a

escrita.
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Figura 19: Hablemos de los politicos

WHTES DEL VISIORADD

1 o Amies ce wer of video, g0 gruges, eamantad estas cusstiones.
% OO ki aepboarian & o Ffio de una forma sy senpke gulh e ks poltioes?
. O pobheEs mepaindes oo o5 ollimos dhar o oreres]
2. JCasd scio Croas. cus 208 un polSicn?  Tieren otros benolons econdmens?, padies?
L g Gue ends on poiffon. Lo 0o D PR oD Domikasise T

1 I:I_!!HI.HTE EL VISIDONADD
Varicd nifas inftenlan delisir pom gud sinmmn los pokticns, Compirstay eses, FRasiams 1015
Los pollins Sirean par.

o ‘que iEn t pritics v fos wolns y bodo £50.
b, Bewar el paks e busna diesccite.
c. hacer Clenca

! e Eston pulliced se mencionen en o video. Con qui palibeas los definen? |1 197 8245
I_p-c,n,fha-tm Patks Cameada [— Patin Igesas Sariana Abascal
| Es tastanta atto Era ol Pragadanin
¥ e gunas Dl mediana edad 10 e Eldla P e Yo,
[ T S, Exid un poro
Seisra ¢ Sueids de o polficos, (mm 545 a 350
& CusETio inerD fan curos| demon o o (e (obven ko poltions? Marca qud contdadas oS
w00 200 e E 1] 1800(¥] =000 20000 00
b U ey cooimpais o sussino de kos poltiooe: con o G S rades, Jgut dico?
hqmmmmmﬂﬂ.ﬁ_ﬂﬂww“w&wﬂh
sieldn y of palifico, mo.
£0ual hivian esbes ndfas si tiEnen f cporiunidad de sef politlicosT Complrla estas freses.
et o S SR
Maurn: Haia U0 BEGUE 00 350000 o iy g MW EAER
Alanas Horia U INSETU o ibvamia Canmesn. ikt ke pagoes da  EUjzEsy b
Wﬂﬂmmum
isabied: Tendria mis 11+ I
Gwam&rmmn.wdahemﬂﬂMEB&hlﬂvmuh%_ﬂm_m

DESPUES DEL VISIONADD SR e Sl ibe

@- &n grug El mmﬂmhl”ﬂmﬁm’“m -
LG 1ok e Ln peditizn de | - I T (Per QUET G quib eelad i

e
nche $0 drberian apronder? [ — ]

hombres

Fonte: Experiencias Internacional 3 (2022)

Experiencias Internacional 3 explora o visual, os desenhos, as cores e os diversos
géneros textuais em suas unidades. O material se aproxima da realidade dos alunos, trabalha
com diferentes tipos de exercicios e incentiva a criagdo de materiais pelos alunos. Cabe ao
professor, como mediador e facilitador, incentivar os estudantes em suas produgdes e mostrar

a importancia das atividades trabalhadas no material.
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3.3 Comparacao final entre os dois livros didaticos

A partir das andlises dos dois materiais de lingua espanhola, ambos de nivel Bl e
utilizando a abordagem comunicativa e a gramatica indutiva, abordando temas atuais,
percebemos qual o objetivo das unidades estudadas. Apesar de nao utilizarem jogos em seus
exercicios, as duas unidades trazem videos, curtas-metragens, textos atuais, estéticas
motivadoras e diferentes exercicios para trabalhar todas as habilidades da lingua. Ademais,
utilizam do tema “futuro” para estimular que os alunos criem cartazes, slogans e frases sobre o
tema e contextualizam o ensino em situacdes reais de uso da lingua.

Os dois materiais exploram a importancia de videos e curtas-metragens, utilizados
para ampliar o conhecimento, estimulando que os alunos reflitam, discutam e escrevam sobre
0 que viram e escutaram nos videos. A partir do audiovisual os alunos podem conhecer sobre
os aspectos linguisticos, culturais e sociais. Ademais, o professor pode explorar, a partir dos
videos, questdes como: o tempo, as imagens, as vestimentas, questdes historicas, etc. Desse
modo, os recursos audiovisuais “apresentam a lingua num contexto facilmente reconhecivel,
oferecem claras situagdes de comunicagdo, fungdes e objetivos especificos; as listas de
interlocutores sdo facilmente reconheciveis e facilmente utilizadas no processo comunicativo"
(CONFORTIN, 2014, p. 16).

Os dois materiais ddo condi¢des para importantes reflexdes e para que o contetido
possa ser adaptado dependendo da turma ou do aluno, do tempo e da necessidade. A partir
dessas unidades, € possivel que o professor desenvolva jogos e dinamicas abordando a tematica
sobre o futuro do planeta, e seja facilitador do processo de aprendizagem, dando autonomia
para seus alunos.

A diferenca entre os materiais esta na disposi¢ao e ordem de seus exercicios, em
como cada um aborda as questdes gramaticais, na estética de cada material, nas tematicas de
cada video trabalhado. Experiencias Internacional 3 deixa mais claro seu carater ldico através
de suas imagens e propostas de exercicio, como a presen¢a de muitos exercicios para que os
alunos usem da criatividade e desenvolvam cartazes e textos. Entretanto, ambos deixam claro

o carater sério de suas unidades, sem perder a empolgacao e a motivagao.
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4. O LUDICO EM RECURSOS TECNOLOGICOS

Atualmente, com a exigéncia de um mundo mais globalizado, em que as
tecnologias se tornam parte essencial do ensino, as visdes e abordagens sobre a educacio
necessitaram sofrer mudancas. Muitos materiais como livros fisicos em papel estdo sendo
substituidos por versdes digitais utilizadas em computadores, tablets e celulares. A lousa de giz
por um projetor ou lousa interativa fouchscreen. Sem contar, nas novas modalidades de ensino
hibrido e online, em que sem a tecnologia essa nova opc¢ao de ensino ndo poderia existir. A
tecnologia traz varios avangos para a sociedade, e a educagdo ndo esta alheia a isto. Temos
mais acesso a conteudos na internet, podemos utilizar videos, documentarios, musicas,
podcasts, filmes e livros digitais. Essas alternativas para o ensino de linguas estrangeiras sao
muito benéficas e podem desenvolver um ensino eficaz, no qual os alunos podem ter maior
contato com outras culturas e outros modos de pensar, e tornar-se ativo em seu processo de
aprendizagem.

Essa nova perspectiva de ensino afeta diretamente o ensino de espanhol como
lingua estrangeira (ELE), pois atualmente existem muitas formas de ter contato com uma nova
lingua. Um exemplo sdo os aplicativos para aprender linguas como o Duolingo, Babbel, entre
outros, que ensinam vocabuldrios e gramatica através de jogos rapidos. Além disso, atualmente
existem diversos aplicativos para treinar um idioma conversando com falantes nativos através
de videochamadas e chats. Apesar de serem muito uteis e alternativas para quem nao pode fazer
um curso de idioma, esses aplicativos ndo substituem uma aula com interagdo entre aluno e
professor, alunos e alunos e alunos e o mundo externo. Entretanto, esses recursos tecnologicos
como o tradutor, diciondrios online e aplicativos devem entrar na aula de maneira natural para
que sejam usados de forma conveniente pelo aprendiz (CASSANY, 2022).

Demonstraremos nesta pesquisa alguns recursos tecnoldgicos modernos para
utilizagdo em sala de aula, a fim de acrescentar ao ensino e diversificar a aprendizagem. Cada
recurso esta apresentado com um QR Code que levara a atividade que podera ser desenvolvida
em sala de aula, assim como os aplicativos de ensino de lingua: Duolingo (FIGURA 20) e

Babbel (FIGURA 21).
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Figura 20: Duolingo

duoli nso IDIOMA DO SITE: PORTUBUES +

0 jeito gratis, divertido e eficaz de aprender um
' idioma!

JA TENHO UMA CONTA

B8 wouts @ eseannor () Frances (g auewio ) mauno

Fonte: Duolingo

Figura 21: Babbel
+Babbel ponempresss @0 [ roerosn | ([

Cursos de idiomas para todo
tipo de estudante

Fonte: Babbel

A tecnologia esta deixando a aprendizagem mais rapida e divertida, ja que € mais
facil, por exemplo, utilizar um diciondrio em um site ou aplicativo, do que consultar diversos
diciondrios impressos, presentes em uma biblioteca. Ela tornou acessiveis diversos materiais,
livros, videos, audios, filmes e musicas, sem a necessidade, muitas vezes, de pagar nada a mais
por isso. Porém, apenas ¢ acessivel para aqueles que t€m acesso a internet, a computadores e a
celulares, e que sdo instruidos em como buscar por esses recursos e utiliza-los da melhor forma
possivel.

Nesse viés, percebe-se que o papel do professor passa por grandes mudangas, ja
que atualmente muitos conteidos podem ser encontrados pelos alunos na internet, porém a
tecnologia deve ser vista como um suporte, um auxilio a educagdo, e ndo um substituto do

papel do professor. Como explica Daniel Cassany (2022), os educadores de uma lingua



35

estrangeira como o espanhol foram convertidos em curadores desse ensino, pois devem
selecionar os melhores contetdos para seus alunos de acordo com o nivel de aprendizagem de
cada um, selecionar as melhores ferramentas, abordagens e métodos, e incentivar a
comunicagdo, a interagdo e motivar esses alunos. Cassany (2022, p. 19) cita: “Nos hemos
convertido en curadores de contenidos, en mediadores de esos contenidos con el alumnado y
en dinamizadores socioculturales, para dar a conocer al alumnado productos culturales de la
lengua meta que puedan interesarle.”

Pensando que nos, professores, temos o papel de curadoria dos melhores recursos
e conteudos para nossos alunos € que na internet podemos encontrar esses recursos ludicos,
separamos aqui quatro sites uteis, sérios € ao mesmo tempo divertidos, para dinamizar o ensino.

O primeiro se trata de um site chamado Lyricstraining, onde os alunos podem
escolher a lingua que querem estudar, digitar uma musica ou o nome de um artista e assim
encontram varias musicas em que poderao treinar a compreensao auditiva e também a escrita,
se desejarem. O site conta com jogos utilizando musicas: os alunos devem escutar e escrever
as palavras que faltam ou escolher uma palavra entre as que aparecem. Um 6timo site para

diversificar o ensino, conhecer musicas, treinar a audicao, a escrita ¢ a leitura.

Figura 22: Lyricstraining
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Fonte: Lyricstraining

O segundo ¢ a Radio Ambulante, um podcast criado nos Estados Unidos para a
comunidade latina e para pessoas que querem aprender o espanhol. Cada episodio do podcast

conta a historia real de alguma pessoa, alguma situagdo ou acontecimento em algum pais da
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América Latina. A partir desses audios podemos ampliar vocabularios, conhecer sotaques e
expressoes em espanhol, e aprender mais sobre a cultura de cada pais. Além disso, no site

encontramos a transcri¢ao do audio.

Figura 23: Radio Ambulante
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Fonte: Radio Ambulante

O terceiro se trata do site de desenvolver jogos interativos chamado Interacty. No
site, o professor pode criar jogos como jogos da memoria, flashcards, encontrar o par, quizz,
entre outros para treinar conteudos da lingua. O professor pode, inclusive, estimular que seus

alunos criem jogos, dessa forma estardo estudando enquanto produzem algo.

Figura 24: Interacty
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E por ultimo temos o Quizlet, um site onde se pode encontrar e criar flashcards
sobre os conteudos que estdo sendo estudados. Os flashcards podem ser transformados em
outros jogos diferentes, criando assim, com apenas um jogo, varios outros. Quizlet ¢ uma 6tima
alternativa para dinamizar o ensino de uma forma mais pratica para o professor, ja que muitos

jogos ja estdo prontos no site.

Figura 25: Quizlet
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Fonte: Quizlet

A utilizagdo desses sites ndo substitui o papel do professor, o papel do material
didatico e da interacdo social, porém sdo Otimas alternativas para diversificar o ensino, fixar
contetidos, aprender de uma forma divertida e estimulante, desenvolver as habilidades da
lingua e trazer mais recursos e ferramentas que enriquecem a aprendizagem de uma lingua

estrangeira.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Percebemos, a partir de nossa pesquisa, que os elementos ludicos podem ser
utilizados na educacdo ndo apenas através de jogos e brincadeira, mas também no uso de
videos, curtas-metragens, atividades de criagdo, entre outros. O ludico também deve estar,
principalmente, na postura do professor em sala de aula: postura amigavel, sem autoritarismo,
dando espago e voz para seus alunos, criando um ambiente descontraido em que o didlogo ¢
essencial para manuten¢do de um ensino de qualidade.

Mesmo sendo visto com menos importancia e seriedade, o ludico pode desenvolver
um papel importante no ensino de espanhol para adultos, ja que cria um ambiente amigavel e
descontraido, motivando os estudantes e fazendo com que a sala de aula seja um ambiente
tranquilo e um momento do dia menos estressante e rigido. Ademais, utilizando metodologias
diversas no ensino de linguas, atingimos também estudantes diversos, com diversos tipos de
aprendizagem e diversas inteligéncias, desenvolvendo cada um de forma especifica.

A tecnologia chega como um suporte a educagdo, onde podemos encontrar diversos
sites e aplicativos para diversificar o ensino usando jogos virtuais, por exemplo. Além disso,
na internet podemos encontrar varios podcasts, videos, curtas-metragens, textos reais, audios,
entre outros recursos que enriquecem a aprendizagem, aproximando os estudantes do uso real
da lingua, das diferentes culturas e de seus costumes. Nesta pesquisa, demonstramos a
utilizagdo de recursos tecnologicos através de exemplos reais de sites, plataformas e aplicativos
que podem ser acessados através do QR Code presente ao lado das imagens de cada exemplo.

Entretanto, ¢ necessario que a educagdo seja mantida com qualidade e eficiéncia
mesmo quando a tecnologia ndo ¢ acessivel, quando essa tecnologia ndo chega a todas as
pessoas. Por esse motivo, ndo abrimos mao dos livros didaticos, que auxiliam e guiam tanto
alunos quanto professores de maneira eficaz, e que podem ser estimuladas atividades em duplas
ou em grupos. A partir da analise dos materiais didaticos, conseguimos perceber como o ludico
¢ trabalhado, e assim reconhecer sua seriedade e importancia no ensino de adultos, ndo apenas
em niveis iniciais do ensino de lingua estrangeira, mas também em niveis mais avangados, em
que temas mais complexos comegam a aparecer.

Logo, o ludico no ensino de espanhol se torna uma ferramenta tdo motivacional
quanto a tecnologia, uma ferramenta que pode ser utilizada com ou sem o auxilio dela, que
pode ser trabalhada em qualquer nivel de ensino, tanto para criangas e jovens quanto para

adultos, que desenvolve um ensino cheio de entusiasmo, motivagao e criatividade.
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