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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(TICs) aplicadas em aulas de Lingua Espanhola como lingua estrangeira, bem como suas
vantagens e desvantagens. Para isso, foi escolhida a plataforma Padlet e os recursos
disponibilizados pela mesma. Esse estudo ¢ baseado na teoria das inteligéncias multiplas e
como ela pode ser melhor aplicada por meio da criagdo de um ambiente virtual, com
ferramentas variadas em um mesmo lugar e, dessa maneira, colocar o aluno como protagonista
no processo de ensino e aprendizagem, criando também uma rede de interagdo e engajamento
durante as aulas. Também traz uma proposta de atividade criada durante as aulas de
Competéncias Orais em Lingua Espanhola na Universidade Federal de Uberlandia e adaptada
para o uso no presente trabalho, utilizando os recursos da plataforma e trabalhando as
habilidades propostas pelo Quadro Comum Europeu para aulas de Lingua Espanhola.

Palavras-chave: Padlet; Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo; Lingua Espanhola;
Inteligéncias Multiplas.



RESUMEN

Esta investigacion tiene como objetivo analizar el uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TICs) aplicadas en clases de Lengua Espafiola como lengua extranjera, asi
como sus ventajas y desventajas. Para eso, fue elegida la plataforma Padlet y los recursos que
ofrece. Este estudio se basa en la teoria de las inteligencias multiples y como se puede aplicar
esa teoria de manera mas efectiva mediante la creacion de un ambiente virtual con diversas
herramientas en un mismo lugar, lo que permite que el estudiante sea el protagonista en el
proceso de ensenanza y aprendizaje, al mismo tiempo que se crea una red de interaccion y
participacion durante las clases. También se propone una actividad desarrollada durante las
clases de “Competéncias Orais em Lingua Espanhola” en la Universidade Federal de
Uberlandia, adaptada para el uso en este trabajo, utilizando los recursos de la plataforma y
trabajando las habilidades propuestas por el Marco Comun Europeo para las clases de lenguas
extranjeras.

Palabras clave: Padlet; Tecnologias de la Informacion y Comunicacion; Lengua Espafiola;
Inteligencias Multiples
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1. INTRODUCAO

O comeco do século XXI provavelmente sera para sempre conhecido como a era da
tecnologia, se destacando pelo seu desenvolvimento e velocidade no compartilhamento de
informacdes. Vivendo em uma época de transi¢ao e complexidade, ferramentas digitais vieram
para auxiliar e modificar diferentes esferas da sociedade, seja no trabalho, estudos, para
conversar, conhecer novas pessoas € até procurar um emprego.

O conceito de educagdo a distancia ndo € novo, mas voltou a ser um topico de extrema
importancia nos ultimos anos por causa da pandemia de COVID-19. Com o surgimento da
doenca, medidas de seguranga foram implementadas em diversos paises para conter a
propagacao do virus, essas medidas tiveram um impacto significativo na educagdo, ja que as
escolas foram temporariamente fechadas.

Tal situagdo fez com que o processo de ensino e aprendizagem, seja regular, superior
ou ensino livre, como o de idiomas, precisasse passar por uma adaptagdo na maneira de ser
preparado e aplicado.

As Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TICs), que sdo tecnologias para auxiliar
e facilitar a comunicagdo e distribuicao de informacao, foram utilizadas em suas versdes
digitais, através de sites e aplicativos como o Duolingo, Kahoot, Moodle, Google Drive,
Google Classroom, etc., apresentacdes em PowerPoint, jogos, etc., durante esse periodo,
principalmente no inicio do ano de 2020, com a pandemia e com reflexos até os dias atuais no
campo da educagao.

Apesar de ser um momento em que era necessario o uso dessas tecnologias no processo
de ensino aprendizagem ao redor do mundo todo, muitos professores ndo estavam preparados
para a mudanga repentina dentro da sala de aula em consequéncia do lockdown das institui¢des
de ensino durante a pandemia de COVID-19. Sendo assim, entramos na questao de capacitagao
dos professores para o uso de tecnologias (como as mencionadas anteriormente).

A capacitagdo dos docentes ndo aconteceu anteriormente a pandemia, algo que seria de
extrema importancia para situagdes como essa. Além disso, o uso dessas ferramentas se
mostrou notdrio para auxiliar as aulas em qualquer momento, mesmo apds a pandemia.

Também ¢ importante destacar que, assim como na sala de aula presencial, lidar com
as inteligéncias multiplas, as diferentes maneiras pelas quais cada estudante aprende melhor os

contetidos, ndo € uma tarefa facil e durante o ensino a distancia isso se torna ainda mais dificil,



pois € preciso que os professores criem situagdes € ambientes virtuais que mantenham os alunos
focados e interessados.

Além do desafio de criar um ambiente em que os alunos continuem atentos, os
professores também passaram pela falta de proximidade fisica com os alunos. Estando
separados por quilometros de distancia, os docentes nao conseguiam atender e identificar, de
maneira individualizada, as diferentes formas de aprender de seus estudantes e a maneira de
manté-los motivados no novo ambiente de ensino aprendizagem.

Pensando nisso, esta pesquisa pretende analisar os recursos de um dos sites, e aplicativo,
utilizados como apoio para as aulas virtuais, o Padlet!, levando em consideracdo suas
vantagens e desvantagens e criar propostas simples de como as ferramentas oferecidas pelo site
e aplicativo podem ser utilizadas na criagdo de um ambiente virtual para o ensino de idiomas
durante o ensino a distdncia ou como maneira de complementar as aulas presenciais, além de
mostrar que o uso da tecnologia no ambiente de ensino aprendizagem pode facilitar o acesso
de mais alunos a lingua e novos conhecimentos.

E possivel fazer com que o aluno seja sujeito ativo no processo de aprendizagem com
a ajuda das tecnologias para auxiliarem as multiplas inteligéncias. Consequentemente, essa
pesquisa também visa dar destaque ao uso da tecnologia como elemento motivador dos alunos
durante as aulas, fazendo com que seja possivel o professor trabalhar com as multiplas
inteligéncias, inclusive em momentos de aulas a distancia.

Por fim, destaco a importancia do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID) como agente motivador dessa pesquisa, ja que participei do programa
durante a pandemia e isso influenciou em quais recursos eu poderia utilizar para preparar e

apresentar a aula.

' Software que oferece como servigo a criagdo de paginas colaborativas.



2. Metodologia

Os estudos desenvolvidos neste projeto serdo embasados na leitura de textos sobre
tecnologia e educacdo, analise das ferramentas oferecidas pelo Padlet e criacdo de atividades
utilizando os recursos oferecidos.

As leituras sobre tecnologia e educacao foram feitas seguindo os autores mencionados
na fundamentacao tedrica. Apods a leitura de cada artigo, foi possivel sintetizar os conteudos,
fazer as consideragdes mais importantes e de maior interesse para a escrita deste trabalho.

A segunda parte foi destinada a andlise do site e aplicativo Padlet. Para isso, foram
analisados os recursos oferecidos pela plataforma, como: planos mensais e anuais, ferramentas
para a criacdo das paginas, ferramentas disponiveis para serem inseridas em cada espago
virtual, etc., e refletido sobre suas vantagens e desvantagens.

Por fim, pensando nas inteligéncias multiplas, nas habilidades trazidas pelo Quadro
Comum Europeu® (compreensio de leitura, compreensdo auditiva, expressdo oral, interacdo e
mediagdo) que devem ser trabalhadas em aulas de idiomas regulares (ndo destinadas a um fim
especifico), uma proposta de atividade feita durante as aulas de Competéncias Orais em Lingua
Espanhola, disciplina mestrada pela professora Carolina Afonso da Silva Castro no sexto
periodo do curso de Letras Espanhol e Literaturas de Lingua Espanhola da Universidade
Federal de Uberlandia, foi adaptada para ser aplicada utilizando os recursos ofertados

gratuitamente pela plataforma Padlet.

2 0 Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas: Aprendizagem, Ensinamento, Certificagdo é um
padrdo europeu utilizado para descrever os resultados da aprendizagem de uma lingua estrangeira em toda a
Europa e, cada vez mais, no mundo todo.



3. Fundamentacio tedrica

O comego do século XXI provavelmente serd para sempre conhecido como a era da
tecnologia, se destacando pelo seu desenvolvimento e velocidade no compartilhamento de
informagdes. Vivendo em uma época de transi¢do e complexidade, ferramentas digitais vieram
para auxiliar e modificar diferentes esferas da sociedade.

As tecnologias que auxiliam no processo de ensino e aprendizagem sdo denominadas
de Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs), elas podem facilitar e dar suporte aos
professores e profissionais da educagao.

Segundo Valente (2007), as TICs utilizadas atualmente trazem recursos de maneira
conjunta, sejam eles videos, imagens, audios, entre outros. Martin (2020) define as TICs como
ferramentas que modificam a maneira de ensinar e aprender, além de como o professor trabalha.
Ja para Almeida (2007), esses recursos promovem atividades interativas no processo de ensino
e aprendizagem.

A teoria das inteligéncias multiplas de Gardner (1983 e 1993) afirma que existem
diferentes maneiras com as quais um individuo pode aprender e que nio estardo presentes na
mesma propor¢ao em todos os seres humanos, o que torna o trabalho e adaptacdo do professor
mais dificil.

Os espagos virtuais promovidos pelas Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo sdo
os ambientes onde o professor é capaz de trabalhar, além das habilidades de compreensao
auditiva, expressdo oral, expressdo escrita ¢ compreensdo de leitura propostas pelo Quadro
Comum Europeu, as diferentes inteligéncias com que seus alunos mais se identificam. Além
disso, o docente também pode proporcionar um ambiente interativo em que o aluno sera o
protagonista do processo de ensino/aprendizagem.

Finalmente, segundo Juan e Fernandez (2000), esses espacos devem ser apresentados
aos alunos de maneira clara, objetiva, de facil acesso e que seja um ambiente no qual os alunos
ndo se sintam cansados, ja que ficardo grande parte do tempo estudando e fazendo atividades

no mesmo e€spaco.
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4. Tecnologia e Internet

No inicio do ano de 2020, a pandemia de COVID-19 fez com que a procura por espagos
virtuais crescesse por causa do impedimento das aulas presenciais em todo o mundo, ndo havia
mais op¢des: ou os professores e alunos se adequavam, ou ndo havia processo educativo. Dessa
maneira, a educagdo por meio virtual comegou a ser repensada, ja que estudantes do mundo
todo estavam sendo levados as aulas por meio da tecnologia devido as circunstancias que
estavam vivendo naquele momento.

E a partir desse momento que os espagos virtuais comegam a ganhar mais importancia,
eles possibilitam essa educagao com distanciamento, por meio da internet, enquanto conectam
milhares de estudantes e professores por dia.

Llisterri (1997) define a internet como uma rede de computadores conectados entre si
que permitem o envio e recebimento de informagdes multimidia, ou seja, € possivel buscar e
encontrar dentro dela diversas informagdes sobre qualquer assunto no mundo todo. E a chegada
e expansdo das tecnologias que tem provado o questionamento das praticas pedagogicas e
transformado os métodos tradicionais de ensino (AREA e ADELL, 2021).

Para auxiliar os espagos criados para esses estudantes, sdo utilizadas as Tecnologias da
Informacao e Comunicagdo (TICs), essas tecnologias ddo suporte e facilitam a comunicagao,
distribuigdo, processamento e armazenamento de informagdes de maneira digital. Elas
englobam diversas ferramentas digitais, sejam computadores, celulares, sofiwares, meios de
armazenamento, entre outros.

As TICs também englobam diversos espagos dentro da internet, desde saude e
entretenimento até negdcios e educagdo. Segundo Valente (2007), encontramos hoje essas
tecnologias trazendo recursos de maneira conjunta, como o video, dudio, imagens, etc., que
podem dar origem e apoio aos espagos virtuais de ensino. Também vale lembrar que as TICs
sdo ferramentas que modificam tanto a forma de ensinar quanto de aprender, transformando
também a maneira que o professor trabalha e os alunos estudam (Martin, 2020).

Almeida (2007) também defende o uso das TICs na Educagao

{...} para o desenvolvimento de atividades baseadas em concepgdes ativas da
aprendizagem proporciona a integracdo entre conceitos e estratégias
mobilizados e representados pelo aprendiz por meio das ferramentas
disponiveis, ao tempo que expde o aprendiz a vivenciar: a abertura e a
flexibilidade das relagdes entre espaco e tempo; a interagdo entre pessoas, das
pessoas com o0s objetos de conhecimento, informac¢des e tecnologias; a
ampliagdo do acesso a informagdes hipermidiaticas continuamente
atualizadas e com mecanismos automaticos de busca, selecdo, recuperacgao,
articulagdo e reformulacdo; o registro de processos e produtos; a criagdo de
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espagos para a expressdo do pensamento; a comunicagdo multidirecional em
processos sincronos ou assincronos; a producdo colaborativa de
conhecimento. (ALMEIDA, 2007, p. 5)

Entretanto, ndo devemos pensar que a internet e os recursos oferecidos pelas
plataformas que podem ser utilizadas para a criacdo desses espagos seja a solucdo de todos os
problemas, mas precisamos pensar nesses recursos tecnologicos como facilitadores do ensino
que promovem a aprendizagem com e sobre espagos virtuais visando atender os diferentes tipos
de alunos e as diferentes maneiras de aprender.

Como qualquer outra ferramenta de apoio, as TICs apresentam vantagens e
desvantagens (JIMENEZ, NUNEZ ¢ MUNOZ, 2016) em seu uso. Podemos destacar como
Vantagens3:

- Aumento del interés del alumno por el aprendizaje de segundas lenguas, lo que
contribuye a su motivacion y creatividad;

- Impulso del aprendizaje autonomo, mediante el cual el alumno tiene la capacidad de
eleccion y se le otorga una autonomia en el proceso de aprendizaje;

- Acceso no lineal a la informacion y el protagonismo del alumno en cuanto a la
adquisicion de nuevas lenguas.

Ja nas desvantagens4, os autores destacam os seguintes pontos:

- La falta de control de la calidad;

- La carencia de ordenadores en la mayoria de los centros educativos;

- Los derechos de propiedad intelectual;

- La falta de formacion de algunos profesores en este ambito, entre otros.

Garcia (2005) também destaca inconvenientes como a fidelidade dos materiais,
expectativas dos alunos em relagdo ao material, a quantidade de tempo que ¢ exigida para a
preparagao de uma aula e o desinteresse dos alunos caso ndo seja criada uma comunidade de
aprendizagem.

Um ponto em comum destacado por Jiménez, Nufiez e Muioz (2016) e Garcia (2005),

¢ a criacdo e busca por materiais que serao utilizados em conjunto com as TICs. E muito comum

3 Tradugdo nossa: - Aumento do interesse do aluno pela aprendizagem de segundas linguas, o que contribui para
a motivacao e criatividade;

- Impulso da aprendizagem autonoma, onde o aluno tem a capacidade de escolha e autonomia no processo de
aprendizagem;

- Acesso ndo linear a informagdo e o protagonismo do aluno em relagdo a aquisi¢do de novas linguas.

4 Tradugdo nossa: - A falta de controle de qualidade;

- A caréncia de computadores na maioria dos centros educativos;

- Os direitos de propriedade intelectual;

- A falta de formacao de alguns professores neste ambito, entre outros.

12



que os professores procurem por ideias e exemplos de materiais na Internet para serem
utilizados em conjunto com as TICs. Sendo assim, a qualidade desses materiais precisa ser
muito bem analisada e os direitos autorais sempre creditados, assunto que serd melhor
esclarecido no terceiro capitulo dessa pesquisa.

Em relagdo a formagdo de professores no ambito tecnologico, Yanes ¢ Area (1998)

dizem o seguinte:

“La formacion de los docentes para el uso pedagdgico de las nuevas
tecnologias de la cultura digital tiene que vincularse forzosamente con la
discusion de cuestiones relativas a los presupuestos ideoldgicos y politicos
subyacentes en el cambio educativo que supuestamente quiere ser promovido
con la incorporacion de las nuevas tecnologias a la escolaridad; con la
configuracion de la cultura que debe transmitir la escuela en un entorno social
en que las tecnologias digitales de la informacion estan omnipresentes, con el
debate sobre el nuevo papel que debe jugar el profesorado como agente
socializador, con el sentido y utilidad de la presencia pedagogica de las
nuevas tecnologias en las escuelas.”™ (YANES y AREA, 1998, p. 2)

E imprescindivel que os professores sejam os mediadores entre os alunos e as novas
tecnologias, portanto, ¢ preciso que eles sejam capacitados para usar esses recursos, do
contrario ndo serd possivel implementar projetos que utilizem essas ferramentas. Vale ressaltar
que a falta de capacitagao dos professores reflete o pensamento social e cultural em relagao ao
uso de recursos tecnologicos na area da educagdo, muitas vezes visto como algo desnecessario.

Segundo Santaella (1997), as maquinas cerebrais, como o computador, introduziram a
simulagdo na vida do homem, funcionando assim como uma extensdo das fungdes cognitivas
e tornando-se meio de criagdo, comunicacao e simulagdo, tudo o que o uso de tecnologias
dentro do ensino utiliza.

Imersos em um mundo com tecnologia por todos os lados, ¢ natural que usemos jogos,
videos, musicas e outros recursos como meio de aprendizado. Em relagdo a isso, para Orozco

(1998):

{...}a defini¢@o de educativo ndo esta na televisdo, esta no receptor. A partir
do receptor, o educativo pode ser qualquer coisa, desde o programa
propriamente educativo até outro que ndo tem nada a ver. O educativo se

5 Tradugdo nossa: A formagdo dos docentes para o uso pedagdgico das novas tecnologias da cultura digital devem
necessariamente estar ligadas a discussdo de questdes relativas aos pressupostos ideologicos e politicos
subjacentes a mudanga educativa que pretende promover a incorporagao de novas tecnologias a educagéo; com a
configuracdo da cultura que a escola deve transmitir em um contexto social em que as tecnologias digitais de
informagao estejam onipresentes, com o debate sobre o novo papel que os professores desempenham como
agentes socializadores, com o sentido e utilidade da presenca pedagogica das novas tecnologias nas escolas.
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define pelo receptor, relacionado ao significado que ele encontra em um
programa. (OROZCO, 1998, p. 82)

Ou seja, € possivel utilizar qualquer recurso de maneira educativa e isso vai depender
apenas de quem recebe aquela informacao. Pensando no ensino de idiomas, ¢ imprescindivel o
papel do professor nesse momento para selecionar o contetido que pode vir a se tornar um
material didatico e como o aluno deve manused-lo para que consiga tirar o maior proveito
possivel.

Dessa maneira, qualquer recurso pode ser utilizado com o fim didético, desde que seja
preparado para tanto. E nesse momento que destacamos o papel do professor, que deve fazer
um material se tornar didatico escolhendo o nivel e assuntos que interessem seu publico e
preparando previamente perguntas, explicagdes sobre a gramatica, 1éxico e criando fungdes
para que os alunos aprendam com a atividade, levando a interacao entre o professor e os alunos
e entre os proprios alunos.

Ainda que de maneira independente e apressada, os professores se viram obrigados a
capacitar-se para que fosse possivel usar todo e qualquer recurso tecnolégico como forma de
aproximar-se dos alunos, de motiva-los e de conseguir cumprir com os contedos que
continuavam a ser cobrados por familiares, leis e superiores escolares mesmo dentro do
ambiente virtual.

Nao podemos deixar de considerar os alunos, que também precisaram se adaptar aos
novos paradigmas exigidos nesse momento dentro das aulas em ambientes virtuais. A escola
continua sendo um ambiente em que os professores devem formar cidaddos, agora também
precisam levar em consideragdo a autonomia que os alunos precisam ter € como ensinar esses
futuros profissionais de maneira critica e criativa ao mesmo tempo.

Esses ambientes estdo se tornando cada vez mais populares, permitindo que os alunos
aprendam no seu proprio ritmo e acessem os materiais de qualquer lugar em qualquer momento.
Segundo Toschi (2002), ainda que desempenhe um papel importante na sociedade, as

tecnologias ndo devem ser vistas como aqueles que constroem o saber:

{...} tecnologia ¢ algo que se estuda e se aprende uma vez que € parte da
cultura. Tecnologias ndo sdo apenas aparelhos, equipamentos, ndo é puro

saber-fazer, ¢ cultura que tem implica¢Ges éticas, politicas, economicas,
educacionais. (TOSCHI, 2002, p. 2)
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Tecnologias sdo ferramentas que auxiliam aqueles que possuem o conhecimento, nesse
caso, os professores, elas os norteiam em o que e como apresentar para os alunos durante o
processo de ensino a distancia ou complementando aulas presenciais.

Dessa maneira, as TICs estdo cada dia mais presentes nas aulas, sejam elas remotas ou
presenciais, para facilitar o processo de criacao de espagos virtuais que auxiliem o professor a
preparar atividades que mantenham o foco e interesse dos alunos, além de facilitar a interacao
entre professor e aluno e entre os proprios alunos, formando uma rede de interatividade, além

do compartilhamento dos materiais preparados.
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5. As inteligéncias multiplas em ambientes virtuais

A teoria das inteligéncias multiplas (IM) proposta por Howard Gardner afirma que
existem diferentes tipos de inteligéncia e que cada pessoa possui um nivel diferente de
compreensdo e expressdo em cada uma delas.

O modelo da teoria de inteligéncias multiplas ndo costuma estar inserido em especifico
no contexto de ensino e aprendizagem de uma segunda lingua, mas podemos utiliza-la para
fazer com que os alunos possam desenvolver as habilidades de um novo idioma em um espago
criado para que trabalhem de diferentes maneiras sobre um mesmo tema.

Gardner (1983 e 1993) afirma que o cérebro humano processa cada informagdo de
maneira diferente segundo o tipo de informacao que esta sendo tratada. Em sua teoria, Gardner
identificou seis diferentes inteligéncias no ser humano, adicionou uma sétima (a inteligéncia
naturalista) e mais tarde adicionou a oitava (a inteligéncia existencial).

A inteligéncia linguistica verbal ¢ definida como a forma de utilizar as palavras de
forma eficaz, ter sensibilidade frente a lingua falada ou escrita e utilizar o idioma para alcancar
objetivos especificos, sejam eles fins retéricos, poéticos, narrativos, etc. Por sua vez, a
inteligéncia logica matematica tem como principal carateristica a capacidade de resolver
problemas de maneira légica, trabalhar com os numeros de maneira eficiente e identificar
padrdes.

Podemos definir a inteligéncia musical como a capacidade de escutar, apreciar e
executar padrdes musicais, incluindo a capacidade de reconhecer e produzir ritmos. Além
disso, esta ligada diretamente com a inteligéncia linguistica.

A capacidade de utilizar o corpo para encontrar solucdes e expressar ideias e
sentimentos ¢ denominada inteligéncia cinética corporal. Ela também trabalha com a
coordenagdo de movimentos, rapidez e equilibrio.

A inteligéncia espacial tem como principal caracteristica uma maior sensibilidade na
percepcao dos espacos e maneira de ver o mundo. Essa inteligéncia também tem mais
facilidade em identificar formas, linhas, cores e dimensdes, além de apresentar seus pontos de
vista de maneira mais grafica, mais visual.

A inteligéncia interpessoal ¢ a capacidade de entender os outros: intengdes, desejos,
motivagdes € mais empatia com aqueles que sdo semelhantes. J& inteligéncia intrapessoal ¢
caracterizada pelo autoconhecimento e capacidade de desenvolver suas habilidades segundo

suas proprias crengas € motivagoes pessoais.
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Por fim, a inteligéncia naturalista se caracteriza pela capacidade de identificar animais,
plantas, minerais, assim como utensilios. Ela ¢ a inteligéncia em que o individuo mais consegue
se conectar com a natureza e elementos criados por ela para desenvolver suas habilidades.

A presenca de cada inteligéncia em todo ser humano ¢ diferente, ja que cada uma delas
nao esta presente na mesma propor¢ao em todos. Apesar disso, todas as inteligéncias podem
ajudar a contribuir para a aquisi¢cao de uma segunda lingua.

A lingua ¢ a parte integrada de um todo, logo, ndo podemos reduzir o ensino de um
idioma em apenas a gramatica, o vocabuldrio, ou apenas a comunicagdo, mas pensar nele como
o conjunto de todos esses elementos para alcancar os objetivos desejados pelo aluno.

Pensando nas defini¢des de cada inteligéncia, € possivel perceber que para conseguir
utilizar qualquer uma delas ¢ preciso pensar nos meios fisicos (gestos, desenhos, etc.) que
ativam outros sentidos (a visdo e a audi¢do principalmente) levando a capacidade de raciocinio
logico e capacidade dedutiva do estudante.

Trabalhar com as IM exige um alto grau de adaptagdo do professor, de como o contetido
sera passado para os alunos até as atividades que serdo aplicadas. Qualquer atividade pode ser
util, desde que seja pensada em atender um tipo de inteligéncia e adaptada para isso.

Pérez (2009) destaca vantagens que utilizar o método das inteligéncias multiplas pode
proporcionar:

- Atender satisfatoriamente a diversidade dos alunos e do grupo;

- Enrique os tipos de atividades;

- Exclui dogmas pedagogicos que ndo pertencem a realidade dos alunos;

- Oferece aos discentes a possibilidade de desenvolver melhor suas proprias qualidades;

- E provavel que aumente a motivagio de aprendizado dos alunos por meio da variedade
que ¢ instaurada em sala.

Nesse mesmo tema, Jesus (2007) reflete sobre as formas de ensinar do professor

Por isso, professor: mude o seu método de ensino. Faga um site ou
mantenha um blog. Crie contetdos dudio e video de suporte as suas
aulas. Recorra a software didatico de cardcter demonstrativo. E acima
de tudo, deixe que os seus alunos facam o percurso de aprendizagem
de forma nao sequencial. Lembre-se que os estudantes da Geragdo Net
sdo multitarefa, ou seja, conseguem lidar com multiplas fontes de
informagao em simultaneo. (Jesus, 2007, p. 6)
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Criar um espaco em que os alunos consigam interagir, aproveitar todos os recursos e
sentirem que seu proprio tipo de comunicagao estd sendo trabalhado ¢ um dos trabalhos mais
importantes do professor no ensino virtual.

Ao pontuar a importancia da criagdo desses espagos virtuais, que auxiliam e
complementam as aulas, entendemos que eles também sao uma maneira mais facil de aplicar
diversos tipos de inteligéncias em apenas um lugar com diferentes recursos.

Apesar da maior procura por espagos que contribuam para a organizagao e distribuicao

de conteudo online, Daniel Cassany (2022) fala sobre o papel do professor nesse momento:

Ya no somos solo un modelo lingiiistico, el hablante nativo unico que puede
escuchar el aprendiz, la persona que detenta el conocimiento del idioma meta.
Ya no trabajamos solo con el libro de texto, con papel, casete y video. Pero
no creo que vayamos a desaparecer. Nuestra profesion no se extinguira ni a
corto ni a largo plazo, porque la necesidad de aprender lenguas sigue
creciendo y, pese a la proliferacion de recursos y la sofisticacion tecnolégica,
la mayoria de estudiantes no pueden hacerlo solos. Necesitan nuestra ayuda.
(CASSANY, 2022, p. 19)

Nao importa o tempo que leve, o estudante precisard do professor em algum momento.
Isso pode ocorrer pela necessidade de o discente precisar de explicacdes mais detalhadas,
correcdes de atividades ou até o preparo de novo material. O professor ndo deixara de existir
mesmo com o surgimento das TICs, ao contrario, serd necessario para que selecione e adapte
o que chega até o aluno.

O desafio de trabalhar com as IM em uma classe habitual ¢ a diversidade dos alunos e
as TICs auxiliam a criag@o de atividades que proporcionem o trabalho com diferentes tipos de
inteligéncias em um Unico lugar, além do papel do professor ser imprescindivel para que guie

os alunos e adapte os materiais que atendam a maioria do grupo.

6 J4 ndo somos apenas um modelo linguistico, o inico falante nativo que pode ouvir o aprendiz, a pessoa que
detém o conhecimento do idioma meta. Ja ndo trabalhamos apenas com os livros didaticos, com o papel, cassete
e video. Mas ndo acredito que vamos desaparecer. Nossa profissdo ndo sera extinta a curto nem longo prazo, pois
a necessidade de aprender linguas segue crescendo e, apesar da proliferagdo de recursos e a sofisticag@o
tecnoldgica, a maioria dos estudantes ndo podem fazer isso sozinhos. Precisam da nossa ajuda.
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6. A selecio e preparo de materiais para ambientes virtuais

Em um mundo onde a tecnologia faz parte da vida de todos, encontrar materiais de
diferentes tipos em paginas da internet se tornou extremamente facil. O rapido acesso aos
contetidos modificou os processos de ensino e aprendizagem, mas esses materiais ainda
precisam ser estudados com cuidado, ja que qualquer pessoa pode fazer as publicagdes, que
nem sempre estarao corretas.

A selecdo, andlise e preparo desses materiais encontrados online tem um papel
fundamental no momento da criagdo de ambientes virtuais ou para serem utilizados para
complementar aulas. Essa andlise envolve a avaliagdo critica por parte dos professores e
profissionais da educagdo e a selecao de conteudos que supram a necessidade de seus alunos.

Necessarios para fomentar o espirito critico dos discentes, os professores tém a
importante fun¢ao de fazer a selecdo e andlise dos materiais que serdo apresentados. Juan e
Fernandez (2000) propdem uma série de critérios que os docentes devem seguir para fazer essa
selegdo: como e o que avaliar, identificar o material, direitos autorais, interface e estética da
pagina.

E importante que o professor pense em como deve avaliar esse material, quais critérios
deve seguir. Normalmente, a analise de materiais fisicos deve buscar o foco metodologico, as
tarefas e atividades que propde, a sequéncia do conteudo e se todas as habilidades de uma aula
de lingua estdo sendo cobradas (JUAN e FERNANDEZ, 2000). Agora, o professor deve pensar
se recursos tecnologicos sdo analisados da mesma maneira ou essas sequéncias e habilidades
devem ser integradas por ele.

Para identificar o material, as autoras propdem que as paginas em que o professor
busque o conteudo sejam claras e mostrem seus objetivos. Informagdes tUteis seriam a
apresentacao de destinatarios da informacao, para que nivel do idioma as atividades foram
pensadas, os objetivos e habilidades devem sempre estar claros para os alunos, o tempo
estimado para que os alunos realizem as atividades e um indice com os conteudos que serdo
trabalhados.

Destacam também a importancia dos direitos autorais: por quem aquela pagina foi
publicada e quando. O mundo e as tecnologias sofrem rapidas mudancas, logo, ¢ importante
ficar atento ao ano de publicacdo para que aquela atividade e conteido ndo estejam
ultrapassados. Conhecer sobre os autores que publicaram também traz credibilidade, ja que
publicar um livro leva tempo e alguns conhecimentos que nao sdo necessarios para publicagdes

na internet.
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A navegacao também deve ser de facil acesso e conexao, além de conferir se o enderego
onde a atividade foi encontrada ndo mude e tanto o docente quanto os discentes nao percam
aquele conteudo. Além disso, ¢ importante destacar se a conexdo ¢ apenas online ou se €
possivel que baixem o conteudo para acessar offline.

A interface do material deve trazer os objetivos da atividade ou serem incluidos na sua
contextualizagdo e descrever como ela deve ser executada. Outro ponto importante que as
autoras destacam ¢ se a interface ¢ atrativa para os alunos, ja que vao passar muito tempo em
frente ao material e isso esté ligado diretamente com a motivagao.

Em resumo, Juan e Fernandez (2000) prepararam um modelo para a avaliacdo de
materiais encontrados na internet:

a) Identificacdo do material

- Nivel;

- Destinatarios;

- Objetivos;

- Conteudos;

- Destrezas;

- Indice ou estrutura;

- Duragao da atividade.

b) “Auctoritas”

7 Original: A) IDENTIFICACION DEL MATERIAL: - Nivel

- Destinatarios

- Objetivos: contenidos e destrezas

- Indice o estructura

- Duracion de la actividad

B) "AUCTORITAS": - Autor: algunos datos profesionales

- Ultima actualizacion de las paginas

C) NAVEGACION: - Identificacion de las paginas

- Tipo de navegacion

- Tipo de conexion

- Permanencia de la pagina

- Facilidad de acceso y rapidez de conexion

D) INTERFAZ DEL MATERIAL: Instrucciones: objetivos, dindmica o funcionamiento de la actividad
Lengua vehicular

Correccion de la lengua objeto de aprendizaje

Tipo de interaccion

Tipo de soluciones: cerradas o abiertas, el feedback o analisis del error.
E) ASPECTO DE LA PAGINA: ;Es adecuada la disposicién funcional del material para el objetivo pedagdgico
que se propone?

(Permite el disefio de la pagina la maxima facilidad de uso?

(Es atractiva la pagina?

(Es clara y motivadora?
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- Autor: alguns dados profissionais;

- Ultima atualizagio da pagina.

c¢) Navegacao

- Identificacao da pagina;
- Tipo de navegagao;

- Tipo de conexao;

- Permanéncia na pagina;

- Facilidade de acesso e rapidez de conexao.

d) Interface do material

- Instrugdes: objetivos, dindmica ou funcionamento da atividade;
- Lingua veicular;

- Correcdo da lingua objeto de aprendizagem:;

- Tipo de interagdes;

- Tipo de solugdes: fechadas ou abertas, o feedback ou analise do erro.

e) Aspectos da pagina

- A disposicao do material ¢ adequada ao objetivo pedagogico que propde?

- O layout da pagina permite facilidade de uso?

- A pagina ¢ atraente?

- E claro e motivador?

A partir desses critérios e de como o material deve ser selecionado e montado, percebe-
se também que € preciso atender perfis diferentes de estudantes. Nessa linha de pensamento e
como dito no capitulo anterior, Gardner (1983 e 1993) afirma que o cérebro humano processa
de maneira diferenciada cada tipo de informacgdo, logo, alguns alunos aprendem melhor
exercitando o conteudo aprendido mais intensamente, outros possuem uma capacidade visual
melhor (por isso a importancia de um ambiente organizado), através da audicdo, 1dgica, etc.

Pensando nesses critérios e na teoria das inteligéncias multiplas de Gardner, os
professores de idiomas devem saber selecionar e adaptar os materiais para atender as
expectativas de seus alunos.

Com auxilio das TICs, € possivel que isso seja feito de maneira mais eficiente e atrativa,

fazendo com que os alunos, vivendo na era da tecnologia, entrem em ambientes tecnoldgicos
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com 0s quais ja estdo acostumados, mantenham a motivacdo e participem da interagao

promovida pelo professor.
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7. Analise da plataforma Padlet e seus recursos

O Padlet ¢ uma plataforma colaborativa virtual criada em 2012 que permite os usuarios
criarem quadros com formatos diferentes (mural, lista, grade, mapa, entre outros) que podem
ser alterados a qualquer momento. Também pode ser usado para uma variedade de propdsitos,
incluindo organizagao pessoal, negocios e educacao, sendo a tltima o objetivo dessa pesquisa.
Além disso, as plataformas virtuais também foram recursos muito utilizados por professores
no contexto da pandemia de COVID-19.

Levando em consideragdo os requisitos propostos por Juan e Fernandez (2000)
mencionados no capitulo anterior, o primeiro ponto positivo que destaco ¢ o facil acesso a
plataforma. E possivel que os usuarios, tanto professores quanto alunos, acessem o Padlet pelo
proprio site no navegador, ao baixar o aplicativo na Microsoft Store ou também por meio do
aplicativo para dispositivos moveis, como celulares e fablets.

Figura 1: Pagina inicial do Padlet no navegador.
= :Padiet ¥ Tnicior sesion ([ REQMAS

Blog sobre alimentacién

Haz tableros bonitos para
recopilar, organizar y
presentar cualquier cosa.

Tablero kanban

Fonte: Padlet.
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Figura 2: Login no Padlet por meio do navegador.

¢No eres miembro? Registrarse

. o e
Iniciar sesion

Te damos la bienvenida de nuevo al lugar
donde debes estar

Entrar con Google

Iniciar sesion con Microsoft

Iniciar sesion con Apple

O bien inicia sesién con tu correo
electrénico/nombre de usuario

@ @® Espafiol v

Fonte: Padlet

Figura 3: Login no Padlet por meio do aplicativo da Microsoft Store.

Inicia sesién con Padlet - ] X

File Edit View Window Help

Iniciar sesion
Te damos la bienvenida de nuevo al lugar

donde debes estar

Entrar con Google

= Iniciar sesién con Microsoft

[ 9 Iniciar sesién con Apple

O bien inicia sesion con tu correo
electrénicofnombre de usuario

(1

A

Espaiiol ~ Utilizas Bac ck o Bri e? Inicia sesion

Fonte: Padlet
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Figura 4: Login no Padlet por meio do aplicativo para dispositivos moveis.

allvivo = 09:28 T @ 79% mm)
< Signup 3

Login

Welcome back to where you belong

[ ¢ Sign in with Apple

Log in with Google

-
£

HH Log in with Microsoft

Or, log in with email/username

—/

Backpack or Briefcase user? Log in here

Fonte: Padlet

A plataforma esta disponivel em 42 idiomas, o espanhol sendo um deles. Isso ja
proporciona aos estudantes de linguas uma imersdo maior nos estudos, fazendo com que

comecem a adquirir vocabulario e utilizem o idioma de maneira pratica.
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Figura 5: Idiomas disponiveis pelo Padlet.

EAAnviIKa

English (US)

English (UK)

Espaiiol

Eesti keel

Fonte: Padlet.

O Padlet conta com 3 planos diferentes, sendo eles: Neon, gratuito e com o limite de
tr€s padlets por usudrio; Gold, com o limite de vinte padlets por usuario e o plano Platinum,
sendo o mais caro e com criacdo ilimitada de padlets. Os recursos gratuitos estdo ao alcance de
todos, podendo ser usados para as aulas de idioma. Pensando nisso, as atividades propostas
para o ensino de espanhol como lingua estrangeira no capitulo 5 utilizam apenas as ferramentas
desse plano.

Figura 6: Beneficios e valores dos planos disponiveis pelo Padlet.
X

Vocé ja esta dando asas a imaginagdo. O que acha de voar ainda mais
alto?

Faca o upgrade para aproveitar ao maximo o Padlet.

Platinum Padlets ilimitados R$ 19,20/més -
500 MB/upload R$ 199,90/ano

20 padlets R$ 12,90/més -
100 MB/upload R$ 129,90/ano

Neon v abaixo do limite

Como alternativa, vocé também pode excluir padlets existentes para liber

Fonte: Padlet
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Apesar de oferecer apenas trés paginas no plano gratuito, ¢ possivel que o professor
faca bom uso de cada uma delas, além de também ser capaz de combinar os trés padlets que
pode criar e desenvolver uma ou duas habilidades como principais por pagina.

Para a parte colaborativa, o professor pode solicitar a entrada de membros através do
usudrio que cada aluno criou ou por meio do e-mail que criaram a conta. A privacidade da

pagina também pode ser alterada a qualquer momento, a plataforma oferece quatro opgoes:

Figura 7: Opgées de privacidade oferecidas pelo Padlet.

VOLVER Cambiar privacidad
Privado
- "
a .
Contrasena
O O

Clave secreta

Pablico

Fonte: Padlet.

Na privada, apenas o criador poderd acessar; em senha, € preciso digitar uma senha para
0 acesso; secreto, apenas usudrios com /ink e conectados a propria conta e, por fim, publico,
onde qualquer pessoa pode acessar a pagina.

Em relagdo ao compartilhamento da pagina, a plataforma oferece diversas maneiras
para que isso possa acontecer, como copiar o link, transformar o endere¢o em um QR Code,
enviar por e-mail, compartilhar em redes sociais, adicionar diretamente em uma sala de aula

virtual no Google Classroom e até mesmo transformar a pagina em uma apresentagao de slide.
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Figura 8: Opgbes de compartilhamento disponiveis pelo Padlet.

Compartir

A
J

== Copiar el enlace en el portapapeles

f
|

Presentacion

¥

5% Obtener el cddigo QR

)

/

b

Insertar en tu blog o pagina web

Correo electronico

[

Abrir en Zoom

@

®

Compartir en Facebook

G

Compartir en Twitter

Compartir en Google Classroom

Fonte: Padlet

Apesar da pagina criada ficar salva e ser possivel editd-la em qualquer momento, o
Padlet oferece outras maneiras de arquivar o conteiido preparado de maneira offline, como uma

imagem ou até mesmo um PDF.

Figura 9: Opgbes de arquivamento offline disponiveis pelo Padlet.

Exportar
€@ Guardar como imagen
Guardar como PDF

Guardar como CSV

B @ @@

Guardar como hoja de calculo de Excel

Imprimir

n ||

Fonte: Padlet
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E importante que a pagina criada para os alunos seja interessante, ja que passardo
grande parte do tempo estudando daquele ambiente (JUAN ¢ FERNANDEZ, 2000). Para que
isso seja possivel, o Padlet dispde de recursos para que o professor personalize a pagina.

Comecgando com o cabecalho, temos: o titulo da pagina, descricdo e o icone que vem
acompanhado do titulo, todos os recursos em relagdo a aparéncia da pagina sdao totalmente

personalizados.

Figura 10: Edicdo do cabecgalho da pagina.
Encabezado
Titulo

Andlise do Padlet e seus recursos

Descripcion

Ninguno >

Fonte: Padlet
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Figura 11: [cones personalizaveis disponiveis pelo Padlet.

Emoticonos Personalizado

Emoticonos

Q I

<
&
&

Personalizado

2 ©

Fonte: Padlet

Em seguida, nos aspectos visuais, ¢ possivel escolher as cores, claras ou escuras, e
fontes que estardo presentes na pagina. Também ressalto a importancia dos recursos estéticos
como motivagdo para os alunos, deve ser pensada a criagdo de um ambiente que traga conforto

e criatividade para esses estudantes, ja que podem passar horas em frente a tela.

30



Figura 12: Opgbes de personalizagdo do aspecto visual disponiveis pelo Padlet.

Aspecto visual

Fondo de pantalla

>
Esquema de colores Dark

Fuente ABba ABba ABba [N:IE

Fonte: Padlet

Figura 13: Opgées de planos de fundo disponiveis pelo Padlet.

Fondo de pantalla

O @ @ @ @ Personalizado

Fonte: Padlet

Em relacdo a ordem das publicagdes, o professor pode fazer isso manualmente,
comegando da nota maior ou menor, por data de publicagdo, por ordem alfabética (de acordo

com o titulo) ou de maneira aleatoria.
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Figura 14: Opgbes de organizagdo para ordem das postagens disponiveis pelo Padlet.

< Ordenar

Las publicaciones nuevas se afiaden ... O
#) Las publicaciones nuevas se afiaden ... @

Notas

E‘|, De més alta a més baja

I?“ De mds baja a més alta

Fecha de publicacién

@ De més recientes a mas antiguas
() De més antiguas a mas recientes

Asunto de la publicacion

%l Orden alfabético

El Orden alfabético inverso

Fonte: Padlet
Um recurso interessante da plataforma sdo as configuragdes para as publica¢des. E

possivel escolher se o autor e data de publicagdo serdo mostrados, util para a criacdo de uma

pagina apenas para entrega de atividades.
Figura 15: Configuragdes de publicagdo disponiveis pelo Padlet.
Publicando

Autor y fecha
éMostrar el nombre del autor y la fecha ()
encima de cada publicacién?

Comentarios

¢Permitir que los visitantes comenten en (:)
las publicaciones?

Reacciones

g,P.reI'ieres puntuar, dar estrellas, votar Nota >
a favor o dar me gusta a las =
publicaciones?

Fonte: Padlet

Entretanto, o que mais chama atenc¢do sdo as reacdes que podem ser adicionadas nas
publicacdes. Entre as opc¢des disponiveis podemos curtir a publicagdo, votar a favor ou contra
e as duas ultimas que s3o extremamente interessantes para o professor: dar estrelas
(classificacao de 1 a 5) ou uma nota, em que o administrador da pagina escolhe qual ¢ a

maxima.
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Figura 16: Opgbes de reagbes disponiveis pelo Padlet.

Reacciones

Ninguno
No hay reacciones

Me gusta

Dar me gusta a publicaciones

Votar
Vota a favor o en contra de las publicaciones

Dar estrellas
Califica las publicaciones con 1-5 estrellas

Nota
Puntiia las publicaciones con notas

Nota maxima

Fontes: Padlet.

O tipo de contetido que serd publicado também pode ser administrado, ou seja, o site
oferece as opg¢des de aprovagdo para que uma publicagdo va ao ar e até mesmo substitui texto
inadequado por emojis. Também ¢ possivel copiar o modelo da pagina caso o administrador

permita e personalizar o enderego do site.

Figura 17: Opgbes de filtros de postagem disponiveis pelo Padlet.
Contenido
Requiere aprobacion

Exige la aprobacién de las publicaciones
por parte de un moderador.

Filtrar contenido inadecuado
Reemplaza las palabras malsonantes por
emaojis.

Clonaciones

¢Permitir que usuarios no administradores
puedan clonar este padlet?

Avanzado

URL

analisepadlet

padlet.com/mariafcazonifanalisepadiet Copiar

Fonte: Padlet

Para criar uma publicagdo so ¢ preciso clicar no icone de “+” no canto inferior direito

da tela.
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Figura 18: lcone para criar uma publicagéo.

Haz doble clic en cualquier lugar, arrastra

archivos, pega contenido del portapapeles o
haz clic aqui para publicar.

Fonte: Padlet.

Em seguida, uma pequena janela serd aberta e vocé deve dar um titulo a publicagdo e
escrever o contedo que deseja publicar. Entre os recursos disponiveis pela plataforma para
serem publicados temos a op¢do de enviar arquivos (como um PDF), procurar por imagens,

videos, musicas, localizagdes, publicar um desenho, entre outros.

Figura 19: Pagina inicial para o texto da publicagdo.

§ iEscucha y contestal @ Blanco

Fonte: Padlet

Figura 20: Recursos disponiveis que podem ser inseridos nas publicacées.

Padlet Cargar Vincular

Grabadora de Grabadora de

Cémara o
video sonidos

Grabadora de

Dibujo No sé dibujar
pantalla

Blsqueda de

. YouTube
imagenes

Blsqueda en

Ubicacién
Internet

Spotify

Fonte: Padlet
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E importante que o professor trabalhe as habilidades de compreensdo auditiva,
expressao oral, expressdo escrita e compreensao de leitura, propostas pelo Quadro Comum
Europeu, durante as aulas de idioma, portanto, outro ponto positivo que destaco do Padlet ¢
ndo ser preciso ir até outro site para que seja possivel, por exemplo, gravar um audio que sera
entregue ao professor ou escutar uma musica, ja que a plataforma disponibiliza audios do
aplicativo Spotify sem precisar de uma conta com assinatura.

Ao disponibilizar uma gama de recursos dentro da propria plataforma, ele possibilita
que o professor ative as inteligéncias propostas por Gardner por meio de atividades variadas
que trabalhem todas as habilidades de uma aula de idiomas.

Assim como o Padlet apresenta vantagens, ele também tem suas desvantagens. Apesar
do professor ser capaz de trabalhar com muitos recursos em apenas um lugar e a entrega de
atividades também podendo ser feita por meio do site e aplicativo, ¢ possivel que a quantidade
de paginas gratuitas ndo seja suficiente e o docente acabe criando outras contas caso ndo queira
fazer o uso dos planos pagos. Por fim, também destaco a falta de notificagdes diretamente aos
alunos caso uma atividade seja postada ou tenha feedback, como acontece no Google

Classroom, sendo preciso que o professor envie comunicados por outras plataformas.
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8. Proposta de atividade utilizando o Padlet

Para exemplificar os recursos disponiveis pelo site, foi adaptada uma atividade
preparada durante as aulas do componente curricular “Competéncias Orais em Lingua
Espanhola” do curso de Letras Espanhol da Universidade Federal de Uberlandia. Com o
objetivo de criar um espago de interatividade e trabalhar as habilidades de compreensao
auditiva, expressao oral, expressao escrita e compreensao de leitura propostas pelo Quadro
Comum Europeu, a atividade tem a tematica de geragoes (X, Y, Z, entre outras), com exercicios
variados.

E importante destacar que a atividade foi pensada para um grupo de jovens e adultos,
com o total de alunos entre 8 e 10, que tenha, no minimo, nivel B1 de Lingua Espanhola. Essa
escolha foi feita levando em consideragdo o tempo, além dos estudos sobre o tema, que os
alunos utilizariam para entender como o Padlet funciona para a criacdo de um espago proprio.

Figura 21: Padlet criado para a atividade Generaciones.

P . L“
+Padiet. | Q
-

| . =
“ Generaciones v, -
i Iw | i =\
| B mariafcazoni B mariafcazoni i B mariafcazoni 3 B mariafcazoni i _s B mariafcazoni
1-FORO 2 - [ESCUCHAY CONTESTA! 3 - LA GENERACION Z 4 - Vamos a escribir 5 - El "se" impersonal
| )
'FZ | / .}
, q
: ol
[ 4
<oy
L .
Lee las preguntas y contesta. Lee y completa con el vocabulario Mira la tabla y contesta las El se impersonal puede ser
Comenta sobre algo que los otros del recuadro. preguntas en forma de texto, para generalizar. Equivale ¢
alumnos escribieron. o"lay
la mayoria Jj todo/casi todo {ATENCION: Crea un padiet para (ager
(Sabias que la s el mundo enviar la actividad, comenta el corre
puede dividir en g casi la mitad {f muy pocos enlace de las respuestas. singu

4Sabes el nombre de alguna

generacion? Leer libros —» 67% | m48LA Mira |
A acion crees que las caracteristicas d Visitar museos —» 43% "
pertene generaciones actuales Practicar un deporte = 65% a) ;A qué generacion perteneces? Agu
LG eslereotipo de Ir al cine — 48% LCon cudles caracter(sticas te Enl I
alguna generacion? 1- Verifica si las informaciones Salir con los amigos —» 100% identificas de tu generacién? trang
abajo son verdaderas o falsas: Jugar a los videojuegos —» 76% b) ¢A qué generacion pertenecen Enl
Colaborar con alguna ONG — 12% lus padres? ;Crees que son profe
A - La generacién conocida como naracidng enn 1as informacionas
- Wow wrendkiiee — . Na

Fonte: padlet.com/mariafcazoni/generaciones
A primeira atividade ¢ um forum, os alunos devem comentar sobre as questdes
propostas e também sobre as respostas dos colegas, se estdo de acordo ou nao e até adicionar o
que outros alunos publicaram. Esse exercicio trabalha as competéncias de leitura nas questdes
e escrita para as respostas.
Também ¢ necessario que o aluno retome conhecimentos de mundo e escreva sobre
experiéncias proprias, trazendo um momento de identificacdo com a tematica. Nessa atividade

¢ possivel que ele leia o que os colegas escreveram e interajam entre si sobre as respostas.
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Figura 22: Acesso a atividade 1.

17 >
|
&L o)
W
DARISETEERTE R T A
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Fonte: padlet.com/mariafcazoni/generaciones

¥ mariafcazoni |
1-FORO

Lee las preguntas y
contesta. Comenta sobre
algo que los otros alumnos
escribieron.

- ¢Sabias que |a sociedad se
puede dividir en
generaciones?

- ¢Sabes el nombre de
alguna generacion?

= ¢A qué generacion crees
que perteneces?

- iConoces alain

A segunda atividade tem como objetivo trabalhar a habilidade de compreensao auditiva.

Os alunos devem assistir a um video sobre algumas geracdes e caracteristicas que sao

comumente associadas a elas. O primeiro exercicio consiste em verificar se as afirmacdes sao

verdadeiras ou falsas, enquanto na segunda devem escrever a que geracdo pertence cada fato,

tudo isso em relagdo ao video.

Utilizando o recurso diretamente da plataforma, o aluno é capaz de assistir ao video ao

mesmo tempo que 1€ e responde as perguntas.

Figura 23: Acesso a atividade 2.

-
Ne s7trakompartin.

{1981-1996)

wsiee NERACION X RARY ROOM \

P ) o24/55s B & Youlube [3

Fonte: padlet.com/mariafcazoni/generaciones

8 mariafcazoni 15

2-jESCUCHAY
CONTESTA!

Las generaciones son
grupos etarios de
personas nacidas en
un determinado
periodo del tiempo. A
seguir, vamos a ver un
video que nos cuenta
un poco mds a
respecto de las
caracteristicas de las
generaciones
actuales.

1 - Verifica si las
informaciones abajo son
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Na terceira atividade os alunos devem completar as frases em relagdo as atividades

praticadas pela geracao Z. Para isso, eles devem prestar atencdo nos advérbios de intensidade

do primeiro quadro. Nesse exercicio os alunos vao trabalhar, principalmente, a habilidade de

leitura.

Figura 24: Acesso a atividade 3.

Fonte: padlet.com/mariafcazoni/generaciones

@ mariafcazoni

3 - LA GENERACION
z

Lee y completa con el

vocabulario del recuadro.

la mayoria }f todo/casi
todo el mundo

casi la mitad ff muy
pocos

Leer libros = 67%

Visitar museos —» 43%

Practicar un deporte —
65%
Ir al cine — 48%

A quarta atividade trabalha a leitura e escrita dos alunos. Eles devem ler a tabela e

redigir um pequeno texto guiado pelas perguntas propostas pelo professor. Esse exercicio

também exige que os estudantes fiquem atentos ao fazer comparagdes e tragam o conhecimento

de mundo para dentro da aula.

A plataforma possibilita que o aluno consulte a imagem em um tamanho adequado ao

mesmo tempo que realiza a atividade, ndo sendo preciso que abra e fique trocando entre

diferentes paginas.
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Figura 25: Acesso a atividade 4.

X < 47 > =
& mariafcazoni |
4 - Vamos a escribir

Mira la tabla y contesta
las preguntas en forma de
texto.

JATENCIONE: Crea un
padiet para enviar la
actividad, comenta el
enlace de las respuestas.

a) ;A qué generacion
perteneces? ;Con cuales
caracteristicas te
identificas de tu
generacion?

b) (A qué generacion
pertenecen tus padres?

iCrees q
con las ir El __ -
latabla? P o

c) iTeid 4
caracteri
de tu ger

cAAlanT

Fonte: padlet.com/mariafcazoni/generaciones

Depois de atividades que apresentam muito vocabulario em relagdo ao tema, a
gramatica sera introduzida: El “se” impersonal. Os estudantes devem omitir o sujeito das
oracdes utilizando construgdes com o “se” impessoal. Para que seja possivel realizar o

exercicio, € preciso estudar a teoria disponivel logo acima das questdes.

Figura 26: Acesso a atividade 5.

X < 87 2 =]
B mariafcazoni 12
5 - El "se" impersonal

El se impersonal puede ser
usado para generalizar.
Equivale a "uno” o "la
gente". No hay un sujeto
(agente) especifico.

Slempre corresponde ala
tercera persona singular
! ! ¥ del verbo.

Mira los ejemplos:

ERARIATIEA,

- En la playa se esta mas
tranquilo.
- En la universidad se

resp~*= Ine menfacarae

Fonte: padlet.com/mariafcazoni/generaciones

As maiores adaptagdes comegam apos a atividade cinco. Na atividade seis, os alunos
devem, em duplas, utilizar o gravador de voz do Padlet e criar um episoédio de podcast

discutindo as questdes apresentadas. O exercicio foi originalmente pensado para ser uma
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discussao feita em sala, mas que sofreu pequenas mudangas para que os alunos pudessem
trabalhar entre si discutindo seus pontos de vista e utilizar as ferramentas disponiveis pela

plataforma.

Figura 27: Acesso a atividade 6.

B mariafcazoni

6 -PODCAST
JATENCION!: Crea un
Padlet para enviar la

actividad, comenta el
enlace de las respuestas.

) Como vimos, las
L /1] -
/] generaciones tienen

7z
©o [
AN

caracteristicas especificas.
Ahora, utilizando la
grabadora de sonidos del
Padlet, debe eligir un
amigo y crear un podcast
discutiendo las siguientes
preguntas:

a) iCrees que las
gen
tien
gen
par
b) ¢
: .
con Py n

Fonte: padlet.com/mariafcazoni/generaciones

Algumas atividades pedem que os alunos criem seus proprios padlets e enviem o
enderego da pagina que contém as respostas. Pensando nisso, a atividade sete propde que cada
aluno escolha uma geragdo e crie uma pagina sobre ela contendo conceitos, curiosidades e
outras coisas que o estudante acreditar ser interessante.

E nesse momento que ele terd mais espago para trabalhar e decorar como quiser, ele
pode escolher um formato para a pagina e trabalhar com fotos, entrevistas, produgdo de
desenhos e muito mais por meio das ferramentas disponiveis. Dessa maneira, o aluno € capaz
de trabalhar e escolher recursos que o fazem capaz de fixar melhor os conteudos estudados.
Um espacgo pessoal criado pelo proprio estudante que ativa as inteligéncias multiplas com as

quais mais se identifica.
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Figura 28: Acesso a atividade 7.

CA a
® mariafcazoni
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r T T : _ ] — N\ ;-—-“ - El concepto de
|

Fonte: padlet.com/mariafcazoni/generaciones

A atividade Generaciones propde um espago virtual criado por meio da plataforma
Padlet, em que os alunos estardo trabalhando as competéncias auditivas, orais, leitura, escrita
e interagindo entre si em praticamente todos os momentos.

Por ultimo, destaco também a importancia da criacdo de uma pagina com cores € com
detalhes que mantenham o aluno engajado em continuar os estudos e realizar as atividades
propostas (JUAN ¢ FERNANDEZ, 2000). Além disso, abrindo um espago de interagdo e
momentos em que os discentes possam expressar a criatividade, revisar e expor o conteudo

aprendido da maneira como acreditam ser melhor para cada um (GARDNER, 1983; 1993).
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9. Consideracoes finais

Por meio desta pesquisa, foi possivel perceber a crescente busca e a importancia das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo como auxilio para aulas de Lingua Espanhola.
Apesar de espacos virtuais ganharem um espaco maior nos ultimos anos, eles apresentam
vantagens e desvantagens, assim como os materiais publicados, que precisam ser analisados
criticamente antes de serem compartilhados com os estudantes.

Apesar disso, s3o0 esses espacos virtuais que sdo capazes de proporcionar o trabalho de
diversas inteligéncias em apenas um local. Essas inteligéncias serdo aplicadas por meio de
atividades que o professor deve adaptar ou criar pensando nos alunos que fardo parte daquele
ambiente. Sendo também, no caso da atividade proposta, que o proprio aluno escolha recursos
e maneiras de expor o conteudo aprendido, participando ativamente dos exercicios e criando
um vinculo com o tema.

Por fim, com foco na analise da plataforma Padlet, os recursos ofertados pela mesma e
a aplica¢do dessa tecnologia por meio de uma proposta de atividade adaptada, conclui-se que
a plataforma e seus recursos estdo adequados a teoria das inteligéncias multiplas e a
necessidade de dar protagonismo ao aluno, além de criar um ambiente interativo entre discente
e docente e entre os proprios discentes, facilitando o processo de aprendizagem e estimulando

a criatividade e engajamento dos alunos durante as aulas.
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