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"Para mim, stop motion € um método e um veiculo muito, muito emocional. Ha algo
de especial e belo no fato de ser uma técnica antiquada, que nasceu quase ao
mesmo tempo que o cinema live action. Quando vocé vé a construgao dos bonecos,
a textura deles, cria os sets e a luz do filme, tem a impressao de que esta fazendo
arte e ndo um negocio”. — Tim Burton.
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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar um material didatico para ser utilizado em
sala de aula visando a criacdo de animacdes em stop motion a partir de uma casinha
de boneca e cartilhas que funcionam como ferramentas para aproximagéo do ensino.
Além disso, a proposta inclui a utilizagdo de conteudos transversais, como o0 uso de
materiais reciclaveis e reutilizaveis, a criacdo de personagens e a integragdo de
conceitos de Ciéncias e Meio Ambiente, bem como de Literatura e outras matérias
que servem para enriquecer o aprendizado, como apontado na BNCC (Base Nacional
Comum Curricular). O procedimento realizado aponta que a criagdo de animagdes em
stop motion é uma atividade que envolve diversos processos criativos, como roteiro,
cenario, personagens, trilha sonora e edigéo de video. Buscando o ludico e o uso de
brinquedos, a casinha de boneca € capaz de despertar a imaginagao e a criatividade
dos alunos, incentivando a participagdo ativa no processo de aprendizagem, dessa
forma os alunos sao capazes de relacionar os conhecimentos adquiridos em Artes
Visuais com outras areas do conhecimento, enriquecendo seu aprendizado e
ampliando sua visdao de mundo. Por fim, a cartilha desenvolvida para auxiliar
professores e alunos contém informacdes sobre a histéria do stop motion, o processo
de criagcado de animagdes, sugestdes de conteudos transversais a serem abordados e
exemplos de atividades para serem realizadas em sala de aula.

Palavras-chave: Material didatico; stop motion; brinquedos e ludicidade; ensino de
artes visuais.



ABSTRACT

This work aims to present didactic material to be used in the classroom aiming at cre-
ating stop motion animations from a dollhouse and booklets that work as tools to ap-
proach teaching. In addition, the proposal includes the use of transversal content,
such as the use of recyclable and reusable materials, the creation of characters and
the integration of Science and Environment concepts, as well as Literature and other
subjects that serve to enrich learning, as pointed out in the BNCC (Base Nacional
Comum Curricular). The procedure carried out points out that the creation of stop
motion animations is an activity that involves several creative processes, such as
script, scenery, characters, soundtrack and video editing. Seeking playfulness and
the use of toys, the dollhouse can awaken the imagination and creativity of students,
encouraging active participation in the learning process, in this way students are able
to relate the knowledge acquired in Visual Arts with other areas of knowledge, enrich-
ing their learning and expanding their world view. Finally, the booklet developed to
help teachers and students contains information about the history of stop motion, the
process of creating animations, suggestions for transversal content to be addressed
and examples of activities to be carried out in the classroom.

Key-words: Didatic material; stop motion; toys and ludicity; visual arts teaching.
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Introducgao

Esse trabalho propde a criacdo de um material didatico onde transformamos
um brinquedo - a Casinha de Boneca - em um set de gravagdo em stop motion,
acompanhado de uma cartilha didatico-pedagdgica destinada ao professor e outra ao

aluno.

A Casinha de Boneca surge de um problema no ensino regular encontrado em
algumas das escolas brasileiras: o engessamento de algumas praticas artisticas
dentro da sala de aula. Com frequéncia, essas praticas ndo se conectam com a
realidade do aluno nem com a cultura visual que permeia suas vidas, resultando
diretamente de um curriculo basico a ser seguido. Assim, nasce uma necessidade de
aproximar o ensino em arte da realidade da grande maioria desses alunos, utilizando
algo presente em sua cultura visual, como propde o presente trabalho de conclusao

de curso.

Esse material didatico tem como objetivo final fazer com que, ao término de seu
uso em sala de aula, os alunos percebam a possibilidade de sonhar e a capacidade
de incorporar o elemento ludico em suas vidas, utilizando-o como meio para
experimentar, por meio da arte e do cinema, a sensacao de serem capazes de realizar

coisas extraordinarias.

E preciso entender o qu&o importante é ter acesso a esse ludico e a esse
sonho e nao simplesmente falar sobre e 0 acesso se limitar a isso. Para isso, uma das
estratégias desse material € apresentar produgbes em stop motion, que
possivelmente serao do conhecimento dos estudantes (por se tratar de animacoes e
de uma linguagem que geralmente conversa com essa faixa etaria) ilustrando que
diferente de outras linguagens artisticas trabalhadas em sala de aula, esta conversa

diretamente com a cultura visual presente na vida desses alunos e alunas.

De forma geral esse material didatico tem a fungcdo de auxiliar docentes e
discentes na producédo de um curta em stop motion feito em grupo, contando também

com dicas e sugestdes para as 8 aulas que o material propoe.

Além da producdo em si e das orientagdes para as aulas, esse material tem
como obijetivo estimular a criagao artistica tanto do aluno quanto do professor. Ele

utiliza uma linguagem que pode englobar diversas outras formas de expressao



artistica, como escultura, cinema, fotografia, desenho, pintura, entre outras. Isso

facilita a identificagdo do professor com o material em uso.

Essa aproximacgao pretendida pode e deve resultar em questionar as praticas
artisticas geralmente desenvolvidas dentro da sala de aula, as quais muitas vezes nao
dialogam com a realidade dos alunos. Para isso, o material e o professor devem
aproximar grandes produgdes artisticas e classifica-las dessa forma. Assim, o aluno
compreendera que nao se trata apenas de uma pintura exposta em um museu ao qual
ele possa nunca ter acesso, mas sim de uma obra de arte legitima. Ao destacar a
complexidade e a beleza inerentes a essas producdes, € possivel aproximar tais

elementos dos alunos e de suas proéprias criacdes artisticas.

Esse trabalho foi escolhido a partir da minha afinidade com o tema e a
necessidade de uma busca para encontrar algo que pudesse ser trabalhado da melhor
forma possivel no ambiente escolar, levando em consideragao nao so6 a presencga do
tema na cultura visual presente na vida dos alunos como também na do professor,

aproximando desta forma todos os envolvidos no processo de ensino em arte.

Com esse material, sera possivel trabalhar inumeros conteudos de forma ludica
e criativa. Ele combina ndo apenas varias linguagens artisticas, mas também permite

a inclusao de outras areas do conhecimento no processo de aprendizagem.

As disciplinas de literatura podem servir como base para a criagao de roteiros.
A biologia, por sua vez, aborda questdes ambientais que podem gerar discussdes em
sala de aula por meio desse trabalho. Além disso, a criagdo de personagens e outros
elementos devera ser feita com materiais reutilizaveis, promovendo a reciclagem e
ressignificacdo dos materiais disponiveis. Outras disciplinas também podem ser

abordadas de maneiras diversas e criativas.
Durante essa jornada passaremos por

desenho e pintura (criacdo de cenarios e decoragao em duas dimensdes da

casinha, seja de forma digital ou manual);

escultura e modelado (criagdo das personagens ou elementos tridimensionais

que irdo compor a animagao);

audiovisual (uso de elementos visuais € sonoros para compor a animagao);



cinema (apresentacdo de obras em stop motion detalhando sua histéria e

aprofundando ainda mais na teoria e nas técnicas desta linguagem artistica);
fotografia (criagdo do video em si através da animacgao de fotografias);

Esse material didatico objetiva gerar conhecimentos para aplicagéo pratica, na
intencdo de reduzir a falta de conex&o entre o aluno e o ensino em arte. Dessa forma
esta monografia explora a jornada desenvolvida durante a graduagao para criar e
desenvolver o material didatico, passando pela problematica e assim sucessivamente
pela ideia inicial do material, as dificuldades encontradas e as solucdes criadas para
isso. Depois segue para a criagao do material didatico em si, da cartilha do aluno e do
professor, descrevendo esse processo de criagdo de um material didatico e em
seguida trazendo nos préximos capitulos detalhes da cartilha sendo usada em uma
simulagdao onde fora criada uma animagdao em stop sotion e a conclusdo desta

monografia.

Este trabalho se baseia em uma pesquisa bibliografica que se apoia
principalmente nos estudos e conceitos de Ana Mae Barbosa e a partir disso busca

em outros autores o que sera apresentado nos capitulos a seguir.

No primeiro capitulo, descrevo minha experiéncia durante a graduagdo em
Artes Visuais e minha relagdo com o conceito "professor-artista". Aponto que separar
0 ensino em arte da pratica artistica seria prejudicial para a carreira docente e me
coloco tanto como artista quanto como construtora do conhecimento, envolvendo os
alunos nesse processo. Menciono também a importancia de um material didatico que
seja adaptado ao contexto educacional e respeite a diversidade cultural,
desenvolvendo assim um projeto chamado "Casinha de Boneca" que utiliza o stop
motion como uma forma de ensino e aproximacao da pratica artistica. Dessa forma
mostro que o presente trabalho busca promover a autonomia dos alunos e a incluséao
por meio do ludico, elucidando o material didatico como algo essencial no ensino em

arte, proporcionando aprendizagens e aproximando os estudantes do ensino.

Ja no segundo capitulo, falo do desenvolvimento do material didatico durante a
minha formacdo, contando com a ajuda de colegas e professores durante essa
jornada. Narro de que forma esse material evoluiu de uma cartilha para alunos para

uma cartilha com plano de ensino avulso para professores, para que o resultado
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apresentado nesse trabalho fosse alcancado. Além disso, esse capitulo discute a
importancia do brinquedo e do ludico como elementos fundamentais na vida das
pessoas em todas as fases. Explico como o uso da casinha de boneca como cenario
e a incorporagao de brinquedos nas atividades fortalecem a conexado dos estudantes

com o ensino.

No terceiro capitulo, abordo a relagao entre arte e educacdo com énfase no
conceito do professor-artista. Cito autores como Geraldo Freire Loyola, Ana Mae
Barbosa e Fabiane dos Santos Oliveira, que contribuem para a compreensao dessa
abordagem, que busca promover uma educacdo mais significativa e envolvente,
estimulando a sensibilidade estética, a expressao pessoal e 0 pensamento critico dos
estudantes. Trago a importancia da formagao adequada dos professores, a integragéo
da arte com outras disciplinas e o uso do ludico como facilitador da aprendizagem.
Essas reflexdes tedricas destacam a relevancia do professor-artista na educacéo,
ampliando as possibilidades de aprendizagem dos alunos e promovendo seu

desenvolvimento integral.

1 Casinha de Boneca: material didatico para criagcdo de animagdes em stop

motion dentro de sala de aula.

Durante a graduacdo em Artes Visuais nos € apresentada uma gama de
possibilidades dentro da nossa area. Em muitos casos essa vasta rede de
possibilidades amplia os horizontes do graduando e em alguns casos esses

horizontes sao criados do zero.

Entrei no curso com a ideia fixa de que iria dar aula e que a pratica artistica da

minha parte ndo seria em nenhum momento o foco do meu estudo durante a

graduacao. Acontece que durante esse periodo e diante de todas as possibilidades,

percebi que separar o ensino em arte da minha pratica artistica seria prejudicial para

a minha carreira profissional, visto que no meu entendimento o ensino em arte anda
lado a lado com o ser professora-artista.

O termo ‘professor-artista’ mais do que uma palavra composta € um conceito

hibrido que caracteriza uma ideia de profissionais que assumem um duplo

papel funcional na interface entre o fazer arte e o fazer pedagdgico ou, ainda,
entre o saber artistico e o saber ensinar. (DIAS e MARTINS, 2019, p.120).
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Dentro dessa necessidade pude me colocar em um papel de artista e
construtora do saber, a partir da arte e da produgao artistica, e tive, também, que me
colocar no lugar de quem seriam os receptores desse saber. Para que dessa forma
eu pudesse ndo s6 os classificar como receptores, algo completamente equivocado,
mas coloca-los na posi¢ao de construtores do seu préprio saber em parceria com o

professor-artista que desempenha em conjunto seu fazer e saber artistico.

A utilizacao do hifen no termo ‘professor-artista, constréi um elo comum entre
frentes de atuagado que, historicamente, através de abordagens dicotémicas
entre saber e fazer, distinguiram e/ou distanciaram as fungdes de professor e
artista. Para resgatar esse ‘elo perdido’ é necessario investir no fazer
pedagoégico a partir da reflexdo e da pratica como atividades que se
completam em suas atribui¢cdes. (DIAS e MARTINS, 2019, p.121).

O stop motion vem como elo entre a educacgao e a pratica artistica, € a resposta
que encontrei quando me questionei enquanto aluna e enquanto professora o que iria

me aproximar dessa construcido do saber.

Pela minha proximidade com o tema, entendi que, na minha pratica docente,
construir uma animagao em stop motion dentro de sala de aula seria a forma ideal de
me colocar enquanto professora-artista. Além disso, possibilitaria a aproximagao com
inumeros outros temas transversais que conversem com qualquer professor-artista
que fizer o uso desse material didatico proposto através deste trabalho. E importante
construir, juntamente com os estudantes, um conteudo multidisciplinar proporcionado
pelas animagdes. Lembrando que um material didatico ndo € uma receita de bolo,
apesar da proposta possibilitar uma aproximacdo com os temas que os professores-

artistas possam estar desenvolvendo.

E indicado ao professor articular esse material didatico com o contexto
educacional em que se encontra, bem como encontrar o melhor caminho para o

desenvolvimento dele, que sugere ao invés de ditar um “passo a passo”.

Nem sempre um material didatico-pedagogico pensado para um grupo de
uma determinada regido, comunidade ou escola causara interesse em outro
grupo, em fungéo da diversidade de culturas e dos costumes. Por isso o
professor é a pessoa mais indicada a pensar, pesquisar e produzir o material
didatico-pedagdgico, articulando-o de acordo com o contexto dos alunos e do
lugar, e é sua tarefa, também, elaborar a melhor metodologia para
desenvolver suas aulas e projetos. (LOYOLA, 2016, p.13).
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Em meio a essas reflexdes surge a Casinha de Boneca. Um trabalho de
conclusao de curso comega muito antes do que se imagina. Pelo menos no meu caso
pude perceber desde o inicio da graduagado o caminho ao qual eu gostaria de seguir,
caminho esse que foi sendo lapidado durante toda essa jornada no curso de Artes
Visuais. Quando chega o momento de tomar a decisédo, apesar de ja ter um caminho
definido, as coisas podem ndo caminhar da forma mais tranquila e creio que é
exatamente dessa forma que esse processo deve acontecer, um processo incomodo,
que gera questionamentos e duvidas a todo momento. Esse € o momento de
questionar e encontrar o melhor caminho, algo que geralmente é bem mais complexo

do que se imagina.

Conforme a disciplina de TCC 1 vai se encaminhando durante o semestre,
algumas duvidas vao sendo respondidas enquanto outras se tornam ainda maiores,
ao mesmo tempo que novas duvidas surgem. Assim o trabalho foi sendo construido e
tomando forma através de um projeto de pesquisa inicial que serviria como base para

o0 andamento da atual pesquisa.

Ao final dessa disciplina me surgiu a necessidade de encontrar novos caminhos
nas matérias da licenciatura que pudessem me auxiliar no desenvolvimento desse

trabalho ou talvez encontrar algum outro tema que eu conseguisse trabalhar melhor.

Como eu ainda nao tinha o minimo da experiéncia necessaria dentro da
licenciatura, nem as ferramentas que deveriam ser utilizadas para a construgéo desse
material didatico, decidi pausar a produgao deste trabalho de conclusao de curso
durante um semestre. Essa pausa foi essencial para que eu pudesse fazer
experimentacdes dentro das disciplinas de estagio que viria a fazer no semestre
seguinte ou encontrar, talvez, dentro dos estagios ou outras matérias, forma de
desenvolver o material didatico ou outro trabalho que pudesse se tornar meu novo

tema.

Diante da dificuldade encontrada e com a influéncia do estagio 2 voltado a
instituicdes para pessoas com deficiéncias, me recordei do inicio da graduagao, do
ano de 2018, meu ano de ingresso na graduagcao em Artes Visuais, mais



13

especificamente da matéria de Psicologia da Arte, onde nos foram apresentadas

diferentes percepcdes e formas de consumir a arte.

Uma das questdes trazidas durante esse momento do curso foi sobre o ensino
de arte e o consumo das artes visuais para e por pessoas cegas. Isso despertou meu
interesse em encontrar formas de consumir e "enxergar" artes visuais sem o auxilio
da visdo, explorando outros sentidos para formar uma imagem na mente. No caso de
pessoas cegas desde o nascimento, € importante entender a formagéo de imagens
auditivas, olfativas, que, embora diferentes da imagem visual, também sé&o

compreendidas de maneiras semelhantes.

Dessa forma o trabalho traria dramatizacées em audio de contos e histdorias de
terror locais sendo disponibilizadas em um aparelho de som acompanhado de fones
de ouvido e posicionado dentro de uma instalacdo em um pequeno cdémodo onde
seriam apresentados cheiros e texturas que contribuissem para a construcdo dessas

imagens.

Durante esse processo de troca de tema e desenvolvimento de um novo
trabalho percebi que havia uma necessidade de compreender melhor uma deficiéncia
que eu nao possuo, o que pediria um estudo de campo mais completo do que eu
estava me propondo a desenvolver, para que algo assim pudesse ser trabalhado de
forma plena e respeitosa. Ao mesmo tempo que isso foi acontecendo, uma
experiéncia com alunos e sala de aula que até entdo eu nao possuia, foi surgindo
durante os estagios e assim criando possibilidades para que eu pudesse desenvolver

o material didatico.

Foi através de visitas ao espago Zeiza Dojdé para criangas autistas ou em
diagndstico que a questao do ludico e o uso de brinquedos que eu propunha atraves
do material didatico tomou forma. Foram nesses encontros que eu de fato vi na pratica

como funcionaria o que eu estava querendo alcancar com a casinha de boneca.

O mais interessante € que para criangas autistas e neurodivergentes isso &
amplamente utilizado no ensino, enquanto para criangas neurotipicas isso nao é
usado na mesma intensidade, trazendo um questionamento amplamente discutido

durante o estagio 2: o que é uma educacao inclusiva se nao é para todos?
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Essa pergunta ndo é feita no sentido de colocar as mesmas atividades que ja
sdo desenvolvidas em um caso para os dois, mas sim pensar atividades e materiais
didaticos que n&o sejam adaptados ou adaptaveis, e sim que possam ser em sua

totalidade aplicados para todos.

O estagio 2 trouxe essa resposta e trouxe para a casinha de boneca aquilo que
ela precisava para voltar a ser meu foco e o tema do meu trabalho de conclusao de
curso. A casinha de boneca mostrou-me o potencial que um material didatico pode ter
na autonomia de um aluno e na inclusido deles no ensino. Dentro de sua proposta, a
casinha de boneca torna o ludico presente, permitindo que cada aluno possa

desenvolver, dentro de um grupo, aquilo que o deixa mais confortavel.

O mais importante € a autonomia que esse material proporciona aos alunos,
servindo como um guia completo para a criagdo de uma animagéao. O professor-artista
atua como mediador e proponente, mesmo que o professor venha a ajudar e participar
das criagdes. O material possibilita que os alunos desenvolvam entre si tudo o que é

proposto, fomentando a colaboracdo e a troca de ideias no processo criativo.

Vendo o potencial da casinha de boneca e agora com uma bagagem e
ferramentas para desenvolver esse material didatico, entendi que a melhor opgao
seria continuar no semestre seguinte aquilo que ja havia se iniciado na disciplina de
TCC 1, a casinha de boneca agora fazia sentido e tinha uma base tedrica e pratica

por tras que fora adquirida durante esse semestre de experimentagodes.

A Casinha de Boneca € um material didatico pensado em duas cartilhas
chamadas de Dollhouse: criagdo em stop motion, sendo uma delas destinada aos
estudantes e a outra aos professores-artistas, juntamente com uma casinha de

boneca e méveis em miniatura feitos em mdf.

Desenvolvido durante um longo processo dentro da graduagao, envolvendo
ndo somente o trabalho de conclusdo de curso, mas também as matérias da
licenciatura, principalmente os estagios que foram essenciais para a construcado do

material didatico bem como da minha construgdo como professora-artista.

A identificagcdo da criatividade como espontaneidade nao é surpreendente
porque é uma compreensao de senso comum da criatividade. Os professores
de arte ndo tém tido a oportunidade de estudar as teorias da criatividade ou
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disciplinas similares nas universidades porque estas ndo sao disciplinas
determinadas pelo curriculo minimo. (BARBOSA, 1989, p.171).

Apesar de um curriculo que ainda pode ser considerado minimo, onde nio é
exigido, por exemplo, a ida as instituicdes para pessoas com deficiéncia durante as
disciplinas de estagio, teve essa sugestdo proposta e aceita no ano de 2022, tendo
vigéncia durante a disciplina de estagio 2 que cursei e venho mencionando nessa

pesquisa.

Pensando nesse estimulo a criatividade, a jornada durante o estagio 2 mostrou
como trabalhar o ludico é importante em criangas e jovens, e até mesmo adultos,
mostrou como a relacao entre ludicidade e criatividade € mais forte do que eu poderia

imaginar durante toda a graduacéo.

Para isso o uso de brinquedos foi uma solucéo para o ensino em arte durante
o estagio e isso também sera trabalhado neste material didatico que no préprio nome

ja traz um brinquedo conhecido por varias décadas.

O material didatico € um componente indispensavel em Arte, porém
considerando que o ensino/aprendizagem n&o acontece de forma linear e os
recursos didaticos nao funcionam como receita pronta, € fundamental o
respeito aos diferentes contextos culturais, a diversidade de formas de como
cada pessoa percebe o mundo e se expressa no mundo e com o mundo.
(LOYOLA e PIMENTEL, 2017, p.101).

Mas afinal de contas, do que se trata um material didatico e qual sua

importancia dentro do ensino em arte?

Entende-se por material didatico todos os objetos elaborados com a intengao
de proporcionar aprendizagens. Podem ser nos mais diversos formatos,
como livros impressos, software, jogos, audiovisuais ou outras formas digitais
ou ndo. (LOYOLA e PIMENTEL, 2017, p.101).

O ensino em arte busca conter elementos que aproximem o estudante do
ensino e que proporcione a ele a possibilidade de construgdo do saber a partir dele

mesmo.

A Casinha de Boneca procura trazer elementos que aproximam o aluno do

ensino como o cinema e o audiovisual que esta presente na vida de praticamente toda
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crianga e adolescente, bem como o uso de brinquedos e a possibilidade de fazer uma

animagao.

Durante o processo de ensino em arte € importante trazer para ainda mais perto
aquilo que parece inalcancavel. Para além de utilizar ferramentas encontradas através
da cultura visual presente na vida dos alunos, € importante mostrar que aquilo que
esta nas telas tdo proximo em relacdo ao consumo e aparentemente tao distante em

relagédo a criagao, estd muito mais proximo e ao alcance de todos.

Para isso o professor-artista pode se utilizar das sugestbes presentes na
cartilha “DollHouse: criagdo em stop motion” para ilustrar algo que é feito em trés

séculos diferentes e o quao possivel é criar seu préprio conteudo audiovisual.

2 DollHouse: criagao em stop motion

Durante algumas disciplinas como os PIPEs (Projeto integrado de pratica
educativa) e os estagios, pelo menos durante a minha formacgao, foi pedido mais de
uma vez que um material didatico fosse desenvolvido. Isso fez com que durante
alguns semestres eu pudesse quebrar a cara algumas vezes e compreender melhor
o material que eu estava querendo criar. Durante esse processo tive algumas
parcerias, como a do Felipe Trindade, que foi de extrema importancia na criagao deste
material, principalmente na criagéo daquilo que viria a ser a base da cartilha/manual
gque acompanha a casinha de boneca, o sustentaculo desse material didatico, aquilo
que da forma e nome ao processo que € proposto através dele.

A cartilha foi um processo que contou também com o auxilio dos professores
da area da licenciatura, que no decorrer dos semestres ajudaram a lapidar uma
cartilha de ensino que acabou se transformando em duas. Aquilo que era uma das
atividades de uma disciplina comegou a ganhar corpo e durante a disciplina de TCC
2 a cartilha que era para aluno e funcionava com um plano de oficina anexado a ele
se tornou uma cartilha para o professor que incorporou nela o plano de oficina que se
tornou um plano de ensino para uma atividade em sala de aula proposta para oito
aulas dentro da cartilha e uma outra para o aluno que pudesse ter autonomia para

criar, mas que funcionasse em conjunto com as aulas propostas.
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2.1 Cartilha aluno

A cartilha do aluno foi a primeira a ser desenvolvida. Durante todo esse
processo ela sofreu inUmeras alteracdes e a partir dela veio a necessidade de criar a

cartilha para o professor que sera apresentada no capitulo seguinte.

A versao do aluno é mais concisa no que diz respeito a informagdes de aula e
como aplicar a cartilha. Ela possui informacdes que eu enquanto futura professora
entendi que seriam suficientes para que os alunos pudessem desenvolver o processo
de animagao sozinhos, mas que funcionaria de uma forma mais completa com o

auxilio e orientacao do professor.

Para esse processo ocorrer, primeiro € colocado em contexto para o aluno o
que é o stop motion e como ele surgiu. Essa contextualizagéo histérica tem papel
fundamental na pretens&o de aproximar o ensino em arte dos alunos. E através desse
contexto histérico e a apresentacao de obras do inicio do século passado, apontando
a falta de tecnologia e os recursos utilizados naquele momento, que sera possivel
demonstrar o quao capazes de criar uma animacgéo em stop motion os alunos de

ensino médio sao.

Essa aproximagao através do contexto historico se da através de textos e
imagens presentes na cartilha descrevendo a origem e desenvolvimento de uma
técnica frequentemente usada para a criagao de efeitos especiais e que com o passar
dos anos foi se tornando uma espécie de linguagem artistica com caracteristicas

proprias.



O Stop Motion teve seu inicio naquilo que
tonhecemos como os primérides dos efeitos especiais,
téndo Como primeire Fégistre um Curta de apenas de
I8 segundos langado em 1895 chamado The Execution

of Mary, Queen of Scots - dirigido por Alfred
Clark (1873 - 1950) e produzide pelo famoso
inventor Thomas Edisen (1847 - 1931). No curta os
atores ficaram parades enquanto & caméra néo

estava fimando até que a atriz que interpreta a

Mas foi somente em [BIB que o que conhecemas de
fato como Stop Motion surgiu. Foi com o curta
animado chamade The Humpty Dumpty Circus de J
Stuart (1875 - 19Y1) e Albert Smith (IB75 - 1958),
utilizande as benecas de suas filhas para criar o
turta-metragém quadro a quadro, que $e tém
registro do primeiro uso do stop motion como
linguagem e ndo somente como ferramenta para
criacao de efeitos visuais.

18

rainha da Escécia fosse substituida por uma beneca
£ assim a gravagdo Continua triando uma Cena de

decapitagdo que chocou a todes que assistiam.

The Execution
of Mary

of 4
Queen of Scots

The Humty Dumpty Circus - 1893,
Embora o registro desta produgdo tenha se perdido, sua importaneia
e seu pioneirismo estdo registrados A histdrio

7

Figura 1 Figura 2

Essa contextualizacido pode acontecer de forma independente ao momento
que o aluno ou qualquer consumidor deste material faca uso dele, mas que pode e

deve ser complementada com as aulas e atividades sugeridas na versao do professor.

A cartilha propde a divisao dos alunos em grupos onde cada integrante tem
como objetivo desempenhar uma fungao naquilo que seria uma equipe de filmagem.
Sendo elas a de roteirista, direcdo de arte, diregdo geral e dire¢cao de luz e som,
levando em consideragao a escolha das fung¢des para cada aluno de acordo com a
afinidade com o papel a ser desempenhado, mas propondo que as fungdes e o0s
alunos conversem e discutam entre si acerca dessas divisbes e de colaboragdes por

parte dos integrantes e das fungdes.

Ainda sobre a criagao e desenvolvimento desta versao é importante mencionar
toda a estrutura pensada para o material. As cores, a fonte, as imagens, a ordem dos
assuntos propostos, todo o layout € pensado para convergir com os interesses do

publico alvo.

A principio essa versao da cartilha foi pensada e desenvolvida com uma fonte
padrao semelhante a deste trabalho de conclusdao de curso. Depois de finalizada
surgiu um certo estranhamento com essa fonte e veio a necessidade de procurar uma
outra que conversasse melhor com os alunos, e acredito que da forma em que se

encontra agora tem a possibilidade de trazer um interesse maior por parte desses
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alunos na leitura dos textos e das sugestdes, fugindo do tradicional que geralmente é

0 que se encontra em livros e outros materiais didaticos.

O processo para a criagado em stop motion € extremamente intuitivo levando
em consideragdo o uso de tecnologias, principalmente de aplicativos que tem esse
carater como € o caso do PicPac (Android) e do Stop Motion Studio (iOS), que séo
préprios para a criacdo da animagdo, inclusive na sua versdo gratuita, além da
sugestédo do uso do TikTok para a edigdo de videos, que é um dos aplicativos mais
utilizados pelos jovens brasileiros, pelo menos até o momento em que este trabalho é

escrito.

Plataformas que possibilitam a criagédo e o compartihamento de videos tém
se popularizado entre criangas e adolescentes. A propor¢éao de usuarios que
reportou ter perfil no Instagram (62%) foi a que mais cresceu em comparagao
a 2018 (45%). Pela primeira vez, a pesquisa investigou a posse de perfil no
TikTok, cuja proporcéo foi de 58% para individuos de 9 a 17 anos no pais.
Além da presenca intensa nessas plataformas, o TikTok (34%) e o Instagram
(33%, frente a 24% em 2018) também foram reportados como as principais
redes sociais utilizadas pela populagao investigada em 2021 [...]. (CGl, 2021,
P. 26).

Para finalizar, essa versao da cartilha conta com espacos destinados a criagao
dos alunos para que possam registrar ali suas ideias acerca de cada funcéo a ser

desempenhada nesse processo, como podemos ver nas imagens a seguir:

\ - \ 2 N . W -
QANOTAQOES [ ‘\ANOTACDES E IDEIAS ) ~ANOTACOES E IDEII,\/S ~ ANOTACOES E IDEIAS | |
E IDEIAS (Roteiro) ~ (Diregao de Arte) le e 1% (Diregdo Geral) ~ ‘* (Diregdo de Luz e Som)

— - A
: I \'\\:“ ‘

= m f\% 1 %ﬁa ’@

QY

22 23 24 25

Figura 3 Figura 4 Figura 5 Figura 6
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2.2 Cartilha professor

A cartilha para o professor ndo fazia parte dos planos deste trabalho de
conclusao de curso. A principio a cartilha do aluno seria a unica opcao dentro do
material didatico e isso s6 mudou apds a apresentacdo do mesmo na disciplina de

Estagio 2.

Durante a graduagdo sempre trabalhei nessa cartilha e a apresentei em
diversas matérias colhendo as criticas necessarias para o seu aprimoramento. Dentre
essas criticas a que me despertou maior atengéo foi a da Prof?. Ma. Patricia Borges,
docente desse estagio. No apontamento feito por ela, percebi o quao simpldrio estava
o material que eu propunha, havia sido criado um plano de ensino para acompanhar
o material didatico e auxiliar o professor na aplicacédo da cartilha, mas esse plano nao

contava com os detalhes necessarios.

Esse plano de ensino foi erroneamente pensado para mim, o que fez com que
0 meu conhecimento limitasse aquilo que estava contido no plano, eu falava de forma
superficial pois ja entendia aquilo que devia ser feito e esse foi 0 meu erro. O material
didatico deve ser pensado para que qualquer professor possa utiliza-lo de forma plena

mesmo que nao possua 0s mesmos conhecimentos que eu.

Essa dica da Patricia fez com que eu modificasse completamente o plano de
ensino de forma a caber em qualquer situagao que esteja dentro do ensino de artes e
que possa ser utilizado por qualquer profissional dessa area. Percebi que um plano
de ensino nao funcionaria bem se colocado de forma separada da cartilha, entao além
de modificar o plano, o descrevendo da forma mais completa possivel, enxerguei
como melhor opgédo a incorporagdao dele dentro de uma cartilha prépria para o

professor, € assim nasce essa versao.

Com a cartilha do aluno finalizada, o proximo passo foi modificar a estrutura
desse material para que pudesse abracar o plano de ensino. Dessa forma foi ampliado
0 espaco da pagina para que no canto direito pudessem ser colocadas as dicas a
sugestdes para o professor, bem como as habilidades da BNCC (Base Nacional

Comum Curricular).
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\\ ‘ "A Arte contribui para

-—DOLLHOUSE ’ o desenvolvimento da

7 autonomia criativa e
ot ! expressiva dos
APRESENTAGAO estudantes, por meio da
conexao entre
racionalidade,
[l
A cartilha DollHouse: criagdo em Stop Motion f::iila:::j;; 2!;::2":

propulsora da ampliagdo
do  conhecimento  do

tem como proposta apresentar oS conceitos de uma

producdo em Stop Metion, conceituando as etapas com sujeito relacionado a si,
ao outro e ao mundo. E na

recursos visuais que possibilitem o desenvolvimento da aprendizagem, na

= e e pesquisa e no fazer
percepido e da curiosidade no leitor, a fim de auxiliar na ey e e
producdio de sua prépria histéria e narrativa como porta pefcapses o
) compreensdes de mundo

de entrada nesse mundo fantastico € infinito de se ampliam no ambito da

Tt . sensibilidade e se

possibilidades criativas. interconectam, em uma

perspectiva poética em
relagdio a vida, que
permite aos sujeitos estar
abertos as percepgdes e
experiéncias, mediante a
capacidade de imaginar e
ressignificar os cotidianos
e rotinas”

BNCC, 2018 (p. 474.)

*0s textos que
apresentam essa
imagem ‘ se referem
as habilidades da BNCC
para o Ensino Médio,
2018.

Figura 7

Além das habilidades da BNCC colocadas no material do professor, a cartilha
conta com sugestdes para as aulas que se fazem necessarias nesse processo de
ensino em arte, passando pela histéria do stop motion e contando com coédigos QR
para acesso facilitado de obras que estdo em dominio publico e de material criado

para compor as aulas e atividades propostas na cartilha.

O Stop Motion teve seu inicio naquilo que Para contextualizar essa A sequéncia quadro a quadro que caracteriza o Stop Para ilustrar o

7 Hinha eronelgica o
conhecemos como os primdridos dos efeitos especiais, idente riinterisl sugste i " funcionamenta e o
P P P ge Motion pode ser encontrada de diversas \c6 i stop Wakan

. aapresentacho em sala de
tendo como primeiro registro um curta de apenas de il d St The formas, seja com fotografias de seres humanos, na pratica, o QR code
18 segundos langado em 1895 chamado The Execution b animais, bonecos de massa de modelar, fantoches, abai“:::: ::m"::::

of Mary, Queen of Scots - dirigide por Alfred sombras ou qualquer outro objeto que possa simular atividade simples

Clark (1873 - 1950) e produzido pelo famoso
inventor Thomas Edison (1847 - 1931). No curta os

uma movimentagdo. ensinando a animar
dois frames sem o
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atores ficaram parados enquanto a cdmera nao i o movimento, os artistas produzem em média 24 de tecnologia e que
estava filmando até que a atriz que interpreta a B tomp orma dE aquadros por segundo, o que significa que para cada devera ser aplicada
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Lecalslel 1 e e 2 como ferraments para minuto Corrido de filme s&o capturadas pelo menos reproduzida por toda
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Nessas sugestdes para as aulas o professor contara também com uma
pequena introducido para cada aula e que podera Ilhe dar o melhor caminho para
trabalhar ndo so a cartilha, mas também suas areas de interesse, bem como o trabalho

de conteudos transversais que sao pontos fundamentais da BNCC.

Sugere-se um trabalho em
conjunto de forma

4
/' transversal e
A o Interdiseiplinar com ofa)

professor(a) de biologia da

p / / =
9 instituigdo de ensino
- g visando trazer reflexdes
1=~ dentro de sala através de
/l aula expositiva oriente
S 5
~

Uma produgdo em Stop Mation,
embora seja bem minuciosa e de longo

as
personagens
Dentre esses materials

a o
tempo de desenvolvimento, gera uma hriquedasvellios s
i poderdio ser reaproveltados

atmosfera que somente este tipo de e adaptados para a criagio
producdo possui - a sutileza do que fora da animago.

literalmente "esculpido a mo" Outros materials sugeridos
para esse processo sio:

Figura 10

2.3 O brinquedo como facilitador do ensino

Muito se discute e se pesquisa sobre o uso do brinquedo como facilitador do
ensino na educacéao infantil, grande parte dos estudos séo feitos em cima dessa
colocacao. Entretanto o brinquedo e o ludico sdo partes fundamentais da vida de
qualquer pessoa em sua totalidade, ou seja, a participagdo da ludicidade acontece

durante toda a vida do individuo.

O jogo e a brincadeira estdo presentes em todas as fases da vida dos seres
humanos, tornando especial a sua existéncia. De alguma forma o ludico se
faz presente e acrescenta um ingrediente indispensavel no relacionamento
entre as pessoas, possibilitando que a criatividade aflore. (OLIVEIRA, 2010,

p.21)

A experiéncia construida durante o hiato entre o semestre do TCC 1 e este em

que fagco o TCC 2 se deu consideravelmente através do caminho do ludico. Pensar
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um ensino e um conteudo inclusivo passa por algo ja apresentado neste trabalho que
€ a importancia de que toda a turma seja capaz de participar das atividades.
Pensando em criancas e adolescentes com as mais diversas deficiéncias e
criangas e adolescentes sem nenhum tipo de deficiéncia percebi durante este hiato e
as experiéncias proporcionadas pelo Estagio 2, que o brinquedo e o ludico funcionam
como um elo entre esses grupos. Atividades pensadas através desse ponto de vista
conseguiram atender toda a nossa demanda sem que fosse necessario qualquer tipo
de adaptagéo, algo que esteve muito presente durante a criagdo do material didatico

que este trabalho de conclusao de curso narra.

Me utilizando dessas experiéncias positivas e que serviram para possibilitar um
ensino nao excludente, o uso do brinquedo, apesar de ser algo que estruturalmente
nao esta no primeiro plano deste trabalho, funciona como um plano de fundo que visa
conectar o ensino ao aluno causando assim uma também aproximag¢ao do ensino e a

forma de ensinar do professor.

A formacao ludica possibilita ao educador conhecer-se como pessoa, saber
de suas possibilidades, desbloquear resisténcias e ter uma visao clara sobre
a importancia do jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do jovem e do
adulto. (OLIVEIRA, 2010, p.22)

A casinha de boneca em si pode ser substituida por qualquer outro tipo de
cenario, mas incluir um objeto que tem esse forte aspecto de brincadeira, de algo
despretensioso e ludico, fortalece a conexao e a aproximagao dos estudantes com o
ensino, além de resgatar parte da cultura infanto-juvenil ligeiramente esquecida nos
tempos de tecnologia, unindo essas duas vertentes, o brinquedo e o smartphone que
acabou se tornando o brinquedo de grande parte das criangas e adolescentes do

mundo.

Para além do uso da casinha de boneca como brinquedo e como cenario, €
sugerido e reforcado no material o uso de brinquedos para compor toda a estrutura
da animagao, principalmente no que diz respeito as personagens. O que seria de uma
casinha de boneca sem boneca? Ela traz um aspecto extremamente favoravel para
este material, mas assim como o trabalho em grupo é importante nesse processo, o0
uso de complementos que conversem com o todo também é. Usar bonecas e

bonecos, brinquedos de todos os tipos que possam construir em conjunto com a
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casinha de boneca a animacgao pretendida, fortalece ainda mais o vinculo com quem

esta criando.

Nesse caminho fortalecedor de vinculos é onde o professor deve concentrar
suas energias e ideias, se aproveitando disso para fazer as conexdes necessarias
com temas e assuntos importantes nas vidas dos alunos, assim como sao as

competéncias e habilidades previstas na BNCC e mencionadas no capitulo anterior.

Dessa forma optei por construir o material didatico em cima de um brinquedo,
que pudesse possibilitar a gravacéo de diversos tipos de animagdes, trabalhando
inumeros temas, mas que ao mesmo tempo nao fosse necessariamente o centro da
discussao e das atividades, funcionando como um coadjuvante, como facilitador do

ensino e nao necessariamente como protagonista.

2.4 Processo de criagao (animagao)

Um dos motivos da quase desisténcia e troca de tema para este trabalho foi a
dificuldade em conseguir aplicar este material dentro de sala de aula em um periodo
muito curto de tempo e onde o0 meu acesso a sala de aula era extremamente restrito.
Trabalhando como observadora durante o Estagio 2 a aplicagado deste material ndo
teria nenhuma viabilidade da minha parte antes da minha formagao, entdo busquei
trabalhar com referéncias tedricas que pudessem me ajudar na criagao do material e
eu fizesse uso dele através de uma pequena simulagdo onde eu conseguisse criar um

curta animado usando as sugestdes da cartilha.

Como descrito no material didatico o primeiro passo € pensar o roteiro, o que
vai acontecer nas cenas da animagao. Nessa simulagao feita em um dia o roteiro foi
desenvolvido usando como base o livro A metamorfose (1915), de Franz Kafka. Para
o roteiro foram pensadas 4 cenas inspiradas naquilo que considerei os pontos mais

altos dessa historia:
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~ ANOTACOES
’ E IDEIAS (Roteiro)
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Pavte 1:

A transformagio de Gregor € suas
tentativas de se levantar.

Parte 2:

Moévels sendo retirados e Gregor
andando pelas paredes apos isso.
parte 3:

A tristeza oo owvir a Lo
tocando.

Pavte 4:

A worte de Gregor jogaco no
canto do quarto sujo.
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Figura 11

Em seguida foi pensado quais personagens estariam presentes e me utilizando
de um brinquedo que iria para o lixo (barata) apés uma aula de estagio e alguns
moéveis que a casinha de boneca disponibiliza, estavam prontos personagens e

cenario.

\ )
~ ANOTAGOES E IDEIAS
(Diregéio de Arte)'~

Personagens:
Gregor Samsa (barata de brinquedo).

cendrio:
Moldura com imagenm de jovem bonita
com casaco de pele.

Mobvels da casinha de boneen.

Tecidos para roupa de cama.

23

Figura 12
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Dessa forma a diregéo geral pode partir para a agao e o processo de flmagem
pode se iniciar. Esse processo misturou stop motion e gravagao filmada, algo que

pode ser feito em sala de aula para facilitar a produgéo de algumas cenas.

\ &
- ‘\ANOTA(;OES E IDEII,\S
"'; .. (Direg¢do Geral) ~

¢
o

*Fazer poucos frames por segundo
para dar a tmpressio de algo mais
bizarro e eom pouca Loconogiio em
alguns momentos.

*Fazer o uso de filmagens nas
cenas gque exigerem maior fluidez
e onde o stop wotion wiio seja
necessario, como o caso da
aproximagho e chegada da chmera
no cewdivio no primeiro momento de
gravagio.

Figura 13

Para a iluminagao foram usados dois celulares, um em cada janela e o audio
foi colocado posteriormente na pds-producédo pensando algo sombrio e melancdlico

que se relacionasse com o que a historia de Kafka propde.

\ =
~ ANOTAGOES E IDEIAS |,
’(Diregéo de Luz e Som)~

» % NS
¢ ¥

*Luz awmarelada para sivmular o
wnasecer do sol no Lnicio da
gravagdo (parte1).

*Luz enfraquecida e mais
welaneslica wo decorrer das
cends.

~
S

*Musicas macabras

nas partes 1 e 2.

*Misica melancolica na parte 3.
*Musiea triste na parte 4.

25

Figura 14



A seguir algumas imagens das fotografias utilizadas e do curta finalizado:

Figura 15 Figura 16

Figura 17 Figura 18

Figura 19
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Figura 20

Figura 21
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Figura 22

Figura 23

Curta disponivel em: https://youtu.be/owlXN-tauvw



https://youtu.be/owlXN-tauvw
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3 A Transformagao do Professor em Artista na Educagao: uma reflexao teérica.

A relagéo entre arte e educagao tem sido objeto de estudo e discussdo ao
longo dos anos, com o intuito de compreender como a pratica artistica pode
contribuir para o processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, surge o
conceito inovador do professor-artista. Nesta reflexdo, autores como Geraldo Freire
Loyola, Lucia Géuvea Pimentel, Ronne Franklin Dias, Raimundo Martins, Ana Mae

Barbosa, e Fabiane dos Santos Oliveira apresentam contribuigdes relevantes.

A leitura desses textos revela que o professor-artista transcende a tradicional
figura do docente, incorporando em sua pratica pedagogica elementos da cultura
visual, produgéo artistica e processo criativo. Essa abordagem visa promover uma
educacgao mais significativa e envolvente, estimulando a sensibilidade estética, a

expressao pessoal e o pensamento critico dos estudantes.

Conforme Geraldo Freire Loyola (2016), o professor-artista-professor utiliza
materiais didatico-pedagdgicos no ensino de arte, proporcionando experiéncias
artisticas e estéticas aos alunos. Esses materiais sdo desenvolvidos com base no
conceito de laboratério-atelié abordado por ele e Lucia Gouvéa (2017), criando um
ambiente de aprendizagem semelhante a um atelié de artistas, incentivando a

experimentacao, criagao e reflexdo sobre os processos artisticos.

A contribuicdo de Ana Mae Barbosa para o ensino em arte é de suma
importancia, ampliando discussdes sobre a valorizagao da arte, sua integragéo no
curriculo escolar e impulsionando transformagdes nessa area. Barbosa (1989)
defende que a arte é crucial na formagao integral do individuo, estimulando a
sensibilidade estética, criatividade, expressao pessoal e pensamento critico, sendo
um campo auténomo indispensavel na formagao dos alunos. Ela destaca a
abordagem interdisciplinar no ensino, integrando a arte com outras disciplinas para
uma compreensao mais abrangente da realidade. A formag¢ao adequada dos
professores de artes é ressaltada, proporcionando ferramentas teoricas e praticas
para atuarem de forma efetiva, permitindo ambientes de aprendizagem
enriquecedores. A arte é considerada por Barbosa como meio de expressao e
transformacao social, estimulando o pensamento critico e a reflexdo sobre questdes
sociais, politicas e culturais. Em suma, seus estudos convidam a repensar o papel

da arte na educacgao, valorizando-a como campo de conhecimento integrado,
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promovendo a formagao adequada dos professores, o reconhecimento da
diversidade cultural e o uso da arte como instrumento de transformacéao social, para

criar ambientes educacionais propicios ao desenvolvimento integral dos estudantes.

Ronne Franklin Dias e Raimundo Martins (2019) abordam a relagéo entre o
professor-artista e os principios da cultura visual. Eles argumentam que o docente
pode dominar esses principios, compreendendo as linguagens visuais e utilizando-
as como ferramentas de ensino. Dessa forma, o professor-artista se torna um
mediador entre a arte e os alunos, estimulando a percepcao, interpretacao e

producéo de imagens.

Adicionalmente, Fabiane dos Santos Oliveira destaca a importancia do ludico
como facilitador da aprendizagem na educacgao (conforme aprofundado no
subcapitulo 2.3). Através de atividades ludicas, criangas e adolescentes tém a
oportunidade de explorar a criatividade, imaginagao e expressao artistica,

desenvolvendo habilidades cognitivas, emocionais e motoras.

Essas reflexdes tedricas ressaltam a relevancia do professor-artista na
educacao, ampliando as possibilidades de aprendizagem dos alunos e promovendo

seu desenvolvimento integral.

4 Conclusao

Em suma, este trabalho de conclusao de curso teve como objetivo desenvolver
um material didatico para utilizagcdo em sala de aula na criagao de stop motion, sendo
composto por uma cartilha para o aluno, uma cartilha para o professor e uma casinha

de boneca para servir como cenario portatil e conexao entre o ludico e o ensino.

O trabalho foi motivado pela necessidade de fomentar o uso de recursos que
aproximem e proporcionem aos envolvidos uma experiéncia de aprendizado mais
dindmica e interessante, utilizando recursos tecnoldgicos presentes no dia a dia dos
mesmos, como brinquedos, tablets e smartphones, tendo como ideia criar uma
abordagem pedagogica que fosse mais atrativa e motivadora, incentivando a
participacdo dos alunos no processo de ensino e aprendizagem em Artes Visuais.
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A criacao de animagdes em stop motion permite que os alunos experimentem
novas formas de expressado artistica, explorando diferentes técnicas e recursos
visuais. Além disso, a utilizacdo de atividades ludicas e de materiais reciclaveis e
reutilizaveis pode contribuir para a formagao de uma consciéncia ecolégica em cada
um deles, despertando a importancia da preservacao do meio ambiente e do uso
consciente dos recursos naturais. Essa abordagem pedagadgica, portanto, pode ter um
impacto positivo ndo apenas no desenvolvimento artistico e tecnolégico, mas também

na formacao de valores importantes para a sociedade como um todo.

Um ponto importante a ser destacado € a possibilidade de desenvolver
habilidades transversais, como a capacidade de trabalhar em equipe e a resolucao de
problemas. A criagdo de uma animag¢ao em stop motion envolve uma série de etapas
que exigem planejamento, organizagao, criatividade e trabalho em equipe, o que pode
contribuir para o desenvolvimento de habilidades importantes para o mercado de

trabalho e para a vida pessoal.

Outro aspecto importante deste trabalho foi a criacdo de uma cartilha para o
professor, que apresenta sugestdes de atividades e propostas de temas para abordar
em sala de aula. Isso permite que o professor explore diferentes temas e estimule a

participagao dos alunos no processo de aprendizagem.

Portanto, a utilizagdo da casinha de boneca como cenario portatil e dos
brinquedos tematicos pode estimular a imaginagdo e a criatividade dos alunos,
permitindo que eles explorem novas formas de expressao artistica e ampliem suas
perspectivas de produgao artistica, assim como o uso de materiais reciclaveis e
reutilizaveis também podem contribuir para a formagao de cidadaos mais conscientes
e responsaveis, que se preocupam com o meio ambiente e buscam solugdes criativas
para minimizar o impacto ambiental de suas ac¢des. Isso pode contribuir para o
desenvolvimento de uma sensibilidade estética nos alunos, permitindo que eles
apreciem melhor as manifestacgdes artisticas e culturais que fazem parte do mundo ao

seu redor.

Por fim, este trabalho de conclusdo de curso apresenta uma proposta que

busca trazer inovacéo e criatividade para o ensino de Artes Visuais e que visa explorar
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diferentes recursos ludicos e tecnoldgicos para estimular a expressao artistica e a
consciéncia ecologica dos alunos. A cartilha desenvolvida pode ser uma importante
ferramenta para os professores, ajudando-os a explorar novas formas de ensinar e

aprimorar a experiéncia de aprendizagem de seus alunos.
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6 Anexo — DollHouse: criagao em stop motion

6.1Versao aluno
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*DOLLHOUSE

CRIACAO EM
STOP MOTION @, \_
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— DOLLHOUSE ’
APRESENTACAO ™~

A cartilha DollHouse: criagéo em Stop Motion
tem como proposta apresentar oS conceitos de uma
producdo em Stop Motion, conceituando as etapas com
recursos visuais que possibilitem o desenvolvimento da
percep¢do e da curiosidade no leitor, a fim de auxiliar na
producdo de sua propria historia e narrativa como porta
de entrada nesse mundo fantastico e infinito de

possibilidades criativas.

39
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Para isso, vamos passear pelas etapas necessarias
para a criagdo de mundos, personagens, narrativas,
ambientacdo e qualquer outra caracteristica
que possa interessar na sua historia,
Lembre-se: seu mundo e suas regras.

Tenha em mente que para qualquer producdo
faz-se necessario um ponto de partida - seja
uma ideia, rascunho ou pensamento.

TTTRITTT]

i




~'A HISTORIA DO
STOP MOTION' ~

O Stop Motion, pode ser traduzido do inglés para
algo como “movimento parado”.
Mas como algo pode se
mover e estar parado ao mesmo tempo?

Vamos conhecer agora

um pouquinho da |
historia do Stop Motion
para responder essa
pergunta.

41
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O Stop Motion teve seu inicio naquilo que
conhecemos como os primdridos dos efeitos especiais,
tendo como primeiro registro um curta de apenas de
I8 segundos lancado em 1895 chamado The Execution

of Mary, Queen of Scots - dirigido por Alfred
Clark (1873 - 1950) e produzido pelo famoso
inventor Thomas Edison (1847 - 1931). No curta os
atores ficaram parados enquanto a caméra ndo
estava filmando até que a atriz que interpreta a
rainha da Escécia fosse substituida por uma boneca
e assim a gravagdo Continua criando uma cena de
decapitacdo que chocou a todos que assistiam.

-ra

%

The Execution
of Mary,
Queen of Scots

The Execution of Mary, Queen of

Scots - 1895




Mas foi somente em I898 que o que conhecemos de
fato como Stop Motion surgiu. Foi com o curta
animado chamado The Humpty Dumpty Circus de J.
Stuart (1875 - 19Y1) e Albert Smith (1875 - 1958),
utilizando as bonecas de suas filhas para criar o
curta-metragem quadro a quadro, que se tem
registro do primeiro uso do Stop motion como
linguagem e ndo somente como ferramenta para
criacdo de efeitos visuais.

The Humty Dumpty Circus - 1898.
Embora o registro desta producdo tenha se perdido, sua importancia
e seu pioneirismo estdo registrados na histéria.

7
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Qutra figura de extrema importancia tanto na
historia dos efeitos especiais quanto na historia
do Stop Motion é o mdgico e
ilusionista francés George Mélies (1861 - 1938),
que sem a inten¢do, enquanto produzia um filme
fotografou quadro a quadro, e percebeu que isso
poderia auxiliar o ilusionista durante os seus
shows.

Ao perceber a potencialidade dessa
“ferramenta”, a adotou para uma de suas

futuras producaes, o classico Viagem a Lua, de
1902.

Viagem a Lua - 1902
O filme é um grande marco para a historia cinematogrdfica e
consequentemente para a historia do Stop Motion.



A sequéncia quadro a quadro que caracteriza o Stop
Motion pode ser encontrada de diversas
formas, seja com fotografias de seres humanos,
animais, bonecos de massa de modelar, fantoches,
sombras ou qualquer outro objeto que possa Simular
uma movimentacao.

Para o cérebro do espectador assimilar esta iluséo de
movimento, oS artistas produzem em média 2Y
quadros por segundo, o que Significa que para cada
minuto corrido de filme sdo capturadas pelo menos
Y40 fotografias do personagem em movimento a
depender da fluidez desejada na animacgdo, podendo

variar tanto para mais quanto para menos.

45
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Alguns detalhes podem ser
incluidos na pés
producdo, como por exemplo, o
cair da neve, a iluminagdo, ou

a remocdo de algum elemento
indesejado, bem como a
insercao de vozes e efeitos

sSonoros.

10
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/%J

oD

Uma producao em Stop Motion,
embora seja bem minuciosa e de longo
tempo de desenvolvimento, gera uma

atmosfera que somente este tipo de
produgado possui - a sutileza do que fora
literalmente "esculpido a mao"
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Para entendermos melhor como o género
Stop Motion ganhou o cora¢ao dos entusiastas
vamos explorar algumas das mais populares
animacgdes e os principais nomes envolvidos neste
tipo de producao.

‘}\ King Kong
(1933) 1/

O filme do gorila gigante dirigido por Ernest B.
Schoedsack (1893 - 1979) e Merian C. Cooper (1893 -
1973) foi pioneiro em utilizar o Stop Motion como
veiculo para desenvolver os efeitos especiais e animar
oS animais pré-histéricos contidos na obra.

O filme é até hoje muito querido e um exemplar de

peso quando se fala em inovacdo e pioneirismo.
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V1e New Guliver
(1935) |/

O filme é um dos primeiros que conta com sua
animagdo quase toda feita em Stop Motion.
O filme soviético do diretor Alexandr
Ptushko (1900 - 1973)utiliza da técnica para
animar marionetes, e € reconhecidamente
considerado um dos filmes de maior

contribuicéo para o que viria a se tornar o
Stop Motion.
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\
'O Estranho Mundo de Jack
(1993) |~

O filme de Tim Burton foi um resgate a inovacdo
e uma reimaginagdo do Stop Motion, o filme
infantil com apelo ao terror e pitadas de
melancolia teve um papel importante em introduzir
o género as
novas geracses que ndo conheceram os
classicos como King Kong ou The New Guilliver.
O Estranho Mundo de Jack também foi
responsavel por uma nova leva de
animagdes de Stop Motion utilizando massa de

modelar nos anos seguintes.
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-5\/-\ Fuga das Galinhas
(2000)! /.

O filme "A fuga das galinhas” é uma comédia
em Stop Motion para todas as idades ,
que tem em seu cerne varias Ccriticas sociais
que olhares mais atentos podem perceber.

O filme dirigido por Peter Lord e Nick Park
com roteiro de Karey Kirkpatrick foi essencial
para o género ter o reconhecimento merecido,
pois depois de ndo ganharem o Oscar,
apesar do sucesso de publico e critica,
foi criada pela Academia uma categoria
unicamente para premiar filmes e animacses deste

género a partir de 200,




Al
= Wallace & Gromit:
A Batalha dos Vegetais
(2005)! 2

O longa “Wallace & Gromit” do diretor
Nick Park - ja consagrado por suas produgses -
foi finalmente ganhador do Oscar de melhor
filme de animacdo, e de diversos outros
prémios, trazendo maior visibilidade para o
género diante do numero de
premiacdes e originalidade.

FROM THE CREATORS OF CHICKEN RUN

Wallace & Gromit

THE CURSE ™ rie
WERE-RABBIT

October.
e Pl -

—_
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‘:\_A Noiva Cadaver
(2005)! ~

O filme dirigido por Tim Burton remonta

o esplendor do cinema vintage, utilizando
tecnologias mais modernas agregadas
ao classico uso de massa de modelar.

A Noiva Cadaver aborda tematicas universais
com tons mais adultos e a sutileza de contos
juvenis para tratar de assuntos
como trai¢do, morte, assassinato, roubo e
outros temas que se ndo bem dosados teriam

uma classificacdo indicativa (que é livre)
beirando o +16.
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:\ Coraline e o Mundo Secreto
(2009)! 2

Coraline € uma adaptagao
de um conto infanto-juvenil que aborda
temas como abandono parental,
depressdo, fantasia e descobertas.

E um filme que se utiliza de ferramentas
digitais para a pos produgdo a fim de refinar
cenarios, personagens, e etc.

O filme do diretor Henry Selick, foi um grande
propulsor para o género, permitindo que os
estudios Laika tivessem mais popularidade e continuassem
produzindo obras
focadas no desenvolvimento humanizado

de suas personagens.
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~\
— Equipe de
animagao’/’

Antes que possamos seguir para a animagao,
é necessario que sejam feitas:

A escolha das personagens;

A escolha do cenario:

Qual material sera utilizado;

O enredo por tras de cada personagem;

A histéria a ser contada:;

Para isso, a turma sera dividida em grupos de

5 alunos, onde cada aluno desempenhara
uma fungdo dentro de uma equipe de animacdo.




De forma simplificada as fungses sdo:

s LLL

* Roteiro: ficara encarregado da criagdo
do roteiro e historia das personagens;

e Direcdo de arte: responsavel pela escolha
e confec¢do das personagens e dos
cenarios;

/ﬂ e Direcdo geral: responsavel pela
parte fotografica e movimentacdo
das personagens em cena.

» L} 4
W

:h;\,
o did

* Direcdo de luz e som: responsavel pela
manipulacdo das luzes e pela criagdo de vozes
originais e/ou uso de efeitos sonoros;

A
= N

Yo

5 d
J RN 20
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As Y fungaes descritas na pagina anterior
contardo Ccom o apoio em Conjunto dos
5 integrantes do grupo, ou seja,
funcaes serdo divididas mas todos devem
trabalhar entre si e entre as funcses de
acordo com o que a equipe julgar
necessario.

Uma (ou mais) das Y fungaes
devera ser desempenhada por 2
Stop Motion integrantes levando em consideragdo
Meu Curta a fungdo que demandar maior
aten¢do de acordo com a proposta
do grupo.

21
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= ANOTA;OES E IDEIAS
(Direcao de Arte)

oy N
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""AN OTAC OES E IDE |AS
°; .. (Direcao Geral) ~

o

-f_\\\\\

’
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\ ~
~ ANOTACOES E IDEIAS y
m (Direcdo de Luz e Som) ™
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>'CRIAR SUA D
PROPRIA |
ANIMACAO ~

Para iniciar o processo de animagéo
utilizaremos 3 celulares.

e Um dos celulares sera utilizado para a captura

das fotos e criacdo da animagdo através dos apps
"PicPac” (Android) ou “Stop Motion Studio” (i05),
ambos bem intuitivos e com instru¢ses de uso.

e Os outros dois aparelhos servirdo para a
iluminacdo do cendrio através da funcéo lanterna.

A escolha dos comodos e dos cenadrios
da Dollhouse deve ser pensada de
acordo com a iluminagdo ja presente
no ambiente, levando em consideracdo
também as duas lanternas e a

proposta do roteiro

]
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Abaixo indicacses de bancos de imagens e
videos gratuitos e livre de direitos autorais
para que voCé possa abusar da sua
criatividade.

https://www.pexels.com/pt-br/

https://pixabay.com/pt/

https://br.freepik.com/fotos-vetores-gratis/ (
banco-de-imagens

https://br.depositphotos.com/home.html

https://coverr.co/

APP para remover fundo de video e fazer
chroma key

CapCut - Editor de Videos

Bytedance Pte. Ltd. Reproduzir e editar videos * &k kv 3333647 2
€ Todos

27

63



64

Cenadrios definidos e iluminacdo colocada, a direcdo
geral pode iniciar o processo de gravagdo considerando de 10 a IS
fotos para cada segundo de video caso a proposta for um movimento
mais rastico e de 24 em diante conforme for necessaria uma maior
fluidez. Apés a gravacdo poderdo ser incluidos efeitos sonoros bem
Como vozes originais, que deverdo ser pensados antes ou durante as

‘filmagens” para que possam ser inseridos na pés produgdo.

~ ANOTACOES E,
IDEIAS GERAIS =

28
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Ana Carolina Bastos Batista
sbalho de conclusao de Curso apresentado a Universidade Federal de
Uberlandia, para a obtencao do titulo de bacharel e licenciada em Arte
isu e nta rof 3
e 1
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~DOLLHOUSE
APRESENTACAO ~

A cartilha DollHouse: criagdo em Stop Motion
tem como proposta apresentar os conceitos de uma
producdo em Stop Motion, conceituando as etapas com
recursos visuais que possibilitem o desenvolvimento da
percep¢do e da curiosidade no leitor, a fim de auxiliar na
producdo de sua propria histéria e narrativa como porta
de entrada nesse mundo fantastico e infinito de
possibilidades criativas.

70

s "A Arte contribui para
o desenvolvimento da
autonomia criativa e

expressiva dos
estudantes, por meio da
conexao entre

racionalidade,

sensibilidade, intuicdo e
ludicidade. Ela é, também,
propulsora da ampliacao
do conhecimento do
sujeito relacionado a si,
ao outro e ao mundo. E na

aprendizagem, na
pesquisa e no fazer
artistico que as
percepgdes e

compreensdes do mundo
se ampliam no ambito da
sensibilidade e se
interconectam, em uma
perspectiva poética em
relagdo a vida, que
permite aos sujeitos estar
abertos as percepgdes e
experiéncias, mediante a
capacidade de imaginar e
ressignificar os cotidianos
e rotinas"

BNCC, 2018 (p. 474.)

*0Os textos que
apresentam essa
imagem se referem
as habilidades da BNCC
para o Ensino Médio,
2018.
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Para isso, vamos passear pelas etapas necessarias
para a criagdo de mundos, personagens, narrativas,
ambientacdo e qualquer outra caracteristica
que possa interessar na sua histéria.
Lembre-se: seu mundo e suas regras.

Tenha em mente que para qualquer produgdo
faz-se necessario um ponto de partida - seja

uma ideia, rascunho ou pensamento.

s (EM13LGG603) Expressar-se e
atuar em processos criativos que
integrem diferentes linguagens
artisticas e referéncias estéticas
e culturais, recorrendo a
conhecimentos de naturezas
diversas (artisticos, histéricos,
sociais e politicos) e experiéncias
individuais e coletivas.
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:\A HISTO,RIA Do’ informa;ﬁttsr::i:ig::
STOP MOTION ~

nas paginas 6 - 8 o(a)
professor(a) devera
preparar uma aula
expositiva para
contextualizar a
historia do Stop
algo como ‘movimento parado". Motion e seu
desenvolvimento
durante os anos,
mover e estar parado ao mesmo tempo? passando de um
recurso para criacao
de efeitos especiais
no século passado
para uma linguagem
artistica e um género

O Stop Motion, pode ser traduzido do inglés para

Mas como algo pode se

do cinema.
Vamos conhecer agora W,
um pouquinho da
histéria do Stop Motion
ara responder essa
p p ‘ (EM13LGG201) Utilizar

adequadamente as diversas
linguagens (artisticas, corporais
e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como
fen6meno social, cultural,

histérico, variavel, heterogéneo
e sensivel aos contextos de uso.

pergunta.




O Stop Motion teve seu inicio naquilo que
conhecemos como os priméridos dos efeitos especiais,
tendo como primeiro registro um curta de apenas de
I8 segundos langcado em 1895 chamade The Execution

of Mary, Queen of Scots - dirigido por Alfred

Clark (1873 - 1950) e produzido pelo famoso

inventor Thomas Edison (1847 - 1931). No curta os

atores ficaram parados enquanto a camera néo
estava filmando até que a atriz que interpreta a
rainha da Escécia fosse substituida por uma boneca
e assim a gravagdo Continua Criando uma cena de

decapitacdo que chocou a todos que assistiam.

The Execution
of Mary,
Queen of Scots

The Execution of Mary, Queen of

Scots - 1895

Para contextualizar essa
linha cronolégica o
presente material sugere
a apresentac¢do em sala de
aula dos curtas The
Execution of Mary, Queen
of Scots (1895),

Viagem a Lua (1902) -

p.8 como forma de
apresentar o Stop Motion
como ferramenta para
criagdo de efeitos visuais
no cinema do inicio do
século passado, e A
Vingang¢a do Cameraman
(1912),

para ilustrar o uso dessa
técnica para criar animagdes
completas e ndo somente
efeitos visuais.

Materiais necessdrios:

- Projetor/ Notebook / Caixa
de som.

‘ (EM13LGG601) Apropriar-se
do patrimdnio artistico e da
cultura corporal de movimento
de diferentes tempos e lugares,
compreendendo a sua
diversidade, bem como os
processos de disputa por
legitimidade.



Mas foi somente em I898 que o que conhecemos de
fato como Stop Motion surgiu. Foi com o curta
animado chamado The Humpty Dumpty Circus de J.
Stuart (1875 - 1941) e Albert Smith (1875 - 1958),
utilizando as bonecas de suas filhas para criar o
curta-metragem dquadro a quadro, que se tem
registro do primeiro uso do stop motion como
linguagem e ndo somente como ferramenta para
criagdo de efeitos visuais.

The Humty Dumpty Circus - 1898.
Embora o registro desta producéo tenha se perdido, sua importéncia
e seu pioneirismo estdo registrados na histéria.

7

Sugere-se que a
turma esteja
distribuida em
formato de circulo
para que possa haver
um debate sobre as
informacdes trazidas
acerca da histéria do
Stop Motion e sobre
os curtas assistidos
em sala. Nesse
momento o
questionamento
principal pretendido
por este material
didatico devera ser
levantado: se ha mais
de um século era
possivel fazer uma
animacdo em Stop
Motion, é possivel
reproduzir isso
dentro de sala de
aula?

Como ja era de se
esperar, a resposta é:
SIM!

i (EM13LGG604) Relacionar
as praticas artisticas e da
cultura corporal do movimento
as diferentes dimensdes da
vida social, cultural, politica,
histérica e econémica.



Outra figura de extrema importancia tanto na
histéria dos efeitos especiais quanto na historia
do Stop Motion é o mdgico e
ilusionista francés George Méliés (186l - 1938),
que sem a intengdo, enquanto produzia um filme
fotografou quadre a quadro, e percebeu que isso
poderia auxiliar o ilusionista durante os seus
shows.

Ao perceber a potencialidade dessa “ferramenta”,
a adotou para uma de suas futuras producaes, o
classico Viagem a Lua, de 1902.

Viagem & Lua - 1902
O filme é um grande marco para a histéria cinematogrdfica e
consequentemente para a histdria do Stop Motion,

Para fins de
enriquecimento do
processo didatico é

importante que o(a)
professor(a) traga
informacgdes acerca
da biografia de cada
diretor envolvido na
criacdo dessa
técnica/ linguagem
artistica,
principalmente
sobre o magico e
ilusionista francés
citado na presente
pagina:

George Méliés.

Viagem a Lua - 1902:




A sequéncia quadro a quadro que caracteriza o Stop
Motion pode ser encontrada de diversas
formas, seja com fotografias de seres humanos,
animais, bonecos de massa de modelar, fantoches,
sombras ou qualquer outro objeto que possa simular
uma movimentacao.

Para o cérebro do espectador assimilar esta ilusdo de
movimento, os artistas produzem em média 24
quadros por segundo, o que Significa que para cada
minuto corrido de filme sdo capturadas pelo menos
Y40 fotografias do personagem em movimento a
depender da fluidez desejada na animagdo, podendo
variar tanto para mais quanto para menos.

KL L& 55
bhAAAA
AALA £ £
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Para ilustrar o
funcionamento e o
uso do Stop Motion

na pratica, o QR code
abaixo traz um video
curto com uma
atividade simples
ensinando a animar
dois frames sem o
uso de nenhum tipo
de tecnologia e que
devera ser aplicada
em sala de aula e
reproduzida por toda
a turma.

Essa atividade
servira para
introduzir a técnica
do Stop Motion de
forma préatica aos(as)
alunos(as) para que a
compreensdo acerca
do termo Movimento
Parado seja
facilitada.

Atividade Stop Motion 2 quadros:




Alguns detalhes podem ser
incluidos na pés
produgdo, como por exemplo, o
cair da neve, a iluminagdo, ou a
remo¢do de algum elemento
indesejado, bem como a
inser¢do de vozes e efeitos

sonoros.

10
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Ao final do processo de
gravacao o(a)
professor(a) devera
atuar em conjunto com
0s grupos na parte de
pos producéo, sendo
assim responsavel por
auxiliar a finalizagdo e
inclusao de efeitos
sonoros e visuais com o
auxilio de um notebook
ou celular (TikTok) e de
algum programa para
edicdo de videos de sua
preferéncia (sugere-se o
uso do programa Sony
Vegas no caso do uso do
notebook)

Ao final dessa cartilha
alguns sites de bancos
de imagens sao
disponibilizados afim de
facilitar esse processo
de pés producao junto
aos(as) alunos(as). Para
a gravacao de sons e
vozes o gravador e
microfone presentes nos
celulares utilizados no
processo de gravagao
desempenharédo essa
funcao.

‘ (EM13LGG105) Analisar e
experimentar diversos
processos de remidiagdo de
produgées  multissemidticas,
multimidia e transmidia, como
forma de fomentar diferentes
modos de participagdo e
intervengdo social.



Uma producdo em Stop Motion,
embora seja hem minuciosa e de longo
tempo de desenvolvimento, gera uma

atmosfera que somente este tipo de
producdo possui - a sutileza do que fora
literalmente "esculpido a mao"

-

78

Sugere-se um trabalho em
conjunto de forma
transversal e
interdisciplinar com o(a)
professor(a) de biologia da
instituicdo de ensino
visando trazer reflexdes
dentro de sala através de
aula expositiva que oriente
0 uso consciente dos
materiais e que sugira o
uso de objetos reutilizados
e reutilizaveis para a
criagdo e confecgdo dos
cenarios e das
personagens.

Dentre esses materiais
destaca-se o uso de
brinquedos velhos que
poderao ser reaproveitados
e adaptados para a criagdo
da animacdo.

Outros materiais sugeridos
para esse processo sao:

cola/ revistas/ arame/ argila/
massa de modelar/ brinquedos/
utensilios domésticos/etc.

% (EM13CNT206) Justificar a
importdncia da preservagdo e
conservagdo da biodiversidade,
considerando parametros
qualitativos e quantitativos, e
avaliar os efeitos da agdo humana
e das politicas ambientais para a
garantia da sustentabilidade do
planeta.

* (EM13CHS301) Problematizar
hébitos e praticas individuais e
coletivos de produgdo e descarte
(reuso e reciclagem) de residuos
na contemporaneidade e elaborar
e/ou selecionar propostas de agdo
que promovam a sustentabilidade
socioambiental e o consumo
responsavel.



Para entendermos melhor como o género
Stop Motion ganhou o coragdo dos entusiastas
vamos explorar algumas das mais populares
animagses e os principais nomes envolvidos neste
tipo de produgdo.

___\\ King Kong
(1933) 1/

O filme do gorila gigante dirigido por Ernest B.
Schoedsack (1893 - 1979) e Merian C. Cooper (1893 -
1973) foi pioneiro em utilizar o Stop Motion como
veiculo para desenvolver os efeitos especiais e animar
0s animais pré-histéricos contidos na obra.

O filme é até hoje muito querido e um exemplar de

peso quando se fala em inovagdo e pioneirismo.
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Com o decorrer dos
anos o cinema foi
avancando e se
tornando cada vez
mais ousado nas suas
propostas e
producdes, mas em
contrapartida a
tecnologia ndo
conseguia
acompanhar esse
avanco. Prova disso é
a continuidade do uso
do Stop Motion como
recurso de efeito
visual presente em
classicos como King
Kong (1933) e The
New Gulliver (1935).
O uso do Stop Motion
como efeito visual
perdurou por décadas
devido ao lento
avanco da tecnologia
como mostra a
primeira trilogia do
classico Star Wars
(1977 - 1983), que
apesar de incluir
computacdo grafica
na sua produgao
ainda precisou contar
com o auxilio do Stop
Motion para alcancar
os resultados
desejados.



Mo New Gulliver
(1935) | /.

O filme é um dos primeiros que conta com sua
animagdo quase toda feita em Stop Motion.
O filme soviético do diretor Alexandr
Ptushko (1900 - 1973)utiliza da técnica para
animar marionetes, e € reconhecidamente
considerado um dos filmes de maior

contribuicdio para o que viria a se tornar o
Stop Motion.

80

O(A) professor(a)
devera escolher um
dentre os filmes
citados na pagina
anterior para
reproduzir em sala
de aula e solicitar
que os(as)
alunos(as)
registrem em uma
folha separada as
cena em que o Stop
Motion é utilizado
como recurso de
efeito visual e ao
fim do filme propor
uma discussdo com
a turma
posicionada em
circulo para que
possam apontar
esses momentos e
questionar de que
forma o recurso foi
utilizado,
principalmente no
que diz respeito as
proporcdes
presentes nos
filmes.

13



\\
= O Estranho Mundo de Jack

1993)' -

O filme de Tim Burton foi um resgate a inovagao
€ uma reimaginagao do Stop Motion, o filme
infantil com apelo ao terror e pitadas de
melancolia teve um papel importante em introduzir
o género as
novas geragses que ndo conheceram os
classicos como King Kong ou The New Gulliver.
O Estranho Mundo de Jack também foi
responsavel por uma nova leva de

animagaes de Stop Motion utilizando massa de

modelar nos anos seguintes.

O(A) professor(a)
devera ler as

paginas 14 - 18
do presente
material
juntamente com
aturmae
comentar
brevemente
sobre os filmes
que serao
mencionados.
Apos a leitura
devera ser
aberta uma
votacao para que
a turma possa
escolher qual
das 5 animacgoes
devera ser
apresentada em
sala.

‘ (EM13LGG602) Fruir e apreciar

esteticamente diversas
manifestacoes artisticas e
culturais, das locais as mundiais,
assim como delas participar, de
modo a agugar continuamente a
sensibilidade, a imaginagdo e a
criatividade.



Q\A Fuga das Galinhas

(2000) !~

O filme “A fuga das galinhas” € uma comédia
em Stop Motion para todas as idades ,
que tem em Seu Cerne varias Criticas sociais
que olhares mais atentos podem perceber.

O filme dirigido por Peter Lord e Nick Park
com roteiro de Karey Kirkpatrick foi essencial
para o género ter o reconhecimento merecido,
pois depois de nado ganharem o Oscar,
apesar do sucesso de publico e critica,
foi criada pela Academia uma categoria
unicamente para premiar filmes e animacaes deste

género a partir de 200I.
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A partir desse
momento histérico, o
Stop Motion comeca
a tomar peso e forma
e a se consolidar ndo
mais como recurso
visual e sim como
possivel género
cinematografico,
apresentando
caracteristicas que o
colocam nesse lugar.
O filme ao lado
corrobora para essa
possibilidade, visto
que a Academia de
Arte e Ciéncias
Cinematograficas,
responsavel pela
premiacgdo do Oscar,
precisou criar uma
nova categoria
(Melhor Filme de
Animacao) devido ao
sucesso de publico e
critica gerado com
essa animagao em
Stop Motion.

* (EM13LGG202) Analisar
interesses, relagoes de poder e
perspectivas de mundo nos
discursos das diversas praticas
de linguagem (artisticas,
corporais e verbais), para
compreender o modo como
circulam, constituem-se e
(re)produzem significagdo e
ideologias.



",} Wallace & Gromit:
A Batalha dos Vegetais
(2005)/ £

O longa “Wallace & Gromit” do diretor
Nick Park - ja consagrado por suas producses -
foi finalmente ganhador do Oscar de melhor
filme de animacdo, e de diversos outros
prémios, trazendo maior visibilidade para o
género diante do nimero de
premiagses e originalidade.

Wallace & Gromit

THECURSE™
WERE-RABBIT

October.

'
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As 5 animagdes
possuem
caracteristicas
distintas mas
algo muito
importante em
comum:

0 notdrio avango
do Stop Motion
enquanto
linguagem
artistica.



"3 A Noiva Cadaver
(200%)! 7

O filme dirigido por Tim Burton remonta

o esplendor do cinema vintage, utilizando
tecnologias mais modernas agregadas
ao classico uso de massa de modelar.

A Noiva Caddver aborda tematicas universais
com tons mais adultos e a sutileza de contos
juvenis para tratar de assuntos
como traigdo, morte, assassinato, roubo e
outros temas que se ndo bem dosados teriam
uma classificacdo indicativa (que € livre)

beirando o +6.

Os dois filmes
apresentados nessa
pagina e na seguinte
mostram um
amadurecimento do
Stop Motion em
relagdo aos temos
abordados nas
animacdes.

As animacgdes que
tiveram inicio com os
brinquedos das filhas
dos diretores ). Stuart
e Albert Smith em
1898 passou a
abordar diversos
temas mais adultos e
sombrios como
descritos no texto ao
lado. Essa abordagem
acabou por se tornar
uma marca registrada
do Stop Motion por
conta da combinagao
entre o sombrioe a
dinamica visual que
s6 essa técnica
consegue trazer,
remetendo ao
movimento parado
que traz esse ar de
bizarrice, de algo que
nao se movimenta da
forma que nossos
olhos estao
acostumados a ver.



_\.\ Coraline e o Mundo Secreto
(2009) |2

Coraline é uma adaptacéo
de um conto infanto-juvenil que aborda
temas como abandono parental,
depressdo, fantasia e descobertas.

E um filme que se utiliza de ferramentas
digitais para a pés producdo a fim de refinar
cenarios, personagens, € etc.

O filme do diretor Henry Selick, foi um grande
propulsor para o género, permitindo que os
estudios Laika tivessem mais popularidade e continuassem
produzindo obras

focadas no desenvolvimento humanizado

de suas personagens.
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Outra animagao que
reforca essa relagdo do
Stop Motion com o
sombrio é a adaptacdo
do livro de Neil Gaiman,
Coraline e o Mundo
Secreto (2009).
Aproveitando esse
momento do processo
onde a adptacgdo de um
livro é apresentada é
aconselhavel que o(a)
professor(a) de
literatura seja
convidado(a) a participar
e contribuir com a as
aulas apresentando
propostas literarias que
possam servir de
inspiracdo para a turma
e para a criacdo de um
roteiro para as
animacgdes.

Fica como sugestdo de
apresentacao para a
turma trechos do
making of do filme
disponiveis no YouTube
para ilustrar o avango
tecnolégico nas
produgdes em Stop
Motion..

‘ (EM13LGG104) Utilizar as
diferentes linguagens, levando
em conta seus funcionamentos,
para a compreenséo e produgdo
de textos e discursos em
diversos campos de atuagdo
social.
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\

> Equipe de

animacéao' /-

Antes que possamos seguir para a animacgao,
€ necessario que sejam feitas:

A escolha das personagens;

A escolha do cendrio;

Qual material sera utilizado;

O enredo por tras de cada personagem:;

A histéria a ser contada;

Para isso, a turma sera dividida em grupos de
5 alunos, onde cada aluno desempenhara
uma funcdo dentro de uma equipe de
animacao.

19



De forma simplificada as fungses sdo:

plalalalelalnlalolels

» Roteiro: ficara encarregado da criagdo
do roteiro e histéria das personagens;

» Direcdo de arte: responsavel pela escolha
e confeccdo das personagens e dos
cenarios;

» Diregdo geral: responsavel pela
parte fotografica e movimentagdo
das personagens em cena.

* Diregdo de luz e som: responsavel pela
manipulacdo das luzes e pela criagdo de vozes
originais e/ou uso de efeitos sonoros;

N
“aoN
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s (EM13LGG603) Expressar-se e
atuar em processos criativos que

integrem  diferentes  linguagens
artisticas e referéncias estéticas e
culturais, recorrendo a

conhecimentos de naturezas
diversas (artisticos, histéricos,
sociais e politicos) e experiéncias
individuais e coletivas.



As Y funcases descritas na pagina anterior

Contardo Com o apoio em Conjunto dos

5 integrantes do grupo, ou seja,
fungaes serdo divididas mas todos devem
trabalhar entre si e entre as funcses de
acordo com o que a equipe julgar

necessario.

Uma (ou mais) das Y fungaes
devera ser desempenhada por 2
Stop Motion

Meu Curta
---Take 1 --

CENA 1 #

integrantes levando em consideragdo
a fungdo que demandar maior

atencdo de acordo com a proposta

do grupo.

21

‘ (EM13LGG701) Explorar
tecnologias digitais da
informa¢do e comunicagdo
(TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e
mobiliza-las de modo ético,
responsavel e adequado a
praticas de linguagem em
diferentes contextos.

88



>'CRIAR SUA
PROPRIA |,
ANIMACAO ™~

o Um dos celulares sera utilizado para a captura
das fotos e criagdo da animagdo através dos apps

"PicPac” (Android) ou “Stop Motion Studio” (i0S),

Para iniciar o processo de animagdo
utilizaremos 3 celulares.

ambos bem intuitivos e com instrugses de uso.

o Os outros dois aparelhos servirdo para a

iluminacdo do cendrio através da funcéo lanterna.

® 2 o ® ® ® ® ® ® ® © ® & ® ® & ® ® ® & © ® & © & °

A escolha dos comodos e dos cenarios
da Dollhouse deve ser pensada de
acordo com a iluminagdo ja presente
no ambiente, levando em consideragao
também as duas lanternas e a
proposta do roteiro
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Nesse momento o(a)
professor(a) devera
orientar os grupos para
que em conjunto possam
escolher os temas de cada
animacao.

Com o tema definido, uma
ideia de narrativa pensada
em grupo, o responsavel
pelo roteiro podera dar
inicio a escrita
concomitantemente a
produgdo das personagens
e cenarios da casinha de
bonecas (Diregdo de Arte).
Com essa parte pronta
agora entram em cena a
Diregdio Geral e a Diregéo de
Luz e Som.

A avaliagdo acontecera
durante todas as aulas
através da observacdo
atenta as respostas orais e
praticas dos(as) alunos(as),
verificando de acordo com
a singularidade de cada
um(a), as suas facilidades
e dificuldades em realizar
a criacao dos curtas
animados. Também sera
observado a forma com
que se dara o trabalho em
grupo e o desempenho das
funcdes propostas
referentes a uma equipe
de animacdo.

‘ (EM13LGG703) Utilizar
diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em
processos de produgdo coletiva,
colaborativa e projetos autorais
em ambientes digitais.



J'ANOTACOES ,
E IDEIAS (Roteiro) ~
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MANOTACOES E IDEIAS

(Direcao de Arte) ~
A
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~ ANOTACOES E IDEIAS
(Direcao Geral)'/'
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(Direcdo de Luz e Som) ~
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\
~ INDICAGOES -

Abaixo indicagaes de bancos de imagens e
videos gratuitos e livre de direitos autorais
para que vocé possa abusar da sua
criatividade.

https://www.pexels.com/pt-br/
https://pixabay.com/pt/

https://br.freepik.com/fotos-vetores-gratis/banco-de-
imagens

https://br.depositphotos.com/home.html

https://coverr.co/

APP para remover fundo de video e fazer
chroma key

CapCut - Editor de Videos

Bytedance Ple. Ltd. Reproduzir e editar videos * &k kv 3333047 8
€ Todos

27



Cendrios definidos e iluminacdo colocada, a dire¢do
geral pode iniciar o processo de gravagdo considerando de 10 a IS
fotos para cada segundo de video caso a proposta for um movimento
mais rastico e de 2Y em diante conforme for necessdria uma maior
fluidez. Apés a gravacdo poderao ser incluidos efeitos sonoros bem
como vozes originais, que deverdo ser pensados antes ou durante as
“filmagens” para que possam ser inseridos na pés producdo.

~ ANOTACOES E ,
IDEIAS GERAIS <

28
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~DOLLHOUSE

s "A Arte contribui para
o desenvolvimento da
autonomia criativa e

L,

APRESENTAGAO :’s(rl.:::il::s, por meio ::
conexao entre

racionalidade,
sensibilidade, intuicdo e

A cartilha DollHouse: criagdo em Stop Motion ludicidade. Ela & também:

tem como proposta apresentar os conceitos de uma Ricpsisa s oy amplingis
do conhecimento do

producdo em Stop Motion, conceituando as etapas com sujeito relacionado a si,
. ) 0o . ao outro e ao mundo. E na

recursos visuais que possibilitem o desenvolvimento da aprendizagem, na
-~ i e - 2 4 pesquisa e no fazer
percep¢do e da curiosidade no leitor, a fim de auxiliar na el rice s as
producdo de sua propria histéria e narrativa como porta percepcdes e
: compreensdes do mundo

de entrada nesse mundo fantastico e infinito de se ampliam no dmbito da
sensibilidade e se

possibilidades criativas. iitelconectam) &in lifa

perspectiva poética em
relagdo a vida, que
permite aos sujeitos estar
abertos as percepgdes e
experiéncias, mediante a
capacidade de imaginar e
ressignificar os cotidianos
e rotinas"

BNCC, 2018 (p. 474.)

*0Os textos que
apresentam essa
imagem se referem
as habilidades da BNCC
para o Ensino Médio,
2018.
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Para isso, vamos passear pelas etapas necessarias
para a criagdo de mundos, personagens, narrativas,
ambientacdo e qualquer outra caracteristica
que possa interessar na sua histéria.
Lembre-se: seu mundo e suas regras.

Tenha em mente que para qualquer produgdo
faz-se necessario um ponto de partida - seja

uma ideia, rascunho ou pensamento.

s (EM13LGG603) Expressar-se e
atuar em processos criativos que
integrem diferentes linguagens
artisticas e referéncias estéticas
e culturais, recorrendo a
conhecimentos de naturezas
diversas (artisticos, histéricos,
sociais e politicos) e experiéncias
individuais e coletivas.
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:\A HISTO,RIA Do’ informa;ﬁttsr::i:ig::
STOP MOTION ~

nas paginas 6 - 8 o(a)
professor(a) devera
preparar uma aula
expositiva para
contextualizar a
historia do Stop
algo como ‘movimento parado". Motion e seu
desenvolvimento
durante os anos,
mover e estar parado ao mesmo tempo? passando de um
recurso para criacao
de efeitos especiais
no século passado
para uma linguagem
artistica e um género

O Stop Motion, pode ser traduzido do inglés para

Mas como algo pode se

do cinema.
Vamos conhecer agora W,
um pouquinho da
histéria do Stop Motion
ara responder essa
p p ‘ (EM13LGG201) Utilizar

adequadamente as diversas
linguagens (artisticas, corporais
e verbais) em diferentes
contextos, valorizando-as como
fen6meno social, cultural,

histérico, variavel, heterogéneo
e sensivel aos contextos de uso.

pergunta.




O Stop Motion teve seu inicio naquilo que
conhecemos como os priméridos dos efeitos especiais,
tendo como primeiro registro um curta de apenas de
I8 segundos langcado em 1895 chamade The Execution

of Mary, Queen of Scots - dirigido por Alfred

Clark (1873 - 1950) e produzido pelo famoso

inventor Thomas Edison (1847 - 1931). No curta os

atores ficaram parados enquanto a camera néo
estava filmando até que a atriz que interpreta a
rainha da Escécia fosse substituida por uma boneca
e assim a gravagdo Continua Criando uma cena de

decapitacdo que chocou a todos que assistiam.

The Execution
of Mary,
Queen of Scots

The Execution of Mary, Queen of

Scots - 1895
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Para contextualizar essa
linha cronolégica o
presente material sugere
a apresentac¢do em sala de
aula dos curtas The
Execution of Mary, Queen
of Scots (1895),

Viagem a Lua (1902) -

p.8 como forma de
apresentar o Stop Motion
como ferramenta para
criagdo de efeitos visuais
no cinema do inicio do
século passado, e A
Vingang¢a do Cameraman
(1912),

para ilustrar o uso dessa
técnica para criar animagdes
completas e ndo somente
efeitos visuais.

Materiais necessdrios:

- Projetor/ Notebook / Caixa
de som.

‘ (EM13LGG601) Apropriar-se
do patrimdnio artistico e da
cultura corporal de movimento
de diferentes tempos e lugares,
compreendendo a sua
diversidade, bem como os
processos de disputa por
legitimidade.
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Mas foi somente em 1898 que o que conhecemos de Sugere-se que a
turma esteja

fato como Stop Motion surgiu. Foi com o curta distribufda em

animado chamado The Humpty Dumpty Circus de J. formato de circulo
Stuart (1875 - 1941) e Albert Smith (1875 - 1958), PRET URossA HaVeE
um debate sobre as

utilizando as bonecas de suas filhas para Criar o informagdes trazidas
curta-metragem quadro a quadro, que se tem acerca da histéria do

Stop Motion e sobre
os curtas assistidos
Iinguagew\ e ndo somente Ccomo ferramenta para em sala. Nesse
momento o
questionamento
principal pretendido
por este material
didatico devera ser
levantado: se ha mais
de um século era
possivel fazer uma
animacdo em Stop
Motion, é possivel
reproduzir isso
dentro de sala de
aula?

Como ja era de se
esperar, a resposta é:
Sim!

registro do primeiro uso do stop motion como

criagdo de efeitos visuais.

The Humty Dumpty Circus - 1898.
Embora o registro desta producéo tenha se perdido, sua importéncia
e seu pioneirismo estdo registrados na histéria.

i (EM13LGG604) Relacionar
as praticas artisticas e da
cultura corporal do movimento
as diferentes dimensdes da

vida social, cultural, politica,
histérica e econémica.
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Outra figura de extrema importancia tanto na Para fins de
enriquecimento do

; , processo didatico é

do Stop Motion € o magico e importante que o(a)
ilusionista francés George Méliés (186l - 1938), professor(a) traga
informacgdes acerca
da biografia de cada

histéria dos efeitos especiais quanto na historia

que sem a intengdo, enquanto produzia um filme

fotografou quadre a quadro, e percebeu que isso diretor énvelvide nia
poderia auxiliar o ilusionista durante os seus criacdo dessa
chows técnica/ linguagem
) artistica,

. . I} n
Ao perceber a potencialidade dessa “ferramenta”, principalmente
a adotou para uma de suas futuras produgaes, o sobre o magico e

ilusionista francés
citado na presente
pagina:

George Méliés.

classico Viagem a Lua, de 1902.

Viagem a Lua - 1902:

Viagem & Lua - 1902
O filme é um grande marco para a histéria cinematogrdfica e
consequentemente para a histdria do Stop Motion,




A sequéncia quadro a quadro que caracteriza o Stop
Motion pode ser encontrada de diversas
formas, seja com fotografias de seres humanos,
animais, bonecos de massa de modelar, fantoches,
sombras ou qualquer outro objeto que possa simular
uma movimentacao.

Para o cérebro do espectador assimilar esta ilusdo de
movimento, os artistas produzem em média 24
quadros por segundo, o que Significa que para cada
minuto corrido de filme sdo capturadas pelo menos
Y40 fotografias do personagem em movimento a
depender da fluidez desejada na animagdo, podendo
variar tanto para mais quanto para menos.

KL L& 55
bhAAAA
AALA £ £
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Para ilustrar o
funcionamento e o
uso do Stop Motion

na pratica, o QR code
abaixo traz um video
curto com uma
atividade simples
ensinando a animar
dois frames sem o
uso de nenhum tipo
de tecnologia e que
devera ser aplicada
em sala de aula e
reproduzida por toda
a turma.

Essa atividade
servira para
introduzir a técnica
do Stop Motion de
forma préatica aos(as)
alunos(as) para que a
compreensdo acerca
do termo Movimento
Parado seja
facilitada.

Atividade Stop Motion 2 quadros:
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Ao final do processo de
gravacao o(a)
professor(a) devera
atuar em conjunto com
0s grupos na parte de
pos producéo, sendo
assim responsavel por
auxiliar a finalizagdo e
inclusao de efeitos
sonoros e visuais com o
auxilio de um notebook
ou celular (TikTok) e de
algum programa para
edicdo de videos de sua
preferéncia (sugere-se o
uso do programa Sony
Vegas no caso do uso do
notebook)

Ao final dessa cartilha
alguns sites de bancos
de imagens sao
disponibilizados afim de
facilitar esse processo
de pés producao junto
aos(as) alunos(as). Para
a gravacao de sons e
vozes o gravador e
microfone presentes nos
celulares utilizados no
processo de gravagao
desempenharédo essa
funcao.

Alguns detalhes podem ser
incluidos na pés
produgdo, como por exemplo, o
cair da neve, a iluminagdo, ou a
remo¢do de algum elemento
indesejado, bem como a
inser¢do de vozes e efeitos

sonoros.

‘ (EM13LGG105) Analisar e
experimentar diversos
processos de remidiagdo de
produgées  multissemidticas,
multimidia e transmidia, como
forma de fomentar diferentes

modos de participagdo e
intervengdo social.
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Sugere-se um trabalho em
conjunto de forma
transversal e
interdisciplinar com o(a)
professor(a) de biologia da
instituicdo de ensino
visando trazer reflexdes
dentro de sala através de
aula expositiva que oriente
0 uso consciente dos
materiais e que sugira o

[ uso de objetos reutilizados
n B e reutilizaveis para a
criagdo e confecgdo dos
cenarios e das

- . personagens.

dma prOdugao £ Stop Motian, Dentre esses materiais
embora seja bem minuciosa e de longo destaca-se o uso de
tempo de desenvolvimento, gera uma prinfuedas velhos que
. poderao ser reaproveitados

atmosfera que somente este tipo de s sdaptados bare a ertacio
producdo possui - a sutileza do que fora da animagéo.

Outros materiais sugeridos

literalmente "esculpido a mao" S
para esse processo sdo:

cola/ revistas/ arame/ argila/
—— massa de modelar/ brinquedos/
utensilios domésticos/etc.

% (EM13CNT206) Justificar a
importdncia da preservagdo e
conservagdo da biodiversidade,
considerando parametros
qualitativos e quantitativos, e

l — - l
[ ] ]

avaliar os efeitos da agdo humana

e das politicas ambientais para a

garantia da sustentabilidade do

planeta.

* (EM13CHS301) Problematizar

hébitos e praticas individuais e

coletivos de produgdo e descarte

(reuso e reciclagem) de residuos

na contemporaneidade e elaborar
e @ e/ou selecionar propostas de agdo

que promovam a sustentabilidade

socioambiental e o consumo
responsavel.
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Para entendermos melhor como o género Com o decorrer dos
Stop Motion ganhou o coragdo dos entusiastas anos o cinema foi
vamos explorar algumas das mais populares avancando e se
animagses e os principais nomes envolvidos neste tornando cada vez
tipo de producdo. mais ousado nas suas

propostas e

._._\\ Klng Kong producdes, mas em
contrapartida a
|q33 ’/ tecnologia ndo
( 2
O filme do gorila gigante dirigido por Ernest B. acompa?hn:fgrs':

Schoedsack (ISCB = |q7Q) e Merian C. Cooper (|8q3 = avanco. Prova disso é
a continuidade do uso

| I atiliz :
973) foi pioneiro em utilizar o Stop Motion como do Stop Motion como

veiculo para desenvolver os efeitos especiais e animar recurso de efeito
0s animais pré-histéricos contidos na obra. visual presente em

y . , . . . classicos como King

O filme € até hoje muito querido e um exemplar de Kong (1933) e The
peso quando se fala em inovagdo e pioneirismo. New Gulliver (1935).

O uso do Stop Motion
como efeito visual
perdurou por décadas
devido ao lento
avanco da tecnologia
como mostra a
primeira trilogia do
classico Star Wars
(1977 - 1983), que
apesar de incluir
computacdo grafica
na sua produgao
ainda precisou contar
com o auxilio do Stop
Motion para alcancar
os resultados
desejados.
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M The New Guliver o) professora)

devera escolher um

(|935) ,/ dentre os filmes

citados na pagina

O filme é um dos primeiros que conta com sua anterior para
reproduzir em sala
i de aula e solicitar
O filme soviético do diretor Alexandr que os(as)

Ptushko (1900 - 1973)utiliza da técnica para alunos(as)
registrem em uma

folha separada as
considerado um dos filmes de maior cena em que o Stop

animagdo quase toda feita em Stop Motion.

animar marionetes, e € reconhecidamente

contribui¢do para o que viria a se tornar o Motion é utilizado
Stop Motion.

como recurso de
efeito visual e ao
fim do filme propor
uma discussdo com
a turma
posicionada em
circulo para que
possam apontar
esses momentos e
questionar de que
forma o recurso foi
utilizado,
principalmente no
que diz respeito as
proporcdes
presentes nos
filmes.

13




\\
= O Estranho Mundo de Jack

1993)' -

O filme de Tim Burton foi um resgate a inovagao
€ uma reimaginagao do Stop Motion, o filme
infantil com apelo ao terror e pitadas de
melancolia teve um papel importante em introduzir
o género as
novas geragses que ndo conheceram os
classicos como King Kong ou The New Gulliver.
O Estranho Mundo de Jack também foi
responsavel por uma nova leva de

animagaes de Stop Motion utilizando massa de

modelar nos anos seguintes.
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O(A) professor(a)
devera ler as

paginas 14 - 18
do presente
material
juntamente com
aturmae
comentar
brevemente
sobre os filmes
que serao
mencionados.
Apos a leitura
devera ser
aberta uma
votacao para que
a turma possa
escolher qual
das 5 animacgoes
devera ser
apresentada em
sala.

‘ (EM13LGG602) Fruir e apreciar

esteticamente diversas
manifestacoes artisticas e
culturais, das locais as mundiais,
assim como delas participar, de
modo a agugar continuamente a
sensibilidade, a imaginagdo e a
criatividade.



Q\A Fuga das Galinhas

(2000) !~

O filme “A fuga das galinhas” € uma comédia
em Stop Motion para todas as idades ,
que tem em Seu Cerne varias Criticas sociais
que olhares mais atentos podem perceber.

O filme dirigido por Peter Lord e Nick Park
com roteiro de Karey Kirkpatrick foi essencial
para o género ter o reconhecimento merecido,
pois depois de nado ganharem o Oscar,
apesar do sucesso de publico e critica,
foi criada pela Academia uma categoria
unicamente para premiar filmes e animacaes deste

género a partir de 200I.
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A partir desse
momento histérico, o
Stop Motion comeca
a tomar peso e forma
e a se consolidar ndo
mais como recurso
visual e sim como
possivel género
cinematografico,
apresentando
caracteristicas que o
colocam nesse lugar.
O filme ao lado
corrobora para essa
possibilidade, visto
que a Academia de
Arte e Ciéncias
Cinematograficas,
responsavel pela
premiacgdo do Oscar,
precisou criar uma
nova categoria
(Melhor Filme de
Animacao) devido ao
sucesso de publico e
critica gerado com
essa animagao em
Stop Motion.

* (EM13LGG202) Analisar
interesses, relagoes de poder e
perspectivas de mundo nos
discursos das diversas praticas
de linguagem (artisticas,
corporais e verbais), para
compreender o modo como
circulam, constituem-se e
(re)produzem significagdo e
ideologias.
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N\ : =

=" Wallace & Gromit: As 5 animagdes
. possuem

A Batalha dos ve9Eta's caracteristicas
(2005)’/’ distintas mas

algo muito

importante em

O longa “Wallace & Gromit” do diretor
Nick Park - ja consagrado por suas producses -
foi finalmente ganhador do Oscar de melhor

filme de animacdo, e de diversos outros

comum:
0 notdrio avan¢o
do Stop Motion

A" _ enquanto
prémios, trazendo maior visibilidade para o )
A _ , linguagem
género diante do numero de A
artistica.

premiagses e originalidade.

Wallace & Gromit

THEGURSE
WERE-RABBIT

Oxiehon - )

16




"3 A Noiva Cadaver
(200%)! 7

O filme dirigido por Tim Burton remonta

o esplendor do cinema vintage, utilizando
tecnologias mais modernas agregadas
ao classico uso de massa de modelar.

A Noiva Caddver aborda tematicas universais
com tons mais adultos e a sutileza de contos
juvenis para tratar de assuntos
como traigdo, morte, assassinato, roubo e
outros temas que se ndo bem dosados teriam
uma classificacdo indicativa (que € livre)

beirando o +6.
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Os dois filmes
apresentados nessa
pagina e na seguinte
mostram um
amadurecimento do
Stop Motion em
relagdo aos temos
abordados nas
animacdes.

As animacgdes que
tiveram inicio com os
brinquedos das filhas
dos diretores ). Stuart
e Albert Smith em
1898 passou a
abordar diversos
temas mais adultos e
sombrios como
descritos no texto ao
lado. Essa abordagem
acabou por se tornar
uma marca registrada
do Stop Motion por
conta da combinagao
entre o sombrioe a
dinamica visual que
s6 essa técnica
consegue trazer,
remetendo ao
movimento parado
que traz esse ar de
bizarrice, de algo que
nao se movimenta da
forma que nossos
olhos estao
acostumados a ver.
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\ N
_\_ Corq“ne e o Mundo Secreto Outra animagao que

reforca essa relagdo do

’ / Stop Motion com o

(ZOOQ) - sombrio é a adaptacdo

; do livro de Neil Gaiman,

Coraline € uma adaptacdo Coraline e 0 Mundo
Secreto (2009).
Aproveitando esse
temas como abandono parental, momento do processo

onde a adptacgdo de um
livro é apresentada é

de um conto infanto-juvenil que aborda

depressdo, fantasia e descobertas.

’

E um filme que se utiliza de ferramentas aconselhavel que o(a)
’ o ; : professor(a) de
digitais para a pés producdo a fim de refinar ikt aja

convidado(a) a participar
e contribuir com a as

O filme do diretor Henr‘y Selick, foi um gmnde aulas apresentando
propostas literarias que
possam servir de
estudios Laika tivessem mais popularidade e continuassem inspirago para a turma
e para a criacdo de um
roteiro para as

cenarios, personagens, € etc.
propulsor para o género, permitindo que os

produzindo obras

focadas no desenvolvimento humanizado animagdes.
Fica como sugestdo de
de suas personagens. apresentacao para a

turma trechos do
making of do filme
disponiveis no YouTube
para ilustrar o avango
tecnolégico nas
produgdes em Stop
Motion..

‘ (EM13LGG104) Utilizar as
diferentes linguagens, levando
em conta seus funcionamentos,
para a compreenséo e produgdo
de textos e discursos em
diversos campos de atuagdo
social.
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\

> Equipe de

animacéao' /-

Antes que possamos seguir para a animacgao,
€ necessario que sejam feitas:

A escolha das personagens;

A escolha do cendrio;

Qual material sera utilizado;

O enredo por tras de cada personagem:;

A histéria a ser contada;

Para isso, a turma sera dividida em grupos de
5 alunos, onde cada aluno desempenhara
uma funcdo dentro de uma equipe de
animacao.

19
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De forma simplificada as fungses sdo:

plalalalelalnlalolels

» Roteiro: ficara encarregado da criagdo
do roteiro e histéria das personagens;

» Direcdo de arte: responsavel pela escolha
e confeccdo das personagens e dos
cenarios;

» Diregdo geral: responsavel pela
parte fotografica e movimentagdo
das personagens em cena.

* Diregdo de luz e som: responsavel pela
manipulacdo das luzes e pela criagdo de vozes
originais e/ou uso de efeitos sonoros;

s (EM13LGG603) Expressar-se e

J\ atuar em processos criativos que

- cfh integrem  diferentes  linguagens
¥

artisticas e referéncias estéticas e

R culturais, recorrendo a
J conhecimentos de naturezas
- diversas (artisticos, histéricos,

sociais e politicos) e experiéncias
individuais e coletivas.



As Y funcases descritas na pagina anterior

Contardo Com o apoio em Conjunto dos

5 integrantes do grupo, ou seja,
fungaes serdo divididas mas todos devem
trabalhar entre si e entre as funcses de
acordo com o que a equipe julgar

necessario.

Uma (ou mais) das Y fungaes
devera ser desempenhada por 2
Stop Motion

Meu Curta
---Take 1 --

CENA 1 #

integrantes levando em consideragdo
a fungdo que demandar maior

atencdo de acordo com a proposta

do grupo.

21
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‘ (EM13LGG701) Explorar
tecnologias digitais da
informa¢do e comunicagdo
(TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e
mobiliza-las de modo ético,
responsavel e adequado a
praticas de linguagem em
diferentes contextos.
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\\ o Nesse momento o(a')
— CRIAR SUA Ji S

PROPRIA i et e
~ - e
ANIMACAO it

’/ animacao.

em grupo, o responsavel

pelo roteiro podera dar

inicio a escrita

e & & » & & & & & & &5 & ® & & ® & & & & & & & & & o & g concomitantementeé
L]

. . produgdo das personagens
8 para iniciar o procCesso de animqg&o . e cenarios da casinha de
] N . bonecas (Dire¢do de Arte).
. utilizaremos 3 celulares. . Com essa parte pronta
° ; " agora entram em cena a
. * Um dos celulares sera utilizado para a captura * Diverta Serol o:a Difesiio de
L ]
! das fotos e criagdo da animagdo atraves dos apps e Luxe.3om.
" = " = " _ . " i L[] . = z
* "PicPac’ (Android) ou “Stop Motion Studio” (i0S), . gL st o
L]
» ambos bem intuitivos e com instrucses de uso. : através da observacao
. . s atenta as respostas orais e
A L] OS outros dOIS GPO\Y‘EH'\OS Sseérvirao para a . praticas dos(as) alunos(as),
. .I . -~ Cl , . ¢ . d 'F ~ | ¢ b verificando de acordo com
, luminacdo do cenario atraves da funcdo lanterna. . e Snetiniidarialde vac
. § . um(a), as suas facilidades
feeeseseses e eses e e dificuldades em realizar
F == = = = = = = = = = = - = = = « a criagao dos curtas

animados. Também sera
observado a forma com
que se dara o trabalho em
grupo e o desempenho das
funcdes propostas
referentes a uma equipe
de animacdo.

A escolha dos comodos e dos cendrios
da Dollhouse deve ser pensada de
acordo com a iluminagdo ja presente
no ambiente, levando em consideragao
também as duas lanternas e a

‘ (EM13LGG703) Utilizar
diferentes linguagens, midias e

ferramentas digitais em
b e = e o o o o e e e e e e e = - o8 processos de produgdo coletiva,

colaborativa e projetos autorais
em ambientes digitais.

proposta do roteiro
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J'ANOTACOES ,
E IDEIAS (Roteiro) ~

et T Uk
N
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MANOTACOES E IDEIAS

(Direcao de Arte) ~

.. L
@ '
QP
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\ _
~ ANOTACOES E IDEIAS
(Direcao Geral)'/'

25
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\ _
~ANOTACOES E IDEIAS !,
(Direcdo de Luz e Som) ~

V (\.:
L T

“,

26
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\
~ INDICAGOES -

Abaixo indicagaes de bancos de imagens e
videos gratuitos e livre de direitos autorais
para que vocé possa abusar da sua
criatividade.

https://www.pexels.com/pt-br/
https://pixabay.com/pt/

https://br.freepik.com/fotos-vetores-gratis/banco-de-
imagens

https://br.depositphotos.com/home.html

https://coverr.co/

APP para remover fundo de video e fazer
chroma key

CapCut - Editor de Videos

Bytedance Ple. Ltd. Reproduzir e editar videos * &k kv 3333047 8
€ Todos

27



Cendrios definidos e iluminacdo colocada, a dire¢do
geral pode iniciar o processo de gravagdo considerando de 10 a IS
fotos para cada segundo de video caso a proposta for um movimento
mais rastico e de 2Y em diante conforme for necessdria uma maior
fluidez. Apés a gravacdo poderao ser incluidos efeitos sonoros bem
como vozes originais, que deverdo ser pensados antes ou durante as
“filmagens” para que possam ser inseridos na pés producdo.

~ ANOTACOES E ,
IDEIAS GERAIS <
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