SERVIGO PUBLICO FEDERAL

MINISTERIO DA EDUCAGAO _ >
UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA »
INSTITUTO DE LETRAS E LINGUISTICA | 'ee|

MESTRADO PROFISSIONAL EM LETRAS

PROFLETRAS

Rede Nacional

ELIZETE RODRIGUES DE ARAUJO

RPG COMO CAMINHO: UMA PROPOSTA DE MATERIAL DIDATICO DIGITAL
PARA ENSINO DE VARIAGAO LINGUISTICA REGIONAL

UBERLANDIA - MG
2023



ELIZETE RODRIGUES DE ARAUJO

RPG COMO CAMINHO: UMA PROPOSTA DE MATERIAL DIDATICO DIGITAL
PARA ENSINO DE VARIAGAO LINGUISTICA REGIONAL

Dissertacdao, como Trabalho de Conclusao,
apresentada ao Programa de Pds-graduacéao
Mestrado  Profissional em  Letras -
PROFLETRAS - da Universidade Federal de
Uberlandia, como requisito parcial para
obtencéao do titulo de Mestre em Letras.

Area de concentragdo: Linguagens e
Letramentos

Linha de Atuacdo: Estudos da Linguagem e

Praticas Sociais

Orientadora: Prof.2 Dr.2 Adriana Cristina
Cristianini

UBERLANDIA - MG
2023



Ficha Catalografica Online do Sisterna de Bibliotecas da UFU
com dados informados pelo(a) proprio{a) autor(a).

ABG3
2023

Araujo, Elizete Rodrigues de, 1976-

RPG COMO CAMINHO: UMA PROPOSTA DE MATERIAL DIDATICO
DIGITAL PARA ENSINO DE VARIAGAO LINGUISTICA REGIONAL
[recurso eletronico] f Elizete Rodrigues de Araujo. -

2023.

Orientadora: Adriana Cristina Cristianini.

Dissertacdo (Mestrado) - Universidade Federal de
Uberlandia, Pos-graduagio em Letras.

Modo de acesso: Internet.

Disponivel em: http://doi.org/10.14393/ufu.di.2023.228

Inclui bibliografia.

Inclui ilustragdes.

1. Linguistica. |. Cristianini, Adriana Cristina, 1969-

. (Orient.). Il. Universidade Federal de Uberlandia.
Pos-graduacgio em Letras. lll. Titulo.

CDU: 801

Biblictecarios responsaveis pela estrutura de acordo com o AACR2:
Gizele Cristine Nunes do Couto - CRBG/2091
Melson Marcos Ferreira - CRBG/3074




Coordenacdo do Programa de Pas-Graduagdo em Letras
2w bodo Naves de dvila, n2 2121, Bloco 16, Sala 16207 - Bairro Santa Mdnica, Uberlandia-MG, CEP 3E400-902
Telefone: (34) 3201-8323 - wana profletras lealufu br - secprofletras@ilesl ufu br

UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA r

ATA DE DEFESA - POS-GRADUACAO

Programa de

Pos-Graduacde | Mestrado Profissional em Letras

£

Defesa de: Dissertacdo de Mestrado Profissional

Data: 30 de margo de 2023 Hora de inicio: 05:00 rlora de . 12-:00

encerramento:

Matriculado | 151 1ompLODS

Discente:

Nome do Elizete Rodrigues de Araujo

Discente: £ .

Titulo do RPG COMO CAMINHO: UMA PROPOSTA DE MATERIAL DIDATICO DIGITAL PARA ENSINOD DE

Trabalho: VARIACAD LINGUISTICA REGIONAL

Area de - Linguagens e Letramentos

Concentragao:

Linha qE. Estudos da Linguagem e Praticas Sociais

pesquisa;

Projeto de - . p

Pesquisa de A PERSPECTIVA INTERDISCIPLINAR PARA O ESTUDO/ENSING DO LEXICO: CONTRIBUICOES PARA A
SSAUISA T8 PRATICA DOCENTE

vinculagao:

Reuniu-se, remotamente via Google Meet, a Banca Examinadora, designada pelo Colegiado do Programa
de Pds-graduacdo em Mestrado Profissional em Letras, assim composta: Professores Doutores: Profa.
Dira. Irenilde Pereira dos Santos, Doutora em Linguistica pela Universidade de S3o Paulo — USP; Profa.
Dra. Maria do Socorro Vieira Coelho, Doutora em Letras pela Pontificia Universidade Catdlica de Minas
Gerais — PUC Minas; Profa. Dra. Adriana Cristina Cristianini, Doutora em Semidtica e Linguistica Geral pela
Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas da Universidade de 580 Paulo — USP, orientadora
da candidata.

Iniciando os trabalhos a presidente da mesa, Dra. Adriana Cristina Cristianini, apresentou a Comissao
Examinadora e a candidata, agradeceu a presenca do piblico, & concedeu & Discente a palavra para a

exposicdao do seu trabalho. A duracdo da apresentacdo da Discente e o tempo de arguicdo e resposta
foram conforme as normas do Programa.

A seguir o senhora presidente concedeu a palavra, pela ordem sucessivamente, aos examinadores, que
passaram a arguir a candidata. Ultimada a arguigdo, que se desenvolveu dentro dos termos regimentais, a
Banca, em sessao secreta, atribuiu o resultado final, considerando a candidata:

Aprovada.
Esta defesa faz parte dos requisitos necessarios a obtencdo do titulo de Mestre.

0 competente diploma serd expedido apds cumprimento dos demais requisitos, conforme as normas do
Programa, a legislacdo pertinente e a regulamentacdo interna da UFLL

Mada mais havendo a tratar foram encerrados os trabalhos. Foi lavrada a presente ata que apds lida e
achada conforme foi assinada pela Banca Examinadora.



Documento assinado eletrenicamente por Irenilde Pereira dos Santos, Usuario Externo, em
30/03/2023, a= 12:26, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do
Degreton® 8539, de §de outybro de 2015

e

Documento assinado eletronicamante por Adriana Cristina Cristianini, Professor(a) do Magistério
Superior, em 30/03,/2023, as 12:26, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62,

§1%, doDecreton® 8039, de Sde oytybro ge 2000

il
sel o
aEsnaturs

cletrdnica

Documento assinado eletrenicamente por Maria do Socorro Vieira Coelho, Usuario Externo, em
31/03,/2023, as 11:11, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do

Decreton? 8539 de Sde oytybro ge 2015

sei g

eletrinica

i-l 1 1
]:'?' o E A autenticidade deste du-l:umenm pode ser conferida no site

Referéncia: Processo ng 23117 0225249/ 2023-77 SEl n= 4377166



Dizem que ndo escolhemos nossos
animaizinhos de estimacéo, somos
escolhidos por eles. Talvez venha dai a

explicagao de tanto amor incondicional.

Com profissdao nao é diferente. Dedico este
trabalho a todos os alunos que estiveram,
estdo e estardo comigo, ao longo de minha

jornada, no oficio que me escolheu.



AGRADECIMENTOS

A minha falecida vozinha Adelina, dona do primeiro coracdo maior que o peito que
conheci.

A minha méae, dona Julia, pelo exemplo de determinacéo e coragem para enfrentar as
batalhas da vida.

Ao meu pai, seu Antbnio, pela generosidade em dividir minha atencdo com as
obrigagdes do mestrado, mesmo em um leito de hospital, por muitas vezes.

A minha companheira de vida e de alma, Julia, pelo incentivo incondicional e por
entender minha auséncia, mesmo quando eu estava presente.

Aos meus irméos de sangue, Leninha, José Antbnio, Zezinho e Juzinho, e de alma,
Claudia, por “segurarem as pontas” quando eu mais precisei.

Ao presente que o mestrado me deu, minha colega e amiga Patricia da Costa Sousa,
por chorar e sorrir comigo com as angustias e conquistas de uma vida académica e
pela parceria incondicional na busca pelo conhecimento.

Ao professor Domingos Savio Coelho (UnB), pela inspiragao para a realizagao desta
pesquisa € por me mostrar que sim, é possivel se trabalhar com RPG em qualquer
situacdo de ensino. E por ter composto a banca como suplente, com generosos
apontamentos para este trabalho.

A Coordenacdo e a todos os professores do Profletras por contribuirem para a
ampliacdo do nosso conhecimento.

A professora Maria Aparecida Resende Ottoni (UFU) pelas valiosas sugestdes na
Qualificagao e pelo incentivo a pesquisa em suas aulas.

A professora Irenilde Pereira dos Santos (USP), pelo apoio e pela atencéo desde que
passei a integrar o grupo de pesquisa GPS, com valiosas contribuicdes para este
trabalho, principalmente as sugeridas na Qualificacao.

A professora Maria do Socorro Vieira Coelho (UNIMONTES), por gentilmente ter
aceito o convite para compor a banca.

A CAPES pelo apoio financeiro.



AGRADECIMENTO ESPECIAL

A minha querida orientadora Adriana,

pelo exemplo de competéncia e ética, no qual busco me guiar,

pela atencao e disponibilidade, sempre com muito respeito e carinho,

pelas contribuigdes para o meu crescimento, com incentivos e puxdes de orelha,
pela generosa partilha de conhecimento e de experiéncia, com muita parceria,
por ndo ter soltado minha méao nos momentos mais dificeis,

e por entender que, antes de pesquisadores, somos seres humanos.



[...] Entre palavras e combinagbes de
palavras circulamos, vivemos, morremos, e
palavras somos [...] (ANDRADE, 1988, p.
1.795).



RESUMO

Estudos apontam que o RPG (Role-Playing Game) tem se tornado uma eficiente
ferramenta de ensino nas mais diversas areas, sobretudo por envolver dois elementos
tdo valorizados pelos jovens, o fascinio pela ludicidade dos jogos e o protagonismo
estudantil, uma vez que sao os alunos os responsaveis pelo desenvolvimento de suas
préprias narrativas interativas. Por essa raz&o, escolhemos esse hipergénero para o
ensino de variagao linguistica, mais especificamente da variagao regional, no aspecto
semantico-lexical da lingua, considerando a necessidade de abordar questdes que,
muitas vezes, causam estigmas e preconceito a alunos oriundos de determinadas
regides brasileiras, quando de sua mudanga para outra regido. Trata-se de uma
pesquisa-agao de abordagem qualiquantativa. A motivagao para este trabalho surgiu
da necessidade que sentimos de oferecer ao professor aulas mais atrativas e
interativas para o ensino de conteudos, de modo que nao estejam apenas focados na
gramatica tradicional e sim, voltados para a pluralidade de discursos, como prega a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento norteador da educagao
brasileira, que assume a perspectiva enunciativo-discursiva da linguagem. Ademais,
o presente estudo justifica-se também pela importancia dada aos multiletramentos e
ao uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo (TDIC) nesse mesmo
documento, o que demonstra o alinhamento da pesquisa ao mundo conectado e
interativo em que vivemos. Desta forma, a presente pesquisa tem por objetivo
desenvolver uma proposta de Material Didatico Digital (MDD) para o ensino de
variacao linguistica regional de aspecto semantico-lexical por meio do RPG. Para isso,
buscamos embasamento tedrico em pesquisas sobre trés eixos: (/) a variagao
linguistica, nas perspectivas da Dialetologia, da Geolinguistica e da
Sociogeolinguistica e, ainda, a importancia do léxico na variacao regional; (i/) o RPG
e suas caracteristicas de jogo e de hipergénero, bem como sua relagdo com os
géneros de sequéncias narrativas, priorizando a literatura de cordel, foco neste
estudo, incluindo também o letramento literario; (iii) a pedagogia dos multiletramentos
e a construcado do material didatico digital. Assim, nos pautamos em estudos de Bagno
(2007); Coseriu (1979; 1982); Cristianini (2007); Encarnacéo (2010); Faraco (2008);
Santos (2010); Huizinga (2019 [1938]); Ricon (2002); Bonini (2011); Morais (2019);
Cavalcanti (2007); Cosson (2006); Dudeney, Hockly e Pegrum (2016); Rojo (2017);
Rojo e Moura (2012); dentre outros. Os dados coletados evidenciaram que o RPG traz
importantes contribuicées para o trabalho com variacdo de aspecto semantico-lexical,
além de contribuir para a minimizagdo do preconceito linguistico. O produto deste
estudo resultou em um protétipo de ensino navegavel, nas versdes aluno e professor,
com a disponibilizagdo do material utilizado nas oficinas.

Palavras-chave: Lingua Portuguesa. Variagdo Linguistica. Léxico. Ensino

Fundamental. Multiletramentos. Jogos de RPG. Sociogeolinguistica



ABSTRACT

Studies point out that RPG (Role-Playing Game) has become an efficient teaching tool
in the most diverse areas, mainly because it involves two elements so valued by young
people, the fascination with the ludicity of games and student protagonism, since they
are the students responsible for developing their own interactive narratives. For this
reason, we chose this hypergenre for teaching linguistic variation, more specifically
regional variation, in the semantic-lexical aspect of the language, considering the need
to address issues that often cause stigma and prejudice to students from certain
Brazilian regions. , when moving to another region. This is an action-research with a
qualitative and quantitative approach. The motivation for this work arose from the need
we felt to offer the teacher more attractive and interactive classes for teaching content,
so that they are not just focused on traditional grammar, but are focused on the plurality
of discourses, as preached by the National Base Common Curricular (BNCC), guiding
document of Brazilian education, which assumes the enunciative-discursive
perspective of language. Furthermore, the present study is also justified by the
importance given to multiliteracies and the use of Digital Information and
Communication Technologies (TDIC) in that same document, which demonstrates the
alignment of the research with the connected and interactive world in which we live.
Thus, this research aims to develop a proposal for Digital Didactic Material (MDD) for
teaching regional linguistic variation with a semantic-lexical aspect through RPG. For
this, we sought theoretical basis in research on three axes: (i) linguistic variation, from
the perspectives of Dialectology, Geolinguistics and Sociogeolinguistics, and also the
importance of the lexicon in regional variation; (ii) the RPG and its game and
hypergenre characteristics, as well as its relationship with the genres of narrative
sequences, prioritizing cordel literature, the focus of this study, also including literary
literacy; (iii) the pedagogy of multiliteracies and the construction of digital didactic
material. Thus, we are guided by studies by Bagno (2007); Sewed (1979; 1982);
Christianini (2007); Encarnagao (2010); Faraco (2008); Santos (2010); Huizinga (2019
[1938]); Ricon (2002); Bonini (2011); Morales (2019); Cavalcanti (2007); Cosson
(2006); Dudeney, Hockly and Pegrum (2016); Red (2017); Rojo and Moura (2012);
among others. The data collected showed that RPG brings important contributions to
work with variation in the semantic-lexical aspect, in addition to contributing to the
minimization of linguistic prejudice. The product of this study resulted in a navigable
teaching prototype, in student and teacher versions, with the availability of the material
used in the workshops.

Keywords: Portuguese language. Linguistic Variation. Lexicon. Elementary School.

Multiliteracies. RPG Games. Sociogeolinguistics
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1 CONSIDERAGOES INICIAIS

Em um pais de dimensao continental como o Brasil, constituido por diversas
etnias, € ndo s6 natural, mas também notéria a existéncia de um grande numero de
variedades linguisticas. Entretanto, € sabido que, apesar disso, o ensino de variagao
linguistica, muitas vezes, fica relegado a segundo plano nas aulas de Lingua
Portuguesa (LP), uma vez que é tradicionalmente comum, em nossa sociedade, a
valorizagédo de apenas uma das variedades, a de maior prestigio, “também chamada
norma culta e, como tal, passa a ser imposta a alguns segmentos sociais e
apresentada como unica possibilidade linguistica ‘correta” (CRISTIANINI, 2007, p.
114-115).

De acordo com Travaglia (2009, p. 41), "para desenvolver a competéncia
comunicativa dos usuarios da lingua era preciso abrir a escola a pluralidade dos
discursos”, pluralidade essa dimensionada pelas variedades linguisticas.

Da mesma maneira que o referido autor, a Base Nacional Comum Curricular -
BNCC (BRASIL, 2017), referéncia nacional para a formulagédo dos curriculos dos
sistemas e das redes escolares dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios e
das propostas pedagdgicas das instituicdes escolares, também refor¢a a importancia
dessa pluralidade de discursos, ja assumida anteriormente pelos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN), para os quais a linguagem é “uma forma de agao
interindividual orientada para uma finalidade especifica; um processo de interlocucéo
que se realiza nas praticas sociais existentes numa sociedade, nos distintos
momentos de sua histéria” (BRASIL, 1997, p. 20).

Diante desse contexto, em que o ensino da pluralidade dos discursos adquire
um papel fundamental na educagéo, torna-se necessario apresentar formas de se
desenvolver e trabalhar o ensino da variagao linguistica em sala de aula.

Inicialmente, € necessario esclarecer que os Livros Didaticos de Lingua
Portuguesa (LDLP), principais instrumentos de ensino em grande parte das escolas
do Brasil, mesmo com uma ligeira tentativa de mudanga nos ultimos anos, ainda pouco

abordam as questdes de variagao linguistica. Entretanto, quando o fazem, em alguns
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casos, acabam por estigmatizar ainda mais alguns usos linguisticos, sobretudo os de

carater regional, como ressalta Bagno (2007).

Um dos principais problemas que encontramos nos livros didaticos € uma
tendéncia a tratar da variagdo linguistica em geral como sinénimo de
variedades regionais, rurais ou de pessoas nao-escolarizadas. Parece estar
por tras dessa tendéncia a suposigéo (falsa) de que os falantes urbanos e
escolarizados usam a lingua de um modo mais “correto”, mais proximo do
padrao, e que no uso que eles fazem nao existe variagdo. (BAGNO, 2007,
p.120)

Além disso, a nossa pratica docente no Distrito Federal, um lugar que recebe
muitas pessoas oriundas de outros estados ou de outras regides, tem nos mostrado
que o preconceito linguistico existe e necessita ser combatido, pois alunos vindos de
alguns estados do Nordeste, por exemplo, vez ou outra, sdo estigmatizados
linguisticamente, principalmente pelo seu modo de falar.

Isso posto, o presente trabalho tem como objetivo desenvolver uma proposta
de Material Didatico Digital (MDD), para ensino de variagdo regional de aspecto
semantico-lexical por meio do Role-Playing Game (RPG). Esse material sera o
produto final desta pesquisa, no formato de protétipo navegavel de ensino (ROJO,
2017), com versdes para o aluno e para o professor. A justificativa para a concepgéao
deste produto baseia-se, primeiramente, por sua confeccao ser uma das exigéncias
do mestrado profissional. Ja a opcéo pelo MDD surge da necessidade, verificada
durante a pandemia da COVID 19, de nos adaptarmos as novas tecnologias
emergentes no meio escolar.

A construcdo do MDD ¢é pautada na elaboragao e na aplicagao de uma proposta
de intervengao didatica que tem o intuito de possibilitar o conhecimento de diferentes
variedades linguisticas regionais, com foco no estudo do Iéxico, bem como a reflexdo
sobre seus variados contextos discursivos, além de contribuir para minimizar o
preconceito linguistico, com a produgdo e a valorizagdo de folhetos do género
discursivo/textual! literatura de cordel. A opgéo pelo cordel como norteador das
producdes escritas deve-se, em parte, pela aproximagdo desse género discursivo/
textual com a variagao linguistica regional, e pela sua constituicdo em sequéncias

narrativas, ainda que em versos, possibilitando, assim, o uso do RPG.

I Assumimos aqui essa designagdo para facilitar o entendimento tanto do carater discursivo como
textual do género, embora a maioria dos autores adotem o termo “género” sem designagao, o que nao
exclui nenhum dos dois aspectos apontados.
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A escolha do RPG, para o ensino de variagao linguistica, surge a partir da
reflexdo sobre o perfil das criangas e adolescentes da contemporaneidade, que se
encontram, cada vez mais, submersos em um mundo de redes sociais, games e das
mais variadas ferramentas de compartilhamento virtual. Desse modo, a busca por
novas tecnologias no ensino, que atendam as novas demandas sociais, faz-se nao so6
necessaria, como também urgente.

Nesse sentido, a proposta de se utilizar, em sala de aula, uma metodologia que
traz consigo elementos que o aluno, desse mundo relatado anteriormente, ja aprecia,
a combinagao do jogo com a aprendizagem, pode se revelar como uma alternativa
para despertar o interesse do jovem da contemporaneidade, especialmente, porque
as praticas tradicionais de ensino ja ndo o motivam.

O RPG, por sua vasta possibilidade de multiletramentos, vem sendo tema de
estudo no meio académico brasileiro desde o final da década de 90 e inicio da década
seguinte, apresentando como marcos importantes nesse meio. De acordo com
Cupertino (2008), sao trés grandes trabalhos iniciais: a tese de doutorado de Mota
(1997), com o titulo Roleplaying game: a ficcdo enquanto jogo; a dissertagdo de
mestrado de Pavéo (1999)?, intitulada A Aventura da Leitura e da Escrita entre
Mestres de Role Playing Games (RPG); e o artigo de Higuchi (2001), RPG: o resgate
da histoéria e do narrador. A partir disso, ano a ano, esse hipergénero tem sido objeto
de estudo nas universidades publicas e particulares pelas mais diversas areas de
concentracédo, com suas diferentes linhas de pesquisa e atuacgao.

Entretanto, O RPG ainda é pouco explorado no ambito das redes de mestrado
profissional. De acordo com trés dos maiores bancos de dissertacdes profissionais
defendidas até o inicio de setembro de 2021, s6 para citar algumas, no ProfMat?3, de
um total de 6044, apenas 4 estdo relacionadas ao RPG; no ProfHistéria*, de 396,
somente 3 abordam essa tematica e no ProflLetras® , programa ao qual esta pesquisa
se associa, de 2548 dissertagdes, apenas 3 trabalharam com o RPG. Desse modo,

vemos que € muito grande ainda a lacuna para estudos relacionados ao RPG nesse

2 Publicada em 2000 pela Editora Devir.

3 Mestrado Profissional em Matematica. Repositério de dissertagdes do ProfMat. Disponivel em:
https://www.profmat-sbm.org.br/dissertacoes/. Acesso em: 07 set. 2021.

4 Mestrado Profissional em Histdria. Repositério de dissertacdes do ProfHistéria. Disponivel em:
https://profhistoria.ufrj.br/banco_tese. Acesso em: 07 set. 2021.

3> Mestrado Profissional em Letras, disponivel em:
<http://profletras.ufrn.br/repositorio/dissertacoes#.YTet_16j_IU>. Acesso em: 07 set. 2021.


https://www.profmat-sbm.org.br/dissertacoes/
https://profhistoria.ufrj.br/banco_tese
http://profletras.ufrn.br/repositorio/dissertacoes#.YTet_I6j_IU
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tipo de mestrado, sobretudo por ser este voltado exclusivamente ao ensino, com
incontaveis possibilidades de abordagem de tao rico elemento de criatividade e
inovagao.

Como esta pesquisa trata-se de uma dissertagdo vinculada ao Programa de
Po6s-Graduagao Mestrado Profissional em Letras (ProfLetras), € nessa perspectiva
que daremos continuidade ao preenchimento da lacuna nesse campo, por meio das
contribuigdes ja feitas até entdo sobre o assunto. Inicialmente, Ferreira (2016), em sua
dissertacdo, intitulada O RPG e a leitura: uma intervengédo ludica no Ensino
Fundamental Il, traz uma analise da influéncia das atividades ludicas, como o jogo de
RPG, no desenvolvimento do gosto pela leitura. Ja Morais (2019), em seu trabalho
Leitura e escrita por meio do jogo de RPG Robinson Crusoé: uma proposta de
multiletramentos, acrescenta elementos como o género discursivo conto, 0s
multiletramentos, incluindo o letramento literario, e a Analise de Discurso Critica (ADC)
ao processo de leitura e escrita, por meio dos jogos de RPG, com énfase nas praticas
sociais. Finalizando, na terceira e ultima dissertacdo sobre RPG do Profletras,
intitulada Da Retextualizagdo das Narrativas Orais de Pé de Serra ao RPG: nas trilhas
dos multiletramentos, Santos (2019) também discorre sobre a Pedagogia dos
Multiletramentos, ja abordada por Morais (2019), sobre a sequéncia didatica
fundamentada em Cosson (2012) e em Dolz e Scheneuwly (2004), e acrescenta as
narrativas orais para a constru¢cdo de aventuras em RPG, em espagos digitais,
valorizando as vivéncias sociais e as tecnologias que permeiam a vida do sujeito.

Das pesquisas descritas, todas evidenciaram a interagdo nas praticas sociais,
com possibilidades de desenvolvimento da leitura e da escrita, por meio da pedagogia
dos multiletramentos, proporcionadas pelo RPG. Algumas incluiram ainda a oralidade,
0s géneros digitais, ou mesmo, a analise discursiva das relag¢des, tendo como base
tedrica a ADC. No entanto, nenhuma delas tratou ainda do RPG como caminho para
o estudo da variagao linguistica regional. Nesse sentido, esta pesquisa justifica-se por
ser uma proposta ndo s6 inovadora, mas também desafiadora. Além disso, esta
pesquisa propde um trabalho colaborativo, tanto por meio do RPG de mesal/ tabuleiro,
como por meio de plataformas digitais, de modo a propiciar, aos estudantes, a
construcao de seus proprios percursos nas narrativas, a partir de desafios propostos
por regras envolvendo a tematica desta pesquisa.

Desse modo, a proposta de intervengao didatica, aqui sugerida, mescla, de

forma inédita, o Ciclo do Ensino de Géneros, da Escola de Sydney, e a sequéncia
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basica, de Cosson (2006). A primeira, com o intuito de explorar o protagonismo do
estudante nas narrativas e enfatizar a passagem da producdo escrita conjunta
(colaborativa) para a particular (individual) dos folhetos de cordel. A segunda, para
propiciar o letramento literario, utilizando esse género discursivo/ textual. Além disso,
a analise da proposta também se pauta em elementos da Sociogeolinguistica, para
contemplar a questédo da variagao linguistica regional.

Segundo Vigotski (2000), a relagdo do homem com o mundo é mediada por
instrumentos e signos e a lingua € o principal elemento dessa representagao
simbdlica. Acrescenta ainda que jogos de papéis com regras relacionam-se com o
significado das coisas e nao com o proprio objeto. Sendo assim, o desenvolvimento
de atividades que propiciem essa mediacdo simbdlica, oportunizando, por meio da
interagéo social, situagdes de aprendizagem € um caminho aberto e ilimitado para o
desenvolvimento.

Este trabalho, pautado pela mediagcao simbdlica propiciada pelo RPG, parte da
hipétese de que o MDD, elaborado no decorrer da pesquisa, trara ganhos nas
aprendizagens de variagao regional nas aulas de LP.

Assim, o objetivo geral desta pesquisa € desenvolver uma proposta de MDD
para o ensino de variacao linguistica regional de aspecto semantico-lexical por meio
do RPG.

Propomos os seguintes objetivos especificos:

a) diagnosticar aspectos gerais e conhecimentos dos participantes da pesquisa
acerca do RPG, da variacao linguistica, sobretudo a variagao regional, do
género discursivo/ textual literatura de cordel e do uso de TDIC na escola, a fim
de elaborar atividades mediadas por tecnologias;

b) identificar e valorizar o Iéxico préprio da regido geografica de cada participante
da pesquisa e de seus familiares;

c) elaborar uma proposta de intervencao didatica, constituida por oficinas, que
explore os multiletramentos proporcionados pelo RPG, sistematizando
atividades que permitam promover o estudo da variagao regional, por meio do
desenvolvimento dos eixos de leitura, escrita, analise linguistica/semidtica e
oralidade, envolvendo o consumo, a producéo e o compartilhamento do género
discursivo/ textual literatura de cordel;

d) aplicar a proposta de intervengao didatica em contexto escolar publico;
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e) possibilitar o conhecimento de diferentes variedades linguisticas regionais, com
foco no estudo do léxico, bem como a reflexdo sobre seus variados contextos
discursivos;

f) contribuir para minimizar o preconceito linguistico;

g) incentivar o protagonismo e a tomada de decisdes do estudante;

h) possibilitar o acesso a atividades mediadas por tecnologia;

i) elaborar o MDD (protétipo navegavel) de acordo com as atividades realizadas
durante a aplicagao da proposta de intervencao didatica;

j) colaborar com professores de LP no ensino de variagao linguistica regional, de

aspecto semantico-lexical, por meio do MDD.

Para atender a esses objetivos, organizamos este estudo em sete (7) secoes,
sendo a primeira e a ultima destinadas as consideracgdes iniciais e finais. Nas Se¢des
2, 3 e 4, que constituem o referencial tedrico da pesquisa, tecemos consideracgdes a
respeito da variagao linguistica, do RPG e da pedagogia dos multiletramentos e da
construgcao do MDD, respectivamente. Na Secao 5, discorremos sobre o método e os
procedimentos, incluindo a proposta de intervengao didatica e, na Secéo 6,
apresentamos a descri¢ao e a analise dos resultados.

Para a construgao da proposta, pautamos nosso estudo em trés eixos teoricos,
com seus devidos desdobramentos. No primeiro eixo, tecemos consideragdes a
respeito da variagao linguistica dentro da concepc¢do do modelo triplice sistema/
norma/ fala, abordando as diferentes variedades linguisticas, a variacao regional nas
perspectivas da Dialetologia, da Geolinguistica e da Sociogeolinguistica, o léxico na
variagao regional e, ainda, a variagao linguistica na escola (BAGNO, 2007; COSERIU,
1979; 1982; CRISTIANINI, 2007; CRISTIANINI; ENCARNACAO, 2009;
ENCARNACAO, 2010; FARACO, 2008; SANTOS, 2010; TRAVAGLIA, 2009). No
segundo, discorremos sobre o RPG, abordando sua definigao, histéria, assim como
suas caracteristicas de jogo (CAILLOIS, 2017 [1958]; HICKMAN; HICKMAN, 2009;
HUIZINGA, 2019 [1938]; REHM, 2018; RICON, 2002) e de hipergénero (BONINI,
2011; LIMA, 2013; MORAIS, 2019) e, ainda, sua relagdo com os géneros de
sequéncias narrativas, priorizando a literatura de cordel, foco neste estudo, incluindo
também o letramento literario (CAVALCANTI, 2007; COSSON, 2006; DAMASCENO,
2006; GOTLIB, 1988). No terceiro eixo, destacamos a relagéo entre a pedagogia dos

multiletramentos e a construcao do MDD, destacando o uso das TDIC na escola e os
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Letramentos digitais (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016; ROJO, 2017; ROJO;
BARBOSA, 2015; ROJO; MOURA, 2012).
Passemos, agora, a discorrer sobre o primeiro dos trés eixos: a variagao

linguistica.
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2 A VARIAGAO LINGUISTICA

Que a gramatica sempre imperou no ensino de LP no Brasil, todos nos

sabemos. Como ja dizia Antunes (2012),

Essa hegemonia da gramatica se estende ao consenso da populagdo em
geral, sobretudo daquela que passou pela escola. Essa, em geral, acredita
que ‘estudar uma lingua é estudar gramatica’, ‘saber uma lingua é saber
gramatica’, ‘analisar um texto é dar conta de sua gramatica’, ‘aula de
portugués tem que ser aula de gramatica’ etc. As solicitagbes das familias
junto a escola, frequentemente, pedem mais o reforgco nas questbes de
gramatica do que naquelas relativas ao léxico. (ANTUNES, 2012, p. 21),

Faz-se necessario, no entanto, refletir sobre dois pontos da afirmagao de
Antunes (2012). Em primeiro lugar, que gramatica € essa, tdo presente nas aulas de
todo o pais? Segundo: saber que gramatica é essa traz alguma implicagcdo para o
estudo de questdes relativas ao Iéxico?

De acordo com Faraco (2008), nessa concepcao tradicional, que sempre

permeou o ensino de portugués, gramatica

ora significava ensinar nomenclatura, conceitos e classificagdes (i.e.,
transmitir um instrumental descritivo), acompanhados de exercicios analiticos
(as famosas analises morfoldgica e sintatica); ora significava ensinar os usos
que os gramaticos postulavam como corretos (i.e., 0os preceitos da “boa
linguagem”). (FARACO, 2008, p. 24-25).

Ocorre que, apds a democratizagao do ensino, iniciada na década de 40, com
Getulio Vargas, e impulsionada na década de 70, sob a égide do Milagre Brasileiro,
houve uma explosao escolar, que ocasionou um conflito de variedades linguisticas, e

gerou um grande problema no ensino de portugués:

Conflito que consta da escola ter uma lingua e seus alunos outra, fato que
nao tem analogo em outras disciplinas: as criangas ndo chegam a escola com
uma aritmética diferente da praticada pela instituigdo, nem a Histéria do Brasil
€ matéria de divergéncia. Mas a lingua é. (MERCER; FOLTRAN, 1993, p.
197).

O problema, no entanto, ndo é o fato da democratizagdo do ensino em si e sim,
o0 de ndo se considerar as variedades linguisticas dos alunos e, principalmente, de
nao se levar em consideracido a heterogeneidade da lingua, uma vez que, segundo
Faraco (2008),
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nao existe lingua para além ou acima do conjunto das suas variedades
constitutivas, nem existe a lingua de um lado e as variedades de outro, como
muitas vezes se acredita no senso comum: empiricamente a lingua é o
conjunto das variedades. Trata-se, portanto, de uma realidade
intrinsecamente heterogénea. (FARACO, 2008, p. 33).

Desse modo, quando a escola assume a postura tradicional de ensinar apenas
uma das variedades, a norma padrao, representada por uma gramatica utilizada
somente nas representagdes imaginarias de uma sociedade, ja que ninguém a usa
integralmente, de fato, vemos que essa pratica direciona o ensino de LP a algo sem
sentido para os alunos.

Na definicdo de Travaglia (2009), no livro Gramatica e interagao: uma

proposta para o ensino de gramatica, nessa concepgéo normativa de gramatica

[...] afirma-se que a lingua é s6 a variedade dita padréo ou culta e que todas
as outras formas de uso da lingua sdo desvios, erros, deformagoes,
degeneragdes da lingua e que, por isso, a variedade dita padrdo deve ser
seguida por todos os cidadaos falantes dessa lingua para nao contribuir com
a degeneracao da lingua de seu pais. (TRAVAGLIA, 2009, p. 24).

Esse mesmo autor aborda também outras concepg¢des de gramatica, dentre
elas, a gramatica descritiva, que toma por base o uso e o funcionamento da lingua.

De acordo com Travaglia (2009), seguindo a gramatica descritiva,

Gramatical sera entdo tudo o que atende as regras de funcionamento da
lingua de acordo com determinada variedade linguistica. O critério é
propriamente linguistico e objetivo, pois ndo se diz que ndo pertencem a
lingua formas e usos presentes no dizer dos usuarios da lingua e aceitas por
estes como préprias da lingua que estdo usando. (TRAVAGLIA, 2009, p. 27).

Desse modo, a gramatica descritiva, que considera as variedades linguisticas,
surge como uma perspectiva de uso real da lingua, por conseguinte, mais atrelada
aos estudos da pluralidade lexical, em consonancia com o conceito de gramatica
interiorizada, surgido, de acordo Gallisson et Coste apud Santos (1991, p. 3), “a partir
do advento da Linguistica, em especial do desenvolvimento de duas de suas areas -
a Psicolinguistica e a Sociolinguistica”. Nessa concepgao, o termo gramatica refere-
se a um “dispositivo interiorizado pelo falante-ouvinte de uma lingua” (SANTOS, 1991,
p. 3) com o qual ele ira interagir em sociedade, compreendendo e produzindo

enunciados.
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2.1 Sistema, norma e fala

Antes de aprofundarmos a discussao sobre a variacado, propriamente dita, é
necessario que entendamos em que nivel da lingua ela ocorre. Para tanto,
destacamos o modelo triplice, formulado pelo linguista Eugénio Coseriu, na década
de 50: sistema, norma e fala.

Para Coseriu (1982),

uma lingua ndo é uma "coisa feita", um produto estatico, mas um conjunto de
"modos de fazer", um sistema de producgao, que, a todo instante, somente em
parte surge como ja realizado historicamente em produtos linguisticos.
(COSERIU, 1982, p. 23).

Nesse sentido, a lingua nao é vista como um sistema fechado e sim, dinamico,
cujas mudangas ocorrem a partir da interacdo de trés planos (“niveis de
gramaticalidade”), a que ele chama de norma, sistema da lingua e o tipo linguistico.

Por norma entende-se “o que no falar de uma comunidade linguistica é técnica
historicamente realizada, o que nesse falar é realizagdo comum e tradicional.”
(COSERIU, 1982, p. 140).

Ja o sistema “representa o conjunto das oposi¢gdes funcionais (distintivas)
comprovaveis no mesmo falar, as regras distintivas segundo as quais esse falar se
realiza e, por conseguinte, os limites funcionais de sua variabilidade.” (COSERIU,
1982, p. 140).

Quanto ao tipo linguistico, ele “abrange os principios funcionais, isto €, os tipos
de procedimentos e categorias de oposi¢cao do sistema, e representa, por isso, a
coeréncia funcional comprovavel entre as varias seg¢des do proprio sistema.”
(COSERIU, 1982, p. 140). Nesse sentido, apresenta um nivel de estruturagdo mais
alto que o sistema.

Ocorre que, considerando-se a linguagem como atividade, devemos distinguir
o aspecto ideal da lingua e o que é propriamente linguistico, ou seja, o falar concreto,
a linguagem realizada. Nesse sentido, o0 modelo triplice de Coseriu (1979) nao mais
se faz entre norma, sistema da lingua e tipo linguistico, mas entre sistema, norma e

fala:

[...] o sistema é um conjunto de oposi¢des funcionais; a norma é a realizagao
“coletiva” do sistema, que contém o proprio sistema e, ademais, os elementos
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funcionalmente “n&o-pertinentes”, mas normais no falar duma comunidade; o
falar (ou, se se quer, fala) é a realizagdo individual-concreta da norma, que
contém a propria norma e, ademais, a originalidade expressiva dos falantes.”
(COSERIU, 1979, p. 74, grifos do autor).

Coseriu (1979, p. 77, grifos do autor) ainda acrescenta “se a oposi¢cao se

estabelece entre social e individual, a lingua compreende o sistema e a norma, e a

fala abarca a norma individual e o falar concreto, contendo, entretanto, os outros dois

conceitos.”. Dessa forma, seu conceito triplice vai além da dicotomia langue e parole

saussureana.

Segundo Cristianini (2007, p. 109), “A fala [...] manifesta o grau maximo de

variacao, define-se como criacdes inéditas de modelos definidos na nhorma que, a seu

modo, esta calcada no sistema”. Ademais, vale ressaltar que qualquer mudancga na

lingua parte da fala:

Norma e sistema nao sao conceitos arbitrarios que aplicamos ao falar, mas
formas que se manifestam no proéprio falar; e o caminho para chegar a eles é
o caminho que parte do falar concreto e procede por meio de abstragbes
sucessivas, relacionando o falar, os atos linguisticos concretos, com os seus
modelos, isto €, com um falar anterior constituido, mediante outro processo
de formalizagdo, em sistema de isoglossas. (COSERIU, 1979, p. 72, grifos do
autor).

Isso posto, é necessario esclarecer de que variedades linguisticas estamos

falando.

2.2 As variedades linguisticas

Segundo Bagno (2007),

Dizer que a lingua apresenta variagao significa dizer, mais uma vez, que ela
€ heterogénea. A grande mudanca introduzida pela sociolinguistica foi a
concepgao de lingua como um “substantivo coletivo”: debaixo do guarda-
chuva chamado LINGUA, no singular, se abrigam diversos conjuntos de
realizagbes possiveis dos recursos expressivos que estdo a disposi¢do dos
falantes. (BAGNO, 2007, p. 39).

Esses conjuntos de realizagdes possiveis originam diferentes “modos de falar”,

que constituem as variedades linguisticas, e “se relacionam com fatores sociais como

lugar de origem, idade, sexo, classe social, grau de instrugao, etc.” (BAGNO, 2007, p.
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47). Dessa forma, a variagao linguistica, de acordo com esse autor, costuma ser

classificada pelos seguintes adjetivos:

- variagdo diatépica — € aquela que se verifica na comparagao entre os
modos de falar de lugares diferentes, como as grandes regibes, os estados,
as zonas rural e urbana, as areas socialmente demarcadas nas grandes
cidades, etc. O adjetivo TOPICO provém do grego DIA-, que significa “através
de”, e de TOPOS, “lugar’.

- variagao diastratica — é a que se verifica na comparacao entre modos de
falar das diferentes classes sociais. O adjetivo provém de DIA- e do latim
STRATUM, “camada, estrato”.

- variagdo diamésica — é a que se verifica na comparagao entre a lingua
falada e a lingua escrita. Na analise dessa variagdo é fundamental o
conceito de género textual. O adjetivo provém da DIA- e do grego MESOS,
“meio”, no sentido de “meio de comunicacao”.

- variagao diafasica — é a variagdo estilistica que vimos mais acima, isto é,
o uso diferenciado que cada individuo faz da lingua e de acordo com o grau
de monitoramento que ele confere ao seu comportamento verbal. O adjetivo
provém de DIA- e do grego PHASIS, “expressao, modo de falar”.

- variagao diacronica — é a que se verifica na comparacgao entre diferentes
etapas da histéria de uma lingua. As linguas mudam com o tempo [...] € 0
estudo das diferentes etapas da mudanca é de grande interesse para os
linguistas. O adjetivo provém de DIA- e do grego KHRONOS, “tempo”.
(BAGNO, 2007, p. 46-47, grifos do autor).

Nas palavras de Cristianini (2007),

De uma perspectiva lata, podemos descrever as variedades linguisticas a
partir de trés paradmetros basicos: a variagao social (diastratica); a variagao
de situacdo ou contexto de comunicacao (diafasica) e a variagao geografica
(diatépica). (CRISTIANINI, 2007, p. 116, grifo nosso).

Embora n&o haja um consenso quanto a essas subdivisdes, até mesmo porque
alguns fatores de variagao se mesclam com outros, a variagdo diatopica — também
conhecida como geografica ou mesmo regional — esta presente em todas as
classificacdes, ndo s6 dos autores citados como de outros. Conforme Cristianini
(2007), referindo-se ao fato de a sociedade valorar a norma, dando maior prestigio

aquela falada, no caso do Brasil, ao eixo Rio-Sao Paulo

Historico e tradicionalmente, o dito melhor modo de se falar e as regras do
bom uso da lingua correspondem, n&o coincidentemente, aos habitos
linguisticos dos grupos socialmente dominantes e de determinadas regides
geograficas. (CRISTIANINI, 2007, p. 115, grifo nosso).

Nesse sentido, o foco de analise deste estudo sera a variagdo regional,
“relacionada as variacgdes linguisticas no espaco fisico, facilmente observaveis entre

falantes de origens geogréficas distintas” (CRISTIANINI, 2007, p. 49). E necessério
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que o estudante compreenda, por exemplo, que as palavras “macaxeira”, “mandioca”
e “aipim” sao formas diferentes de dizer a mesma coisa e o falante de qualquer uma
dessas variantes, independentemente de se encontrar ou ndo em sua regido

geografica de origem, ndo deve sofrer preconceito por utiliza-la.

2.3 A variagao regional nas perspectivas da Dialetologia, da Geolinguistica e da

Sociogeolinguistica

Para dar legitimidade ao ensino da lingua, € preciso considerarmos as diversas
variedades que a compdem, sobretudo a variagéo regional, que é foco nesta pesquisa,
principalmente por ser causa de estigma e preconceito em varias situa¢des escolares.
Assim, € necessario, primeiramente, que fagamos alguns apontamentos a respeito da
ciéncia e dos métodos que estudam a variagdo no espago. Apresentamos, a seguir,
as definicdes de Dialetologia, Geolinguistica e Sociogeolinguistica.

Segundo Dubois et al. (1993 [1973]),

O termo dialetologia, usado as vezes como simples sinénimo de geografia
linguistica, designa a disciplina que assumiu a tarefa de descrever
comparativamente os diferentes sistemas ou dialetos em que uma lingua se
diversifica no espago, e de estabelecer-lhe os limites. (DUBOIS et al., 1993
[1973], p. 185),

Para Coseriu (1982), a geografia linguistica, por sua vez,

designa exclusivamente um meétodo dialetolégico e comparativo [...] que
pressupde o registro em mapas especiais de um numero relativamente
elevado de formas linguisticas (fénicas, lexicais ou gramaticais) comprovadas
mediante pesquisa direta e unitaria numa rede de pontos de um determinado
territério, ou que, pelo menos, tem em conta a distribuicdo das formas no
espaco geografico correspondente a lingua, as linguas, aos dialetos ou aos
falares estudados. (COSERIU, 1982, p. 79)

Pelas duas definigdes, percebe-se que se trata de uma disciplina que considera
as relagdes entre geografia (espacgo) e linguistica, sendo que essas relagdes ndo sao

entendidas como

relacdes diretas entre o ambiente natural (geografico) e a linguagem, mas
como relagbes entre o ambiente geografico e a difusdo espacial dos fatos
linguisticos. E ndo sdo concebidas como relagbes de per si determinantes,
mas como relagdes condicionadas politica, social e culturalmente: mas que a
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geografia fisica, dizem respeito a geografia humana e politica. (COSERIU,
1982, p. 79-80).

Quanto ao conceito de Geolinguistica, Dubois et al. (1993 [1973], p. 307) define
como “estudo das variagdes na utilizagao da lingua por individuos ou grupos sociais
de origens geograficas diferentes. A palavra geolinguistica é assim a forma abreviada
de geografia linguistica”. Dessa forma, vemos um conceito bem parecido ao de
dialetologia.

Na pratica, as pesquisas geolinguisticas funcionam da seguinte maneira, de

acordo com Encarnacéo (2010),

Podemos afirmar que a pesquisa geolinguistica tem inicio com o
mapeamento histdrico-geografico e o levantamento de indicadores sociais da
area a ser pesquisada. Estes primeiros dados fornecem os elementos para a
selecdo dos pontos, isto é, para a escolha das localidades a serem
estudadas.

Na fase seguinte, ocorre a sele¢do dos sujeitos, de acordo com determinadas
variaveis sociais, como género, faixa etaria e escolaridade.

Segue-se a coleta de dados, que consiste na aplicagdo de um questionario
estruturado, em entrevista in loco.

Em seguida, procede-se a transcrigdo dos dados e ao tratamento dos itens
relativos as respostas ao questionario. Desse procedimento resultam tabelas,
histogramas, listas e cartogramas®”. (ENCARNACAO, 2010, p. 105).

De maneira ilustrativa, analisemos um cartograma da pesquisa de Cristianini
(2007), que descreve a norma semantico-lexical da regido do Grande ABC paulista,

compreendendo os municipios de Santo André, Sao Bernardo do Campo, Sao

Caetano do Sul, Diadema, Maua, Ribeirao Pires e Rio Grande da Serra.

6 Cartograma é um tipo de representacéo que se preocupa mais com informagdes que seréo objetos
da distribuigdo espacial no interior do mapa, que com os limites exatos e precisos ou coordenadas
geograficas (SANCHEZ, 1973 apud CRISTIANINI, 2007).



FIGURA 1 — Cartograma 158 — PAPAGAIO DE PAPEL

ATLAS SEMANTICO-LEXICAL DA REGIAO DO GRANDE ABC

“... 0 brinquedo feito de varetas cobertas de papel
que se empina no vento por meio de uma linha?”

Cartograma 158 — PAPAGAIO DE PAPEL
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Fonte: Cristianini (2007, p. 560).

A imagem acima (Figura 1) apresenta os dados da variagdo espacial, apos
aplicacéo, da Questado 158" — PAPAGAIO DE PAPEL “...o brinquedo feito de varetas
cobertas de papel que se empina no vento por meio de uma linha?”, que faz parte do
tema “jogos e diversées infantis”, na pesquisa acima relacionada. E possivel perceber
que essa questdo apresenta trés variantes na regido supracitada: pipa, papagaio e
quadrado. Trata-se, no caso, dos resultados de uma das 202 questdes de cunho
semantico-lexical do estudo.

O termo Sociogeolinguistica, de acordo com Cristianini e Encarnacgéo (2009,
apud Cristianini, 2012, p. 520),

[...] surge, no florescer do século XXI (em 2004), empregado inicialmente pelo
Grupo de Pesquisa em Dialetologia e Geolinguistica da Universidade de Sao
Paulo — GPDG/USP - para designar os estudos geolinguisticos que
consideram fatores tanto geograficos quanto sociais para coleta, registro e
analise de dados linguisticos.

Dessa forma, a Sociogeolinguistica surge para considerar o carater social,

cultural, interacional e discursivo dos estudos geolinguisticos. Carater esse que se da

7 Conforme a versdo 2001 do Projeto Atlas Linguistico do Brasil (ALiB).
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por meio da interagao entre os participantes/ sujeitos das pesquisas nessa area, uma
vez que

E nessa interagdo entre os sujeitos que se ddo os sentidos. Além disso, os
sujeitos fazem parte de um grupo, num determinado tempo e espaco, que
circunscreve ideologias, costumes, crencgas, valores, e estes sdo acionados
no momento da interagédo. (CRISTIANINI, 2012, p. 521).

Assim, em estudos sociogeolinguisticos, aplica-se um Questionario Semantico-
lexical (QSL), como nos estudos de geolinguistica, que “constitui-se num conjunto de
questdes de cunho descritivo que visam a indagar o nome atribuido pelo respondente,
sujeito da pesquisa, a um determinado objeto do mundo referencial ou imaginario.”
(SANTOS, 2006, p. 83). Todavia, considera-se também que

fatores contextuais e interacionais acabam modificando o padrao inicial. Tal
fato, que poderia configurar-se como um problema em outro tipo de situagao,
aqui possibilita 0 exame da riqueza da variagao diatépica, bem como alguns
elementos da manifestagdo presentes na relagao intersubjetiva.” (SANTOS,
2006, p. 84).

Dessa forma, aos itens lexicais, constituidos por lexemas ou frases breves, que
sao os resultados das pesquisas nessa area, acrescenta-se, em estudos
sociogeolinguisticos, “as notas e observacdes encontradas” (SANTOS, 2006, p. 84)
pelos pesquisadores, levando-se em consideragdo também a formulagdo da pergunta.
Ou, seja, algumas vezes, o sujeito da pesquisa, dependendo da forma como a
pergunta é feita, ou mesmo por nao se sentir a vontade com quem faca a pergunta,
acaba por respondé-la de modo diferente do que responderia a outro pesquisador.
Esses fatores também sdo levados em consideracdo em pesquisas
sociogeolinguisticas.

Passemos a uma breve abordagem, na préxima subsecgédo, do léxico na

variagao regional.

2.4 O léxico na variagao regional

Para Coseriu (1982), as formas linguisticas pesquisadas por meio da geografia

linguistica sao fonicas, lexicais ou gramaticais. Segundo esse autor,

Conforme os fatos linguisticos que registram, os mapas linguisticos podem
ser. a) mapas fonéticos, se registram as variantes de um fonema
comprovadas nos pontos investigados, ou os varios fonemas
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correspondentes a um Unico fonema mais antigo [...]; b) mapas lexicais, se
registram as palavras empregadas para expressar o0 mesmo conceito (por
exemplo, "irmao", "casa", "cabega"), independentemente das variagbes
fbnicas, isto é, da pronuncia peculiar comprovada em cada ponto [...]; e ¢)
mapas propriamente linguisticos, se registram em sua integridade fonica e
morfolégica as expressbdes concretamente comprovadas em cada ponto
investigado. (COSERIU, 1982, p. 83).

Para Encarnacéao (2010), as variagdes linguisticas préprias da regido de uma

unica comunidade linguistica

podem ser rapidamente percebidas no campo lexical, uma vez que, entre os
componentes linguisticos, o Iéxico € o que melhor registra a realidade
extralinguistica. E, por essa razdo, torna-se o elemento mais afetado pelas
mudancas. (ENCARNACAO, 2010, p. 138).

Isto posto e, sobretudo por ser esse o foco nesta pesquisa, entendemos que
um trabalho sobre variagdo linguistica regional ndo pode estar dissociado dos estudos
a respeito do Iéxico, que, na concepg¢ao de Dubois et al (1993, p. 364) “designa o
conjunto das unidades que formam a lingua de uma comunidade, de uma atividade
humana, de um locutor, etc.”

Para Santos (2010),

o saber/fazer geolinguistico implica uma atividade discursiva que vai muito
além do questiondrio, dos cartogramas 8 e de outros elementos
frequentemente encontrados nos trabalhos de Geolinguistica. As
designagdes que aparecem sob a forma de lexemas® e frases breves, bem
como as notas e as observagdes do pesquisador, que constam dos estudos
geolinguisticos e atlas linguisticos, sdo parte integrante da atividade
linguistica produtora de sentidos, que se desenvolve em relacdo a um dado
tempo histérico e no seio de uma comunidade linguistica localizada num
determinado espago. Nesse sentido, inserem-se em praticas discursivas
subjacentes a sociedade e expressam o universo cultural de grupos sociais.
Isso se revela no Iéxico utilizado pelos sujeitos nos atlas linguisticos e estudos
geolinguisticos. (SANTOS, 2010, p. 63).

Assim sendo, os itens lexicais coletados em estudos ociogeolinguisticos néo
devem ser considerados isoladamente, de forma descontextualizada, sem levar em

conta as questdes interacionais que ocorrem no momento da pesquisa.

8 “tipo de representagdo que se preocupa mais com informagdes que serdo objetos da distribuicdo
espacial no interior do mapa, que com os limites exatos e precisos ou coordenadas geograficas.”
(SANCHEZ, 1973, apud CRISTIANINI, 2007, p. 101).

9 “unidade de conteudo [...] que, em raz&o da sua cobertura por um formante Unico, pode dar lugar —
uma vez inscrita no enunciado — a uma ou diversas unidades do conteudo denominadas sememas.”
(GREIMAS, COUTES, 1979, p. 253).
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Santos (2010) faz uma analise (Quadro 1) das respostas dos sujeitos a mesma
questdo do QSL, ja aqui mencionada, referente ao item lexical “PAPAGAIO DE
PAPEL”, s6 que agora comparando as ocorréncias em seis Atlas Linguisticos
Brasileiros: ALPR (Parana), ASL_ABC (Grande ABC), ALMS (Mato Grosso do Sul),
ALISC (llha de Santa Catarina), ALSO (Sorocaba), ALIM (llha do Marajo).

QUADRO 1 - Distribuigéo das respostas a Questao 158 “(Como se chama) o brinquedo feito de
varetas cobertas de papel que se empina no vento por meio de uma linha?”

ATLAS LINGUISTICOS BRASILEIROS
ASL_AB TOTA
ALPR C ALMS ALISC ALSO ALIM L
PARAN | GRAND SOROCAB | ILHA
A E MATO | ILHA DE A DO
GROSS MARAJ
ABC O SANTA 0]
CATARIN

RESPOSTAS DO SUL A
Papagaio X X X X X X 6
Pipa X X X X X X 6
Pandorga X X X 3
Raia X X 2
Papagaio de
papel X 1
Quadrado X 1
Maranhao X 1
Balao X 1
Papa-vento X 1
Avidozinho X 1
Rabo de veia X 1
Bidé X 1
Bandeira X 1
TOTAL 10 5 4 3 2

Fonte: Santos (2010)

No Quadro 1, percebe-se um pouco da grandeza lexical do nosso pais, que
apresenta trezes variantes para um mesmo termo (PAPAGAIO DE PAPEL),
dependendo da regiao, isso citando apenas trés estados, uma regido metropolitana
(sete cidades), uma cidade e uma ilha.

Esses dados sdo de muita relevancia no meio escolar, principalmente, para que
os estudantes percebam que a variagao € inerente a lingua e que ha muitas maneiras

diferentes de se dizer a mesma coisa, sendo que nenhuma é melhor ou pior que outra.
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2.5 A variagao linguistica na escola

De acordo com Bagno (2007, p. 31), a respeito do ritmo acelerado de
urbanizacao da populagéo brasileira, “Em 1960, somente 45% da populagéo vivia em
zona urbana”, numero esse aumentado para 80% no Censo 2000 do IBGE. Com isso,
os trabalhadores, antes rurais, agora urbanos, passaram a reivindicar escolas para
seus filhos, acelerando, assim, o processo de “democratizagdo” do ensino, assunto ja
abordado no inicio dessa secéo.

Ocorre que, com a “democratizagdo” do ensino, as escolas publicas, cujos
frequentadores, em sua maioria, falantes de variedades linguistica urbanas, “muito
influenciadas pela cultura escrita e pelo policiamento linguistico praticado pela escola
e por outras instituicdes sociais” (BAGNO, 2007, p. 32), abriram suas portas a grande

massa de alunos que

[...] falava (e fala) variedades linguisticas muito diferentes das variedades
urbanas usadas pelas camadas sociais prestigiadas, e mais diferentes ainda
da norma-padrao tradicional, modelo de lingua ‘correta’ que o ensino tentava
(e em boa parte ainda tenta) transmitir e preservar. (BAGNO, 2007, p. 32).

Apesar disso, a escola ndo se preparou para lidar com essa nova realidade e,
tanto nos materiais didaticos, como na formacao de professores, a variagao linguistica
era “invisivel e inaudivel, relegada ao submundo do erro” (BAGNO, 2007, p. 33).

De la para ca, mesmo com alguns avangos,

[...] a variagao linguistica ou fica em segundo plano na pratica docente ou é
abordada de maneira insuficiente, superficial, quando n&o distorcida. Essas
duas situagdes a gente pode encontrar, por exemplo, nos livros didaticos de
lingua portuguesa — muitos deles ja avangaram de modo positivo no
tratamento de outros aspectos da renovagéo do ensino, mas quando chega
a vez da variagdo linguistica, o resultado quase sempre é insatisfatorio.
(BAGNO, 2007, p. 27).

Como um dos objetivos desta pesquisa € “promover o estudo da variagao
regional”, que isso seja feito com o respaldo dos documentos que norteiam o ensino
no Brasil, primeiramente, pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), de 1997, e,
mais recentemente, pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), de 2017, que
passaram a dar um novo olhar a variagao linguistica no ensino brasileiro.

De acordo com os PCN (BRASIL, 1997),
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A Lingua Portuguesa, no Brasil, possui muitas variedades dialetais.
Identificam-se geografica e socialmente as pessoas pela forma como falam.
Mas ha muitos preconceitos decorrentes do valor social relativo que é
atribuido aos diferentes modos de falar: € muito comum se considerarem as
variedades linguisticas de menor prestigio como inferiores ou erradas.

O problema do preconceito disseminado na sociedade em relagao as falas
dialetais deve ser enfrentado, na escola, como parte do objetivo educacional
mais amplo de educacao para o respeito a diferenga. Para isso, e também
para poder ensinar Lingua Portuguesa, a escola precisa livrar-se de alguns
mitos: o de que existe uma unica forma “certa” de falar — a que se parece
com a escrita — e o de que a escrita é o espelho da fala — e, sendo assim,
seria preciso “consertar” a fala do aluno para evitar que ele escreva errado.
Essas duas crengas produziram uma pratica de mutilagao cultural que, além
de desvalorizar a forma de falar do aluno, tratando sua comunidade como se
fosse formada por incapazes, denota desconhecimento de que a escrita de
uma lingua ndo corresponde inteiramente a nenhum de seus dialetos, por
mais prestigio que um deles tenha em um dado momento histérico. (BRASIL,
1997, p. 26)

Como reflexo de uma politica educacional, que ha muito se discutia nas
universidades, os PCN, representados nesses dois paragrafos, apresentam um
avango muito grande em relagéo ao ensino da variagao linguistica no pais, agora néo
mais como uma “opg¢ado”’, mas como algo necessario e regulamentado nos
documentos oficiais.

Dando continuidade a esse olhar diferenciado para a variagao linguistica no
ensino, a BNCC apresenta como uma das 10 (dez) competéncias especificas de
Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental: “Compreender o fendmeno da
variagdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades
linguisticas e rejeitando preconceitos linguisticos.” (BRASIL, 2017, p. 87).

E, ainda, em um dos quatro eixos de integracao considerados na BNCC de LP,
que correspondem as praticas de linguagem, no eixo da analise linguistica/ semiética,

a variagao linguistica aparece com destaque. Vejamos:

Cabem também reflexdes sobre os fendmenos da mudanca linguistica e da
variagao linguistica, inerentes a qualquer sistema linguistico, e que podem
ser observados em quaisquer niveis de analise. Em especial, as variedades
linguisticas devem ser objeto de reflexdo e o valor social atribuido as
variedades de prestigio e as variedades estigmatizadas, que esta relacionado
a preconceitos sociais, deve ser tematizado. (BRASIL, 2017, p. 81).

A variagao linguistica também €& tratada como pratica tanto pelo eixo da

oralidade, na relagdo entre fala e escrita: “Refletir sobre as variedades linguisticas,
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adequando sua produgao a esse contexto” (BRASIL, 2017, p. 80), como pelo eixo de
analise linguistica/ semiética, tendo a prépria variagao linguistica como objeto:

- Conhecer algumas das variedades linguisticas do portugués do Brasil e
suas diferencas fonoldgicas, prosddicas, lexicais e sintaticas, avaliando seus
efeitos semanticos.

- Discutir, no fenbmeno da variagao linguistica, variedades prestigiadas e
estigmatizadas e o preconceito linguistico que as cerca, questionando suas
bases de maneira critica. (BRASIL, 2017, p. 83).

Assim, no tocante aos documentos oficiais de ensino do pais, percebemos que
ja ha um certo avango a respeito da variagdo linguistica. Mas sera que essa
preocupacao é refletida na pratica? Ou melhor, no “ch&o da sala de aula”?

No que concerne ao principal material didatico dos professores, de grande parte
do pais, o Livro Didatico (LD), embora haja uma ligeira melhoria, no sentido de atender
ao que os documentos oficiais e o Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD)

propoéem,

O tratamento da variagao linguistica nos livros didaticos continua sendo um
tanto problematico. A gente percebe, em muitas obras, uma vontade sincera
dos autores em combater o preconceito linguistico e de valorizar a
multiplicidade linguistica do portugués brasileiro. Mas a falta de uma base
tedrica consistente e, sobretudo, a confusdo no emprego dos termos e dos
conceitos prejudicam o trabalho que se faz nessas obras em torno dos
fendmenos de variagdo e mudanga. (BAGNO, 2007, 119).

Bagno (2007) cita algumas praticas comuns em livros didaticos, dentre elas,
uma ja retratada aqui, que € a de considerar, em geral, a variagao linguistica como
sinbnimo de variedades regionais, rurais ou de pessoas nao-alfabetizadas, dando a
ideia (falsa) de uso mais “correto” pelos falantes urbanos (supostamente mais
escolarizados). Além disso, o autor chama a atengao para as atividades que propéem
a passagem de trechos para a “norma culta”, descaracterizando, assim, o uso real da
lingua.

Um outro fator importante a ser considerado no tratamento da variagao
linguistica, sobretudo o foco nas variedades regionais, no meio escolar, diz respeito a
formacao docente. E preciso que haja a divulgacdo de estudos praticos nessa area.
Nesse sentido, destacamos aqui dois trabalhos realizados no ambito do Mestrado
Profissional em Letras sobre o assunto.

O primeiro é o trabalho de Caixeta (2015), intitulado Variagcdo Diatopica de

Aspecto Semaéntico-Lexical e Ensino de Lingua Portuguesa, no qual a autora, com o
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objetivo de “elaborar e aplicar uma proposta de intervengao voltado para o ensino da
variagdo semantico-lexical, com foco na variagdo diatopica, nas aulas de Lingua
Portuguesa” (CAIXETA, 2015, p. 17), constroi uma proposta com vistas a contribuir
para a ampliacao do acervo lexical dos alunos. Desse modo, a autora realiza uma
pesquisa-agao, tendo como sujeitos-participantes seus alunos de uma turma de oitavo
ano do Ensino Fundamental, de uma escola da rede publica de ensino do municipio

de Lagamar — MG. Vejamos um exemplo de atividade deste estudo (Figura 2).

FIGURA 2 — A norma linguistica em Lagamar (Figura 51 do trabalho desenvolvido pelos
sujeitos da pesquisa)

Fonte: Caixeta (2015, p. 192)

Nessa atividade, um ponto que merece destaque é a confec¢do dos proprios
cartogramas de Lagamar, feita pelos alunos, a partir do trabalho com alguns Atlas
Linguisticos do Brasil, explorados nas aulas pela pesquisadora, e pela pesquisa
realizada por eles. Assim, eles podem ver, na pratica, aspectos da variagao e da
mudanca.

O segundo trabalho é o de Oliveira (2016), intitulado Proposta de Ensino de
Variagdo Diatépica em Aulas de Lingua Portuguesa para Classe Hospitalar, no qual a

autora objetiva “desenvolver um recurso tecnoldgico educativo para a mediagao de
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aprendizagem de Lingua Portuguesa, em especial do ensino das variagdes diatdpicas
de aspecto semantico-lexical em classe hospitalar.” (OLIVEIRA, 2016, p. 17). Vejamos

um exemplo de atividade (Figura 3):

FIGURA 3 — Atividade com o aplicativo Aprendendo Variagéo Linguistica (Atividade 1: itens lexicais
referentes as partes do corpo humano)

Digite o nome que se da para:

Bem-vindo a aprendizagem, prezado
educando! Iremos estudar itens

lexicais que se referem ao corpo
humano e a satide. Vamos 14? _

Préximo Tela6

Fonte: Oliveira (2016, p. 67)

Com essa atividade, a autora pdde fazer uma relagdo, com seus alunos, dos
itens lexicais mais pertinentes no meio hospitalar, referentes as partes do corpo
humano, levando-se em consideragao a regido geografica de origem de cada um
deles.

A partir desses exemplos, vemos que a reflexdo sobre a variagao linguistica
diatopica (regional) na sala de aula é necessaria e possivel. Nesse sentido, a escola
de hoje ndo pode mais pode se omitir, isto €, ndo pode mais deixar de trabalhar com
a variagdo e a mudanga, tampouco, negar a existéncia da pluralidade linguistica dos

seus estudantes, devendo, portanto, proporcionar uma reflexao critica sobre tema.
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Com os devidos esclarecimentos a respeito de pontos fundamentais da
variagao linguistica, nosso objeto de conhecimento no presente estudo, passemos, na
préxima sec¢ao, a falar do “caminho”: 0 RPG, que constitui o segundo eixo da pesquisa.
3.0 RPG

Nas palavras de Ricon (2004, p. 15), o RPG ¢ “tanto jogo, quanto brincadeira,
quanto interpretacdo”. Mas em que ponto comega o jogo e termina a brincadeira? E a
interpretacdo, como se da? Para que possamos refletir sobre essas questoes, é
necessario perceber o RPG sob duas perspectivas: como um jogo cultural e como um

hipergénero.

3.1 RPG: um jogo cultural

O fascinio humano pelo jogo vai muito além da sua definigho como um
fendmeno fisiologico ou mesmo como um reflexo psicolégico. Para Huizinga (2019
[1938]), 0 jogo é anterior a propria cultura, visto que esta pressupde a existéncia da
sociedade humana, enquanto que os jogos sao praticados mesmo por animais.

Segundo ele,

Bastara que observemos 0s cachorrinhos para constatar que, em suas
alegres evolugdes, encontram-se presentes todos os elementos essenciais
do jogo humano. Convidam-se uns aos outros para brincar mediante um certo
ritual de atitudes e gestos. Respeitam a regra que os proibe morderem, pelo
menos com violéncia, a orelha do proximo. Fingem ficar zangados e, o que é
mais importante, em tudo isto, experimentam evidentemente imenso prazer e
divertimento. Essas brincadeiras dos cachorrinhos constituem apenas uma
das formas mais simples de jogo entre os animais. Existem outras formas
muito mais complexas, verdadeiras competicbes, belas representagdes
destinadas a um publico. (HUIZINGA, 2019 [1938], p.1-2).

Embora o foco de Huizinga (2019 [1938]) ndo seja o jogo em si, mas sim, a
construcéo das relagbes sociais ao longo da histéria por meio do jogo e a importancia
desse elemento como parte integrante da cultura, o autor define jogo nos seguintes
aspectos:

Primeira caracteristica:

[...] € uma atividade voluntaria. Sujeito a ordens, deixa de ser jogo, podendo
no maximo ser uma imitagao forgcada. Basta esta caracteristica de liberdade
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para afasta-lo definitivamente do curso de um processo natural. (HUIZINGA,
2019 [1938], p.9).

Segunda caracteristica:

[...] ndo é vida ‘corrente’ nem vida ‘real’. Pelo contrario, trata-se de uma
evasdo da vida ‘real’ para uma esfera temporaria de atividade com orientagao
propria. [...] € capaz, a qualquer momento, de absorver inteiramente o
jogador. (HUIZINGA, 2019 [1938], p.10).

Terceira caracteristica:

[...] distingue-se da vida ‘comum’ tanto pelo lugar quanto pela duragéo que
ocupa. E esta a terceira de suas caracteristicas: seu isolamento, sua
limitacdo. E ‘jogado até ao fim’ dentro de certos limites de tempo e de espaco.
Possui um encaminhamento e um sentido préprios. (HUIZINGA, 2019 [1938],

p.11).

Sobre esses aspectos, Huizinga (2019 [1938]) também acrescenta a “tensao”,
o “ritmo” e a “harmonia”, como elementos do terreno de jogo, terreno este que “cria
ordem e é desordem”, destacando que o primeiro desses elementos confere ao jogo
um valor ético, “na medida em que s&o postas a prova as qualidades do jogador; sua
forca e tenacidade, sua habilidade e coragem e, igualmente, suas capacidades
espirituais, sua ‘lealdade’” (HUIZINGA, 2019 [1938], p. 13).

Por ultimo, esse autor aborda um dos elementos mais caracteristicos do jogo,
que, para muitos, € o que o diferencia da “brincadeira”. Estamos falando das regras,
que, para Huizinga, “sao fator de grande importancia para o conceito de jogo. Todo
jogo tem suas regras. Sao elas que determinam aquilo que ‘vale’ dentro do mundo
temporario por ele circunscrito.” (2019 [1938], p.13).

Outro autor que, embora discorde de Huizinga em alguns aspectos, também
estuda a relagao do jogo com a cultura, é Caillois (2017 [1958]), que discorre sobre a
paideia (brincadeira livre e descompromissada) e o ludus (limite, regras), sendo que
a sua maior contribuicdo se refere a classificagado dos jogos.

Segundo o autor, o jogo apresenta quatro principios basicos: agén (jogos
competitivos como lutas e disputas), alea (jogos aleatérios que dependem de sorte,
como jogo de cartas), ilinx (jogos corporais que provocam a instabilidade da
percepgao, como jogos de velocidade) e mimica (jogos imaginarios, de fantasia).

Nesse contexto, o RPG é um jogo em que as pessoas interpretam seus
personagens e criam narrativas, correspondendo as principais caracteristicas

apontadas pelos dois autores citados, haja vista que € um sistema regido por regras
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claras e especificas, sendo ambientado em um cenario imaginario no qual o
transcurso do tempo ocorre de maneira diferenciada.

Surgido, inicialmente na sua versdao de mesa ou tabuleiro, como uma
brincadeira de estratégia, em um jogo de guerra, com simulagbes de batalhas
histéricas ou de fantasia, que foi ganhando forma e regras, até sua criagao oficial em
1974, com a publicagao do jogo “Dungeons and Dragons™°, o RPG vem conquistando
0s jovens ao longo dos tempos, difundindo-se, especialmente, nos anos 90.

Ricon (2004, p.15) define o RPG como “uma brincadeira de criar e contar
histérias coletivamente”. Mas, como trata-se de um jogo, apresenta suas regras, que
definirdo “o que um personagem pode fazer ou ndo, o que ele consegue e 0 que nao
consegue fazer”, afinal, a instituicdo de uma ordem é um aspecto imprescindivel para
a caracterizagdo do RPG como um jogo.

Além das regras, desde as mais simples as mais complexas, o RPG também
se caracteriza por ser um jogo em grupo. Assim, um dos jogadores assume o papel
de narrador, conhecido como “Mestre”, e que é responsavel por guiar os demais
durante toda a aventura. Quanto aos demais jogadores, estes assumirdo papéis
principais, cada um criando seu proprio personagem, de acordo com o cenario e com
0s personagens secundarios descritos pelo Mestre. O objetivo do jogo pode ser
estabelecido por meio do cumprimento de alguma missao, da realizacdo de algum
desejo, da exploragdo de algum assunto ou qualquer outra coisa relacionada ao
desenvolvimento da aventura. Entretanto, o fato primordial é que o grupo de herdis,
€ Nao um unico protagonista, se reunira para cumprir a missao estabelecida, o que
evidencia a existéncia de outra caracteristica desse jogo, qual seja, o de ser um jogo
cooperativo e colaborativo.

Para Rehm (2018), as regras do RPG nao sao fechadas e sustentam-se por
trés “coragdes” ou pilares: agéncia, consisténcia e engajamento. Agéncia é um termo
narrativo que se refere ao poder da personagem sobre o resultado da histéria, ou
seja, é a personagem que comanda suas proprias escolhas e, consequentemente, é
quem determina os rumos da narrativa. A consisténcia refere-se as escolhas que a
personagem faz para caracteriza-la dentro do contexto imaginario criado na narrativa.
Ja o engajamento acontece quando a personagem se encontra envolvida na narrativa

que esta representando, ou seja, relaciona-se a sua interagao.

1 Traduzido no Brasil como “Caverna do Dragao”, de autoria de Dave Arneson e Gary Gygax.
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De acordo com Grando e Tarouco (2008), podemos encontrar dois formatos de
jogos de RPG: o RPG de mesa e/ou tabuleiro (Figuras 4 e 5); e o RPG digital (Figuras
6e’7).

O RPG de mesa, formato mais tradicional dos jogos de RPG, é “realizado de

maneira presencial” (ROSA, 2008, p. 59), a partir de dois modelos (Figuras 4 e 5).

FIGURA 4 — RPG de Mesa (Modelo 1)

i " “ " § " \

Fonte: Disponivel em: https://s.zst.com.br/cms-assets/2021/06/dados-rpg-abertura.jpg.

Acesso em: 20 nov. 2022.

No primeiro modelo (Figura 4), ha a utilizacdo de um livro base, com um
sistema/ universo definido, no caso, o mais tradicional, o D&D (Dungeons and
Dragons), cujos cenario e composi¢cdo dos personagens se assemelham muito aos
encontrados nas trilogias “O Senhor dos Anéis” e “O Hobbit”""”, com dragdes, elfos,
andes, magos, humanos, entre outros. Nesse modelo, as regras do jogo sao definidas
pelo livro base (Livro do Jogador), assim como as habilidades e os pontos de vida de
cada personagem, de acordo com cada nivel de sua evolugdo. Um jogador é o

narrador (Mestre) da histéria.

1 Dirigida por Peter Jackson, com base na obra-prima homénima de J. R. R. Tolkien.


https://s.zst.com.br/cms-assets/2021/06/dados-rpg-abertura.jpg
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FIGURA 5 — RPG de Mesa (Modelo 2)

Fonte: Disponivel em: https://santaines.ifma.edu.br/wp-
content/uploads/sites/14/2018/06/ProjetoRPGSantalnes2018-3.jpg. Acesso em: 20 nov. 2022.

No segundo modelo (Figura 5), pela imagem nao é possivel perceber se ha ou
nao um livro base. Talvez algum universo inspirado no sistema D&D, pelas fichas que
aparecem na imagem. Mas esse fato ndo tem relevancia para a mecéanica do jogo.
Mesmo sem livro, o grupo pode criar seu préprio sistema/ universo de aventura e, a
partir dai, estabelecer suas proprias regras, desde que um dos jogadores atue como
“Mestre” e os demais ajam conforme a composig¢ao de cada personagem criado. Nos
dois modelos, é preciso que cada um tenha sua ficha de jogo, com as habilidades e
caracteristicas de seu personagem.

No formato digital, definido por jogos que se referem “a todos os jogos
executados em fliperamas, computadores, consoles de jogo (e.g. PlayStation e XBox)
e celulares” (KERR apud MIRANDA; STADZISZ, 2017, p. 298), apresentamos dois

modelos (Figuras 6 e 7).


https://santaines.ifma.edu.br/wp-content/uploads/sites/14/2018/06/ProjetoRPGSantaInes2018-3.jpg
https://santaines.ifma.edu.br/wp-content/uploads/sites/14/2018/06/ProjetoRPGSantaInes2018-3.jpg
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FIGURA 6 — RPG digital (Modelo 1)

Fonte: Disponivel em: < https://www.mobygames.com/images/shots/I/115422-world-of-

warcraft-windows-screenshot-different-loot-systems.jpg>. Acesso em: 05 jan. 2023.

Nesse modelo de RPG digital (Figura 6), o qual Marques e Ceoni (2007)
chamam de Computer Role-Playing Game (CRPG), o jogador controla as ag¢des de
um ou de mais personagens, devendo fazer escolhas e interagdes na aventura. Ele
passa por diversos desafios, ganhando poderes e mudando de nivel. E possivel haver
a participagédo de mais de um jogador nos combates. Normalmente, ha a exploragéo
de um mundo, com navegacdo feita por mapas. As batalhas exigem muita
concentragcado e uma certa coordenagao motora do jogador. Geralmente, compartilha
as mesmas ambientagdes, mecanicas e terminologias do RPG tradicional. No entanto,
Marques e Ceoni (2007) apontam uma desvantagem nesse modelo de jogo em

relagdo ao RPG de mesa tradicional, no que diz respeito ao “R” de representacao,

De fato, existe pouca representacdo em um CRPG, afinal, ainda que em
muitos deles o jogador possa customizar com bastante liberdade seu
personagem, ele ndo pode realmente cria-lo livremente, esta restrito as
opgdes que o programa permitir. (MARQUES; CEONI, 2007, p. 4).


https://www.mobygames.com/images/shots/l/115422-world-of-warcraft-windows-screenshot-different-loot-systems.jpg
https://www.mobygames.com/images/shots/l/115422-world-of-warcraft-windows-screenshot-different-loot-systems.jpg
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FIGURA 7 — RPG digital (Modelo 2)
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Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora

No modelo da Figura 7, RPG online, “jogo realizado com suporte na internet”
(ROSA, 2008, p. 63), temos uma versao bastante semelhante ao RPG de mesa
tradicional (presencial), contudo, numa versao para ser realizada de forma virtual. A
interagdo é feita por meios de plataformas virtuais, como a da imagem acima. No caso,
trata-se da plataforma Discord, “uma plataforma de chat (ferramenta de comunicacao
via texto ou voz pela internet) utilizada principalmente para comunicagdo em jogos
online” (CRUZ; MONTEIRO; XAVIER, 2022, p. 2). Dentre as vantagens dessa
plataforma, bastante utilizada por jovens do mundo inteiro e que ganhou destaque no

meio escolar, principalmente durante a pandemia da COVID 19, ela destaca-se

por oferecer a autonomia ao usuario de criar seu ambiente proprio
personalizado para fins de comunicacéo, orientagdo e organizacéo de textos
e conteudos direcionados a uma comunidade, a qual pode convidar para
acessar através de links proprios. E utilizado principalmente por streamers
(pessoas que trabalham com transmissbes ao vivo de jogos e outros
conteudos) e jogadores casuais que montam servidores para se divertir entre
amigos. (CRUZ; MONTEIRO; XAVIER, 2022, p. 5).
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E possivel customizar essa plataforma com a insercdo de “bots?2” para
compartilhamento de musica, mapas, videos, sons, rolagem de dados, desenhos,
entre outros.

Ressalta-se que, independentemente do formato, a mecanica principal do RPG
consiste nos pilares da agéncia, da consisténcia e do engajamento, possibilitando o

uso ilimitado da imaginagao.

3.2 RPG: um hipergénero

Vimos, na subsecao anterior, que 0 RPG é um jogo cultural constituido por meio
de interagdes sociais promovidas pela linguagem. Isso posto, é necessario agora
definir em que medida esse jogo pode ser classificado naquilo que Bezerra (2015)
chama de “tematica dos géneros”, a qual inseriu a categoria de género como a
norteadora do ensino de lingua. Essa inser¢do, no entanto, “ndo se fez sem problemas
para as compreensao e apropriacdo de estudantes de graduagao e pds-graduagao e
docentes da educagao basica.” (BEZERRA, 2015, p. 63).

Ainda, segundo esse autor, esses problemas estao relacionados a confusoes,
“equivocos”, de conceituacao das categorias de géneros e/ou de textos e que, mesmo

sendo “modismo” ou nao,

O fato é que a questdo dos géneros estd posta e é preciso lidar
adequadamente com o conceito para que, afinal, a sua aplicagdo ao ensino
de lingua, interesse primordial no contexto brasileiro, se dé da maneira mais
produtiva possivel. (BEZERRA, 2015, p. 65).

Nesse contexto, levando-se em consideragdo as categorias de género ou
mesmo de texto, em qual delas o RPG poderia se inserir? Trata-se de um género,
uma cadeia de géneros, um suporte, um dominio discursivo...?

Sobre géneros do discurso, € fundamental que nos reportemos a Bakhtin
(2011[1979], p. 262):

A riqueza e a diversidade dos géneros do discurso s&o infinitas porque sao
inesgotaveis as possibilidades da multiforme atividade humana e porque em
cada campo dessa atividade é integral o repertério de géneros do discurso,
que cresce e se diferencia a medida que se desenvolve e se complexifica um

12 Grosso modo, séo aplicagdes com finalidades diversas, segundo sites especializados.
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determinado campo. Cabe salientar em especial a extrema heterogeneidade
dos géneros do discurso (orais e escritos), nos quais devemos incluir as
breves réplicas do didlogo cotidiano (saliente-se que a diversidade das
modalidades de dialogo cotidiano é extraordinariamente grande em fungao
de seu tema, da situagdo e da composigao dos participantes), o relato do dia
a dia, a carta (em todas as suas diversas formas), o comando militar laconico
e padronizado, a ordem desdobrada e detalhada, o repertério bastante vario
(padronizado na maioria dos casos) dos documentos oficiais e o diversificado
universo das manifestagdes publicisticas (no amplo sentido do termo: sociais,
politicas); mas ai também devemos incluir as variadas formas das
manifestacdes cientificas e todos os géneros literarios (do provérbio ao
romance de muitos volumes).

Para esse autor toda a comunicagcdo humana se faz por meio de géneros
discursivos, que sao enunciados “relativamente estaveis”, utilizados para atender as
diversas atividades humanas.

Considerando que o RPG é um jogo narrativo, em que seus participantes
estabelecem uma comunicagao oral, podendo também ser escrita, com vistas a
atenderem aos objetivos de uma atividade humana definida pelo jogo, pode-se
considerar, em um primeiro momento, com base na definigdo bakhtiniana, esse jogo
como um género discursivo.

Entretanto, se observarmos que o RPG pode ser construido como um conto
oral, um conto escrito, ou mesmo, um dialogo, ou ainda ter sua narrativa constituida
por versos, como o cordel, ou apresentar outros géneros em sua narrativa, como uma
carta ou qualquer outro género introduzido pelos seus personagens, veremos que
esse sistema se trata de uma cadeia de géneros. Se considerarmos ainda que os
géneros dessa cadeia tém uma ligagdo com um unico propdésito, chegamos a mesma

concluséo de Morais (2019).

em conformidade com os estudos de Haag et al (2005), Bonini (2003, 2011)
e Lima (2013), concebemos o jogo de RPG como um hipergénero. Na visao
de Bonini (2011), o hipergénero é uma unidade maior que agrupa outros
géneros. (MORAIS, 2019, p. 41).

A autora ainda ressalta que os pesquisadores mencionados anteriormente
consideraram o jogo de RPG como um hipergénero na perspectiva digital e que,
assim, o consideraria também por explorar, em sua pesquisa, “tanto o jogo de RPG
digital, quanto em tabuleiro [...] para tratar dos dois tipos de RPG, visto que ambos
séo formados e constituem-se de varios outros géneros discursivos.” (MORAIS, 2019,
p. 42).
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Corrobora nossa concepg¢ao, nessa mesma linha, o fato, ja mencionado
anteriormente, do RPG, independentemente do formato, de mesa (tradicional) ou
digital (eletrébnico ou online), ter os mesmos elementos constitutivos, sempre
possibilitando o encadeamento de géneros “que se agrupam de forma ordenada,
compondo assim um todo discursivo-textual.” (LIMA apud MORAIS, 2019, p. 42).
Dependendo do formato optado, alterna-se apenas o grau de escolhas das
personagens (agéncia), de liberdade na construgdo da narrativa (consisténcia) e de
interacdo (engajamento) na aventura.

Dadas as caracteristicas de jogo e de hipergénero do RPG, vejamos agora uma

breve abordagem sobre as suas narrativas.

3.3 As narrativas de RPG e o letramento literario

O RPG é essencialmente “uma brincadeira de criar e contar histérias
coletivamente” (RICON, 2004, p. 15) e, nesse sentido, apresenta tragcos de alguns
géneros narrativos, quer em forma de prosa, como o conto, quer por meio de versos,
como a literatura de cordel. Sendo assim, entendemos que ha uma aproximagao entre
o RPG e a literatura®s.

Segundo Pereira (2007),

A relacdo entre ambos (RPG e literatura) se da por meio do uso de elementos
da narrativa, da negociacdo entre receptor e texto, no sentido de
preenchimento de lacunas e pela forma de reconhecimento de ambos como
meios produtores de ficgdo. (PEREIRA, 2007, p. 13-14).

Como o objetivo geral desta pesquisa centra-se na constru¢cao de uma proposta
didatica, entendemos a necessidade de abordarmos esses aspectos de semelhanca
ao discorrermos, nos paragrafos seguintes, sobre os géneros discursivos/textuais
conto e literatura de cordel, com vistas a realizacdo de um trabalho envolvendo

literatura e RPG em sala de aula.

13 Por ndo haver um consenso sobre o conceito de literatura, decidimos adotar aqui a definicdo de
Pereira (2007, p. 11): “literatura - obras consideradas como literatura ou como fic¢do”, e, ainda, o
sentido que Iser da, em O ficticio e o imaginario, obras que se autorrevelam como ficgdes, ou textos
ficcionais.
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No tocante ao género discursivo/ textual conto, embora n&o se possa precisar
sua data de surgimento, pois remonta das tradi¢des orais que, para alguns, iniciam-
se com os contos egipcios — Os contos dos magicos — por volta de 4.000 anos antes
de Cristo, percorrendo a histéria da humanidade e passando também ao registro
escrito, a partir do século XVI, temos o inicio de sua teorizagdo com o surgimento do
conto moderno, de Edgar Allan Poe, contista e tedrico do conto, no século XIX.

Para Gotlib (1988),

O que caracteriza o conto é o seu movimento enquanto uma narrativa através
dos tempos. O que houve na sua “histéria” foi uma mudanca de técnica, nao
uma mudanga de estrutura: o conto permanece, pois, com a mesma estrutura

do conto antigo; o que muda é a sua técnica. (GOTLIB,1988, p. 29).

Tao dificil quanto precisar a data de surgimento do conto, € chegarmos a um
consenso tedrico a seu respeito, com todas as suas especificidades. Para Cortazar
(2006 [1993)),

E preciso chegarmos a ter uma ideia viva do que é o conto, e isso é sempre
dificil na medida em que as ideias tendem para o abstrato, para a
desvitalizagdo do seu conteudo, enquanto que, por sua vez, a vida rejeita
esse lago que a conceptualizagdo lhe quer atirar para fixa-la e encerra-la
numa categoria. Mas se, ndo tivermos uma ideia viva do que & o conto,
teremos perdido tempo, porque um conto, em Ultima analise, se move nesse
plano do homem onde a vida e a expresséo escrita dessa vida travam uma
batalha fraternal, se me for permitido o termo; e o resultado dessa batalha é
o0 proprio conto, uma sintese viva ao mesmo tempo que uma vida sintetizada,
algo assim como um tremor de adgua dentro de um cristal, uma fugacidade
numa permanéncia. S6 com imagens se pode transmitir essa alquimia
secreta que explica a profunda ressonancia que um grande conto tem em
nos, e que explica também por que ha tao poucos contos verdadeiramente
grandes. (CORTAZAR, 2006 [1993], p. 150-151).

Gotlib (1988, p. 10), citando Julio Casares, esclarece que, para esse autor, ha
trés acepcgdes de conto: relato de um acontecimento, narragao oral ou escrita de um
acontecimento falso e fabula que se conta as criancas para diverti-las. O ponto em
comum entre elas é que “sdo modos de contar alguma coisa e, enquanto tal, sdo todas
narrativas.”

Sobre esse assunto, a autora acrescenta ainda que “toda narrativa consiste em
um discurso integrado numa sucessao de acontecimentos de interesse humano na
unidade de uma mesma agao.” (GOTLIB, 1988, p. 10).

Quanto ao carater literario do conto, Gotlib (1988, p. 13) ressalta que ele se da

na passagem da transmissao oral para o registro escrito, com “a criagdo por escrito
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de contos, quando o narrador assumiu esta fungéo: de contador-criador-escritor de

contos.” Nesse sentido, a autora afirma que

A voz do contador, seja oral ou seja escrita, sempre pode interferir no seu
discurso. Ha todo um repertério no modo de contar e nos detalhes do modo
como se conta — entonagédo de voz, gestos, olhares, ou mesmo algumas
palavras e sugestdes —, que é passivel de ser elaborado pelo contador, neste
trabalho de conquista, e manter a atencao de seu auditério. (GOTLIB, 1988,

p. 13).

Esse modo de contar, relacionado aos detalhes do como se conta, nessa “voz
que fala ou escreve soO se afirma enquanto contista quando existe um resultado de
ordem estética” (GOTLIB, 1988, p. 13), constituindo assim, o conto literario.

A literatura de cordel, género discursivo/ textual, que surgiu na Peninsula no
século XVI', constitui, em sua versdo brasileira, um outro exemplo de género,

originario de narrativas orais:

Ana Maria Galvao considera ser inegavel a influéncia do cordel portugués na
constituicao da literatura folheto brasileiro. Marlise Maia € da mesma opiniao,
ao afirmar proceder o cordel numa longa tradi¢cao ibérica, dos romanceiros,
das historias de Carlos Magno, dos doze pares de Franga, dos bichos falantes
dos contos maravilhosos de varinha de condao, das histérias do folclore
africano, trazidas pelos escravos, acostumados a narrativa oral.
(CAVALCANTI, 2007, p. 20).

Nesse excerto, o autor ndo s6 menciona a origem oral da narrativa de cordel,
como faz também uma referéncia aos contos maravilhosos, reforcando a proximidade
entre esses dois géneros, citando, por exemplo, a semelhanca de tematica.

Em outro excerto, 0 mesmo autor ainda associa essa tradicdo oral a aspectos

socioculturais da regidao Nordeste:

[...] o ambiente soécio-cultural do Nordeste contribuiu para que surgisse com
forca a literatura de cordel, tornando-se de uma certa forma uma
caracteristica da prépria fisionomia cultural da regido: a prépria vida familiar
incluia o ‘serdo’, no caso a reunido noturna em familia — em torno de um
candeeiro, depois do jantar, na sala de visitas (fosse um engenho, uma
fazenda, uma casa de cidade ou um sitio) reuniam-se os membros da familia
e a leitura de poesia se tornava o motivo da reunido. (CAVALCANTI, 2007, p.
21).

14 Segundo Manuel Diégues Junior apud Cavalcanti (2007, p. 16), o termo “Literatura de Cordel vem de
Portugal e se refere a folhetos presos por um pequeno cordel ou barbante, que ficavam em exposi¢do
para vendas; ha quem relacione este tipo de poesia ao romanceiro, uma vez que se trata de uma
narrativa descritiva a surgir como romance em poesia.”
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O autor faz alusdo também a demora da chegada da eletricidade na referida

regido, o que corroborava a importancia das narrativas orais:

Vou recordar que a eletricidade ndo chegou cedo ao Nordeste: foi nos
primeiros vinte anos do século XX que ela se espalhou pelas capitais,
constituindo-se um fator de dispersao das familias pois com luz na sala de
visita, de jantar e nos quartos, cada membro da familia passou a fazer o que
queria; logo a seguir iria surgir o radio e, a partir da década de cinquenta, a
televisdo, que veio se constituir um novo fator de agrupamento.
(CAVALCANTI, 2007, p. 21).

Nesse contexto, a literatura de cordel constitui-se como género discursivo/

textual, foco desta pesquisa, justamente por apresentar esse trago regional téo

marcante, bastante propicio ao trabalho com a variacéo linguistica regional.

p. 32),

Regido, a do Nordeste — repita-se — que marca tao nitidamente sua gente —
que mesmo os que saem, ndo fogem de sua presenga, sentem
permanentemente suas maos presentes. Presenga no espirito, na criagao, na
maneira de ser. O que se podia observar em um Juarez Tavora, um José Lins
do Rego, um Jorge de Lima, um Graciliano Ramos; e at¢é mesmo no
universalizado Gilberto Amado; e que se pode observar em muitos dos que
aqui, pelo Sul, vivemos neste corre-corre da vida que nos trouxe para ca.
Regido, a do Nordeste, com esta forga de marcar cada um de seus filhos,
definindo em cada um de nds a sua presenga permanente. Dai por que nao
esquecemos, antes vivemos, aspectos desta vivéncia regional, através de
suas manifestagdes populares. (DIEGUES JUNIOR apud CAVALCANTI,
2007, p. 27).

Ademais, segundo Francisca Neuma Fechine Borges apud Cavalcanti (2007,

[...] Vale lembrar que nessa riquissima literatura, de universo semidtico
multifacetado, aberto a varias isotopias (isossémicas, isotaxicas, isograficas,
isofénicas) aqui entendidas nas concepgdes de varios semanticistas como A.
J. Greimas, F. Rastier, J. Adam e J. Goldenstein, ha uma grande variedade
tematica que reflete bem a extraordinaria vivéncia dos nossos vates
populares, desde o seu engagement com os problemas mais atuais,
contemporaneos a cada poeta, até a conservagdo e transmissdo de
narrativas inspiradas no imaginario tradicional que nos chegaram através da
peninsula ibérica.

De acordo com Cavalcanti (2007), a despeito da divisao tematica dos folhetos

de cordel, destacam-se dois grandes grupos: o primeiro abrange temas considerados

antigos, “vindos da tradigdo ocidental ou oriental”’; o segundo refere-se ao grupo que

trata do contexto nacional, mais especificamente o nordestino.

Ainda segundo esse autor, mesmo o primeiro grupo nao sendo mais numeroso,
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ha que se destacar a importante contribuicdo aos temas tradicionais e para
além da fronteira nordestina, a exemplo da Donzela Teodora, Imperatriz
Porcina, Carlos Magno e os Doze Pares da Franga, estérias impressionantes
que pdem em evidéncia figuras ligadas a monarquia, a igreja, ou realgam
objetos magicos e aparicdes de fadas, monstros, etc. Ai ocorre uma
interpretacao entre o erudito e o popular, quando muitas obras classicas se
popularizam pelo mundo afora, nas versdes portuguesas, brasileiras,
espanholas, francesas, catalds e alemas que receberam sob o formato de
cordel, mantendo a estrutura profunda da narrativa, ndo obstante a diferentes
formas de expressdo. (CAVALCANTI, 2007, p. 25)

Quanto a estrutura, os folhetos de cordel sao escritos em sextilhas, setilhas ou
décimas, tratando dos diversos temas aqui ja mencionados, “desde os ‘causos’
ocorridos de fato ou acrescidos da fantasia popular’ (CAVALCANTI, 2007, p. 29).

Em relacdo ao pioneirismo do cordel nordestino, no que tange a publicagédo dos
primeiros folhetos impressos, atribui-se a Leandro Gomes de Barros (paraibano de
Pombal) tal fagcanha (1893), mesmo Luis da Camara Cascudo, atribuindo o feito a

outro paraibano, Silvino Piraua de Lima. Quanto a divulgacéo dos folhetos,

O certo é que , os poetas cordelistas contavam suas histérias, de feira em
feira, enquanto os folhetos, pendurados em barbantes, iam chamando a
atencdo dos feirantes, pela atragdo das capas em xilogravura'®. Assim,
montava-se uma estratégia de superagéo da dificuldade de leitura da maior
parte da clientela. De um lado, a voz do poeta a contar os ‘causos’ na leitura
sistematica dos folhetos, de outro, a curiosidade visual das capas. Com
certeza, esta pratica em muito incentivou o interesse pela leitura em grande
parte daqueles que adquiriam o folheto e o levava para casa, na esperanga
de ser também o leitor da histéria contida no folheto. (CAVALCANTI, 2007, p.
29).

Sobre esse excerto, dois pontos precisam ser considerados: o primeiro refere-
se a grande capacidade de engajamento das narrativas de cordel, assim como nas
narrativas de RPG; o segundo diz respeito a importancia dos folhetos para o
letramento literario de seus leitores. Sobre esse tipo de letramento, Cosson (2006)

assim o define:

Pela propria condigdo de existéncia da escrita literaria, [...], 0 processo de
letramento via textos literarios compreende ndo apenas a dimensao
diferenciada do uso social da escrita, mas também, e sobretudo, uma forma
de assegurar seu efetivo dominio.(COSSON, 2006, p. 12).

Como pratica de letramento literario na escola, esse autor propbée uma

sequéncia basica de quatro passos: motivacao, introducgao, leitura e interpretagéo.

15 Arte e técnica de fazer gravuras em relevo sobre madeira.
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A motivagdo consiste em preparar o aluno para entrar no texto, preparagao
essa que demanda uma antecipagao das agoes, pois esse passo é fundamental para
favorecer o processo de leitura.

A introdugcdo é o passo em que sao apresentados o autor e a obra. Embora
relativamente simples, esse passo demanda também alguns cuidados, para que nao
se torne uma aula expositiva sobre a vida do escritor e nem uma sintese da histéria,
com vistas a ndo se eliminar o prazer da descoberta.

A leitura é o passo em que sera construido o habito de ler, com o
direcionamento e o acompanhamento do professor, que aplicara atividades em
intervalos para verificar se o processo esta sendo efetivo ou se precisara de
intervengdes para incentivar esse habito em seus alunos.

A interpretagéo refere-se ao passo de externalizagéo da leitura, ou seja, ao seu

registro, que ocorre em dois momentos: um interior e outro exterior. Nessa etapa, é

importante que o aluno tenha oportunidade para fazer uma reflexdo sobre a
obra lida e externalizar essa reflexao de uma forma explicita, permitindo o
estabelecimento do didlogo entre os leitores da comunidade escolar.
(COSSON, 2006, p. 68).

E importante que n&o se perca de vista a ideia de conjunto desses passos, que
devem ser adaptados de acordo com as necessidades e caracteristicas dos alunos,
do professor e da escola.

Com os devidos esclarecimentos sobre RPG e sua relagdo com o conto e a
literatura de cordel, passamos a explorar, na proxima secao, os multiletramentos na

construcao do material didatico digital, demandados por esse hipergénero.
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4 A PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS E A CONSTRUCAO DO MATERIAL
DIDATICO DIGITAL

O termo “letramento” — originario do inglés literacy, foi difundido no Brasil a partir
da segunda metade da década de 80, devido a necessidade de se nomear um
fendmeno novo que a alfabetizagdo ndo mais abarcava. Em uma sociedade, cada vez
mais centrada na escrita, reconheceu-se a existéncia de individuos alfabetizados, mas
que, nao necessariamente, dominavam as praticas da leitura e da escrita. Letramento
€ definido por Magda Soares (2009, p. 47) como “estado ou condicdo de quem néao
apenas sabe ler e escrever, mas cultiva e exerce as praticas sociais que usam a
escrita”.

Ocorre que, na sociedade atual, principalmente apds os adventos das novas
tecnologias, ndao basta mais que as pessoas sejam alfabetizadas e letradas, que
exercam as praticas de leitura e escrita, € preciso ir além. Para atender a essas novas
demandas de um mundo globalizado, representado pela pluralidade de discursos,
tanto em termos de linguagem como em termos de cultura, em 1996, um grupo de
pesquisadores, conhecido como Grupo de Nova Londres (GNL) ', publicou um
manifesto intitulado A Pedagogy of Multiliteracies — Designing Social (Uma pedagogia
dos multiletramentos — desenhando futuros sociais).

Esse grupo anunciava, segundo Rojo (2012),

[...] a necessidade de a escola tomar a seu cargo (dai a proposta de uma
‘pedagogia®) o0s novos letramentos emergentes na sociedade
contemporanea, em grande parte — mas nao somente — devido as novas
TICs', e de levar em conta e incluir nos curriculos a grande variedade de
culturas ja presentes nas salas de aula de um mundo globalizado e
caracterizada pela intolerancia na convivéncia com a diversidade cultural,
com a alteridade. ROJO (2012, p. 12).

Nesse sentido, €& preciso definir o que caracteriza o conceito de

multiletramentos. Nas palavras de Rojo (2012),

Diferentemente do conceito de letramentos (multiplos), que néo faz senao
apontar para a multiplicidade e variedade das praticas letradas, valorizadas
ou nao nas sociedades em geral, o conceito de multiletramentos — € bom
enfatizar — aponta para dois tipos especificos e importantes de multiplicidade
presentes em nossas sociedades, principalmente urbanas, na

16 O grupo reunia-se na cidade de Nova Londres, Connecticut (EUA), dai a razdo do nome.
17 Aqui consideramos como TDIC, devido a uma complementagao da sigla, utilizada por muitos autores.
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contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populag¢des e multiplicidade
semiotica de constituicdo dos textos por meio dos quais ela se informa e
comunica. (ROJO, 2012, p.13).

Nessa concepgéao, nota-se a importancia do atrelamento da pluralidade cultural
a pluralidade semiética. Observa-se ainda que, no que diz respeito a cultura, a autora
destaca a sociedade de “hibridos impuros, fronteiricos”, em que as manifestagcdes nao
se contrapdéem, portanto, ndo cabe mais aos curriculos escolares uma visao
tradicional e dicotdmica de cultura “ que se propde a ‘ensinar’ ou apresentar o canone
ao consumidor massivo, a erudigao ao populacho, o central aos marginais” (ROJO,
2012, p.14).

Em relacdo a multiplicidade semidtica, que se refere a pluralidade de
linguagens que circulam nos textos da nossa sociedade contemporanea, seja em
textos impressos ou de midia audiovisual, € preciso que haja uma pedagogia voltada
para os multiletramentos para que essas linguagens possam ser significativas aos

alunos.

4.1 O uso de TDIC na escola

Como vimos, pelos apontamentos referentes ao Grupo de Nova Londres, a
necessidade de novos letramentos surgiu “em grande parte — mas nido somente —
devido as novas TICs” (ROJO, 2012, p. 12).

Nesse contexto, o Letramento digital surge como uma necessidade da
sociedade atual, sobretudo porque as TDIC, ha muito, deixaram de ser uma realidade
distante, mesmo para as classes menos favorecidas socialmente. Um exemplo disso
s30 os numeros do IBGE sobre o uso das TDIC no Brasil em 20198, que mostram
que a posse de telefone movel celular para uso pessoal entre os brasileiros com 10
anos ou mais de idade era de quase 80% e que a televisdo estava presente em mais
de 96% dos domicilios brasileiros. Desse modo, a escola ndo pode se omitir em
trabalhar os multiletramentos demandados por esses recursos, ja que fazem parte do

cotidiano da populagao brasileira.

'8 Fonte: IBGE Educa. Disponivel em https://educa.ibge.gov.br/jovens/materias-especiais/20787-uso-
de-internet-televisao-e-celular-no-brasil.html. Acesso em: 15 set. 2021.
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Ademais, dados recentes da pesquisa TIC Educagéo 2020'"° (Pesquisa sobre
0 uso das tecnologias de informagcdo e comunicagdo nas escolas brasileiras)
evidenciam que, mesmo nas escolas, esse cenario ja esta mudando. Certamente, a
aceleragdo se deu a passos largos nos ultimos dois anos devido ao contexto da
pandemia COVID-19, que fez com que de apenas um quinto das escolas que
ofertavam conteudos e atividades a distancia para os estudantes antes da pandemia
saltasse para 87% das escolas brasileiras que passaram a adotar, ao menos, um tipo
de atividade com o uso de tecnologias para a continuidade da realizagao de atividades
pedagogicas. Todavia, o mais importante € saber que, impulsionado ou nao por um
motivo de forga maior, esse € um caminho sem volta, uma vez que o uso das TDIC
nas escolas agora ndo € mais uma opg¢ao e sim, a nova realidade, como mostra o

grafico a seguir (Grafico 1).

GRAFICO 1 - Escolas, por medidas adotadas para a continuidade da realizagéo de atividades

pedagogicas durante a pandemia COVID-19 (2020) — Total de escolas (%)

Agendamento de dia e horario para que os pais e responsaveis possam

buscar na escola atividades e materiais pedagdgicos impressos e

Criagao de grupos em aplicatives ouredes sociais, como WhatsApp ou 0
Facebook, para comunicag&o com os alunos ou pais e responsaveis

Gravagdo de aulas em video e disponibilizaggo para os alunos 79

Realizacio de aulas a disténcia com os alunos por meio de plataformas
de videoconferéncia, como Zoom, Google Meet ou Microsoft Teams 65

Realizacfio de parcerias com lideres comunitérios para comunicagio 62
com as familias e envio de materiais didaticos aos alunos

Envio de atividades e materiais para os alunos por e-mail 60

Uso de plataformas virtuais e recursos educacionais,
como Google Sala de Aula ou Classroom 58

0 20 40 60 80 100
Fonte: Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br) — TIC Educacao 2020.
Pelo gréfico, ja percebemos que mais de 90% das escolas brasileiras ja estao

inseridas em grupos de aplicativos ou redes sociais € que plataformas virtuais e

recursos educacionais como o Google Sala de Aula ja sdo uma realidade para a

Y 11C Educacao 2020 — Pesquisa sobre o Uso das Tecnologias da Informagédo e da Comunicagao no
Brasil — Comité Gestor da Internet no Brasil. Disponivel em: https://cetic.br/pt/publicacao/pesquisa-
sobre-o0-uso-das-tecnologias-de-informacao-e-comunicacao-nas-escolas-brasileiras-tic-educacao-
2020/. Acesso em: 13 fev. 2022.
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maioria delas. Por que, entdo, ndo aproveitar todas as potencialidades que esses
recursos proporcionam para o contexto pedagogico?

Isso posto, torna-se imperioso o trabalho com o Letramento digital nas escolas,
nao so por parte dos alunos, que cresceram com essa nova tecnologia, cercados de
computadores, internet, redes sociais, tocadores de musicas digitais, video games,
jogos de computadores, telefones celulares, cameras de video, e tantos outros
aparelhos ou recursos da era digital, como para nos, professores, de geragdes

anteriores, inseridos nessa nova realidade e a ela tendo que nos adaptar.

4.2 Letramentos digitais

Com a popularizagao da fotografia digital, no final da década de 90 e, mais
ainda, com o surgimento dos primeiros celulares com camera, a partir de 2001, muitos
pensaram que a profissdo de fotégrafo seria extinta, uma vez que qualquer pessoa,
munida de uma boa camera digital ou de um celular com muitos megapixels poderia
fazer suas proprias fotos. Ocorre, porém, que um sensor com mais megapixels nao
faz necessariamente a melhor imagem, nem o melhor fotégrafo, ja que esse nédo é o
unico fator determinante para a qualidade de uma foto. Ter um olhar fotografico e
saber “pintar com a luz”, isso sim é fator preponderante para uma bela imagem. Mais
de 20 anos se passaram do boom da fotografia digital e os bons fotografos continuam
no mercado. Tiveram que se adaptar, é verdade. Os novos equipamentos exigiram
muito estudo, muita dedicagao e, sobretudo, muita vontade de aprender para poderem
continuar a exercer a profissao.

Com o professor, a situacdo nao é diferente, é outro profissional que sofre e,
ao mesmo tempo, aprende com os impactos das novas tecnologias, tendo que se
adaptar a elas para poder aprimorar-se mais e mais naquilo que faz de melhor: “letrar”.
E com letramentos que trabalha o professor. E esse profissional o principal
responsavel por despertar em seu aluno o “estado ou condicdo de quem nio apenas
sabe ler e escrever, mas cultiva e exerce as praticas sociais que usam a escrita”
(SOARES, 2009, p. 47), praticas essas que |he permitem agir e poder transformar o
seu mundo.

Novas tecnologias trazem consigo novas formas de “letrar” e geram impactos

tanto na educacdo como na sociedade. Passemos a falar, entdo, dos Letramentos
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Digitais, que, nas palavras de Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 17), sdo definidos
como “habilidades individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar,
compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de
comunicacéo digital.”

Esses autores, assim como outros que vieram antes, também defendem a ideia
de “letramento” como um conceito plural, uma vez que “letramentos, mais do que
habilidades e competéncias, sdo praticas sociais” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM,
2016, p. 18). Como o advento da web 2.0%°, houve um aumento de interesse nessas
novas praticas sociais, ou seja, em novos letramentos, especialmente os digitais.

Ainda segundo esses autores, os Letramentos digitais estdo agrupados de
acordo com quatro focos: linguagem, informagéo, conexdes e (re)desenho. Esses
letramentos arranjam-se de acordo com o grau de complexidade entorno desses
quatro pontos focais, como podemos ver no Quadro 2. Em negrito, aparecem o que
os autores classificam como “macroletramentos”, ou seja, “que juntam varios outros
letramentos” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 21).

QUADRO 2 — Quadro dos Letramentos digitais

Letramento
impresso
Letramento

Letramento Letramento
em filtragem participativo

em SMS
% Letramento Letramento
§ em hipertexto Classificatério
g Letramento Letramento
3 em pesquisa pessoal
g Letramento Letramento Letramento
3 em multimidia em informagao em rede
£
S

Letramento

em jogos Letramento
Letramento inercultural
movel
2.0 0.0 ¢ d Letramento em Letramento
codificagcdo remix

Fonte: Tabela 1.1 Quadro de Letramentos Digitais de Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 21)

Nossa intencdo aqui ndo € nos debrugarmos sobre cada uma dessas praticas
sociais digitais e sim, situarmos o letramento em jogos, nesse contexto. Até porque

esse letramento, como um “macroletramento” ja abrange outros, e envolve habilidades

20 Nova geragao de ferramentas baseadas na web, como blogs, wikis e sites de redes sociais, focadas
na comunicagao, no compartilhamento e na colaboragdo (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p.
18).
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linguisticas, multimidiaticas, cinestésicas, entre outras, além de estar diretamente
ligado ao letramento pessoal que, por sua vez, também é outro “macroletramento”.

Fonte de interesse do campo empresarial, como modo de facilitar o trabalho e
de resolver problemas do mundo real, os jogos vém ganhando cada dia mais espaco
na sociedade. A educagao nao pode fechar os olhos para essa riquissima ferramenta,
tdo desejada por alunos das escolas de todo o pais. O letramento em jogos, ou seja,
a “habilidade de navegar e interagir eficientemente nos ambientes de jogos e de
alcangar objetivos no interior deles” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 31),
por tudo que ja vimos até aqui, € um caminho infinito para a expansao das
aprendizagens.

Sobre a construcdo do MDD desta pesquisa, com vistas a proporcionar
Letramentos Digitais, fundamenta-se nas palavras de Gee e Hayes (2011, apud
DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 18),

[...] a lingua esta altamente “ativada” e “incrementada” pela midia digital. O
letramento digital, entdo, € ainda mais poderoso e empoderador do que o
letramento analdgico. Precisamos incrementar nosso ensino e a
aprendizagem de nossos estudantes de acordo com essas nhovas
circunstancias.

Nesse sentido, optamos, nesta pesquisa, por um MDD como ferramenta
interativa, hipermidiatica, multissemiotica, multimodal e navegavel. Trata-se, aqui, de

um prototipo de ensino, definido por Rojo (2017) como

um material navegavel e interativo [..], mas com um discurso
autoral/professoral que conduza os alunos a um trabalho digital aberto,
investigativo e colaborativo, mediado pelo professor, € que abra a esse
professor possibilidades de escolha de acervos alternativos ao acervo
principal da proposta didatica, de maneira a poder acompanhar o trabalho
colaborativo dos alunos. (ROJO, 2017, p. 18).

Dessa maneira, ha espaco no proprio material para a aprendizagem interativa.
Nesse sentido, o modelo mais conhecido para a incorporacdo dessas novas
tecnologias é a estrutura CPCT?!, de Mishra e Koehler (2006), como mostra a Figura
8.

21 Conhecimento Pedagogico, de Conteudo e Tecnoldgico integrado dos professores (do original
TPACK — Technological, Pedagogical Content Knowledge). Disponivel em: http://tpack.org/. Acesso em
16 fev. 2022.


http://tpack.org/

62

FIGURA 8 — Estrutura CPCT para a integragao do uso da tecnologia
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Fonte: Tradugdo de Marcos Marcionilo (Dudeney; Hockly; Pegrum, 2016, p. 64). Imagem original
disponivel em: hitp://tpack.org/. Acesso em: 16 fev. 2022.

Pelo modelo, nota-se que o conhecimento tecnoldgico € apenas um dos eixos
do Letramento digital. Para ser relacionado ao ensino, esse eixo deve estar integrado
ao conhecimento pedagdgico e ao conhecimento de conteudo, de modo a fundirem-
se. Dessa forma, a competéncia tecnoldgica € apenas um intensificador daquilo que
o professor ja traz consigo, como especialista em conteudo e em pedagogia.

Sabendo agora que seu papel continua sendo essencial para o ensino, mesmo
aquele intensificado pelo conhecimento tecnolégico, o professor encontra ainda um
grande desafio: como “letrar’ no contexto digital, sendo um “imigrante” dessas novas
tecnologias quando seu aluno “nativo digital” nasceu e cresceu com elas? Nesse
sentido, a propria internet aparece como uma grande aliada, pois fornece uma gama
de oportunidades para o desenvolvimento de habilidades. Além disso, trabalhar
atividades digitais com os alunos ajudara o professor a desenvolver sua competéncia
tecnologica pessoal, uma vez que, antes de aplicar essas atividades, precisara,
primeiro, certificar-se de que ele proéprio ja sabe fazé-las. A pandemia da COVID-19
nos mostrou que o Letramento digital, em muito pouco tempo, passou de um sonho
distante para uma realidade possivel.

Apos o esclarecimento a respeito dos trés eixos deste estudo, passamos, na
préoxima secao, a falar sobre o método e os procedimentos adotados na pesquisa.
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5 METODO E PROCEDIMENTOS

Que a variagao linguistica deva ser trabalhada nas escolas — tanto por trata-se
de um fendbmeno inerente a lingua, como por estar previsto o seu ensino no principal
documento norteador dos curriculos da Educacgao Basica brasileira, que € a BNCC —
isto é ponto mais do que pacifico.

Todavia, o ponto crucial dessa questao € que esse fenbmeno, na maioria das
vezes, relegado a um unico capitulo do livro didatico, ndo vem sendo abordado de
forma adequada nas escolas, causando, inclusive, um aumento do preconceito
linguistico entre os alunos.

Diante do exposto, e, com amparo no referencial tedrico deste estudo, que tem
por objetivo principal desenvolver uma proposta de MDD para ensino de variagao
linguistica regional de aspecto semantico-lexical por meio do RPG, optamos pela
realizagao da pesquisa-agao com abordagem qualiquantitativa dos dados.

Quanto ao desenvolvimento da pesquisa de campo, esta sera desenvolvida em
uma turma de 6° ano do Ensino Fundamental em uma escola publica do Distrito
Federal. Inicialmente, sera feito o recrutamento dos seus participantes, por meio da
apresentacao da pesquisa aos alunos da turma selecionada juntamente com seus
responsaveis legais, para as assinaturas dos termos de assentimento e de
consentimento, requisitos obrigatdrios, exigidos pelo Comité de Etica em Pesquisa
(CEP), por se tratar de pesquisa envolvendo seres humanos.

Posteriormente, sera aplicada uma proposta de intervengao didatica para o
ensino de variacado linguistica regional, utilizando o RPG. Essa proposta sera
desenvolvida em oficinas pedagdgicas, ancoradas no Ciclo do Ensino de Géneros
(ROTHERY, 1996, apud BUNZEN, 2004) e na sequéncia basica de Cosson (2006).

Em seguida, realizaremos a descri¢ao e analise dos resultados, de acordo com
o aporte tedrico visto ao longo deste estudo. Por se tratar de uma abordagem
qualiquantitativa, o foco da analise sera na compreensao e na interpretacdo dos
resultados das estratégias, dos comportamentos e das respostas dos envolvidos nas
atividades, refletindo sobre em que medida a aplicagao da proposta pode influenciar
as vivéncias de sala de aula, sobretudo nos conhecimentos relacionados a variagao
linguistica regional, com énfase no estudo do Iéxico, por meio de praticas de leitura,
analise linguistica/semibtica, oralidade e escrita, levando-se em considera¢do, mesmo

que de forma secundaria, os aspectos dos dados que poderao ser quantificados.
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Por fim, organizaremos o material aplicado nas oficinas em um percurso de
atividades, que constituirdo um MDD, com vistas a uma publicagdo. Objetivamos,
também, publicar artigos cientificos em periédicos e em anais de congressos
relacionados ao projeto desenvolvido, possibilitando, dessa forma, o
compartilhamento deste estudo ao maior numero possivel ndo s6 de professores de
Lingua Portuguesa, como também de académicos que lidam com o tema da variagao
linguistica regional no seu dia a dia. Ressaltamos que esse material didatico digital
sera construido nos moldes dos protétipos de ensino (ROJO, 2017) e tera como maior
funcionalidade o fato de ser navegavel, tanto no modelo para o aluno como no formato
para o professor, 0 que propiciara praticas de Letramentos digitais para ambos, além
de contribuir para facilitar a aquisicdo do material pedagogico da pesquisa, uma vez
que questionarios e textos utilizados na pesquisa também poderédo ser baixados e

estardo prontos para uso.

5.1 Pressupostos metodolégicos: a pesquisa-agao

A presente pesquisa que, como ja vimos, tem por objetivo principal desenvolver
uma proposta de MDD para ensino de variagao linguistica regional de aspecto
semantico-lexical por meio do RPG, prevé a elaboracao e a pratica de uma proposta
de intervengao pedagdgica no contexto escolar publico, em que os participantes sao
convidados a agirem e a também refletirem sobre a pratica pedagodgica. Nesse
sentido, encontra na pesquisa-a¢cao o método ideal a ser utilizado.

A pesquisa-agao é definida por Thiollent (1986) como

[...] um tipo de pesquisa social com base empirica que & concebida e
realizada em estreita associagdo com uma agédo ou com a resolugdo de um
problema coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes
representativos da situagdo ou do problema estdo envolvidos de modo
cooperativo ou participativo. (THIOLLENT, 1986, p. 14).

Esse autor aborda a pesquisa-acdo como uma possibilidade de vinculo entre o
raciocinio hipotético e as exigéncias de comprovacao, proprias da metodologia
cientifica, e as argumentagdes dos pesquisadores e participantes, em que “as
interpretacdes da realidade observada e as agbes transformadoras sdo objetos de
deliberagdo”. (THIOLLENT, 1986, p. 13).



65

Convém destacar a distingdo que esse autor faz entre pesquisa-acédo e
pesquisa participante, ja que ndo ha um consenso entre essas duas definicées. O
autor esclarece que toda pesquisa-acao € participante, pois a participagao de pessoas
€ necessaria, mas nem toda pesquisa participante pode ser chamada de pesquisa-
agao, uma vez que s6 o sera “quando houver realmente uma agao por parte das
pessoas ou grupos implicados no problema sob observacédo.” (THIOLLENT, 1986, p.
15).

Uma importante caracteristica da pesquisa-acdo como pesquisa qualitativa é
que esta possui uma estrutura que “contém momentos de raciocinio de tipo inferencial
(ndo limitados as inferéncias logicas e estatisticas) e € moldada por processos de
argumentacgao ou de ‘dialogo’ entre varios interlocutores” (THIOLLENT, 1986, p. 28),
cujo objetivo é “oferecer ao pesquisador melhores condigcbes de compreensao,
decifracao, interpretacéo, analise e sintese do ‘material’ qualitativo gerado na situacao
investigativa” (THIOLLENT, 1986, p. 29).

E importante salientar também que, quando o objetivo da pesquisa-acdo é
voltado para a produgdo de conhecimento para além da coletividade local
considerada na investigacao, a énfase pode ser dada a trés aspectos: resolucao de
problemas, tomada de consciéncia ou produgcdo de conhecimento. Esses aspectos
podem ser alcangados individual ou simultaneamente, dependendo da conducéao da
pesquisa. Dessa forma, esse tipo de abordagem caracteriza-se por ser uma das mais
apropriadas para o contexto de sala de aula, uma vez que permite ao pesquisador

lidar com as mais diversas situa¢des do dia a dia escolar e para além dele.

5.2 Metodologia de analise de dados e instrumentos de geragao e coleta

Com vistas a uma melhor adequagao aos objetivos propostos, este estudo
apresenta uma abordagem qualiquantitativa. Nesse tipo de abordagem, sao levados
em consideracgao tanto aspectos qualitativos quanto quantitativos dos dados.

Os aspectos qualitativos, que sdo o foco principal deste estudo, sdo aqueles
em que os pesquisadores,

[...] buscam explicar o porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito,
mas nao quantificam os valores e as trocas simbdlicas nem se submetem a
prova de fatos, pois os dados analisados s&o ndo-métricos (suscitados e de
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interacdo) e se valem de diferentes abordagens. (SILVEIRA; CORDOVA,
2009, p. 32).

Nesse sentido, essas autoras ainda salientam que o foco dessa abordagem é
nos aspectos dinédmicos, holisticos e individuais da experiéncia humana, com vistas a
apreensao da totalidade no contexto dos participantes da pesquisa. Dessa forma, ha
um maior enfoque na interpretagdo do objeto e uma maior proximidade do
pesquisador em relagdo aos fendbmenos estudados, incluindo, também, uma
quantidade maior de fontes de dados, isso, em um comparativo com a abordagem
quantitativa. Ja os aspectos quantitativos, que neste estudo aparecem de forma
secundaria ou complementar, referem-se aos resultados que “podem ser
quantificados.” (FONSECA, 2002, apud SILVEIRA e CORDOVA, 2009, p. 33).

Em relagdo aos instrumentos de geragao e coleta de dados, para atender aos
objetivos propostos da pesquisa, utilizaremos a produgéao de relatos (escritos ou orais)
das oficinas, os textos e os exercicios, incluindo as pesquisas, produzidos nas
diversas atividades dos participantes, a gravacdao de audio das oficinas,
principalmente aquelas voltadas para a oralidade, os questionarios, além de diario de
campo e da producdo de um portfolio da pesquisadora, que servira como registro de
dados.

Quanto ao tratamento dos dados, apds a coleta, para facilitar sua analise e
interpretacéo, seguiremos trés passos: selecao, codificagao e tabulagédo, de acordo
com Lakatos e Marconi (2021).

A selecgao, passo fundamental para evitar problemas futuros no passo seguinte,

as autoras a definem como

[...] exame minucioso dos dados. De posse do material coletado, o
pesquisador deve submeté-lo a uma verificagdo critica, a fim de detectar
falhas, erros, evitando informacdes confusas, distorcidas, incompletas, que
possam prejudicar o resultado da pesquisa. (LAKATOS; MARCONI, 2009, p.
181).

Na codificagao, “[...] técnica operacional utilizada para categorizar dados que
se relacionam, [...], os dados sao transformados em simbolos, podendo ser tabelados
ou codificados. (LAKATOS; MARCONI, 2021, p. 181). E nesse momento que ocorre
a classificagao e a categorizacdo dos dados, bem como a atribuicdo de um caodigo,
sendo este composto por numero ou letra, com um significado especifico. Temos,

dessa forma, a transformacao do “[...] que é qualitativo em quantitativo, para facilitar
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nao sO a tabulagdo dos dados, mas também sua comunicagdo.” (LAKATOS;
MARCONI, 2021, p. 181).

Quanto a tabulacéo,

[...] € a disposi¢do dos dados em tabelas, para possibilitar maior facilidade na
verificagdo de suas inter-relagdes. E uma parte do processo técnico de
analise estatistica, que permite sintetizar os dados de observacao
conseguidos pelas diferentes categorias e representa-los graficamente.
(LAKATOS; MARCONI, 2021, p. 182).

ApOs esses passos, faremos a analise e a interpretacéo dos dados, de acordo

com o postulado tedrico deste estudo.

5.3 Contexto da pesquisa e participantes

A aplicagédo da proposta pedagodgica interventiva desta pesquisa foi realizada
em uma escola publica urbana do Distrito Federal, na Regido Administrativa (RA) do
Guara, durante os meses de maio, junho, julho (duas semanas) e agosto (trés
semanas) de 2022, de forma presencial.

A escola esta situada na regido central do Guara e, em média, é composta por
discentes de classe média das redondezas, sendo que ha, também, mas em menor
numero, alunos oriundos da Cidade Estrutural, que € uma comunidade da Regiao
Administrativa (RA) do Setor Complementar de Industria e Abastecimento, no Distrito
Federal, surgida a partir de invasoes.

A proposta foi aplicada em uma turma de 6° ano do Ensino Fundamental,
justificando-se a sua escolha devido a uma exigéncia do programa de Mestrado
Profissional em Letras (Profletras), o qual determina que o projeto de intervengao
pedagogica seja realizado em, pelo menos, uma turma do Ensino Fundamental e,
ainda, que o professor/ pesquisador seja o professor regente de Lingua Portuguesa
dessa turma.

Como ha varios instrumentos de coleta, que constituem o corpus desta
pesquisa, optamos, inicialmente, por realizar a analise de dados de uma unica turma,
para o quantitativo de 20 (vinte) alunos, visto ser essa a média de alunos frequentes,
por turma, na referida escola. Por ocasido do recrutamento dos participantes, em

reunido, quando da apresentacao da pesquisa, tanto a esses participantes como aos
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Seus responsaveis, na primeira reunido de pais/e ou responsaveis da escola, em
tradicional encontro para informes escolares, agendado previamente pela equipe
gestora, foram preenchidos 22 (vinte e dois) Termos de Assentimento Livre e
Esclarecido para o Menor — TALEM (com assinatura do aluno participante) e de 22
(vinte e dois) Termos de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (com assinatura
do responsavel legal do aluno), de um total de 25 (vinte e cinco) alunos que
frequentavam a turma selecionada para a pesquisa. Essa reuniado foi realizada no dia
19 de fevereiro de 2022 e se estendeu até uma semana antes do inicio da aplicagao
da proposta, em 17 de maio.

Ressalta-se que a escolha da turma, dentre as seis turmas de regéncia da
professora-pesquisadora do ano de 2022, se deu pelas condicbes favoraveis a
pesquisa, como estruturagdo e horario das aulas (duplas e nos primeiros horarios),
quantidade de alunos frequentes e numero de alunos e/ ou responsaveis oriundos de
diferentes unidades federativas do pais.

Quanto aos aspectos éticos da pesquisa, estdo resguardados pela submissao
aprovada aos rigores do Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEP) da
Universidade Federal de Uberlandia (UFU).

Nesse sentido, a proposta de intervengao pedagdgica foi realizada com todos
os alunos de Lingua Portuguesa do 6° ano, em horario normal das aulas da referida
disciplina. Porém, a aplicacao dos questionarios e a analise de dados ocorreu apenas
com os participantes que concordaram e assinaram o Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido e cujos pais e/ou responsaveis também concordaram e assinaram o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

Informamos que n&o houve prejuizo para aqueles que néo aceitaram participar
da pesquisa, pois participaram normalmente das aulas e das atividades, como parte
da disciplina de Lingua Portuguesa, visto que o trabalho com os géneros, com a
variacao linguistica, com leitura/ escuta, escrita/ producado textual e com analise
linguistica/semidtica, esta previsto nado s6 na BNCC, mas também na parte referente
ao 6° ano do curriculo dos anos finais do Ensino Fundamental da Secretaria de Estado
de Educacao do Distrito Federal (DISTRITO FEDERAL, 2018).

Além disso, o mesmo documento apresenta as “vivéncias de diversos
letramentos”, a “compreensdo do ambiente natural e social, dos processos historico-
geograficos, da diversidade étnico-cultural, [...] da tecnologia, das artes e da cultura”

e o0 “protagonismo estudantil” como trés dos cinco objetivos de aprendizagem do
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Ensino Fundamental apresentados nas normativas pedagodgicas da Secretaria de
Estado de Educacéo do Distrito Federal — SEEDF. (DISTRITO FEDERAL, 2018, p. 9).

Quanto aos riscos, € sabido que nenhuma pesquisa é isenta deles. No entanto,
nosso entendimento é que os participantes envolvidos neste estudo ndo estao
suscetiveis a sofrerem danos, visto que a pesquisa foi desenvolvida na sala de aula
dos alunos ou no laboratério de informatica da escola, durante as aulas de Lingua
Portuguesa e dirigida pela professora de Lingua Portuguesa regente da turma.
Julgamos que o risco minimo, que os alunos pudessem correr, corresponderia a
identificacdo como participante da pesquisa. Diante disso, enquanto executores desta
pesquisa nos comprometemos a manter em absoluto sigilo a identidade dos alunos
participantes deste estudo, atribuindo-lhes uma forma de nomeacao distinta de seus
nomes reais, assim como a “apagar’ as gravagdes de audio e quaisquer dados que
possam a vir, no futuro, a identifica-los, apds o periodo legal de produgao da pesquisa.

Em relagao aos beneficios pensados da pesquisa aos participantes, além dos
conhecimentos acerca da variagao linguistica, sobretudo a regional, e a reflexdo sobre
este tema tdo importante para o seu proprio conceito de mundo, com a possibilidade
de conhecerem variantes de itens lexicais das mais variadas regides, que de outra
forma talvez nao teriam contato, podemos apontar: a) a participagao em praticas de
letramento literario, por meio do género literatura de cordel e dos jogos de RPG; b) a
participagdo em praticas de Letramento digital, além das constantes atividades de
leitura, analise, producéo e circulagdo de diversos géneros orais e escritos. Essas
praticas, que serao realizadas com atividades ludicas e prazerosas, como 0 jogo de
RPG, possibilitardo ainda o desenvolvimento do espirito de cooperagao e colaboragao
na turma, uma vez que nesse jogo todos sao protagonistas e escolhem seus proprios
caminhos para lidarem com as problematicas propostas nas atividades, de forma a
superarem todos os desafios em prol do grupo. Ha também a possibilidade de
beneficios aos demais professores de Lingua Portuguesa que queiram trabalhar a
variacao linguistica, utilizando-se do percurso de atividades desta pesquisa, que sera
disponibilizado a partir da sua publicagdo, além de colaborar academicamente,
desenvolvendo uma pesquisa com uma tematica ainda pouco explorada no ambito do

Profletras.
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5.4 Proposta de intervengao didatica

A presente proposta de intervencgéo didatica para o 6° ano foi estruturada para
14 (catorze) encontros duplos, no total de 28 horas/ aula, por meio da realizagédo de 8
(oito) oficinas pedagdgicas, organizadas de acordo com o Ciclo do Ensino de Géneros
(ROTHERY, 1996, apud BUNZEN, 2004) e a sequéncia basica de Cosson (2006) e,
ainda, amparada nas competéncias e habilidades, nos objetos de conhecimento e,
principalmente, nas praticas de linguagem da BNCC.

Na aplicacao desta proposta, a escolha pela oficina pedagégica justifica-se
por ser essa uma metodologia de trabalho em grupo, caracterizada pela “construgao
coletiva de um saber, de analise da realidade, de confrontacdo e intercambio de
experiéncias” (CANDAU, 1999, p. 23), metodologia essa que vem corroborar a
proposta da pesquisa-agao.

A organizagao das oficinas, por meio da combinacgao entre o Ciclo do Ensino
de Géneros e a Sequéncia Basica de Cosson (2006), foi pensada por ser a primeira
oficina voltada para o protagonismo estudantil, algo tao caracteristico do RPG, em que
o proprio aluno, representando uma personagem, faz suas escolhas para a resolugao
dos problemas propostos, de modo a contribuir na narrativa construida, inicialmente,
de forma coletiva, para, a partir dai, construir sua propria histéria individual e, a
segunda, referente ao letramento literario, também tdo necessario quando se trata da
abordagem do género literatura de cordel.

Sobre o Ciclo do Ensino de Géneros, proposto por um grupo de
pesquisadores da Escola de Sidney??, utilizaram-se os quatro estagios, segundo
Bunzen (2004), a partir de Rothery (1996), sendo estes: negociando o campo;
“desconstrugdo”; construgdo conjunta e construgdo independente.

O Estagio 1, Negociando campo, é a fase em que “professores e alunos
negociam e especificam o tépico que sera objeto da producao textual nas fases
posteriores” (BUNZEN, 2004, p. 231).

No Estagio 2, Desconstrugdo, temos o momento em que “o professor introduz
os ‘textos modelos’ dos géneros relacionados ao topico ja antes explorado” (BUNZEN,
2004, p. 232).

22 Abordagem sociossemidtica, para o ensino de géneros, por meio de uma “visdo holistica e
transdisciplinar’. (BUNZEN, 2004).
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O Estagio 3, Construgdo conjunta, tem “o objetivo de fazer com que professores
e alunos troquem experiéncias e produzam um texto conjuntamente.” (BUNZEN,
2004, p. 232-233).

O Estagio 4, Construgdo independente, € a fase em que “os alunos produzem
seus proprios textos”. (BUNZEN, 2004, p. 233).

Convém ressaltar que é no Estagio 2, Desconstrugdo, com o estudo do género
cordel, representando o momento em que ocorre o letramento literario, que a
Sequéncia Basica de Cosson (2006), ja vista no referencial tedrico, € estruturada.

No tocante a BNCC, ja que tanto as competéncias, como as habilidades e os
objetos de conhecimento sdo especificados por meio de numeros ou codigos no

documento, cabe um esclarecimento sobre as praticas de linguagem:

[...] os eixos de integrac&o considerados na BNCC de Lingua Portuguesa sé&o
aqueles ja consagrados nos documentos curriculares da Area,
correspondentes as praticas de linguagem: oralidade, leitura/escuta,
produgédo (escrita e multissemiotica) e anadlise linguistica/semiodtica (que
envolve conhecimentos linguisticos — sobre o sistema de escrita, o sistema
da lingua e a norma-padrdo —, textuais, discursivos e sobre os modos de
organizagao e os elementos de outras semioses). (BRASIL, 2017, p. 71).

Dessa forma, entendamos como praticas de linguagem os 4 (quatro) eixos
integradores de Lingua Portuguesa, que sao: a oralidade, a leitura/ escuta a produg¢ao
textual (oral ou escrita) e a analise linguistica/semiética.

Quanto a pratica ou eixo da oralidade,

[...] compreende as praticas de linguagem que ocorrem em situacéo oral com
ou sem contato face a face, como aula dialogada, webconferéncia,
mensagem gravada, spot de campanha, jingle, seminario, debate, programa
de radio, entrevista, declamacao de poemas (com ou sem efeitos sonoros),
peca teatral, apresentacdo de cantigas e cangbes, playlist comentada de
musicas, vliog de game, contagéo de histérias, diferentes tipos de podcasts e
videos, dentre outras. Envolve também a oralizagdo de textos em situagoes
socialmente significativas e interagdes e discussdes envolvendo tematicas e
outras dimensbes linguisticas do trabalho nos diferentes campos de atuagao.
(BRASIL, 2017, p. 78-79).

Quanto a leitura/ escuta,

[...] compreende as praticas de linguagem que decorrem da interacéo ativa
do leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais e multissemioticos
e de sua interpretacdo, sendo exemplos as leituras para: fruigdo estética de
textos e obras literarias; pesquisa e embasamento de trabalhos escolares e
académicos; realizacdo de procedimentos; conhecimento, discussdo e



72

debate sobre temas sociais relevantes; sustentar a reivindicagéo de algo no
contexto de atuacgao da vida publica; ter mais conhecimento que permita o
desenvolvimento de projetos pessoais, dentre outras possibilidades. Leitura
no contexto da BNCC é tomada em um sentido mais amplo, dizendo respeito
nao somente ao texto escrito, mas também a imagens estaticas (foto, pintura,
desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em movimento (filmes, videos etc.)
e ao som (musica), que acompanha e cossignifica em muitos géneros digitais.
(BRASIL, 2017, p. 71-72).

Em relagéo a producgéo textual,

[...] compreende as praticas de linguagem relacionadas a interagcéo e a
autoria (individual ou coletiva) do texto escrito, oral e multissemioético, com
diferentes finalidades e projetos enunciativos como, por exemplo, construir
um album de personagens famosas, de herdéis/heroinas ou de vildes ou vilas;
produzir um almanaque que retrate as praticas culturais da comunidade;
narrar fatos cotidianos, de forma critica, lirica ou bem-humorada em uma
cronica; comentar e indicar diferentes produgbes culturais por meio de
resenhas ou de playlists comentadas; descrever, avaliar e recomendar (ou
ndo) um game em uma resenha, gameplay ou viog; escrever verbetes de
curiosidades cientificas; sistematizar dados de um estudo em um relatério ou
relato multimidiatico de campo; divulgar conhecimentos especificos por meio
de um verbete de enciclopédia digital colaborativa; relatar fatos relevantes
para a comunidade em noticias; cobrir acontecimentos ou levantar dados
relevantes para a comunidade em uma reportagem; expressar posi¢do em
uma carta de leitor ou artigo de opiniao; denunciar situagdes de desrespeito
aos direitos por meio de fotorreportagem, fotodenuncia, poema, lambe-
lambe, microrroteiro, dentre outros. (BRASIL, 2017, p. 76).

A ultima pratica de linguagem, a analise linguistica/semidtica,

[...] envolve os procedimentos e estratégias (meta)cognitivas de analise e
avaliagdo consciente, durante os processos de leitura e de produgdo de
textos (orais, escritos e multissemioticos), das materialidades dos textos,
responsaveis por seus efeitos de sentido, seja no que se refere as formas de
composi¢cao dos textos, determinadas pelos géneros (orais, escritos e
multissemioticos) e pela situacdo de produgédo, seja no que se refere aos
estilos adotados nos textos, com forte impacto nos efeitos de sentido. Assim,
no que diz respeito a linguagem verbal oral e escrita, as formas de
composic¢ao dos textos dizem respeito a coesao, coeréncia e organizagao da
progressao tematica dos textos, influenciadas pela organizagao tipica (forma
de composigao) do género em questdo. No caso de textos orais, essa analise
envolvera também os elementos proprios da fala — como ritmo, altura,
intensidade, clareza de articulagao, variedade linguistica adotada, estilizacao
etc. —, assim como os elementos paralinguisticos e cinésicos — postura,
expresséo facial, gestualidade etc. No que tange ao estilo, serdo levadas em
conta as escolhas de Iéxico e de variedade linguistica ou estilizagéo e alguns
mecanismos sintaticos e morfolégicos, de acordo com a situagdo de
produgdo, a forma e o estilo de género. Ja no que diz respeito aos textos
multissemioticos, a analise levara em conta as formas de composigao e estilo
de cada uma das linguagens que os integram, tais como plano/angulo/lado,
figura/fundo, profundidade e foco, cor e intensidade nas imagens visuais
estaticas, acrescendo, nas imagens dinamicas e performances, as
caracteristicas de montagem, ritmo, tipo de movimento, duragéo, distribui¢cao
no espago, sincronizagdo com outras linguagens, complementaridade e
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interferéncia etc. ou tais como ritmo, andamento, melodia, harmonia, timbres,
instrumentos, sampleamento, na musica. (BRASIL, 2017, p. 80-81).

Dessa forma, uma proposta pedagdgica multissemiética e multimodal, no nosso
entendimento, devera abranger esses quatro eixos integradores da BNCC, ou seja,
essas quatro praticas de linguagem.

A seguir, apresentamos o detalhamento de cada oficina pedagdgica a ser

realizada, conforme a sequéncia do Quadro 3.

QUADRO 3 - Organizagao geral da proposta de intervencao didatica

OFICINAS ATIVIDADE AULAS ENCONTROS
Negociando o campo
o Motivacao
Oficina 1 Andlise e reflexdo acerca dos 2 (duas)
conhecimentos prévios sobre horas/aula 1
RPG, variagao linguistica e a
literatura de cordel.
Desconstrugao
Oficina 2 Motivagido 4 (duas)
Apresentando o mundo do horas/aula 2
RPG.
Desconstrugao
Oficina 3 Introdugio, Leitura, 4 (quatro)
Interpretagio horas/aula 2
Género Literatura de Cordel.
Desconstrugao
. Leitura e Interpretacio 6 (duas)
Oficina4  ["A'variacao linguistica na horas/aula 3
literatura de cordel.
Construgao conjunta
- Interpretacao
Oficina 8 "Construcao de narrativa coletiva 4 (duas) 2
de cordel por meio do RPG. horas/aula
Construgao independente
Oficina 6 Interpretacio 2 (duas) 1
Produgées escritas individuais horas/aula
em cordel.
4 (quatro)
Oficina 7 Feira regional. horas/aula 2
Oficina 8 Avaliagao final. 2 (duas) 1
horas/aula
Total (previsto) 28 horas/aulas 14 encontros

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, com base em Rothery (1996, apud BUNZEN, 2004) e Cosson
(2006).
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LEGENDA

Ciclo de Ensino de Géneros

Sequéncia Basica de Cosson

A seguir, apresentamos cada oficina individualmente:

OFICINA 1 — Negociando o campo/ Motivagao: andlise e reflexdo acerca dos

conhecimentos prévios sobre RPG, variagado linguistica e literatura de cordel (2 aulas)

Pratica de linguagem: Oralidade e Leitura

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Conversagao esponténea.

Competéncia, de acordo com a BNCC: 1. Compreender a lingua como fenébmeno cultural, histérico,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de
construgao de identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem; 10. Mobilizar praticas
da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de
produzir sentidos (nos processos de compreensao e produg¢édo), aprender e refletir sobre o mundo e
realizar diferentes projetos autorais.

Habilidades, de acordo com a BNCC: (EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participagdo em
conversacbes e em discussbes ou atividades coletivas, na sala de aula e na escola e formular
perguntas coerentes e adequadas em momentos oportunos em situagoes de aulas, apresentagéo oral,
seminario etc.; (EF69LP32) Selecionar informagbes e dados relevantes de fontes diversas (impressas,
digitais, orais eftc.), avaliando a qualidade e a utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente,
com ajuda do professor, as informagbes necessarias (sem excedé-las) com ou sem apoio de
ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou gréficos.

Recursos materiais: Recursos de proje¢éo audiovisual;, quadro branco; pincel atbmico, computadores
do laboratorio de informética.

Esse primeiro encontro, com duragao prevista para duas aulas, tem por
objetivo:

e apresentar a proposta pedagogica aos estudantes;

e tracar um perfil dos estudantes, especialmente para saber sua origem
geografica e de seus pais;

e investigar os habitos de leitura, escrita e fala dos estudantes;

e investigar as plataformas digitais que os estudantes ja conheciam;

e sondar o que os estudantes ja sabem sobre variagdo linguistica, RPG e
literatura de cordel;

e analisar e refletir sobre os dados obtidos com o questionario;

e negociar com os estudantes, por meio de analise e reflexdo dos dados, quais
experiéncias e atividades fardo parte da exploragdo e como organizar e

registrar as informagdes desenvolvidas nas atividades.
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1° momento: apresentacdo da proposta e orientagdo sobre os procedimentos

relacionados ao questionario e ao laboratério de informatica.

2° momento: aplicagdo do questionario de perfil e sondagem por meio do Google

Forms?23 aos estudantes no laboratorio de informatica.

Momento tnico: analise e discussédo, com os estudantes, sobre os dados obtidos com
0 questionario, para que sejam feitas as negociacbes sobre estudo do género

discursivo/ textual cordel e da variagao linguistica por meio do RPG.

QUADRO 4 — Questionario de perfil e sondagem?*

1. Idade

( )10 ()1 ()12 ()13 () 14 ou mais
2. Sexo

()F ()M

3. Onde vocé nasceu?

() Distrito Federal () Mato Grosso ( ) Rio Grande do Norte

( )Acre ( ) Mato Grosso do Sul ( ) Rio Grande do Sul

( ) Alagoas () Minas Gerais ( ) Rondbnia

( )Amapa ( )Para () Roraima

( ) Amazonas () Paraiba ( ) Santa Catarina

( ) Bahia ( ) Parana () Sao Paulo

( )Ceara () Pernambuco () Sergipe

() Espirito Santo () Piaui () Tocantins

( ) Goias ( ) Rio de Janeiro ( ) Nao sei

() Maranhéo

3A. (Responda esta questiao somente se vocé nao nasceu no DF) Mora ha quanto tempo
no DF?

() menos de 1 ano ( )3anos ( )5anos

( )1ano ( )4 anos () 6 anos ou mais
( )2anos

4. Onde sua mae nasceu?

() Distrito Federal () Mato Grosso ( ) Rio Grande do Norte
( )Acre ( ) Mato Grosso do Sul ( ) Rio Grande do Sul
( ) Alagoas () Minas Gerais ( ) Ronddnia

( )Amapa ( )Para ( ) Roraima

() Amazonas ( ) Paraiba ( ) Santa Catarina

( ) Bahia ( ) Parana () Séo Paulo

( ) Ceara () Pernambuco () Sergipe

() Espirito Santo () Piaui ( ) Tocantins

( ) Goias ( ) Rio de Janeiro ( ) Nao sei

() Maranhao

4A. (Responda esta questdo somente se sua mae ndao nasceu no DF) Sua mae mora ha
quanto tempo no DF?

() menos de 1 ano ( )3 anos () 6 anos ou mais
( )1ano ( )4 anos () Nao sei
( )2anos ( )5anos

2 Ferramenta do Google para a aplicagdo de formularios online.
24 Disponibilizado aos alunos na versdo Google Forms.
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5.

10.

1.

12.

13.

14.

15.

Onde seu pai nasceu?

() Distrito Federal ( ) Mato Grosso ( ) Rio Grande do Norte
() Acre ( ) Mato Grosso do Sul ( ) Rio Grande do Sul

( ) Alagoas () Minas Gerais ( ) Rondbnia

( ) Amapa ( )Para ( ) Roraima

( ) Amazonas ( ) Paraiba ( ) Santa Catarina

( ) Bahia ( ) Parana () Sao Paulo

( )Ceara () Pernambuco () Sergipe

() Espirito Santo () Piaui () Tocantins

( ) Goias ( ) Rio de Janeiro () Nao sei

() Maranhao

5A. (Responda esta questao somente se seu pai nao nasceu no DF) Seu pai mora ha
quanto tempo no DF?

() menos de 1 ano ( )3 anos () 6 anos ou mais
( )1ano ( )4 anos () Néo sei
( )2anos ( )5 anos

Vocé gosta de ler?
( )Sim ( )Nao

6A. Cite o que mais gosta de ler.

Vocé gosta de escrever?
( )Sim ( )Nao

7A. Cite o que mais gosta de escrever.

Vocé gosta de falar?
() Sim ( ) Nao

Vocé acha que escrever textos é importante?
() Sim ( ) Nao

9A. Justifique sua resposta anterior.

Vocé acha que fazer apresentacoes orais na escola é importante?
( )Sim ( )Nao

10A. Justifique sua resposta anterior.

Vocé prefere escrever ou falar?
( )Escrever ( )Falar () Os dois () Nenhum dos dois

Vocé gosta da disciplina Lingua Portuguesa?
( )Sim ( ) Nao

12A. Justifique sua resposta anterior.

O que vocé mais gosta de fazer nas suas horas vagas?
() Jogar no celular ou em computadores.

() Jogar jogos de tabuleiro ou outro tipo de jogo nao digital.
() Ver séries

() Fazer postagens nas redes sociais.

() Ler livros.

() Conversar com os amigos.

() Outro.

Qual é a frequéncia com que voceé joga por semana, seja em celular, computador ou
jogos nao digitais?

() Nao jogo.

() Uma vez por semana.

() Duas vezes por semana.

() Trés vezes por semana.

() Quatro vezes por semana.

( ) Todo dia.

Quantas horas vocé joga por dia, em média? (jogos digitais ou nao)
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

) Nao jogo.

) Uma hora por dia.

) Duas horas por dia.

) Trés horas por dia.

) Quatro horas por dia.

) Nao tenho nogéo de quanto tempo fico jogando.

A~~~ o~~~

Vocé conhece algum jogo de RPG?
() Sim ( ) Nao () Nunca ouvi falar

Cite os jogos de RPG (de mesa/tabuleiro ou on-line) que vocé conhece, gosta de jogar
ou de ver alguém jogando:

Vocé ja ouviu falar em variagao linguistica?

( )Sim ( )Nao

Mesmo que nao tenha ouvido falar, o que vocé acha que significa variagao linguistica?

Vocé acha que uma pessoa pode sofrer preconceito devido ao seu sotaque?
( )Sim () Nao

Se vocé respondeu sim na questao anterior, vocé acha que a escola pode ajudar a
minimizar o preconceito linguistico?
() Sim ( ) Nao

Quais redes sociais, recursos digitais/sites ou midias vocé conhece e/ ou costuma usar?

() Instagram () Youtube

() Facebook ( ) Gmail

() Twitter () WhatsApp

() Skype () Padlet

() Google Meet () Google Sala de Aula
( ) Discord ( ) Moodle

( ) Teams () Outros

( ) Zoom

Vocé considera importante usar tecnologias disponiveis para trabalhar os contetudos na
escola?
( )Sim ( )Nao

Quando vocé utiliza recursos tecnolégicos na escola, vocé considera o trabalho

() interessante () desafiador

() estimulante ( ) perda de tempo
() complicado () outro

( ) chato

Vocé sabe o que é narrativa?
( )Sim ( )Nao

Vocé conhece os elementos da narrativa?
( )Sim ( )Nao

26A. Se vocé conhece, diga quais sao.

Vocé sabe o que sao narrativas digitais?
( )Sim ( )Nao

26A. Se voceé souber, explique o que sao.

Vocé conhece algumas palavras ou expressoes tipicas da regido de origem da sua
familia? Se sim, cite algumas.

Vocé sabe o que é literatura de cordel?
( )Sim ( )Nao
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30. Mesmo que vocé nao saiba exatamente o que seja literatura de cordel, o que vocé acha
que poderia ser?

31. Como voceé gostaria que fossem as aulas de Lingua Portuguesa?

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

OFICINA 2 - Desconstrugcao/ Motivagao: apresentando o mundo do RPG (4

aulas)

Pratica de linguagem: Oralidade e Leitura

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relacdo entre géneros e midias; Construgao
composicional; Estilo, Discusséo oral; Relagdo entre textos; Relagdo do verbal com outras semioses;
Intertextualidade.

Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemibticos que circulam em diferentes campos de atuagcdo e midias, com compreenséo,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagées, experiéncias, ideias
e sentimentos, e continuar aprendendo.

Habilidades, de acordo com a BNCC: (EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participagdo em
conversacbes e em discussbes ou atividades coletivas, na sala de aula e na escola e formular
perguntas coerentes e adequadas em momentos oportunos em situagbes de aulas, apresentagéo oral,
seminario etc.; (EF69LP47) Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes formas de
composi¢ao proprias de cada género.

Recursos materiais: Recursos de proje¢ao audiovisual; quadro branco; pincel atbmico; computadores
do laboratério de informatica.

Esta segunda oficina, com duragéo prevista para 4 (quatro) aulas, tem por
objetivo:
e motivar e preparar os estudantes para trabalhar com RPG na pratica;
e apresentar os formatos de RPG de mesa (tradicional) e digital (eletrénico e
online) aos estudantes;
e abordar as caracteristicas do RPG, destacando o seu valor na construgao de
géneros de sequéncias narrativas, como conto (narrativa em prosa) e cordel

(narrativa em verso).

1° momento: realizagao de uma brincadeira introdutéria com as caracteristicas do jogo

de RPG com os estudantes, a partir de uma imagem (Figura 9).
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FIGURA 9 — Slide sugerido de imagem (casarao)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Nesse momento, o professor apresenta um slide com uma imagem (aqui
sugerimos a imagem de um casardo, pois esse ambiente é propicio para o
desenvolvimento de narrativas) e inicia uma narrativa sobre aquela imagem (Quadro
5).

QUADRO 5 — Sugestao de inicio de narrativa: “O casarao”

O casarao

“Nunca tinha ido ao s6tio do velho casarao de meus avos. Nas férias, eu
passava dias na casa deles, mas aquele espaco continuava misterioso.

A monotonia daquela tarde de domingo me convidou a subir as escadas.
Quando entrei no comodo,
fiquei...”
Fonte: Elaborado pela pesquisadora, a partir do texto “O s6tdo” de Valéria Batista de Lima.

Em seguida, o professor explica que cada estudante sera o personagem
protagonista da narrativa e que as agcdes desse personagem acontecerao de acordo
com a participagao de cada um, por meio da execug¢ao de uma frase em sequéncia.
Esclarece que o tempo de cada fala sera de 10 (dez) segundos como regra. O objetivo
dessa atividade é introduzir alguns elementos do RPG aos estudantes, como

personagem, agdes, interagao, progressao e regras.

2° momento: reflexdo sobre a atividade realizada. Nesse momento, o professor
pergunta aos estudantes o que eles acharam da atividade, se gostaram ou néo, e por
que, com O objetivo de, a partir dessas percepgdes, compara-las com as

caracteristicas do RPG no momento seguinte.
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3° momento: exibigao dos desenhos animados “Caverna do Dragao” (antigo) e “Hora

da Aventura” (atual); e discussdo com a turma apds a exibicdo de cada animacgao,

com o objetivo de explorar as caracteristicas do RPG por meio dessas duas

animacgoes.

QUADRO 6 - Roteiro para orientagédo da atividade com animagbes baseadas em RPG

ANIMACAO 1 “CAVERNA DO
DRAGAO”

ANIMACAO 2 “HORA DE AVENTURA”

1) Exibi¢cdo do video (7min iniciais)

o TR N A0

' TODOS OS EPISODIOS

CAVERNA DO DRAGA
[ H —)

Fonte: https://youtu.be/93I1zUIgbJX4

1) Exibigdo do video todo (4min e 30s)

Fonte: https://youtu.be/Ri_5sjj7nt4

2) Sugestao de questoes:
Alguém conhece esse desenho animado?
Qual o nome dele?

E um desenho atual?

Qual o contexto da sua historia?

Quem sao os personagens principais?
Quem é o antagonista?

Havia algum desafio no desenho?

Havia recompensa?

Se vocé ja conhecia esse desenho, gosta dele? Por
qué?

2) Sugestao de questdes:
Alguém conhece esse desenho animado?
Qual o nome dele?

E um desenho atual?

Qual o contexto da sua histéria?

Quem sao os personagens principais?
Quem é o antagonista?

Havia algum desafio no desenho?

Havia recompensa?

Se vocé ja conhecia esse desenho, gosta dele? Por
qué?

3) Curiosidade

Dungeons & Dragons, mais conhecido no Brasil como
A Caverna do Dragao, € uma série animada baseada
em um jogo de RPG que fez muito sucesso.

3) Curiosidade

E uma série grandemente inspirada pelo RPG de
fantasia Dungeons & Dragons assim como pelos jogos
eletrénicos em geral.

4) Resumo da histéria

A série conta a histéria de seis adolescentes na
década de 1980 que tentam voltar para casa apés um
passeio de montanha-russa que os levou ao Reino
paralelo de a Caverna do Dragéo. Alias, até hoje nao
se sabe se eles de fato voltaram para casa. Dessa
forma, no Reino de diversas fantasias de A Caverna
do Dragéo, os seis s&do guiados pelo Mestre dos
Magos que aparece dando alguns conselhos e, em
seguida, desaparece. Nesse Reino, eles lutam contra
o malvado Vingador e tentam voltar para casa.
Contudo, o episddio termina sem uma conclusao
exata, mostrando apenas os seis jovens prestes a
tomar a decisao de voltar ou ndo para casa.

4) Resumo da historia

A série segue as aventuras de Finn, um garoto
humano aventureiro, € o seu melhor amigo e irmao
adotivo Jake, um cdo com poderes que lhe permitem
alterar a forma e tamanho conforme a sua vontade.
Finn e Jake habitam a pds-apocaliptica Terra de Ooo,

Por volta de mil anos apés a "Grande Guerra dos
Cogumelos ?° * onde interagem com os outros
personagens principais da série: Princesa Jujuba, o
Rei Gelado e Marceline, a Rainha dos Vampiros. Ao
longo a série é revelado um pouco mais sobre a
Grande Guerra dos Cogumelos, também é revelado
quem s&o o0s pais bioldgicos do Finn e que ele ndo é
Unico humano que restou no mundo.

5) Personagens
Hank (guerreiro); Erik (cavaleiro); Diana (acrobata);
Sheila (ladina); Presto (mago); Bobby (barbaro);

5) Personagens

Z’Referéncia as nuvens de cogumelo da destruigdo do mundo.


https://youtu.be/93lzUIqbJX4
https://youtu.be/Ri_5sjj7nt4
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Vingador (feiticeiro maléfico); Mestre dos Magos
(guia); Uni (unicérnio mascote).

Finn (humano paladino); Jake (c&o); Princesa Jujuba
(soberana do Reino Doce); Rei Gelado (mago);
Marceline (Rainha dos Vampiros).

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

4° momento: conceituacdo do jogo de RPG e exploracdo das suas principais

caracteristicas e formatos por meio de exibicdo de slides e da discussdo com a turma,

fazendo um paralelo com as atividades anteriores da oficina.

FIGURA 10 — Slide com o conceito de RPG

0 que é RPG?

T = ST
O RPG (role-playing game) é um jogo .
muito famoso no qual os jogadores
assumem papéis de personagens e
criam as suas préprias narrativas de
forma colaborativa.

H aedse,
o
G Sy L
—t‘\\“\‘\&( ’
e\

=\ =

e~ -

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Sugestao de roteiro para o professor:

O que é RPG?

Principais caracteristicas do RPG: a) o mundo do jogo (falar de alguns
universos, como D&D); b) o mestre; c) jogadores (personagens); d) regras
(contidas no livro de cada universo ou combinadas livremente entre os
jogadores); e) interagao; f) narrativa — destacando o seu valor na construgao
de géneros de sequéncias narrativas, como conto (narrativa em prosa) e cordel
(narrativa em verso).

Tipos de RPG: de mesa (tradicional); digital (eletrénico e online — citar as
caracteristicas de cada um e especificar quais serao trabalhados na proposta,

no caso, RPG de mesa (sem o livro base) e RPG digital online.
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OFICINA 3 - Desconstrugao/ Introducao, Leitura e Interpretacao: Género

Literatura de Cordel (4 aulas)

Pratica de linguagem: Leitura, Oralidade e Analise Linguistica/Semiética

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relacdo entre géneros e midias; Construgao
composicional; Estilo; Efeito de sentido; Discusséo oral; Relagdo entre textos; Relagao do verbal com
outras semioses; Intertextualidade; Estratégia de leitura: apreender os sentidos globais do texto.
Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuagcdo e midias, com compreenséao,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagbes, experiéncias, ideias
e sentimentos, e continuar aprendendo.

Habilidades, de acordo com a BNCC: (EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participagdo em
conversacbes e em discussbes ou atividades coletivas, na sala de aula e na escola e formular
perguntas coerentes e adequadas em momentos oportunos em situagdes de aulas, apresentagéo oral,
seminario etc.; (EF69LP47) Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes formas de
composic¢ao proprias de cada género.

Recursos materiais: Recursos de projegédo audiovisual; quadro branco; pincel atémico.

Esta terceira oficina, com duragao prevista para 4 (quatro) aulas, tem por
objetivo:
e conceituar e caracterizar o género literatura de cordel;
e explorar os aspectos linguisticos/ semio6ticos e composicionais do género

literatura de cordel nas modalidades oral e escrita.

1° momento: questionamento pré-leitura acerca do que os estudantes ja sabiam sobre

literatura de cordel.

2° momento: leitura de um fragmento de folheto de cordel e identificagao/ analise das
especificacbes de género no texto, a saber: a) conteudo tematico; b) estrutura
composicional; c) objetivos e fungdes sociocomunicativas da categoria; d)
caracteristicas da superficie linguistica — o que Bakhtin chamou de estilo; e) condi¢des

de produgao e esferas sociais ou comunidades discursivas.

3° momento: socializacdo dos resultados das analises e discussdo sobre as

caracteristicas do género literatura de cordel.

4° momento: exibigédo, por meio de video, de um cordel oral aos alunos e identificagéo
das suas especificidades de género voltadas para a oralidade e para a construgéo da

narrativa.
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5° momento: socializagdo dos resultados das andlises e discussao sobre as

caracteristicas do cordel, de forma escrita ou oral.

QUADRO 7 — Roteiro para orientacdo das atividades sobre literatura de cordel

Slide inicial da aula:

Fonte: Elaborado para autora, a partir de imagem da internet

Pré-leitura:

Sugestéo de questoes:
Quem sabe o que ¢ literatura de cordel?

Alguém ja ouviu ou leu esse tipo de literatura? O que chamou a atengédo?
Alguém sabe o porqué desse nome e onde surgiu?

[...] Para lhes deixar a par
Sobre esta literatura

Que é a mais popular

E ainda hoje perdura
Vamos direto ao comego
Donde vem esta cultura

Sua primeira feitura

Na Europa aconteceu
Tipégrafos do anonimato
Botaram o folheto seu
Pra ser vendido na feira
E assim se sucedeu

(ABDIAS CAMPOS)

Foi Portugal que Ihe deu
Este nome de cordel

Por ser vendido na feira

Em corddes a pleno céu
Historias comuns, romances
Produzidos a granel

O cordel introduzido

No Brasil foi gradual
Maior parte dos folhetos
Como patrimdnio oral
Ingressou principalmente
Como histérias de sarau

A HISTORIA DA LITERATURA DE CORDEL(FRAGMENTO)

Foi no Nordeste o local
Que Ihe brasileirizou

Nos serdes familiares

Dos sertbes aonde chegou
Levando alegria ao povo
Pela voz do cantador
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Conduzia o rumor Dos peregrinos romeiros

De historias da redondeza Da mocinha apaixonada
MNoticiadas em versos Dos ciganos que viviam
Dadas com toda clareza

@ A procura de estrada
A uma populagéo Dos sinais vindos do céu
Que se tornava freguesa Anunciando a invernada

Desde as casas de riqueza Sempre em versao cantada
Nas varandas das fazendas Assim o Cordel viveu

Até os dias de feira Antes de 1900

Entre os escombros de vendas Primeira edigéo se deu
Histdrias eram cantadas Se |a para ca permanece

De verdadeiras a lendas Mantendo o legado seu [...]

CAMPOS, Abdias. Folheto de cordel.
Recife, 2006.

Sugestao de questdes:

Do que trata esse texto de cordel?

Qual a diferenga entre esse género e outros géneros narrativos, como o conto, por exemplo?
De acordo com o texto, onde a literatura de cordel se originou?

Quem eram os autores desse tipo de texto? Onde eram comercializados?

Podemos caracterizar esse género como um género popular, de acordo com suas origens?

Cite a principal diferenga entre a origem do cordel europeu e o brasileiro, de acordo com o texto.

Professor, comente que o cordel é usado em varias tematicas e em varias situagées, inclusive a do
texto analisado, que foi escrito para contar a histéria do cordel em forma de cordel.

Video do cordel Juvenal e o Dragéo, de Leandro Gomes de Barros (leitura oral)

LEANDRO GOMES DE BARROS

Fonte: https://youtu.be/uPelL1jytF1E

Sugestado de questdes:

Do que trata o video?

Quem é a personagem principal da histéria do video?

Quem ¢é o antagonista?

Havia algum desafio?

Havia recompensa?

E utilizado algum recurso linguistico voltado para a oralidade no video?

Vocé acha que uma narrativa, como a descrita no video, mesmo em forma de versos, poderia ser construida
por meio do RPG? Explique.

Professor, comente sobre a importancia do autor Leandro Gomes de Barros, para a literatura de
cordel, como um dos pioneiros em produgéo e divulgacdo de folhetos no Brasil.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.


https://youtu.be/uPeL1jytF1E
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OFICINA 4 — Desconstrugao/ Leitura e Interpretagao: a variagao linguistica na

literatura de cordel (6 aulas)

Pratica de linguagem: Leitura, Oralidade e Andlise Linguistica/Semidtica

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Variagdo linguistica; Relacdo entre géneros e midias;
Construgdo composicional; Estilo; Efeito de sentido; Discusséo oral;, Relagdo entre textos; Relacdo do verbal com
outras semioses; Intertextualidade; Estratégia de leitura: apreender os sentidos globais do texto.

Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que
circulam em diferentes campos de atua¢do e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo
a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo; 4.
Compreender o fenébmeno da variagdo linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades
linguisticas e rejeitando preconceitos linguisticos.

Habilidades, de acordo com a BNCC: (EF69LP55) Reconhecer as variedades da lingua falada, o conceito de
norma-padréo e o de preconceito linguistico; (EF69LP56) Fazer uso consciente e reflexivo de regras e normas da
norma-padrdo em situagdes de fala e escrita nas quais ela deve ser usada; (EF67LP06) Identificar os efeitos de
sentido provocados pela selegcdo lexical; (EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participagdo em
conversagées e em discussbes ou atividades coletivas, na sala de aula e na escola e formular perguntas coerentes
e adequadas em momentos oportunos em situagbes de aulas, apresentagdo oral, seminario etc.; (EF69LP47)
Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes formas de composigdo préprias de cada género; (EF69LP38)
Organizar os dados e informagcbes pesquisados em painéis ou slides de apresentagdo, levando em conta o
contexto de producéo, o tempo disponivel, as caracteristicas do género apresentacéo oral, a multissemiose, as
midias e tecnologias que serdo utilizadas, ensaiar a apresentacdo, considerando também elementos
paralinguisticos e cinésicos e proceder a exposi¢do oral de resultados de estudos e pesquisas, no tempo
determinado, a partir do planejamento e da definigao de diferentes formas de uso da fala — memorizada, com apoio
da leitura ou fala espontanea.

Recursos materiais: Recursos de projecdo audiovisual, quadro branco; pincel atémico; computadores do
laboratério de informatica.

Essa oficina, com duragéo prevista para 6 (seis) aulas, tem por objetivo:

e conceituar e caracterizar a variagao linguistica por meio da exploragao dos
aspectos linguisticos e semidticos de texto em cordel (Regido Nordeste) e de
um texto distinto (Regiéo Sul);

e mostrar a importadncia dos estudos em Dialetologia, Geolinguistica e
Sociogeolinguistica aos estudantes, apresentando alguns atlas linguisticos,
cartogramas e sites de pesquisa do léxico;

e orientar a pesquisa de palavras e expressdes do léxico regional familiar;

e explorar a variacado linguistica regional por meio de apresentagdes das

pesquisas de léxico dos alunos.

1° momento: leitura do texto em cordel O zebu e as formigas, de Patativa do Assaré,

com atividades reflexivas sobre variagao linguistica.

2° momento: leitura do texto em crénica Pechada, de Luis Fernando Verissimo, com

atividades reflexivas sobre variagao linguistica.
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3° momento: socializagao dos resultados e discussao sobre a variagao linguistica e o

preconceito linguistico.

QUADRO 8 - Roteiro para o estudo do texto 1 da Oficina 4

Um boi zebu certa vez
Moiadinho de suo,

Querem saber o que ele fez
Temendo o calor do s6
Entendeu de demora

E uns minuto cuchila

Na sombra de um juazéro
Que havia dentro da mata
E firmou as quatro pata

Em riba de um formiguéro.

Mas porém como a formiga
Em todo canto se soca,
Dos casco até a barriga
Comecou a frivioca

E no corpo se espaiado

O zebu foi se zangando

E os cascos no chéo batia
Ma porém ndo miorava,
Quanto mais coice ele dava

Mais formiga aparecia.

Tanta formiga chegou
Que a terra ali ficou cheia
Formiga de toda co

Preta, amarela e verméa
No boi zebu se espaiando
Cutucando e pinicando
Aqui e ali tinha um moio
E ele com grande fadiga
Prugué ja tinha formiga

Até por dentro dos 6io.

Ja se sabe que a formiga
Cumpre a sua obrigacéo,

Uma com outra ndo briga

Veve em perfeita unido
Paciente trabaiando

Suas foia carregando

Um grande inzempro revela
Naguele seu vai e vem

E ndo mexe com mais ninguém

Se ninguém mexe com ela.

Com essa formigaria
Tudo picando sem dod,

O lombo do boi ardia
Mais do que na luz do s6
E ele zangado as patada,
Mais forga incorporava,
O zebu ndo tava bem,
Quando ele matava cem,

Chegava mais de quinhenta.

Com o lombo todo ardendo
Daquele grande aperreio
zebu saiu correndo
Fungando e berrando feio
E as formiga inocente
Mostraro pra toda gente
Esta ligdo de mora

Contra a farta de respeito
Cada um tem seu direito

Até nas leis da natura.

TEXTO 1: O BOI ZEBU E AS FORMIGAS (PATATIVA DO ASSARK)

Por isso com a chegada
Daquele grande anima
Todas ficaro zangada,
Comegou a se aganha

E foro se reunindo

Nas pernas do boi subindo,
Constantemente a subi,
Mas tdo devaga andava
Que no comego ndo dava

Pra de nada senti.

Com a feigéo de guerréra
Uma formiga animada
Gritou para as companhéra:
Vamo minhas camarada
Acaba com os capricho
Deste ignorante bicho

Com a nossa forga comum
Defendendo o formiguéro
Nos somos muitos miéro

E este zebu é s6 um.

As formiga a defendé

Sua casa, o formiguéro,
Botando o boi pra corré

Da sombra do juazéro,
Mostraro nessa ligdo
Quanto pode a uniao;
Neste meu poema novo

O boi zebu qué dizé

Que € os mandé&o do podé,

E as formiga é o povo.

Sugestao de questdes:

2. Ha rimas no poema?

1. Como esta organizada a narrativa desse poema em cordel?
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3. Ao escrever esse poema, o autor ndo obedeceu as regras ortograficas da lingua portuguesa. Em
sua opinido, por que ele fez isso?

4. Observe as palavras abaixo. As da coluna A estéo escritas de acordo com as regras ortogréficas,
e as da coluna B est&o escritas conforme aparecem no poema.

Coluna A Coluna B

demorar demora
cochilar cuchila
formigueiro  formiguéro
cor co

mostraram mostraro

a) Quais dessas palavras lembram mais o nosso jeito de falar?

b) Nosso jeito de falar sempre corresponde ao modo como as palavras séo escritas?

c) Em sua opinido, por que existe essa diferenga entre os modos de escrever e de falar?

d) Além dos tracos relacionados a ortografia e a oralidade das palavras destacadas acima, ha no
poema outras que caracterizam o modo de falar de uma determinada regido brasileira. Cite
exemplos.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

QUADRO 9 — Roteiro para o estudo do texto 2 da Oficina 4

TEXTO 2: PECHADA (LUiS FERNANDO VERISSIMO)

0O apelido foi instantaneo. No primeiro dia de aula, o aluno novo ja estava sendo chamado de
"Gaticho". Porque era gaucho. Recém-chegado do Rio Grande do Sul, com um sotaque carregado.

— Ai, Gaucho!

— Fala, Gaucho!

Perguntaram para a professora por que o Gaucho falava diferente. A professora explicou que
cada regido tinha seu idioma, mas que as diferengas ndo eram tao grandes assim. Afinal, todos
falavam portugués. Variava a pronlncia, mas a lingua era uma s6. E os alunos ndo achavam
formidavel que num pais do tamanho do Brasil todos falassem a mesma lingua, s6 com pequenas
variagbes?

— Mas o Gaucho fala "tu"! — disse o gordo Jorge, que era quem mais implicava

Com o novato.

— E fala certo — disse a professora .— Pode-se dizer "tu" e pode-se dizer "vocé".

Os dois estéo certos. Os dois sdo portugués.

0 gordo Jorge fez cara de quem ndo se entregara.

Um dia o Gaucho chegou tarde na aula e explicou para a professora o que acontecera.

— O pai atravessou a sinaleira e pechou.

— O que?

— O pai. Atravessou a sinaleira e pechou.

A professora sorriu. Depois achou que nado era caso para sorrir. Afinal, o pai do menino atravessara
uma sinaleira e pechara. Podia estar, naguele momento, em algum hospital. Gravemente pechado. Com
pedagos de sinaleira sendo retirados do seu corpo.

— O que foi que ele disse, tia? — quis saber o gordo Jorge.

— Que o pai dele atravessou uma sinaleira e pechou.

— Eoque éisso?

— Gaucho... Quer dizer, Rodrigo: explique para a classe o que aconteceu.

— Nés vinha...

— Nés vinhamos.

— Nos vinhamos de auto, o pai ndo viu a sinaleira fechada, passou no vermelho e deu uma pechada
noutro auto.

A professora varreu a classe com seu sorriso. Estava claro o que acontecera? Ao mesmo tempo,
procurava uma tradugdo para o relato do gaucho. Nao podia admitir que ndo o entendera. Nao com o gordo
Jorge rindo daquele jeito.

“"Sinaleira”, obviamente, era sinal, semaforo. "Auto” era automdvel, carro. Mas "pechar" o que era?
Bater, claro. Mas de onde viera aquela estranha palavra? S6 muitos dias depois a professora descobriu que
"pechar” vinha do espanhol e queria dizer bater com o peito, e até la teve que se esforgar para convencer o
gordo Jorge de que era mesmo brasileiro o que falava o novato. Que ja ganhara outro apelido: Pechada.

— Ai, Pechada!

— Fala, Pechadal

Sugestao de questdes:

1. Por que a chegada do aluno novo logo chama a atengéo dos colegas?
2. Rodrigo conta que seu pai “atravessou a sinaleira e pechou”. A professora ndo conhecia a
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palavra pechar, mas conseguiu descobrir o sentido dela.
a) Como ela conseguiu fazer isso?
b) Assim como a professora e a turma, vocé também desconhecia o significado dessa palavra?
c) Sabendo-se que a palavra pechar é de origem espanhola, como vocé explica o fato de ela ser
usada no Rio Grande do Sul?
3. A professora ensina a classe que, apesar de o pais inteiro falar portugués, “cada regiao tinha seu
idioma”. Sabendo-se que idioma é o mesmo que lingua, a explicacdo da professora é satisfatéria?
Explique.
4. Cite as palavras diferentes utilizadas por Rodrigo. Que palavras vocé usaria no lugar delas?
5. Rodrigo acabou sofrendo preconceito por falar portugués de modo diferente do falado pela
maioria. Esse tipo de preconceito é chamado preconceito linguistico. Vocé ja viveu ou presenciou
uma situacao parecida com essa? Descreva como foi.
6. O que aconteceria se um novo aluno, agora da regido descrita no texto 1, chegasse a sua turma?
7. Refletindo sobre os dois textos estudados, vocé acha que o preconceito linguistico é restrito 8 uma
determinada regido do pais? Explique.
8. Em sua opiniédo, o que poderia ser feito para que as pessoas deixassem de ser preconceituosas
linguisticamente? ]
Fonte: adaptado pela autora a partir de Caixeta (2015) e ARMAZEM DE TEXTOS (Mato Grosso). Cronica:
Pechada: luis fernando verissimo. Luis Fernando Verissimo. Disponivel em:
https://armazemdetexto.blogspot.com/2018/11/cronica-pechada-luis-fernando-verissimo.html. Acesso em: 15
mar. 2022.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

4° momento: exposicao oral, com a utilizacdo de slides, a respeito da variagao
linguistica, incluindo a apresentacédo de alguns atlas linguisticos e cartogramas aos
estudantes, mostrando a importancia dos estudos de Dialelotologia, Geolinguistica e

Sociogeolinguistica; apresentacao do site de pesquisa “Tesouro do Léxico Patrimonial

Galego e Portugués”, disponivel em: http://ilg.usc.es/Tesouro/. Acesso em: 26 mar.
2022.

FIGURA 11 — Slide de Variagao Linguistica 28

Variagao

Linguistica

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

26 As palavras e expressdes do mapa foram sugeridas por falantes dos referidos locais. Ressalta-se,
no entanto, que algumas delas nao estéo restritas as localidades indicadas neste mapa.


http://ilg.usc.es/Tesouro/
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Sugestao de roteiro para o professor:
O que é variacgao linguistica?

2. Principais tipos de variedades: a) regionais (diatopica); b) sociais (diastratica);
c) histéricas (diacronica); d) relacionadas ao grau de monitoramento da lingua
(diafasica).

Como se da a variagao regional (foco nas aulas).

O que é variacdo semantico-lexical?

A importancia dos estudos de Dialetologia, Geolinguisica e Sociogeolinguistica
para a variagao regional (apresentacao de atlas linguisticos, cartogramas e site

de pesquisa do Iéxico).

5° momento: exploragéo do site de pesquisa “Tesouro do Léxico Patrimonial Galego

e Portugués?””, disponivel em: http://ilg.usc.es/Tesouro/, no laboratério de informatica;

orientagdo da pesquisa de palavras e expressdes do léxico regional familiar.

FIGURA 12 — Imagem do site Tesouro do Léxico Patrimonial Galego e Portugués

TESQURO DO LEXICO PATRIMONIAL GALEGO E PORTUGUES
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Lemas (1)

Catogor [oron ]
vias (1) macaxeira e e — =
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macaxera 120l

Fonte: Disponivel em: http://ilg.usc.es/tesouro/gl/search#search=normal&mode=lema&g=macaxeira.

Acesso em: 26 mar. 2022.

27 De acordo com o proprio site, o “Tesouro do Iéxico patrimonial galego e portugués é unha base de
datos léxica que permite o acceso rapido e comodo a informacion contida en traballos de Iéxico dialectal
de galego, portugués de Portugal e portugués do Brasil.”. Disponivel em: http://ilg.usc.es/Tesouro/.
Acesso em: 26 mar. 2022.


http://ilg.usc.es/Tesouro/
http://ilg.usc.es/tesouro/gl/search#search=normal&mode=lema&q=macaxeira
http://ilg.usc.es/Tesouro/
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6° momento: apresentagdo das pesquisas sobre o Iéxico regional familiar dos

estudantes.

7° momento: socializagao dos resultados das pesquisas sobre léxico regional familiar

e discussao sobre a variagao linguistica regional.

OFICINA 5 — Construgdao conjunta/ Interpretagdo: construgdao de narrativa

coletiva de cordel por meio do RPG (4 aulas)

Pratica de linguagem: Produgéo textual conjunta escrita/oral

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relagédo do texto com o contexto de produgéo e
experimentagdo de papéis sociais; Textualizagdo, Estratégias de produgéo: planejamento e produgéo
de apresentagdes orais.

Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemibticos que circulam em diferentes campos de atuagcdo e midias, com compreenséo,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias
e sentimentos, e continuar aprendendo; 10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens,
midias e ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de
compreenséo e produgéo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.
Habilidades, de acordo com a BNCC: (EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participagdo em
conversacbes e em discussbes ou atividades coletivas, na sala de aula e na escola e formular
perguntas coerentes e adequadas em momentos oportunos em situagdes de aulas, apresentagdo oral,
seminéario etc. (EF69LPO07) Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua adequacgéo ao
contexto produgdo e circulagdo — os enunciadores envolvidos, os objetivos, o género, o suporte, a
circulagéo -, ao modo (escrito ou oral; imagem estatica ou em movimento efc.), a variedade linguistica
e/ou semibtica apropriada a esse contexto, a construcdo da textualidade relacionada as propriedades
textuais e do género), utilizando estratégias de planejamento, elaboracéo, revisdo, edig¢éo,
reescrita/redesign e avaliagdo de textos, para, com a ajuda do professor e a colaboragao dos colegas.
Recursos materiais: Recursos de projegédo audiovisual; quadro branco; pincel atémico.

Essa oficina, com duracéao prevista para 4 (duas) aulas, tem por objetivo:

e preparar os estudantes para a construgdo conjunta de narrativas de cordel por
meio do RPG online;

e construir e, ao mesmo tempo, apresentar producao coletiva de narrativa de
cordel por meio do RPG em plataforma online;

o refletir sobre a atividade de construgao coletiva de narrativa de cordel.

1° momento: explicagao sobre as caracteristicas das narrativas em cordel (em versos)
e sobre o contexto inicial da narrativa a ser produzida na aula seguinte; caracterizagao
das personagens pelos estudantes, que deverao fazer uso do Iéxico pesquisado no

meio familiar, de acordo com ficha (Figura 13); orientagdes para a utilizacdo da
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plataforma online?8 (plataforma virtual de interagdo para a realizagédo da atividade, no
laboratério de informatica).

No contexto inicial da narrativa, cada estudante deve representar uma
personagem da regido pesquisada em seu meio familiar, devendo utilizar, ao longo da
narrativa, algumas palavras e/ou expressdes tipicas do estado e/ou da regiao
pesquisada.

FIGURA 13 — Ficha da personagem

Do oxente ao tche
O cordel do RPG @@ &

YUVRVVUYRUVVUYRYV VUVRY YUVRVVUVRVVYUVYRY
Nome:
Estado “ Lema do Estado l-
" Palavras tipicas —
Personagem

@) Habilidades @ Q) Dereites @) Historico 7

Pontos de vida

O | OO 000D OO0

O000000000D0 ) 0000O0o000og

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

28 A ser definida de acordo com o questionario de sondagem inicial.
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2° momento: socializagao das duvidas, por meio de discusséao oral.

3° momento: Contextualizagdo da narrativa e apresentacdo das imagens aos

estudantes, na sequéncia da historia, de modo a propiciar a interacéo deles com as

situagdes criadas pelas imagens.

QUADRO 10 - Roteiro para a construgdo conjunta

Mapa de variedades linguisticas regionais
(ilustrativo)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Um grupo de estudantes de diferentes
estados do pais ganha uma viagem
com destino ainda desconhecido para
algum lugar do Brasil. Cada estudante
cria seu personagem, de acordo com a
pesquisa feita sobre seu léxico familiar.

O hotel fazenda

Fonte: Disponivel em: https://viagensdestinos.com/hoteis-
fazenda-em-minas-gerais/. Acesso em: 27 mar. 2022.

Finalmente chega o dia da viagem e
nossos guerreiros chegam ao Hotel
Fazenda Canto da Serra, na regido
serrana de Minas Gerais.

Lembrem-se que ninguém se conhece
ainda.

O café da manha

Fonte: Disponivel em:
https://estalagemfazendalazer.com.br/gastronomia-e-

lazer/cafe-da-manha/. Acesso em: 27 mar. 2022.

Chega o momento da interacdo. No
café da manha, a guia se apresenta e
pede para que todos se apresentem
também, falando o nome e o estado de
origem. A guia fala ainda que o grupo
ira realizar um passeio durante o dia
todo por cavernas e cachoeiras da
regiao e pede para que todos coloquem
lanche, &gua e lanterna em suas
mochilas, tudo por cortesia do hotel.



https://viagensdestinos.com/hoteis-fazenda-em-minas-gerais/
https://viagensdestinos.com/hoteis-fazenda-em-minas-gerais/
https://estalagemfazendalazer.com.br/gastronomia-e-lazer/cafe-da-manha/
https://estalagemfazendalazer.com.br/gastronomia-e-lazer/cafe-da-manha/
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A rodovia

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Durante o percurso, o 6nibus dos
estudantes passa por um trecho
bastante ingreme e sinuoso. Alguns
admiram a paisagem, outros sentem
medo da altura. Em determinado
momento, o motorista se distrai e o
6nibus cai na encosta.

A queda do 6nibus

Fonte: Disponivel em:
https://www.correiodobico.com.br/artigo/onibus-escolar-
da-prefeitura-de-luzinopolis-sofre-acidente-lotado-de-
criancas-e-cai-dentro-do-corrego-taboquinha. Acesso em:
27 mar. 2022.

Milagrosamente, ninguém se feriu
gravemente, mas ndo ha sinal de
celular, a mata é alta e densa e os
pareddes de pedra sdo muito altos para
serem escalados. Além disso, a guia e
o motorista haviam, de forma misteriosa
desaparecido.

- O que vocés fazem?

(O grupo debate sobre as agdes que
devem ser tomadas até que se ouve
um forte assovio.)

Fonte: Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Saci#/media/Ficheiro:Saci.jpg.
Acesso em: 27 mar. 2022.

Aparece a figura do Saci, divertindo-se
com o desespero dos sobreviventes e
os faz uma proposta:

- Se vocés conseguirem resolver o
desafio que irei lancar, eu os tiro daqui.
Caso contrario, vocés deverdo me
passar toda a comida dessas mochilas.
Olhem ao redor, ndo conseguirdo
adentrar essas matas, sdo cheias de
ongas. Eu sou sua Unica saida.
(espera-se que os alunos aceitem e o
desafio que consiste em falarem cinco
caracteristicas dele)

A caverna

O Saci leva o grupo para uma caverna
e, apos todos entrarem, diz que agora
dependia deles e que a saida daria
acesso a estrada. Em seguida, chama
um redemoinho que bloqueia a entrada



https://www.correiodobico.com.br/artigo/onibus-escolar-da-prefeitura-de-luzinopolis-sofre-acidente-lotado-de-criancas-e-cai-dentro-do-corrego-taboquinha
https://www.correiodobico.com.br/artigo/onibus-escolar-da-prefeitura-de-luzinopolis-sofre-acidente-lotado-de-criancas-e-cai-dentro-do-corrego-taboquinha
https://www.correiodobico.com.br/artigo/onibus-escolar-da-prefeitura-de-luzinopolis-sofre-acidente-lotado-de-criancas-e-cai-dentro-do-corrego-taboquinha
https://pt.wikipedia.org/wiki/Saci#/media/Ficheiro:Saci.jpg
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Fonte: Disponivel em: https://br.freepik.com/fotos-
premium/vista-de-dentro-para-a-entrada-da-caverna-
natural-e-floresta-verde-atras-dela 22637507.htm.
Acesso em: 27 mar. 2022.

da caverna com pedras e sai zombando
dos pobres estudantes indefesos, que
agora lamentam o ocorrido e discutem
sobre o que farao.

Nota: Lembrar que todos tinham comida
na mochila e lanterna.

O grupo debate, anda, anda, sem rumo
e, quando a comida esta acabando,
encontra a seguinte figura...

Fonte: Disponivel em: <
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Cuca.png>. Acesso
em: 27 mar. 2022.

A Cuca vendo-os bastante assustados
lanca um desafio ao grupo e, caso
vencessem, poderiam sair da caverna.
Caso contrario, virariam comida no
caldeirdo dela. O desafio consistia no
seguinte:

O grupo deveria falar palavras e
expressbes da pesquisa orientada
sobre o léxico familiar, utilizando-as em
contexto adequado.

A saida

Fonte: Disponivel em: <
https://pt.dreamstime.com/sa%C3%ADda-da-caverna-

image105165157>. Acesso em: 27 mar. 2022.

O grupo de estudantes consegue
vencer o desafio e a Cuca mostra-lhes
0 caminho da saida. Perto da estrada,
ha uma casa com telefone e
conseguem ligar para o hotel que envia
alguém para resgata-los.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

4° momento: reflexado sobre a atividade realizada, por meio de discusséao oral.


https://br.freepik.com/fotos-premium/vista-de-dentro-para-a-entrada-da-caverna-natural-e-floresta-verde-atras-dela_22637507.htm
https://br.freepik.com/fotos-premium/vista-de-dentro-para-a-entrada-da-caverna-natural-e-floresta-verde-atras-dela_22637507.htm
https://br.freepik.com/fotos-premium/vista-de-dentro-para-a-entrada-da-caverna-natural-e-floresta-verde-atras-dela_22637507.htm
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Cuca.png
https://pt.dreamstime.com/sa%C3%ADda-da-caverna-image105165157
https://pt.dreamstime.com/sa%C3%ADda-da-caverna-image105165157
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OFICINA 6 — Construcao independente/ Interpretacdo: producdes escritas

individuais em cordel (2 aulas)

Pratica de linguagem: Producéo textual escrita

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relacéo do texto com o contexto de produgéo e
experimentagao de papéis sociais; Textualizagéo.

Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuagcdo e midias, com compreenséao,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdées, experiéncias, ideias
e sentimentos, e continuar aprendendo.

Habilidades, de acordo com a BNCC: (EF69LP07) Produzir textos em diferentes géneros,
considerando sua adequagdo ao contexto produgéo e circulagdo — os enunciadores envolvidos, os
objetivos, o género, o suporte, a circulagdo -, ao modo (escrito ou oral; imagem estatica ou em
movimento etc.), a variedade linguistica e/ou semibtica apropriada a esse contexto, a construgdo da
textualidade relacionada as propriedades textuais e do género), utilizando estratégias de planejamento,
elaboracdo, reviséo, edicédo, reescrita/redesign e avaliagao de textos, para, com a ajuda do professor e
a colaboragéao dos colegas.

Recursos materiais: Recursos de projegédo audiovisual; quadro branco; pincel atémico.

Essa oficina, com duracéao prevista para 2 (duas) aulas, tem por objetivo:
e construir a escrita individual do mesmo género ja antes esbogado;

e possibilitar a circulagao das produgdes realizadas.

1° momento: elaboracgao individual de texto escrito em cordel; consulta ao professor e
entre os colegas sobre a escrita, depois do primeiro esbogo; edicdo e revisdo do
processo de escrita.

Ressalta-se que a orientacdo para a producdo escrita individual devera ser
dada ao final da oficina anterior, para que o estudante, em casa, possa iniciar sua

narrativa em cordel sem a pressao do tempo, de acordo com o seguinte roteiro:

QUADRO 11 — Roteiro para a producao individual em cordel

O estudante devera, ainda seguindo a ficha do seu personagem das aulas
anteriores, elaborar uma producdo narrativa escrita em cordel, em que seu

personagem passe por uma situagdo de preconceito linguistico.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Sugere-se uma parceria com o(a) professor(a) de Arte para a confecgao das
capas, com adaptagao das capas em xilogravura em isopor, de acordo com tutorial de

video do YouTube.
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FIGURA 14 — Xilogravura em isopor (isogravura)

XILOGRAVURA EM ISOPOR (ISOGRAVURA) - TINTA PRETA. Siga o passo a passo e faga vocé mesmo.

Fonte: Disponivel em: https://youtu.be/YTppa6VsuFM. Acesso em: 01 abr. 2022.

2° momento: avaliagao critica da pratica realizada.

3° momento: promogao da circulagao das producgoes.

OFICINA 7 — Feira regional (4 aulas)

Pratica de linguagem: Oralidade, Leitura e Produgéo textual

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relagéo do texto com o contexto de produgéo e
experimentagdo de papéis sociais; Textualizagdo.

Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemidticos que circulam em diferentes campos de atuagcdo e midias, com compreenséo,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagoées, experiéncias, ideias
e sentimentos, e continuar aprendendo.

Habilidades, de acordo com a BNCC: (EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de
leitura/recepgdo de obras literarias/manifestacées artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura,
eventos de contagdo de histérias, de leituras dramaticas, de apresentagbes teatrais, musicais e de
filmes, cineclubes, festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de
leitores, de cinéfilos, de musica etc.), dentre outros, tecendo, quando possivel, comentarios de ordem
estética e afetiva e justificando suas apreciagées, escrevendo comentarios e resenhas para jornais,
blogs e redes sociais e utilizando formas de expressao das culturas juvenis, tais como, vlogs e podcasts
culturais (literatura, cinema, teatro, musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos,
fanclipes, posts em fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de préticas de
apreciagao e de manifestagao da cultura de fas.

Recursos materiais: Recursos de proje¢cdo audiovisual; quadro branco; pincel atémico.

Essa oficina, com duragéao prevista para 4 (quatro) aulas, tem por objetivo:
e preparar a turma para a realizagao da Feira Regional;

e realizar a Feira Regional para a comunidade escolar;



https://youtu.be/YTppa6VsuFM
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e colher feedback do trabalho realizado, com vistas ao aprimoramento da

atividade.

1° momento: planejamento para a realizagdo da Feira Regional; formagao dos grupos

de trabalho e divisao das tarefas.

2° momento: apresentacdo dos grupos de atividades na Feira Regional, com a
participacdo dos demais estudantes da escola e dos pais e/ou responsaveis por

ocasiao da reunido bimestral.

3° momento: avaliacdo da atividade pela comunidade escolar.

Segue sugestao de formulario:

QUADRO 12 - Avaliagao da comunidade escolar

Avaliagdo da comunidade escolar

1- Qual o seu segmento?
( )aluno ( ) paie/ouresponsavel ( )professor ( )outro

2- Sobre o evento e seus participantes, avalie os seguintes aspectos:

Otimo | Bom | Regular | Ruim

Contetdo

Apresentacao dos alunos

Organizagédo do ambiente

Duracao

3- Deixe aqui 0 seu comentario sobre o evento (critica/sugestao/elogio):

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

OFICINA 8 — Avaliagao final (2 aulas)

Pratica de linguagem: Oralidade, Leitura e Escrita

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relagédo do texto com o contexto de produgéo e
experimentagéo de papéis sociais.

Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemiéticos que circulam em diferentes campos de atuagcdo e midias, com compreenséo,
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autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagoes, experiéncias, ideias
e sentimentos, e continuar aprendendo.

Habilidades, de acordo com a BNCC: (EF69LP07) Produzir textos em diferentes géneros,
considerando sua adequagdo ao contexto produgao e circulagdo — os enunciadores envolvidos, os
objetivos, o género, o suporte, a circulagdo -, ao modo (escrito ou oral; imagem estatica ou em
movimento etc.), a variedade linguistica e/ou semibtica apropriada a esse contexto, a construgdo da
textualidade relacionada as propriedades textuais e do género), utilizando estratégias de planejamento,
elaboracdo, reviséo, edicdo, reescrita/redesign e avaliagado de textos, para, com a ajuda do professor e
a colaboragéo dos colegas.

Recursos materiais: Recursos de proje¢ao audiovisual, quadro branco; pincel atbmico, computadores
do laboratério de informatica.

Essa oficina, com duracgéao prevista para 2 (duas) aulas, tem por objetivo:
e avaliar todo o trabalho desenvolvido durante a aplicagdo das oficinas

pedagogicas.

1° momento: Preenchimento do questionario de avaliagao final.

Segue sugestao de formulario:

QUADRO 13 — Questionario de avaliagdo final da proposta

Questionario de avaliagéo final da proposta pedagogica
1- Qual a sua opinido sobre a Feira Regional realizada? Vocé considera essa atividade
importante? Justifique.
2- Voceé gostou de ter participado? Justifique.
3- Qual a sua opinido sobre a proposta didatica realizada nas dltimas semanas como parte
da pesquisa RPG como caminho: uma proposta de ensino de variagdo linguistica

regional? Justifique.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

2° momento: socializagdo da avaliagao critica sobre a pratica realizada.
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6 DESCRIGAO E ANALISE DOS DADOS

Esta se¢cdo compreende duas partes. Na primeira, faremos um breve relato das
atividades realizadas em cada oficina, juntamente com a analise e a avaliagao de cada
uma delas. A segunda secao apresenta a descricdo do produto final desenvolvido

nesta pesquisa, o prototipo navegavel de ensino.

6.1. Relato, analise e avaliagao das oficinas

6.1.1 Oficina 1 — A sondagem inicial

Em 17 de maio de 2022, iniciamos as oficinas da proposta de intervencao
didatica no laboratério de informatica da escola. Como a maioria dos termos (TALEM
e TCLE) haviam sido assinados ainda em fevereiro, os estudantes estavam ansiosos
para o inicio da aplicacdo da proposta. Essa oficina corresponde ao estagio
“‘Negociando o campo” do ciclo do ensino de géneros e a fase “Motivacédo” do
letramento literario na escola (COSSON, 2006).

No primeiro momento, reapresentamos a proposta de intervengédo pedagogica
aos estudantes, uma vez que, por ocasiao da assinatura dos termos, ja haviamos
mencionado o teor do trabalho.

Em seguida, demos as orientagbes para o preenchimento do questionario de
sondagem inicial pelo Google forms. Como os computadores ja haviam sido ligados
previamente pela professora especifica do laboratério, os estudantes apenas
digitaram o link disponibilizado no quadro, com o endereco do formulario. Sendo que,
nessa agao, nao apresentaram dificuldade, pois apesar de serem novos na escola, ja
haviam utilizado esse recurso com a professora-pesquisadora durante o primeiro

bimestre letivo.
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FIGURA 15 — Questionario de sondagem inicial

- T

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

FIGURA 16 — Participantes durante a oficina 1

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Apo6s o preenchimento dos questionarios pelos estudantes participantes da
pesquisa, ocorreu uma breve analise geral e discussédo dos dados obtidos, com vistas
as negociagoes sobre estudo do género discursivo cordel e da variagao linguistica por
meio do RPG. Na discussao, embora a preferéncia inicial de alguns alunos fosse pelo
conto, um género que eles ja haviam estudado, ficou acordado que o género para a
produgao textual da pesquisa seria o cordel, algo novo para a maioria e que
proporcionaria uma maior liberdade para o trabalho com a variagao linguistica e com

o preconceito linguistico.
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Passemos agora a analise mais aprofundada dos dados do questionario, que

apresentou 31 (trinta e uma) questdes, sendo algumas objetivas e outras discursivas.

E ainda, das questdes objetivas, algumas solicitaram justificativa, dependendo da

resposta do estudante.

As 5 (cinco) primeiras questdes do formulario tinham por objetivo tracar o perfil

de origem geografica dos estudantes e de seus pais. Para preservar a identidade dos

alunos participantes da pesquisa, eles séo identificados por meio dos codigos A1, A2,

A3, sucessivamente. Seguem as respostas no Quadro 14.

QUADRO 14 - Perfil de origem geografica do estudante e de seus pais

1. 2. Género 3. Onde vocé 3A. Mora ha 4. Onde 4A. Sua mae 5. Onde 5A. Seu pai
Idade nasceu? quanto tempo sua mae mora ha quanto seu mora ha quanto
pai
no DF? nasceu? tempo no DF? nasceu? tempo no DF?
10 menos de 1
A1 | anos | Masculino | Maranhdo ano Maranhdo | 2 anos Maranhao menos de 1 ano
11 Minas Minas
A2 | anos | Feminino | Minas Gerais 5 anos Gerais 5 anos Gerais 5 anos
11 Distrito
A3 |anos Feminino | Distrito Federal Federal N&o sei Nao sei
11 menos de 1
A4 | anos Feminino | Distrito Federal ano Piaui Nao sei Piaui Néo sei
11 Distrito Distrito
A5 | anos | Masculino | Distrito Federal Federal Federal
11 Distrito Distrito
A6 | anos | Feminino | Distrito Federal Federal Federal
11
A7 |anos Masculino | Amazonas 4 anos Amazonas |4 anos Amazonas |4 anos
11 Distrito
A8 |anos Feminino | Distrito Federal 6 anos ou mais | Federal 6 anos ou mais Goiads 6 anos ou mais
11 Distrito
A9 |anos | Masculino | Distrito Federal Federal Goias 6 anos ou mais
11
A10 | anos | Feminino | Maranhdo 6 anos ou mais | Maranhdo | 6 anos ou mais Maranhao Nao sei
11 Distrito Distrito
A11 | anos Masculino | Distrito Federal 6 anos ou mais | Federal 6 anos ou mais Federal 6 anos ou mais
11 Distrito Distrito
A12 | anos Masculino | Distrito Federal Federal Federal
11 Distrito
A13 | anos | Masculino | Distrito Federal 6 anos ou mais | Federal 6 anos ou mais Maranhao 6 anos ou mais
11
A14 | anos | Feminino | Distrito Federal 6 anos ou mais | Piaui 6 anos ou mais Piaui 6 anos ou mais
11
A15 | anos Masculino | Maranhao Maranhao Maranhéao
11 menos de 1 Rio de
A16 | anos Masculino | Amazonas ano Amazonas | menos de 1 ano | Janeiro 1 ano
11 Rio de
A17 | anos | Feminino | Distrito Federal Maranhdo 6 anos ou mais Janeiro 6 anos ou mais
11
A18 | anos | Masculino | Distrito Federal 5 anos Goias Nao sei Goias Nao sei
11
A19 | anos Masculino | Distrito Federal 6 anos ou mais | Piaui Nao sei Piaui Nao sei
11
A20 | anos Masculino | Nao sei Nao sei Nao sei
11 Rio de Rio de
A21 | anos | Feminino | Distrito Federal Janeiro 6 anos ou mais Janeiro 6 anos ou mais
11
A22 | anos | Masculino | Distrito Federal 6 anos ou mais | Bahia Tocantins

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.
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O resultado apontou que, dos 22 (vinte e dois) estudantes participantes da
pesquisa, 7 (sete) ndo nasceram no Distrito Federal. Considerando que todos sao
muito jovens, com idade maxima de 11 (onze) anos, esse numero reflete a
heterogeneidade geografica dos estudantes do Distrito Federal. Heterogeneidade
essa, acentuada pelos pais desses estudantes, com apenas 7 (sete) méaes e 4 (quatro)
pais tendo nascido no Distrito Federal. Dentre as unidades da federagdo com maior
numero de representantes, excetuando-se o DF, destacam-se os estados do
Maranhdo, Piaui, Amazonas, Rio de Janeiro, Goias, Minas Gerais, e ainda,
representantes da Bahia e do Tocantins. A unica regido ausente neste quadro € a
regiao Sul do pais.

O segundo bloco de questdes (6 a 12) tem por objetivo investigar os habitos de
leitura, escrita e fala dos estudantes e sua relagdo com a disciplina Lingua Portuguesa.

Seguem as respostas no Quadro 15.

QUADRO 15 — Habitos de leitura, escrita, fala e relagdo com a disciplina Lingua

Portuguesa
6. Vocé gosta | 7. Vocé gosta | 8. Vocé gosta 12. Vocé gosta da disciplina
de ler? de escrever? de falar? Lingua Portuguesa?
A1 Nao Nao Sim Sim
A2 Sim Nao Sim Nao
A3 Sim Sim Nao Nao
A4 Nao Sim Sim Nao
A5 Sim Sim Sim Sim
A6 Sim Sim Sim Sim
A7 Sim Sim Sim Sim
A8 Sim Sim Sim Sim
A9 Sim Sim Sim Sim
A10 Sim Sim Sim Sim
Al1 Sim Sim Sim Sim
A12 Sim Sim Sim Sim
A13 Sim Sim Sim Sim
A14 Sim Sim Sim Sim
A15 Sim Sim Nao Sim
A16 Sim Nao Sim Sim
A17 Sim Sim Nao Sim
A18 Sim Nao Sim Sim
A19 Sim Sim Sim Sim
A20 Sim Sim Nao Sim
A21 Sim Sim Sim Sim
A22 Sim Nao Sim Sim

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.
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A partir da analise do Quadro 15, é possivel inferir que, no geral, a turma gosta
de ler, escrever e falar, sendo que o habito da leitura € o que mais agrada aos
estudantes. E provavel que esses habitos estejam diretamente relacionados a
disciplina Lingua Portuguesa, pois os trés estudantes que ndo gostam dessa disciplina
também ndo gostam de um desses trés habitos. Em relagdo aos que gostam,

obtivemos algumas justificativas como:

(1)
A6: sim, pois eu acho legal aprender novos tipos de coisas na lingua portuguesa.
A9: Pois descobrimos coisas novas sobre nossa lingua.
A11: e bom pra aprender.
A12: eu acho muito interessante.
A15: porque eu gosto muito de escrever e em portugues se escreve textos e cria
historias.
(Reprodugdo? das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google

Forms).

Pelas respostas dos estudantes, nota-se a visdo da disciplina Lingua
Portuguesa como possibilitadora do “novo” e uma disciplina em que “se escreve textos
e cria histérias’, o que corrobora a proposta de intervencdo pedagodgica desta
pesquisa.

Na pergunta 9, “Vocé acha que escrever textos €& importante?”, alguns
estudantes justificaram da seguinte maneira:

(2)
A5: para as pessoas poderem ler historias e saber dos acontecimentos do dia a dia.
A11: Porque e bom melhorar letra e € bom aprender historias novas
A18: para poder relatar acontecimentos em historias.
A20: Acho legal escrever historias rapidas.
(Reprodugéao das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google
Forms).

Aqui vemos o habito da escrita de textos voltado para o “ler”, o “aprender”, o
“relatar” e o “escrever” histérias, outro ponto que vem de encontro a um dos propdsitos
desta pesquisa.

As questbes 13 a 17, focam o jogo, de um modo geral, € no jogo de RPG, como

mostram os graficos seguintes.

2 Reprodug3o fiel das respostas dos estudantes, sem corregdes ortograficas ou de digitagdo.
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GRAFICO 2 - Atividades nas horas vagas

13. O que vocé mais gosta de fazer nas suas horas vagas?
22 respostas

@ Jogar no celular ou em computadores.

@ Jogar jogos de tabuleiro ou outro tipo de
jogo nao digital.

@ Ver séries.

@ Fazer postagens nas redes sociais.

@ Ler livros.

@ Conversar com os amigos.

@ Outro.

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

No Grafico 2, vemos a grande influéncia dos jogos eletronicos na vida do
estudante. Surpreende o fato de que o numero de adeptos a esse tipo de jogo (45,5%)
chega ao dobro dos que preferem ver séries (22,7%), outro grande passatempo do

jovem da contemporaneidade.

GRAFICO 3 - Frequéncia de jogo por semana

14. Qual e a frequéncia com gue voce joga por semana, seja em celular, computador ou jogos nao
digitais?
22 respostas

@ Nao jogo.

@ Uma vez por semana.

© Duas vezes por semana.
@ Trés vezes por semana.
@ OQualro vezes por semana,
@ Todo dia

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

A frequéncia com que o estudante joga também ¢é algo a ser considerado.

Quase 70% dos participantes da pesquisa jogam todo dia (Grafico 3).
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GRAFICO 4 — Tempo de jogo por dia

15. Quantas horas vocé joga por dia, em média? (jogos digitais ou nédo)
22 respostas

@ Nio joga.

@ Uma hora por dia.

@ Duas horas por dia.

@ Trés horas por dia.

@ Quatro horas por dia.

@ N30 tenho nogao de quanto tempo fico

™,
b i "
N, 136% jogando.
"y
b

Y
9,1% ™,

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

Em relagcdo a quantidade de horas dispensadas nessa pratica (Grafico 4), é
possivel verificar que grande parte dos estudantes perdem a nogéao do tempo quando

estao jogando.

GRAFICO 5 — Conhecimento acerca do RPG

16. Vocé conhece algum jogo de RPG?
22 respostas

@ Sim
@ Nio

! @ Nunca ouvi falar.

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

Sobre o conhecimento dos estudantes acerca do jogo de RPG (Gréfico 5), o
resultado aponta que 90,9% dos estudantes conhecem esse tipo de jogo. Contudo,

na Questado 17, “Cite os jogos de RPG (de mesa/tabuleiro ou online) que vocé



conhece,

respostas:

(3)

Al:
A2:
A3:
A4:
A5:
A6:
AT:
A8:
A9:
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gosta de jogar ou de ver alguém jogando”, obtivemos as seguintes

dama e xadrez

ff

Xadrez, dama, free fire ( vi numa reportagem), etc...

roblox,free fire,pk xd,damas,xadrez,suwbay surfes.

minecraft frifirire fortiniti LOL gta v gtaVI gta sanandras

roblox

zelda minecraft genchi inpate roblox

free fire gta stumble guys

Fortnite, Free Fire, Minecraft, LOL, Genshin Impact, PUGB, Roblox(Mad City),

A10: AMONG US FREE FIRE GTA STUMBLE GUYS

A11: zelda, subway surf, free fire, braw stars, gta V, fortnite e minecraft

A12: FORTINITE FREE FIRE CALL OF DUTTIY MINECRAFT ROBLOX GTA
A13: ROBLOX E FREE FIRE

A14: roblox

A15: grany,poppy play time,minecraft ,roblox,free firee

A16: Nao sei

A17: Poppy play time , PBG mobile , free fire , GTA , , mobile legends , coin master
A18: eu vejo minecraft geleia

A19: manicrefit

A20: Nao lembro.

A21: jogo da vida, perfil, minecraft, fire fire.

A22: Hollow Knight, minecraft e cuphead.

(Reprodugéao das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google
Forms).

Como se pode verificar, sdo citados apenas jogos de RPG eletrénicos, sem

qualquer mengéo ao RPG de mesa (tradicional).

A parte referente a variagao linguistica foi tratada da Questéo 18 até a 21 do

questionario, sendo que a maioria (63,6%) dos estudantes desconhecia o assunto,

como mostra o Grafico 6.

GRAFICO 6 — Conhecimento sobre variaggo linguistica

18. Vocé ja ouviu falar em variag&o linguistica?
22 respostas

® sim
® Nao

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.
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Algumas respostas da Questédo 19, “Mesmo que nao tenha ouvido falar, o que
vocé acha que significa variagao linguistica?”, merecem atencéo. Excetuando-se os
que nada sabem ou que nao quiseram responder, ha os que associam a variagao

linguistica a outras linguas:

(4)
A2: varias linguas
A3: Uma variagdo de lingua?...
A4: varias linguas juntas.
A9: Variacgao linguistica é a variagcado de linguas entre paises.
A16: E um outro tipo de lingua
A17: Na minha humilde opiniao e quando temos muitas linguas em um so local
A20: Saber mais de uma lingua ou ter sotaque.
A21: saber de varias linguas.
A22: A variedade de linguas.
(Reprodugéo das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google

Forms).
E ha ainda quem a associe apenas a questao da fala:
(5)
A4: falas
(Reprodugéao das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google
Forms).

Ou mesmo ao preconceito:

(6)
A10: UM TIPO DE PRECONCEITO COM OUTRAS PESSOAS
(Reprodugéao das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google
Forms).

GRAFICO 7 - Sobre o preconceito linguistico

20, Vocé acha que uma pessoa pode sofrer preconceito devido ao seu sotague?
22 respostas

. Sim
& Mao

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.
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Sobre o preconceito linguistico, grande parte dos estudantes (90,9%) acham

que ele existe, como mostra o Grafico 7:

GRAFICO 8 — O papel da escola em relacdo ao preconceito linguistico

preconceito linguistico?
22 respostas

® Sim
® Niao

21. Se voceé respondeu sim na questao anterior, vocé acha que a escola pode ajudar a minimizar o

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

A maior parte dos estudantes da turma (86,4%) também acha que a escola

pode ajudar a minimizar o preconceito linguistico (Grafico 8).

A Questao 28, “Vocé conhece algumas palavras ou expressdes tipicas da

regido de origem da sua familia? Se sim, cite algumas.”, embora esteja no final do

questionario, relaciona-se também a parte da variagao linguistica. Eis aqui algumas

das 18 (dezoito) respostas a essa questao:

(7)

A1: nao

A3: nao sei.

A4: ndo sei

A6: ndo conheco
A13: nao sei
A14: nao sei
A15: nao sei
A16: Nao conheco
A18: nao

A19: ndo sei
A22: N3o.

(Reproducéo das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google

Forms).

Com base nas respostas apresentadas, dos 18 estudantes que responderam a

essa questdao, a maioria desses estudantes (11), desconhecem palavras ou

expressoes tipicas da regiao de origem de sua familia. Interessante notar que mesmo

o estudante A1, que nasceu no Maranhéao, e os estudantes A7 e A16, oriundos do
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Amazonas, conforme o Quadro 14, também responderam negativamente a essa
questao, o que pode sugerir a falta de consciéncia desses estudantes de que a lingua
é um “feixe de variedades” (BAGNO, 2007).

Sobre as questbes do questionario (22 a 24) relacionadas as plataformas
digitais e a tecnologia, de um modo geral, consideremos, primeiramente as respostas
do grafico 9:

GRAFICO 9 - Redes sociais, recursos digitais/sites ou midias utilizados pelos estudantes.

22. Quais redes sociais, recursos digitais/sites ou midias vocé conhece e ou costuma usar?
22 respostas

Instagram 16 (72,7%)
Facebook 10 (45,5%)
Twitter 9 (40,9%)
Skype 1(4,5%)
Google Meet 11 (50%)
Discord 13 (569,1%)
Teams 2(9,1%)
Zoom 7 (31,8%)
Youtube 22 (100%)
Gmail 13 (59,1%)
WhatsApp 18 (81,8%)
Padlet 1 (4,5%)
Google Sala de Aula 12 (54,5%)
Moodle 5(22,7%)
Outros 14 (63,6%)

0 5 10 15 20 25

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

O objetivo dessa questdo era investigar a familiaridade dos estudantes
participantes da pesquisa com as plataformas para a exploracéo do RPG digital online,
ideais para o contexto escolar publico, principalmente o Discord (primeira opgéo, pelos
recursos que oferece) e 0 Google Meet (como segunda opg¢ao). Coincidentemente, de

acordo com o Grafico 9, a maioria dos estudantes conhecem essas duas plataformas.
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GRAFICO 10 — A importancia do uso de tecnologias na escola

23. Vocé considera importante usar tecnologias disponiveis para trabalhar os conteudos na
escola?

22 respostas

® sim
® Nao

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

Quanto ao uso de tecnologias na escola, quase a totalidade dos estudantes

(95,5%) consideraram essa ferramenta como importante no meio escolar (Grafico 10).

GRAFICO 11 — O trabalho com recursos tecnolégicos na escola

24, Quando voce utiliza recursos tecnoldgicos na escola, vocé considera o trabalho
22 respostas

@ interessante

@ estimulante

9 complicado

@ chato

@ cesafiador

@ perda de lempo
@ outro

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

A maioria desses estudantes (72,7%) também considera “interessante” utilizar
recursos tecnolégicos na escola, de acordo com os dados do Grafico 11.

Esses dados ainda reforcam a necessidade de trabalharmos com as novas
tecnologias no meio escolar. Com amparo na fala de Rojo (2012, p. 26), que diz que
“os nossos alunos [...] ja lidam visivelmente, com muito mais fluéncia do que nés,

migrados, com os novos dispositivos, tecnologias e ferramentas, por que nao incluir
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na escola algo que em muitos niveis as novas geragoes ja sabem?”, seguimos com a
convicgao da importancia dessas ferramentas nesta pesquisa.
As Questdes 25 a 27 do questionario abordam a narrativa e seus elementos.

Observemos o Grafico 12:

GRAFICO 12 — Sobre a narrativa

25. Voceé sabe o que é narrativa?

22 respostas

® Sim
® Nao

i

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

A grande maioria dos estudantes, 90,9%, respondeu ter conhecimento acerca
da narrativa, de acordo com o Grafico 12. Quanto aos seus elementos, 68,2%
responderam afirmativamente a Questdo 26, “Vocé conhece os elementos da
narrativa?”. Destes, alguns responderam quais seriam esses elementos na Questao
27 (discursiva), a saber:

(8)
A3: Situacao Inicial, Esqueci o nome de novo TvT, Climax e Situacéo final
A5: sITUACAO inicial climax desfecho e situacao final
A9: Sltuacéo Inicial Conflito/Complicacdo Climax Desfecho Situagao Final
A12: SITUACAO INICIAL COMFLITO CLIMAX
A15: situagao inicial, desfecho,climax,situacao final
A17: situacao inicial , climax , conflito e desfecho
A18: situagao inigial comflito climax desfecho
A19: situacao inicial comflitoeclimax
A21: situagao inicial, conflito, climax, resolu¢ao do conflito e desfecho.
(Reprodugéao das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google
Forms).
(9)
A8: narrar uma historia um filme ou um livro etc
A10: NARRAR UMA HISTORIA UM FILME UM LIVRO E.T.C
A13: conter uma historia
A14: contar uma historia
A20: Eu ja ouvi falar sobre a narrativa.
(Reprodugéao das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisdora no Google
Forms).
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Nota-se que o segundo grupo, Grupo 9, mesmo nao especificando os
elementos, tinha uma vaga ideia do que se tratava. Muito provavelmente esse grupo

confundiu a pergunta e respondeu o que seria uma narrativa.

GRAFICO 13 — Sobre as narrativas digitais

27. Vocé sabe o que s&o narrativas digitais?

22 respostas

® Sim
® Nzo

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

A Questéo 27 aborda as narrativas digitais; a maioria dos estudantes (72,7%)
disse nao saber do que se tratava o assunto (Grafico 13).

O objetivo de tais questdes sobre a narrativa e seus elementos era verificar o
conhecimento dos estudantes da pesquisa sobre o assunto para que, quando
féssemos trabalhar com a literatura de cordel, eles pudessem fazer uma associagao

entre o género discursivo cordel e a tipologia narrativa.

GRAFICO 14 — Sobre a literatura de cordel

29.Vocé sabe o que é literatura de cordel?
22 respostas

® sim
@ Nao

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.
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Sobre a literatura de cordel, 72,7% dos estudantes da pesquisa responderam
nao saber do que se trata, de acordo com o Grafico 14.

Quando perguntados, na Questao 30, “Mesmo que vocé ndo saiba exatamente
0 que seja literatura de cordel, o que vocé acha que poderia ser?”, das 20 (vinte)

respostas, excetuando-se os que responderam nao saber, seguem estas:

(10)
A3: Que tem um cordel ai nesse cordel uma uma escrita ou um paragrafo
AS5: uma leitura em outra lingua
A6: uma narrativa cantada
A7: paragrafos e verbos
A14: sao livros que ficam na corda e sao historias pequenas
A15: sobre o ceara
A16: UM PAPEL
A17: eu acho que sao livros comuns
A20: Leitura com imagens poemas e etc. De origem no nordeste.
A21: poemas com rimas
A22: literatura de cordel histérias que contam um poema inspirador .
(Reprodugéao das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google
Forms).

Pelas respostas, apesar de serem poucos, alguns estudantes ja associam o

cordel a uma “narrativa cantada” (talvez por conta das rimas), a “livros que ficam na

” 113 ”» “* LR “*

corda”, “histérias pequenas”, “sobre o ‘Ceara™, “leitura com imagens, poemas |[...] de
origem no nordeste”, “poemas com rimas” e “histérias que contam um poema
inspirador”. Dessa forma, mesmo que nao saibam exatamente defini-la, alguns ja tém
uma vaga ideia do que seja a literatura de cordel.

Na ultima Questao (31), “Como vocé gostaria que fossem as aulas de Lingua
Portuguesa?”, obtivemos as seguintes respostas, com alguns ndo sugerindo

mudanca:

(11)
A1: prefiro ela como sempre
A3: Do jeito que sao sao otimas!
A9: Do jeito q esta
A12: DO JEITO QUE ESTA TA OTIMO
A13: normal, importante u muito legal
A14: normal
A16: NAO SEI
A19: normais
A21: do jeito que é as aulas sdo muito boas.
(Reproducéo das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google
Forms).
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E outros sugerindo:

(12)
A2: de video
A4: atividades fora da escola.
A5: com mais tecnologia
A6: com um pouco mais de trabalhos em grupo, mais mesmo assim eu gosto
bastante e se eu fosse mudar eu n mudaria nada.
A7: bastante texto leitura
A8: em computadores laboratorios etc
A10: NO COMPUTADOR DE VEZ EM QUANDO E SO ISSO NAO MUDARIA MAIS
ND SAO OTIMAS AULAS
A11: Bastante texto e fale sobre jogos de rpg
A15: com tecnologia
A17: Gostaria que nao precisacimos copiar os enunciados das questoes do livro
A18: jeito melhor de se aprender
A20: Com mais leituras em imagem.
A22: Com mais tecnologia.
(Reprodugéo das respostas digitadas no formulario criado pela pesquisadora no Google
Forms).

Desse ultimo grupo de estudantes, seis sugeriram o uso de tecnologia nas
aulas de Lingua Portuguesa, sendo trés de forma expressa, por meio da palavra
“tecnologia”, e trés indiretamente, com dois utilizando a palavra “computador” e um
citando o termo “video”. Ainda houve quem sugerisse “atividades fora da escola”, “com
um pouco mais de trabalhos em grupo”, “bastante texto e leitura”, “jogos de RPG”,
sem copia de livro, com “jeito melhor de se aprender’ e “com mais leituras em
imagem”. Assim, ha um campo propicio para a aplicagao da proposta de intervengao
didatica sugerida nesta pesquisa.

Como essa oficina representa, na proposta, o estagio inicial do ciclo do ensino
de géneros, da Escola de Sidney, o qual traz, de acordo com Bunzen, a necessidade
de identificar: “Qual é o tépico (field); Qual parte dele sera explorada? O que os alunos
ja sabem sobre o topico? Quais experiéncias e atividades fardo parte da exploragao?
Como organizar e registrar as informag¢des desenvolvidas nas atividades?” (BUNZEN,
2004, p. 231), acreditamos ter respondido a todas essas questdes, tanto no que diz
respeito ao género escolhido, como em relagcdo aos “‘meios” até chegarmos as
producdes finais individuais.

Sobre o fator motivacional (fase “Motivagdo”, da proposta de Letramento
Literario Escolar de Cosson) para o trabalho literario envolvendo leitura e a

interpretacdo de textos em cordel, entendemos que ele se deu, principalmente,
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quando, no momento em que estavam “negociando o campo”, os alunos entenderam

que o jogo de RPG seria 0 “caminho” para tal propésito.

6.1.2 Oficina 2 — O mundo do RPG

Em 23 e 24 de maio de 2022, realizamos a Oficina 2, com dois encontros
duplos, ocorridos na sala de aula da turma. O objetivo principal era apresentar o
mundo do RPG aos estudantes, principalmente no que dizia respeito a constru¢ao da
narrativa por meio desse jogo, que é a parte que mais nos interessa nesta pesquisa,
como caminho para chegarmos as narrativas de cordel. Essa oficina corresponde ao
estagio “Desconstrucao”, do Ciclo do Ensino de Géneros, e ainda a fase “Motivagao”,
do Letramento Literario, de Cosson.

Com o intuito de motivar e preparar os estudantes para o trabalho com RPG,
organizamos a turma, inicialmente, em circulo, para que todos se vissem. Foi
apresentado o slide da imagem de um casarao (Figura 9), na TV do fundo da sala, e
solicitado aos estudantes que assumissem o papel da personagem de uma narrativa
e que dessem continuidade a essa narrativa, cada um falando uma frase, ndo podendo
passar de 10s para sua execugao. A narrativa em questdo comegava com a
apresentacao do slide (Figura 17) com os seguintes dizeres: “Nunca tinha ido ao sétéo
do velho casardo de meus avos. Nas férias, eu passava dias na casa deles, mas
aquele espago continuava misterioso. A monotonia daquela tarde de domingo me
convidou a subir as escadas. Quando entrei no cémodo, fiquei...”. Ao final, a
professora-pesquisadora perguntou aos estudantes o que eles acharam da atividade,
se gostaram ou ndo e por que, com o objetivo de, a partir dessas percepgdes,

compara-las com as caracteristicas do RPG no momento seguinte.

FIGURA 17 — Slide de narrativa inicial

Nunca tinha ido ao s6tdo do velho casarido de meus
avos. Nas férias, eu passava dias na casa deles, mas

aquele espaco continuava misterioso.

A monotonia daquela tarde de domingo me convidou
a subir as escadas. Quando entrei no comodo,
fiquei...

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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Na segunda parte da aula, a professora-pesquisadora pediu aos estudantes,
que estavam organizados em circulos, para que colocassem suas cadeiras proximas
ao aparelho de TV, a fim de que todos pudessem ouvir e ver os videos da aula. Foram
exibidas duas animacgdes, extraidas do YouTube, relacionadas ao RPG. A professora-
pesquisadora explicou, antes da reprodugao dos videos, que essas animagdes foram
escolhidas por serem ainda muito importante, apesar de antigas, para o contexto do
RPG, principalmente porque relacionam-se ao D&D, e esclareceu também que foi
esse o primeiro jogo de RPG langado. A escolha da segunda deveu-se ao fato de essa
animacgao ser bem conhecida por eles e também por apresentar caracteristicas do
jogo de RPG D&D.

FIGURA 18 — Exibigdo da animagdo Caverna do Dragao

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

A primeira animacéao tinha duragdo de mais de oito horas, pois contava com
todos os episddios da série televisiva Caverna do Dragdo. Os alunos se assustaram
quando viram o tamanho do video, mas a professora-pesquisadora explicou que
seriam exibidos somente 7 (sete) minutos. Entretanto, passado o tempo estipulado,
os estudantes lamentaram nao poder continuar: “tava tao legal, passa mais um
pouquinho” (comentario do estudante A15). A professora entdo respondeu que eles
poderiam acompanhar o restante do episddio e os seguintes pelo YouTube que,
segundo o questionario de sondagem inicial, era o recurso digital que eles mais
conheciam (100%). Em seguida, a professora-pesquisadora interagiu com a turma

sobre questdes referentes a animagao assistida, como algumas curiosidades sobre a
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sua relagcao com o jogo de RPG, o resumo da histéria da narrativa e as caracteristicas

das principais personagens.

FIGURA 19 — Exibicdo da animacdo Hora de Aventura

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

A segunda animacgdo, Hora de Aventura, era bastante conhecida dos
estudantes. Alguns vibraram com sua exibicdo, relembrando momentos de sua
infancia. Apos o final do video, que durou cerca de 5 (cinco) minutos, novamente foram
feitos questionamentos aos estudantes, com perguntas sobre a narrativa da
animacgao, as personagens e curiosidades. Houve a revelagado de que esse desenho
também era inspirado pelo RPG de fantasia Dungeons & Dragons, assim como a
primeira animagao, Caverna do Dragdo. A professora-pesquisadora apresentou
também, em slides, o livro do Jogo de RPG dessa segunda animagéo, assim como a
ficha da personagem do jogo.

O segundo momento da oficina, no dia seguinte, aconteceu todo por meio da
apresentacao de slides, com os estudantes dispostos nas proximidades da TV da sala
(Figura 20). Nesse encontro, a professora-pesquisadora discutiu com eles néo s6 as
caracteristicas do RPG, mas também a conceituagao desse jogo e sua relagdo com
as animacoes exibidas e com a dinamica realizada na aula anterior. A aula seguiu a
proposta do planejamento inicial: a) O que € RPG ?; b) Principais caracteristicas do
RPG (o mundo do jogo, o mestre, os jogadores, as regras, a interagao e a narrativa);
c) Tipos de RPG: de mesa (tradicional); digital (eletrénico e online). A professora-
pesquisadora também definiu com os estudantes quais dos tipos de RPG seriam
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trabalhados na proposta, no caso, RPG de mesa (sem o livro base) e RPG digital

online.

FIGURA 20: Participantes durante a oficina 2

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Para essa analise, reproduziremos aqui a narrativa inicial construida

coletivamente, no inicio dessa oficina:

(13%)

P: O que vocés conseguem ver na imagem?

AX: Uma casa, professora.

P: E uma casa comum? Qual a principal caracteristica dela?

AX: E uma casa antiga.

P: Eu posso dizer que € um casarao?

T: Sim.

P: Sim, um casarao que fica na esquina, lugar em que muita gente tem acesso. Vocés
teriam coragem de entrar nele a noite? Sozinhos?

AX: NAO.

AX: Se tiver piscina sim, ai eu vou! (risos da turma)

P: Vou situar vocés na historia desse casarao — voz e gestos de medo e terror — Nunca
tinha ido ao soétao do velho casardo de meus avos. Nas férias, eu passava dias na
casa deles, mas aquele espaco continuava misterioso. A monotonia daquela tarde de
domingo me convidou a subir as escadas. Quando entrei no cémodo, fiquei...

AX: Ai, prof, que medo!

P: Pois é, agora vocés serdo essa personagem que entra no comodo. Cada um de
vocés continuara a narrativa, falando uma frase, na ordem em que estao sentados.
Unica regra: tem que ser rapido, ndo pode passar de 10s. Vamos |4?! Preparados?

30 Adotaremos aqui e nos proximos trechos, os seguintes codigos: P- professora-pesquisadora; AX —
aluno desconhecido; T — turma; e G — grupo de alunos. Esclarecemos que o cédigo AX vale para todos
os alunos, sem qualquer distingao, incluindo a distingdo de género.
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AX: Perai, professora, acho que nao entendi.

AX: E s6 continuar.

P: Isso, basta dar sequéncia a historia, a partir de onde seu colega parou. Entéo, vou
repetir o inicio e em seguida a gente ja comecga, beleza?

T: Ok.

P: Nunca tinha ido ao sotdo do velho casardo de meus avos. Nas férias, eu
passava dias na casa deles, mas aquele espago continuava misterioso. A
monotonia daquela tarde de domingo me convidou a subir as escadas. Quando
entrei no cémodo, fiquei... (dirigindo-se a uma aluna e passando perto de cada
deles, a medida que a narrativa acontecia).

A3: com medo

AG: e agitada

AX: pasma

P: Galera, vamos tentar desenvolver a frase, ndo usem so6 adjetivos, ok?

AX: fiquei horrorizado

AX: fiquei com medo de morrer

P: Por qué?

AX: vi coisas assustadoras

AX: fiquei "arrupiado" (risos da T)

P: continuando...(tentando chamar novamente a atencao da T)

: fiquei arrepiado com o que eu vi

: eu vi um homenzinho torto (risos da T)

com uma cartola

sem rosto

estava sem braco

professora, me perdi

P: olha vocé vai entrando num casaréo, sozinha...ai continua a historia a partir do
momento em que seus colegas pararam...ai vocé viu essa pessoa, sem rosto, sem
braco....

ai eu sai correndo

me escondi no guarda-roupa

VixXi

me escondi no guarda-roupa, tranquei a porta

: e vi o homenzinho na frente do guarda-roupa

: sai correndo

P: vocé passou por ele? Como foi? (se dirigindo a outro aluno)

G: ele ficou invisivel, péra, (nesse momento muitos querem falar ao mesmo tempo)
P: é a vez da aluna x...vocé abriu o guarda-roupa, saiu correndo...

AX: cai na escada

AX: fiquei tonta

P: gente eu t6 gostando da historia, vamos ver onde vai dar.

AX: quebrei os dentes

AX: e quebrei também as costelas (risos da T)

AX: bati a cabecga

A15: ai eu comecei a cantar "tem sabor de mel" (risos da T)

AX: deixa eu ver...ai 0 monstro desceu da escada

AX: ai eu me escondi de novo

P: e o monstro continuou correndo atras de vocé, te procurando e...

AX: ai tropegou e quebrou as pernas

P: quem quebrou as pernas, o monstro?

AX: parece que quebrou as pernas, o0 monstro, professora.

P: AX, continue....

AX: ai peguei o revoélver

33333

RERERX
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P: gente, vamos tentar ndo usar armas, o mundo ja esta tao violento, nessa histéria
aqui ndo cabem armas, usem a imaginagao!

: peguei um pedacgo de madeira

: um ferro

: peguei a sandalia da minha mae (risos da T)

: e taquei nele

: @ 0 monstro caiu pra tras.

: e eu corri de novo

: 0 monstro se levantou e eu fugi

: € 0 monstro, com mais raiva ainda, saiu correndo atras de mim e eu corri

A18: aproveitei e fui na cozinha

AX: e peguei algo para comer (risos da T)

AX: comi miojo

AX: vi que ele estava atras de mim e peguei um garfo e me escondi

AX: ai o monstro caiu de novo

AX: pegou um caderno de magia e se curou

A11: ai apareceu o Silvio Santos dando risadas na sala.(risos T)

AX: aproveitei e fugi pra floresta

P: havia uma floresta nas redondezas e — dirigindo-se a préoxima aluna — e nossa
heroina correu para la.

AX: ai vi um portal

AX: e fui para outra dimenséao

AX: ja sei, ja sei, deixa eu, professora (aluno distante)

P: deixa chegar a sua vez. — olha as horas e dirigindo-se a T — gente, vamos parar por
aqui hoje porque nosso tempo esta apertado.

T: Ahhhh....vamos continuar, professora!

P: em outro momento a gente continua. Como estao lamentando, parece que
gostaram, né?

T: SIM.

2333333

P: entdo, mogada, qual foi a sensacao de participar de uma histdria coletivamente?
Vocés teriam pensado em tudo isso, tudo que aconteceu nessa historia?

T: NAO

AB: professora, como alguém pode ir para a cozinha num momento desse, véi? O A18
quebrou a histdria.

P: essa parte da cozinha ficou bem engragada na histéria, parece uma loucura mas
deu um animo a mais na narrativa. Vocés acham que isso chama atencao na histéria?
T: SIM

AX: sim, professora, faz rir.

P: gente, houve algum momento que o colega realizou uma acg&o e vocé pensou "ahh,
se fosse eu teria feito...”

T: SIM

P: e isso ajudou ou atrapalhou?

A21: depende, professora

AX: por qué?

A21: é ruim porque a gente tem que pensar em outra coisa até chegar nossa vez

P: mas vocé concorda que, as vezes, o colega fala algo ou realiza uma agao na
narrativa que vocé nunca pensaria e fica legal também?

AX: nesse ponto é.

P: Mogada, ficou mais facil desenvolver a narrativa no inicio ou depois?

A15: depois, professora, porque dai as ideias foram surgindo.

P: Havia alguém guiando a narrativa ou cada um falou o que queria, sem seguir
qualquer contexto?

A2: uai, a senhora, professora.
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P: Havia alguma regra?
A22: acho que nao.
P: vocés poderiam falar o tempo inteiro, sem permitir que os colegas falassem?
A15: nao prof, s6 uma frase.
A6: em 10 segundos
A21: e tinha que seguir o outro.
P: Isso! Havia um contexto a ser seguido, com cada um obedecendo ao seu turno de
fala, ndo podendo se alongar, para permitir a participagao do colega. Vocés tiveram
liberdade para criarem suas falas, mas como eram uma personagem na histéria,
tiveram que agir conforme essa personagem. Tudo que discutimos aqui sao
caracteristicas do RPG.

(Trecho da gravagao do encontro do dia 23/05/2022).

Os alunos interagiram bem nessa atividade inicial, mesmo aqueles que sdo
costumeiramente mais timidos. Puderam, com a ajuda da professora-pesquisadora,
reconhecer, na atividade, algumas das principais caracteristicas do RPG, como a
figura no narrador (mestre), a caracterizagdo da personagem, as regras e os trés
coracdes do RPG: agéncia, consisténcia e engajamento (REHM, 2018).

Sobre a primeira animagao exibida, vejamos a seguir alguns excertos de

gravagodes da atividade:

(14)

P: Vocés conhecem esse desenho animado?

T: SIM!

P: Sério? Levante a mao quem conhece, para que eu possa contar. Um, dois, trés [...]
dezessete. Bem, a segunda pergunta, qual € o nome dele mesmo?

T: CAVERNA DO DRAGAOQ!

P: E um desenho atual?

T: NAO!

P: Qual o contexto?

A6: E gue sdo seis adolescentes, eles vdo numa montanha russa, ai tem Tiamat um
dragéo, ai tem um feiticeiro e ele desaparece.

AX: Eles tém que voltar pra casa, s6 que dai assim, ndo se sabe se voltaram pra casa
ou se ficaram Ia.

A6: Também, tipo assim, tem um unicérnio. Assim, toda vez que eles tentavam sair, a
Uni, acontecia alguma coisa com a Uni e eles tinham que voltar.

P: Uhum. Alguém mais quer falar? Sobre o contexto? Entéo, a outra pergunta, quais
sdo as personagens principais? Eu lembro que...

AG6: O Eric...

P: O A9 falou alguma coisa antes. O que vocé queria falar mesmo, A9?

A9: Nao, professora, quero falar nao.

P: Quem quer falar?

AB: Eu! Tem a Uni, a Sheila...

A22: Sheila, Eric, aquele la, como é o nome? Ah, o Vingador...

A6: Bob, o barbaro.

A20: Tem o arqueiro e aquela la que faz cambalhota...

A9: Tem também a bruxa la e o cara la que nao faz as magica direito. Ai tem o
rabugento, o Vingador e o Mestre dos Magos....

P: O rabugento é o Eric. E o vildo, quem é o vilao da histéria?
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T: VINGADOR!
P: Ok. Havia algum desafio no desenho?
T: VARIOS!
P: E a recompensa, qual seria a recompensa?
A15: Sair daquela dimensao.
P: Sair daquela dimenséo...
A6: Voltar pra casa.
P: Se vocé ja conhecia e gosta desse desenho, por qué?
A6: Eu gosto porque eu assistia com meu pai, é o desenho preferido dele.
A15: Eu gosto porque tem muitas aventuras.
A20: Eu gosto porque gosto.
(Trecho da gravagao do encontro do dia 23/05/2022).

A escolha dessa animacao deveu-se a sua relagado com o universo D&D, que é
o mais famoso do mundo do RPG. A atividade foi pensada para que os alunos
reconhecessem as caracteristicas das personagens nesse universo e entendessem
que cada personagem, com suas peculiaridades, seria importante para o contexto da
histdria. Interessante observar que, mesmo se tratando de uma animacgao antiga, ela
era conhecida pela grande maioria e agradou a todos. As aventuras e os desafios
foram também algo importante de se explorar na atividade, pois fariam sentido nas
construcdes futuras das narrativas dos proprios alunos.

Sobre a segunda animagao:

(15)

P: alguém conhece esse desenho animado? Levante a mao quem conhece.
T: Hora de aventura (todos)

P: é um desenho atual?

A15: nao professora, ele é de 2012, eu acho.

P: sim, € mais ou menos dessa época, mas se formos levar em conta o outro, Caverna
do Dragao, ai ele ja é mais atual. E sobre o contexto, alguém saberia dizer?
T: (muitos querendo falar ao mesmo tempo)

P: GENTE, um de cada vez!

A22: sdo dois amigos, professora, eles passam por muitas aventuras.

AB: e se metem em muitos problemas e tentam resolver, ai no final das aventuras eles
sempre conseguem resolver.

P: e quem participa dessas aventuras?

A:9: O Jake e o Pinn.

P: quem é o antagonista?

AX: o Senhor Gelado

P: havia algum desafio no desenho, pessoal?

T: SIM

P: se vocé ja conhecia esse desenho, gosta dele, por qué?

AX: ele é mé legal, tem aventuras.

A9: tem as partes engracadas

A21: eu ndo gosto dele.

P: Por qué?

A21: ele é muito bobo.
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A22: professora, eu quero falar.

P: Fale, A22.

A22: é que especialmente por ele ser bobo, € legal.

A11: eu gosto por causa que tem muitos personagens

A17: eu gosto dos monstros, das aventuras, gosto de tudo nele

P: Mocada esse desenho parece ser bobo, no primeiro momento, mas ele é muito

profundo. Onde esta a forca dele, s6 nas aventuras? O que é preciso para vencer 0s

desafios?

A11: Amizade. A amizade do Jake e do Pinn.

A6: Eles eram irmaos também, de criaco.

A15: tem o jogo dele, professora.

P: sim, vou mostrar para vocés agora o livro do jogo e a ficha da personagem.
(Trecho da gravagao do encontro do dia 23/05/2022).

Essa animacéo foi escolhida por ser também baseada no universo D&D, mas
com uma abordagem mais atual, mais condizente com o contexto dos alunos. Ao
assistirem essa animagao, os alunos deveriam reconhecer as caracteristicas de RPG
ali presentes, como o desenvolvimento das personagens, as aventuras, os desafios e
o proposito da narrativa, além da forgca motivadora para os desafios, que era a relagéao
de amizade entre as personagens principais, um cao e um humano, irmaos de criagao.
Com base nos trechos acima apresentados, entendemos que o objetivo com a
exibicao dessa animacao fora cumprido.

Sobre a apresentacao dos slides acerca do RPG:

(16)
P: Aqui a gente tem a imagem de duas pessoas jogando RPG...o que é preciso para
jogar?
A6: Professora, t6 vendo uma série que tem o jogo.
P: Qual, A6?
A6: Stranger things.
P: Vocé viu como é que joga?
A6: Sim, dai tem um pouquinho de pessoas fazendo suas buscas. Eu ndo sei quantos
jogadores tem que ter, mas precisa de um narrador.
P: Sim, precisa de um narrador. E o narrador do primeiro desenho que vimos é quem?
A9: O homem. O homem que fica no além, que fica falando.
P: Que homem?
A9: O narrador, uai.
A6: O andozinho.
P: Aquele pequenininho que é o Mestre dos...
T: MAGOS
P: Sim, ele que fala os desafios e é ele quem conduz a histéria. Entdo, quando a gente
estd jogando tem uma pessoa que € a narradora. As outras pessoas sdo todas
protagonistas da histéria, sdo os jogadores.
(Trecho da gravagao do encontro do dia 24/05/2022).
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Nesse trecho, é importante salientar as associacées que os alunos fizeram
sobre o RPG. Eles puderam apontar caracteristicas do jogo, tanto na primeira
animagdo como em uma série muito comentada entre eles, Stranger things, que,
embora fosse uma série ndo recomendada para a faixa etaria deles, disseram que a

assistiam com os pais.

(17)

P: quem aqui tem dificuldade para escrever um texto narrativo, levante a mao?

T: (a maioria levanta a mao)

P: algumas pessoas tém dificuldade, realmente. Mas quando vocé cria, a dificuldade

maior € criar, mas quando vocé cria essa historia com outras pessoas, vai ficando mais

facil. Entdo, o RPG proporciona isso, vocé vai construir uma narrativa em que vocé vai

ser uma personagem, uma personagem a gente ja viu, pode ser tanto masculino como

feminino, uma personagem que vai participar ativamente da histéria e vocés vao

mudar o rumo da histéria do jeito que vocés quiserem. Ai vem outra pessoa, outra

personagem que também tem esse poder de escolha.

AX: Prof. eu posso fazer qualquer coisa? Que nem matar geral?

P: ndo pode, por qué? Porque o RPG é regido por trés coragdes, primeiro: vocé que

vai guiar o rumo da sua personagem na histéria, vocé vai fazer escolhas. Segundo,

essas escolhas nao sao aleatérias, vocé vaifazer escolhas dentro do que é possivel,

ou seja, dentro das regras. As escolhas que vocé fizer, elas vao ter que fazer muito

sentido ali na histdria, de forma a que sua historia fique atrativa. Tem que ter acéo,

tem que ter emocgao, naquilo que vocé vai construir, esse € o terceiro coragcido. Tudo

que vocé cria e vocé assume papéis, muitos jogos eletronicos sao de RPG, por qué?

Porque vocé vai assumir um papel ali dentro do jogo e vai escolher o seu caminho.
(Trecho da gravacgao do encontro do dia 24/05/2022).

Em relagdo ao Excerto (17), € possivel comentar dois pontos importantes. O
primeiro € a consciéncia dos alunos quanto a sua dificuldade na construcao de textos
narrativos. Dificuldade essa que pode ser minimizada com o RPG, uma vez que, como
um aluno mesmo disse no Excerto (13), “as ideias ‘iam’ surgindo”. O segundo ponto
diz respeito as duvidas que surgiram quanto ao poder da personagem na historia.
Alguns ainda tém a ideia de que uma personagem forte é aquela que sai “matando”
todo mundo. Isso até certo ponto € um pouco preocupante, uma vez que a violéncia,
de um modo geral, aparece no universo de muitos jogos eletrénicos, que, como dito
anteriormente, ndo sao o foco desta pesquisa. Foi preciso esclarecer que a énfase
maior € na construgcido da narrativa e que tudo tem um propdsito, baseado novamente
nos principios da agéncia, da consisténcia e do engajamento (REHM, 2018).

Em relagao ao ciclo do ensino de géneros, essa oficina ja apresenta tragos do
segundo estagio: a “Desconstru¢ao”. Esse corresponde ao estagio em que o professor

“‘introduz os ‘textos modelos’ dos géneros relacionados ao topico ja antes explorado”
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(BUNZEN, 2004, p. 232). Ressalta-se que a exploragédo do topico se deu no estagio
anterior, em que o género cordel fora investigado no questionario de sondagem e,
durante a discussao, para analise dos dados, ficou acordado que o género discursivo/
textual a ser trabalhado na producao textual seria o cordel. Esclarecemos também que
os “textos modelos” serdo abordados mais especificamente na préxima oficina, que
também faz parte desse mesmo estagio. Contudo, mesmo nao se explorando textos
em cordel na Oficina (2), houve o trabalho com elementos de sua tipologia, a narrativa.

Sobre o Letramento Literario Escolar de Cosson, essa oficina encontra-se ainda
na fase “Motivagao”, uma vez que o intuito aqui foi despertar no aluno o interesse pelo
que viesse a seguir. Nesse sentido, eles manifestaram bastante entusiasmo com as

atividades propostas.

6.1.3 Oficina 3 — A literatura de cordel

Em 30 e 31 de maio de 2022, realizamos a terceira oficina, com dois encontros
duplos (4 aulas) realizados na sala de aula da turma. O objetivo dessa oficina era
conceituar e caracterizar o género literatura de cordel, e explorar os aspectos
linguisticos/semioticos e composicionais do género. Essa oficina corresponde ainda
ao estagio “Desconstrugdo”, do Ciclo do Ensino de Géneros, e as fases “Introducao,
Leitura e Interpretacao”, do Letramento Literario de Cosson.

Seguimos o planejamento inicial da proposta, aproveitando os mesmos slides
da sugestao inicial (Quadro 7), com o acréscimo apenas de uma pergunta sobre a
linguagem, no folheto de Leandro Gomes de Barros, Juvenal e o Dragéo, analisado

no segundo momento da oficina.

FIGURA 21 — Participantes durante a Oficina 3 (1)

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.



126

Inicialmente, fizemos um questionamento acerca do que os alunos ja sabiam
sobre literatura de cordel. Como o numero de estudantes que desconheciam esse
género discursivo/ textual foi muito elevado, segundo as respostas do questionario de
sondagem, entendemos que essa parte da desconstru¢cao do género seria importante
de ser trabalhada. As perguntas que nortearam o questionamento foram: a) Quem
sabe o que é literatura de cordel?; b) Alguém ja ouviu ou leu esse tipo de literatura?;
c) O que chamou a atencéo?; d) Alguém sabe o porqué desse nome e onde surgiu?

No segundo momento, trabalhamos com a leitura de um fragmento de folheto
de cordel — A histéria da literatura de cordel, de Abdias Campos, (Quadro 7) — no qual
a énfase foi na identificacao/ analise das especificagdes desse género a saber, de
acordo com Travaglia et al (2017[2007a]): a) conteudo tematico; b) estrutura
composicional; c) objetivos e fungdes sociocomunicativas da categoria; d)
caracteristicas da superficie linguistica — o que Bakhtin chamou de estilo; e) condi¢des
de produgéao e esferas sociais ou comunidades discursivas. Para tanto, apds breve
explanagao sobre autor e obra, e apdés a leitura do texto, procedemos com as
seguintes questdes: a) Do que trata esse texto de cordel?; b) Qual a diferenga entre
esse género e outros géneros narrativos, como o conto, por exemplo?; c¢) De acordo
com o texto, onde a literatura de cordel se originou?; d) Quem eram os autores desse
tipo de texto?; e) Onde eram comercializados?; f) Podemos caracterizar esse género
como um género popular, de acordo com suas origens?; g) Cite a principal diferenca
entre a origem do cordel europeu e o brasileiro, de acordo com o texto. Por fim,
realizamos a discussao sobre a analise dessas questdes, de modo a caracterizar o
género discursivo/textual cordel.

No segundo encontro da oficina exibimos, por meio de video do YouTube, com
aproximadamente de 19 min de duragao, a leitura de um folheto de Leandro Gomes
de Barros, intitulado Juvenal e o Dragédo. Antes de iniciarmos a exibicao, falamos um
pouco sobre o autor e a obra, ressaltando a importancia desse autor para a histoéria
do cordel no Brasil, com o intuito de continuarmos o trabalho de identificagcdo das
especificidades do género discursivo/ textual cordel, focando também na construgéo
da narrativa e nos recursos de analise linguistica/ semidtica. Para tanto, realizamos
0s seguintes questionamentos: a) Do que trata o video?; b) Quem é a personagem
principal da historia do video?; ¢) Quem € o antagonista?; d) Havia algum desafio?; e)

Havia recompensa?; f) E utilizado algum recurso linguistico voltado para a oralidade
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no video?, g) A linguagem é formal ou informal?; h) Vocé acha que uma narrativa,
como a descrita no video, mesmo em forma de versos, poderia ser construida por
meio do RPG? Explique. Por fim, procedemos ao momento de socializagdo dos
resultados das analises e a discussdo sobre as caracteristicas do cordel, de forma

escrita ou oral.

FIGURA 22 -Participantes durante a Oficina 3 (2)

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Sobre a primeira atividade, o questionamento inicial sobre literatura de cordel,

analisemos o seguinte trecho de gravacgao:

(18)

P: Sobre a literatura de cordel, levante a mao quem sabe o que é?

T: (6 pessoas com a mao levantada).

P. Alguém ja viu ou leu esse tipo de literatura? O que chamou atencao?

AG: a gente ja leu literatura de cordel.

P: ja leu? em que momento?

AG: Alice no pais das maravilhas

P: ah, foi em anos anteriores, né? Porque comigo vocés nunca leram. E quem mais ja
leu?

A20: Eu s6 li um desses quando eu tava fazendo o mesmo trabalho com Alice no pais
das maravilhas na escola.

AX: O professora, como eu vou saber se eu li se eu nem sei o que é?

P: Bem, alguns de vocés podem ter estudado antes, nos anos iniciais. As vezes algum
professor ja trabalhou esse assunto com vocés. S6 quero saber se alguém ja trabalhou
antes com vocés. E as vezes também a pessoa ndo leu em escola, leu com algum
familiar, mas se nao tiver lido, ndo tem problema nenhum, é s6 para eu saber o quanto
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vocés ja sabem. Bem, esse aqui - mostrando um folheto de cordel - € um folheto de
cordel tradicional.
A6: Nossa, é bem pequenininho, professora.
P: é nesse formato pequeno mesmo. Olhem a constituicdo dele - abrindo o folheto de
frente paraa T.
AX: tem versos.
P: isso! E aqui, a capa, que vocés irdo fazer futuramente com a professora de Arte.
Essa aqui é em xilogravura, a que vocés farao sera com isopor, ja podem ir guardando
bandejinhas de isopor, daquelas de supermercado, pois, vocés irdo produzir o proprio
cordel de vocés, como esse - mostra mais uma vez o folheto - A6, olhe o folheto e vai
passando, por favor.
AG6: nossal
P: Esse aqui ja € um modelo mais comercial, da colegdo Luzeiro.
A17: posso ver?
P: Sim, claro, eu ia passar mesmo - olhe e repasse aos colegas, por favor - pega mais
folhetos dos dois modelos e distribui na turma.
A17: que legal, professoral
P: Entdo, sdo esses livrinhos, por isso o nome folheto pois o tamanho é bastante
reduzido, mais ou menos 1/4 de papel A4. Esse modelo mais comercial € um
pouquinho maior. Alguém sabe o porqué desse nome? Cordel? De onde surgiu? O
que vocés acham?
A20: Oh, eu n&o sei porque 0 nhome, mas eu sei onde surgiu.
P: e onde surgiu?
A20: no Nordeste.
P: Alguém imagina o porqué do nome? Tem alguma ideia?
AG: professora, eu ja falei tudo que eu sabia.
A1: é |a da Bahia.
P: Bahia? Sera?
A9: Professora, foi assim, 6...quando Pedro Alvares Cabral chegou no Brasil, ai ele
falou assim para um indio: mim ser del, ai o indio falou, mim ser cor, ai Alvares Cabral
perguntou se ele tinha alguma coisa, ai cor deu pra ele, ai virou literatura de cordel.
A2: ai que piada velha, A9.
P: Pessoal, eu vou exibir um texto agora - e distribui-lo também em folha - contando a
histéria da literatura de cordel. Vamos prestar atengcao?! Bora 147!

(Trecho da gravagao do encontro do dia 30/05/2022).

Pelo trecho acima, ficou claro que, em algum momento da vida escolar dos
alunos, algum professor ja havia trabalhado esse topico. Porém, n&o houve a
sistematizacdo do assunto, nem as caracteristicas do género foram exploradas,
mesmo porque, trata-se de alunos ainda do 6° ano e se, em algum momento mesmo
estudaram literatura de cordel, acreditamos que isso realmente n&o poderia ter se
dado de forma aprofundada. A mengao ao Nordeste, como regido de origem do cordel,
foi um fator importante, mas o que o que eles ndo sabiam ainda era sobre a origem
europeia anterior a brasileira. Outro ponto positivo foi o interesse pelo formato dos
folhetos, pois era diferente do que estavam acostumados; o manuseio de folhetos
talvez tenha ajudado a despertar esse interesse. A observagédo quanto ao fato de “ter

versos” também foi de suma importancia para o entendimento geral dessa oficina.
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Sobre o texto de Abdias Campos, analisemos o seguinte trecho gravado:

(19)

P: Bem, apods a leitura, sera que o que vocés pensaram antes se confirmou? Sobre as
origens do cordel?

A20: ndo

A9: acho que néo, professora.

P: Vamos ver as perguntas entdo. Do que trata esse texto de cordel?

A6: do cordel

P: Sim, mas o qué, especificamente, digo em relagdo ao tema abordado?

A20: sobre a origem dele.

P: E onde surgiu?

A20: na Europa

P: e qual a diferenga entre esse género e outros géneros narrativos? O conto, por
exemplo. Lembrando que conto a gente ja viu, principalmente o conto de aventura.
A20: conta histdria também, professora.

P: sim, mas como é a estrutura de um cordel, tem paragrafos?

AB6: ndo, sdo versos, € um poema

A20: tem rima

P: e por que vocés acham que existe rima no cordel?

A20: ndo sei

P: as rimas ditam o ritmo, € um poema para ser cantado. De acordo com o texto, onde
exatamente a literatura de cordel surgiu?

A20: Franga...

P: Na europa, o texto nao fala exatamente qual foi o pais, mas que ele se desenvolveu
aonde?

A9: Portugal

P: Isso, na verdade o texto ndo especifica muito, mas surgiu na peninsula ibérica, ou
seja, Portugal e Espanha, e se desenvolveu muito em Portugal. E como esses textos
eram comercializados?

A4: nas feiras

P: isso! E quem eram os autores?

A20: no texto nao fala, professora.

P: na verdade, qualquer pessoa podia fazer, a autoria ndo interessava, o que
interessava mais era a histdria. A pessoa escrevia uma histéria e colocava essa
histéria a venda, na feira, em corddes, como na primeira ilustracdo que vimos aqui.
Por isso 0 nome cordel.

A20: essa foto era de |a, professora?

P: ndo, naquela época nem existia a fotografia, essa foto foi tirada aqui no Brasil
mesmo. Gente, vocés acham que o cordel seria um género popular? Assim como o
conto popular? Ele tem alguma caracteristica popular, de acordo com as que nds
vimos no bimestre anterior?

A9: é quando ele tem magia com coisas sobrenaturais...

A22: que era transmitido de geragcao em geragao

P: de que forma?

A22: oralmente

P: e tinha autor?

A6: ndo

P: considerando essas caracteristicas do conto popular, a gente pode dizer que a
origem do cordel também ¢é popular?

A20: sim, professora.

P: pois é, o cordel tem caracteristicas populares mesmo. Tem magia? pode ter, mas
os temas sao bem variados, podem ser de fantasia, aventura, temas religiosos, do dia
a dia, histéricos, enfim, depende muito do que o autor se propde a escrever.
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P: vocés viram que em determinada parte da histéria que estamos analisando fala da
origem do cordel no Brasil, cite a principal diferenga entre a origem brasileira e a
europeia. Vou até voltar aqui a estrofe que fala disso, para vocés analisarem melhor -
apos a leitura da estrofe - la na europa ele comegou como? escrito ou falado?
A20: escrito
P: e aqui no Brasil?
A9: oral, professora.
P: isso, s6 que hoje em dia, la por volta de 1900 e pouco, o cordel brasileiro passou a
ser escrito também. A parte s6 cantada, so6 oral, ja é outro género, o repente, mas nao
vamos falar sobre ele aqui, ja que nosso foco mesmo ¢é o cordel. E onde, no Brasil, o
cordel mais se desenvolveu, mogada?
A20: no Nordeste mesmo, professora.

(Trecho da gravagéo do encontro do dia 30/05/2022).

Nesse trecho, houve a exploragédo de todas as especificidades do género, de
acordo com os pressupostos de Travaglia et al (2017[2007a]). Para que ndo houvesse
duvidas de entendimento da turma toda ou sé dos que participaram oralmente, foi
solicitado para que todos, como tarefa de casa, respondessem a essas mesmas
questdes de forma escrita no caderno, onde constatou-se que, de fato, quase todos
compreenderam o assunto abordado.

Em relagdo a ultima atividade da oficina, voltada para a oralidade, analisemos

o trecho a sequir:

(20)

P: Sobre o que trata o video?

A5: é um histoéria de cordel

P: sim, € uma histéria de cordel que fala sobre o qué?

A20: Juvenal e o dragéo

P: tem encantamento?

A9: sim, o dragao

P: sim, ele é encantado, os cachorros também. Quem é o personagem principal do
video?

T: JUVENAL

P: Quem é o antagonista?

A9: o dragéo

P: quem mais?

A20: o cocheiro

P: havia alguma desafio?

T: SIM

A6: derrotar o dragao

P: recompensa, tinha?

G: Tinha

P: qual a recompensa?

A20: a mao da princesa

P: é utilizado alguma recurso linguistico voltado para a oralidade no video?
A9: As rimas

P: e a linguagem, como era? mais formal ou informal?

AB: eu acho que ¢é informal, mas tinha palavra dificil professora, que eu néo consegui
entender.
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A20: acho que ¢ o jeito que falam no Nordeste que a gente ndo conhece, mas da para
entender mais ou menos
P: vocé acha que uma narrativa, como a do video, mesmo em forma de versos, poderia
ser construida com o RPG? Se vocés fossem construir uma histéria dessas por meio
do RPG, com versos, vocés dariam conta de construir uma historia dessas
coletivamente?
A6: mais ou menos
A9: ah, nao sei professora.
P: Vocé? Vocé falou um trecho em forma de cordel antes mesmo de iniciarmos o
assunto, lembra? Qual foi mesmo o trecho da histdria que ele falou, gente?
A11: CORDEL, professora, ele explicou a origem do nome, de forma engracada.
AB6: eu acho que eu posso criar, professora
P: pois &, individualmente, ndo é tao simples, mas quando vocé comeca coletivamente,
e 0 RPG proporciona isso, ai fica mais facil porque a histéria surge naturalmente. Sei
que voceés teriam todas as condigdes de fazer uma atividade como aquela que a gente
fez, mas falando versos. O que pode complicar um pouco é encontrar a rima
adequada, mas nada que vocés ndo consigam superar com a criatividade que nao
Ihes falta.
A9: criatividade é comigo mesmo, professora.
T: (risos)
P: E agora, vocés sabem o que é cordel ou literatura de cordel?
T: SIM!
A11: professora, tem tema especifico no cordel?
P: Pergunto a todos vocés, gente, tem tema especifico?
T: NAO!
P: Pois é, ndo tem um tema especifico, pode ser uma histéria com encantamento,
pode ser uma histéria popular, de contexto histérico, de aventura...

(Trecho da gravacéo do encontro do dia 31/05/2022).

No trecho transcrito acima, nota-se que houve uma maior sistematizagao das
caracteristicas apontadas nas duas primeiras atividades, com reforgco agora para a
questdo da tematica abordada na literatura de cordel. Esse trecho também abre
caminho para dois pontos importantes dessa proposta. O primeiro € a possiblidade de
se trabalhar com a linguagem, para a exploracdo da variagao linguistica regional,
quando um dos alunos menciona o jeito de falar nordestino. O segundo relaciona-se
ao trabalho envolvendo cordel e RPG, em que os alunos, embora um pouco
apreensivos ainda, encaram o desafio de produzir narrativas em versos. Um ponto
negativo dessa atividade foi com relagcao a escolha do video, nao pela histéria, que os
alunos consideraram divertida e interessante, mas sim, pelo narrador, pois, de acordo
com anotagdes da pesquisadora, alguns alunos acharam sua voz muito lenta e
cansada, nao condizente com o ritmo de aventura da histéria narrada. Ressalta-se,
no entanto, que, quando da exibicdo desse video, ndo havia outra opg¢ao no YouTube
para essa narrativa de Leandro Gomes de Barros. Atualmente, é possivel encontra-

la na voz de outros narradores, mas ndo naquele momento.
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Sobre ao pertencimento dessa oficina ao estagio da “Desconstru¢ao” do ciclo
do ensino de géneros, entendemos que nela efetivou-se o que propde Bunzen (2004,
p. 231) para esse estagio, quer ao contexto de cultura: “Qual € o propdsito social desse
género? Quem o utiliza? Por qué?”, quer ao contexto de situagédo, “Quais sdo as
fungdes dos estagios? Quais sédo alguns dos elementos linguisticos? Como fazemos
para saber sobe de que trata o texto?”. E nessa fase que “os alunos aprendem como
o género funciona” (ROTHERY, apud BUNZEN, 2004, p. 232).

Quanto a entrada aqui das fases Introducéo, Leitura e Interpretacido do
Letramento Literario Escolar de Cosson, justifica-se, na Introdugcédo, a abordagem
inicial do género literatura de cordel, ressaltando autores e obras desta oficina; na
Leitura, a leitura conjunta de um fragmento de cordel (de Abdias Campos), e de um
cordel inteiro (de Leandro Gomes de Barros); e na Interpretacdo, com a externalizagéo

das percepg¢des dos alunos sobre as leituras realizadas.

6.1.4 Oficina 4 — A variagao linguistica no cordel

Em 06, 07 e 13 de junho de 2022, realizamos a quarta oficina, com trés
encontros duplos (6 aulas), ocorridos na sala de aula da turma e no laboratério de
informatica da escola. Os objetivos dessa oficina eram conceituar e caracterizar a
variacao linguistica por meio da exploragéo dos aspectos linguisticos e semidticos de
texto em cordel (Regidao Nordeste) e de um texto distinto (Regidao Sul); mostrar a
importancia dos estudos em Dialetologia, Geolinguistica e Sociogeolinguistica aos
estudantes por meio da apresentacao de alguns atlas linguisticos, cartogramas e sites
de pesquisa do |éxico; orientar a pesquisa de palavras e expressdes do Iéxico regional
familiar e explorar a variagao linguistica regional nas apresentacdes das pesquisas de
|éxico dos alunos. Essa oficina corresponde ainda ao estagio “Desconstrucao”, do
ciclo do ensino de géneros, e as fases “Leitura e Interpretagcdo”, do Letramento
Literario Escolar de Cosson. Mantivemos o planejamento inicial dessa oficina, ja

descrito na segéo 5.4.
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FIGURA 23 - Exibigado de slides durante a Oficina 4

S —
Variacao
' Linguistica

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

No primeiro momento, na sala de aula da turma, foi realizado um
questionamento junto a turma sobre o significado de variagdo linguistica, ou seja,
sobre o que os alunos conheciam sobre esse assunto. Em seguida, foi apresentado
um mapa do Brasil com algumas palavras e/ou expressoes tipicas de alguns estados.
Logo apds, realizou-se a leitura e a reflexdo de dois textos (Quadros 8 e 9). O primeiro
foi o texto em cordel, O zebu e as formigas, de Patativa do Assaré. Antes da leitura
individual, depois em grupo, a professora-pesquisadora explicou de quem se tratava,
relacionando autor e obra. O segundo, a crbnica Pechada, de Luis Fernando
Verissimo, também explicado pela professora-pesquisadora, de quem se tratava. As
atividades reflexivas foram voltadas para questdes de variagao linguistica, com o
objetivo de se trabalhar os aspectos linguisticos do género discursivo/textual
escolhido, no caso o cordel, como prevé o estagio da “Desconstrucao”, do Ciclo do
Ensino de Géneros da Escola de Sidney, explorando, nesses aspectos, o objeto dessa
pesquisa, que € a variagao linguistica regional. Ressalta-se que o segundo texto foi
escolhido com o intuito de chamar a atengdo dos alunos para duas questdes: a) a
variagao regional nao ocorre apenas com variedades nordestinas; b) o preconceito
linguistico, principalmente no meio escolar, existe, independentemente da regiao de
origem do aluno. No final desse primeiro encontro, houve a socializagdo dos

resultados e a discusséo sobre a variagao linguistica e o preconceito linguistico.
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O segundo encontro também ocorreu em sala de aula no mesmo dia da
realizacdo das Olimpiadas Brasileiras de Matematica das Escolas Publicas
(OBMEP?"). Todavia, esse fato ndo prejudicou o andamento das atividades, pois os
alunos tiveram as duas primeiras aulas, o0 que correspondeu aos horarios da
professora-pesquisadora na turma. Nesse encontro da oficina, houve exposigéo oral,
com a utilizagdo de slides a respeito da variagao linguistica, seguindo o roteiro
pensado inicialmente, a saber: i) O que é variagao linguistica?; i) Principais tipos de
variedades: a) regionais (diatopica); b) sociais (diastratica); c) historicas (diacrénica);
d) relacionadas ao grau de monitoramento da lingua (diafasica); i) Como se da a
variagcao regional (foco nas aulas); iv) O que é variagdo semantico-lexical?; v) A
importancia dos estudos de Dialetologia, Geolinguistica e Sociogeolinguistica para a
variagao regional (apresentacdo de atlas linguisticos, cartogramas e site de pesquisa
do léxico); vi) Orientagdes para a pesquisa do Iéxico familiar.

O ultimo encontro da oficina ocorreu em dois momentos. No primeiro, realizado
no laboratério de informatica, aconteceu a exploracédo do site de pesquisa “Tesouro
do Léxico Patrimonial Galego e Portugués”, pelos alunos, no qual pesquisaram, entre
as palavras orientadas, as palavras e expressdes provenientes do léxico regional
familiar levados por cada um. Na segunda parte, na sala de aula da turma, houve a
apresentacao das pesquisas sobre o Iéxico regional familiar dos estudantes e a
discussao sobre a variacao linguistica regional.

Sobre a analise do inicio da oficina, primeiro momento, analisemos o seguinte

trecho de gravagéao da aula:

(21)

P: O que é variagéao linguistica? Levante a mao quem souber.

A21: Eu sei o que significa, mas eu ndo sei dizer. E uma pessoa ter sotaque.

P: Entao, vocé acha que é uma pessoa ter sotaque?

A21:E tipo isso.

A6: Variacao linguistica depende de cada lugar. Mas a variagdo linguistica € que cada
palavra tem um significado em algum lugar, ai, por exemplo, aqui no Goias, é diferente
do Ceara...ah, esqueci. E isso ai que eu falei.

A5: Diferenciagao de sotaques.

P: Quem mais gostaria de falar?

A9: Variagao de linguas de regiao pra regido. Nao sei se de outros estados, mas de
regiao.

31 A Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas - OBMEP é um projeto nacional dirigido
as escolas publicas e privadas brasileiras, realizado pelo Instituto de Matematica Pura e Aplicada -
IMPA, com o apoio da Sociedade Brasileira de Matematica — SBM, e promovida com recursos do
Ministério da Educacao - MEC e do Ministério de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo — MCTI. — Fonte: site
do evento. Disponivel em: http://www.obmep.org.br/apresentacao.htm. Acesso em: 03 jan. 2023.
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P: Entao para vocés, alguns mencionaram aqui as variedades de sotaques. E s6 dessa
maneira que vocés acham que a lingua varia?
AX: Eu ndo sei exatamente, mas variagao linguistica € uma variacéo de lingua, que
vocé fala, independente do lugar, como Canada, Estados Unidos ou Brasil. E também
pode ser sotaque, como nossos pais falaram e é considerado onde tem mais pessoas
no Brasil.
P: Deixa ver se entendi, onde tem mais pessoas tem mais variacao, € isso?
AX: E.
P: Mais alguém quer falar? Entdo vamos fazer o seguinte, eu vou passar os slides para
a gente discutir. Entdo, nao sei se da para todos verem, mas aqui temos um mapa do
Brasil com algumas palavras e/ou expressoes tipicas de alguns estados. Como aqui,
que estado é esse?
T: Amazonas.
P: Sim, aqui temos esse termo, curumim. Que estado é esse? Ao lado do Amazonas?
T: Para.
P: Olhem essa palavra, borogodo....

(Trecho da gravacao do encontro do dia 06/06/2022).

Nesse primeiro momento, os alunos, em sua maioria, confirmaram aquilo que
ja havia sido verificado pelo questionario de sondagem inicial: o equivoco sobre a
variagdo se referir a varias linguas e ndo a uma, com suas variedades,
desconsiderando, dessa forma, a “heterogeneidade da lingua” (BAGNO, 2007, p. 29-
30) e o fato de considerarem somente a variacdo de “sotaque” como variagao
linguistica. A dindmica com o mapa do Brasil e algumas palavras tipicas de alguns
estados serviu para que os alunos tivessem uma percepg¢ao maior da dimensao da
variagao regional, ndo se restringindo ao “sotaque”. Pelo mapa, por exemplo, puderam
comparar o termo “curumim”, do estado do Amazonas, ao termo “pia”, no estado do
Para, ambos com o mesmo significado: menino.

Sobre a analise do primeiro texto, o de cordel, de Patativa do Assaré,

analisemos a transcrigdao do seguinte trecho da gravacéo:

(22)

P: [...] cada bloco desses de versos tem um nome. E chamado de...

A17: Estrofe.

P: O que é estrofe mesmo? Conjunto de...

T: VERSOS.

P: Vocés entenderam a histéria? Quem quer falar?

A21: O boi tava molhadinho de suor, ai ele foi numa arvorezinha...

A15: Que s6 tinha sombra.

A21: Ai ele foi e deitou num montinho, deitou em cima do formigueiro. Acho que ele
sabia que tinha um formigueiro ali, ai as formigas foram tudo picando ele, o corpo dele
todo. Ai ele ficou com raiva, saiu correndo, sé que ai as formigas falaram que era uma
falta de respeito, quer dizer, ndo as formigas...

P: Por que era uma falta de respeito?

A9: Porque ele caiu em cima da casa deles.

P: Da casa delas, né?!
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A15: Mas claro que elas tavam com raiva.

P: A21, continue, por favor.

A21: Ai as formigas foram tudo picando ele, ai ele saiu e foi embora porque as formigas
trabalham tanto para construir a casinha delas, ai ele destroi.

P: Esse texto traz alguma ligao?

A9: Sim, se alguém invadir a casa vocé pode matar.

P: As formigas mataram ele? Nao, galera, as formigas s6 espantaram ele. Mogada, ja
que vocés entenderam o contexto, vamos as perguntas. Como esta organizada a
narrativa desse poema em cordel?

A9: Em estrofes.

A21: E versos.

A5: Rimas.

P: Sdo quantas estrofes?

A5: Nove.

P: De quantos versos?

A5: Dez versos, professora.

P: Mas tem uma estrofe, no final do segundo bloco, se vocés olharem bem, que tem
nove versos. As demais, todas tém dez mesmo. Pois &, quando vocés forem produzir
o folheto de vocés, essa também é uma op¢ao, estrofes de dez versos, como pode ser
menos, de quatro, cinco, seis, sete, oito....o importante € que o poema em cordel de
vocés tenha uma padronizagdo, mesma quantidade de versos nas estrofes. Falaram
que esse texto tem rimas. E onde estado as rimas aqui no ultimo bloco?

A9: Chegou e co....

A21: Espaiando e pinicando..

A17: Moio e dio...

A5: Fadiga e formiga.

P: Vocés perceberam que ha rimas intercaladas e lado a lado? Essa € uma opgao, um
recurso, que vocés também poderao usar no folheto de vocés. Para que serve mesmo
a rima, pessoal?

A22: Pra rimar.

A15: Manter o ritmo, professora.

A5: Manter o leitor entretido.

P: Por vocés acham que os cordelistas se utilizam tanto da rima, além de tudo que ja
falaram aqui? Lembram de como o cordel surgiu no Brasil? Foi de que forma, pessoal?
A15: Oral.

P: [...] entdo uma forma de fazer com que a pessoa preste atengdo ao seu poema é
usar a rima, assim ela mantém o...

A21: Interesse.

P: Isso, interesse e também dita o ritmo. Mogada, outra pergunta, por que vocés acham
que o autor ndo obedeceu as regras ortograficas nesse poema?

A2: Além de manter a rima, pra falar que é de algum lugar.

P: Isso, séo tragos da oralidade, do jeito como a pessoa realmente fala. Gente, vocés
ja viram alguma pessoa falar com no poema?

T: SIM.

P: De que regiao?

A20: Parana?

P: Vocé conhece alguém do Parana? Vocé sabe como falam por 1a?

A5: Acho que é mineiro, professora.

A12: Eu também acho.

A21 - E nordeste, professora, certeza.

T E.

P: Sim, gente, nordeste. Gente, volto a pergunta: por que o autor nao obedeceu as
regras ortograficas? Mais alguém gostaria de responder, além da resposta que ja
temos da A2?

A21: Ele quis colocar o sotaque no texto, professora.
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P: Ou seja, tragcos da oralidade. Observem agora essas duas colunas. O que
aconteceu com as palavras da primeira?

A21: Eles colocaram um acento e tiraram o "r".

P: Em "formigueiro", o que aconteceu?

A20: Colocou acento e tirou o "i".

P: Em "mostraram"?

A21: Tirou 0 "am" e colocaram "o".

P: Isso! Por que vocés acham que isso aconteceu?

A20: Por que faz parte da gramatica nordestina.

P: Sera que é so6 nordestino que fala assim?

A2: Professora, em Minas também fala assim.

P: Sera que € s6 no nordeste e em Minas que se fala assim? Vamos ver a questao
seguinte. Quais dessas palavras lembra mais o nosso jeito de falar? As da primeira ou
da segunda coluna? A gente fala "demorarrrrr" ou "demora"? A gente fala "cochilarrrr"
ou "cochila"?

A20: Do segundo jeito professora.

P: Todos concordam?

T: SIM!

P: Vocés viram entdo que n&o é s6 no nordeste ou em Minas que se fala assim? Todos
nos falamos assim.

A21: E mesmo, professora.

P: Pois, é. O nosso jeito de falar sempre corresponde ao modo como as palavras séo
escritas?

T: NAO!

A21: Professora, o jeito de falar € mais facil.

P: Por que vocés acham que existe essa diferenca entre os modos de escrever e de
falar?

A20: Eu nao sei se ta certo, eu vejo muitas pessoas falando aqui no Brasil de muito
jeito diferente, entdo tem essas diferengas de lugar pra lugar.

A17: Por causa da distancia, professora.

P: Isso, e com a evolugao da lingua essas diferengas vao se acentuando, dependendo
da distancia.

A9: Entao, professora, € o caso que a gente viu de vossemecé, vosmecé, voceé...

P: Ou seja, sao varios motivos gente, a evolugéo da lingua, as diferengas, porque as
pessoas que vieram para o Brasil vieram de diferentes regides... ja habitavam o pais
os indigenas, com suas variadas linguas, depois vieram os portugueses, 0s escravos
da Africa, outros europeus...e todo mundo foi se misturando e se estabelecendo em
algumas regides, e dai houve uma diferenciagao, cada uma falava de acordo com
aquilo que ja trazia. E essas mudancgas se refletem tanto na fala como na escrita.

P: Além dos tragos de oralidade, ha no texto outras palavras que caracterizam o modo
de falar de uma regido brasileira. Cite exemplos. O que vocés responderam?

A9: Riba, suo...

P: Riba, ok, mas su6 eu ndo diria porque essa palavra entra naquilo que ja vimos
anteriormente, ou seja, trago de oralidade e que existe em todos os lugares, inclusive
nos falamos assim, lembra?

A15: Moiadinho?

P: Bem, ndo é todo mundo que fala essa palavra.

A17: Veve.

[...]

P: Que regiao é essa, vocés acham que é7?

A20: O meu pai fala "riba".

P: De onde o seu pai é?

A20: Minas.

A22: O meu é da Bahia, ele ndo fala mas la também fala assim.
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AX: Maranhgo.
A11: Piaui.
P: Entdo a gente ja sabe que em alguns lugares do nordeste e em alguns lugares de
Minas, o uso dessas palavras é bastante comum.
(Trecho da gravagéo do encontro do dia 06/06/2022).

Inicialmente, & preciso comentar que uma das caracteristicas do estagio da
“Desconstrucao”, do Ciclo do Ensino de Géneros, estagio dessa oficina, é que nessa
fase, além de aprenderem como o género funciona, o “professor também deve levar
em consideracao e explorar o papel desse género tanto para a aprendizagem escolar
quanto para a vida na comunidade”. (BUNZEN, 2004, p. 232). Nesse sentido, é feita
a abordagem da variagao linguistica, tanto pelo seu lado linguistico e semidtico, no
género em questao, como pelo seu valor social. Linguisticamente, vemos, nesse
trecho questdes de estilo do género discursivo/ textual cordel, como a presenga de
estrofes, versos, rimas. Ha também a abordagem do oral versus o escrito, com os
alunos entendendo, depois de muita reflexdo, que a influéncia da oralidade na escrita
perpassa qualquer variedade linguistica e ndo se restringe a uma regiao ou a outra.
Houve o entendimento também que, independentemente das questdes relacionadas
a oralidade, algumas palavras s&o tipicas mesmo de algumas regides geograficas e
que isso se deve a varios fatores, como lingua de origem, contato entre povos falantes
de linguas diferentes, distancia de uma regiao a outra, tamanho da regiao e a propria
evolugao histérica da lingua.

Quanto a analise do segundo texto, a crénica de Luis Fernando Verissimo,

analisemos, a seguir, a transcrigao do trecho gravado:

(23)

P: Por que a chegada do aluno novo logo chama a atenc¢ao?

AX: Porque pela diferenca dele, pela fala dele, pelo sotaque. E acaba tendo
preconceito.

P: Vocé viu preconceito ali?

AX: Vi.

A20: Eu n&o vi.

A21: Eu vi.

P: Pessoal, levante a mao quem viu preconceito com a chegada do aluno novo - maos
levantadas- um, dois, trés [...] dezesseis. Levante a mdo quem acha que néo existiu
preconceito. - trés maos levantadas.

P: Como vocés acham que a professora conseguiu descobrir o sentido da palavra
"pechar".

AX: Muita pesquisa.

A5: Ela viu no google.

P: Mas vocés observaram que ela ndo procurou no Google nem nada, na mesma hora
ela ja falou?
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A21: Sim.

P: Por que ela falou que era "bater" antes de pesquisar?

A9: Porque era o que mais parecia pelo sentido da frase.

P: Assim como a professora e a turma, vocé também desconhecia o significado dessa
palavra?

T: Sim.

AX: La em Minas tem professora, € quando a gente faz comida com peixe.

P: Sabendo-se que a palavra "pechada" é de origem espanhola, como vocé explica o
fato dela ser usada no Rio Grande do Sul?

A6: E porque os espanhdis foram um pouco para o Rio Grande do Sul e deixaram um
pouco da lingua deles la.

A9: Eu acho que é porque os portugueses quando chegaram la, ndo conseguiam
entender o que diziam e inventaram essa palavra.

AX: Por causa de alguma familiar que era desse lugar que falava "pechar".

P: Vocés viram no mapa do Brasil onde fica o Rio Grande do Sul?

A9: Fica no sul, professora.

P: Isso, fazendo fronteira com...

P: [...] sabendo-se que idioma é o mesmo que lingua, a explicagdo da professora &
satisfatéria?
A20: Nao, professora, eu acho que ela quis dizer sotaque e nao idioma.

P: Cite palavras tipicas utilizadas por Rodrigo.

A5: Pechada.

A21: Sinaleira, auto.

P: Que palavras vocés utilizariam no lugar delas?
A21: Auto - carro, pechada - batida, sinaleira - sinal.
A20: Semaforo.

P: Vocé ja viveu ou presenciou alguma situacdo parecida com a de Rodrigo
(preconceito linguistico)? Descreva como foi.

A22: Eu tinha um amigo portugués e todo mundo zuava muito ele, pelo jeito que ele
falava.

P: Imaginem que chega um aluno novo na sala e o aluno é um aluno da regido do
primeiro texto, do nordeste, o que aconteceria se esse aluno chegasse aqui, falando
aquelas palavrinhas que a gente viu no texto anterior? O que vocés acham que
aconteceria?

A9: O A13 ia fazer preconceito com ele.

A6: Eu acho que algumas pessoas iam rir dele.

A13: Por falar errado.

A2: Eu acho que eu ia ficar com duvida quando ele falasse.

P: Quem acha que esse aluno sofreria preconceito levante a mao - maos levantadas -
um, dois, trés...nove.

P: [...] vocé acha que o preconceito linguistico é restrito a uma determinada regido do
pais? Explique.

A6: Nao, por exemplo, se vocé é um portugués e chega em qualquer lugar do pais,
todos véo te zoar, se vocé € inglés, vocé nao sabe falar o portugués, vai ser zoado
também.

P: E aqui do Brasil, vamos pegar o Brasil mesmo, tem diferenga ou todo mundo que
chegar aqui, falando diferente vai sofrer preconceito?

A11: Ah, o A13 vai ficar toda hora falando.
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P: O que vocés acham que poderia ser feito para as pessoas deixarem de ser
preconceituosas, linguisticamente falando?
A21: Professora, acho que isso é impossivel, por mais motivacional que seja a fala, as
pessoas vao continuar fazendo, por causa das diferencgas.
A6: Eu acho que poderia ser mais rigido, professora, porque o preconceito é um crime,
a cor da pessoa, o sotaque da pessoa...quem faz preconceito tem que ir pra cadeia.
Na verdade acho que todo mundo teria que morrer e renascer porque nao vai mudar.
A22: E humano, professora.
P: Quer dizer que o preconceito € humano?
T: E.
A9: Depende, se tivesse regras mais rigidas eu acho que as pessoas iriam pensar.
P: Imagine vocé, no lugar de alguém que veio de fora, ai os colegas ficasse zoando
com a sua cara o tempo inteiro. O que vocé acha que poderia ser feito?
A17: Uma punicido bem grave.
A10: Eu ja sofri preconceito linguistico professora. Eu tinha 8 anos, ai eu cheguei na
escola e todo mundo implicava comigo.
P: Vocé veio de que regiao?
A10: Eu vim do Maranhé&o.
P: E o que aconteceu para seus antigos colegas pararem de implicar com vocé?
A10: Nada.
A11: Professora também zoavam comigo, as vezes. Eu fiquei muito tempo no Piaui e
peguei muito o sotaque deles. Quando eu vim pra ca, ficavam me zoando, rindo de
mim.
P: Gente, eu quero saber a solugdo. Tem solucao para esse problema? A A21 disse
que nao tem, mas a gente pode minimizar isso de alguma forma?
A17: Depende do caso.
AX: Nunca vai acabar.
P: Mas a gente pode minimizar?
A21: Regras...quem fizer preconceito na escola sera expulso.
A6: Multa também.
P: Se fosse s6 isso, tudo bem, a pessoa nao praticaria preconceito linguistico na
escola, mas fora dela continuaria fazendo. Sera que ndo haveria um outro jeito?
A9: Ensinando, professora, ensinando desde novo.
A17: Ensinar a pessoa a respeitar as outras pessoas.

(Trecho da gravagao do encontro do dia 06/06/2022).

Esse texto foi escolhido por duas razdes. A primeira é que a fase “Leitura”, do
Letramento Literario Escolar de Cosson, prevé, a fim de que haja o acompanhamento
da leitura do aluno, um “intervalo”. Nesse intervalo, representado aqui por um texto do
género discursivo/ textual cronica, ha a continuagdo da tematica abordada no texto
anterior: questbes relacionadas a variagdo linguistica regional, mesmo que
introdutérias, mas que ja sdao motivo de muita reflexao na oficina. Além da “Leitura”,
essa oficina também demanda atividades de “Interpretagdo”, momento em que os
alunos externalizam suas leituras, o que aqui se da por forma de discussdo dos textos
lidos. O segundo motivo de escolha desse texto € a tratativa do preconceito linguistico
nele. Nossa pratica docente, permite-nos dizer que quando trazemos as discussdes e
as anadlises para o contexto escolar, ha uma grande possibilidade de obtermos
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sucesso, pois os alunos se colocam no lugar dessas personagens escolares, mais
préximas do seu dia a dia. Assim, pela reflexdo representada no trecho acima, os
alunos se atentaram para o fato de que sim, ha preconceito linguistico e que esse tipo
de preconceito ndo esta tao distante deles. Houve, inclusive, o depoimento de dois
alunos que ja passaram por essa experiéncia nada agradavel. Também fica evidente,
no trecho, que os preconceitos mencionados sao “decorrentes do valor social relativo
que é atribuido aos diferentes modos de falar; € muito comum considerar as
variedades linguisticas de menor prestigio como inferiores ou erradas.” (BAGNO,
2007, p. 27), isso considerando o fato de que somente os alunos do Maranhao e do
Piaui, mencionaram ter sofrido preconceito linguistico, em uma turma em que
sabemos ter pessoas oriundas de outras regides. Quando se propde uma solugéo
para o problema, os alunos, apesar de serem ainda do sexto ano, ja enxergam que a
questao € muito mais social do que linguistica.

Em relagdo ao segundo encontro da oficina, ndo ha muito o que comentar, além
do que ja foi dito durante a descri¢do da aula. Com base nas anotagdes da professora-
pesquisadora, esse foi um encontro mais expositivo, com a exibigao de slides, para a
sistematizacdo de conceitos sobre variagao linguistica ja abordados na analise dos
textos. A novidade, além da apresentagcao dos demais tipos de variagao linguistica,
além da regional, foi a exibicdo do cartograma 158 (Figura 1), referente ao “papagaio
de papel”, momento em que foi discutida a importancia dos estudos de Dialetologia,
Geolinguistica e Sociogeolinguistica (nomes que acharam pomposos e chamativos).
Os alunos aprenderam, com a demonstracdo da professora-pesquisadora, como
pesquisar no site “Tesouro do Léxico Patrimonial Galego e Portugués” e ficaram
eufdricos com as orientagdes sobre a pesquisa do léxico familiar. Lamentaram apenas
o prazo estipulado para fazer a pesquisa, pois ja seria para a aula seguinte e alguns
nao teriam contato com os pais. Entdo, como solugao, foi dada a opgao de fazerem
essa pesquisa com quem tivesse com eles em casa, ou mesmo algum vizinho ou
amigo originario de outra regiao.

Sobre o ultimo encontro da oficina, na parte realizada no laboratério de
informatica, os alunos puderam verificar quais regides mais se falava as palavras que

haviam pesquisado no Iéxico familiar.
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FIGURA 24 — Participantes durante a Oficina 4

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Apresentamos algumas avaliagbes dos alunos que responderam a seguinte
questado (que fazia parte de um grupo de quatro questdes sobre essa oficina):
e A atividade de pesquisa do léxico Brasil/Portugal, realizada no laboratério de

informatica foi importante? Por qué?

QUADRO 16 — Avaliagao da atividade com léxico no laboratério de informatica.

Sim, por que vai me ajudar a saber o significado das palavras (A1)
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Sim! Foi importante, por que as linguagem foi diferenciadas. (A13)




Sim, agente viu aonde essas palavras s&o mais faladas no mapa do Brasil e no mapa de
Portugal. (A14)

Foi. Porque eu sei como as pessoa fala. (A16)

Sim, foi importante porque assim a turma pode descobrir a enorme variagao de apenas
uma palavra sé. (A17)

...foi importante é sempre importante estudar (A18)

Sim para saber como se chamam algumas coisas em alguns lugares (AX)

Sim, porque nos ajudou a ver onde é falado. (AX2)
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Sim. Para saber outras palavras e quando for para um lugar diferente saber falar. (AX3)

Fonte: Trecho retirado de respostas dos participantes, referente a Oficina 4

Pelas respostas dos estudantes (Quadro 16), entendemos que o objetivo com
a atividade foi alcangado e que o site de pesquisa “Tesouro do Léxico Patrimonial
Galego e Portugués”, disponivel em: http://ilg.usc.es/Tesouro/, constitui-se como uma

importante ferramenta de busca para o estudo da variacdo de aspecto semantico-
lexical.

Na segunda parte, na sala de aula da turma, houve a apresentagdo das
pesquisas sobre o Iéxico regional familiar dos estudantes e a discussao sobre a
variagado linguistica regional. Apresentamos, a seguir, alguns cartazes produzidos

pelos alunos, como resultado dessa pesquisa. Os cartazes, apds as apresentacoes
ficaram expostos no mural da turma.

QUADRO 17 — Cartazes produzidos na Oficina 4
Cartaz da aluna A3
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Cartaz da aluna A10 Cartaz da aluna A14
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Fonte: Registro do Portfélio da pesquisadora.

Sobre essa oficina, concluimos que, tanto por meio dos trabalhos produzidos
como por meio das reflexdes propiciadas pelas discussdes, de modo geral, a
avaliagao foi muito produtiva. Os estudantes puderam ter contato com itens lexicais

que, mesmo fazendo parte do seu meio familiar, ndo eram valorizados ou, até mesmo,
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compreendidos. Puderam também comparar itens lexicais de uma regido para outra
e tiveram a curiosidade de saber em que outras regides os itens lexicais pesquisados
apareciam também, com a consulta no site de pesquisa “Tesouro do Léxico
Patrimonial Galego e Portugués”. Além disso, n&do sO conhecer, mas perceber a
importancia da Dialetologia, da Geolinguistica e da Sociogeolinguistica nesse
contexto, ciéncia e métodos, até entao, desconhecidos para eles. E por ultimo, mas
nao menos importante, as reflexdes sobre preconceito linguistico aqui geradas
constituiram uma semente para uma mudanca de postura, ndo sé dentro como fora

de aula.

6.1.5 Oficina 5 — Narrativa coletiva de cordel por meio do RPG

Em 20 e 21 de junho de 2022, realizamos a quinta oficina, com dois encontros
duplos (4 aulas). Pelo planejamento inicial, a constru¢do conjunta da narrativa em
cordel ocorreria, de forma escrita, em uma plataforma online. No entanto, tivemos
alguns percalgos para a execucao desse proposito.

O primeiro deles foi em relacdo a escolha da plataforma. Para o contexto
escolar publico, pensamos, inicialmente, nas plataformas Discord e Google Meet que,
coincidentemente, eram as duas mais conhecidas pelos alunos, de acordo com dados
do questionario de sondagem inicial. A primeira delas, o Discord, seria a plataforma
mais completa, pelos recursos que proporcionava em relacdo aos aspectos
multimodais da atividade, além disso, a maioria dos alunos ja a dominava. Entretanto,
um fator que, até entdo, nos passou despercebido, tamanha era a nossa empolgacgao,
nos fez mudar de ideia em relacdo a escolha dessa plataforma: o Discord era,
também, uma rede social. Sendo assim, como se tratava de meio escolar,
consideramos mais sensato ndo utiliza-la , uma vez que os participantes da pesquisa
tinham, todos, menos de 12 doze anos de idade, embora muitos desses alunos a
utilizassem fora da escola.

Passamos entdo para a segunda escolha, o Google Meet, plataforma também
ja conhecida de muitos alunos, devido ao periodo de ensino remoto ocasionado pela
pandemia da COVID 19. Sé tivemos o trabalho de recuperar os e-mails institucionais
desses alunos, algo que néo foi dificil de resolver, com a ajuda da direcéo da escola.

No entanto, outro fator, alheio a essa questao da plataforma, nos demoveu de vez da
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ideia de executarmos a construgao conjunta em meio virtual: nas datas previstas para
essa oficina e, também na semana seguinte, o laboratério seria utilizado para outras
atividades da escola, ficando liberado apenas bem préximo ao fechamento do
bimestre, o que ja comprometia as oficinas posteriores, que estavam atreladas ao
bimestre letivo que se findava. Ademais, havia ainda a questao da quebra do recesso
escolar de julho. Diante disso, a oficina foi executada em sala de aula da turma, isto
€, ndo mais em meio virtual.

Essa oficina corresponde ao estagio “Construgdo conjunta” do ciclo do ensino
de géneros e a fase “Interpretacdo” do Letramento Literario Escolar de Cosson. O
objetivo principal de preparar e construir uma narrativa de cordel de forma coletiva,
por meio do RPG, foi mantido, o que mudou foi apenas o meio de interagado que, de
virtual passou a presencial (face a face).

No primeiro encontro, o de planejamento da narrativa, foi solicitado a turma que
se dividisse em grupos, de acordo com as regides geograficas pesquisadas por cada
aluno. Por meio da apresentacéo de slides, houve um reforco das caracteristicas da
narrativa de cordel, com destaque para os pressupostos de género de Bakthin
(2011[1979)]) e Travaglia et al (2017[2007a]). Em seguida, foi explicado o contexto
inicial da narrativa a ser produzida na aula seguinte em que cada estudante
representaria uma personagem da regidao pesquisada em seu meio familiar, devendo
utilizar, ao longo da narrativa, algumas palavras e/ou expressodes tipicas do estado
e/ou da regido pesquisada. Foi solicitado também que preenchessem as fichas de
suas personagens, amparando-se na pesquisa do léxico familiar realizado. Na ficha,
deveriam constar os dados da personagem criada: nome (ficticio); estado geografico;
lema do estado (com a criagdo de uma rima para o estado); palavras tipicas
pesquisadas; habilidades, defeitos e histérico da personagem; forga de vontade e
pontos de vida (a serem preenchidos no inicio da narrativa). A medida que foram
terminando de preencher as fichas, iniciaram uma narrativa com as personagens
criadas, sendo escolhido um dos componentes do grupo para ser o mestre (narrador).
Foram entregues dois dados para cada grupo, para que, em caso de alguma tarefa a
ser cumprida pela personagem, usassem os dados, dependendo da dificuldade da
tarefa, que teria um valor determinado pelo grupo.

A seguir, a ficha preenchida pela aluna A10, com a caracterizagédo da sua

personagem, de nome ficticio Alice.
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FIGURA 25 — Ficha da personagem da aluna A10
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Fonte: Registro do Portfélio da pesquisadora.

Apo6s o preenchimento das fichas e a execugdo do momento inicial de narrativa
entre 0s grupos, sO para irem se habituando com as regras da atividade do dia
seguinte, os alunos apresentaram suas personagens para a turma e socializaram as

atividades realizadas, por meio de discussao oral.

FIGURA 26 — Participantes durante a Oficina 5

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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No segundo encontro, o dia da construgdo da narrativa conjunta, ocorreu,
inicialmente, a contextualizagdo da narrativa e apresentagdo das imagens aos
estudantes, na sequéncia da histéria, de modo a propiciar a interacdo deles com as
situagdes criadas pelas imagens. A professora-pesquisadora narrou a historia e os
alunos, em grupos, iam interagindo diante das imagens. Como era uma construgao
escrita, cada grupo tinha dois minutos para escrever a sequéncia da narrativa, em
versos, utilizando as palavras tipicas pesquisadas da regido geografica que
representava. Quando havia alguma acgéao, para saber se o jogador conseguia ou nao
executa-la, os dados eram jogados.

A sequir, o roteiro com as falas da narradora e trechos transcritos da aventura,
de acordo com anotacdes dos alunos que, primeiro escreviam suas estrofes, depois
as declamavam para o restante da turma, para que algum outro grupo ou a narradora

continuasse a historia.
FIGURA 27 - Slide da Oficina 5
———benstrucao

= conjunta de
narrativa de

cordel por meio
do RPG

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

1. Exibicdo da imagem do mapa de variedades (Quadro 10).
Narradora: Um grupo de estudantes de diferentes estados do pais ganha uma
viagem com destino ainda desconhecido para algum lugar do Brasil. Cada
estudante cria seu personagem, de acordo com a pesquisa feita sobre seu

léxico familiar (imagem do mapa de variedades (Quadro 10).

2. Exibigdo da imagem do hotel fazenda (Quadro 10).
Narradora: Finalmente chega o dia da viagem e nossos guerreiros chegam ao
Hotel Fazenda Canto da Serra, na regidao serrana de Minas Gerais. Lembrem-

se que ninguém se conhece ainda (imagem do hotel fazenda - Quadro 10).
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3. Exibigcdo da imagem do café da manha (Quadro 10).
Narradora: Chega o momento da interacdo. No café da manha, a guia se
apresenta e pede para que todos se apresentem também, falando o nome e o
estado de origem. A guia fala ainda que o grupo ira realizar um passeio durante
o dia todo por cavernas e cachoeiras da regido e pede para que todos coloquem

lanche, agua e lanterna em suas mochilas, tudo por cortesia do hotel.

Eu sou Berrilyn

De Minas Gerais

Terra do queijo

Que é bom demais
(Aluna A3)

Ola, meu nome é Tammy
Sou do interior do Goias,
Uma vilazinha muito boa,
Lugar melhor ndo ha mais
(Aluna AB)

Eu sou Maria Alice do Piaui

Gosto de pequi

E gosto muito daqui

E faz um calor da peste aqui.
(Aluna A14)

Eu sou o Klebinho

Do interior do Maranh&o

Lugar bom pra viver

Melhor do que aqui, nhdo tem néo.
(Aluna A17)

Ola, me chamo Finn

Eu cuido de vacas

Elas gostam de capim

Amo o Ceara,

Pois aqui todos

Vem a alcunhar.
(Aluno A20)

4. Exibicao da imagem da rodovia (Quadro 10).
Narradora: Durante o percurso, o 6nibus dos estudantes passa por um trecho

bastante ingreme e sinuoso. Alguns admiram a paisagem, outros sentem medo
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da altura. Em determinado momento, o motorista se distrai e o 6nibus cai na
encosta.

Eu estou no 6nibus

Do lado a regido serrana

Bateu uma fome

E comi uma banana.
(Aluno A18)

Bom, aqui dentro do bau

Ta muito legal

Todo mundo animado

Vendo o que pode acontecer no final.
(Aluno A12)

Vamos para Bonfinépolis
Feliz a cantar
Com os meus colegas
A passear.
(Aluno A13)

5. Exibigcdo da imagem da queda do 6nibus (Quadro 10).
Narradora: Milagrosamente ninguém se feriu gravemente, mas nao havia sinal
de celular, a mata era alta e densa e os pareddes de pedra eram muito altos
para serem escalados. Além disso, a guia e motorista haviam misteriosamente
desaparecido.
- O que vocés fazem?
(O grupo debate sobre as agdes que seriam tomadas até que se ouve um forte
assovio.)

Sera que a gente
Sai desse luga
Ta muito apertado
Onde esta o motorista?
Seréa que ele vai nos ajuda?
(Aluno A16)
6. Exibicdo da imagem do Saci (Quadro 10).
Narradora: Aparece a figura do Saci, divertindo-se com o desespero dos
sobreviventes e |hes faz uma proposta:
- Se vocés conseguirem resolver o desafio que irei langar, eu os tiro daqui. Caso
contrario, vocés deverao me passar toda a comida dessas mochilas. Olhem ao
redor, ndo conseguirao adentrar essas matas, sao cheias de ongas. Eu sou sua
unica saida.
(Espera-se que os alunos aceitem e o desafio que consiste em falarem cinco

caracteristicas dele)
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Saci nos tire daqui
O motorista ira chegar
E ira nos salvar
Qualquer vento seu nés sairemos
Com o nosso grupo daqui.
(Aluno A20)

(O aluno é convidado, pela narradora, a jogar os dados, e tira um valor
combinado maior que seis, o suficiente para ganhar o desafio, para alegria de

todos do grupo)

(Exibigdo da imagem da caverna (Quadro 10)

Narradora: O Saci leva o grupo para uma caverna e, apos todos entrarem, diz
que agora seria com eles e que a saida daria acesso a estrada. Em seguida,
chama um redemoinho que bloqueia a entrada da caverna com pedras e sai
zombando dos pobres estudantes indefesos, que agora lamentam o ocorrido e
discutem sobre o que fardo. (Dialogos)

Nota: Lembrar que todos tinham comida na mochila e lanterna.

O grupo debate, anda, anda, sem rumo e, quando a comida esta acabando,

encontra a seguinte figura...

Peguem as lanternas

Para sair desse lugar

Na escuriddo da caverna

Existem morcegos a voar.
(Aluna A17)

Exibicao da imagem da Cuca (Quadro 10).

Narradora: Depois de andarem sem rumo e se depararem com a Cuca, ficam
assustados. Ela percebe a presencga deles e langa um desafio ao grupo e, caso
vencessem, poderiam sair da caverna. Caso contrario, virariam comida no
caldeirao dela. O desafio consistia no seguinte:

O grupo deveria falar palavras e expressoes da pesquisa orientada sobre o

|éxico familiar, utilizando-as em contexto adequado.

Quando me falaram se pique

Eu ja fui fazer um piquenique

A situagao logo ficou barril

E ninguém mais sorriu.
(Aluno A22)
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Entéo, de onde eu vim

E muito calmo

E as pessoas legais sé

O povo fala mar menino e te crio.
(Aluno A13)

A solugéo eu possuo

Para esse mal deter

Teremos que achar um magote

Para mostra-los a educagdo necessaria

Para nesse mundo cheio de maldade viver.
(Aluno A20)

Arribei para minha casa

Fui para o colégio

Riram do meu sutaque

E da minha farda rasgada

Comecei a chorar

E nédo consegquia parar.
(Aluno A12)

9. Exibigcdo da imagem da saida (Quadro 10).
Narradora: O grupo de estudantes consegue vencer o desafio e a Cuca mostra-
Ihes 0 caminho da saida. Perto da estrada ha uma casa com telefone e

conseguem ligar para o hotel que envia alguém para resgata-los.

Embora ndo tenha sido possivel fazer uma reflexdo profunda da atividade,
devido ao tempo, de acordo com anotagdes da professora-pesquisadora, o0s
estudantes demonstraram muita empolgacgéao, principalmente por terem cumprido o
“desafio” de construir uma narrativa em versos. Além disso, muitos cumpriram a tarefa
de criar contextos de uso para os itens lexicais pesquisados: “E faz um calor da peste
aqui.” (Aluna A14); “Pois aqui todos Vem a alcunhar” (Aluno A20); “Bom, aqui dentro
do bau” (Aluno A12); “Quando me falaram se pique [...] A situagao logo ficou barril [...]”
(Aluno A22); “Teremos que achar um magote “ (Aluno A20); “E da minha farda rasgada
(Aluno A12).

Essa oficina representou o terceiro estagio do ciclo do ensino de géneros,
construgéo conjunta, e tanto na fase de preparagédo como na de construgao (BUNZEN,
2004), entendemos que o objetivo de fazer com que professores e alunos trocassem

experiéncias e produzissem um texto conjuntamente foi alcangado.
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Nessa oficina, os alunos também puderam, de forma livre, colaborativa e
criativa, demonstrar a sua propria “interpretacédo” dentro do género proposto, como

prevé essa fase do Letramento Literario Escolar de Cosson (2006).

6.1.6 Oficina 6 — Producgao escrita individual em cordel

Em 27 de junho de 2022, realizamos a sexta oficina, com um encontro duplo (2
aulas). Essa oficina corresponde ao estagio “Construgao individual” do Ciclo do Ensino
de Géneros e a fase “Interpretacdo” do Letramento Literario de Cosson. Seu objetivo
principal era construir a escrita individual de uma narrativa em cordel, em forma de
folheto, e possibilitar a circulacdo das producdes realizadas.

Como a escrita literaria € um processo que demanda tempo e concentracéo
dos alunos, esclarecemos que a producgao dos folhetos ja vinha sendo realizada desde
a ultima oficina e que os alunos, durante as aulas de Lingua Portuguesa, ja haviam
mostrado a primeira versao das suas produgdes para a professora-pesquisadora,
assim como edicao e revisao. O que sera tratado nesta oficina sera a finalizacao deste
processo de escrita individual.

Ressaltamos aqui a parceria criada com a professora de Arte da turma, Ana
Paula Maciel Argolo, que, gentilmente, aceitou que os alunos produzissem as capas
dos folhetos em suas aulas, de acordo com o modelo de xilogravura em isopor
(isogravura), disponivel em: https://youtu.be/YTppa6VsuFM, de video do YouTube
(Figura 14).

No primeiro momento da oficina, iniciado ainda no final da oficina anterior, foi

solicitado aos alunos que, seguindo a ficha da sua personagem das aulas anteriores,
elaborassem uma produgédo narrativa escrita em cordel em que sua personagem
passasse por uma situacao de preconceito linguistico. Nessa fase, houve consulta a
professora-pesquisadora e aos colegas sobre a escrita e, depois do primeiro esboco,
edicao e revisao do processo de escrita.

No segundo momento, de posse dos folhetos, ja com as capas, produzidas nas
aulas de Arte da turma, os alunos falaram sobre o processo de producao e sobre as
dificuldades enfrentadas que, segundo relatos de anotagdes da professora-
pesquisadora, estavam voltadas para o tamanho das producdes. Inicialmente, foi

solicitado que construissem pelo menos 10 (dez) estrofes de quatro versos ou, a


https://youtu.be/YTppa6VsuFM
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medida que fossem aumentando o numero de versos por estrofe, até o maximo de 10,
diminuissem a quantidade de estrofes. A maioria dos alunos seguiram esse padréo.
No entanto, alguns tiveram um pouco de dificuldade. Contabilizamos 14 (catorze)
producgdes inteiras, incluidas, na integra, no Anexo B desta pesquisa.

Apos o momento de avaliagdo critica do trabalho produzido, a turma foi
deslocada para um espago na escola conhecido “Cantinho José Mendes”, em
homenagem a um funcionario de servigos gerais da escola, muito querido por toda a
comunidade escolar, que havia falecido devido a uma crise de asma, em 2014. Esse
espaco foi escolhido por ser distante do barulho das salas de aula, ideal para a leitura

das producgdes dos alunos.

FIGURA 28 — Participantes durante a Oficina 6
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Apés fazer a leitura, o(a) estudante esclarecia alguns termos regionais aos
demais alunos da turma. Na avaliacéo final dessa atividade, os alunos demonstraram
muita satisfagdo com o trabalho realizado, pois, segundo eles, era a primeira vez que
se sentiam, de fato, autores, tendo produzido ndo s6 as narrativas como também as
capas dos folhetos. Expressaram grande orgulho de suas produgdes, aplaudidas nao
s6 pelos colegas da turma, como pelos curiosos que passavam e ali paravam para

ouvir as histérias contadas, em total siléncio e contemplagéo.
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Essa oficina corresponde ao ultimo estagio do ciclo do ensino de géneros,
Construgéo independente, fase em que “os alunos produzem seus proprios textos”.
(BUNZEN, 2004, p. 233). Entendemos que esse objetivo, pelas produgdes anexadas
ao final dessa pesquisa, fora cumprido.

A fase de Interpretacdo do Letramento Literario, de Cosson (2006), foi bem
representada nas producdes, pois, pelos folhetos produzidos, que chegaram a
emocionar alguns ouvintes no momento da leitura dos autores, percebemos que
houve uma preocupagao e uma sensibilizagdo com a tematica proposta. Dessa forma,
os alunos puderam externalizar suas proprias concepgdes acerca do preconceito

linguistico ao produzirem o género cordel.

6.1.7 Oficina 7 — A feira: “Do oxente ao tché: o cordel do RPG”

Inicialmente, essa oficina estava prevista para acontecer ao final do segundo
bimestre letivo, nos dias 04 e 05 de julho, ou seja, no fim do 1° semestre letivo. Ocorre
que a reuniao de pais referente ao 2° bimestre, de acordo com o cronograma da
escola, seria realizada apenas apo6s o retorno do recesso de julho, no dia 13 de agosto.
Como consideramos importante a participacdo de toda a comunidade escolar,
incluindo também os pais e/ou responsaveis dos participantes que, indiretamente,
fizeram parte desse trabalho na realizacdo da pesquisa do Iéxico familiar dos alunos,
decidimos, entdo, adiar essa oficina para que todos pudessem apreciar os trabalhos
desenvolvidos. Entendemos que n&o haveria prejuizo por causa do recesso escolar,
porque as duas oficinas que restavam nao envolveriam mais a producédo e sim, a
circulacdo da produgao. Dessa forma, a oficina aconteceu nos dias 02, 12, 13, 15 e
16 de agosto, sendo que os dois primeiros encontros (o primeiro duplo e o outro
simples) seriam para planejamento e os demais para apresentacdes (encontros
duplos).

Convém esclarecer que, inicialmente, o planejamento dessa oficina previa
apenas um encontro duplo para planejamento. Contudo, houve a necessidade de
utilizarmos também o dia da véspera da apresentacdo, para a decoragao do espaco.
No dia da apresentacgao, ou seja, no dia da feira propriamente dita, como seria um dia
de reuniao de pais, em que nem todos os alunos teriam a obrigatoriedade de ir, houve

a manifestagcdo daqueles que, por escala, ficariam responsaveis pelo local, nesse
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primeiro momento. As apresentacbes para os demais alunos da escola e demais
membros da comunidade escolar ocorreram durante dois dias de aula ao longo da
semana, nos dois primeiros horarios duplos de Lingua Portuguesa e nos dois ultimos
horarios cedidos por outros professores da turma, para que um maior numero de
alunos pudesse ver os trabalhos e as apresentagoes.

Essa oficina ja ndo mais faz parte do Ciclo do Ensino de Géneros da Escola de
Sidney, uma vez que engloba n&o sé as produgdes individuais, mas também todo o
processo realizado. Ela tem por objetivo: a) preparar a turma para a realizagdo da
Feira Regional; b) realizar a Feira Regional para a comunidade escolar; c) colher
feedback do trabalho realizado, com vistas ao aprimoramento da atividade.

No primeiro encontro da oficina, houve o planejamento para a realizagéo da
Feira Regional, a formacdo dos grupos de trabalho e a divisdo das tarefas. Nesse
encontro, os alunos participantes resolveram batizar a feira com o0 mesmo nome
sugerido pela professora-pesquisadora nas etapas anteriores, “Do oxente ao tché: o
cordel do RPG”. Dentre os grupos de trabalho acertados, foram formadas as seguintes
equipes: a) RPG; b) cordel; c¢) variagdo linguistica; d) recepgao; e) assinatura do livro
de presenca e preenchimento da ficha de avaliagao.

A decoragao da véspera da apresentagao ficou a cargo de todos os alunos,
com a ajuda da professora-pesquisadora, da professora de Arte e dos demais
professores da escola que puderam colaborar, porque essa tarefa demandou muito
trabalho. O espacgo escolhido foi o saldo multiuso da escola, um espago novo que

nunca havia recebido um evento dessa natureza.
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FIGURA 29 — Participantes durante a decoragdo da Feira Regional

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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Enfim, chegou o tdo esperado momento: a apresentacdo. O primeiro dia de
apresentacdes ocorreu por ocasido da reunidao bimestral de pais, um sabado letivo.
Como o espaco multiuso da escola ficava bastante afastado das salas de aula e,
consequentemente, fora do campo de visdo de todos que entravam na escola, os
alunos participantes decidiram entre eles, por meio de um revezamento de duplas,
convidar os pais e/ ou responsaveis na entrada da escola para a visitagdo ao espaco.
ApoOs a reunido, muitos pais, principalmente dos alunos envolvidos na pesquisa,
compareceram ao local, o que representou um momento bastante gratificante para os
estudantes, pois, segundo alguns relatos, alguns faziam questao de ver o resultado
da pesquisa do léxico familiar e ficaram bastante orgulhosos, ndo sé pelos trabalhos

dos filhos, mas por terem, de forma indireta, participado.

FIGURA 30 — Alguns momentos da Feira Regional
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

As apresentacdes, para os demais alunos da escola e para o restante da
comunidade escolar, seguiram conforme o esperado. Cada turma, das oito que
compareceram (5 do 7° ano e 3 do 6° ano), estava com o professor regente do horario.
Outros profissionais da escola também apareceram em alguns momentos. Como a
apresentacao ocorreu nos dois primeiros horarios de Lingua Portuguesa da turma,
seis turmas da escola ficaram de fora. Contudo, os professores regentes dessas
turmas foram convidados a leva-las ao espaco da exposicdo em outros horarios. Mas
esclarecemos que, nesse caso, ndo tiveram os numeros contabilizados no quantitativo

de visitantes.
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Em relagdo a avaliagdo da comunidade escolar3? que prestigiou os trabalhos,
esclarecemos que, de acordo com o livro de assinaturas, foram 234 visitas, incluindo
todos os segmentos da comunidade escolar. No entanto, apenas 169 responderam

ao questionario avaliativo, que n&o era obrigatério. Seguem os dados:

GRAFICO 15 — Segmentos representados na avaliagdo da comunidade escolar

1- Qual o seu segmento?

169 respostas

@ aluno
@ pai elou responsavel
professor

@ outro

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

Os resultados da primeira questado demonstram que a participacao dos alunos
na avaliagao foi muito boa, muito devido ao incentivo do professor regente que
estava com eles no momento da exposicdo. A participacdo de pais e/ou
responsaveis na avaliacdo representou 17,2% do total, sendo que o livro de
assinaturas do evento contabilizou 67 registros desse segmento. Alguns justificaram
o nao preenchimento devido a “pressa” no momento. Professores e demais membros
da comunidade escolar também participaram do evento e alguns preencheram o
questionario de avaliagcdo, contudo, ndo representaram uma porcentagem
significativa em relacédo aos dois segmentos supracitados, o que pode ser justificado

pela sua desvantagem numérica.

32 Utilizamos aqui a sugestao de questionario do planejamento inicial (Quadro 12).



FIGURA 31— Sobre o evento e seus participantes

a - Sobre o contelido

169 respostas

b - Sobre a apresentagao dos alunos

169 respostas

c - Sobre a organizagdo ambiente

169 respostas

d - Sobre a duracéo

169 respostas

® Otimo
® Bom

® Regular
® Ruim

@ Otimo
@& EBom
@ Regular
@ Ruim

® Otimo
® Bom

@ Regular
@ Ruim

® Otimo
@® Bom
@ Reqular
® Rum

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.
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Em relagdo a questdo numero dois: “Sobre o evento e seus participantes”,
analisemos, a seguir, os aspectos abordados nos graficos da Figura 31:

a) O conteudo foi muito bem avaliado pela comunidade escolar. Isso evidencia
a relevancia do assunto e a necessidade desses temas serem trabalhados
de forma mais interativa e atrativa;

b) A organizagcdo do ambiente também se destacou positivamente na
avaliagao, fato que demonstra o quanto um espaco apropriado para eventos
€ importante na escola;

c) Sobre a apresentacdo dos alunos, mesmo com o “6timo”, sendo maioria
(43%), as opinides foram divididas. Mas, considerando-se que o0s
participantes sdo alunos do sexto ano, ter um indice de cerca de 80% de
boa avaliagéo (6timo e bom) € algo surpreendente, para quem esta iniciando
nos caminhos das apresentacgdes orais.

d) A duracéo foi o item mais controverso na avaliagdo. Isso porque, em cada
horario, houve a visitagdo de duas turmas, uma seguida da outra, pois a
intencdo era propiciar que um maior numero de alunos tivesse acesso aos
trabalhos. No entanto, reconhecemos que o tempo realmente nao foi
suficiente, algo que precisa ser melhorado em apresentacgdes futuras.

e) Quanto aos resultados da Questao 3: “Deixe aqui o seu comentario sobre o
evento (critica/sugestao/elogio)”, objetivemos 88 (oitenta e oito)
comentarios. Devido a essa grande quantidade de respostas, selecionamos

algumas para comentar.

QUADRO 18 - Principais comentéarios da comunidade escolar

Evento muito bem organizado. Parabéns

Eu adorei o0 assunto. Achei bem legal, pois sim existe preconceito com fala errado ou certo e o seu
critério, mas eu amei.

Foi muito bom gostei muito e achei muito bom porque eles sdo bem legais para explicar.

Foi legal, bem organizado e divertido.

Eu gostei bastante! Até porque gosto bastante de RPG e sempre quis jogar. Foi uma experiéncia
interessante, ainda mais pra mim que amo RPG.

Eu achei que os alunos foram muito bons e sempre parecia que eles estavam se divertindo. E a
organizagao foi 6timo muito bem organizada. (:

Eu gostei da apresentacéo s6 acho que os alunos deveriam ser menos timidos e melhorar a letra.

Foi muito bom. Gostei da apresentagao dos alunos.
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Eu achei muito bom muito bem feito o trabalho que fizeram eu adorei todo trabalho.

Uma das sugestdes seria ter apresentagdo com fantasia, tirando isso a feira é étima.

Muito bom, o tanto de alunos que fizeram e se dedicaram.

Achei que o tempo de duracao poderia ser maior.

Foi legal porque os alunos deram o trabalho de fazer os textos e as tiras e a capa foi bom

Gostei dos alunos falando do conteudo.

Foi bom, os textos, as escritas os cartazes sobre linguagem de tribos culturas e 0 ambiente
também.

Foi bom a apresentacgéo, foi uma coisa que pode ter tirado a curiosidade de alguém, foi muito bem
feito.

Gostei bastante, a apresentagao foi muito boa, achei os alunos bem confiantes e explicarem bem
10/10

feira cultural 6tima.

Gostei dos cordéis, organizagéo e tudo, 6timo trabalho.

Gostei bastante dos cordéis.

foi criativo e uma 6tima experiéncia

A apresentacao foi excelente, pois explica direito o jeito de falar

Muito legal ver os desenho saber como foi feito e gostei ainda mais saber do RPG pois estou
montando um.

Foi um evento muito bem produtivo, criativo, o assunto falado bem agradavel. tudo em geral estava
perfeito.

Estava tudo muito lindo. Parabéns pela dedicagéao!

Eles se sairam muito bem, adorei.

Foi bom, mas poderia ter musica.

achei muito legal, interessante e criativo

Foi legal, gostei do conteudo.

gostei dos desenhos!

foi 6timo s6 a duragéo que nao foi 6tima

Eu adorei poderia ter mais vezes

Eu gostei muito do trabalho e os cordel estava étimo para ler

la no local e muito bom e refrescante

Fonte: Formulario criado pela pesquisadora no Google Forms.

De modo geral, os dados demonstram que a feira foi muito bem recebida pela
comunidade escolar, com muitos comentarios elogiando o trabalho realizado,
principalmente a dedicacdo dos alunos, a criatividade e o conteudo abordado.
Algumas criticas, no entanto, nos fizeram refletir sobre alguns pontos. O primeiro, ja
mencionado na questao anterior, sobre a duragdo do evento, € algo que realmente

precisa ser repensado, o outro relaciona-se a letra de alguns alunos. Esclarecemos
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que, para que houvesse um quantitativo bom de folhetos para atender uma possivel
grande participagdo da comunidade, como estava previsto, foram expostos, também,
além dos 14 (catorze) folhetos anexos dessa pesquisa, confeccionados pelos alunos
participantes, os folhetos produzidos pelas outras turmas de 6° ano da professora-
pesquisadora. Como se tratava de uma grande quantidade de folhetos, foi descartada
a ideia de digita-los. Mesmo porque, a maioria dos alunos, por serem ainda do 6° ano,
ndo dominavam bem a escrita digital.

Além da avaliacdo da comunidade escolar, houve a reflexdo sobre a feira
também por parte dos alunos participantes da pesquisa, algo que sera abordado na

avaliacao final, proxima oficina.

6.1.8 Oficina 8 — Avaliagao final

Em 22 de agosto de 2022, realizamos a oitava e ultima oficina, com um
encontro duplo (2 aulas). Essa oficina tinha por objetivo avaliar todo o trabalho
desenvolvido durante a aplicagao das oficinas pedagogicas dessa proposta.

Inicialmente, os alunos preencheram o questionario de avaliagao final (Quadro
13) sugerido no periodo de planejamento para esse momento, com algumas
adaptacgdes. Em seguida, houve a socializagdo das respostas e a reflexao coletiva
sobre o trabalho realizado.

Sobre a primeira questao: “Qual a sua opinido sobre a feira cultural/ regional
realizada Do oxente ao tché: o cordel do RPG? Vocé considera essa atividade
importante? Justifique.” Obtivemos, para essa questdo, as seguintes respostas, dos

15 (quinze) alunos presentes nesse encontro.

(24)

A3: Boa demais, mas eu acho isso importante, porque tem ou tinha muitas pessoas
que nao sabiam agora sabem

A21: Sim. Porque na minha opinido muitas pessoas da sala tem vergonha de se
apresentar em publico, foi bem legal.

A13: Sim! Para pessoas ficar mais atentas pelas linguagens diferentes, para eles
entenderem.

A2: Sim. Pois isso pode ajudar a diminuir o preconceito linguistico. A minha opiniao foi
muito legal.

AX: Sim, para saber a historia.

A11: Sim para aprender sobre RPG, variagao linguistica e cordel.

A16: Sim. Porque isso € importante pra leitura pra escrever e criar cordel
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A15: Achei legal, sim, porque tinha pessoas das regidées que nao conheciam algumas
palavras.
AX2: Sim porque a gente aprende mais sobre o RPG e o cordel
A22: A minha opiniao € muito boa, sim, para nés descobrirmos novas palavras.
A17: Sim, porque numa atividade a turma aprendeu muita coisa que muita gente nem
sabia.
A18: sim é importante e ao mesmo tempo legal
AX3: sim, aprendemos tipos de lingua diferente um do outro
A20: Uma feira com uma experiéncia legal proposta
AX4: Sim, porque € bom aprender sobre o cordel e de onde ele veio
(Reproducéao das respostas escritas no questionario de avaliagao final, criado pela
pesquisadora).

Em uma breve analise das respostas dos estudantes, verificamos que eles
conseguiram entender pontos importantes da atividade, associando a apresentagao a
aprendizagem e aos conhecimentos “novos” adquiridos ao longo da proposta, como
RPG, cordel, novas palavras, preconceito linguistico.

Em relagdo a segunda questdo: “Vocé gostou de ter participado? Justifique.”,

os alunos responderam:

(25)
A3: Sim, porque muitas turmas nao sabiam o que era.
A21: Sim. Eu sei que isso é estranho mas gosto de me apresentar em publico ou
simplesmente ler um texto de minha autoria. Também o meu grupo foi incrivel.
A13: Gostei de ter explicado para as pessoas.
A2: Sim. Foi muito legal eu amei ter participado dessa pesquisa.
AX: Sim, porque eu amo o RPG e 0s jogos.
A11: Sim, para ensinar o 7° ano que nao tinha aprendido no 6°.
A16: Sim. Porque fazer uma apresentacao é dificil de fazer uma, mas foi legal porque
isso foi tipo um desafio. E por isso foi legal.
A15: Sim, porque tinha coisas que eu nao conhecia.
AX2: Sim porque a gente deu nosso conhecimento para outras pessoas.
A22: Sim, porque nés mudamos o foco das aulas.
A17: Sim, pelo motivo de eu ter aprendido coisas que eu nao sabia antes da pesquisa.
A18: sim foi divertido e criativo
AX3: Sim, foi bem divertido ver as outras turmas ver nossos trabalhos
A20: (ndo respondeu)
AX4: Sim, foi bem legal apresentar o trabalho par outras turmas
(Reprodugéao das respostas escritas no questionario de avaliagao final, criado pela
pesquisadora).

A partir da pergunta: “Vocé gostou de ter participado? Justifique.”, os alunos
voltaram a mencionar a questao do aprendizado com a proposta e a preocupacao
quanto ao fato de muitas pessoas nao terem tido a oportunidade de aprender sobre
os assuntos abordados aqui. Dessa forma, sentiram-se uteis em compartilhar
conhecimento, mesmo com os alunos que, teoricamente, deveriam saber mais que

eles, que sao os alunos do 7° ano.
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Sobre a terceira questdo: “Qual a sua opinido sobre a proposta didatica
realizada nas ultimas semanas, como parte da pesquisa RPG como caminho: uma
proposta de ensino de variagdo linguistica regional? Justifique.”, os alunos

responderam:

(26)
A3: Bom muito bom, porque tinha coisas que eu ndo sabia e aprendi, e nesse assunto
eu fiquei interessada.
A21: Que é bem interessante aprender coisas que nunca ouvi falar em minha vida.
A13: E um caminho de jogos aventura por muito pela variagdo linguistica regional foi
muito legal de sair da sala para aprender mais.
A2: Interessante. E além disso muito divertido.
AX: Sim, é muito legal fazer atividades da escola e etc.
A11: foi legal fazer estes trabalhos
A16: Sim, porque a pesquisa foi muito importante.
A15: (ndo respondeu)
AX2: a gente pesquisou para a gente conhecer mais como nossos pais falavam
A22: Eu gostei muito mesmo, mais ndo tenho motivos, mais ele deu uma boa
descontraida.
A17: Achei incrivel, porque ndo concordo com a forma de ensino nas escolas e com
essa pesquisa fizemos umas atividades bem legais.
A18: minha opinido e que foi bem legal e divertido participar e fazer as atividades
AX3: foi bom aprender linguas diferentes
A20: Importante, pois aprendi algumas coisas.
AX4: Sim, porque é bom sair um pouco da sala de aula
(Reproducéo das respostas escritas no questionario de avaliagao final, criado pela
pesquisadora).

Nessa questao, muitos fazem a relacdo entre o que eles ndao sabiam e o que
eles sabem agora. Talvez isso seja um reflexo das questées do questionario de
sondagem inicial, discutidas no inicio da proposta com a turma. Adjetivos como
“‘interessante”, “legal’, “divertido”, “importante”, “descontraida” foram termos usados
como referéncia a proposta. Dessa forma, sem a menor sombra de duvidas,
entendemos que os objetivos foram alcangados, mesmo com as auséncias de 5
(cinco) dos participantes da pesquisa (seriam sete, mas dois foram transferidos de

escola durante o recesso escolar).

6.2 O produto final: protétipo navegavel de ensino

Ap0s a aplicag&o da proposta de intervengao didatica, tivemos material e dados

para construir o produto dessa proposta, um protétipo navegavel de ensino, que pode

ser definido como
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[...] um protétipo, em resumo, € um material navegavel e interativo [...] com
um discurso autoral/professoral que conduza os alunos a um trabalho digital
aberto, investigativo e colaborativo, mediado pelo professor, e que abra a
esse professor possibilidades de escolha de acervos alternativos ao acervo
principal da proposta didatica, de maneira a poder acompanhar o trabalho
colaborativo dos alunos. (ROJO, 2017, p. 18).

Nesse sentido, desenvolvemos aqui dois prototipos33, um direcionado ao aluno
e outro ao professor. Em ambos, mantivemos a ordem das oficinas e as atividades
propostas. Fizemos uso de adequacdo da linguagem para cada publico. Os dois
prototipos s&o navegaveis e estao prontos para uso.

Sobre o) modelo direcionado ao aluno, disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1a5t7Y17IFwW1ERionBvIOQW3rKK-

3Szg/view?usp=sharing, analisemos as imagens a seguir:

FIGURA 32 — Protétipo Navegavel de Ensino (Material do Aluno)

Uma Aventura
Naveg:ivel

Prezado(a) estudante,
TIremos embarcar numa aventura com oito fases,

RPG COMO CAMINHO: UMA
PROPOSTA DE MATERIAL

DIDATICO DIGITAL PARA

ENSING DE VARIACAC

LINGUISTICA REGIONAL
6°ano
Ensino
Fundamental

Elizete Rodrigues de Araujo

Adriana Cristina Cristianini
MATERIAL
DOALUNO

33 Disponibilizados nesta segéo por meio de links e também nos Apéndices A e B deste trabalho.


https://drive.google.com/file/d/1a5t7YI7IFwW1ERionBvIOQW3rKK-3Szq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a5t7YI7IFwW1ERionBvIOQW3rKK-3Szq/view?usp=sharing
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O comeco

Desuvendando os mistérios da variacao linguistica I
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O desal’io final 32
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A prefllexao 37

\1_7)

Fonte: Prot6tipo Navegavel de Ensino (aluno) criado pela pesquisadora.

No material do aluno, ha a presencga de elementos ludicos com a insercédo de
figuras e mapas. Além disso, as oficinas foram nomeadas de “Fases”, para que o aluno
tenha ideia da evolugéo por meio delas, devendo cumprir missdes, que sao descritas
em cada oficina, com o obijetivo principal de conquistar todos os territérios dessa da
aventura (RPG, Cordel, Variagdo Linguistica e Desafio Final). Ha a informacdo na
apresentacao sobre a navegabilidade do material, composta por hiperlinks que podem
ser acessados pelo “sublinhado” ou por meio da “maozinha”.

Sobre o] material do professor, disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1U90nhBOIlugDilw7HpQT7G5D bIPKX-

IY/view?usp=sharing, analisemos as imagens a seguir:



https://drive.google.com/file/d/1U9onhBOlugDilw7HpQT7G5D_blPKX-IY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1U9onhBOlugDilw7HpQT7G5D_blPKX-IY/view?usp=sharing
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Figura 33 — Prototipo Navegavel de Ensino (Material do Professor)
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Fonte: Protétipo Navegavel de Ensino (professor) criado pela pesquisadora.

Esse modelo, diferentemente do anterior, traz orientagdes relacionadas ao

direcionamento pedagdgico da proposta, como informagdes sobre o ciclo do ensino



171

de géneros e o letramento literario escolar, tanto no sumario como na apresentagao;
competéncias, habilidades e recursos materiais de cada oficina; objetivos da oficina
além de orientacdes acerca do conteudo trabalhado (tarja verde), o que Rojo (2017)
chama de “instrucdes alternativas ao professor para a troca do acervo”. Nesse
modelo, assim como no do aluno, pelo sumario, o usuario podera se direcionar
diretamente a oficina pretendida, bastando, para isso, clicar na parte sublinhada do
nome da oficina.

Além das funcionalidades ja mencionadas nos dois modelos, aparecem outras

nos referidos protétipos. Dentre elas, as de acessar diretamente:

QUADRO 19 — Funcionalidades dos protétipos
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@ cardel o FFL @as
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; ; i
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Fonte: Protétipo Navegavel de Ensino (professor) criado pela pesquisadora.
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Um ponto a ser considerado na produgado desse protétipo foi a tentativa de
deixa-lo o mais funcional possivel para que, aquele professor que nao domina alguns
recursos tecnoldgicos, mesmo com a ajuda de tutoriais, possa utilizar esses recursos
em sua pratica, incentivando o aluno também a usa-los. Dessa forma, reforgando o
modelo CPCT, de Mishra e Koehler (2006), possibilita-se assim, que o professor tenha
o entendimento de que o conhecimento tecnolégico € apenas um dos eixos do
Letramento digital. E preciso também que este mesmo professor utilize seus
conhecimentos pedagdgicos e o conhecimento do conteudo nesse processo.

Nesse sentido, esse MDD, no formato de protétipo navegavel de ensino, tem a
intencdo de levar diretamente ao professor e ao aluno os trabalhos colaborativos e
investigativos desenvolvidos ao longo da aplicacdo da proposta de intervengéo
didatica desse estudo, contribuindo, assim, para a multissemiose e a hipermidialidade

desses trabalhos.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

Por acreditarmos, assim como Bagno (2007, p. 22), que “o principal foco de
agao para uma transformagéo das concepgdes linguisticas que vigoram na sociedade
tem de ser a escola” e que a escola que pode transformar € a mesma que estigmatiza,
fomos motivados a refletir sobre de que forma podemos agir. Nesse sentido, essa
dissertagdo aponta alguns caminhos. O principal deles € que ensinar fica muito mais
facil se for de forma prazerosa. Por que nao utilizar o que ja faz parte da vida do aluno?
O importante € o “despertar da transformacao”, seja com a utilizagdo de um jogo, seja
com uma aventura pelas suas origens.

Seguindo o caminho dessa transformacgao, partimos para a construgdo de um
material didatico digital que pudesse aliar a teoria a pratica, de acordo com
pressupostos tedricos sobre RPG, variagao linguistica regional e literatura de cordel,
eixos vistos, por muitos, como interessantes e tdo distantes dos alunos, como bem
pdde constatar o questionario de sondagem inicial. Mas tendo a variagao linguistica
como aspecto mais importante “a complexa rede de consequéncias sociais, culturais
e politicas que ela suscita, e pelas quais ela também é suscitada [...]” (BAGNO, 2007,
p. 23), algo com urgéncia precisava ser feito, ainda mais, em uma unidade da
federacao tao propicia a essas “consequéncias”, como o Distrito Federal. Dessa
forma, uma proposta de intervencao didatica foi pensada, planejada e aplicada, de
acordo com os pressupostos dos eixos acima relatados.

Para alcancar o objetivo geral deste trabalho, tragamos os seguintes objetivos
especificos: a) diagnosticar aspectos gerais e conhecimentos dos participantes da
pesquisa acerca do RPG, da variagao linguistica, sobretudo a variagao regional, do
género discursivo/ textual literatura de cordel e do uso de TDIC na escola, a fim de
elaborar atividades mediadas por tecnologias; b) identificar e valorizar o I1éxico préprio
da regido geografica de cada participante da pesquisa e de seus familiares; c)
elaborar uma proposta de intervencao didatica, constituida por oficinas, que explore
os multiletramentos proporcionados pelo RPG, sistematizando atividades que
permitam promover o estudo da variagéo regional por meio do desenvolvimento dos
eixos de leitura, escrita, analise linguistica/ semidtica e oralidade, envolvendo o
consumo, a producao e o compartilhamento do género discursivo/ textual literatura de
cordel; d) aplicar a proposta de intervengao didatica em contexto escolar publico; e)

possibilitar o conhecimento de diferentes variedades linguisticas regionais, com foco
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no estudo do Iéxico, bem como a reflexdo sobre seus variados contextos discursivos;
f) contribuir para minimizar o preconceito linguistico; g) incentivar o protagonismo e a
tomada de decisdes do estudante; h) possibilitar o acesso a atividades mediadas por
tecnologia; i) elaborar o MDD (protétipo navegavel), de acordo com as atividades
realizadas durante a aplicagdo da proposta de intervencao didatica; j) colaborar com
professores de LP no ensino de variagao linguistica regional, de aspecto semantico-
lexical, por meio do MDD.

Com excegéao do objetivo “h”, que foi cumprido s6 em partes, pelos motivos na
descrigao das oficinas relatados, os demais objetivos foram totalmente alcangados.
Em relagédo a elaboracdo do MDD com a proposta apresentada e disponibilizada por
meio de link, tragamos esse objetivo para atendermos a uma das exigéncias do
Profletras, incidindo diretamente no objetivo “j”. Dessa forma, entendemos que a
proposta didatica alcangou seu objetivo principal, além de proporcionar uma maior
interacdo entre os alunos, por meio do RPG; o interesse pelas origens, com a pesquisa
familiar de variacao linguistica regional; e o conhecimento de si e do outro.

A reflexdo sobre o preconceito linguistico e as solugdes apontadas para a
minimizacdo dessa pratica, quer nas narrativas conjuntas, quer nas individuais,
também foi um ponto positivo do trabalho, tanto no meio escolar como fora dele,
atingindo também os pais e/ou responsaveis dos alunos e outros membros da
comunidade, que puderam prestigiar os trabalhos desenvolvidos.

Entendemos também ser muito importante uma reflexdo sobre a pratica, no
sentido de olharmos a proposta como um todo e ndo mais como oficinas separadas,
ja analisadas anteriormente. Dessa forma, acreditamos que o fio condutor de toda a
proposta se manteve ao longo da sua aplicagdo, mesmo com trés eixos
aparentemente tao distintos sendo tratados em conjunto. Todavia, alguns pontos
precisam ser considerados, uma vez que a intengao aqui é refletir para melhorar.

Sobre a Oficina 1, uma duvida perpassou a proposta no que diz respeito ao
tamanho do questionario de sondagem: 31 (trinta e uma) questbes (objetivas e
discursivas), mais algumas questdes embrionarias de justificativa. Em um primeiro
momento, analisar todas as questdes nos pareceu um pouco cansativo. Entretanto,
ao considerarmos que esta pesquisa nao apresenta um unico foco e sim, trés,
chegamos a conclusao que todas as perguntas sdo importantes e necessarias para o
contexto da pesquisa, com vistas a estabelecer o mais fidedigno diagndstico inicial

possivel. A Unica ressalva, talvez, seja separar a aula dupla dessa primeira oficina
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para que o professor tenha tempo habil de fazer uma analise mais aprofundada dos
dados, antes de discutir a “Negociagao” do género discursivo/ textual com os
estudantes, para, assim, conduzir melhor essa parte.

A Oficina 5, de produgao coletiva de narrativa de cordel, representou um grande
desafio nessa proposta. Uma parte pela decepgao de as coisas nao sairem conforme
planejamos, prejudicando um pouco o trabalho com as tecnologias digitais, tao
incentivadas no periodo remoto e tratadas com tdo pouco caso no retorno ao
presencial, como se s6 fizessem sentido durante uma pandemia. Por outro lado,
entender que uma mudancga desse porte nao tirou a esséncia da oficina, que continuou
sendo a construgdo de uma narrativa escrita conjunta, foi motivo de muita satisfacao,
nao so para a professora-pesquisadora como para os participantes da pesquisa, que,
finalmente, passaram a acreditar que conseguiriam, por exemplo, narrar em versos e
a construir rimas.

Momentos marcantes também fizeram parte desta proposta; na realidade,
tivemos muitos desses momentos. A leitura de folhetos, ao mesmo tempo que fez rir,
também fez o coracado de muitos “balancar”, com historias e histérias de preconceito
linguistico, algo que, até entdo, muitos nem imaginavam existir, ou sofriam com ele de
forma velada.

O empoderamento estudantil era um dos nossos principais objetivos, quando
optamos por uma proposta, mesmo que com adaptagdes para nosso contexto, nos
moldes do Ciclo do Ensino de Géneros da escola de Sidney. Acreditamos, com base
na analise dos momentos de discussao e de reflexdo com os participantes da
pesquisa, que os estudantes estdo muito mais conscientes de seu papel social do que
estavam antes da pesquisa.

Em relacdo a proposta de Letramento Literario Escolar de Cosson, entendemos
que as fases ficaram bastante claras, pois fizeram com que os alunos tivessem nao
s6 um conhecimento mais aprofundado sobre a literatura de cordel, como também se
tornassem autores de seus proprios folhetos, algo bastante significativo para eles,
segundo seus depoimentos.

Assim, finalizamos aqui essa aventura, mas com a certeza de que a jornada
em busca do conhecimento € infinita. Por hora, é necessario que tenhamos o
entendimento de que as adequagdes linguisticas devem ser abordadas ao longo de

todo o ano letivo, pois a variagao é inerente a lingua, cabendo ao aluno conhecer as
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suas interfaces e fazer as melhores escolhas de uso, sempre respeitando os contextos

de produgao e as diferengas, sobretudo as regionais.
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Titulo da Pesquisa: RPG COMO CAMINHO: UMA PROPOSTA DE MATERIAL DIDATICO DIGITAL PARA
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Apresentagdo do Projeto:
Segundo o projeto:

APRESENTACAQ — "Em um pais de dimensao continental como o Brasil, constituido por diversas etnias, &,
nao so, natural, como notdrio, a existéncia de um grande niumero de variedades linguisticas. Entretanto, &
sabido também que, apesar disso, o ensino de variagao linguistica, muitas vezes, fica relegado a segundo
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Uma Aventura
Navegavel

RPG COMO CAMINHO: UMA
PROPOSTA DE MATERIAL
DIDATICO DIGITAL PARA

ENSINO DE VARIACAOC

LINGUISTICA REGIONAL

6°ano
Ensino
Fundamental

Elizete Rodrigues de Aravjo

MATERIAL DO Adriana Cristina Cristianini
PROFESSOR


pat.costa.sousa@gmail.com
Typewritten text
Apêndice A - Protótipo Navegável de Ensino (Material do Aluno)
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Prezado(a) estudante,

Iremos embarcar numa aventura com oito fases,
envolvendo RPG, literatura de cordel e variagao
linguistica.

Voce precisara interpretar papeis, descobrir pistas da
lingua e interagir com os demais jogadores para vencer o
desafio final. Lembre-se de que para abrir um hipertink,
basta clicar no sublinhado ov na "maozinha'.
Pronto(a) para a jornada?
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O comeco

O mundo do RPG

A literatura de cordel

A variacao linguisiica

vamos constiruir?

O desaf’io final

A feira

A reflexao
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O que vocé sabe sobre RPG, variacdo linguistica e
literatura de cordel?

0 comego




TS PO s G COMIERETy ACRBN
Caro(a) estudante, iniciaremos uma aventura
didatica composta por oito fases e precisamos saber
0s seus conhecimentos prévios acerca dos jogos de
RPG, variacao linguistica e a literatura de cordel.
Pedimos que preencha o questionario de sondagem
no laboratorio de informatica.

2=

Responda ao questionario de perfil e sondagem.

Em PDF E No Google Forms

BO g b

Discuta os resultados com os demais jogadores
(seus colegas) e o guia dessa aventura (seu
professor), para que juntos possam decidir as

melhores rotas para o percurso.
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https://drive.google.com/file/d/1e3uaIycTW-J0g27Eo-TDX9M6x9oJ2ZR-/view?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScyFRWZS837KvyfbwOG5pWiJCMmngv3B9Ln8-89YMg6g1wzWg/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScyFRWZS837KvyfbwOG5pWiJCMmngv3B9Ln8-89YMg6g1wzWg/viewform?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1e3uaIycTW-J0g27Eo-TDX9M6x9oJ2ZR-/view?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScyFRWZS837KvyfbwOG5pWiJCMmngv3B9Ln8-89YMg6g1wzWg/viewform?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1e3uaIycTW-J0g27Eo-TDX9M6x9oJ2ZR-/view?usp=sharing
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Vocé chegou ao territorio do RPG. Para mudar de fase,

cumpra todas as missoes. Vamos la!?

0 mundo do RPG




T e dbeD>

Realizacao de uma
brincadeira introdutoria

com as caracteristicas do
jogo de RPG.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Caro estudante, nesse momento, olhe a imagem do
slide, reflita sobre ela e ouca seu guia, que nessa missao
sera o mestre dessa narrativa que comeca assim:

O casarao

“Nunca tinba ido ao sotao do velho casarao de meus avos. Nas férias, eu
passava Oias na casa Oeles, mas aQuele espaco continuava misterioso.

A monotonia daguela tarde de domingo me convidou a subir as escadas.
Quando entrei no comodo, figuei...”

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, a partir do texto “O s6tao” de Valéria Batista de Lima.

Agora, vocé e os demais jogadores da turma serao o
personagem protagonista dessa narrativa. As acoes desse
personagem acontecerao de acordo com a participacao de
cada um, por meio da execucao de uma frase em sequéncia. O
tempo de cada fala sera de 10 (dez) segundos como regra. O
objetivo dessa missao é conhecer alguns elementos do RPG,
como personagem, acoes, interacao, progressao, regras e
narrativa.
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D2 0PSO D

Relate o que vocé achou da missao ao seu guia e aos
demais jogadores, se gostou ou nao e por que.

B 300 BB

Assista a exibicao dos
desenhos animados “Caverna do

~ 9 <« 3 L 700 A YR\
Dragao” e “Hora da Aventura’; e o= > sy

50DIOS

discusta com os demais jogadores
e com seu guia sobre as questoes

——

que seguem.
Exibicao do video

(7min iniciais)

Questoes referentes & primeira animacéao:
Voce conhece esse desenho animado?
Qual o nome dele?

E um desenho atual?

Qual o contexto da sua historia?

Quem sao 0s personagens principais?
Quem é o antagonista?

Havia algum desafio no desenho?

Havia recompensa?

Se voce ja conhecia esse desenho, gosta dele? Por qué?



https://www.youtube.com/watch?v=93lzUIqbJX4
https://www.youtube.com/watch?v=93lzUIqbJX4
https://youtu.be/Ri_5sjj7nt4

Curiosidade

Dungeons & Dragons, mais conhecido no Brasil como A

Caverna do Dragao, € uma série animada baseada em um

jogo de RPG que fez muito sucesso.

Resumo da histéria

A série conta a historia de seis
adolescentes na década de 1980
que tentam voltar para casa apos
um passeio de montanha-russa
que os levou ao Reino paralelo de
a Caverna do Dragao. Alias, até
hoje nao se sabe se eles de fato
voltaram para casa. Dessa forma,
no Reino de diversas fantasias de
A Caverna do Dragao, os seis sao
guiados pelo Mestre dos Magos
dando

conselhos e em

que aparece alguns
seguida
desaparece. Nesse Reino, eles
lutam contra o malvado Vingador
e tentam voltar para casa.
Contudo, o episédio termina sem
uma conclusao exata, mostrando
apenas 0s sels jovens prestes a
tomar a decisao de voltar ou nao

para casa.

Personagens
Hank (guerreiro);
Erik (cavaleiro);
Diana (acrobata);
Sheila (ladina);
Presto (mago);
Bobby (barbaro);
Vingador (feiticeiro
maléfico);

Mestre dos Magos

(guia);

Uni (unicornio

mascote).
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E NI Exibicao do video todo

ARTOON NETWORK

(4min e 308)

Curiosidade

Questoes sobre a segunda animacéo inspirada pelo RPG de
Vocé conhece esse desenho fantasia Dungeons &
animado? Dragons assim como pelos
Qual o nome dele? jogos eletronicos em geral.

E um desenho atual?
Qual o contexto da sua historia?

Quem sao 0s personagens Personagens
principais? Finn (humano paladino);
Quem € o antagonista? Jake (cao); Princesa Jujuba
Havia algum desafio no desenho? (soberana do Reino Doce);
Havia recompensa? Rei Gelado (mago);

Se voce ja conhecia esse desenho, Marceline (Rainha dos
gosta dele? Por qué? Vampiros).
Resumo da historia

A série segue as aventuras de Finn, um garoto humano
aventureiro, e o seu melhor amigo e irmao adotivo Jake, um cao
com poderes que lhe permitem alterar a forma e tamanho
conforme a sua vontade. Finn e Jake habitam a pds-apocaliptica
Terra de Ooo, por volta de mil anos apds a "Grande Guerra dos

»

Cogumelos onde interagem com o0s outros personagens
principais da série: Princesa Jujuba, o Rei Gelado e Marceline, a
Rainha dos Vampiros. Ao longo a série é revelado um pouco mais
sobre a Grande Guerra dos Cogumelos, também ¢ revelado quem
sao os pais bioldgicos do Finn e que ele nao é tiinico humano que

restou no mundo.

E uma serie grandemente
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https://www.youtube.com/watch?v=Ri_5sjj7nt4
https://www.youtube.com/watch?v=Ri_5sjj7nt4

LD PSS

ApoOs ouvir atentamente as explicacoes e orientacoes do seu
guia, sera que voce ja é capaz de conceituar (definir) o jogo de RPG
e dizer quais sao suas principais caracteristicas e seus formatos?
Reflita com seu guia e com os demais jogadores sobre as questoes
que seguem.

0 que ¢ RPG?

O RPG (role-playing game) € um jogo
muito famoso no qual os jogadores
assumem papéis de personagens e
criam as suas proprias narrativas de
forma colaborativa.

Questoes para reflexéo:

1. O que € RPG?

2. Sobre as principais caracteristicas do RPG: a) o mundo do jogo
(falar de alguns universos, como D{&D); b) o mestre; c) os
jogadores (personagens); d) as regras (contidas no livro de cada
universo ou combinadas livremente entre os jogadores); e) a
interacao; f) a narrativa em géneros de sequéncias narrativas,
como o conto (narrativa em prosa) e o cordel (narrativa em verso).
3. Quais sao os tipos de RPG? Lembre-se de que seu guia
comentou sobre o de mesa (tradicional) e o digital (eletronico e
online).
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RPG de mesa (tradicional)

#

O mais
tradicional
de todos

Jogador
controla as
acoes de um
ou mais
personagens.

Versao para ser
realizada de
forma virtual,
com interacao
feita por meio de
plataformas
virtuais.




Parabéns, vocé estd indo bem e acaba de chegar

na terra dos folhetos! Veja as novas missoes.

A Literatura de Cordel

Vocé esta
aqui.

d

DRACON 'S LMR\/’

K7 2>
i

@

216



7=
Responda ao questionamento pré-leitura acerca da
literatura de cordel.
2=
Leia um fragmento de folheto de cordel e responda as

questoes sobre ele.

B a S

Discuta suas respostas com seu guia e o0s demais

jogadores.

B RR DD

Assista ao video da leitura de uma aventura em cordel, de
um famoso cordelista brasileiro, e responda as questoes

sobre ele.
S

Discuta suas resposta com seu guia e o0s demais

jogadores.

o 14 ) 0000 4
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Pré-leitura

Questoes:

Sobre literatura de cordel, vocé sabe o que é€?

Vocé ja ouviu ou leu esse tipo de literatura? O que chamou a
atencao?

Voce sabe o porqué desse nome e onde surgiu?

A HISTORIA DA LITERATURA DE CORDEL (FRAGMENTO)
ABADIR CAMPOS

Para ter acesso ao texto, clique aqui!

Questoes

Do que trata esse texto de cordel?

Qual a diferenca entre esse genero e outros géneros narrativos,
como o conto, por exemplo?

De acordo com o texto, onde a literatura de cordel se originou?
Quem eram os autores desse tipo de texto? Onde eram
comercializados?

Podemos caracterizar esse género como um género popular, de
acordo com suas origens?

Cite a principal diferenca entre a origem do cordel europeu e o
brasileiro, de acordo com o texto.

B ———————————

15



https://drive.google.com/file/d/1F9CkA6GHB0yVDMyGqsJ-6L8J6SizOXSi/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1F9CkA6GHB0yVDMyGqsJ-6L8J6SizOXSi/view?usp=sharing
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LEANDRO GOMES DE BARROS

Video do cordel Juvenal e o Dragao, de
Leandro Gomes de Barros (leitura oral)

Questoes

Do que trata o video?

Quem € a personagem principal da historia do video?

Quem é o antagonista?

Havia algum desafio?

Havia recompensa?

E utilizado algum recurso linguistico voltado para a oralidade
no video?

Vocé acha que uma narrativa, como a descrita no video,
mesmo em forma de versos, poderia ser construida por meio

do RPG? Explique.


https://www.youtube.com/watch?v=uPeL1jytF1E&feature=youtu.be

220

Desvendando os mistérios da variacao linguistica |

A variacao linguistica

E mandioca. Ele
falou mandioca. Oxente! Nao é

macaxeira?

Vocé esta
aqui.
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T 2oidded

Leia o texto em cordel O zebu e as formigas, do famoso
escritor popular Patativa do Assaré, e responda as

questoes que seguem.

DS 338 8B

L.eia a cronica Pechada, do famoso escritor Luis Fernando

Verissimo, e responda as questoes sobre ele.

B 330 B

Discuta suas respostas com seu guia e o0s demais

jogadores.



TEXTO 1: 0 BOI ZEBU E AS FORMIGAS (PRTATIVA DO ASSARE)

Para ter acesso ao texto 1, clique aqui!

Questoes:

1. Como esta organizada a narrativa desse poema em cordel?
2. Ha rimas no poema?

3. Ao escrever esse poema, o autor nao obedeceu as regras
ortograficas da lingua portuguesa. Em sua opiniao, por que ele
fez isso?

4. Observe as palavras abaixo. As da coluna A estao escritas de
acordo com as regras ortograficas, e as da coluna B estao
escritas conforme aparecem no poema.

ColunaA ColunaB

demorar demora
cochilar cuchila
formigueiro formiguéro
cor cO

mostraram mostraro

a) Quais dessas palavras lembram mais o nosso jeito de falar?
b) Nosso jeito de falar sempre corresponde ao modo como as
palavras sao escritas?

c) Em sua opiniao, por que existe essa diferenca entre os
modos de escrever e de falar?

d) Além dos tracos relacionados a ortografia e a oralidade das
palavras destacadas acima, ha no poema outras que
caracterizam o modo de falar de uma determinada regiao
brasileira. Cite exemplos.

— 19 p 5
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https://drive.google.com/file/d/1tQw93OLHXctpr7K7NA_aEqyvbwJRCT5l/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1tQw93OLHXctpr7K7NA_aEqyvbwJRCT5l/view?usp=share_link

TEXTO 2: PECHADR (LUIS FERNANDO VERISSIMO)

Para ter acesso ao texto 2, clique aqui!

Questoes:

1. Por que a chegada do aluno novo logo chama a atencao dos
colegas?

2. Rodrigo conta que seu pai “atravessou a sinaleira e pechou”.
A professora nao conhecia a palavra pechar, mas conseguiu
descobrir o sentido dela.

a) Como ela conseguiu fazer isso?

b) Assim como a professora e a turma, vocé também
desconhecia o significado dessa palavra?

c) Sabendo-se que a palavra pechar ¢ de origem espanhola,
como voceé explica o fato de ela ser usada no Rio Grande do Sul?
3. A professora ensina a classe que, apesar de o pais inteiro falar
portugués, “cada regiao tinha seu idioma”. Sabendo-se que
idioma € o mesmo que lingua, a explicacao da professora é
satisfatéria? Explique.

4. Cite as palavras tipicas utilizadas por Rodrigo. Que palavras
voce usaria no lugar delas?

5. Rodrigo acabou sofrendo preconceito por falar portugués de
modo diferente do falado pela maioria. Esse tipo de preconceito
é chamado preconceito linguistico. Vocé ja viveu ou presenciou
uma situacao parecida com essa? Descreva como foi.

6. O que aconteceria se um novo aluno, agora da regiao descrita
no texto 1, chegasse a sua turma?

7. Refletindo sobre os dois textos estudados, vocé acha que o
preconceito linguistico € restrito a uma determinada regiao do
pais?¢ Explique.

8. Em sua opinido, o que poderia ser feito para que as pessoas
deixassem de ser preconceituosas linguisticamente?

Fonte: adaptado pela autora a partir de Caixeta (2015) e ARMAZEM DE TEXTOS (Mato Grosso). Cronica:

Pechada: luis fernando verissimo. Luis Fernando Verissimo. Disponivel em:

https://armazemdetexto.blogspot.com/2018/11/cronica-pechada-luis-fernando-verissimo.html. Acesso

em: 15 mar. 2022.

— 20 ) 4
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https://drive.google.com/file/d/1FoEP3x7PRa-Do9udB-nItiEGz-2To3Cx/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1FoEP3x7PRa-Do9udB-nItiEGz-2To3Cx/view?usp=share_link

Z =

Fique atento(a) a exposicao oral do seu guia com a utilizacao de
slides, a respeito da variacao linguistica, incluindo a apresentacao de
alguns atlas linguisticos e cartogramas, mostrando a importancia dos
estudos de Dialelotologia, Geolinguistica e Sociogeolinguistica; e a
apresentacao do site de pesquisa “Tesouro do Léxico Patrimonial
Galego e Portugués”

C’ @ & N Jur o 1= "-’:q

UNe® @ lnierreg H  TESOURO DO LEXICO PATRIMONIAL GALEGO
. Exiafa= i E PORTUGUES

Wilvbl Proxecto Equipo Corpus Inventario Condiciéns deuso Axuda Contacto

Comparacao do item lexical “PAPAGAIO DE PAPEL" em seis Atlas Linguisticos
Brasileiros: ALPR (Parana), ASL ABC (Grande ABC), ALMS (Mato Grosso do Sul),
ALISC (llha de Santa Catarina), ALSO (Sorocaba), ALIM (llha do Marajo).

ATLAS LINGUISTICOS BRASILEIROS
ALPR ASL ABC ALMS ALISC ALSO ALIM TOTAL
PARANA | GRANDE | MATO ILHA DE SOROCABA | ILHA DO
ABC GROSS0 SANTA MARAIO

RESPOSTAS DO SUL | CATARINA
Papagaio X X X X X X 6
Pipa X b4 X A A X b
Pandorga X X X 3
Raia X X 2
Papagaio de papel X 1
Quadrado X 1
Maranhao X 1
Balao X 1
Papa-vento X 1
Aviaozinho X 1
Rabo de veia X 1
Bidé X 1
Bandeira X 1
TOTAL 10 5 4 3 2

Fonte: Santos (2010)
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http://ilg.usc.es/Tesouro/
http://ilg.usc.es/Tesouro/
http://ilg.usc.es/Tesouro/

Para vocé nao esquecer, aqui esta o roteiro:

1. O que é variacao linguistica?

2. Principais tipos de variedades: a) regionais (diatopica);
b) sociais (diastratica); c) historicas (diacronica); d)
relacionadas ao grau de monitoramento da lingua
(diafasica).

3. Como se da a variacao regional?

4. O que é variacao semantico-lexical?

5. A 1mportancia dos estudos de Dialetologia,
Geolinguisica e Sociogeolinguistica para a variacao
regional (apresentacao de atlas linguisticos, cartogramas

e site de pesquisa do 1éxico).
5 032bi0>

Explore o site de

. 44 ’__
pesquisa “Tesouro do Leéxico familiar:

Tarefa de pesquisa do léxico

Patrimonial Galego e Realine uma pedquida de asdpecto

Portugués ”, no laboratorio de demdntico-lewical, junte. ans deus

informatica; Jarmiliones, ientficands. palanas
Leia as orientacao da 2 W‘"&m lpicas da, Sut

pesquisa de palavras e egid genghdpion de origem

expressoes do léxico regional ‘

familiar.

. 22

U
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LIgT (1] Ak Mao sequrd Ng.UsC.es/1esoura/gls - normal&dmode=lemadg=—macaxeira tH ¥ : Lo 3= @ )—%

TESOURO DO LEXICO PATRIMONIAL GALEGO E PORTUGUES

Variante macaxeira Q ? ¢

(] sensible a diacriticos [J Sensible a maiusculas =

§

Localizacion (1) REsUiEdesatopadesi(B) .

Brasil (8) . . . . : e 0%
' macaxelira Macaxeira. Uma raiz parecida com mandioca que ndo serve para comer e se rala para PT-BR

Campo semantico (2) fazer farinha (polvilho, goma). Cristianini 2007:449. Vid. mandioca-brava. LEMA: macaxeira sf. w

3.2.9 - Horta e froita (7) . . . .
A1 Plarias macaxeira [maka'fera] s.f Aquela raiz branca por dentro, coberta por uma casca marrom, que se

: S . cozinha para comer? DiasP 2015. LEMA: macaxeira sf.

(denominacions) (1) +
Lemas (1) macaxeira sf Raiz parecida com a mandioca, mas venenosa, que precisa de cuidado especifico, PT-BR
macaxeira (pt-br) (8) para ndo fazer mal a saude de que a come Figueiredo 2018:1676. Vid. madioca brava. LEMA: macaxeira sf. A
macaxeira (pt-br) (6)
macaxeira brava (pt-br) (1)
macaxera (pt-br) (1)

Categorias (1)

substantivo feminino (8)
GD
3

B> saidbeD

Apresente sua pesquisa sobre seu lexico regional familiar.

7= b de

Discuta com os demais jogadores e seu guia os resultados da
pesquisa.



http://ilg.usc.es/tesouro/gl/search#search=normal&mode=lema&q=macaxeira
http://ilg.usc.es/tesouro/gl/search#search=normal&mode=lema&q=macaxeira
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Vamos ao primeiro grande desafio? Essa é uma batalh

coletival

Vamos construir?
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TS 0P S

Revise, com seu guia, as caracteristicas das narrativas em
cordel (em versos) e ouca a explicacao do contexto inicial da
narrativa a ser produzida na missao seguinte sobre a
caracterizacao da personagem, que devera fazer uso do léxico
pesquisado no meio familiar, de acordo com ficha; orientacoes
para a utilizacao da plataforma online DISCORD _ para
interacao e realizacao no laboratério de informatica.

]

‘.

IMAGINE UM
LUGAR...

Como Usar o Discord

Ferramenta de Comunicacao por Voz, Texto e Video

Caso nao haja a

Do oxente ao tche

possibilidade de LTINS A A
construcao da
Estado * Lema do Estado [-
narrativa coletiva de So——
cordel ser em meio
virtual, ela pode —

, , @) Habilidades (&) Q) Deteies [:}p Histérico g7
tambeém construida

em sala de aula, de

forma escrita (em

Forga de ventade Pontes de vida

substituicao a

digitacao na

plataforma).
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https://drive.google.com/file/d/1WI8bUTKSgH6lKsQ1BrO7eSaGni53-fl8/view?usp=sharing
https://discord.com/
https://discord.com/
https://discord.com/
https://discord.com/
https://drive.google.com/file/d/1WI8bUTKSgH6lKsQ1BrO7eSaGni53-fl8/view?usp=sharing
https://discord.com/
https://www.youtube.com/watch?v=5jJbMVzrToc
https://drive.google.com/file/d/1WI8bUTKSgH6lKsQ1BrO7eSaGni53-fl8/view?usp=sharing

Entre em um grupo, de acordo com a sua regiao geografica.

Ouca a explicacao do contexto inicial da narrativa a ser
produzida na aula seguinte, em que cada jodagor representaria
uma personagem da regiao pesquisada em seu meio familiar,
devendo utilizar, ao longo da narrativa, algumas palavras e/ou
expressoes tipicas do seu estado e/ou da regiao pesquisada.

Preencha a ficha da sua personagem, amparando-se na

pesquisa do léxico familiar realizada.

Na ficha, devem constar os dados da personagem criada: nome
(ficticio); estado geografico; lema do estado (com a criacao de
uma rima para o estado); palavras tipicas pesquisadas;
habilidades, defeitos e historico da personagem; forca de
vontade e pontos de vida (a serem preenchidos no inicio da

narrativa).

Participe da fase de desenvolvimento de narrativas em grupos,
apos o preenchimento das fichas. A narrativa funcionara como
um treino para a construcao conjunta da turma e devera
envolver as personagens criadas. Um jogador sera escolhido
entre o grupo para ser o mestre (narrador). Dois dados simples
serao entregues para cada grupo, para que, em caso de alguma
acao a ser cumprida pela personagem, usem os dados para saber
se a personagem lograra éxito, dependendo do valor estipulado
pelo grupo para a dificuldade da tarefa.

o 26 ) 4
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DS 39.0 BB

Esclareca suas duvidas por meio de discussao oral, pois elas
podem ser de mais alguem.

B 03adbdee

Fique atento(a) a contextualizacao da narrativa e a
apresentacao das imagens com a sequéncia da histéria, de
modo a propiciar a interacao por meio das situacoes criadas.

O0S PREPARATIVOS

Entre em um grupo no laboratorio de informatica (ou em sala
de aula, caso nao for possivel utilizar a plataforma virtual).

Ouca aos esclarecimentos dos papéis na historia, sendo que o
de narrador (mestre) cabera ao guia e que cada grupo devera,
apos a exibicao da imagem e do trecho narrado, em dois
minutos, construir uma estrofe de cordel e digita-la na
plataforma para a sequéncia da narrativa em versos, de modo
a propiciar a interacao com as situacoes criadas pelas
personagens representadas.

As estrofes deverao conter palavras tipicas pesquisadas por
qualquer dos integrantes do grupo.

Em caso de acao, para saber se o jogador conseguira ou nao
executa-la serao jogados os dados.

Ly i =

s\..
@ e
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G RIMENCHIN
E comeca a narrativa...

Mapa de variedades linguisticas
regionais (ilustrativo)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

0 hotel fazenda

Fonte: Disponivel em:
https://viagensdestinos.com/hoteis-fazenda-
em-minas-gerais/. Acesso em: 27 mar. 2022.

Um grupo de estudantes de
diferentes estados do pais
ganha uma viagem com
destino ainda desconhecido
para algum lugar do Brasil.
Cada estudante cria seu
personagem, de acordo com a
pesquisa feita sobre seu
léxico familiar.

Finalmente chega o dia da
viagem e N0Ss0s guerreiros
chegam ao Hotel Fazenda
Canto da Serra, na regiao
serrana de Minas Gerais.
Lembrem-se que ninguem se
conhece ainda.
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0 café da manha

'ﬂl‘nnn“_.,

9 -

Fonte: Disponivel em:
https://estalagemfazendalazer.com.br
/gastronomia-e-lazer/cafe-da-manha/.
Acesso em: 27 mar. 2022.

A rodovia

Fonte: Arquivo pessoala pesquisadora.

nW ’ P
]

Fonte: Disponivel em:
https://www.correiodobico.com.br/artigo
/onibus-escolar-da-prefeitura-de-
luzinopolis-sofre-acidente-lotado-de-
criancas-e-cai-dentro-do-corrego-
taboquinha. Acesso em 27 mar. 2022.

Chega o momento da interacao. No
café da manha, a guia se apresenta e
pede para que todos se apresentem
também, falando o nome e o estado
de origem. A guia fala ainda que o
grupo ira realizar um passeio
durante o dia todo por cavernas e
cachoeiras da regiao e pede para
que todos coloquem lanche, agua e
lanterna em suas mochilas, tudo por
cortesia do hotel.

Durante o percurso, o 0nibus dos
estudantes passa por um trecho
bastante ingreme e sinuoso. Alguns
admiram a paisagem, outros
sentem medo da altura. Em
determinado momento o motorista
se distrai e o 6nibus cai na encosta.

Milagrosamente ninguem se
feriu gravemente, mas nao
havia sinal de celular, a mata
era alta e densa e os paredoes
de pedra eram muito altos
para serem escalados. Além
disso, a guia e motorista
haviam misteriosamente
desaparecido.

- O que voces fazem?

(O grupo debate sobre as
acoes que seriam tomadas
até que se ouve um forte
assovio.)
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Fonte: Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Saci#
/media/Ficheiro:Saci.jpg. Acesso em:

27 mar. 2022.

A caverna

Fonte: Disponivel em:
https://br.freepik.com/fotos-premium
/vista-de-dentro-para-a-entrada-da-
caverna-natural-e-floresta-verde-atras-
dela_22637507.htm. Acesso em: 27 mar.
2022,

Aparece a figura do Saci, divertindo-
se com o desespero dos
sobreviventes e os faz uma
proposta:

- Se vocés conseguirem resolver o
desafio que irei lancar, eu os tiro
daqui. Caso contrario, Vocés
deverao me passar toda a comida
dessas mochilas. Olhem ao redor,
nao conseguirao adentrar essas
matas, sao cheias de oncas. Eu sou
sua unica saida.

(espera-se que os alunos aceitem e o
desafio que consiste em falarem
cinco caracteristicas dele)

O Saci leva o grupo para uma
caverna e, apos todos entrarem,
diz que agora seria com eles e
que a saida daria acesso a
estrada. Em seguida, chama um
redemoinho que bloqueia a
entrada da caverna com pedras
e sal zombando dos pobres
estudantes indefesos, que agora
lamentam o ocorrido e
discutem sobre o que farao.
Nota: Lembrar que todos
tinham comida na mochila e
lanterna.

O grupo debate, anda, anda,
sem rumo e, quando a comida
esta acabando, encontra a
seguinte figura...
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A Cuca vendo-os bastante
assustados lanca um desafio ao
grupo e, caso vencessem,
poderiam sair da caverna. Caso
contrario, virariam comida no
caldeirao dela. O desafio consistia
no seguinte:

O grupo deveria falar palavras e
expressoes da pesquisa orientada
sobre o léxico  familiar,

Fonte: Disponivel em: < utilizando-as em contexto
https://pt.wikipedia.org

/wiki/Ficheiro:Cuca.png>. Acesso em 27 mar. adequadO.
2022.

A saida

O grupo de estudantes consegue
vencer o desafio e a Cuca mostra-
lhes o caminho da saida. Perto da
estrada ha uma casa com
telefone e conseguem ligar para o
hotel que envia alguém para
resgata-los.

Fonte: Disponivel em: <
https://pt.dreamstime.com/sa%C3%ADda-
da-caverna-image105165157>. Acesso em: 27
mar. 2022.

Z > LBdED

Reflita sobre o desafio realizado, por meio de discussao
oral e explicacao das orientacoes do guia para a producao
escrita individual.

S Y 1) S
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Chegou a hora da verdade! |

0 desafio final
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7=
Elabore individualmente um texto escrito em cordel;
consulte seu guia e os demais jogadores sobre a escrita, depois
do primeiro esboco; edicao e revisao do processo de escrita.
Lembrando que as orientacoes para a producao escrita
individual deverao ser dadas ao final da oficina anterior, para
que Vocé, em casa, possa iniciar sua narrativa em cordel sem a

pressao do tempo, de acordo com o seguinte roteiro:

O estudbnte dvord, ainde sequind a fickia b sec
personagem das auwlas anteriores, elaborat pr/uga‘;@
navealiva eschita em codbl, em que Sew personagem passe po
wna Situagio q preconceito binguistico.

— 33 ) 4
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)7 e )

Em parceria com as aulas de Arte, confeccione sua
capa, com adaptacao das capas em xilogravura em isopor,

de acordo com tutorial de video do YouTube.

DS 09.0 BH

Avaliacao critica da pratica realizada.

B sguiddeer

Promocao da circulacao das producoes.



https://youtu.be/YTppa6VsuFM
https://youtu.be/YTppa6VsuFM
https://youtu.be/YTppa6VsuFM
https://youtu.be/YTppa6VsuFM
https://youtu.be/YTppa6VsuFM
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Feira regional
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Al SV Vo

Participe do planejamento para a realizacao da Feira Regional;

e entre em um grupo de trabalho.

DR 0920 BB

Faca a apresentacao da sua tarefa, junto com seu grupo, na
Feira Regional, para os demais estudantes da escola e a

comunidade escolar como um todo.

B® e SOE D>

Incentive o preenchimento do questionario de avaliacao da

atividade pela comunidade escolar.

-~ 36)0 000 4
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O legado da aventura |

A reflexao

Q
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T oadddm>

Preencha do questionario de avaliacao final.

Questionario de avaliacao final da proposta pedagogica
1- Qual a sua opiniao sobre a feira cultural realizada?
Voceé considera essa atividade importante? Justifique.
2- Voce gostou de ter participado? Justifique.

3- Qual a sua opiniao sobre a proposta didatica
realizada como parte da pesquisa RPG como caminho:
uma proposta de ensino de variacao linguistica

regional? Justifique.

QUESTIONARIO
NO GOOGLE FORMS

DS 0939 B St

Socializacao da avaliacao critica sobre a pratica realizada.

e

Chegamos ao final da jornadal

Ate a proxima aventural

/)
/ \

\\
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
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. RPG COMO CAMINHO: UMA

PROPOSTA DE MATERIAL

DIDATICO DIGITAL PARA

ENSINO DE VARIACAO

gl ) o Ehzete Rodngues de Arau;o ,
- MATERIAL DO Adnana Cmtma Crostuamm o
"PROFESSOR A {


pat.costa.sousa@gmail.com
Typewritten text
Apêndice B - Protótipo Navegável de Ensino - (Material do Professor)

pat.costa.sousa@gmail.com
Typewritten text



Apresentacao

Caro(a) professor(a),

Este prototipo navegavel de ensino, produto final da pesquisa
intitulada “RPG como caminho: uma proposta de material didatico
digital para o ensino de variacao linguistica regional”, desenvolvida no
ambito do Mestrado Profissional em Letras de Uberlandia, foi
concebido para proporcionar o acesso as contribuicoes deste estudo
aos profissionais das mais diversas localidades do pais.

Esta ferramenta digital, desenvolvida de acordo com
pressupostos teoricos sobre prototipos de ensino (ROJO, 2017),
combina os estagios do ciclo do ensino de géneros (BUNZEN, 2004) e as

fases do letramento literario escolar (COSSON, 2006), com 0 proposito

de producao final de folhetos de cordel, envolvendo a variacao
 linguistica regional e os jogos de RPG.

Ressaltamos que esse material foi produzido para o ambiente
virtual, por isso ha a presenca de hiperlinks que permitem o contato

com textos e materiais diversos, inclusive para download. Para abrir

um hiperlink, basta clicar nos termos ou expressoes sublinhados ou
nos desenhos das “maozinhas”.

Esperamos que esta ferramenta possa contribuir para o seu
trabalho docente, promovendo o protagonismo estudantil, demandado
pelos jogos de RPG, e gerando momentos de reflexao acerca do
tratamento da heterogeneidade linguistica no meio escolar.

Bom traba_lho!
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Professor/a,

A etapa 1nicial
Negociando campo
é o0 momento em
que professores
e alunos
negociam e
especificam o
tépico que sera
objeto da
producao textual
nas fases
posteriores,
portanto, é
necessario
considerar o
conhecimento que
os estudantes ja
trazem,
valorizando,
assim, O
protagonismo

estudantil.

A motivagao
consiste em
preparar o aluno
para entrar no
texto,
preparacao essa
que demanda uma
antecipacao das
acoes, pols esse
passo €&
fundamental para
favorecer o
processo de

leitura.

]Ue?accmfwﬁ o W&/ /Véaéu/agéi@

2 aulas

Andlise e reflexdo acerca dos conhecimentos préuvios

sobre RPG, variacao linguistica e literatura de cordel

Pratica de linguagem: Oralidade e Leitura

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Conversacao
espontanea

Competéncia, de acordo com a BNCC: 1. Compreender a lingua como
fendmeno cultural, histoérico, social, variavel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de construcao de
identidades de seus usuarios e da comunidade a que pertencem; 10.
Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos
processos de compreensao e producao), aprender e refletir sobre o

mundo e realizar diferentes projetos autorais.

%5 98
R

(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participacao em

Habilidades, de acordo com a BNGC:

conversacoes e em discussoes ou atividades coletivas, na sala de aula e
na escola e formular perguntas coerentes e adequadas em momentos
oportunos em situacoes de aulas, apresentacao oral, seminario etc;
(EF69LP32) Selecionar informacoes e dados relevantes de fontes
diversas (impressas, digitais, orais etc.), avaliando a qualidade e a
utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente,

com ajuda do professor, as informacoes necessarias (sem excede-las)
com ou sem apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou
graficos.

Recursos materiais:

Recursos de projecao audiovisual; quadro branco; pincel atomico;

computadores do laboratorio de informatica.

Objetivos:
. apresentar a  proposta
pedagdgica aos estudantes;
« tracar um perfil dos
estudantes, especialmente para
saber sua origem geografica e

de seus pais;

« investigar os habitos de
leitura, escrita e fala dos
estudantes;

e investigar as plataformas

digitais que os estudantes ja
conheciam;

» sondar o que os estudantes ja
sabem sobre variacao
linguistica, RPG e literatura de
cordel;

- analisar e refletir sobre os

dados obtidos

questionario;

com Q)

« negociar com os estudantes,
por meio de analise e reflexao
dos dados, quais experiéncias e
atividades farao parte da
exploracdo e como organizar e
registrar as informacoes

desenvolvidas nas atividades.

245



Professor/a,

O questionario
esta disponivel
em dois
formatos, Google
Forms e PDF,
para atender as
diferentes
realidades das
escolas. Fique a
vontade para
escolher o que
melhor atende a

sua hecessidade.

Apresentacao da proposta e orientacao sobre 0s
procedimentos relacionados ao questionario e ao

laboratoério de informatica.

Aplicacao do questionario de perfil e sondagem.

Em PDF No Google Forms

Analise e discussao com o0s estudantes sobre os

dados obtidos com o questionario, para que sejam

feitas as negociacoes sobre estudo do género

discursivo/textual cordel e da variacao linguistica

por meio do RPG.
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https://drive.google.com/file/d/1e3uaIycTW-J0g27Eo-TDX9M6x9oJ2ZR-/view?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScyFRWZS837KvyfbwOG5pWiJCMmngv3B9Ln8-89YMg6g1wzWg/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScyFRWZS837KvyfbwOG5pWiJCMmngv3B9Ln8-89YMg6g1wzWg/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScyFRWZS837KvyfbwOG5pWiJCMmngv3B9Ln8-89YMg6g1wzWg/viewform?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1e3uaIycTW-J0g27Eo-TDX9M6x9oJ2ZR-/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1e3uaIycTW-J0g27Eo-TDX9M6x9oJ2ZR-/view?usp=sharing

Professor/a,

Na fase da
desconstru¢ao, o
professor
introduz os
‘textos modelos’
dos géneros
relacionados ao
topico a ser

explorado.

Desconstrucio/ Notivacio

- Apresentando o mundo do RPG

4 aulas

Pratica de linguagem: Oralidade e Leitura

Relacao entre géneros e midias; Construcao composicional; Estilo;
Discussao oral; Relacao entre textos; Relacao do verbal com outras
semioses; Intertextualidade.

Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos
orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos
de atuacao e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacoes,

experiencias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

o

NN

Habilidades, de acordo com a BNGC:

(EF67LP23)Respeitar os turnos de fala, na participacao em
conversacoes e em discussoes ou atividades coletivas, na sala de aula e
na escola e formular perguntas coerentes e adequadas em momentos
oportunos em situacoes de aulas, apresentacao oral, semindrio etc,;
(EF69LP47) Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes

formas de composicao proprias de cada género.

Recursos materiais:

Recursos de projecao audiovisual; quadro branco; pincel atomico;

computadores do laboratorio de informatica.

Objetivos:

e motivar e preparar o0s

estudantes para o trabalho
com RPG por meio da

pratica;

apresentar os formatos de
RPG de mesa (tradicional)
e digital (eletrénico e

online) aos estudantes;

abordar as caracteristicas
do RPG, destacando o seu
valor na construcao de
géneros de sequeéncias

narrativas, como conto
(narrativa em prosa) e
cordel (narrativa em

Verso).
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'Realizagéo de uma
brincadeira introdutéria
com as caracteristicas do
'jogo de RPG com o0s
estudantes, a partir da

imagem ao lado.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Nesse moment:o, o professor apresenta um slide
com uma imagem (aqui sugerimos a imagem de um
casarao, pois esse ambiente e propicio para o
- desenvolvimento de narrativas) para iniciar a narrativa.

O casarao

“Naunca tinba ido ao sotio do velho casarao de meus avos. Nas férias, eu

passava dias na casa Ocles, mas aguele espaco continuava misterioso.
A monotonia daguela tarde de domingo me convidou a subir as escadas.
Quando entrei no comodo, fiouei...”

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, a partir do texto “O sotao” de Valéria Batista de Lima.

Em seguida, o professor explica que cada estudante sera o
personagem protagonista da narrativa e que as acoes desse

personagem acontecerdo de acordo com a participacdo de

cada um, por meio da execucido de uma frase em sequéncia.
Esclarece que o tempo de cada fala seré de 10 (dez) segundos
como regra. O objetivo dessa atividade é introduzir alguns
elementos do RPG aos estudantes, como personagem, ég:ﬁes,
interacéo, progressao e regras. | | |
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Reﬂexao sobre a at1v1dade reahzada
Nesse momento, 0 professor pergunta aos estudantes 0

que eles acharam da atividade, se gostaram Ou Nao e por que,

com 0 ob]etlvo de, a partlr dessas percepc;oes, compara las

com as caracterlstlcas do RPG no momento segulnte

3@

Ex1b1(;ao dos desenhos
animados “Caverna do Dragio”

(antigo) e “Hora da Aventura”

(atual); e discussdo com a turma
*apos a exibicao de cada animacao,
com 0 objetivo de explorar as

caracterlstlcas do RPG por meio |

dessas duas animacoes.

Sugestao de questoes:

@i,

=

=%

)
A

TODOS | »ODIOS

L CAVERNA DO DRAGAO

T

Ex1b1(;ao do video
(7min iniciais)

Alguém conhece esse desenho animado?

Qual o nome dele?
E um desenho atual?

Qual o contexto da sua historia?

Quem sao 0s personagens principais?

Quem é o antagonista?

Havia algum desafio no desenho?

Havia recompensa?

Se vocé ja conhecia esse desenho, gosta dele? Por que?
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https://www.youtube.com/watch?v=93lzUIqbJX4
https://www.youtube.com/watch?v=93lzUIqbJX4
https://youtu.be/Ri_5sjj7nt4

Dungeons & Dragons, mais conhecido no Brasil como A

Caverna do Dragao, € uma série animada baseada em um
jogo de RPG que fez muito sucesso.

A série conta a historia de seis
adolescentes na década de 1980
que tentam voltar para casa apos
um passeio de montanha-russa
que os levou ao Reino paralelo de
a Caverna do Dragao. Alias, até
hoje nao se sabe se eles de fato

voltaram para casa. Dessa forma, Wk

no Reino de diversas fantasias de Presto (mago);
A Caverna do Dragdo, os seis sdo =

guiados pelo Mestre dos Magos .  Bobby (barbaro);
que aparece dando alguns ;
conselhos e em  seguida ~ Vingador (feiticeiro
desaparece. Nesse Reino, eles

maléfico);

lutam contra o malvado Vingador

e tentam voltar para casa. Mestre dos Magos

Contudo, o episédio termina sem b
uma conclusio exata, mostrando = guia);
apenas os seis jovens prestes a |

.~ ~ ni (unicornio
tomar a decisao de voltar ou nao Uni (

para casa. o mascote).

=

L

k.




- E N .Exibigéo do Vidéo todo

(4min e 308)

Curiosidade

. Sugestio de questdes: ~ inspirada pelo RPG de
Alguém conhece esse desenho | fantasia Dungeons &
animado? Dragons assim como pelos
Qual o nome dele? - jogos eletronicos em geral.

E um desenho atual?
Qual o contexto da sua historia?

Quem sao 08 personagens Personagens
principais? Finn (humano paladino);
Quem € o antagonista? “Jake (cao); Princesa Jujuba
Havia algum desafio no desenho? (soberana do Reino Doce);
Havia recompensa? - Rei Gelado (mago);

Se vocé ja conhecia esse desenho, ~ Marceline (Rainha dos
gosta dele? Por qué? (% Vampiros).
Resumo da historia

A série segue as aventuras de Finn, um garoto humano
aventureiro, e o seu melhor amigo e irméo adotivo Jake, um cao |

com poderes que lhe permitem alterar a forma e tamanho

conforme a sua vontade. Finn e Jake habitam a pds-apocaliptica =

Terra de Ooo, por volta de mil anos apods a "Grande Guerra dos

Cogumelos” onde interagem com o0s outros personagens &
principais da série: Princesa Jujuba, o Rei Gelado e Marceline, a @ *
Rainha dos Vampiros. Ao longo a série é revelado um pouco mais &

sobre a Grande Guerra dos Cogumelos, também ¢ revelado quem
sao os pais bioldgicos do Finn e que ele nao é tiinico humano que
restou no mundo.

E uma série grandemente |
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https://www.youtube.com/watch?v=Ri_5sjj7nt4
https://www.youtube.com/watch?v=Ri_5sjj7nt4

Professor/a,
Sobre o RPG

Definig¢ao: & um
Jogo de 2
1nterpretacao, uma
brincadelra de
criar e contar
histbérias
coletivamente.

Regras: definirao o
que uma personagem
pode ou nao fazer.

Jogadores: assumem
papéis principais,
cada um criando seu
proprio personagem,
de acordo o cenario
e 0S personagens
secundarios
descritos pelo
Mestre.

Mestre (narrador):
é responsavel por
gular os demais
%o adores durante
oda a aventura.

Objetivo: pode ser
estabelecido por
meio do cumprimento
de alguma missao,
da realizacao de
algum desejo, da
exploracao de algum
assunto ou qualquer
outra coisa
relacionada ao
desenvolvimento da
aventura.

Agéncia: poder da
personagem sobre o
resultado da
histdéria, ou seja,
é a personagem que
comanda suas
proprias escolhas
eI
consequentemente, é
gquem determina Os
rumos da narrativa.

Consisténcia:
refere-se as
escolhas que a
personagem faz para
caracteriza-la
dentro do contexto
imaginario criado
na narrativa.

Engajamento:
acontece quando a
personagem se
encontra envolvida
na narrativa que
esta representando,
Ou seja, relaciona-
se a sua interacdo.

/-

S =N -

Cj{/g C@ ‘&/ L 2 {2\% L N ; % //\\’jé /r// }/, i
Conceituacao do jogo de RPG e exploracao das suas principais
caracteristicas e formatos por meio de exibicao de slides e da

discussao com a turma, fazendo um paralelo com as atividades
anteriores da oficina. |

0 que e RPG?

O RPG (role-playing game) € um jogo
muito famoso no qual os jogadores
assumem papéis de personagens e
criam as suas proprias narrativas de
forma colaborativa.

Sugestao de roteiro para o professor:
1. O que e RPG?
2. Principais caracteristicas do RPG: a) o mundo do jogo (falar de
alguns universos, como D&D); b) o mestre; c¢) jogadores
(personagens); d) regras (contidas no livro de cada universo ou
combinadas livremente entre os jogadores); e) interacio; f)
narrativa - destacando o seu valor na construcio de géneros de
sequéncias narrativas, como conto (narrativa em prosa) e cordel
(narrativa em verso). oy
3. Tipos de RPG: de mesa (tradicional); digital (eletronico e online)
~ citar as caracteristicas de cada um e especificar quais seréo
trabalhados na proposta, no caso, RPG de mesa (sem o livro base)
e RPG digital online. |
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 RPG de mesa (tradicional

O mais
tradicional
de todos

—————
—,

Jogador
controla as
acoes de um
ou mais
personagens.

Versao para ser
realizada de
forma virtual,
com interacao
feita por meio de
plataformas
virtuais.
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Professor/a,

Introducédo: é o
passo em que
sSao
apresentados o
autor e a obra.
Leitura: é o
passo em que
sera construido
o habito de ler,
com O
direcionamento e
O acompanhamento
do professor.
Interpretacao:
refere-se ao
passo de
externalizacao
da leitura, ou
seja, ao seu
registro e
ocorre em doils
momentos: um
interior e outro
exterior.

Sobre a
Literatura de
Cordel
e & uma
manifestacao
literaria
tradicional da
cultura popular
brasileira, mails
precisamente do
interior
nordestino;

e tem grande
destaque nos
estados de
Pernambuco,
Alagoas,
Paraiba, Para,
Rio Grande do
Norte e Ceara;
e Nno Brasil,
adquiriu forca
no século XIX,
sobretudo entre
1930 e 1960,
influenciando
muitos
escritores como
Joao Cabral de
Melo Neto,
Ariano Suassuna,
Guimaraes Rosa,
dentre outros;
(continua)

Desconstiugio/ Intodugio, Peitwia e Intewpretagio

Género Literatura de Cordel

Pratica de linguagem: Leitura, Oralidade e Analise
Linguistica/Semiotica

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relacao entre
géneros e midias; Construcao composicional; Estilo; Efeito de sentido;
Discussao oral; Relacao entre textos; Relacao do verbal com outras
semioses; Intertextualidade; Estratégia de leitura: apreender os
sentidos globais do texto.

Competencia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos
orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos
de atuacao e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacoes,

experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5, N
NRR

Habilidades, de acordo com a BNCC:
(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participacao em

conversacoes e em discussoes ou atividades coletivas, na sala de aula e
na escola e formular perguntas coerentes e adequadas em momentos
oportunos em situacoes de aulas, apresentacao oral, semindrio etc,;
(EF69LP47) Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes

formas de composicao proprias de cada género.

Recursos materiais:

Recursos de projecao audiovisual; quadro branco; pincel atdbmico.

Objetivos:

e conceiltuar e
caracterizar o
género literatura de

cordel;

e explorar os aspectos
linguisticos/
semioticos e
composicionais do
género literatura de

cordel.
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e sua forma mais
habitual de
apresentacao sao
os ‘“folhetos”,
pequenos livros
com capas de
x1logravura dos
canones na
medida em que
lNncCorpora uma
linguagem e
temas populares;
® essa
manifestacao
recorre a outros
mei10s de
veiculagcao e, em
alguns casos, o0s
proprios autores
Sao 0s
divulgadores de
seus poemas;

e em relacao a
linguagem e ao
conteldo, tem
como principails
caracteristicas:
linguagem
coloquial
(informal); uso
de humor, 1ronia
e sarcasmo;

temas diversos:
folclore
brasileiro,
religiosos,
profanos,
politicos,
episddios
histdéricos,
real idade
socilial,
encantamento,
aventura, etc.;
presenca de
rimas, métrica,
oral idade.
Fonte: Tecendo
Linguagens: lingua
portuguesa : 62 ano/
Téania Amaral
Oliveira, Lucy
Aparecida Melo

Aratjo. 5. EAd.
Barueri: IBEP, 2018.

Questionamento pre-leitura acerca da literatura de

cordel.

Leitura de um fragmento de folheto de cordel e

identificacao/analise das especificacoes de género no

texto, a saber: a) conteudo tematico; b) estrutura

composicional; ¢) objetivos e funcdes sociocomunicativas
da categoria; d) caracteristicas da superficie linguistica; e)
condicoes de producao e esferas sociais ou comunidades

discursivas.

Socializacao dos resultados das analises e discussao sobre

as caracteristicas do género literatura de cordel.

Exibicao, por meio de video, de um cordel oral aos alunos

e identificacao das suas especificidades de género
voltadas para a oralidade e para a construcao da

narrativa.

Socializacao dos resultados das analises e discussao sobre

as caracteristicas do cordel.
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Professor/a,

Comente que o
cordel é usado
em varias
temadticas e em
varias
situacoes,
inclusive a do
texto
analisado, que
foli escrito
para contar a
histdéria do
cordel em forma
de cordel.

| Pré_- leitura

Sugestao de questoes:
Sobre literatura de cordel, quem sabe o que é?2

Alguém ja ouviu ou leu esse tipo de literatura? O que

chamou a atencao? | |
Alguém sabe o porqué desse nome e onde surgiu?

A HISTORIR DA LITERATURA DE CORDEL (FRAGMENTO)
~ ABADIA GAMPOS

Para ter acesso ao texto, clique aqui!
Sugestao de questoes

Do que trata esse texto de cordel?

Qual a diferenca entre esse género e outros generos narrativos,

- como o conto, por exemplo? |
De acordo com o texto, onde a literatura de cordel se originou?

Quem eram os autores desse tipo de texto? Onde eram

comercializados? =~
Podemos caracterizar esse genero como um genero popular, de
acordo com suas origens?

Cite a principal diferenca entre a origem do cordel europeu e o

brasileiro, de acordo com o texto.
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https://drive.google.com/file/d/1F9CkA6GHB0yVDMyGqsJ-6L8J6SizOXSi/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1F9CkA6GHB0yVDMyGqsJ-6L8J6SizOXSi/view?usp=sharing

Professor/a,

Comente sobre a
importancia do
autor Leandro

Gomes de Barros

para a
literatura de
cordel, como um
dos pioneilros
em producao e
divulgacao de
folhetos no
Brasil.

LEANDRO GOMES DE BaR

Ill\l[ .| LR RA All

Video do cordel Juvenal e o Dragao, de
Leandro Gomes de Barros (leitura oral)

Sugestao de questoes

Do que trata o video?

Quem ¢é a personagem principal da historia do video?

Quem € o antagonista?

Havia algum desafio?

- Havia recompensa?

e

E utilizado alguma recurso linguistico voltado para a
oralidade no video?

Vocé acha que uma narrativa, como a descrita no video,
mesmo em forma de versos, poderia ser construida por meio

do RPG? Explique.

16
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https://www.youtube.com/watch?v=uPeL1jytF1E&feature=youtu.be

Professor/a,

Ainda no
estagio da
desconstrugao,
essa oficina
explora aspectos
de analise
linguistica do
género
discursivo/textual
literatura de
cordel, com foco
na tematica
central dessa
proposta: a
variagao
linguistica
regional .

Desconstrucio, Leitwia e Intepretagio

A variacao linguistica na literatura de cordel

— | ® | X

Pratica de linguagem: Leltura, Oralidade e Analise Linguistica/semiotica

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Variacao linguistica; Relacao entre generos e
midias; Construcao composicional; Estilo; Efeito de sentido; Discussao oral; Relacao entre
textos; Relacao do verbal com outras semioses; Intertextualidade; Estratégia de leitura:
apreender os sentidos globais do texto.

Competencia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemiodticos que circulam em diferentes campos de atuacao e midias, com compreensao,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacoes,
experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo; 4. Compreender o fendmeno da
variacao linguistica, demonstrando atitude respeitosa diante de variedades linguisticas e
rejeitando preconceitos linguisticos.

Habilidades, de acordo com a BNGG:

(EF69LP55) Reconhecer as variedades da lingua falada, o conceito de norma-padrao e o de
preconceito linguistico; (EF69LP56) Fazer uso consciente e reflexivo de regras e normas da
norma-padrao em situacoes de fala e escrita nas quais ela deve ser usada; (EF67LP06)
Identificar os efeitos de sentido provocados pela selecao lexical; (EF671.P23) Respeitar os
turnos de fala, na participacao em conversacoes e em discussoes ou atividades coletivas, na
sala de aula e na escola e formular perguntas coerentes e adequadas em momentos oportunos
em situacoes de aulas, apresentacao oral, seminario etc.; (EF69LP47) Analisar, em textos
narrativos ficcionais, as diferentes formas de composicao proprias de cada género; (EF69LP38)
Organizar os dados e informacoes pesquisados em painéis ou slides de apresentacao, levando
em conta o contexto de producao, o tempo disponivel, as caracteristicas do género
apresentacao oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que serao utilizadas, ensaiar a
apresentacao, considerando também elementos paralinguisticos e cinésicos e proceder a
exposicao oral de resultados de estudos e pesquisas, no tempo determinado, a partir do
planejamento e da definicao de diferentes formas de uso da fala — memorizada, com apoio da

leitura ou fala espontanea.

Recursos materiais:

Recursos de projecao audiovisual; quadro branco; pincel atdbmico. NN 2
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Professor/a,

Variag¢ado linguistica: é o
fenbmeno comum a todas as
linguas de apresentar
variacdes (mudancas), em
funcao da época, regiao,
situacao de uso e das
particularidades dos
falantes.

VARIACAO REGIONAL OU
DIATOPICA - é aquela que
se verifica na comparagao
entre os modos de falar de

lugares diferentes, como
as grandes regides, 0S
estados, as zonas rural e
urbana, as areas
soclalmente demarcadas nas
grandes cidades, etc.

VARIACAO SOCIAL OU
DIASTRATICA — é a que se
verifica na comparagao
entre modos de falar das
diferentes caracteristicas
socioculturais (classes
socioeconbmica, nivel
cultural, profissao,
idade, interesses, etc.).

VARIACAO SITUACIONAL OU
DIAFASICA - refere-se ao
uso diferenciado que cada
individuo faz da lingua e

de acordo com o grau de

monitoramento que ele
confere ao seu
comportamento verbal.

VARIACAO HISTORICA OU
DIACRONICA - & a que se
verifica na comparagao
entre diferentes etapas da
histéria de uma lingua. E
a mudanca da lingua com o
tempo.

Objetivos:

e conceituar e caracterizar a variacao linguistica por meio da
exploracao dos aspectos linguisticos e semiodticos de texto em
cordel (Regiao Nordeste) e de um texto distinto (Regiao Sul);

e mostrar a importancia dos estudos em Dialetologia,
Geolinguistica e Sociogeolinguistica aos estudantes, por meio
da apresentacao de alguns atlas linguisticos, cartogramas e site
de pesquisa do 1éxico;

e orientar a pesquisa de palavras e expressoes do léxico regional
familiar;

e explorar a variacao linguistica regional por meio de
apresentacoes das pesquisas de léxico dos alunos.

Leitura do texto em cordel O zebu e as formigas, de

Patativa do Assare, com atividades reflexivas sobre

variacao linguistica.

Leitura do texto em cronica Pechada, de Luis Fernando
Verissimo, com atividades reflexivas sobre variacao

linguistica.

Socializacao dos resultados e discussao sobre a variacao

linguistica e o preconceito linguistico.
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SOBRE A VARIACAO REGIONAL :
As mudancas mails comuns de
variacao regional sao as
fonoldgicas, relacionadas ao
sotaque, e as variagoes
semantico-lexicais.
(ENCARNACAO, 2010)
Variacao semantico-lexical:
se refere a mudanca de
sentido que varios itens
lexicais sofrem de uma regiao
para outra. Exemplo:

mandioca, macaxeira, aipim.
(ENCARNACAO, 2010)

DIALETOLOGIA: designa a
disciplina (ciéncia) que
assumiu a tarefa de descrever
comparativamente o0s
diferentes sistemas ou
dialetos em que uma lingua se
diversifica no espaco, e de

estabelecer-lhe os limites.
(DUBOIS et al, 1993[1973])

GEOLINGUISTICA: estudo das
variagoes na utilizacao da
lingua por individuos ou
grupos sociails de origens
geograficas diferentes.
Fnquanto a Dialetologia €& uma
disciplina, a Geolinguistica
& um método dessa disciplina.
(DUBOIS et al, 1993[1973])

CARTOGRAMA: é um tipo de
representacao que se preocupa
mais com informacdoes que
serao objetos da distribuigao
espacial no interior do mapa,
que com os limites exatos e
precisos ou coordenadas
geograficas (SANCHEZ, 1973
apud CRISTIANINI, 200T7).

SOCIOGEOLINGUISTICA: termo
que surge para designar 0s
estudos geolinguisticos que
consideram fatores tanto
geograficos quanto sociais
para coleta, registro e
analise de dados
linguisticos. (CRISTIANINI:
ENCARNACAO, 2009)

TEXTO %: 0 BOI ZEBU E AS FORMIGAS (PATATIVA DO ASSARE)

Para ter acesso ao texto 1, clique aqui!

Sugestao de questoes

1. Como esta organizada a narrativa desse poema em cordel?
2. H4 rimas no poema? |

3. Ao escrever esse poema, o autor nao obedeceu as regras
ortograficas da lingua portuguesa. Em sua opinifo, por que ele
fez isso?

4. Observe as palavras abaixo. As da coluna A estao escritas de
acordo com as regras ortograficas, e as da coluna B estio
escritas conforme aparecem no poema.

ColunaA ColunaB

demorar demora
cochilar cuchila
formigueiro formiguéro
cor cO

mostraram mostraro

a) Quais dessas palavras lembram mais o nosso jeito de falar?
b) Nosso jeito de falar sempre corresponde ao modo como as
palavras sdo escritas? |

¢) Em sua opinido, por que existe essa diferenca entre os
modos de escrever e de falar?

d) Além dos tracos relacionados & ortografia e a oralidade das

palavras destacadas acima, hd no poema outras que

caracterizam o modo de falar de uma determinada regiao
brasileira. Cite exemplos.

0 ot om e e e B ] e ST S Py
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https://drive.google.com/file/d/1tQw93OLHXctpr7K7NA_aEqyvbwJRCT5l/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1tQw93OLHXctpr7K7NA_aEqyvbwJRCT5l/view?usp=share_link

TEXTO 2: PECHADA (LUIS FERNANDO VERISSIMO)

Para ter acesso ao texto 2, clique aqui!

Sugestao de questoes

1. Por que a chegada do aluno novo logo chama a atencido dos
colegas?

2. Rodrigo conta que seu pai “atravessou a sinaleira e pechou”. A
professora nao conhecia a palavra pechar, mas conseguiu
descobrir o sentido dela.

a) Como ela conseguiu fazer isso?

b) Assim como a professora e a turma, vocé também desconhecia
o significado dessa palavra?

c) Sabendo-se que a palavra pechar € de origem espanhola, como
voce explica o fato de ela ser usada no Rio Grande do Sul?

3. A professora ensina a classe que, apesar de o pais inteiro falar
portugués, “cada regido tinha seu idioma”. Sabendo-se que

idioma € o mesmo que lingua, a explicacao da professora é
satisfatoria? Explique.

4. Cite as palavras tipicas utilizadas por Rodrigo. Que palavras

voce usaria no lugar delas?

5. Rodrigo acabou sofrendo preconceito por falar portugueées de
- modo diferente do falado pela maioria. Esse tipo de preconceito €
chamado preconceito linguistico. Vocé ja viveu ou presenciou
uma situacao parecida com essa? Descreva como foi.

6. O que aconteceria se um novo aluno, agora da regiao descrita
no texto 1, chegasse a sua turma?

7. Refletindo sobre os dois textos estudados, vocé acha que o
preconceito linguistico € restrito a uma determinada regiao do
pais? Explique.

8. Em sua opinido, o que poderia ser feito para que as pessoas
deixassem de ser preconceituosas linguisticamente?

Fonte: adaptado pela autora a  partir de Caixeta (2015) e ARMAZEM DE TEXTOS (Mato Grosso). Cromca
Pechada: luis fernando verissimo. Luis Fernando Verissimo. Disponivel em:

https://armazemdetexto.blogspot.com/2018/11/cronica-pechada-luis-fernando-verissimo.html. Acesso

em: 15 mar. 2022.
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https://drive.google.com/file/d/1FoEP3x7PRa-Do9udB-nItiEGz-2To3Cx/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1FoEP3x7PRa-Do9udB-nItiEGz-2To3Cx/view?usp=share_link

RO sy

Exposiciio oral, com a utilizacio de slides, a respeito da variacio
linguistica, incluindo a apresentacio de alguns atlas linguisticos e
cartogramas aos estudantes, mostrando a importancia dos estudos de
Dialelotologia, Geolinguistica e Sociogeolinguistica; apresentacao do
site de pesquisa “Tesouro do Léxico Patrimonial Galego e Portugués”

U@ € lnierreg W TESOURO DO LEXICO PATRIMONIAL GALEGO
gy E PORTUGUES

Wi« FProxecto Equipo Corpus Inventario Condiciéns de uso Axuda Contacto

Cumparagéu do item lexical “PAPAGAIO DE PAPEL" em seis Atlas Linguisticos
Brasileiros: ALPR (Parana), ASL ABC (Grande ABC), ALMS (Mato Grosso do Sul),
ALISC (llha de Santa Catarina), ALSO (Sorocaba), ALIM (llha do Marajo).

ATLAS LINGUISTICOS BRASILEIROS
ALPR ASL ABC ALMS ALISC ALSO ALIM TOTAL
PARANA | GRANDE | MATO ILHA DE SOROCABA | ILHA DO
ABC GROS50 SANTA MARAJIO

RESPOSTAS DO SUL | CATARINA
Papagaio X X X X X X 6
Pipa X X hd A X X b
Pandorga X X X 3
Raia X X 2
Papagaio de papel X 1
Quadrado X 1
Maranhdo X 1
Balao X 1
Papa-vento b4 1
Avidozinho X 1
Rabo de veia X 1
Bide X 1
Bandeira X 1
TOTAL 10 5 4 3 2

Fonte: Santos (2010)
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http://ilg.usc.es/Tesouro/
http://ilg.usc.es/Tesouro/

Sugestéo de roteiro:

1. O que € variacao llinguistica?

2. Principais tipos de variedades: a) regionais (diatépica);
b) sociais (diastratica); c) historicas (diacronica); d)
relacionadas ao grau de monitoramento da lingua
(diafasica). .

3. Como se da a variacao régional?

4. O que € variacao semantico-lexical?

5. A importancia dos estudos de Dialetologia,
Geolinguisica e Sociogeolinguistica para a variacao
regional (apresentacao de atlas linguisticos, éartogramas

e site de pesquisa do léxico).

5P mnmeiaesailios

Exploracao do site de

. (4§ 4 1 :
pesquisa “Tesouro do Leéxico farition.

Atividade de pesquisa do Iéxico

Patrimonial Galego e
Portugués ”, no laboratorio de
informatica;

Orientacao da pesquisa
de palavras e expressoes do
léxico regional familiar.

Coda alune dewend healigar uma
PeSqUISE, de adpecto. Semantico-
cal, junte apd deus jamilianes,

identificande palawnad efols
expresdies tipicad duw dua hegiin
Wuyﬂw" de ohigem.
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* | ® macaxeira (pt-br) (8)

[t b

J A ] = [+ =
? @ Galego | Portugués | English

TESOURO DO LEXICO PATRIMONIAL GALEGO E PORTUGUES
Rl Veriante \':macaxeira Q| ?

() sensible a diacriticos [J Sensible a maitsculas

Localizacion (1) Reslltadosiatopados (8)

' @ Brasil (8 :
macaxeira Macaxeira. Uma raiz parecida com mandloca que néo serve para comer e se rala para I

Campo semantico (2) fazer farinha (polvilho, goma).
' @ 3.2.9 - Horta e froita (7)

] 4.1 - Plantas
(denominacions) (1)

Lemas (1) precisa de cu1dadu especif' ico,

macaxeira [maka'flera] s.f Aquela rai branca por dentro coberta por uma casca marrom, que se

+ ® 4 2 O B €@ £

Variantes (3)

; macaxeira (pt-br) (6)

v macaxeira brava (pt-br) (1)
macaxera (pt-br) (1}
Categorias (1)

substantivo feminino (8)

P o



http://ilg.usc.es/tesouro/gl/search#search=normal&mode=lema&q=macaxeira
http://ilg.usc.es/tesouro/gl/search#search=normal&mode=lema&q=macaxeira

Professor/a,

A etapa da
construcao
conjunta tem o
objetivo de fazer
com que
professores e
alunos troquem
experiéncias e
produzam um texto
conjuntamente.

IMPORTANTE

Essa oficina foi
planejada para a
realizacao da
construgao
conjunta em
plataforma
virtual, no
laboratdério de
informatica.
Portanto, é
necessario que
haja a escolha de
uma plataforma
para essa
interacao em
chat, de forma
escrita. Aquil
sugerimos a
plataforma
Discord, pelos
recursos que essa
plataforma
oferece de forma
gratuita, mas
pode ser também o
Google Meet ou
qualquer outra
plataforma que
atender a
realidade da sua
escola.
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Construcao de narrativa coletiva de cordel

por meio do RPG

Pratica de linguagem: Producao textual conjunta escrita/oral

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relacao do texto com o
contexto de producao e experimentacao de papeéis sociais; Textualizacao;
Estratégias de producao: planejamento e producao de apresentacoes orais.
Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos orais,
escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de atuacao
e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se
expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos, e
continuar aprendendo; 10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes
linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de
produzir sentidos (nos processos de compreensao e producao), aprender e
refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

_ R
Habilidades, de acordo com a BNGC: NN

(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participacao em conversacoes e
em discussoes ou atividades coletivas, na sala de aula e na escola e
formular perguntas coerentes e adequadas em momentos oportunos em
situacoes de aulas, apresentacao oral, seminario etc. (EF69LP07) Produzir
textos em diferentes generos, considerando sua adequacao ao contexto
producao e circulacao — os enunciadores envolvidos, os objetivos, o género,
0 suporte, a circulacao -, ao modo (escrito ou oral; imagem estatica ou em
movimento etc.), a variedade linguistica e/ou semidtica apropriada a esse
contexto, a construcao da textualidade relacionada as propriedades

textuais e do género), utilizando estratégias de planejamento, elaboracao,

revisdo, edicao, reescrita/redesign e avaliacdo de textos, para, com a ajuda

do professor e a colaboracao dos colegas.

Recursos materiais:

Recursos de projecao audiovisual; quadro branco; pincel atomico.

Objetivos:

e preparar os

estudantes para a
construcao
conjunta de
narrativas de cordel
por meio do RPG
online;

construir e, ao
mesmo tempo,
apresentar
producao coletiva
de narrativa de
cordel por meio do
RPG em plataforma
online;

refletir sobre a
atividade de
construcao coletiva
de narrativa de

cordel.




ﬁ@

.Explicagéo sobre as caracte_risticas das narrativas em

Professor/a, _ seheir _ |
cordel (em versos) e sobre o contexto inicial da narrativa a ser
produzida na aula seguinte; caracterizacdo das personagens

o Discord e pelos estudantes, que deveréo fazer uso do léxico pesquisado

também uma rede
soclial. Analise a
viabilidade de _utlllza(;ao da plataforma online DISCORD para interagao e

utilizar ou nao  Laglizacio no laboratorlo de 1nformatlca
esse recurso

Junke ao Seu 0 L plen Y 2 DICAS DE COMO
P / DISCORD (&7 USAR O DISCORD

que muitos ja

dominem essa

ferramenta fora
da escola.

Download Nitro Discover Safety Support Blog Careers

LUGAR... ™
Como Usar o Discord

Ferramenta de Comunicacao por Voz, Texto e Video

Caso nao haja a

Do oxente ao tche

possibilidade de YR Y YR VTR VYR TR 7T vy
construcao da
Estada H Lema do Estado [-
narrativa coletivade S—
cordel ser em meio
virtual, ela pode ser —

, , @ Habilidades @ @} Defeitos @? Histiries |7
construida tambeéem

em sala de aula, de

forma escrita (em

Forga de ventade Pontes de vida

substituicao a

digitacao na

plataforma).
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no meio familiar, de acordo com ficha; orientacoes para a
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https://drive.google.com/file/d/1WI8bUTKSgH6lKsQ1BrO7eSaGni53-fl8/view?usp=sharing
https://discord.com/
https://discord.com/
https://discord.com/
https://discord.com/
https://drive.google.com/file/d/1WI8bUTKSgH6lKsQ1BrO7eSaGni53-fl8/view?usp=sharing
https://discord.com/
https://www.youtube.com/watch?v=5jJbMVzrToc
https://drive.google.com/file/d/1WI8bUTKSgH6lKsQ1BrO7eSaGni53-fl8/view?usp=sharing

Solicite aos alunos que dividam a turma em grupos, de acordo
com as regioes geograficas pesquisadas por cada um.

Em seguida explique o contexto inicial da narrativa a ser
produzida na aula seguinte, em que cada estudante
representaria uma personagem da regiao pesquisada em seu
meio familiar, devendo utilizar, ao longo da narrativa, algumas
palavras e/ou expressoes tipicas do seu estado e/ou da regiao
pesquisada. '

Solicite também aos alunos que preencham as fichas de suas
personagens, amparando-se na pesquisa do léxico familiar
realizado.

Informe que, na ficha, devem constar os dados da personagem
criada: nome (ficticio); estado geografico; lema do estado (com
a criacao de uma rima para o estado); palavras tipicas
pesquisadas; habilidades, defeitos e historico da personagem;
forca de vontade e pontos de vida (a serem preenchidos no
inicio da narrativa). | |

A medida que forem terminando de preencher as fichas, peca
aos grupos que iniciem, a titulo de treino, uma narrativa com
as personagens criadas entre eles, sendo escolhido um dos
componentes do grupo para ser o mestre (narrador). Entregue
dois dados para cada grupo, para que, em caso de alguma
tarefa a ser cumprida pela personagem, usem os dados
(simples mesmo) para saber se a personagem cumprira ou nao
a tarefa, dependendo do valor estipulado pelo grupo para a

dificuldade da tarefa.

0 — —_—
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Socializacao das duvidas, por meio de discussao oral.

Contextualizacao da narrativa e apresentacao das imagens
aos estudantes, na sequéncia da historia, de modo a propiciar a
interacao deles com as situacoes criadas pelas imagens.

Acoes:

Divida a turma em grupos no laboratorio de informatica (ou
em sala de aula, caso nao for possivel utilizar a plataforma
virtual). | |

Em seguida, esclareca que vocé sera o(a) narrador(a) da
histéria e que cada grupo devera, apos a exibicao da imagem e
do trecho narrado, em dois minutos; construir uma estrofe de
cordel e digita-la na plataforma para a sequéncia da narrativa
em versos, de modo a propiciar a interacao com as situacoes
criadas pelas personagens.

Informe que as estrofes deverdo conter palavras tipicas
pesquisadas por qualquer dos integrantes do grupo.

Esclareca também que, em caso de acao, para saber se o
jogador conseguira ou nao executa-la serao jogados os dados.
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e,

~ E comeca a narrativa...

Mapa de variedades linguisticas
~ regionais (ilustrativo)

Um grupo de estudantes de
diferentes estados do pais

ganha uma viagem com
destino ainda desconhecido
para algum lugar do Brasil.

Cada estudante cria seu
Trr— personagem, de acordo com a
T pesquisa feita sobre seu
léxico familiar.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

0 hotel fazenda
Finalmente chega o dia da
viagem e N0Ss0s guerreiros
chegam ao Hotel Fazenda
Canto da Serra, na regiao
serrana de Minas Gerais. AN
Lembrem-se que ninguémse =~ =
conhece ainda. s

~ Fonte: Disponivel em: .
https://viagensdestinos.com/hoteis-fazenda-
em-minas-gerais/. Acesso em: 27 mar. 2022.
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Dcaléedamanha  Chega o momento da interacio. No

W café da manha, a guia se apresenta e
pede para que todos se apresentem
também, falando o nome e o estado
de origem. A guia fala ainda que o
grupo ira realizar um passeio
durante o dia todo por cavernas e
cachoeiras da regiao e pede para
que todos coloquem lanche, agua e

Fonte: Disponivel em: 4 lanterna em suas mochilas, tudo por
https:// estalagemfazendalazer com.br corte Si 9 d o h ot el.

/gastronomia-e-lazer/cafe-da-manha/.
Acesso em: 27 mar. 2022. .

A rodovia .
Durante o percurso, o 6nibus dos

estudantes passa por um trecho
~ bastante ingreme e sinuoso. Alguns
admiram a paisagem, outros
sentem medo da altura. Em
determinado momento o motorista
se distrai e o Onibus cai na encosta.

- Fonte: Arquivo pessala pesquisadora.

ﬂ queda ﬂﬂ OIIIIlIIS

TR T Milagrosamente ninguem se
feriu gravemente, mas nao
havia sinal de celular, a mata
era alta e densa e os paredoes
de pedra eram muito altos
para serem escalados. Além
disso, a guia e motorista

haviam misteriosamente
S desaparecido.
 Fonte: Dlspomvel em: A o
https: //wwwb corfelo(ciloblcofcom bréartlgo -0 que voces fazem.
onibus-escolar-da-prefeitura-de- -
lu/zinopolis—sofre(iacid%née—lotado—de— (O grupo debate SObre dsS
criancas-e-cai-dentro-do-corrego- ~ 1
taboquinha. Acesso em 27 mar. 2%22._ d¢oes dque seriam tomadas

até que se ouve um forte
assovio.)




0 Saci
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: Fonte: Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Saci#

| /medla/Plchelro Saci.jpg. Acesso em:

27 mar. 2022.

A caverna

- Fonte: Disponivel em:
https://br.freepik.com/fotos-premium
/vista-de-dentro-para-a-entrada-da-
caverna-natural-e-floresta-verde-atras-
dela_22637507.htm. Acesso em: 27 mar.

2022,

Aparece a figura do Saci, divertindo-
se com o desespero dos
sobreviventes e o0s faz uma
proposta

- Se vocés conseguirem resolver o
desatio que irei lancar, eu os tiro
daqui. Caso contrario, Vvoces
deverao me passar toda a comida
dessas mochilas. Olhem ao redor,
nao conseguirao adentrar essas
matas, sao cheias de oncas. Eu sou
sua unica saida.

(espera-se que os alunos aceitem e o
desafio que consiste em falarem
cinco caracteristicas dele)

O Saci leva o grupo para uma
caverna e, apos todos entrarem,
diz que agora seria com eles e
que a saida daria acesso a
estrada. Em seguida, chama um
redemoinho que bloqueia a

e sal zombando dos pobres
estudantes indefesos, que agora
lamentam o ocorrido e
discutem sobre o que farao.
Nota: Lembrar que todos
tinham comida na mochila e
lanterna.

O grupo debate, anda, anda,
sem rumo e, quando a comida
esta acabando, encontra a
seguinte figura...

30

entrada da caverna com pedras |
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Fonte: Disponivel em: <
https://pt.wikipedia.org

/wiki/Ficheiro:Cuca.png>. Acesso em 27 mar.

2022,

A saida

Fonte: Disponivel em: <
https://pt.dreamstime.com/sa%C3%ADda- .
da-caverna-image105165157>. Acesso em: 27
mar. 2022.

B2 Gpesdpiio

A Cuca vendo-os bastante
assustados lanca um desafio ao
grupo €, caso vencessem,
poderiam sair da caverna. Caso
contrario, virariam comida no
caldeirao dela. O desafio consistia
no seguinte:

O grupo deveria falar palavras e
expressoes da pesquisa orientada
sobre o léxico  familiar,
utilizando-as em = contexto
adequado.

O grupo de estudantes consegue
vencer o desafio e a Cuca mostra-
lhes o0 caminho da saida. Perto da
estrada ha uma casa com

telefone e conseguem ligar para o

hotel que envia alguém para
resgata-los.

Reflexao sobre a atividade realizada, por meio de

discussao oral.

31}
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Professor/a,

Nesse Gltimo
estagio do ciclo
do ensino
géneros, a
construgao
independente, os
alunos produzem
seus proprios
textos
individuals em
formato de
folheto de
cordel.

Construcio independente/ Inteipretasio

Producoes escritas individuais em cordel

Pratica de linguagem: Produgao textual escrita

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relacao do texto
com o contexto de producao e experimentacao de papéis sociais;
Textualizacao.
Competencia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir
textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em
diferentes campos de atuacao e midias, com compreensao,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos, e
continuar aprendendo.
N
R

Habilidades, de acordo com a BNGC:

(EF69LP07) Produzir textos em diferentes géneros, considerando

sua adequacao ao contexto producao e circulacao - os
enunciadores envolvidos, os objetivos, o género, o suporte, a
circulacao -, ao modo (escrito ou oral; imagem estatica ou em
movimento etc.), a variedade linguistica e/ou semidtica
apropriada a esse contexto, a construcao da textualidade
relacionada as propriedades textuais e do género), utilizando
estratégias de planejamento, elaboracao, revisao, edicao,
reescrita/redesign e avaliacdo de textos, para, com a ajuda do

professor e a colaboracao dos colegas.

Recursos materiais:

Recursos de projecao audiovisual; quadro branco; pincel atdmico.

o
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Objetivos:

construir a escrita
individual do
mesmo género ja
antes esbocado;
possibilitar a
circulacao das
producoes

realizadas.
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Sugere-se uma parceria com o(a) professor(a) de

Arte para a confecgéo das capas, com adaptacdo das capas

em xilogravura em isopor, de acordo com tutorial de video
do YouTube.

2% vhosmenilos
AValia(;éo critica da pratica realizada.

B9 smpegasmilier

- Promocao da éirculac;éo das produgoes.



https://youtu.be/YTppa6VsuFM
https://youtu.be/YTppa6VsuFM
https://youtu.be/YTppa6VsuFM
https://youtu.be/YTppa6VsuFM
https://youtu.be/YTppa6VsuFM
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Feira regional

Pratica de linguagem: Oralidade, Leitura e Produgéo textual

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relacao do texto com o
contexto de producao e experimentacao de papéis sociais; Textualizacao.
Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir textos
orais, escritos e multissemioéticos que circulam em diferentes campos de
atuacao e midias, com compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade, de
modo a se expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

598
RN

compartilhamento de

Habilidades, de acordo com a BNGC:
(EF69LP46)

leitura/recepcao de obras literarias/manifestacoes artisticas, como rodas

Participar de praticas de
de leitura, clubes de leitura, eventos de contacao de historias, de leituras
dramaticas, de apresentacoes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes,
festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais
tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.), dentre outros, tecendo,
quando possivel, comentarios de ordem estética e afetiva e justificando
suas apreciacoes, escrevendo comentarios e resenhas para jornais, blogs e
redes sociais e utilizando formas de expressao das culturas juvenis, tais
como, vlogs e podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica),
playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts
em fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades

de praticas de apreciacao e de manifestacao da cultura de fas.

Recursos materiais:

Recursos de projecao audiovisual; quadro branco; pincel atdomico.

Objetivos:

preparar a turma
para a realizacao da
Feira Regional;
realizar a Feira
Regional para a
comunidade
escolar;

colher feedback do
trabalho realizado,
com vistas ao
aprimoramento da

atividade.
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Planejamento para a realizacao da Feira Regional; formacao

dos grupos de trabalho e divisao das tarefas.

Apresentacao dos grupos de atividades na Feira Regional, com
a participacao dos demais estudantes da escola e dos pais e/ou

responsaveis por ocasiao da reuniao bimestral.

Avaliacao da atividade pela comunidade escolar.

Segue sugestao de formulario:

Avaliacao da comunidade escolar

1-Qual o seu segmento?

( Jaluno () paie/ouresponsavel ( )pr_é_)fessor( ) outro
2-Sobre o evento e seus participantes, avalie os seguintes
aspectos:

|
|

Otimo | Bom | Regular | Ruim

f Conteudo

 Apresentacao dos
alunos

Organizacao do
- ambiente

- Duragao

3-Deixe aqui o seu comentario sobre o evento

(critica/sugestao/elogio):
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Avaliacio final

Pratica de linguagem: Oralidade, Leitura e Escrita

Objeto de conhecimento, de acordo com a BNCC: Relacao do texto
com o contexto de producao e experimentacao de papéis sociais.
Competéncia, de acordo com a BNCC: 3. Ler, escutar e produzir
textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em
diferentes campos de atuacao e midias, com compreensao, Obietivos:
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e ‘ .
partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos, e

continuar aprendendo. avaliar todo o

trabalho
.~ desenvolvido
Habilidades, de acordo com a BNGC: NN | durante a aplicacao

(EF69LP07) Produzir textos em diferentes generos, considerando das oficinas

sua adequacao ao contexto producao e circulacao - o0s o .
pedagogicas.

enunciadores envolvidos, os objetivos, o género, o suporte, a

circulacao -, ao modo (escrito ou oral; imagem estatica ou em

movimento etc.), a variedade linguistica e/ou semiotica

apropriada a esse contexto, a construcao da textualidade

relacionada as propriedades textuais e do género), utilizando

estratégias de planejamento, elaboracao, revisao, edicao,

reescrita/redesign e avaliacdo de textos, para, com a ajuda do

professor e a colaboracao dos colegas.

Recursos materiais:

Recursos de projecao audiovisual; quadro branco; pincel atdmico;

computadores do laboratorio de informatica.

2178



T A SET

Preencha do questionario de avaliacao final.

Questionario de avaliacao final da proposta pedagogica
1- Qual a sua opinido sobre a feira cultural realizada?
Voceé considera essa atividade importante? Justifique.
2- Vocé gostou de ter participado? Justifique.

3- Qual a sua opinido sobre a proposta didatica
realizada como parte da pesquisa RPG como caminho:
uma proposta de ensino de variacao linguistica

regional? Justifique.

QUESTIONARIO
NO GOOGLE FORMS

Socializacao da avaliacao critica sobre a pratica realizada.

Fim
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSea-p2qkQ24g1UP4W7xLUt4NpD0uLCxdkExEuKON-ORFZcopQ/viewform?usp=sharing
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