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Aprendemos ativamente desde que nascemos e ao longo da vida, em
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profissional, social) que ampliam nossa percep¢do, conhecimento e
competéncias para escolhas mais libertadoras e realizadoras. A vida ¢ um
processo de aprendizagem ativa, de enfrentamento de desafios cada vez
mais complexos (MORAN, 2018, p. 2).



RESUMO

As tecnologias digitais estdo presentes na vida dos jovens e facilitam a circulagdo e o
compartilhamento de informagdes da Internet, por meio de sites e redes sociais, em diferentes
modalidades e géneros textuais. Torna-se importante privilegiar na escola praticas
pedagogicas que versam sobre a realidade do estudante, tdo marcada pelo digital,
possibilitando aprendizagens mais ativas e significativas, que, por sua vez, podem
proporcionar uma postura mais reflexiva e autonoma no aprendiz. Uma forma de proporcionar
a aprendizagem ativa do aluno ¢é pela adog¢do de metodologias ativas, como a sala de aula
invertida, modelo de ensino hibrido que, segundo diversos autores (BACICH; TANZI NETO;
TREVISANI, 2015; BERGMANN; SAMS, 2018; MILL, 2021), pode trazer beneficios para a
educagdo, em comparagao a um ensino tradicional. Pensando em como as metodologias ativas
poderiam impactar, mais especificamente, o ensino e a aprendizagem de lingua inglesa, a
presente pesquisa foi proposta com o objetivo geral de investigar como as tecnologias digitais
e o ensino de conteudos gramaticais, em um modelo de sala de aula invertida, podem
estimular a aprendizagem ativa de lingua inglesa no ensino médio integrado. Os objetivos
especificos da pesquisa foram: a) identificar o relacionamento dos estudantes do ensino médio
integrado com as tecnologias digitais e com a lingua inglesa e b) analisar o impacto do ensino
de contetidos gramaticais, em um modelo de sala de aula invertida, na aprendizagem ativa de
lingua inglesa. Para o desenvolvimento desta pesquisa, nos baseamos em autores como:
Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), Bergmann e Sams (2018), Horn e Staker (2015),
Kenski (2012), Mill (2021) e Ribeiro (2020), dentre outros, que tratam da aprendizagem ativa
do estudante e das metodologias ativas. A pesquisa possui carater qualitativo e
intervencionista e foi desenvolvida no Instituto Federal do Norte de Minas Gerais (IFNMG).
Os participantes da pesquisa foram estudantes do segundo ano técnico em Informatica
integrado. Um questiondrio e uma entrevista semiestruturada com os alunos participantes
foram empregados na geracdo dos dados. Além disso, foram consideradas também as
unidades didaticas propostas como parte do projeto de intervencdo. Os resultados da pesquisa
mostram que as tecnologias digitais trazem motivagdo, dinamismo e praticidade as aulas de
lingua inglesa e podem auxiliar no desenvolvimento da aprendizagem ativa dos alunos. Além
disso, foi constatado que o modelo SAI, por ndo ser uma metodologia habitual no ensino
médio integrado, pode trazer desafios ao professor de lingua inglesa e aos alunos. Conclui-se,
assim, que mais do que tecnologizar o ensino de inglé€s, ¢ preciso (re)significar a abordagem
de ensinar linguas, integrando as tecnologias digitais de forma refletida para que essas
auxiliem a aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Lingua Inglesa. Tecnologias Digitais. Sala de Aula Invertida. Aprendizagem
Ativa.



ABSTRACT

Digital technologies are present in young people's lives and facilitate the circulation and
sharing of information on the Internet, through websites and social networks, in different
modalities and textual genres. It is important to privilege pedagogical practices at school that
deal with the student's reality, so marked by the digital, enabling more active and meaningful
learning, which, in turn, can provide a more reflective and autonomous posture in the learner.
One way to provide active student learning is by adopting active methodologies, such as the
Flipped Classroom, a hybrid teaching model, which, according to several authors (BACICH;
TANZI NETO; TREVISANI, 2015; BERGMANN; SAMS, 2018; MILL, 2021), can bring
benefits to education, compared to traditional teaching. To investigate how digital
technologies could impact, more specifically, The English teaching and learning process this
research study was proposed. Its aim was to investigate how digital technologies, and the
teaching of grammatical contents, in a Flipped Classroom model, could stimulate active
English language learning in integrated secondary education. The specific objectives of the
study were: a) to identify the relationship of high school students with digital technologies
and with the English language and b) to analyze the impact of the teaching of grammatical
contents, in a Flipped Classroom model, on English active learning. For the development of
this research, we relied on authors such as: Bacich, Tanzi Neto and Trevisani (2015),
Bergmann and Sams (2018), Horn and Staker (2015), Kenski (2012), Mill (2021) and Ribeiro
(2020), among others, which deal with student active learning and active methodologies. The
research has a qualitative and interventionist character and was developed at the Federal
Institute of Northern Minas Gerais (IFNMG). The research participants were students of the
second technical year studying Integrated Informatics. A questionnaire and a semi-structured
interview with the participating students were used to generate the data. In addition, the
didactic units proposed as part of the intervention project were also considered. Results show
that digital technologies bring motivation, dynamism and practicality to English language
classes and can help in the development of students' active learning. In addition, it was found
that the Flipped Classroom model, as it is not a common methodology in integrated secondary
education, can bring challenges to the English language teacher and learners. It is concluded,
therefore, that more than making English teaching technological, it is necessary to (re)signify
language teaching approaches, integrating digital technologies in a reflected way so that they
help students' learning.

Keywords: English language. Digital technologies. Flipped Classroom. Active learning.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 — Dados de estudantes que utilizam equipamentos para acessar a Internet ............... 27

Figura 2 — Percepc¢do dos professores sobre o potencial da tecnologia no aprendizado do aluno

.................................................................................................................................................. 33
Figura 3 - Modelos de ensino hibrido..........cceecierieriiiiiiiniieeeee e 44
Figura 4 - Sala de Aula INVertida ...........cccviiiiiieiiie e e 50
Figura 5 - Mapa de abrangéncia dos Institutos Federais do norte de Minas Gerais................. 57
Figura 6 — Video editado para a aula de lingua inglesa............ccceevvervieniienienieeeeeie e, 63
Figura 7 — Atividade realizada N0 EDPUZZIE ..........ccoevueeeeiiiiiiiiieeeeseeeseeee e 63
Figura 8 — Pergunta desenvolvida N0 Nearpod ................cccocueviiviiniiiniiiinicnieieeicneeeneene 64
Figura 9 — Atividade desenvolvida no Google FOrms.............coueveecuenieesencicneenieicneeieneen. 64
Figura 10 — Atividade desenvolvida no Wordwall ................ccoceveeiiniieneniinieieeeeeesee, 65
Figura 11 — INterface MeRtimerter ..........c.occuevueeiievieiiiieeeeeee ettt 65
Figura 12 — Atividade desenvolvida N0 Padlef ............ccoooueiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeee e 66
Figura 13 — Atividade desenvolvida no Google Classroom................c.ccccvcecvveeveecuineenennnn. 66
Figura 14 — Plataforma SHAO ............ocoeiiiiiiiiiiiieeeeeee e 67
Figura 15 — Atividade realizada no STido ...........cooeeiiiiiiiniiiiiiiiiiiceeeeee e 67
Figura 16 — Etapas da Andlise de Contetldo.........c.eevieiiiiniiiiiiiiiiicieeeceeeee e 71
Figura 17 — Entrevista com os musicos da banda Foo Fighters..............ccccevveevenoinveenennnne 88
Figura 18 — Atividade editada com video no site EDpuzzie............cccccoceevenciinennencuineenennenn. 89
Figura 19 — Atividade desenvolvida no Mentimeter ............c.ccoccevoeiniiiniiinieinienieenieeeeene. 90
Figura 20 — Atividade 10 Nearpod ..............cccoooieiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee ettt 91
Figura 21 — Layout de atividade desenvolvida no Pool do Nearpod ................cccccceuevevvuennee. 92
Figura 22 — Atividade desenvolvida com texto no site Nearpod.........cccecervenernienieneenennne 93
Figura 23 — Atividade desenvolvida no Nearpod (Fill the BIanks)...............cccocevevveeeveveennnn. 94
Figura 24 — Atividade desenvolvida no Site EDpUZZIE ...........c.covuiiiiiniiiiiiiiiiiieeieeeeeeee 97
Figura 25 — Quizz Time to Climb 10 Nearpod.................cccceecueviiveniiniinienienieneeeseesieeeee 98
Figura 26 — Quizz com perguntas do conteudo Superlativo e Comparativo no site Nearpod .98
Figura 27 — Atividade desenvolvida N0 Google FOrmsS...........cccccuveenieeeieanicniieniieeeneeieen, 99
Figura 28 — Atividade realizada no Google Forms com a turma de Informatica................... 100
Figura 29 — Atividade desenvolvida no Mural Padlet..............ccccooveveviiniiniinicniinenicneenne. 102
Figura 30 — Atividade disponivel aos estudantes no EDpuzzle............ccccocuevvervuenceineencnnenne. 109

Figura 31 — Atividade realizada no Wordwall................cccccoooieiiiiiiiiiiiniiiieniceeeeeeee 110



Figura 32 — Atividade realizada com texto dividido em papel..........ccccceevieriieiieniieniiennene, 111
Figura 33 - Atividade Wordwall.................cccoeeouiecieniiiiiesieeiiieeee ettt 114
Figura 34 — Momentos da aula de lingua inglesa...........ccceeeviieeiiieciiiicie e 115
Figura 35 — Momentos da aula de lingua inglesa...........ccceeevviieiiiieiiiicieccee e 116



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 — Relagao de dissertagdes sobre o tema aprendizagem ativa e sala de aula invertida

.................................................................................................................................................. 22
Quadro 2 — Relagdo de dissertagdes sobre o tema aprendizagem ativa e sala de aula invertida

.................................................................................................................................................. 23
Quadro 3 — Comparagao do uso do tempo entre as aulas tradicional e invertida..................... 48
Quadro 4 - Ferramentas digitais utilizadas nas unidades didaticas de lingua inglesa............... 68
Quadro 5 — Conteudo programatico do 2° ano técnico em Informatica integrado. ................... 69
Quadro 6 — Processo para andlise de dadoS........cc.eervreeiieriiiiienie et 72
Quadro 7 — Categorias criadas a partir da analise dos dados das entrevistas ............ccceeeueeueee. 73

Quadro 8 — Texto sobre 0 Lollapalooza ............cccveeeiiiieeiiiiieiiecieeee e 93



LISTA DE GRAFICOS

Grafico 1 — Faixa etaria dos eStUAANteSs .........coveevierieeiiieiieciieree ettt e 58
Grafico 2 — Ensino fundamental anterior a0 ensino meE&dio .........ccceevvvveeeuieeriieeeeiieerree e 59
Grafico 3 — Possuem computador €M CASA........cccveeeruiieeiiiieeiieeeieeeeieeeereeeereeeereeesereeeneeeeenes 76
Grafico 4 — Possuem celular/Smartphone ...........cceevvreiiieriieiiienieeieeeee e e 76
Grafico 5 — Acesso A INtEINEt €M CASA .....eccvieruiieiieriieeiieiie ettt ete e seee et eesaeebeeseneeneens 77
Grafico 6 — Frequéncia de utilizagao da Internet............cccuvveviieeiiieeiieeee e 77
Grafico 7 — Contato dos estudantes com a lingua inglesa ........cc.cocevvienieienicnienenicneeenne 79
Grafico 8 — Rotina de eStudos €M CASA.......ceueruieriirieriieiieie e 86

Grafico 9 — Potencializac¢do na aprendizagem de lingua inglesa utilizando as tecnologias
IZITALS ..ttt ettt ettt et e st e b e e at e e bt e e at e et e e e ate e beeeate e bt e eat e e bt e enbeenbeennteenbeenneas 104
Grafico 10 — Mudanga do relacionamento com a lingua inglesa utilizando as tecnologias
IZITALS .eveenvieeiiieiie ettt et e ettt e et e e bt e e ebeesbeeeabeesseeesseesseeesseenseessseenseensseenseeasseenseenseeenseennnas 105
Grafico 11 — Aumento na disposi¢do em estudar lingua inglesa utilizando as tecnologias

IZITALS ..ttt ettt ettt ettt et eeat e e bt e e at e e b e e e at e e bt e saee e bt e eae e e bt e enteenbeenateenbeenneas 107



BDTD
BNCC
CEP
CETIC
EPCT
ERE
IBGE
IFNMG
LE
MEC
OMS
PCN
PNAD/A
SAI

SEI
TALE
TCLE
TDICs

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes

Base Nacional Comum Curricular

Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos

Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao
Educagao Profissional, Cientifica e Tecnologica

Ensino Remoto Emergencial

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica

Instituto Federal do Norte de Minas Gerais

Lingua Estrangeira

Ministério da Educacao e Cultura

Organizacdo Mundial de Saude

Parametros Curriculares Nacionais

Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua Anual
Sala de Aula Invertida

Sistema Eletronico de Informagao

Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Tecnologias Digitais da Informac¢ao e Comunicagdo



SUMARIO

CONSIDERACOES INICIALS ....ccueveueeurrsenssnnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 15

1 TECNOLOGIAS DIGITAIS E ENSINO DE LINGUA INGLESA NA E PARA ALEM
DA PANDEMIA: ENTRE MODELOS E METODOLOGIAS NA APRENDIZAGEM

ATIVA ctittitccntnstiestsssissstsssiesssssssssssssssstssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssesssssssssssssssnsss 30
1.1 As tecnologias digitais na pandemia da COVID-19.......cceiievivnnricnsivnnriccssnnnecsssnnnes 30
1.2 As tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de lingua inglesa ........cccccceevueeene 36

1.3 Metodologias ativas, aprendizagem ativa e modelos hibridos no ensino de lingua

111 7] (S TR ...40
1.3.1 Sala de Aula Invertida (SAI) para uma aprendizagem ativa e autonoma de lingua
INGIOSuunueennneeenneiinnerisnriisneicssnnicssrisssnessssnesssssssssssessssssssssssssssesssssesssssessssssssssnssssssesssssssssns 45

2 METODOLOGIA DA PESQUISA ...uiiiiisiinninntinsnisssisssissssssssesssssssssssssssssssssssssssssssns 55

2.1 Natureza da pesquisa w35

2.2 CenArio da PeSqUISA....cucereicsueessercsueisseiesanesssncssessssnssssesssssssssssssssssssssssssssssssessssssssesssssns 56

2.3 Perfil dos participantes .58

2.4 Coleta de dados: fases € INSIrUMENTOS.....cccvueeerrericssarecssnnecssanesssnessssnessssesssssessssssssssees 61
2.4.1 FaS€ dIAGNOSHICA..uccunuuenneeneennnennrvennensrvensannssenssessssessseesssesssssssssssssssssasssssssasssssessssssses 61
2.4.2 FaSe de INTEIVENQGAO c.ccoueueeeeoossrassiosssnricossssesissssssssossssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssases 62
2.4.3 FaSe de AVALIACAO c.uuuvveeeenesiononnsseossranssiosssnasicsssssssscsssanssessssssssssssnssssssssssssssssssssssssnans 69

2.5 Procedimentos de analise doSs dados.........oueeeueeveeisuersneisenssnecsenssnecsecsssecsesssassssanens 70

3 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS......coueuermenmnscnsnscssnsssssssssesssssssssssssssssssssssassess 75

3.1 Os estudantes do Curso Técnico Integrado em Informatica, as tecnologias digitais
€ 2 lINGUA INEGIESA c.c..cuvviiiinriiinrinirnninssnncsssnncsssnnessssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssasssssasssssassss 75

3.1.2 Sala de Aula Invertida no ensino médio integrado e a aprendizagem ativa de lingua

inglesa: possibilidades € difiCUlAAAES............uuuonnnennnaonnnennnnonnnennnnennennnnennennnenneenseeessneeaens 85
3.1.2.1 Unidade 1: COIIOCALIONS cuuueeruerssurssuensssnssuessssnsssessssesssesssssssesssssssssssssssssssssssssans 87
3.1.2.2 Unidade 2: Superlative and COMPAFALIVE ..cevveressssrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 96
3.1.2.3 Unidade 3: CONAIIONALS.uuurerueesserssuensenssuensersssessensssesssssssssssessssessssssssssssssns 107

CONSIDERACOES FINAIS......ccveeereresreresssssessesssssessssessssssesssssssssssessssssssesssssssssessssssssesss 124
REFERENCIAS ..cuoueemncnnsenssensesssessssesssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 129
APENDICE A - QUESTIONARIO DIAGNOSTICO......cucumeuneenneeneenssscnssscsssscassssesses 136

APENDICE B - ENTREVISTA ....uvvvreereeesssessessessessessessessessssssssssssessessessessessessessessassssens 137




15

CONSIDERACOES INICIAIS

A escola precisa encarar seu papel, ndo mais apenas de transmissora de
saber, mas de ambiente de construgdo de conhecimento. Os alunos precisam
aprender, saber onde encontrar as informagoes de que precisam e ter
autonomia para lidar com essas informagoes, avaliando, questionando e
aplicando aquelas que julgarem uteis e pertinentes. Para isso é preciso que
a escola abra mdo de um conteudo ou uma “matéria” rigidamente
predeterminada, e seja capaz de administrar a flexibilidade exigida
daqueles que querem adotar uma postura de construcdo de conhecimento.
Assim, conseguiremos partir do que os alunos ja sabem (e ndo do que ja
deveriam saber ou do que a escola acredita de antemdo que eles ndo
saibam) e ajuda-los a conquistar novos espacos (COSCARELLI, 2019, p.
32).

Inicio esta dissertacdo com as palavras de Coscarelli (2019), por enfatizarem a
necessidade de a escola mudar a sua forma de ser: de mera transmissora de saber para um
local que seja permeado de conhecimento, promovendo autonomia, protagonismo € percep¢ao
critica do estudante em relagdo as informacdes, além de ajudé-lo a conquistar novos espagos
na sociedade. Quanto ao papel do professor, entendo que este deva valorizar os
conhecimentos que os estudantes levam para a sala de aula, tais como as diferencgas, os
conflitos “[...] e os novos dilemas emergentes na sociedade contemporanea que nos desafiam
a conviver com o outro” (DUBOC, 2018, p. 21) e, com isso, possa promover a ampliacao
desses conhecimentos.

Diante dessa reflexdo sobre a mudanga nos ambientes de ensino, as tecnologias
digitais fazem-se presentes por meio da Internet, que se tornou um espago de convivéncia
entre as pessoas, promovendo a disseminacdo de informacgdes via redes sociais, videos, sites,
dentre outros, além de ser local com potencial para agregar novos conhecimentos e
interpretagdes aos ja existentes. Nessas novas interagdes que vao surgindo, a lingua inglesa se
faz presente, ja que a lingua por si s6 possui natureza social, pois se aprende uma lingua para
se comunicar com as outras pessoas, seja por meio da escrita ou por meio da oralidade
(PAIVA, 2001). Além disso, com o surgimento das novas tecnologias, o inglés se tornou a
lingua da industria, da publicidade, do cinema, da televisdo e dos meios de comunicagao,
principalmente pelo desenvolvimento da industria dos computadores, destaque para a
conquista americana, pois a terminologia utilizada nessas novas ferramentas foi influenciada
pela lingua inglesa (FURLANETTO, 2019).

Pela importancia da lingua inglesa e sua relagdo com a globalizacdo, o idioma tornou-

se uma disciplina obrigatdria nas escolas publicas do Brasil. Como ressaltam os Parametros
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Curriculares Nacionais (PCN), o inglés tornou-se influéncia em todo o mundo por ser um
idioma que “[...] atingiu seu apogeu na chamada sociedade globalizada e de alto nivel
tecnologico, em que alguns individuos vivem neste final do século” (BRASIL, 1998, p. 23).
Ainda hoje, a lingua inglesa permanece no seu apogeu, principalmente por estar relacionada a
globalizacdo. Para os PCN, a aprova¢ao da disciplina de lingua inglesa tornou-se obrigatéria
nos anos 1990, com a aprendizagem do idioma sendo de carater obrigatorio a partir do sexto
ano do ensino fundamental e se estendendo até o terceiro ano do ensino médio.

Envolvida nesse percurso pela aprendizagem da lingua inglesa, assim como a maioria
dos estudantes, tive o meu primeiro contato com a lingua inglesa no sexto ano do ensino
fundamental. Ao iniciar os estudos, deparei-me com um professor de lingua inglesa que todos
temiam, pelo fato de ele ser rigido quanto ao seu processo pedagdgico de lingua inglesa. Em
suas aulas, todos tinham que ficar quietos e ele ficava andando na sala observando se as
carteiras estavam todas alinhadas, iniciava o conteudo no quadro com alguns comandos em
inglés e, logo depois, sentava-se em sua mesa. O estudante, quando solicitado, deveria realizar
os comandos do professor, a partir do exposto no quadro.

O livro didatico era um dos principais recursos utilizados, e o professor fazia uma
sequéncia de comandos, repetindo varias vezes as frases “Open the book” e “Close the book”,
e todos os alunos, juntos, abriam e fechavam o livro. Em seguida, o professor chamava um
estudante com a frase “You, come here’; o estudante se levantava e ia até o professor na mesa.
A partir dai, continuava a sequéncia das frases, com o estudante fazendo o que o professor
pedia, como “open the door”, “close the door” e encerrava com o “sit down”. Essa sequéncia
de frases marcou todo o meu ensino fundamental, pois foram utilizadas para o
desenvolvimento do processo de aprendizagem de lingua inglesa.

J& no ensino médio, os professores focaram mais em atividades para o
desenvolvimento de habilidades escritas em lingua inglesa e ndo contdvamos com momentos
para desenvolver a habilidade oral. Ou seja, as aulas eram marcadas pelo método de “saliva,
livro didatico e giz como principais recursos que limitam a criacdo ou manutengdo de
motivagdo no aprendizado” (ALMEIDA FILHO, 2015, p. 66). Apesar de algumas vezes o
aprendizado de inglés ter sido desmotivador, sempre gostei da lingua inglesa e passava horas
ouvindo e escrevendo as musicas internacionais, na época, com os CDs e as fitas cassetes da
minha mae.

No ano de 2007, iniciei a graduagdo em Letras-Inglés, usufruindo de momentos de
muita aprendizagem com os professores, tanto durante os estdgios ndo obrigatorios na

universidade, quanto durante os estdgios obrigatorios nas escolas estaduais e municipais da
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cidade. Esses momentos sdo de extrema importidncia para colocarmos em pratica o que
aprendemos na teoria. Durante os estagios, percebia que nada havia mudado da época em que
iniciei o ensino fundamental, e observava que os professores, cada vez mais, estavam
desmotivados em desenvolver atividades que promoviam a interacao e participacao da turma.
Além disso, lembro-me que uma das principais discussdes na graduagdo era sobre a falta de
estrutura das escolas de educacdo basica.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (1998), a maioria das escolas
possui carga horaria reduzida, salas superlotadas, além disso, a maioria dos professores tem
pouco dominio com as habilidades orais e costuma reduzir a aula utilizando recursos como
giz e livro didatico, fatores esses que “podem inviabilizar o ensino das quatro habilidades
comunicativas” (BRASIL, 1998, p. 21). Ou seja, esses fatores mencionados nos PCN foram
abordados pelos professores durante a minha graduagcdo em Letras-Inglés, os quais sempre
nos alertaram que, uma vez formados, vivenciariamos momentos de dificuldade nas escolas e
teriamos que ser resistentes. Apesar das dificuldades, também nos foi pontuado que
poderiamos desenvolver praticas pedagogicas inovadoras para os estudantes.

No Curso de Letras-inglés, tinhamos discussdes em sala de aula sobre metodologias
que levassem motivacdo aos estudantes para aprenderem a lingua inglesa. No entanto,
percebia que havia alguns professores muito centrados em praticas repetitivas, utilizando
somente o livro didatico, sem muita inovagdo. Essas praticas eram observadas em situacdes,
como esta: nossas cadeiras ficavam em formato de semicirculo, e a professora abria o livro
didatico de inglés e iniciava a matéria com a explica¢do; logo depois, ela fazia a mesma
pergunta para todos os estudantes e, quando chegava a minha vez, eu ja sabia o que tinha que
responder. Alguns estudantes ndo gostavam de ser os primeiros a responder; sabiam que, se
ficassem por ultimo, ja saberiam o que seria perguntado e a resposta correta a ser dada,
saindo-se melhor em sua produgdo oral em inglés. Apds essa sequéncia, havia um tempo para
realizar as atividades determinadas pela professora e depois ocorria a corregao.

Nos, estudantes, sempre ficdvamos nos questionando pelos corredores e por
mensagens pelo MSN Messenger! a pratica pedagdgica que alguns professores desenvolviam
na disciplina de inglés, ja que, por outro lado, havia professores da disciplina de estagio que
questionavam a pratica de somente utilizar o livro didatico e ndo abordar atividades mais

significativas para os alunos nas aulas de lingua inglesa.

! Programa criado pela Microsoft que permitia trocar mensagens instantdneas com uma pessoa pela internet.
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Almeida Filho (2015) discorre sobre a aprendizagem de lingua inglesa ser um
momento magico, € o professor, tanto no ensino basico quanto nas universidades, tem grande
responsabilidade em criar ou acabar com as expectativas dos estudantes durante a
aprendizagem dessa lingua. Lembro-me, por exemplo, de um professor da faculdade que
estava conduzindo uma aula com a explicacdo de certo conteido e, ao perceber pouca
participagcdo da turma, fez o seguinte comentario: que nos, da regido do norte de Minas
Gerais, nunca conseguiriamos aprender a lingua inglesa, devido ao sol da regido ser muito
quente. Durante esse discurso, ficamos sem reagdo, ¢ muitos colegas sairam da sala muito
tristes com tamanha ofensa.

Apesar dos percalgos, durante a minha graduacdo, em 2011, finalizei o curso de
Letras-Inglés e iniciei-me como professora no mesmo ano em uma escola publica da regido de
Montes Claros, Minas Gerais. Logo no inicio, estava muito determinada a desenvolver
atividades que pudessem motivar os estudantes no processo de ensino ¢ aprendizagem de
lingua inglesa, ja que sempre ouviamos a famosa frase: “ndo sei nem portugués, quanto mais
inglés”. Por isso, nessa época, como possuia acesso a Internet, sempre buscava por materiais
voltados para musicas, jogos e filmes, visando a propiciar ao estudante aprendizagens mais
significativas. Para Mill (2021), a aprendizagem significativa ¢ quando fazemos a relacdo
entre o conhecimento proposto pelo professor € os conhecimentos prévios dos estudantes, o
que proporciona uma aprendizagem em que o estudante aprenda de forma efetiva e com
significado.

Visando a uma aprendizagem mais significativa por parte dos alunos, quando me
iniciei como professora, resolvi desenvolver algumas atividades que levassem os estudantes a
questionar sua propria realidade. Na €época, lecionava no sétimo ano do ensino fundamental, e
o contetdo gramatical era o verbo to be. Um estudante comecgou a raspar um giz e pegou a
caneta, falando que estava cheirando cocaina. Quando percebi a situagdo, perguntei que tipo
de droga era aquela, ao que ele respondeu em portugués. Aproveitei 0 momento e perguntei
para a turma como seria aquela palavra em inglés. Alguns estudantes souberam responder a
qual tipo de droga o colega estava se referindo. Como estava explicando o verbo o be, resolvi
escrever no quadro uma frase: “Is cocaine an illegal drug?” Os estudantes, vendo o colega
fazer aquilo, pontuaram que aquela droga nao era legal e que poderia causar prejuizo na vida
das pessoas e, como aquele menino estava utilizando o giz, aquilo poderia causar ainda mais
problemas de saude para ele. Por outro lado, outros estudantes apontaram aspectos positivos
no uso de drogas, por exemplo, o relaxamento que essas poderiam causar. Acredito que foi

um momento bem desconfortavel e pensei que poderia estar fazendo algo errado abordando
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esse tema, ja que ndo sabia como abordar essa realidade presente na sala de aula. No entanto,
sabia que o uso de drogas fazia parte da realidade de muitos estudantes. Dessa forma, a partir
desse contexto, foi possivel tratar desse assunto por meio de percepcao critica dos estudantes
sobre os efeitos que a droga pode causar nas pessoas, sendo a sala de aula um espaco de
esclarecimento e discussdo sobre o tema. Apesar de ndo ter sido programada, a atividade se
voltou, de certa forma, para uma questdo vivenciada pelos estudantes naquela ocasido.

Hoje, quando me lembro desse episddio, vejo que consegui trazer o contexto de vida
daquele estudante para a sala de aula e, de alguma forma, proporcionar reflexao sobre suas
vivéncias e estimular os estudantes a contar as suas historias (MORAN, 2015). Por ter
lecionado por apenas dois anos, acredito que pude aprender muito com varios momentos de
reflexdo sobre a minha pratica. Atualmente, ndo exergo a profissao de professora, mas sou
técnico-administrativa e atuo na area da assisténcia ao aluno no Instituto Federal do Norte de
Minas Gerais (IFNMG).

Apesar de ndo atuar diretamente na area da docéncia, sempre participei de projetos de
extensdo e a distancia, atuando como professora de lingua inglesa. Por isso, sei que o IFNMG
possui uma Otima estrutura para os professores, com salas de aula com datashow, sala de
informatica, além de os estudantes possuirem acesso a Internet, diferentemente de muitas
escolas que ndo t€ém o minimo para desenvolver as praticas pedagogicas. Mesmo com todo
esse aparato, muitos estudantes reclamam sobre professores que utilizam apenas slides em
suas aulas e leem todo o contetido. Entendo que, se o professor apenas utiliza slides e nao
dialoga com o estudante, sua abordagem de ensino pode ser comparada com aquela que prevé
a utilizagdo somente de giz e quadro negro. Isso porque, ao utilizar uma metodologia da
mesma forma que se utiliza o quadro negro, tem-se um processo unidirecional, no qual o
professor ensina e o estudante aprende.

Portanto, acredito na importancia de tornar a sala de aula favoravel ao contexto do
estudante, o que significa considerarmos a influéncia da cultura digital no cotidiano dos
estudantes. As metodologias ativas podem ser uma forma de unir tecnologias digitais e
aprendizagem significativa aos alunos. Vale ressaltar que esse tema ndo ¢ novo, mas tomou
maior propor¢do com o avango das Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicagdo
(TDICs). Por meio dessas tecnologias, os estudantes podem aprender de forma independente,
ja que o “aprender ocorre por varias formas, como pelo professor, sozinho, com os colegas,
pela tecnologia” (MORAN, 2015, p. 28). Além disso, via tecnologias digitais, os estudantes
podem buscar por variadas possibilidades de aprendizagem por meio de conexdes, o que

possibilita um ensino mais centrado no estudante (PAIVA, 2001). Ou seja, a0 manusear as
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ferramentas tecnologicas, as pessoas podem se tornar ativas diante de uma sociedade que se
comunica por meio de suportes tecnoldgicos, sendo possivel proporcionar ao estudante certa
autonomia na busca por informagdes na Internet em sites, videos no YouTube e aplicativos
como Duolingo, Lingualeo, Hello English, dentre outros para o desenvolvimento da
aprendizagem de lingua inglesa.

Como ja exposto, as tecnologias digitais fazem parte do contexto do estudante e estdo
presentes no local de trabalho, nas escolas, em nossos bolsos, nas roupas, o que demonstra o
quanto as informagdes estdo sendo produzidas de forma digital, marcadas pelo
desenvolvimento tecnologico, o que tende a ser mais frequente no futuro (BRASIL, 2018). As
tecnologias digitais sdo recursos que inserem diversificagdo da aprendizagem de linguas, visto
que existem vdrios sites com textos, dudios, jogos, questdes on-line que podem proporcionar
quantidade e qualidade de input na aprendizagem de lingua estrangeira (LE) (PAIVA, 2001).

No ano de 2020, marcado pelo inicio da pandemia de Covid-19, as tecnologias digitais
foram instrumentos importantes para a continuidade dos processos de ensino e aprendizagem
em varias escolas do Brasil e do mundo. Com a pandemia, as escolas tiveram que definir
como ocorreriam as aulas nesse novo contexto, sendo preciso aderir as tecnologias digitais e a
Internet para a promogao do ensino remoto, o qual foi “substituto excepcionalmente adotado
neste periodo de pandemia, em que a educagao presencial se encontra interditada” (SAVIANI;
GALVAO, 2020, p. 38). Nesse periodo, as escolas particulares continuaram o processo
pedagogico sem tantas dificuldades. No entanto, para as escolas publicas (federais, estaduais e
municipais), a adaptacdo ao ensino remoto foi complicada, e um novo problema social ficou
evidente, j4 que muitas pessoas ndo tinham acesso a Internet e também muitos professores ndo
estavam acostumados com o novo formato da educagdo (PAIVA, 2020). O IFNMG demorou
a adotar o ensino remoto, pelo fato de que foi preciso disponibilizar politica de inclusdo
digital, pela qual os estudantes participavam de um processo seletivo por meio de edital para
obter auxilio para pagamento de Internet. Além disso, foram disponibilizados computadores e
tablets para os estudantes acessarem as aulas remotas.

Além do problema de acesso a Internet para conducgdo do ensino remoto, para muitos
estudantes do IFNMG, este se caracterizou como dificultoso e cansativo, pois, apesar de
muitos estudantes da atualidade serem considerados nativos digitais?, faltava conhecimento
por parte de muitos sobre como utilizar salas de aula virtuais, como o Google Meet, ¢

ambientes virtuais, como o Google Classroom e o Moodle. Essa dificuldade ocorria mesmo

2 Termo cunhado pelo autor Marc Prensky que descreve a geracdo dos jovens nascidos a partir da
disponibilidade de informagdes rapidas e acessiveis pelos computadores.
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antes da pandemia de Covid-19. Por exemplo, alguns estudantes que ingressam no [FNMG
ndo sabem seu login para acessar o e-mail institucional. Para resolver esse problema, a
coordenagdo de ensino, em conjunto com o estudante, cria uma conta de e-mail. Percebe-se
que falta aos alunos letramento digital, necessario ndo somente para entrar e sair de
aplicativos e ambientes virtuais, mas para saber como adequadamente responder, enviar e
apagar e-mails (COSCARELLI, 2020).

Também, muitos professores da institui¢ao nao estavam acostumados a lidar com as
tecnologias digitais. Por isso, foi ofertado aos servidores da instituicdo um curso de formacao
na area das praticas pedagogicas e ressignificacdo por meio das metodologias ativas e
ferramentas digitais na educacdo profissional. Devido a minha formagdo, inscrevi-me no
curso e percebi o quanto as ferramentas digitais, tais como o Google Forms, o YouTube, o
Google Classroom, o Quizizz, dentre outros, associadas as metodologias ativas, como a sala
de aula invertida, a gamificagdo, o aprendizado por problemas, dentre outros, oportunizam o
desenvolvimento de atividades motivadoras no processo de ensino e aprendizagem de linguas.
Elas permitem que os estudantes sejam mais participativos, j& que aprendem em ambientes
semiformais e informais, como aplicativos, softwares, jogos, o que difere de situagdes em que
os estudantes estdo acostumados a receber os comandos dos professores em sala de aula
(KALANTZIS; COPE, 2012).

Acredito que as tecnologias digitais podem ser utilizadas como ferramentas durante as
aulas de lingua inglesa por serem instrumentos que constituem o dia a dia dos estudantes da
atualidade. Por meio de conteudos bem selecionados, o professor pode oferecer materiais
interessantes, ja que a sala de aula ¢ um local propicio para o crescimento cultural, social e
intelectual (FURLANETTO, 2019).

Um dos modelos de metodologia ativa ¢ a Sala de Aula Invertida (SAI). Bergmann e
Sams (2018) iniciaram a implementagdo dessa metodologia em aulas de ciéncias do Ensino
Médio a partir de 2006, por perceberem que a metodologia tradicional ndo era adequada para
alguns estudantes. Os autores comecaram, entdo, um trabalho disponibilizando previamente
aos alunos videos, dudios e textos, de forma que pudessem ter contato prévio com o material
antes das aulas presenciais. Isso permitia que os alunos pudessem estudar de acordo com o
seu ritmo e em locais e horarios que lhes conviessem. Além disso, essa metodologia
possibilita aos estudantes uma abordagem mais participativa e com atividades que visam a
reflexdo e a interagao dos estudantes.

Em se tratando do ensino de lingua inglesa, foco desta pesquisa, realizei um

levantamento de pesquisas publicadas nos ultimos cinco anos envolvendo a utilizagdo das
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tecnologias digitais para a aprendizagem ativa, por meio do modelo de sala de aula invertida,

no intuito de fornecer um estado da arte e justificar a realizagdo da presente pesquisa. Na

Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), inseri as seguintes palavras-

chave: “aprendizagem de lingua inglesa” e “sala de aula invertida”. Trés dissertacdes foram

encontradas, conforme o Quadro 1:

Quadro 1 — Relacdo de dissertagdes sobre o tema aprendizagem ativa e sala de aula invertida

Titulo

Autor e ano

Descricao

Sala de aula invertida: relato
de experiéncia de tutoria do
programa de intercimbio
internacional “Gira Mundo”
na Paraiba

Silva (2017)

A partir da criagdo de espagos criativos
para a aprendizagem ativa de lingua
inglesa, o objetivo do estudo foi relatar
experiéncias de tutorias no  curso
preparatorio de lingua no programa de
intercdmbio Internacional Gira Mundo, a
partir da metodologia Sala de Aula
Invertida no processo de ensino e
aprendizagem no programa na Paraiba.
Concluiu-se que a metodologia SAI
tornou-se aliada para criar espagos ativos
de aprendizagem e fez com que o
professor-tutor refletisse sobre sua pratica
pedagbgica em sala de aula.

Desenvolvimento de material
didatico digital de lingua
inglesa na perspectiva de
sala de aula invertida.

Pletsch (2018)

A fim de suprir lacuna no curso a distancia
sobre o desenvolvimento da habilidade
oral, foi realizado curso-piloto digital de
lingua inglesa na modalidade hibrida na
perspectiva da sala de aula invertida, nivel
pré-intermediario, o qual foi nomeado
como ResPOnD — Read and Speak Online
Dinamicall. Os resultados apontam que o
curso no formato de sala de aula invertida
mostrou-se satisfatorio, ainda que na sua
versdo-piloto, havendo necessidade de
redesign de algumas atividades para
trabalhar efetivamente, principalmente a
leitura e a oralidade de forma integrada as
outras habilidades. Além disso, essa
experiéncia evidenciou resultados
positivos quanto as atividades presenciais
propostas, pois ajudaram os alunos a
praticar a lingua inglesa quando inseridos
em atividades colaborativas.

Continua
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Continuagao Quadro 1

Titulo

Autor e ano

Descricao

Letramento critico e sala de
aula invertida: perspectivas
no processo de aprendizagem
ativa e significativa de inglés
no ensino fundamental em
rede publica.

Tavares (2021)

Apresenta uma proposta de ensino
dindmico e significativo de inglés como
lingua adicional para uma turma de 9° ano
do Ensino Fundamental da rede publica.
Investigaram-se as possibilidades e as
perspectivas de um material didatico
autoral, elaborado no Canva, com énfase
no Letramento Critico. Os resultados da
pesquisa foram a utilizacdo  das
Tecnologias da Informacao e
Comunicagdo (TDIC) no ensino remoto
para a aprendizagem ativa e significativa;
elaboragado de material autoral,
estruturacdo das atividades na perspectiva
critica e o papel da mediagdo do professor
na rotina de estudos.

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

De modo a complementar os trabalhos identificados na tematica de aprendizagem de

lingua inglesa que utiliza a SAI, foi realizada pesquisa no site Catdlogo de Teses e

Dissertagdes da CAPES, no qual foram encontrados 223 resultados a partir das palavras-chave

“aprendizagem ativa de lingua inglesa” e “sala de aula invertida”. Apo6s aprofundamento da

pesquisa com base nos titulos, cheguei ao niimero de seis dissertagdes, conforme consta no

Quadro 2:

Quadro 2 — Relacdo de dissertacdes sobre o tema aprendizagem ativa e sala de aula invertida

Titulo

Autor e ano

Descricao

A “sala de aula invertida” em
um contexto de inglés para
fins académicos

Rebecca (2017)

A pesquisa foi realizada a partir de um
minicurso para candidatos a um
programa de  pds-graduacdo  da
Universidade Federal de Uberlandia.
Com a utilizagdo da metodologia de SAI,
os estudantes perceberam que esta
propicia oportunidades para 0
aprendizado de uma lingua adicional,
mesmo sem a presenca fisica do

professor.

Continua
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Continuacao Quadro 2

Titulo

Autor e ano

Descricao

Aproximando teoria e
pratica: a utilizagdo da
abordagem pedagogica sala
de aula invertida para o
ensino do género textual
biografia em um curso de
inglés para fins especificos.

Duarte (2017)

O estudo foi realizado em uma turma de
Inglés para Fins Especificos de uma
faculdade privada na cidade de Ponte
Nova-MG. Os procedimentos didaticos
adotados para o ensino da escrita foram
aqueles atinentes a implementagdo da
SAI por meio da producdo de videos e
aulas  presenciais, além  daqueles
relacionados a contextualizacdo do
género, seus aspectos discursivos
multimodais e 1éxico-gramaticais.

Objetos de aprendizagem
combinados a sala de aula
invertida: a proposicdo de
uma estratégia pedagbgica
para favorecer o aprendizado
de Inglés

Zabiela (2018)

O modelo de sala de aula invertida foi
adotado de modo a potencializar o
contato dos estudantes com a lingua
inglesa, compondo uma aprendizagem
hibrida, em que o inglés é praticado tanto
de forma presencial como a distancia. Os
estudantes foram monitorados quanto a
sua participagdo e execucdo das tarefas
na plataforma Moodle, onde os objetos de
aprendizagem foram disponibilizados.

Redes sociais € a sala de aula
invertida: uma experiéncia
com alunos do ensino médio.

Passos (2019)

Andlise de como o Facebook pode
contribuir para a aprendizagem de leitura
em inglés como lingua adicional, numa
perspectiva de sala de aula invertida. Os
resultados indicam que a leitura em
inglés pode ser viabilizada no grupo do
Facebook, a partir do modelo de sala de
aula invertida.

Pesquisa-agdo em  ensino
hibrido: reflexdes sobre uma
proposta de sala de aula de
inglés invertida e expandida
através do Edmodo.

Serafim (2020)

Compreender quais as possibilidades e os
desafios de uma sala de aula de inglés
invertida e expandida através do Edmodo
pelas  perspectivas da  professora
pesquisadora e dos seus 27 alunos
participantes. Algumas das possibilidades
encontradas compreendem a
aprendizagem a qualquer momento e em
qualquer lugar, a conexdo com pessoas
de outros paises e, principalmente, a
divisdo em grupos de acordo com suas
necessidades.

Continua
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Continuacao Quadro 2

Titulo Autor e ano Descricao
Ampliando  conhecimentos Conserva (2021) A sala de aula invertida pode implicar
sobre a sala de aula invertida condicdes inovadoras de estruturacdo do
no ensino de lingua inglesa ensino de inglés. Os resultados mostram
como lingua estrangeira em que os processos de conhecimento se
ambientes remotos. manifestam de modos diferentes, e

possibilitaram a identificagdo de tracos
de protagonismo dos alunos. Foi
constatado também que o conhecimento
pode ser construido e compartilhado em
qualquer lugar e por diversos agentes.

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

As pesquisas apresentadas nos Quadros 1 e 2 foram interessantes para o presente
trabalho, pois permitem depreendermos o quanto as tecnologias digitais associadas a sala de
aula invertida podem potencializar a aprendizagem de lingua inglesa e desenvolver a
autonomia e o protagonismo do estudante. As pesquisas de Pletsch (2018), Silva (2017) e
Tavares (2021) indicam o quanto o uso das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem de lingua inglesa pode contribuir de forma ativa e significativa, proporcionando
ao estudante praticar a lingua em ambientes colaborativos e com a mediagao do professor.

J& as pesquisas de Duarte (2017) e Rebecca (2017) discutem a contribui¢do das
tecnologias digitais para o desenvolvimento do inglés instrumental, além de a metodologia
SAI apresentar pontos positivos quanto a sua utilizagdo no processo pedagodgico da lingua.
Por outro lado, Serafim (2020) e Zabiela (2018) abordam em suas pesquisas o processo de
ensino e aprendizagem para estudantes do ensino superior, de forma a potencializar a
aprendizagem de lingua inglesa em ambientes hibridos.

A pesquisa de Passos (2019) ¢ a que mais se aproxima do que propde esta pesquisa.
Na pesquisa de Passos, a aprendizagem de lingua inglesa foi desenvolvida em ambiente SAI,
com alunos do ensino médio, no qual a rede social Facebook pdde contribuir para a
aprendizagem de leitura em inglés. Considerando as buscas realizadas nos sites supracitados,
pode-se perceber que existem poucos trabalhos que abordam o uso da metodologia SAI para o
ensino médio. Além disso, apds utilizar os critérios de busca, ndo foram encontrados trabalhos
direcionados ao ensino de inglés para o curso técnico em Informdtica do ensino médio
integrado.

Como se pode observar, as tecnologias digitais ja vinham sendo utilizadas no contexto

educacional, mas, devido a pandemia da Covid-19, tiveram papel bastante significativo para a



26

realizacdo do processo pedagogico dos professores e possibilitaram refletir sobre a
necessidade de repensar e ressignificar o atual contexto educacional, voltado para a
linearidade do processo pedagogico. Apesar das atuais discussdes sobre a utilizagdo das
tecnologias digitais € metodologias ativas no ensino e aprendizagem, ¢ possivel perceber que
muitas pesquisas ja vinham sendo desenvolvidas com o intuito de tornar o inglés mais
motivador e proporcionar autonomia ao estudante, utilizando o modelo SAI associado as
tecnologias digitais.

A motivacdo em trabalhar com tecnologias digitais neste estudo ocorreu a partir das
minhas inquietagdes enquanto estudante, professora, bem como da minha participagdo no
curso de formagdo em metodologias ativas e tecnologias digitais promovido pelo IFNMG.
Nesse curso, pude perceber o potencial das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem de lingua inglesa, no sentido de estas possibilitarem o desenvolvimento de
atividades mais interativas para os estudantes. Em se tratando das metodologias ativas, mais
especificamente do modelo SAI, compreendi dos estudos realizados que esse pode
proporcionar espacos ativos de aprendizagem de lingua inglesa e a reorganizagdo da sala de
aula de linguas.

No modelo SAI a aula ¢ iniciada com uma sequéncia de estudos feitos previamente
pelos alunos e, no espago da sala de aula, com a orientacdo do professor, os estudantes
realizam atividades e avaliam o seu desempenho (REBECCA, 2017). Como explicam Horn e
Staker (2015, p. 43), nesse modelo, “o tempo na sala de aula, anteriormente reservado para
instrugdes do professor, €, em vez disso, gasto no que costumamos chamar de ‘licdo de casa’,
com professores fornecendo assisténcia quando necessario”. Com a sala de aula invertida, os
alunos podem acessar e estudar em casa variados contetidos, ajustando-os a seus interesses €
necessidades e tendo, como consequéncia, uma aprendizagem mais ativa. Alunos e
professores terdo, assim, mais tempo para esclarecer duvidas em aula e debater o assunto
estudado em casa. Para Gadotti (2001), a aprendizagem em sala de aula pode ser focada em
oferecer atividades mais participativas e fornecer uma aprendizagem ativa aos estudantes,
com atividades mais praticas. Colaborando para a discussdo, Mill (2021) afirma que a
aprendizagem ativa tem como principio fazer com que o estudante encontre significado
naquilo que ele estuda.

Hoje, os jovens utilizam consideravelmente seus smartphones. Por isso, acredito que
ele pode ser aproveitado para desenvolver atividades mais interativas e dindmicas no processo
de ensino e aprendizagem de lingua inglesa. Fundamentando essa proposi¢do, conforme

pesquisa realizada pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
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Informacao (CETIC), o celular ¢ um dos equipamentos mais utilizados pelos estudantes para

o manuseio da Internet, conforme se pode observar na Figura 1.

Figura 1 — Dados de estudantes que utilizam equipamentos para acessar a Internet
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Fonte: CETIC (BRASIL, 2022). Disponivel em: https://bit.ly/3KWOhyB.

PROFORCEO/A

Portanto, entendo que esse aparelho pode ser aliado dos professores para
desenvolverem atividades mais atraentes ao publico jovem. Como afirma Moran (2013, p.
23), “o curriculo precisa ser repensado para que se torne importante para o aluno, para que
este se sinta protagonista, sujeito, personagem principal. A escola tem de se adaptar ao aluno
e ndo o contrario”. Ou seja, a Internet e os aparelhos tecnologicos fazem parte do cotidiano da
maioria dos estudantes, que os utiliza para interagir, pesquisar, trabalhar, jogar, dentre outros,
0 que proporciona 6timas oportunidades para que a escola se adapte aos estudantes, inserindo-
os como parte do cotidiano das escolas.

Na Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua Anual (PNAD/A)
realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)®, observa-se que, no ano
de 2021, das 28.192 pessoas com dez anos ou mais pesquisadas, 11.911 ndo utilizaram a
Internet porque ndo sabiam manusea-la. Portanto, apesar de as inovagdes tecnoldgicas estarem
inseridas no cotidiano das pessoas, ainda assim, existem muitos que ndo usufruem de seus
beneficios por falta de letramento digital. Promover o letramento digital dos estudantes, a meu
ver, ¢ essencial na educacdo para que esses consigam desenvolver habilidades de

compreensdo nos ambientes digitais (COSCARELLI, 2019).

3 Disponivel em: https://sidra.ibge.gov.br/tabela/726 1#resultado.


https://sidra.ibge.gov.br/tabela/7261#resultado
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No IFNMG, os alunos ingressam no primeiro ano do ensino médio integrado e, como
a maioria dos jovens, demonstram bastante engajamento com as redes sociais. Acredito que
essas podem ser utilizadas ndo apenas como forma de sociabilidade entre os jovens, mas
também na aprendizagem de uma lingua. Além disso, sites como YouTube, EDpuz:zle,
Nearpod, dentre outros, dependendo de como sdo inseridos no ensino médio integrado,
podem contribuir com a transformagdo dos espagos de ensino, pois possibilitam colocar os
estudantes como sujeitos importantes e centrais no planejamento e condugao das aulas de
linguas, além de tornarem a sala de aula um espago de conhecimento, troca de saberes e
interacao.

Acredito que as tecnologias digitais no ensino médio, integradas a um modelo SAI,
podem potencializar a aprendizagem de lingua inglesa. Parto da hipdtese de que sites e
ferramentas digitais, que sdo de fécil acesso no dia a dia dos estudantes, como Nearpod,
EDpuzzle, YouTube, Mentimeter, dentre outros, possibilitam a elaboracao de atividades mais
interativas e dinamicas, que podem potencializar a aprendizagem ativa de lingua inglesa, tal
como mostrado por outros estudos. No entanto, questiono: o que as tecnologias digitais
trazem de tdo inovador que pode impactar a aprendizagem dos alunos em relagdo a lingua
inglesa? Ou seja, 0 “como” € 0 que mais me interessa.

Baseado nesse questionamento, o objetivo geral desta pesquisa € investigar como as
tecnologias digitais € o ensino de conteidos gramaticais, em um modelo de sala de aula
invertida, podem estimular a aprendizagem ativa de lingua inglesa no ensino médio integrado.
J& os objetivos especificos sdo: a) identificar o relacionamento dos estudantes do ensino
médio integrado com as tecnologias digitais e com a lingua inglesa e b) analisar o impacto do
ensino de contetidos gramaticais, em um modelo de sala de aula invertida, na aprendizagem
ativa de lingua inglesa.

A pesquisa foi desenvolvida com base nas seguintes perguntas norteadoras: como ¢ a
relagdo dos estudantes com as tecnologias digitais € com a lingua inglesa? Como o ensino de
contetidos gramaticais, por meio de um modelo de sala de aula invertida, pode impactar a
aprendizagem ativa de lingua inglesa dos estudantes?

O uso das tecnologias digitais associado ao modelo de sala de aula invertida na
aprendizagem ativa de lingua inglesa baseia-se no uso da lingua como pratica social. A
linguagem ¢ construida socialmente e modificada constantemente, possibilitando que, por
meio dela, os usuarios reflitam e ajam na sociedade (PAIVA, 2008). Nessa vertente de
interagdo por meio da linguagem, a utilizacdo das TDICs como proposta pedagdgica

possibilita que as aulas de lingua inglesa sejam mais dindmicas e motivadoras, tornando o
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estudante mais ativo e protagonista de sua aprendizagem. Como reforco a esse cendrio,
pensando no estudante como ser ativo durante a aprendizagem de linguas, a Linguistica
Aplicada busca compreender as complexidades que confrontam e analisam a relagdo da
linguagem a partir dos seus varios contextos (MOITA LOPES, 2006). Baseado nisso, as
contribui¢des da presente pesquisa para area da Linguistica Aplicada ¢ a de fornecer possiveis
estudos sobre o uso da linguagem em seus varios contextos, como no caso da sala de aula, e
metodologias ativas e significativas no processo de ensino e aprendizagem de linguas a partir
da utilizagdo das tecnologias digitais como suporte no processo pedagdgico. Além disso, este
estudo contribui para a reflexdo de trazer o contexto do estudante para a sala de aula,
possibilitando que o professor de lingua inglesa construa metodologias que contribuam para o
desenvolvimento da aprendizagem ativa de lingua inglesa para os estudantes do ensino médio
integrado.

Assim, ¢ apresentada, a seguir, a fundamentagdo tedrica sobre as tecnologias digitais
no ensino e aprendizagem de linguas, além das metodologias ativas e a SAI no ensino de
linguas. Logo depois, sdo discutidos os aspectos metodoldgicos da investigagdo da pesquisa,
contexto da pesquisa e descrigdo dos participantes. Em seguida, ¢ apresentada a andlise de
dados, dividida em duas sec¢des: Relagdo dos estudantes com as tecnologias digitais € com a
lingua inglesa e Contribuigdes da proposta pedagogica baseada no modelo sala de aula
invertida e na integracao das tecnologias digitais para a aprendizagem ativa de lingua inglesa.

Por fim, trago as consideragdes finais e reflexdes da pesquisa.
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1 TECNOLOGIAS DIGITAIS E ENSINO DE LINGUA INGLESA NA E PARA ALEM
DA PANDEMIA: ENTRE MODELOS E METODOLOGIAS NA APRENDIZAGEM
ATIVA

As tecnologias digitais modificam o ambiente no qual estdo inseridas,
transformando e criando novas relagoes entre os envolvidos no processo de
aprendizagem: professor, estudantes e conteudos (BACICH,; TANZI NETO;
TREVISANI, 2015, p. 50).

De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), as tecnologias digitais, quando
inseridas no ambiente educacional, modificam a relagdo entre professores, estudantes e
conteudo. Diante disso, neste capitulo, ¢ apresentada uma reflexdo sobre o percurso das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem de lingua, tendo como fundamento
o fato de que elas promovem ambientes educacionais, como o modelo de sala de aula
invertida, que facilitam a aprendizagem ativa da lingua inglesa. O capitulo divide-se em trés
secdes. Na primeira, o enfoque ¢ a discussdo sobre tecnologias digitais no contexto da
pandemia de Covid-19. Na segunda, o destaque ¢ para as tecnologias digitais no contexto de
ensino e aprendizagem de linguas. Na terceira, sdo feitas consideragdes sobre as metodologias
ativas, aprendizagem ativa e o ensino hibrido. Nela, hd uma subsecdo dedicada ao modelo
SAI e seus impactos na aprendizagem ativa e autdbnoma de lingua inglesa. Para a construgao
dessas secdes, apoiei-me nos seguintes autores: Bacich e Moran (2018), Bacich, Tanzi Neto e
Trevisani (2015), Horn e Staker (2015), Kenski (2012), Paiva (2001, 2008) e Valente (2014),

dentre outros.

1.1 As tecnologias digitais na pandemia da COVID-19

Os anos de 2020 e 2021 foram marcados por profundas discussdes na humanidade,
principalmente pelo uso massivo das tecnologias digitais e suas representagdes, em especial
na educagdo, alavancado por uma pandemia que nos assolou: em dezembro de 2019, foi
descoberto o virus SARS-CoV-2, na cidade de Wuhan, China e, desde entdo, este se alastrou
pelo mundo. Tdo preocupante quanto a disseminagdo da doenca foi o risco das altas taxas de
internagdes para cuidados da doenga. A Organizagdo Mundial de Satide (OMS), a fim de
evitar a acelerada propagacdo da doenca, divulgou informacdes sobre a prevencdo contra a

infeccdo da Covid-19 e recomendou a populagdo: evitar lugares fechados e aglomerados; ficar
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pelo menos um metro de distdncia das outras pessoas; utilizar méascara na regido da boca e
nariz; lavar as maos com agua e sabao ou utilizar alcool em gel.

Apesar das recomendagdes, em todos os continentes, houve o aumento do niumero de
pessoas contaminadas pelo virus da Covid-19. No Brasil, ndo foi diferente, culminando em
internagdes em hospitais e varias mortes; para deter a multiplicacdo de casos, varios setores
foram obrigados a fechar, atendendo, assim, a medida de isolamento definida pelo governo
federal do Brasil, por meio da Lei n. 13.979/2020, criada no dia 6 de fevereiro. No dia 11 de
marco de 2020, foi regulamentada a Portaria n. 356 para operacionalizacao da lei supracitada,
a qual estabelecia quarentena no pais, com prazo de 40 dias, a ser estendido, caso fosse
necessario.

A crise sanitaria da Covid-19 impactou os varios setores da sociedade brasileira —
economia, saude, politica — e, em especial, a educacao. As aulas presenciais nas escolas foram
assim interrompidas, por meio da Portaria 343, de 17 de margo de 2020, do Ministério da
Educacdo e Cultura (MEC). Essa portaria dispunha sobre a substitui¢do das aulas presenciais
por aulas que utilizassem meios digitais, durante o periodo de pandemia da Covid-19
(BRASIL, 2020b).

A partir de entdo, com o fechamento das escolas, os professores, coordenadores e
gestores precisaram aprender, adaptar e promover um ensino remoto emergencial (ERE).
Coscarelli (2020) compreende que esse ensino se denomina emergencial porque ndao houve
uma preparagdo dos professores para o uso de tecnologias digitais, nem tempo para
planejarem as atividades em conformidade com a modalidade on-line. De acordo com o
CETIC, “um quinto das escolas realizava atividades pedagogicas por meio de educagdo a
distancia antes da pandemia, o que denota que grande parte das escolas ndo estava preparada
para a transi¢do das aulas presenciais para as aulas remotas” (BRASIL, 2020a, p. 3).

Foi necessaria a aprendizagem e adaptacdo do ensino presencial para o digital e, nesse
contexto, observou-se a dificuldade de acesso a Internet pela populagdo brasileira, sendo
preciso utilizar, aprender e reaprender sobre os ambientes digitais que vinham até entdo sendo
usados no cotidiano (JUNQUEIRA, 2020). Ainda sobre esse viés, Junqueira complementa
que “a transi¢do dos usos informais para os formais demandou novas aprendizagens sobre
novas e velhas tecnologias digitais” (JUNQUEIRA, 2020, p. 34), ou seja, as tecnologias
consideradas informais precisaram ser inseridas no ambiente escolar de forma mais
sistematizada, sendo de extrema importancia para o desenvolvimento didatico dos

professores.
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Coscarelli (2020, p. 107) compreende que, durante a pandemia da Covid-19, os
professores vivenciaram momentos de repensar e experimentar novas praticas na educacao,
com as quais sempre sonhamos (COSCARELLI, 2020), ou seja, o momento de pandemia
tornou-se momento de bastante reflexao sobre os novos moldes da educacao, ja que, com a
interrupcao das aulas presenciais € o aumento no uso das tecnologias digitais para manter o
processo pedagodgico de forma remota, os professores, pais e estudantes precisaram se
esforcar para as novas aprendizagens que envolviam os celulares, computadores e acesso a
sites por meio da Internet (JUNQUEIRA, 2020).

Apesar das novas praticas pedagodgicas pelo uso intenso das tecnologias digitais,
muitos professores, ndo acostumados com as novas tecnologias, precisaram aprender e se
adaptar a nova realidade digital e, em um curto espaco de tempo, aprenderam a utilizar o
Google Meet e o Zoom, que sdo servicos de comunica¢do por video, além de aplicativos e
sites para serem utilizados nas praticas de aulas ndo presenciais. Em relagdo a utilizacao das
tecnologias digitais pelos professores, o Instituto Peninsula* realizou pesquisa no ano de 2020
sobre o sentimento dos docentes em relagdo a tecnologia em sala de aula nos diferentes
estagios, durante a pandemia. De acordo com a pesquisa, observou-se que 88% dos
professores nunca haviam lecionado de forma virtual. A pesquisa também indagou os
professores sobre suas percepcdes quanto a importancia de usar tecnologia nas aulas para
promover a aprendizagem dos alunos. Os resultados das percepcdes dos professores sdao

apresentados na Figura 2:

4 O Instituto Peninsula é uma organizacdo do terceiro setor que atua na area de Educagdo para apoiar a melhoria
da carreira docente porque acredita que os professores sdo os principais agentes de transformagdo para uma
Educacdo de qualidade no Brasil.
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Figura 2 — Percepcao dos professores sobre o potencial da tecnologia no aprendizado do aluno

PERCEPCAO SOBRE O POTENCIAL DO USO DA
TECNOLOGIA NO APRENDIZADO DO ALUNO
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Fonte: Adaptado de Instituto Peninsula (2020). Disponivel em: https://bit.ly/3KYlcmJ.

Conforme se pode verificar, na visdo dos professores, as tecnologias foram bastante
importantes para a aprendizagem do estudante. Antes da pandemia, apenas 8% dos
professores entrevistados achavam “completamente importante” a tecnologia no aprendizado
do estudante. Em 2015, Pérez Gémez (2015, p. 28) ja afirmava que nem todos os docentes se
mostravam abertos a inser¢do de tecnologias em suas aulas. Para o autor, muitos docentes
“parecem ignorar a extrema importincia desta nova exigéncia na sua tarefa profissional”
(PEREZ GOMEZ, 2015, p. 28). Interessante observar que, no decorrer da pandemia, a visio
dos professores sobre a importancia das tecnologias mudou: segundo a pesquisa do Instituto
Peninsula, a porcentagem subiu para 50%. A pesquisa sugere que o ensino remoto vai deixar
legados na educag¢do, como a importancia da tecnologia no processo pedagdgico, a
valorizacdo da carreira docente e o surgimento de formas mais dinamicas de estudar e
aprender (INSTITUTO PENINSULA, 2020).

As tecnologias digitais podem ser usadas a favor da educagdo, pois, por meio delas, é
possivel que o professor inove o seu processo de ensino e aprendizagem, podendo utilizar
videos, mapas mentais, jogos on-line, dentre outros recursos, em suas aulas (BACICH,;
TANZI NETO; TREVISANI, 2015). Esses materiais e recursos sdo suportes que podem
estimular a aprendizagem ativa dos estudantes, com a mediacdo dos professores. Entretanto, ¢
importante observar, como ressaltam Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 47), que “a
integragdo das tecnologias digitais na educagdo precisa ser feita de modo criativo e critico,
buscando desenvolver a autonomia e a reflexdo dos seus envolvidos, para que eles ndo sejam
apenas receptores de informacdes”. Portanto, o professor precisa também ser critico e

reflexivo com a sua proposta didatica, ja que inserir tecnologia na educacdo ¢ ter em mente
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que ndo se trata somente de implantar os computadores, tablets e smartphones nas aulas, mas

sim conhecer o que as tecnologias possibilitam em favor da educacdo. Para Ribeiro (2020),

Ha pelo menos trinta anos, especialistas em educagdo e tecnologias mostram
a nds que € preciso integrar, que ¢ importante aprender, que ¢ interessante
saber usar, que ¢ preciso tempo para adaptar, que ¢ fundamental ter
infraestrutura, sim, mas que ¢ ainda mais fundamental ter ideias, ter
experiéncias, aprender os caminhos, ter coragem para remodelagens que
demoram a acontecer. Agora... ndo adianta gritar, xingar, criticar. E o que
temos. O que temos ¢ do tamanho que permitimos (RIBEIRO, 2020, p. 115).

Em consonancia com Ribeiro (2020), que descreve sobre a dificuldade dos professores
no manuseio das tecnologias digitais e afirma que so lhes resta aprender, muitos docentes que
mal sabiam enviar e-mail foram obrigados, nesse momento de crise, a aprender a utilizar a
Internet e as ferramentas digitais. Durante a pandemia, ouvimos casos de muitos professores,
gestores e discentes que ndo estavam tdo preparados para o novo ambiente educacional
proporcionado pelo ensino remoto, ja que a tecnologia no processo pedagdgico nio era tao
utilizada por algumas escolas. Por isso, para algumas comunidades escolares, foi preciso
aprender e ter coragem de utilizar e adaptar as suas aulas por meio das tecnologias. Nesse
caso exposto, como pontua Kenski (2012, p. 44), é preciso que os professores aprendam a
investigar as tecnologias por meio de cursos e “pedir ajuda aos mais experientes, enfim
realizar os mais diferentes meios para aprender a se relacionar com a inovagdo e ir além,
comecar a criar novas formas de uso e, dai, gerar outras utilizacdes”, o que precisa ser feito
ndo s6 em tempos de pandemia.

As tecnologias sempre foram motivo de discussdo, sobre o seu uso nas praticas
pedagdgicas dos docentes em sala de aula. Por isso, ¢ importante refletirmos sobre as praticas
pedagbgicas que perpassam a educagdo brasileira, e as que estdo em proeminéncia na
atualidade, principalmente, devido a pandemia da Covid-19. De acordo com Bunzen (2020, p.
26), “[...] ndo € ‘novidade’ do ponto de vista curricular que a escola precisa discutir de forma
critica e €tica as diversas formas de agir e viver nas sociedades contemporaneas por meio das
novas tecnologias digitais”. As tecnologias digitais estdo presentes na vida das pessoas,
principalmente dos jovens, que estdo sempre conectados, por isso, utiliza-las no processo de
ensino e aprendizagem na escola pode proporcionar sua inclusao digital, j& que aqueles que
ndo possuem acesso as tecnologias digitais sdo excluidos de uma importante aprendizagem

atual (MORAN, 2013).
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Apesar da importancia das tecnologias digitais na atualidade, durante a pandemia da
Covid-19, foram promovidos debates sobre os desafios na educa¢do quanto a realizagdo das
aulas on-line, j4 que muitos estudantes ndo possuiam acesso a Internet e computadores em
casa para dar continuidade aos estudos de forma remota. O CETIC (2020), apds pesquisa,
concluiu que o “uso das tecnologias digitais na educacdo se intensificou e, a0 mesmo tempo,
as desigualdades de oportunidades entre os estudantes também ficaram mais evidentes”
(BRASIL, 2020a, p. 3). Isto ¢, a falta de acesso a equipamentos e a Internet configura mais
um tipo de desigualdade na sociedade brasileira, ou seja, “as desigualdades em relagdo ao
acesso ¢ ao uso das tecnologias se tornaram mais evidentes durante esse periodo e se somaram
a outras desigualdades socioecondmicas” (BRASIL, 2020a, p. 3). Como denuncia Coscarelli,
a desigualdade ¢ tanta que, “para muitas familias, falta tanta coisa que parece loucura falar
que acesso a Internet ¢ prioridade” (COSCARELLI, 2020, p. 16). Consequentemente, o
abismo entre os processos pedagodgicos nas escolas publicas e privadas também aumentou,

como pontua Coscarelli (2020, p. 16):

Enquanto a maioria dos(as) alunos(as) de escolas particulares do Brasil
recebem atividades online em seus equipamentos, tém um local adequado ¢
um clima até certo ponto tranquilo para realizar suas atividades, podendo
contar com o apoio da familia quando necessario, alunos de escolas publicas
ndo tém aulas, por razdes obvias. Isso, no entanto, nao significa que escolas
publicas ndo tenham pensado na possibilidade de oferecer disciplinas online.
Muitas delas pensaram, mas ndo havia condigdes para isso, uma vez que
grande parte dos(as) alunos(as) e de professores ndo teria equipamentos para
desenvolver as atividades e, em muitos casos, ndo teriam condigdes
psicologicas nem ambiente propicio para isso (COSCARELLI, 2020, p. 16).

Conforme explica Paiva (2020), no estado de Minas Gerais, a Secretaria de Educacao
elaborou apostilas e as disponibilizou em seu proprio site. Houve também a transmissdo de
aulas na televisdo pela Rede Minas e, para os estudantes que ndo possuiam acesso a Internet,
o material foi entregue de forma impressa.

O IFNMG, durante a pandemia, ofereceu um curso para os professores sobre
metodologias ativas, para que esses pudessem aprender ou repensar sobre o processo
pedagdgico mediado pelas tecnologias digitais. Além disso, a instituicdo realizou pesquisa
sobre 0 acesso dos discentes a dispositivos eletronicos e Internet, e o resultado demonstrou a
vulnerabilidade de muitos estudantes. Para resolver tal situagao, foi disponibilizado o Auxilio
Inclusdo Digital, que tinha como principal finalidade conceder o acesso a Internet para a

implementacdo de atividades pedagdgicas nao presenciais devido a pandemia da Covid-19.



36

Enquanto aqueles que ndo possuiam aparelhos tecnologicos foi feito o empréstimo de tablets
e computadores (IFNMG, 2020).

Logo, podemos perceber que a discussao sobre a utilizagdo de tecnologias na
educagdo, tema debatido ha muitos anos, foi reacendida com a pandemia da Covid-19. Apesar
das desigualdades e dificuldades encontradas durante a pandemia, este momento
proporcionou profundas reflexdes. As vivéncias educacionais na pandemia, segundo
Coscarelli (2020, p. 19-20), podem nos auxiliar a “a repensar a educagao, o curriculo, o tempo
de aula, as formas de agrupamento dos(as) alunos(as), as tarefas, as formas de avaliacdo, as
formas de articulacdo entre o universo escolar, as comunidades e a nossa rica cultura
brasileira”, possibilitando ressignificagdes sobre a utilizagdo das tecnologias digitais no
processo pedagdgico. Na secdo a seguir, sdo feitas reflexdes sobre a utilizagdo das tecnologias

digitais, especificamente na area de ensino e aprendizagem de linguas.

1.2 As tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de lingua inglesa

Tecnologia ¢ um termo cujo significado esta relacionado ao progresso e a evolucdo,
levando consigo transformagdes e repercussdes nas varias areas da sociedade. Sobre isso,
Janks (2014) esclarece que tecnologia vem do grego e significa estudo da arte e da habilidade
e, como disciplina, preocupa-se com a habilidade de inventar e desenvolver ferramentas,
permitindo aos seres humanos moldar o mundo. Segundo a autora, “visto dessa forma, ¢
possivel pensar no alfabeto, no papel, na caneta esferografica, na prensa tipografica, nos
computadores e na Internet como tecnologias que mudaram a forma como nos
comunicamos”” (JANKS, 2014, p. 139). Isso significa que as tecnologias estio em constante
evolucdo, permitindo o relacionamento entre as pessoas, bem como a circulacdo da
informacao e da comunicacao.

Paiva (2008) apresenta algumas tecnologias que atuaram como coadjuvantes no
desenvolvimento didatico no ensino de linguas e se impunham como as mais eficientes para
as necessidades linguisticas. Segundo a autora, os primeiros materiais disponiveis foram as
gramaticas, que, no decorrer dos anos, foram complementadas com materiais audiovisuais,
caracterizados pela reproducao de audios e videos gravados. Com o surgimento da Internet,
uma das mais revoluciondrias tecnologias no ensino de linguas, os estudantes passaram de

meros consumidores para se tornarem atores da aprendizagem. A partir dessas tecnologias,

5 Seen in this way, it is possible to think of the alphabet, paper, the ballpoint pen, the printing press, computers
and the internet as technologies that have changed the way we are able to communicate [tradugdo livre].
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varias metodologias foram utilizadas para a aprendizagem de linguas, possibilitando interacao
entre os aprendizes com vdrias pessoas ao redor do mundo.

A ascensdo das tecnologias digitais e, consequentemente, o acesso imediato a Internet
por meio de celulares/smartphones, tablets ¢ computadores possibilitaram que o estudante
fosse levado a situagdes reais de uso da lingua inglesa. Como ressalta Lévy (1999, p. 7), com
a universalizacdo da informagdo e comunicagdo, “novas maneiras de pensar ¢ de conviver
estao sendo elaboradas no mundo das telecomunicagdes e da informatica”. Isso significa que
novas formas de comunicagdo e conhecimento estao surgindo na sociedade, ja que as pessoas
tém celulares modernos, utilizam computadores e acessam a Internet em busca de noticias, ou,
por meio de um simples login, acessam as suas redes sociais, tais como Instagram, Facebook
e/ou YouTube, para obter informagdes e entretenimento. Assim, as tecnologias digitais estdo
presentes em ““[...] nossas atividades cotidianas mais comuns — como dormir, comer, trabalhar,
nos deslocarmos para diferentes lugares, ler, conversar e nos divertimos [...]” (KENSKI,
2012, p. 24), ou seja, as tecnologias digitais estdo presentes em todos os momentos da vida,
principalmente da dos jovens, que nasceram em um contexto digital.

Como enfatiza Prensky (2001), os estudantes das novas geracdes cresceram com as
novas tecnologias, tais como videos, musicas digitais e smartphones conectados a Internet e,
por essa razdo, os chamados nativos digitais possuem acesso as variadas tecnologias e “[...]
tétm ao seu alcance a possibilidade de consumir, buscar, comparar, processar, avaliar,
selecionar e criar informacdes, por meio das suas multiplas relagdes e contatos nas redes
sociais” (PEREZ GOMEZ, 2015, p. 27). Isto significa dizer que a nova geragdo tem a seu
dispor uma gama de informagdes a partir de sifes que disponibilizam noticias on-line e, a
partir disso, os jovens costumam “surfar” por esses meios e, raramente, consomem noticias de
forma impressa (PRENSKY, 2001).

Com a evolugdo das tecnologias digitais e da Internet, ha necessidade de uma reflexdo
sobre o ensino de linguas nas escolas, considerando os beneficios que essas trazem para nossa
vida cotidiana e que podem trazer ao trabalho com a lingua nas escolas. Kumaravadivelu

(2006) salienta que, na atual fase da globalizacdo, a Internet

[...] tornou o motor principal, que esta dirigindo os imperativos da economia,
assim como identidades culturais/linguisticas. De fato, sem a comunicagao
global, o crescimento econdmico e a mudanga cultural ndo teriam ocorrido
em uma velocidade vertiginosa € com um alcance surpreendente. [...] a
Internet tornou-se uma fonte singular que imediatamente conecta milhdes de
individuos com outros [...] tornando as interagdes a distancia e em tempo
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real possiveis. E a lingua da globalizagdo — claro, o inglés — esta no centro da
LA contemporanea (KUMARAVADIVELU, 2006, p. 137).

Nesse sentido, por tras dessa expansdao do inglés, estd a influéncia do poder
econdmico, tecnologico, cultural e linguistico dos paises anglofonos, sobretudo os Estados
Unidos, que, por meio da expansdo da Internet e das tecnologias digitais (na forma de videos,
filmes, musicas, dentre outros), impdem uma lingua e cultura. No bojo dessa discussao,
Kumaravadivelu (2006) alerta que a globalizagdo gera impacto na vida sociocultural das
pessoas, isto ¢, a cultura do americano ¢ disseminada na sociedade pela industria e
comunicagdo global, reproduzindo a ideia de que aprender uma LE, em especial o inglés,
tornou-se um diferencial competitivo por melhores oportunidades no mercado de trabalho.

Essa disseminagdo da cultura americana ocorre pela influéncia da Internet e da lingua
inglesa, que conectam milhdes de pessoas ao redor do mundo. Nas palavras de Paiva (1996),
“estudar inglés tornou-se um fendmeno mundial”, visto que é o idioma que se estabelece na
area da informatica, da Internet e da economia. Acredito, assim, ser de suma importancia
incluir as tecnologias digitais no ensino e aprendizagem de lingua inglesa e viabilizar o acesso
a Internet nas escolas. No entanto, ndo se trata somente de incluir as tecnologias nas aulas,
pois € preciso que 0 seu uso no processo pedagdgico seja pautado em uma aprendizagem
significativa. Concordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) quando afirmam que a
utilizagdo das tecnologias digitais no processo pedagogico precisa ser significativa e fazer
sentido, de forma que o estudante desenvolva a autonomia e a criticidade e estabeleca novas
relagdes com o professor, outros estudantes e conteudos. A importancia do desenvolvimento
da autonomia dos estudantes ¢ também apontada por Furlanetto (2019). O autor entende que o
professor tem papel relevante no desenvolvimento da autonomia do aluno, pois ele tem a

fungao de:

[...] guiar os alunos nesse processo, indicando técnicas produtivas de
aprendizado, fazendo com que sejam ouvidos na sociedade em que vivem,
desenvolvendo-se como agentes reflexivos e decisorios e, principalmente,
como seres autonomos, responsaveis pelos seus proprios destinos e por
conquistar um mundo sem barreiras (FURLANETTO, 2019, p. 27).

Pela utilizacdo das tecnologias digitais, € possivel que o estudante encontre uma
variedade de materiais na Internet em lingua inglesa e para aprender a lingua inglesa, além do
que propde o professor em sala de aula. Conforme expressa Paiva (2001), com o acesso a

Internet, o estudante dispde de varios materiais, como videos, bibliotecas virtuais e redes
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sociais para o desenvolvimento das habilidades comunicativas em uma segunda lingua. Além
disso, as tecnologias digitais “sdo cada vez mais faceis de usar, permitem a colaboragdo entre
pessoas proximas e distantes, ampliam a nocdo de espaco escolar, integram alunos e
professores de paises, linguas e culturas diferentes” (MORAN, 2018, p. 53). Dessa forma,
facilitam o contato dos aprendizes com outras linguas e culturas.

Por meio das tecnologias digitais, € possivel que o estudante desenvolva autonomia e
motivacao para aprender a lingua inglesa, por exemplo, ao acessar sites, videos no YouTube,
publica¢des no Facebook e Instagram. Ha também aplicativos, como o Duolingo, Memrise,
Lingualeo, Busuu, que podem ser baixados ¢ utilizados tanto de forma on-line quanto off-
line, possibilitando uma aprendizagem mais agradavel. Ribas (2008) compreende que, no
processo de ensino e aprendizagem de LE, a motivacdo ¢ um dos fatores com bastante
influéncia na aprendizagem da lingua, j4 que o estudante, quando estd motivado, torna-se
mais engajado nas atividades e, assim, a aprendizagem ocorre de forma mais fluida.

No que diz respeito a atuacdo do professor, para Paiva (2001, p. 98), o ensino mediado
pelas tecnologias digitais faz com o professor deixe de “[...] ser aquele que transmite
conhecimentos para ser aquele que ajuda a organizar as informagdes e que oferece trilhas de
conhecimentos”. Dessa forma, o professor deixa o posto de elemento central no processo
pedagdgico e se torna um mediador na aprendizagem de seus estudantes.

Depreende-se que ¢ importante que o professor seja um guia dos estudantes nas
atividades pedagogicas propostas. Além disso, com as midias, os professores podem criar
espacos nos quais os estudantes podem se expressar por meio de videos, podcasts ou redes
sociais (KALANTZIS; COPE, 2012), a fim de que seja promovida uma aprendizagem ativa,
com foco na autonomia, reflexdo e protagonismo do aprendiz. Ao utilizar Internet e as
tecnologias digitais, tanto o professor quanto o estudante podem mudar as suas atitudes: o
estudante deixa de ser aquele ser passivo que somente recebe as informagdes e conhecimentos
do professor, e passa a ser aquele que também possui conhecimento a partir de ambientes
interativos e colaborativos promovidos pelo professor (PAIVA, 2001).

A partir do exposto, o professor ¢ desafiado a ir além da utiliza¢do do livro didatico e
material impresso nas aulas de lingua inglesa, j4 que o mundo estd “[...] em movimento,
visual e sonoro, todo ele perpassado pela lingua que falamos e que ensinamos. Ignorar esse
mundo ¢ reduzir e empobrecer a lingua que ensinamos” (BOTELHO; LEFFA, 2009, p. 21).
Uma vez que esse contexto dindmico ¢ o atual contexto em que estdo inseridos os jovens
estudantes, compreendo ser relevante que o professor utilize esses recursos digitais no ensino

e aprendizagem de lingua inglesa. Utilizando as tecnologias digitais, os estudantes poderdo
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desenvolver competéncias linguisticas pelo uso variado das linguagens nas midias digitais e
impressas (BRASIL, 2018).

Contudo, os aspectos positivos da Internet precisam ser vistos com cautela. Paiva
(2001) aponta que, na Internet, circulam informagdes que ndo sdo confidveis e que existem
muitos cursos que ndo sdo gratuitos. Ainda assim, entendo ser possivel trabalhar com
materiais interessantes que a Internet fornece aos usudrios na elaboragdo de aulas de linguas
que possam motivar os aprendizes e estimuld-los em sua autonomia. Além do
desenvolvimento na segunda lingua, a utilizagcdo das tecnologias digitais pelos professores de
inglés pode contribuir para o desenvolvimento de seu proprio letramento digital e o de seus
alunos.

Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p. 17) entendem que o letramento digital sdo
“habilidades individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar, compartilhar e
criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de comunicagdo digital”. Com o
avango das tecnologias digitais, torna-se imprescindivel ser letrado digitalmente para poder
interagir no mundo, sendo necessario ter a capacidade de saber ler uma matéria na Internet,
manusear € ler e-mails, procurar por noticias pelo Google e videos no YouTube, dentre vérias
outras opcdes (RIBAS; TAGATA, 2018). Ou seja, € preciso que o estudante saiba utilizar as
tecnologias digitais e seja letrado digitalmente para que saiba interpretar as informacoes
acessiveis na Internet.

A partir do exposto nesta se¢do, € possivel observar a importancia das tecnologias no
ensino e aprendizagem de lingua inglesa. Além disso, a ascensdo da Internet possibilitou ao
professor desenvolver variadas metodologias usando recursos digitais, a fim de estimular uma

aprendizagem motivadora, dindmica e autbnoma, como discutiremos a seguir.

1.3 Metodologias ativas, aprendizagem ativa e modelos hibridos no ensino de lingua

inglesa

Viarios métodos e abordagens marcam a histdria do ensino de linguas no exterior € no
Brasil: o Método Gramatica e Tradug¢do, o Método Direto, a Abordagem para Leitura e o
M¢étodo Audiolingual, para citar alguns. A partir da década de 1970, surge a abordagem
comunicativa, considerada, naquela época, inovadora no processo pedagogico de lingua
inglesa. Isso porque, em tal abordagem, ao contrdrio das anteriores, a aprendizagem ¢
centrada no estudante, e o professor deixa de exercer o papel de autoridade em sala de aula e

assume o papel de orientador (LEFFA, 2008).
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Leffa (2008) descreve algumas das caracteristicas desses variados métodos e elenca o
Método da Gramatica e Tradu¢do como o mais utilizado no ensino de linguas, que continua
sendo empregado até os dias atuais. No referido método, a €nfase estd na lingua escrita, na
tradu¢ao de frases e textos e na manipulacdo de regras de gramatica. O Método Direto
caracteriza-se por utilizar somente a lingua estrangeira em sala de aula, e a lingua materna nao
poderia ser utilizada na sala de aula. A Abordagem para Leitura, como o proprio nome diz,
cria condigdes dentro e fora da sala de aula para desenvolver a habilidade leitora dos
aprendizes. Por fim, temos o Método Audiolingual, com enfoque nas estruturas da lingua que
deveriam ser praticadas até sua automatizagao, seguindo a logica do ouvir para depois falar.

Devido aos avangos da pesquisa em linguistica e aos questionamentos ¢ insatisfagoes
sobre a utilizacdo de métodos no ensino e aprendizagem de linguas, Kumaravadivelu (1994)
estabelece as bases para o que o autor chamou de pds-método. O autor defende que o
professor ndo ¢ aquele que se resume ao papel de escolher os conteidos a serem ensinados,
mas sim aquele que possibilita aos estudantes refletirem sobre o seu papel na sociedade a
partir da linguagem. A partir disso, Kumaravadivelu (1994) compreende que o ensino de
linguas ocorre por meio de macroestratégias e microestratégias. A primeira ocorre pelo
conhecimento tedrico, a segunda se caracteriza pelas técnicas utilizadas em sala de aula.
Consequentemente, os professores, ao elaborar os materiais, devem considerar o contexto de
seu ensino para, assim, definir as suas microestratégias. Ou seja, ¢ a partir das macro e
microestratégias que € selecionado o repertorio tedrico para o planejamento de sua pratica
pedagdgica, proporcionando aprendizagens significativas.

Kumaravadivelu (1994) define dez macroestratégias de que, conforme o contexto do
ensino, o professor pode se valer para elaborar as suas microestratégias. Sao elas: maximizar
oportunidades com equilibrio; promover a negociacdo facilitada em sala de aula; estimular
interacdo significativa entre aluno-aluno e aluno-professor; promover a autonomia do
estudante; encorajar a consciéncia linguistica do estudante; possibilitar que os alunos
internalizem e infiram regras na comunicagdo; contextualizar insumo linguistico; integrar
holisticamente as habilidades linguisticas; garantir relevancia social no ambiente educacional
e aumentar a consciéncia cultural do aprendiz. Das dez macroestratégias apresentadas por
Kumaravadivelu (1994), ressalto a importancia de duas delas para esta pesquisa: a interagao
entre professor e estudante e a promogado da autonomia do aprendiz.

Sempre se buscou a melhor forma e método para o processo pedagodgico de lingua
inglesa, mas, como destaca Conserva (2021, p. 28), “nenhum método, sozinho, era capaz de

responder a todas as questdes inerentes ao ensino e aprendizagem de linguas”. Ou seja, para
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um eficiente processo pedagdgico de inglés, ¢ necessario que seja considerado o contexto da
escola, ja que, como bem explica Leffa (2008), em um determinado contexto, um estudante
pode aprender melhor por um método, enquanto outro pode preferir outro. Em suma: cada
contexto trara suas particularidades e sdo essas que deverdo ser levadas em consideragdao na
definicdo do método(s) a serem utilizados pelo professor em suas aulas.

Entendo que, independentemente de qual método ¢ utilizado no ensino e aprendizagem
de lingua inglesa, ¢ preciso que, primeiramente, sejam adotadas metodologias que ndo
enfoquem apenas a transmissao de conhecimentos, mas que possibilitem ao estudante estar no
centro da aprendizagem e tornar-se participativo, autdbnomo, ativo e protagonista de sua
aprendizagem.

Uma forma de trazer o estudante para o centro do processo de ensino e aprendizagem
de inglés, com foco em uma aprendizagem ativa e significativa, ¢ por meio das chamadas
metodologias ativas. De acordo com Moran (2018, p. 23), as “metodologias ativas englobam
uma concepcao do processo de ensino e aprendizagem que considera a participagdo efetiva
dos alunos na constru¢do de sua aprendizagem [...]”, ou seja, nesse formato, o estudante tem
participacdo ativa na construcdo de sua aprendizagem, de forma ampla e profunda. As
metodologias ativas ndo foram pensadas especificamente para o ensino de linguas. No
entanto, considerando que esse ¢ o contexto da presente pesquisa, cabe uma reflexdo sobre
como as metodologias ativas podem trazer contribui¢des para a area. Acredito que, por meio
de metodologias ativas, o professor de lingua inglesa pode desenvolver atividades que ndo sao
voltadas totalmente para a exposicdo e a transmissdo de conteudos, mas sim para uma
aprendizagem que leve ao protagonismo do estudante.

Para Mill (2021), as metodologias ativas vao além do que sugere a abordagem
tradicional sobre o conhecimento ser unicamente do professor. O autor explica que, nesse tipo
de metodologia, o conhecimento ¢ construido por meio da interagdo (MILL, 2021), ou seja,
por meio de atividades desenvolvidas, principalmente, pelos estudantes, substituindo a
posicdo passiva para uma ativa. Por exemplo, por meio de estudos de caso, pesquisas,
seminarios, projetos, o aluno pode ter um papel mais ativo nas aulas, enquanto o professor
assume papel de guia e orientador no processo pedagdgico.

Buscando a aprendizagem ativa dos estudantes, por meio de metodologias ativas,
podem-se construir situagdes interativas em que os estudantes sdo agucados a questionar,
relacionar, responder, ou seja, desenvolver ativamente o conhecimento, usando atividades que
levam a autonomia e a capacidade critica sobre suas praticas (MILL, 2021). A aprendizagem

ativa, que, como explica Mill (2021), vem do termo em inglés “Active Learning”, baseia-se
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na posi¢do que o estudante ocupa: no centro do processo de ensino e aprendizagem. Portanto,
aprender de forma ativa ¢é bem diferente daquilo que rotineiramente ocorre em uma
abordagem tradicional de ensino, que coloca o aluno em uma posi¢do passiva e receptora do
conhecimento fornecido pelo professor. Em se tratando do ensino de linguas, entendo que o
professor, ao desenvolver o seu processo pedagogico, precisa utilizar varias metodologias a
fim de promover um aprendizado que ndo esteja centrado apenas em gramatica, giz e quadro,
mas utilizando ferramentas que promovam o protagonismo do estudante.

Para Mill (2021, p. 11), o processo de ensino e aprendizagem por meio da
“aprendizagem ativa refere-se a um conjunto de praticas pedagogicas que consideram o
estudante como protagonista do proprio processo de constru¢do do conhecimento, que se
desenvolve de modo mais auténomo, participativo, colaborativo e ativo”. Ou seja, busca-se o
desenvolvimento ativo do estudante na sociedade, ao abordar contetidos que favorecem a
interagdo, com situacdes criadas a partir do proprio contexto dos estudantes, a fim de
despertar seu interesse nas atividades (FREIRE, 1996; MILL, 2021). Com base nessa meta,
em se tratando do ensino de inglés, entendo que o processo pedagogico do professor precisa
ser construido a partir da realidade dos estudantes, para que a disciplina de lingua inglesa se
torne relevante e motivadora.

Além disso, por meio da aprendizagem ativa de lingua inglesa, os estudantes podem
construir uma postura autdbnoma durante o processo de aprendizagem, postura essa que sera
abordada na préxima secdo. Para Harmer (2007), a autonomia dos estudantes ¢ importante,
pois o professor nem sempre estard por perto para auxilid-los em suas duvidas. Assim, €
preciso que os estudantes tenham o compromisso de estudar em outros locais e espagos,
desenvolvendo estratégias para compensar os limites da sala de aula.

Atualmente, com o avango das tecnologias digitais e o potencial trazido pela Internet,
surge a necessidade de pensar em metodologias ativas que utilizam as potencialidades das
tecnologias digitais para proporcionar a aprendizagem ativa, com énfase na participagdo ativa,
reflexiva, critica e autbnoma do estudante no processo de ensino e aprendizagem (MILL,
2021). Nesse cenario de ascensdo das tecnologias digitais, o ensino hibrido, ou Blended
Learning, pode ser uma opg¢do para as aulas de inglés, ao combinar o ensino presencial e
propostas de ensino on-line.

De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 52), o ensino hibrido
“configura-se como uma combinagdo metodoldgica que impacta na acdo do professor em
situagdes de ensino e na agdo dos estudantes em situagdes de aprendizagem”. Significa dizer

que, por meio desse modelo, o ensino e aprendizagem ocorrem por diferentes espagos e de
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diferentes formas, com o professor exercendo papel de mediador, ao organizar atividades e/ou
realizar a curadoria de contetido.

A proposta do ensino hibrido, segundo Horn e Staker (2015), constitui-se de quatro
modelos: Rotacdo (que ¢ composto por quatro submodelos: Rotagdo por Estacdes; Sala de
Aula Invertida; Laboratorio Rotacional e Rotacdo Individual), Flex, A La Carte e Virtual
Enriquecido. Na Figura 3, apresento os modelos supracitados, com uma breve explicagdo da

distincao entre eles:

Figura 3 - Modelos de ensino hibrido

Modelos de
Ensino Hibrido

Modelo Virtual
Enriquecido

delo F Modelo
Modelo Flex A Lo Carte

o modelo virtual
enriquecido  proporciona
sessbes de aprendizagem
presencial e os estudantes
realizam o resto do
trabalho de forma on-line.

O ensino on-line & a principal
caracteristica, mas  pode
ofertar aprendizagens
presenciais com a figura do
professor também presencial
para direcionamentos e

O modelo & la carte pode ter
componentes presenciais,
como o flex, mas o que
diferencia & gue o professor
tutor ndo esta de forma

discussBes presencial, mas sim on-line
Modelo de
Rotagao
R - Criagdo de diferentes estagbes em gue os
—0 OTGQOO REb — @ estudantes se dividem em grupos e
estagdes alternam como se fosse um circuito.
Os estudantes possuem dois tipos de
Laboratério a espacos: a sala de aula e o laboratério
= rotacional de informatica (on-line) para trabalhar o
mesmo conteldo.
Sala de aula Inverte a fung@o normal da sala de aula.
o invertida 1 Os estudantes recebem ligdes on-line e o
tempo na sala de aula & reservado para
discussdes e resolugdes de problemas.
a RDTQQ&O individual —n Os estudantes alternam em um esquema

personalizado =] escolhem
individualmente qual modalidade seguir.

Fonte: Adaptado de Horn e Staker (2015).

Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) nos auxiliam no entendimento das diferencas
entre cada proposta de ensino hibrido. O modelo Flex alterna entre ensino on-line e formatos
presenciais, com professor ou tutor presencialmente e estudantes trabalhando em grupos
pequenos. Os alunos tém atividades a serem cumpridas, as quais sdo personalizadas para cada
aluno. O modelo A La Carte é semelhante ao Flex, no entanto, distingue-se pelo fato de o

professor/tutor estar disponivel de forma on-line. O modelo Virtual Enriquecido oferta cursos
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com sessoes de aprendizagem presencial (que podem ser feitas na escola, por exemplo, uma
vez por semana), mas permite que os estudantes facam o resto do trabalho on-line, de onde
preferirem. Por fim, tem-se o modelo de Rotacao, que se baseia no principio de revezamento
entre os alunos para realizagao das atividades, seguindo a orientagao do professor.

O modelo de rotacdo ¢ dividido em quatro subgrupos: o primeiro ¢ a Rotacdo por
Estagdes, que ocorre dentro de uma sala de aula ou em um conjunto de salas de aulas, com os
alunos trabalhando em grupos, e¢ “cada um dos quais realiza uma tarefa” (BACICH; TANZI
NETO; TREVISANI, 2015, p. 55); o segundo ¢ o Laboratorio Rotacional, em que os
estudantes sdo direcionados ao laboratorio de informatica para realizar atividades on-line; a
Rotagdo individual € a circulacdo individual entre tarefas, com cronograma personalizado de
acordo com as necessidades individuais de cada aprendiz; ¢ a sala de aula invertida, principal
foco deste trabalho, que se caracteriza por inverter a funcao tradicional da sala de aula. Esse
modelo, segundo Horn e Staker (2015), ¢ o mais praticado e recebeu maior destaque dos
estudiosos. Sera apresentado de forma mais detalhada na proxima subse¢do, em que detalho

sua aplicabilidade de modo a promover a aprendizagem ativa e autdbnoma de lingua inglesa.

1.3.1 Sala de Aula Invertida (SAI) para uma aprendizagem ativa e autéonoma de lingua

inglesa

O professor que desenvolve atividades que estimulam a aprendizagem ativa em sala de
aula tende a formar estudantes cada vez mais autonomos, que refletem de forma independente
0 seu conhecimento e se tornam sujeitos ativos na sociedade (FREIRE, 1996). Em outras
palavras, o estudante ativo € aquele que desenvolve um posicionamento critico em relagao ao
mundo em que esta inserido. Nesse ponto, os pensamentos de Freire vém ao encontro do que
a metodologia SAI propde, que difere da sala de aula tradicional, ja que na SAI o estudante
estuda previamente os conteidos e realiza atividades de forma autobnoma com a agdo
orientada do professor.

A SAI ou Flipped Classroom, ¢ uma proposta de metodologia ativa ndo tdo recente. A
inversdo da sala de aula surgiu na década de 1990, com o professor Eric Mazur, que,
insatisfeito com o aprendizado dos seus estudantes, resolveu mudar a forma como ensinava
em sala de aula. Os alunos passaram a ler em casa o material definido pelo professor e o
tempo de sala de aula era usado para discussdo de perguntas trazidas pelos alunos com seus
colegas. Em 2000, os professores Lage, Platt e Treglia, ao ministrarem a disciplina de

Microeconomia na Miami University (Oxford, Ohio), decidiram inverter a maneira como
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conduziam as atividades nas aulas: as atividades, que eram normalmente realizadas em sala de
aula, agora ocorriam fora dela. Essa abordagem foi denominada de inverted classroom. Para
Valente (2014), os autores implementaram a inversao da sala de aula, quando observaram que
o material utilizado fora da aula ndo era compativel com os estilos de aprendizagem dos
estudantes.

Mais recentemente, em 2007, pelos pressupostos teoricos de Bergmann e Sams (2018),
a abordagem foi nomeada de Flipped Classroom, terminologia utilizada pelos autores,
baseada em muitos estudos nos ultimos anos. Bergmann e Sams (2018) iniciaram a historia da
criagdo da sala de aula invertida quando comegaram a gravar videos para serem
disponibilizados no formato on-line aos estudantes. Eles conheceram um software que
gravava apresentacoes de slides em PowerPoint, com voz e anotagdes, € convertia a gravacao
em arquivo de video, que era distribuido on-line aos estudantes. Neste momento,
transformaram sua forma de ensinar e a forma de aprender de seus alunos.

Na SAI, a dindmica da aula ocorre de forma inversa, isto é, os estudantes recebem
acesso antecipado ao conteido que sera trabalhado pelo professor na aula presencial e
desenvolvem atividades em casa, a partir de videos utilizados para expor o conteudo que seria
apresentado aos alunos em sala de aula. Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) assim definem
o modelo SAI: o que era feito na sala de aula com a explica¢do do professor agora € feito em
casa. Por outro lado, o que era feito em casa com aplicagcdo de atividades sobre o contetdo
ensinado agora ¢ feito em sala de aula. Ou seja, essas metodologias ativas, que se valem de
modelos hibridos, t€m como principal objetivo tornar o estudante protagonista no processo
pedagdgico. Por isso, estimula-se a aprendizagem ativa dos estudantes por meio de praticas
que tornem o aluno mais ativo, autdnomo, participativo e colaborativo (MILL, 2021).

Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 40) compreendem que a SAI ¢ “um dos
modelos mais interessantes para se fazer avancos dentro do modelo disciplinar”, ao
“concentrar no ambiente virtual aquilo que € informacao basica e deixar para a sala de aula as
atividades mais criativas e supervisionadas”. Nesse sentido, um video pode ser exposto antes
da aula aos estudantes e, nos primeiros momentos, quando retornam a sala, professor e
estudantes respondem a uma pergunta problematizadora e levantam discussdes sobre as
possiveis solug¢des para determinado problema (BERGMANN; SAMS, 2018).

Pensando no contexto de ensino brasileiro, Tavares (2021) argumenta que as escolas
publicas passam por desafios ao desenvolver propostas didaticas no ensino e aprendizagem de
linguas. No entanto, mesmo em meio a esses desafios, metodologias ativas como a SAI, em

conjunto com as TDICs, podem promover engajamento ¢ uma aprendizagem ativa e
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significativa, uma vez que os estudantes encontram-se “[...] ora como sujeitos aprendizes, ora
como sujeitos ensinantes, em uma posicao compartilhada entre docente-discente no processo
educativo” (TAVARES, 2021, p. 55).

Valente (2014) acredita que a utilizacdo da dinamica da inversdo da aula estimula a
interagdo do estudante. Uma vez que o aluno tem acesso antecipado aos conteudos que serdo
trabalhados pelo professor, podendo acessa-los em qualquer local, em qualquer hora, além de
poder fazer anotagdes, ele pode chegar mais preparado para as discussdes que ocorrerao na
aula presencial. Bergmann e Sams (2018) compreendem que, ao inverter a sala de aula, o
estudante ¢ encorajado a organizar o seu tempo de estudo, definindo quando ira estudar e o
tempo que passard estudando o contetdo disponibilizado. Nesse contexto, o professor atua
como mediador do processo de aprendizagem (VALENTE, 2014) e trabalha com atividades
cognitivas, criatividade, imaginag¢do e pensamento critico, ja que o século XXI ¢ o momento
de envolver os estudantes em novas habilidades, os quais aprenderdo por intermédio de
atividades mao na massa (VALENTE, 2018).

A partir da utilizagcdo das tecnologias digitais no modelo SAI, podem ser propiciados
espacos de aprendizagem que vao além da sala de aula presencial. Bergmann e Sams (2018, p.
18) relatam que os estudantes “[...] crescem com acesso a Internet, YouTube, Facebook,
MySpace e a muitos recursos digitais”. Dessa forma, os conteudos fornecidos no ambiente
digital sdo instrumentos que podem ser utilizados em sala de aula, j& que os estudantes
utilizam a Internet para ouvir musica, assistir a videos e estudar de forma simultanea.

No contexto de ensino de lingua inglesa, ¢ possivel que o professor se utilize das
ferramentas digitais para incrementar o processo pedagdgico por meio dos mais variados
produtos do entretenimento e para favorecer uma aprendizagem ativa aos aprendizes
(FURLANETTO, 2019). Os conteudos invertidos ndo precisam ser necessariamente focados
em formas gramaticais. Podem ser trabalhados, por exemplo, um texto do género resenha,
uma reportagem, um video para que o aluno desenvolva a habilidade de compreensao oral,
dentre outros.

Dentre as vantagens dessa metodologia, estd a otimiza¢do do tempo e a interagdo entre
professor e estudante e entre os estudantes (BERGMANN; SAMS, 2018). Ou seja, ao ser
otimizado, o tempo da aula pode ser utilizado para desenvolver maior interacdo entre o
professor e o estudante e entre os estudantes, isto €, a proposta ¢ a de desenvolver autonomia
do estudante a partir da descentralizacdo da aprendizagem (BERGMANN; SAMS, 2018).
Portanto, o tempo utilizado pelo professor volta-se mais para o estudante, o que pode

contribuir para uma aprendizagem ativa e significativa, como se pode observar no Quadro 3.
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Importante lembrar, entretanto, conforme salienta Rebecca (2017), que o tempo destinado ao
desenvolvimento das atividades em casa ndo deve dar a impressdo de que o estudante esteja
estudando sozinho, pois ele deve chegar a aula com mais vontade de estudar e nao
desmotivado em debater e questionar o conteudo proposto.

Bergmann e Sams (2018) comparam os tipos de atividades normalmente
desenvolvidas em uma aula tradicional e em uma aula invertida e o tempo normalmente gasto
pelo professor no desenvolvimento de tais atividades. Tal comparagdo ¢ apresentada no

quadro a seguir:

Quadro 3 — Comparag¢do do uso do tempo entre as aulas tradicional e invertida

Sala de aula tradicional Sala de aula invertida
Atividade Tempo Atividade Tempo
Atividade de aquecimento 5 minutos Atividade de aquecimento 5 minutos
Repasse do dever de casa da 20 minutos Perguntas e respostas sobre o 10 minutos
noite anterior video
Prelecdo de novo contetido 30-45 minutos Pratica orientada ¢ 75 minutos

independente e/ou atividade
de laboratoério

Pratica orientada e 20-35 minutos
independente e/ou atividade
de laboratério

Fonte: Bergmann e Sams (2018).

Como no modelo SAI o estudo ¢ realizado primeiramente em casa, o professor pode
compartilhar materiais variados com os alunos antes da aula, como videos e reportagens.
Acredita-se que, por meio do acesso antecipado dos contetidos, os estudantes sdo estimulados
pelos assuntos propostos. Isto €, a partir do planejamento atento do professor em relagdao ao
que sera trabalhado antes, durante e apoOs a aula, proporciona-se aos discentes envolvimento
mais interativo com o conteudo (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015). Assim, os
estudantes ativam seu conhecimento prévio, integram novas informagdes e pensam
criticamente sobre os contetidos ensinados nas aulas (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI,
2015; BERGMANN; SAMS, 2018).

Além disso, quando se faz uso de videos sobre os conteudos a serem estudados, o

estudante pode pausa-los, avangéd-los e fazer anotagdes, podendo determinar seu ritmo de
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aprendizagem. Como explicam Bergmann e Sams (2018), no modelo invertido, a

aprendizagem ¢ voltada para o dominio, ou seja, os estudantes aprendem conforme o seu

ritmo e, apos dominarem e assimilarem o conteudo, ocorre o avango da aprendizagem.
Segundo o guia para a execugao da sala de aula invertida — Flipped Classroom Field

Guide® (2014 apud VALENTE, 2014), no referido modelo de aula:

1) as atividades em sala de aula envolvem uma quantidade significativa de
questionamento, resolugdo de problemas e de outras atividades de
aprendizagem ativa, obrigando o aluno a recuperar, aplicar e ampliar o
material apreendido on-line;

2) Os alunos recebem feedback imediatamente ap6s a realizagdo das
atividades presenciais;

3) Os alunos sao incentivados a participar das atividades on-line e das
presenciais, sendo que elas sdo computadas na avaliagdo formal do aluno, ou
seja, valem nota;

4) tanto o material a ser utilizado on-line quanto os ambientes de
aprendizagem em sala de aula sdo altamente estruturados e bem planejados
(VALENTE, 2014, p. 86)

O guia de sala de aula invertida entende que as aulas sdo bem mais interessantes
quando tém significado para os aprendizes. Nesse modelo, os professores podem planejar a
aula de acordo com o contexto do estudante, possibilitando que este busque mais informagdes
em relagdo ao que estd aprendendo. Dessa forma, a SAI possibilita que o estudante seja
protagonista de sua aprendizagem durante o processo de ensino e aprendizagem (VALENTE,
2014).

Na Figura 4, as caracteristicas da SAI até aqui apresentadas sao resumidas:

® Disponivel em: bit.ly/41AcJgw Acesso em: 28 mar. 2022.
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Figura 4 - Sala de Aula Invertida
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Fonte: Adaptado de Bergmann e Sams (2018).

A responsabilidade pelo direcionamento da aprendizagem, antes do professor, passa na
SAI a ser do discente, que precisa desempenhar uma postura autdbnoma e ativa, podendo ter
como fortes aliadas as tecnologias digitais. Como defende Rebecca (2017, p. 24), “ndo
considera-las ¢ perder um potente aliado pedagodgico, uma vez que as TDICs fazem parte da
rotina didria dos alunos do mundo contemporaneo, independente do nivel escolar”.

Na Internet, ¢ possivel encontrar diversos sites interativos que possibilitam acesso a
uma grande quantidade de materiais em diferentes formatos (por exemplo, audio, video,
imagem). Temos também as redes sociais, que fornecem contextos reais de usos de uma
lingua. Tudo isso pode servir de insumo para aprender a lingua inglesa, proporcionando ao
estudante variedade de contextos e situagdes para o desenvolvimento da lingua-alvo. O ensino

hibrido, no caso o modelo SAI, serve:

[...] exatamente para essa finalidade. De fato, parece ser feito sob medida
para esse fim. Se a grande maioria das disciplinas tem um assunto
predefinido, o ensino de lingua ndo necessariamente o tem. Embora exija
atengdo especial — e indispensavel — a um assunto, este pode ser livremente
escolhido. A tnica exigéncia, nesse sentido, ¢ o interesse inerente do aluno.
Assim, o ensino hibrido ndo apenas é recomendavel, mas coloca-se como
uma solugdo pratica e viavel para o processo de aprendizagem de um novo
idioma (MADEIRA, 2021, p. 78).
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Vale ressaltar que a inversdo na SAI ndo se limita apenas a disponibilizar
antecipadamente videos on-line aos alunos. Como aponta Moran (2018), muitos estudos
abordam a SAI de maneira reducionista, entendendo que os alunos, nesse modelo, limitam-se
a assistir a videos e responder as questdes propostas pelo professor. No entanto, ndo ¢
somente isso que ocorre, ja que podem ser propostas pesquisas, leituras, projetos, dentre
outros, a fim de, posteriormente, promover aprofundamento de um tema na aula presencial
(MORAN, 2018).

Leffa, Duarte e Alda (2016) advertem que ¢ preciso ter cautela ao adotar a SAI, para
que ndo ocorra a transmissdo de conteudos. Como enfatizam os autores, a sala de aula

invertida ndo é:

[...] apenas a transformacdo de aulas expositivas em videos para os alunos
assistirem em casa, mantendo o mesmo pressuposto do “senta e aprende”.
Pelo contrario, pressupde que o aluno aprenda, ndo apenas por meio de uma
participagdo receptiva, mas principalmente pela participagdo ativa, usando o
conceito de que se aprende fazendo, normalmente experimentando para ver o
que acontece (LEFFA; DUARTE; ALDA, 2016, p. 360).

E importante que o modelo SAI seja implementado nas aulas de forma que possa
oportunizar a aprendizagem ativa do estudante. Sendo assim, o processo pedagdgico precisa
ocorrer de forma reflexiva e critica, para que o conteido estudado ndo seja apenas
transmitido, caracterizado pela passividade do estudante, j4 que “quanto mais conexdes
conseguir estabelecer, maior serd o engajamento e, consequentemente, mais relevante a
aprendizagem” (LEFFA; DUARTE; ALDA, 2016, p. 362).

Como explica Paiva (2001, p. 97), o ambiente virtual, “além de ser mais propicio a um
tipo de educagdo menos conservadora, representa um estimulo a abordagens de ensino mais
centradas no aluno”, dependendo da maneira como as atividades sdao propostas pelo professor.
Para o desenvolvimento de uma aprendizagem ativa de inglés baseada no modelo SAI, o
professor pode, por exemplo, desenvolver atividades voltadas para projetos, pesquisas,
debates, discussdao de um conteudo on-line etc. Dependendo do contexto do estudante e da
escola, ¢ possivel utilizar a inversdo das aulas com atividades voltadas para uma noticia em
lingua inglesa, um post nas redes sociais, sites interativos, dentre outras; e em sala de aula, o
professor pode avaliar o que o estudante aprendeu e as lacunas que ficaram em relacdo aos
contetudos abordados.

A partir de variadas atividades para o desenvolvimento da inversdao da aula de lingua

inglesa, espera-se que a aprendizagem ndo ocorra somente por desenvolver em casa os
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exercicios e assistir aos videos, mas sim levar um conhecimento aprofundado do processo de
ensino e aprendizagem em lingua inglesa. Portanto, com esse modelo, ¢ possivel que os
professores e os estudantes interajam mais em sala de aula, sem haver somente a exposi¢ao de
conteudos pelo professor. O que se espera ¢ que o professor se torne um mediador dos
conteudos, com vistas ao desenvolvimento de uma aprendizagem ativa, autonoma e
significativa, centrada no estudante.

Na secdo 1.2, expliquei o que estou chamando de aprendizagem ativa. Convém
explicar também sobre o termo autonomia, de forma mais geral, ¢ em se tratando da
aprendizagem de lingua inglesa. Segundo Little (1995), a autonomia tem como principio o
estudante aceitar a responsabilidade por sua aprendizagem. Em contextos educacionais
formais, os estudantes autdonomos sempre foram considerados bem-sucedidos. Dessa forma,
ensinar o estudante a ser autonomo ¢, segundo Harmer (2007), possibilitar que seja ativo e
obtenha sucesso em seus estudos, adquirindo conhecimento além do que ¢ proposto pelo
professor. No bojo dessa discussdo, Freire (1996) compreende que, no contexto formal de
ensino, ¢ preciso que os professores respeitem a autonomia do educando de forma que sua
aprendizagem seja empoderada. No entanto, Leffa (2003) discute que a autonomia ¢ uma
caracteristica dificil de ser desenvolvida, pois no Brasil, historicamente, estamos acostumados
a um modelo de ensino em que o professor € o detentor do conhecimento e ¢ ele quem define
o que e quando sera estudado em cada disciplina.

Muitas vezes, a autonomia ¢ mal interpretada pelos professores, sendo considerada
como sindnimo de “sair de cena” e deixar o estudante sem apoio e sem a mediagdo necessaria
em sala de aula. Nesse sentido, entende-se que o aluno € responsavel por sua aprendizagem, e
os docentes ficam somente observando a aprendizagem do estudante acontecer. Quando nao
se atinge o esperado, que ¢ a busca autdbnoma pela aprendizagem, os docentes tendem a
concluir que o estudante ndo possui autonomia suficiente na constru¢cdo de conhecimento
(LITTLE, 1995). Para Little (1995), para que a autonomia seja desenvolvida, os professores e
os estudantes precisam se tornar coprodutores na aprendizagem. Na promocado da autonomia,
a tarefa do professor ¢ levar os aprendizes a um ponto de aceitagdo e responsabilidade por
essa coprodugio de conhecimento. E preciso repensar a figura do professor em sala de aula,
pois, por muitos anos, ele foi considerado (e em muitos contextos de ensino ainda ¢) a figura
central na escola, sendo visto como o unico detentor do saber, enquanto ao estudante restava
aprender, seguindo o que era ensinado, sem nenhum possivel questionamento. Portanto, como

enfatiza Miccoli (2010), a autonomia precisa ser incentivada no processo de ensino e
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aprendizagem, possibilitando que os estudantes deixem de precisar tanto do professor para
resolver as atividades que ocorrem dentro e fora da sala de aula.

Pensando sobre a responsabilidade pela coproducdo de conhecimento, em se tratando
da aprendizagem de uma lingua, ¢ necessario que os estudantes estudem além do que propoe
o professor em sala de aula. De acordo com Leffa (2003), ha duas noticias quando se pensa
em autonomia na aprendizagem de uma lingua: a ma, porque a grande maioria dos aprendizes
descobre que, para aprender uma lingua diferente da materna, ¢ preciso esforco e persisténcia,
o que leva muitos a desistir de adquirir o conhecimento funcional da lingua e a se preocupar
apenas em estudar para ser aprovados na disciplina. A boa noticia sobre a autonomia, segundo
Leffa (2003), ¢ que os estudantes que adquirem conhecimento funcional da LE possuem
autonomia e buscam pelo conhecimento da lingua muito além do que ¢ exigido em sala de
aula; se nao for assim, o estudante aprende somente o que ¢ proposto pelo professor.

Em relagdo a atividades desenvolvidas para o estimulo da autonomia, entendo ser uma
possibilidade de atividades as que proponham dialogos a partir de curiosidades e perguntas
que os estudantes levam para o ensino e aprendizagem de linguas, j4 que ensinar ndo ¢
transferir conhecimento (FREIRE, 1996). Partindo desse pressuposto, o professor tem o papel
de mediador no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que favorece a interagdo por
contextos reais que possibilitam aos estudantes problematiza¢des do proprio cotidiano, por
meio das vivéncias e curiosidades trazidas pelo discente. Assim, na aula que visa ao
desenvolvimento da autonomia dos estudantes, o professor ndo tem obrigacdo de saber todas
as respostas, mas ele tera o papel de facilitador da aprendizagem. E importante que a sala de
aula se torne um ambiente formador prazeroso, onde se possa enaltecer o processo de
aprendizagem do discente, de forma que ele seja estimulado a pensar. Parte-se do principio de
que a autonomia parte de uma aprendizagem de natureza cooperativa, em que o professor, o
aluno e os colegas trabalham juntos no processo de ensino e aprendizagem de linguas.

Em se tratando do modelo de sala de aula invertida, acredito que este possa estimular a
autonomia dos alunos na aprendizagem de lingua inglesa. O professor pode disponibilizar,
antes da aula presencial, material de estudo (por exemplo, um video gravado pelo professor
ou um video disponivel no YouTube), e o estudante, se preciso, pode buscar mais informagdes
em sites ou assistindo a outros videos, o que demanda certa autonomia. Essa busca autonoma
por conhecimento faz com que o estudante chegue a aula presencial com certa nog¢ao sobre o
contetido que serd abordado.

Apesar das vantagens trazidas pela SAI, como a possibilidade de encorajamento da

autonomia dos alunos, Bergmann e Sams (2018) nos alertam que, dependendo da matéria, a
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inversdo ndo ocorrera de forma efetiva. Conserva (2021) adverte que o professor deve utilizar
a inversao da aula quando julgar necessario, pois ele € livre para avaliar a realidade da turma e
sabe a frequéncia com que esse modelo pode ser utilizado.

Escolher um método de ensino, segundo Leffa (2008), depende de inimeras varidveis
que afetam a situacdo de ensino e, em determinados contextos, certas abordagens de ensinar
podem funcionar ou ndo. Sendo assim, como explica Moran (2018), o docente precisa refletir
sobre os objetivos que deseja alcancar com a metodologia escolhida, pois, se ndo definir o que
deseja, a metodologia utilizada sera esvaziada e ndo terd significado para a pratica
pedagogica. A aplicacdo de metodologias ativas (ou ndo) deve ocorrer de forma planejada e
sensivel quanto aos beneficios para a formagao dos alunos. Qualquer aplicagdo impositiva de
um determinado método pode acarretar resisténcia, falta de interesse e desmotivagao dos
estudantes (NASCIMENTO; OLIVEIRA-MELO, 2022).

Acredito que os métodos e abordagens de linguas devem gerar motivagdo e
conhecimento ¢ ndo o desinteresse dos estudantes. Como ja exposto, é importante que a
aprendizagem do estudante tenha sentido, além de associar e respeitar os saberes ja existentes
em sua vida, considerando o contexto em que esta inserido. O processo de ensino e
aprendizagem precisa perpassar a formagdo social, cultural e técnica do estudante,
possibilitando didlogo entre professores e discentes, além do desenvolvimento do
protagonismo e autonomia no processo pedagdgico (FREIRE, 1996), sendo necessario refletir
sobre a pratica docente e os novos paradigmas de ensino, atentando-se para novas formas de
aprender e ensinar.

As tecnologias digitais tém sido consideravelmente utilizadas pela sociedade e podem
se tornar ferramentas promissoras no processo de ensino e aprendizagem, em geral e no
contexto de ensino de LE. Isso porque elas podem atuar como mediadoras na aprendizagem
dos estudantes. No entanto, os desafios impostos ao processo de ensino e aprendizagem de
linguas na contemporaneidade sdo muitos. A SAI pode ser uma abordagem desafiadora se o
professor ndo estiver aberto as mudancas e as novas demandas no cendrio atual. Por isso, ¢
importante que o docente esteja disponivel a aprender e utilizar novas experiéncias € novos
caminhos (RIBEIRO, 2020). Apesar das mudangas no cendrio atual, ¢ importante refletir que
“o protagonista das novas habilidades do século XXI ndao ¢ propriamente o avango
tecnoldgico, por mais que isto seja decisivo. E o professor. A melhor tecnologia na escola

ainda ¢ o professor” (DEMO, 2008, p. 13).



55

2 METODOLOGIA DA PESQUISA

A metodologia da pesquisa ¢ o caminho percorrido durante o desenvolvimento da
pesquisa. Minayo (2009, p. 14) define o conceito de metodologia como “[...] o caminho do
pensamento e a pratica exercida na abordagem da realidade”. Baseado nisso, apresentam-se,
neste capitulo, os procedimentos metodolégicos empregados na realizagdo desta pesquisa de
abordagem qualitativa interventiva (DAMIANI et al., 2013; DENZIN; LINCOLN, 2006).

O capitulo divide-se em sete partes. Na primeira, ¢ exposta a natureza da pesquisa.
Logo depois, na segunda parte, ¢ detalhado o cenario onde a pesquisa foi realizada,
importante para entender o contexto da coleta de dados. Na terceira parte, tem-se o perfil dos
participantes. Na quarta parte, sdo apresentadas as trés fases da pesquisa e os instrumentos
utilizados na coleta de dados. Na quinta parte, sdo descritos os procedimentos empregados na

analise dos dados.

2.1 Natureza da pesquisa

Esta pesquisa possui natureza qualitativa, que, para Minayo (2009, p. 21), “trabalha
com o universo dos significados, dos motivos, das aspiragdes, das crencas, dos valores e das
atitudes”. Além disso, posso dizer que a pesquisa qualitativa explica os fendmenos e
considera o desenvolvimento adquirido ao longo do tempo e os significados que a constituem
(DENZIN; LINCOLN, 2006). Para explicar e entender os significados construidos pelos
participantes da pesquisa, Bortoni-Ricardo (2008) apresenta a necessidade da utilizagdo dos
instrumentos para a coleta de dados, como gravagdes, questiondrios, observacao, entrevistas,
dentre outros.

Além de ser qualitativa, esta pesquisa ¢ também de carater interventivo. Uma pesquisa
interventiva ¢ aquela que, como o proprio nome diz, busca a interferéncia em um ambiente
com intencdo de mudanga e inovacdo, ou seja, para produzir melhorias no processo de
aprendizagem dos sujeitos, havendo avaliagdo posterior das agdes implementadas (DAMIANI
et al., 2013). Como explica Damiani (2012, p. 2), as pesquisas de intervencdo estdo
“relacionadas ao processo de ensino/aprendizagem, apresentam potencial para propor novas
praticas pedagdgicas (ou aprimorar as ja existentes), produzindo conhecimento teérico nelas
baseado”.

Esta pesquisa pode ser caracterizada como interventiva, uma vez que houve a

implementa¢do de metodologias e ferramentas para a aprendizagem ativa de lingua inglesa e
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avaliacdo de seus potenciais na turma do curso técnico em Informatica integrado de um
campus do IFNMG.

O projeto de intervengdo foi conduzido por mim, que nao sou professora da
institui¢do, mas pude atuar com o apoio do professor de inglés da instituigdo para a
implementac¢do das unidades didaticas, segundo o modelo SAI, o que sera detalhado na secdo

2.4.

2.2 Cenario da pesquisa

A pesquisa foi realizada em um campus do Instituto Federal do Norte de Minas Gerais
(IFNMG), localizado no municipio de Pirapora-MG. O IFNMG ¢ uma instituicao de educagdo
publica e oferece educacdo profissional e tecnoldgica nas diferentes modalidades de ensino.
Os Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia foram criados pela Lei n. 11.892, de
29 de dezembro de 2008, apresentando uma nova reorganizacao da Rede Federal de Educagao
Profissional, Cientifica e Tecnolédgica - EPCT (IFNMG, 2018a).

O IFNMG possui natureza juridica de autarquia federal, vinculado ao MEC, e possui
autonomia administrativa, patrimonial, financeira, didatico-pedagédgica e disciplinar. A
Reitoria do IFNMG esta instalada na cidade de Montes Claros — Minas Gerais, localizada a
170 km de Pirapora-MG (IFNMG, 2018a).

O IFNMG oferece educagdo superior, basica e profissional, de natureza
pluricurricular’ e multicampi®, além de uma “[...] formag¢do humana, cidadi e profissional,
possibilitando o desenvolvimento social, cultural e econdomico regional” (IFNMG, 2018a, p.
5).

A instituicdo abrange 177 municipios, e estd instalada nos municipios das regides do
norte e nordeste de Minas e Vales do Jequitinhonha e Mucuri, integrando 11 campi e a
unidade administrativa, sendo eles: Almenara, Araguai, Arinos, Diamantina, Janauba,
Januaria, Montes Claros, Pirapora, Porteirinha, Salinas e Tedfilo Otoni, além da Reitoria na

cidade de Montes Claros.

7 Abrange uma ou mais areas do conhecimento, caracterizada pela exceléncia do ensino.
8 E uma institui¢do que € uma pessoa juridica e possui mais de dois campi separados.
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Figura 5 - Mapa de abrangéncia dos Institutos Federais do norte de Minas Gerais
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Fonte: IFNMG (2018a). Disponivel em: https://bit.ly/40wdPsr.

A cidade de Pirapora, onde foi implantado o campus, esta localizada no Norte de
Minas Gerais, no Alto curso do Rio Sao Francisco, a 340 km da capital do Estado, Belo
Horizonte. O municipio classifica-se como de porte médio, considerado polo regional que
atrai diversos setores como industria, comércio e servi¢os, 0 que torna importante para a
regido a oferta de cursos de formagao profissionalizante (IFNMG, 2018a).

Atualmente, o IFNMG-Campus Pirapora oferta cinco cursos Técnicos na Modalidade
Subsequente’/Concomitante!?, nas 4reas de Administragio, Agente Comunitario de Saude,
Seguranca do Trabalho, Edificacdes e Informatica. A instituicdo oferta, ainda, cursos
bacharelados em Administragdo, Sistemas de Informagdo e Engenharia Civil. Na modalidade
de ensino médio técnico integrado, o campus conta com trés turmas de Edificagdes, trés
turmas de Informatica, trés turmas de Sistemas de Energia Renovavel e trés turmas de
Vendas, dispondo em média de 35 a 40 alunos em cada turma (IFNMG, 2018b).

Os cursos técnicos ofertados no IFNMG-Campus Pirapora tém como principio a
formacao da cidadania e a preparacdo do discente para o mundo do trabalho. Com a oferta do
ensino médio na modalidade profissionalizante de forma integrada, o estudante, ao concluir o

ensino fundamental em outra instituicdo, ingressa na instituigdo com uma unica matricula e,

% Subsequente significa que o curso é realizado apds o aluno ter terminado o ensino médio.
19 Concomitante significa que o estudante faz o curso técnico concomitante ao ensino médio, que é cursado em
outra institui¢ao.
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ao mesmo tempo, conclui o ensino médio com uma habilitacdo profissional (IFNMG, 2018b),
ou seja, o estudante tem no curriculo as disciplinas do ensino médio e as disciplinas

especificas do curso profissionalizante escolhido, visando a formacao integral do estudante.

2.3 Perfil dos participantes

Na primeira fase da pesquisa, que sera detalhada na secao 2.4, 25 alunos responderam
ao questiondrio diagnostico e assinaram o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido
(TALE). No entanto, na segunda fase da pesquisa, alguns estudantes ndo quiseram participar
da entrevista semiestruturada. Respeitando a vontade dos alunos, a entrevista foi realizada
com 19 estudantes.

Ap0s justificativa do quantitativo dos estudantes, inicio com a andlise do perfil dos
participantes da pesquisa a partir do questiondrio diagnostico (respondido por 25 alunos). Sao
estudantes do segundo ano do ensino médio em Informatica integrado, possuindo, em sua

maioria, faixa etaria entre 16 ¢ 17 anos'!, conforme mostrado no Grafico 1:

Grafico 1 — Faixa etaria dos estudantes

W17 anos

= |6 anos

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

A maioria dos estudantes participantes da pesquisa cursou o ensino fundamental em

escola publica, conforme mostra o Grafico 2.

" Os dados apresentados nesta se¢do quanto ao perfil dos participantes foram obtidos a partir da aplicagdo de um
questionario, o qual ¢ apresentado na se¢do 2.4.1.
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Gréfico 2 — Ensino fundamental anterior ao ensino médio
19

3
/
u 0
Toda em escola Todo em escola A maior parte em A maior parte em
plblica particular escola plblica escola particular

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

A escolha da turma do segundo ano do ensino médio em Informadtica integrado deve-
se ao fato de os estudantes, por estarem na institui¢do hd um ano, ja estarem familiarizados
com o modelo integrado. Além disso, trata-se de um curso da drea da tecnologia, o que
justifica terem aulas de inglés que fazem uso de recursos tecnoldgicos.

O curso técnico em Informatica tem como principais objetivos possibilitar ao
profissional: a) a qualificagdo no mercado de trabalho com atividades voltadas para a area de
tecnologia; b) a identificacdo de elementos dos computadores; c) o desenvolvimento de web
sites simples; d) a utiliza¢do de linguagens e codigos da area de atuagdo em situagdes sociais,
dentre outros objetivos (IFNMG, 2022).

Para a realizagdo da pesquisa, foi necessaria a aprovacdo do projeto pelo Comité de
Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEP) da Universidade Federal de Uberlandia'?. Para
que os discentes do curso técnico em Informatica integrado participassem da pesquisa, em
razdo de serem menores de idade, foi solicitado o consentimento de seus pais e/ou
responsaveis. O contato com os pais e/ou responsaveis foi realizado por meio de ligagao
telefonica e foram prestadas as devidas informacdes sobre a participacdo dos alunos na
pesquisa. O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) foi enviado pelos proprios
estudantes aos seus pais e/ou responsaveis. Foram realizadas ligagdes e contatos via
WhatsApp com os responsaveis para leitura e explicacao do TCLE.

O segundo ano do curso técnico em Informatica possuia 40 estudantes. As atividades

didaticas, que compdem a fase de intervengdo da pesquisa, foram realizadas com os 40

12 CAAE (Certificado de Apresentagdo de Apreciagio Etica): 52093321.4.0000.5152
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estudantes. No entanto, desses 40 estudantes, 25 se propuseram a responder ao primeiro
instrumento de coleta de dados aplicado — questionario diagnostico — e, desses 25 estudantes,
19 aceitaram participar da entrevista semiestruturada. Portanto, estou considerando os dados
de 25 alunos que responderam ao questiondrio diagnostico e de 19 alunos que participaram da
entrevista. Com os dados desses alunos, pude construir conhecimentos sobre a cultura de uma
comunidade especifica, a partir do ponto de vista de seus membros — no caso desta pesquisa,
alunos do ensino médio integrado. Isso porque obtive as perspectivas de diferentes sujeitos
sobre o fendmeno investigado, triangulando dados de pelo menos trés instrumentos de
geracdo de dados. Quis investigar os impactos de uma metodologia de ensino em uma
instancia particular — uma turma do ensino médio integrado — sem buscar generalizagdes para
outros contextos.

A fim de preservar a identidade dos participantes, os estudantes foram nomeados
aleatoriamente, utilizando-se nomes de cantores internacionais. A ideia de atribuir nomes
internacionais aos participantes da pesquisa surgiu a partir de uma atividade didatica
desenvolvida em sala de aula que trazia nomes de artistas internacionais. Os estudantes foram
identificados pelos nomes ficticios “Estudante Demi Lovato, Selena Gomez, Akon, Justin
Bieber”, dentre outros.

Para definir o contexto em que a pesquisa seria realizada, foi enviado oficio ao
IFNMG-Campus Pirapora solicitando permissdo para o desenvolvimento da intervencdo nas
aulas de lingua inglesa no curso técnico em Informatica. No periodo do desenvolvimento da
pesquisa, havia somente um professor de inglés no ensino médio integrado, o qual foi
contactado e convidado a participar da pesquisa. O professor convidado aceitou ceder parte de
suas aulas para que fosse realizada a pesquisa de intervengdo. Foi realizada uma reunido via
Google Meet para fornecimento de mais detalhes sobre as fases da pesquisa e discussdo do
TCLE, que foi enviado por e-mail ao professor e, apds assinado, inserido no Sistema
Eletronico de Informacao (SEI) para autenticagdo via setor administrativo.

Atuo na instituigdo como técnico-administrativa na area do ensino. Por ndo exercer a
funcdo de docente na institui¢do, para a realizacdo da pesquisa, foi feito convite ao professor
de inglés, responsavel por ministrar as aulas na turma do segundo ano técnico em Informatica
integrado, para que ele cedesse espaco em suas aulas. E importante destacar que o professor
concordou prontamente em ceder um espago em suas aulas para a realizacao da pesquisa, cuja
coleta ocorreu no periodo de mar¢o a junho de 2022. Nesse periodo, foram desenvolvidas

cinco aulas presenciais. A primeira e a segunda unidades didaticas contaram com a cessao de
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50 minutos da aula do professor de inglés, e a terceira unidade didatica foi desenvolvida em

trés aulas presenciais com dura¢do de 50 minutos cada.

2.4 Coleta de dados: fases e instrumentos

A pesquisa foi desenvolvida em trés fases: fase diagndstica, fase de intervengdo e fase

de avaliagdo, as quais sdo descritas a seguir.

2.4.1 Fase diagnostica

A primeira fase da pesquisa teve como objetivo tragar o perfil dos estudantes do curso
técnico em Informatica integrado do IFNMG-Campus Pirapora. O objetivo foi obter
informagdes sobre o relacionamento desses alunos com as tecnologias digitais e a lingua
inglesa. Foi utilizada a ferramenta Google Forms para a elaboragdo de um questionario, com
13 questdes abertas e fechadas, o qual foi enviado aos alunos por e-mail. A primeira se¢ao
deste questionario trazia o TALE, atendendo assim ao protocolo estabelecido pelo CEP. Os
alunos, apesar de serem menores de idade e terem sua participacdo na pesquisa autorizada por
seus pais ou responsaveis, precisaram assinar o TALE, demonstrando, também, sua
concordancia em participar da pesquisa. O TALE foi lido para os estudantes durante a aula de
lingua inglesa e enviado por e-mail, na forma de lista oculta. Foi ressaltada aos alunos a
importancia de guardar uma copia do documento eletronico em seus arquivos. Foi informado
aos alunos durante a aula de Inglé€s que, caso concordassem em participar, eles deveriam dar
sua anuéncia, assinalando a resposta “sim” no formuléario. Dessa forma, apds o aceite da
participagdo na pesquisa, os estudantes responderam a primeira parte do formulario com as
questdes de diagndstico.

A primeira parte do questiondrio contou com informagdes pessoais relacionadas a
idade e escola em que o estudante cursou o ensino fundamental antes de ingressar no IFNMG,
dados esses apresentados na se¢do anterior. A segunda parte questionava os estudantes sobre
sua rotina de estudos no contraturno das aulas e se possuiam Internet e ferramentas
tecnologicas em casa. O questiondrio foi disponibilizado no més de margo de 2022 e ficou
aberto durante 15 dias.

A partir das respostas ao questiondrio, pude tragar o perfil dos participantes para
analisar a relacdo dos estudantes com as tecnologias digitais e a lingua inglesa, o que

possibilitou observar a viabilidade de as aulas de lingua inglesa ocorrerem no contraturno das
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aulas por meio da utilizagdo da Internet e das tecnologias digitais. Essa informacdo torna-se
importante pelo fato de termos vivido momentos de desigualdade digital em relagdo aos
recursos tecnologicos, momentos esses permeados por discussdes em torno do acesso da
populagdo a Internet para manter as atividades econdmicas e sociais. Diante das informagdes
geradas pelo questiondrio, foi possivel realizar atividades didaticas que envolvessem a

utilizagdo das tecnologias digitais, usando o modelo SAL

2.4.2 Fase de intervencdo

A segunda fase da pesquisa — fase de intervencdo — envolveu a aplicagdo de trés
unidades didaticas, que foram desenvolvidas em cinco aulas com duragdo de 50 minutos no
periodo de margo a junho de 2022, seguindo o modelo SAI e utilizando ferramentas digitais,
como o EDpuzzle, Mentimeter, Slido, Nearpod ¢ o Google Forms, as quais sdo descritas a
seguir, com detalhes acerca das unidades temadticas desenvolvidas no ensino médio em

informadtica integrado.

a) EDpuzzle

Pensando no modelo SAI, com base nos videos selecionados, elaborei atividades
utilizando a plataforma Edpuzzle, as quais foram disponibilizadas aos alunos no Google
Classroom. A ideia era que os estudantes pudessem assistir aos videos de onde estivessem.
Essas atividades traziam perguntas sobre conteudos que seriam, posteriormente,
desenvolvidos durante as aulas presenciais de lingua inglesa, que ocorriam as tergas-feiras
com duragdo de 50 minutos. O EDpuzzle permite a observacdao do progresso do estudante nas
atividades de lingua inglesa. Por isso, foi a ferramenta escolhida para ser empregada em
atividades no contraturno das aulas.

E um site gratuito que permite a construgio de aulas interativas, além de poder utilizar
videos de sites como YouTube, Khan Academy, TEDx, dentre outros. Os videos podem ser
editados pelo professor com a inser¢do de perguntas e respostas (abertas ou de multipla
escolha) e o estudante responde a elas para prosseguir assistindo ao video. Além disso, nas
atividades, o professor pode adicionar voz e comentarios, a fim de enfatizar os conceitos que
estdo sendo enfocados. Na Figura 6, tem-se um exemplo de uma atividade construida no

Edpuzzle.
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Figura 6 — Video editado para a aula de lingua inglesa
= @edpuzzle 3
10 Most Powerful Superheroes From Marvel and DC

By Alessandra Queiroz

'SUPERHEROES

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

10 MOST POWERFUL ~——

+ Add Content

Fonte: Print da tela da atividade construida no EDpuzzle. Disponivel em: bit.ly/41wSOIS.

Essa atividade foi desenvolvida para que os estudantes realizassem antes da aula

presencial. Foi possivel acompanhar quem fez a atividade e se conseguiram finaliza-la,

conforme ¢ mostrado na Figura 7.

Figura 7 — Atividade realizada no EDpuzzle

Q} edpuzzle

< Atribuicdo de video Editar videoatribuida  Ver coma estudante

+  Adicionar conteddo 0

May 18

May 20

€D rroear san
() #tivar legencas

Fonte: Atividade realizada pelos estudantes no EDpuzzle (2022). Disponivel em: bit.ly/41wSOI1S.

b) Nearpod

E uma plataforma de engajamento com apresentacdes interativas e personalizadas.

Podem-se desenvolver também avaliagdes e sessdes ao vivo. Os estudantes podem participar

das aulas a partir da realidade virtual, objetos 3D e jogos. Além disso, a plataforma possibilita

dar voz ao estudante com enquetes, questionarios e painé€is colaborativos. Na Figura 8, tem-se

um exemplo de uma atividade construida no Nearpod.
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Figura 8 — Pergunta desenvolvida no Nearpod
< @nearpod comico: RKVCL 2

Why did Dave choose the band name of Foo Fighters?

A. Because Dave left the band Nirvana and he thought people would think he was starting a new band
and he didn't want people to associate his name with the band.
B. Dave had seen something on TV or something.

C. Dave had read it in a UFO (Unidentified Flying Object) book or something.

D. Because it sounded like a group of people.

Fonte: Imagem de um slide desenvolvido no Nearpod (2022). Disponivel em: bit.ly/40EKTDS.

¢) Google Forms

O Google Forms ¢ um aplicativo que faz parte do gerenciamento de pesquisas do
Google, caracterizado por ser utilizado em pesquisas e coleta de informagdes. O formulario
pode ser desenvolvido na elaboracdo de aulas mais interativas e dindmicas, conforme se pode
verificar na Figura 9. A figura retrata uma atividade de Escape Room. O estudante entra em
uma sala com enigmas e desafios, e precisa resolvé-los para escapar da sala em um

determinado periodo.

Figura 9 — Atividade desenvolvida no Google Forms

= E Formularios Q  Pesquisa i @
Iniciar um novo formulario Galeriade modelos  §

Embranco RSVP doevento Informagdes de contato  Convite para festa Inscrigio para ganhar ... Inscrigdo no evento

Pertencem a qualquer pessoa ¥ B Az O

Formularios recentes

Fonte: Imagem do Google Forms (2022).

d) Wordwall

E uma ferramenta on-line projetada para o desenvolvimento de atividades
personalizadas, em um modelo gamificado, tais como: questiondrios e jogos de palavras. Foi
utilizada para atividades que envolveram competi¢do entre os estudantes. Na Figura 10, tem-

se um exemplo de atividade.



Figura 10 — Atividade desenvolvida no Wordwall

FEWordwall  crie ictes melhores mais rapidamente Inicio  Recursos ~ Minhas Atividades ~ Meus Resultados Criar Atividade

0:02 Alternar o modelo
T e ) O o R e

We the word "startup” all the time, but many are still » "what is a startup"? H e AT
The term startup, from rmeans “to start something andis commonly related to

in the business world. A startup is a business in the of a company, a partnership

or temporary designed to for arepeatable and scalable business
Essentially, a startup is a with a maodel that supports innovation. For
example, if you a software program that addresses an unsolved widespread
< ‘ problem, create a business plan, and acquire funding, you be a startup owner!
The term became popular internationally during the dot-com bubble a
great number of dot-com companies were founded. Due to this background, many
startups to be only tech companies, but as is becoming a normal
factor, the of has more to do with » scalability and growth.

=) [ Enviar Respostas | ) o3

"}

What is a Startup? = compartilhar

awalizacio | Bl u72309712 v

Fonte: Atividade desenvolvida no Wordwall (2022). Disponivel em: bit.ly/3ov5SuHW.

e) Mentimeter

E uma plataforma on-line que permite criar apresentacdes interativas,

questionarios e nuvens de palavras, conforme se pode perceber na Figura 11.

Figura 11 — Interface Mentimeter

My presentations Templates
Templates Explore  Business&Meetings  Education  Quizzes  Icebreakers  Polls  Surveys  Fun&Games
Tutorials

Recommended for you

How do you feel after today's lesson?

In our class, we will... e P il the foll

sl siissas )

ol confdetorwerqquesticsabet e siect
£

Assess Student Understanding 2slides Create a Good Learning
Environment

2 slides Post-Lecture Survey

il Mentimeter - ©)

sty agree

Jo

Fonte: Mentimeter (2022). Disponivel em: bit.ly/3ArXhqW.

f) Padlet
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com

E uma ferramenta que permite a criacdo de um mural ou quadro dindmico e interativo,

que pode ser compartilhado com outros usudrios, o que facilita o gerenciamento de atividades

em sala de aula. Na Figura 12, tem-se uma atividade desenvolvida durante as unidades

didaticas.



Figura 12 — Atividade desenvolvida no Padlet

‘Padlet

@ Fazer login

M Pégina inicial
& produte

W Assinaturas

Que dia lindo.
Tao lindo quanto o que vocé pode criar aqui.

Inscrever-se gratuitamente == Instalar o app para Windows

g) Google Classroom
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E uma plataforma de gerenciamento de conteudo para as escolas, que facilita a

interagdo entre o professor e os estudantes. Permite também simplificar a criacdo e avaliagdo

de tarefas. Na Figura 13, tem-se uma atividade enviada aos alunos no Google Classroom.

Figura 13 — Atividade desenvolvida no Google Classroom

®

—  Técnico em Informatica - 20 ano
T Tecnologias ecucacionais e aprendizagem ativa

Mural Atividades Pessoas Notas

e Alessandra Queiroz
25 de abr.

Guys, tem um mapa mental sobre o superlativo ¢ comparativo aqui.

Sopecltive

Tarefas e atividades (1).png
Imagem

Tarefas e atividades.png
Imagem

25 de abr. Editado &5 6 de mai

Rlessandra Queiroz postou uma nova atividade: Comparativo e superlative

e Mlessandra Queiroz
11 de ar

Pessoal, no esquegam de preencher o formuldrio e assistirem o video do Edpuzze.

Edpuzzle - Interview with ...
hitps://edpuzzle.com/assignmen
conan

Fonte: Sala de aula virtual técnico em Informatica integrado (2022). Disponivel em: bit.ly/41BoTWI.

h) Slido

E uma plataforma para elaboracdo de apresentacdes, nas quais € possivel inserir

perguntas, estimulando assim a interagdo com o publico. Na Figura 14, tem-se a interface da

ferramenta.
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Figura 14 — Plataforma Slido

slido Product  Solutions  Pricing  Resources  Enterprise Centactsales & Log In m

v
( Ent de h
\ # Enter code here a)

Joining as a participant?

The easiest way to make
your meetings interactive

Engage your participants with live polls, Q&A, quizzes and word clouds
— whether you meet in the office, online or in-between.

Get started for free Schedule a demo

Fonte: Interface da plataforma Slido. Disponivel em: bit.ly/3N911r6.

O Slido permite que os estudantes, com o celular, acessem o QR code disponibilizado
e participem de forma interativa da apresentagdo do professor, o qual pode propor, por
exemplo, uma votagdo. Além disso, a plataforma disponibiliza um relatério de engajamento
dos participantes. Como exemplo, na Figura 15, apresento o relatério de andlise de

engajamento da turma em uma das atividades realizadas em sala de aula:

Figura 15 — Atividade realizada no Slido

What do you think of when yo.. #8789866

23 - 26 May 2022 | UPGRADE Your event has finished

Live polls Audience Q&A Analytics ¢ Settings
Siido overview
'%,) Engaged participants /@ Q&A engagement - Al Poll engagement
84 out of 84 Slido participants 10 out of 84 participants asked a 80 out of 84 Slido participants voted in
engaged with polls or Q&A question or voted in QA a poll
Participants asking in Q&A 9 Anonymous [ all questions 0 /10 Total poll votes 123
Participants up of down veting in Q&A 3 Answered [ unanswered questions 0/10 Polls with responses 4
Participants voting in polls 60 Upvotes / downvotes 4/0 Average votes per poll 31
Engaged participants score (3) 76% Q&A engagement score (7 n Poll engagement score (T) n
Show less ~

Fonte: Imagem da interacdo dos estudantes com a plataforma S/ido. Disponivel em: bit.ly/3KVrzH6.

Essas ferramentas digitais promoviam o engajamento da turma com atividades que
envolveram competitividade, interacdo e colaboragdo. As atividades foram realizadas por
mim e pelo professor, observando-se as reacdes dos alunos e seu feedback.

As unidades didaticas desenvolvidas durante a fase de intervengdo da pesquisa

utilizaram-se das ferramentas digitais listadas no Quadro 4.
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Quadro 4 - Ferramentas digitais utilizadas nas unidades didaticas de lingua inglesa

Aula EDpuzzle | Nearpod | Google | Wordwall | Mentimeter | Padlet Google Slido

Tecnologi Forms Classroom
as digitais

Aula 1 X X

Aula 2 X X X

Aula 3 X X

Aula 4 X - X

Aula 5 X X X X

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

A pesquisa teve inicio com a observagdo de duas aulas de Inglés do professor
responsavel pela turma. Assim, pude também convidar os estudantes para participarem da
pesquisa. Segundo Guerra (2014), € necessario o contato direto do pesquisador com o objeto a
ser pesquisado, o que pode ser alcangado por meio da observagdo, procedimento esse que
possibilitou entender a metodologia utilizada pelo professor durante as aulas de Inglés e,
assim, planejar as fases subsequentes da pesquisa.

Como ndo leciono no momento, na fase de intervengao, foi preciso que o professor de
lingua inglesa da instituigdo cedesse algumas aulas para a aplicacdo de trés unidades
didaticas, as quais seguiam o planejamento trimestral do segundo ano técnico integrado em
Informatica, disponibilizado pelo professor regente e, assim, eu implementaria a SAI com
atividades contemplando contetdos propostos pelo professor, os quais sdo descritos no quadro

a seguir:
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Quadro 5 — Conteudo programatico do 2° ano técnico em Informadtica integrado

Proposta: Contetido 1° Trimestre

- Revisdo de itens lexicais (1dioms, phrasal verbs e collocations)

- Estudo de vocabulario: word families e construgio de campos lexicais a
partir de palavra-chave

- Revisio de classes gramaticais do 1° ano, com énfase no estudo seméantico e

cmz:as na ordenacio sintatica de frases basicas (constru¢io de noun phrases e grupo
gramaticais verbais) . . ,
- Estrutura “be/get used to” (contextos diversos)
- Formas de comparativo e superlativo; estrutura “The more... the more...”
- Zero, First and second conditionals
I. Language Skills [macro skills and micro skills]: Listening, Writing,
Reading, Speaking.

Produgao II. Comprehension strategies: Inferir, prever/antecipar, ativar conhecimento
Comunicativa e prévio, skimming/scanning, resumir, paragrafar, identificar cognato/falso
Habilidades da | .,

. gnato.
Lingua

II1. Géneros discursivos: identificagdo, caracteristicas e produgdo.

IV. Fungdes da Lingua: Pedir, argumentar, descrever, comentar, comparar,
informar, convencer, entre outros.

V. Pensamento Critico: analisar e avaliar informagdes, seu grau de
veracidade e confiabilidade; identificar fato e opimido.

Fonte: Contetido estabelecido pelo professor de Lingua Inglesa.

Apos conversa com o professor, ficou decidido que as unidades didaticas a serem
implementadas por mim seriam referentes aos seguintes conteudos gramaticais: Collocations;
Comparative and superlative, Zero, First and Second Conditionals. Considerando tais
conteudos, foi feita a curadoria de videos do YouTube, que contemplou também outros
assuntos da atualidade, bem como sifes interativos integrados ao conteido gramatical

estabelecido pelo professor.

2.4.3 Fase de avaliacdo

Ao fim de cinco aulas presenciais, foi feita a analise das percepgdes dos estudantes em
relagcdo as tecnologias digitais utilizadas, visando ao desenvolvimento da aprendizagem ativa
de lingua inglesa dos alunos, em contexto de SAI. Para isso, foi realizada uma entrevista
semiestruturada, que ocorreu individualmente com cada aluno participante, seguindo um
roteiro de perguntas. Segundo Gil (2008), a entrevista se desenvolve a partir da relacdo de
perguntas aos entrevistados, que geralmente sdo em grande numero, e possibilita o tratamento
qualitativo dos dados, tornando-se mais adequado para o desenvolvimento e levantamentos
sociais. Trivifios (1987) destaca que a entrevista parte de questionamentos bdsicos e em

teorias e hipoteses que interessam a pesquisa. Essas oferecem amplo campo de interrogativas,
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fruto de novas hipoteses que vao surgindo a medida que se recebem as respostas dos
informantes.

A entrevista semiestruturada contou com nove perguntas. Como mencionado
anteriormente, apesar de 25 estudantes terem aceitado participar da pesquisa, no dia da
entrevista, somente 19 aceitaram ser entrevistados. A entrevista foi realizada presencialmente
e ocorreu de forma individual com a gravagdo em 4udio das respostas dos entrevistados. Cada
entrevista durou aproximadamente dez minutos. As entrevistas foram posteriormente
transcritas e analisadas.

Foi feita a opcdo de utilizar diferentes instrumentos de coleta de dados (como o
questionario com perguntas fechadas e abertas aos alunos, produgdes dos alunos nas aulas
com a utilizacdo das ferramentas digitais e entrevistas semiestruturadas), que foram
posteriormente triangulados. Como refor¢am Denzin e Lincoln (2006, p. 127), a triangulacao
¢ “um elemento critico na pratica da ciéncia social. Acrescentar uma camada de dados a outra

leva a construir um ‘edificio confirmatoério’”.

2.5 Procedimentos de analise dos dados

Os dados coletados no questionario diagndstico (Apéndice A) foram avaliados por
meio de representacdo grafica, por este ser composto de perguntas objetivas e mensuraveis. Ja
as entrevistas semiestruturadas foram analisadas empregando-se a analise de contetdo, com
base em Bardin (2016) e Franco (2008).

Bardin (2016, p. 49) compreende que a analise de conteudo ¢

[...] um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes visando obter por
procedimentos sistematicos e objetivos de descrigdo do contetdo das
mensagens indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condigdes de produgdo/ recepcdo (variaveis
inferidas) destas mensagens.

Ela possibilita conhecer os sentidos dos textos presentes nas mensagens. Dessa forma,
essa técnica justifica-se pela necessidade de compreender o discurso dos participantes da
pesquisa, com a finalidade de deduzir logicamente as mensagens explicitas e implicitas em
seu conteudo, com base no problema da pesquisa.

Conforme Bardin (2016), as deducdes sao baseadas no indice, ou seja, € a recorrente
citacdo de um tema de forma clara e, dependendo da quantidade de citacdo do tema, ele se

torna importante para a andlise de frequéncia das aparicdes no texto em andlise. A autora
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estabelece algumas etapas para a analise de contetido, sendo elas: pré-andlise, exploracao do

material, tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacao.

Figura 16 — Etapas da Analise de Conteudo

k Tratamento dos ‘

resultados

Pré-andlise

* Exposigdo de inferéncias
em conexio com os
objetives da pesquisa;

+ Levantamento do
material;
e Leitura flutuante;

+ Andlise do Corpus; ¢ Colocagéo dos dados;
+ Categorizagéo do * Referenciagéio dos
material. indices;

» Sintese dos resultados. * Novas descobertas de

andlise.

¢ Conhecimento  do
material.

Exploragéo do

material V Interpretagéo

Fonte: Adaptado de Bardin (2016).

Ainda em consonancia a organizagdo dos dados, a primeira etapa, pré-andlise,
constitui-se dos seguintes critérios, conforme Bardin (2016):

a) A leitura flutuante ¢ o primeiro contato com os textos e documentos a serem
analisados, € aos poucos essa leitura torna-se mais precisa;

b) A escolha dos documentos significa escolher os documentos e delimitar o
material a ser analisado;

C) A formulagdo das hipoteses e dos objetivos que pretendemos verificar;

d) A referenciacdo dos indices e elaboragdo de indicadores em organizacao
sistematica em indicadores; e

e) A preparagdo do material.

Em se tratando da presente pesquisa, a fase de pré-andlise ocorreu com a compilagao
das respostas dos alunos ao questionario, leitura flutuante das respostas e preparacdo do
material para analise, que incluiu a transcri¢do das entrevistas.

A segunda etapa, a exploracdo do material, consiste na andlise do corpus. Depois de
transcritas as entrevistas, em uma planilha no Google, foram colocadas, na primeira linha, as
perguntas da entrevista semiestruturada; na linha abaixo, foram inseridos os nomes ficticios
dos entrevistados, e, na frente de cada nome, as respostas dadas pelos participantes para cada

pergunta da entrevista, conforme Quadro 6:
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Quadro 6 — Processo para analise de dados

Andlise de dados Eg * @ Alteragdes salvas no Drive [SEEE" Rl & Compartilhar 6

Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Dados Ferramentas Ajuda A lltima edigdo foi feita ont...

o~ @ T 100% v RS % .0 00 123v  TimesNew.. v 12 ~ B I 5 A & H A )
B1 - Nome ficticio
» B ® D E F
Nome ficticio Qual a Como é a sua relacdo com a Lingua Qual é o seu contato com a lingua inglesa? Vocé acha interessante trab
c sua Inglesa? Vocé acha a lingua Exemplo: escutar milsica, assistir a filmes, inglés atividades que envolh
idade? interessante, legal, gosta ou nio da séries, video em inglés, ler noticias? digitais? Por qué? (]
lingua inglesa

=N

Taylor Swift 16 Eu acho a lingua inglesa muito Oh...meu maior contato com a lingua inglesa é Sim, sim, porque como, prin¢

importante para o desenvolvimento com as musicas e ¢ meu dia a dia assim, tipo, as  nés temos muite contato con H
intelectual e profissional, vezes eu paro para ler algum trecho em inglés de  tecnologias digitais. Entdo, fi
principalmente nas areas, assim. algum comentario no instagram, assim, eu sigo agraddvel pra gente ter esse ¢
eh...como medicina, porque tem algumas pessoas que ndo sio brasileiras, entdo eu E traz beneficios no nosso pr Q
muitos artigos, né, que nao sio acabo lendo ¢é...a legenda dos posts delas no aprendizagem. né, porque po
2 traduzidos, entdo vocé tem que terum  instagram e essas coisas. né, na comunicagio.
conhecimento da lingua inglesa. E acho
que ela tem uma grande importancia na +

comunicacdo hoje em dia.

+ = Transcricao entrevista ~ Categorias ~ Graficos 1 ~ Grafico » Explora

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Foi feita a categorizagdo da entrevista para posterior interpretagcdo, respaldada pela
fundamentagdo tedérica anteriormente apresentada neste estudo (BARDIN, 2016).
Categorizagdo ¢ “uma operacdo de classificagdo de elementos constitutivos de um conjunto
por diferenciacdo seguida de um reagrupamento baseado em analogias, a partir de critérios
definidos” (FRANCO, 2008, p. 59). Essa defini¢cdo de categorizacdo esta de acordo com a
proposta por Bardin (2016).

Para a categorizagdo das respostas dos participantes a entrevista, na planilha do
Google, descrita anteriormente, foi criada uma nova aba com trés grandes categorias, as quais
foram depreendidas a partir das perguntas feitas aos alunos durante a entrevista. Foram elas:
“Relacionamento dos estudantes com a lingua inglesa”, “Contato dos estudantes com a lingua
inglesa” e “Sala de Aula Invertida na aprendizagem de lingua inglesa”. Para cada uma dessas
categorias, foram definidas subcategorias, com base nas respostas dadas pelos alunos. Para a
categoria “Relacionamento dos estudantes com a lingua inglesa”, foram definidas as
subcategorias: “Relacionamento positivo”; “Relacionamento negativo” e “Importancia e
finalidade da lingua inglesa”. Para a segunda categoria, “Contato dos estudantes com a lingua
inglesa”, foram definidas as subcategorias: “Via tecnologias digitais” e “Via educagao
formal”. Por fim, para a ultima categoria, “Sala de Aula Invertida na aprendizagem de lingua
inglesa”, foram definidas as subcategorias ‘“Tecnologias digitais como facilitadoras da
aprendizagem”, “Tecnologias digitais como metodologia de ensino dindmica e motivadora”,
“Aprendizagem de lingua inglesa e autonomia do estudante” e “Desafios para a

implementa¢do da sala de aula invertida”™.
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Além disso, as categorias criadas foram ao encontro dos conceitos definidos por
autores como Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), Furlanetto (2019), Horn e Stoker (2015)
e Paiva (2008), que abordam as tecnologias digitais na educagao, o ensino e a aprendizagem
de lingua inglesa, bem como a implementagao da sala de aula invertida.

Essas categorias foram estabelecidas a partir do aprofundamento de leitura da
transcrigdo das entrevistas. O texto transcrito foi tabulado, levando em consideragdo a
categoria e as respostas dos alunos que a ilustravam. Refor¢o que as respostas dos
participantes foram agrupadas aquelas que possuiam o mesmo valor semantico, isto &,
reunindo palavras idénticas, proximas ao nivel semantico (BARDIN, 2016), servindo de
indicadores para a construgdo da categoria. Logo depois, foram construidos quadros de
caracterizacdo (FRANCO, 2008), com as principais respostas indicadoras da categoria, de
acordo com a frequéncia com que apareceram no texto.

A seguir, o Quadro 7 apresenta as categorias definidas a partir da transcricdo das

entrevistas.

Quadro 7 — Categorias criadas a partir da andlise dos dados das entrevistas

Categorias Descricao

Baseia-se nas respostas em que os estudantes tém

Relacionamento Relacionamento positivo | relacionamento positivo com a lingua inglesa.
dos alunos com a
lingua inglesa Relacionamento negativo | Baseia-se nas respostas em que os estudantes tém

relacionamento negativo com a lingua inglesa.

Importancia e finalidade da | Baseia-se nas respostas em que os estudantes
lingua inglesa descrevem a importancia e finalidade da lingua
inglesa.

Via tecnologias digitais | Baseia-se nas respostas em que os estudantes t€ém

Contato dos contato com a lingua inglesa via tecnologias
alunos com a digitais.
lingua inglesa
Via educacao formal Baseia-se nas respostas em que os estudantes tém
contato com a lingua inglesa via educagdo
formal.

Continua
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Categorias

Descricio

Sala de aula
invertida na
aprendizagem de
lingua inglesa

Tecnologias digitais como

Baseia-se nas respostas em que os estudantes

facilitadoras da entendem as tecnologias digitais como
aprendizagem facilitadoras da aprendizagem.
Aprendizagem de lingua | Baseia-se nas respostas que evidenciam a relagdo
inglesa e autonomia do entre a aprendizagem de inglés e o
estudante desenvolvimento da autonomia.

Tecnologias digitais como
metodologia de ensino
dindmica e motivadora

Baseia-se nas respostas em que os estudantes
entendem as tecnologias digitais como
metodologia de ensino dindmica e motivadora.

Desafios para a
implementacdo da sala de
aula invertida

Baseia-se nas respostas em que os estudantes
citam dificuldades em implementar a rotina de
estudar em casa.

Fonte: Baseado em Bardin (2016) e Franco (2008).

De acordo com Franco (2008), as categorias sdo caracterizadas com um conjunto com

a capacidade de gerar bons resultados por inferéncias, por novas hipdteses e por um

aprofundamento da teoria. A categorizagdo das visdes dos alunos sobre o projeto, fornecidas

na entrevista, permitiu a reflexdo sobre as praticas pedagogicas desenvolvidas com o modelo

SAIL A partir disso, pude gerar reflexdes sobre interven¢des futuras na realidade, a fim de

gerar melhorias no processo de aprendizagem dos participantes (DAMIANI et al., 2013).

No proximo capitulo, serdo apresentados os resultados gerados por meio do

questionario e entrevistas com os estudantes participantes. Além disso, serdo detalhadas as

trés unidades didaticas realizadas com os estudantes.
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3 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Neste capitulo, apresento e discuto os resultados da pesquisa, obtidos a partir dos
instrumentos descritos no capitulo anterior. Para iniciar esta se¢do, retomo as perguntas de
pesquisa, as quais serdo respondidas no decorrer deste capitulo:

1) Como ¢ a relacdo dos estudantes com as tecnologias digitais e com a lingua
inglesa?

2) Como o ensino de conteudos gramaticais, por meio de um modelo de sala de aula
invertida, pode impactar a aprendizagem ativa de lingua inglesa dos estudantes?

Para a apresentacdo da andlise da aprendizagem ativa de lingua inglesa, inserida em
um contexto de uso de tecnologias digitais e a partir do modelo SAI, a analise de dados foi
dividida em duas segdes, cada uma elaborada em resposta a uma pergunta de pesquisa. E
importante ressaltar que, ao longo do capitulo, serdo relatadas as trés unidades didaticas
trabalhadas durante a fase de interven¢do, ou seja, nas aulas de lingua inglesa, focadas,
principalmente, na utilizagdo das ferramentas digitais e no modelo de sala de aula invertida.
Esses relatos evidenciam o envolvimento dos alunos nas atividades e sdo contrastados com as

percepgoes dos participantes, obtidas a partir do questionario e da entrevista semiestruturada.

3.1 Os estudantes do Curso Técnico Integrado em Informatica, as tecnologias digitais e a

lingua inglesa

A fim de tracar o perfil dos estudantes do segundo ano do curso técnico em
Informatica integrado, foi elaborado o questionario diagnostico (Apéndice A) no Google
Forms. O questionario buscava, além de tracar o perfil dos estudantes, identificar suas
percepg¢des em relacdo a aprendizagem da lingua inglesa e as tecnologias digitais.

Como foi abordado no referencial teorico, as tecnologias digitais podem ser integradas
na sala de aula por meio da pratica pedagdgica do professor. No entanto, devido a crise
sanitaria causada pela Covid-19, houve certo distanciamento entre as pessoas e, nesse
contexto, as tecnologias digitais e a Internet foram instrumentos de suma importancia para a
continuidade das aulas em todo o territorio brasileiro. O IFNMG foi uma instituicao de ensino
que ndo pode continuar as atividades escolares, porque a maioria dos estudantes nao possuia,
por exemplo, acesso a Internet e, consequentemente, as ferramentas digitais. Por isso, foi
preciso buscar informagdes sobre a situagdo dos participantes da pesquisa para o

desenvolvimento desta pesquisa, por exemplo, se possuiam acesso a smartphone, tablet,
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Internet ou computador. Nas respostas dos questionarios, observei que o computador esta
presente na casa de 88% dos 25 participantes, enquanto 3% nao possuem computador em

casa, conforme ¢ mostrado no Grafico 3.

Grafico 3 — Possuem computador em casa

®m Sim mNao

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Além do computador, no Grafico 4, percebi que todos os participantes da pesquisa
possuem celular/smartphone. O telefone celular ¢ um dos equipamentos mais utilizados pela
populacdo brasileira. Conforme pesquisa realizada pelo CETIC (BRASIL, 2020a), o
smartphone continuou sendo o principal dispositivo utilizado para acessar a Internet, com a

populagdo usudria de Internet, com dez anos ou mais, contabilizando 99%.

Grafico 4 — Possuem celular/smartphone

E Sim

H Nao

Fonte: Dados da pesquisa (2022).
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A Internet também ¢ imprescindivel para o desenvolvimento de atividades
pedagogicas usando tecnologias digitais. Por isso, os participantes da pesquisa foram
questionados se possuiam Internet em casa. Constatei que apenas um estudante ndo possuia

acesso a Internet em casa, conforme dados do Grafico 5.

Grafico 5 — Acesso a Internet em casa

m Sim

E Nio

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Quanto ao tempo durante o qual permanecem conectados, 96% dos estudantes, ou
seja, 24, afirmaram sempre ficar conectados e apenas 4% (1 estudante) ndo utilizam a

Internet, conforme o Grafico 6:

Grafico 6 — Frequéncia de utilizagdo da Internet

= 24
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).
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Analisando os Graficos 3 a 6, ¢ possivel observar que os estudantes possuem contato
com as tecnologias digitais, sendo que: a) todos os estudantes possuem celular/smartphone; b)
a maioria dos estudantes possui computador em casa; ¢) a maioria dos estudantes tem acesso a
Internet em casa e fica sempre conectada.

E importante destacar que a estrutura do IFNMG dispde de laboratorios de informatica
e rede de Internet para o desenvolvimento de atividades didaticas, no ambiente escolar ou em
casa, com a possibilidade de os estudantes desenvolverem autonomia e construirem a sua
propria aprendizagem (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015).

Ao analisar a relagdo dos estudantes com computador e smartphone ¢ considerando
seu acesso a Internet, entende-se que os estudantes participantes da pesquisa fazem uso e
possuem fécil acesso as tecnologias digitais, dado esse confirmado com a entrevista. Quando
indagados, na entrevista, sobre sua relagdo com as tecnologias digitais, os alunos deixam
transparecer afinidade com as tecnologias digitais e que essas fazem parte de seu contexto,

como exposto em alguns trechos a seguir:

Jason Mraz: ta mais proximo da nossa realidade, ne. A gente que é dessa
nova geragdo acostumado com tecnologia.

Taylor Swift: nos jovens, nos temos muito contato com essas partes das
tecnologias digitais, entdo fica até uma forma mais agradavel pra gente ter
esse contato.

Rihanna: Eu tenho contato mais com a Internet.

Sam Smith: eu gosto muito da tecnologia, tudo relacionado a tecnologia eu
gosto.

Por meio desses trechos da entrevista, os estudantes deixam evidente a importancia
das tecnologias digitais, principalmente pela utilizacdo da Internet. Isso corrobora o que
pontua Prensky (2001): os estudantes da atualidade tém contato com as tecnologias digitais
desde a tenra idade, e passam a vida utilizando smartphone e computador com acesso a
Internet na chamada era digital, tornando possivel desenvolver atividades na escola de acordo
com esse contexto em que o estudante ja estd inserido. Entendo, entretanto, que essa ndo ¢ a
realidade de todos os estudantes em nosso pais. Foram inumeros os casos de estudantes que,
durante a pandemia de Covid-19, ficaram privados de estudar ou que tinham acesso a Internet,

mas sempre com muita dificuldade'.

13 Como exemplo, citamos o caso de um aluno de uma pequena cidade de Goids que usava a conexdo de um
acougue para poder estudar, conforme noticia divulgada pelo GI1, disponivel em:
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No processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, as tecnologias sempre se
fizeram presentes, seja por meio da utilizagao de televisdo, de DVD ou de sites. No entanto, ¢
importante ressaltar o que Paiva (2008) aponta em relagdo ao uso de metodologias de ensino
que empregam tecnologias. Utilizar tecnologias na aprendizagem de uma lingua, somente
pelo fato de esta fazer parte do cotidiano do estudante, ndo ¢ garantia de sucesso. Aprender
uma lingua envolve a inser¢do do aprendiz em atividades praticas da linguagem. Por isso, o
professor, ao desenvolver metodologias de ensino que recorram ao uso das tecnologias
digitais, precisa levar em consideragdo as praticas sociais da lingua que circulam no contexto
sociocultural dos estudantes.

No intuito de saber a relagdo dos estudantes com a lingua inglesa, informacao essa que
poderia nos dar indicios quanto ao seu interesse em aprender a lingua e sua abertura ao
projeto de intervengdo que se tinha em mente, foi perguntado aos participantes se faziam
cursos de inglés ou se estudavam sozinhos o idioma em casa. Os resultados podem ser

visualizados no Grafico 7:

Grafico 7 — Contato dos estudantes com a lingua inglesa
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).

A partir dos dados do Grafico 7, pude depreender que a maioria dos estudantes
costuma estudar inglés de forma autonoma em casa, e sdo poucos os que fazem curso livre de
inglés. Na entrevista, foram poucos os relatos de aprendizagem da lingua inglesa em contexto

formal de ensino, como escola e cursos livres:

Justin Bieber: So na escola.

https://g1.globo.com/go/goias/noticia/2020/06/10/aluno-de-escola-publica-comove-a-web-ao-estudar-usando-
wi-fi-de-acougue-em-goias.ghtml.


https://g1.globo.com/go/goias/noticia/2020/06/10/aluno-de-escola-publica-comove-a-web-ao-estudar-usando-wi-fi-de-acougue-em-goias.ghtml
https://g1.globo.com/go/goias/noticia/2020/06/10/aluno-de-escola-publica-comove-a-web-ao-estudar-usando-wi-fi-de-acougue-em-goias.ghtml
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Sia: Eu faco curso de inglés [...].
Rihanna: [...] na escola com a matéria, mesmo em inglés.

Katy Perry: [...] aulas, didlogos com os professores e até colegas.

O contato com a lingua inglesa em contextos informais, que demonstra a disposi¢ao
dos alunos para estudos autonomos, talvez explique o bom relacionamento com a lingua
inglesa, comentado por varios alunos na entrevista. Os comentarios dos alunos na entrevista
apontam para uma relacdo positiva do grupo com a lingua inglesa e a aprendizagem dessa
lingua, o que pode ser observado nos excertos a seguir, a partir do emprego dos verbos

“gostar” e “amar” e dos adjetivos “boa” e “legal”:

Katy Perry: FEu desde pequenininha faco curso de inglés e venho
desenvolvendo a lingua inglesa desde entdo.

Demi Lovato: Eu tenho contato, comecei ter um contato maior com ela dois
anos atras, que eu entrei no curso. E eu gosto muito e tenho interesse em
aprendé-la.

Selena Gomez: A minha relagdo é muito boa com a lingua inglesa, porque
estudo desde os meus trés anos, entdo eu tenho muita facilidade com a
lingua.

Akon: Assim, minha relacdo é boa, mas eu gosto até... bastante da matéria.

Camila Cabello: Eu gosto da lingua inglesa, e a maior parte do meu tempo,
eu procuro consumir ela ao maximo.

Pink: E uma relacdo muito boa, assim, mesmo ndo sendo muito experiente
na lingua, é uma relagdo muito boa.

Lana Del Rey: Eu acho interessante, eu gosto bastante na verdade. Eu
estudei inglés muito tempo na minha vida.

Sia: Eu amo a lingua [...] é uma lingua bem legal.

Sabe-se que o inglés ¢ o idioma com maior propagagdo mundial, o que resulta na

procura por sua aprendizagem, como faz o estudante Harry Styles, segundo relato a seguir:

A lingua inglesa ta na minha vida ha muito tempo. Eu estudo. Faco curso
desde os oito anos de idade. E ndo so curso, mas eu também busco muito
aprender em casa, sozinho.
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Tal como Harry Styles, outros alunos afirmaram na entrevista estudar o idioma desde
a tenra idade, como Selena Gomez e Katy Perry. A autonomia no estudo da lingua inglesa
também ¢ enfatizada por Harry Styles. O relato do estudante corrobora o que Paiva (2001)
propoe para ser bem-sucedido na aprendizagem da lingua inglesa, o que envolve ir além do
que se aprende na sala de aula, com a orientacdo do professor, e buscar conhecimentos de
forma autonoma. No entanto, muitos professores lidam com a autonomia como se o professor
precisasse sair de cena e o aluno tivesse a missao de aprender sem a presenga do professor
(LITTLE, 1995). Contrariando esse pensamento, Paiva (2006) ressalta que o professor ndo ¢
mais aquele que sabe tudo, mas sim aquele que favorece ambientes que promovam a
autonomia do estudante e que o desafia a buscar a aprendizagem por outras oportunidades de
interacao e colaboragdo extraclasse. No entanto, acredito na importancia de a autonomia do
estudante ser estimulada pelo professor, o que pode ser feito por meio de atividades didaticas
que visem ao desenvolvimento de uma aprendizagem ativa, como objetivei com o projeto de
intervengdo desenvolvido. Esta, por sua vez, a meu ver, pode colaborar com a autonomia do
estudante.

Sobre a importancia de saber a lingua inglesa, conforme enfatiza Furlanetto (2019)
“somos expostos a diversas situagdes e discursos em lingua inglesa, vindos das mais variadas
areas, o que nos mostra claramente como essa lingua €, atualmente, uma das mais influentes
do mundo; como consequéncia, aprendé-la adquire grande relevancia” (FURLANETTO,
2019, p. 27). Para muitos estudantes expostos aos varios discursos e situacdes em lingua
inglesa, aprender esse idioma torna-se essencial na atual sociedade, o que explica muitos
comecgarem a estudar o idioma desde a infancia. Cria-se um imaginario de que, com o estudo
do inglés, as pessoas conseguem maiores vantagens no mercado de trabalho, fato este

comentado pela aluna Taylor Swift na entrevista:

Muito importante para o desenvolvimento intelectual e profissional,
principalmente nas dreas como medicina, porque tem muitos artigos, né,
que sdo traduzidos, entdo vocé tem que ter um conhecimento da lingua
inglesa.

O relato da estudante focaliza a importancia e a finalidade da aprendizagem de lingua
inglesa no sentido de abrir oportunidades na vida das pessoas. Ou seja, por ser uma lingua
falada mundialmente, os estudantes buscam aprendé-la como forma de se qualificarem, ja que
“na era digital, busca-se um profissional que tenha algum diferencial em relacdo aos demais.

Valoriza-se muito o conhecimento cientifico e tecnoldgico e a fluéncia em linguas
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estrangeiras” (FURLANETTO, 2019, p. 42). Em outras palavras, o profissional que possui
conhecimento tecnologico associado a aprendizagem de um idioma no mundo globalizado
desfruta certo destaque na sociedade. No entanto, € necessario que, durante o processo de
aprendizagem do inglé€s, os estudantes percebam que héd outras razdes para estudar a lingua
inglesa. Além das vantagens de carater profissional, ha também vantagens tanto culturais
quanto sociais advindas do saber uma outra lingua.

Apesar de alguns estudantes afirmarem que gostam da lingua inglesa e a estudam
desde crianga, para outros, a relacdo com o inglés ndo ¢ tdo amigavel, conforme se pode

observar dos relatos retratados a seguir:

Taylor Swift: meu vocabuldrio ndo é tio avancado, ai eu tinha que parar,
para tipo pensar na traducdo e contextualizar.

Rihanna: para mim é dificil de aprender [...] em relagdo a matéria do
inglés tive bastante dificuldade em fazer sozinha e quando tinha ajuda, ai ja
era mais facil.

Akon: tem algumas lacunas no meu inglés que me atrapalha um pouco [...]
eu me desenvolvo pouco por ndo saber muito em relagdo a matéria.

Camila Cabello: o meu inglés ndo é tao legal, ndo é tdo bom assim, seria
mais ou menos o inglés intermediario.

Miley Cyrus: Eu tenho muita dificuldade de entender a lingua inglesa.

Ariana Grande: Fu sempre tive muita dificuldade com a lingua inglesa, ¢
um bloqueio mental para mim, mas acho bem bacana, bem interessante essa
nova lingua.

Nao conseguir aprender, ndo saber muito, nao ter um inglés legal, ter dificuldade em
compreender a lingua inglesa sdo problemas apontados pelos alunos nos excertos
anteriormente apresentados. Palavras com conotagdo negativa, como “ndo ¢ legal” e “¢
dificil”, denotam certa frustracdo dos alunos na aprendizagem da lingua inglesa. Se a
aprendizagem de lingua inglesa nao tiver significado para o estudante, ¢ possivel que o inglés
seja visto de forma negativa, e discursos como esses apresentados pelos participantes desta
pesquisa, que apontam para dificuldades e lacunas na aprendizagem, tendam a continuar se
manifestando nas escolas. Dai a importancia de promover, no processo pedagogico de linguas,
metodologias ativas que tratem o estudante como protagonista da aprendizagem, e que
fornegam contetdo contextualizado e significativo aos estudantes (MILL, 2021). Acredito que
o professor nas aulas de inglés possa desenvolver atividades e estratégias para que os

estudantes “[...] sejam ouvidos na sociedade em que vivem, desenvolvendo-se como agentes
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reflexivos e decisorios e, principalmente, como seres autonomos, responsaveis pelos seus
proprios destinos e por conquistar um mundo sem barreiras” (FURLANETTO, 2019, p. 27).
Abrem-se, assim, novos horizontes aos aprendizes, encorajando-os na comunicagdo €
interacao no mundo globalizado.

As oportunidades que aprender a lingua inglesa trazem aos alunos sdo comentadas na
entrevista. Foram constatados relatos dos estudantes que destacam a importancia e a

necessidade da aprendizagem de lingua inglesa, conforme trechos a seguir:

Katy Perry: Eu acredito que a lingua inglesa seja muito importante e
interessante para nosso dia a dia.

Miley Cyrus: eu acho ela super interessante e eu tento procurar melhorar e
entender mais.

Adele: o inglés abre muitas oportunidades, por isso acho ele interessante
na nossa vida e no nosso cotidiano.

Justin Bieber: acho, principalmente, que é necessdria.

Sia: Eu amo a lingua, porque acho ela é bem importante, tipo 0 mundo
todo tem gente que fala inglés, entdo, eu acho importante. E uma lingua
bem legal.

A lingua inglesa e a globalizagdo estdo interligadas e uma contribui para a expansao da
outra. Como o inglés ¢ um idioma com muito destaque no mundo globalizado, ele acaba
sendo associado a oportunidades e ¢ considerado como necessario pelos participantes quando
comentam, por exemplo, “/...] o mundo todo tem gente que fala inglés, entdo, eu acho
importante” ou “[...] é necessaria’ e “[...] abre muitas oportunidades” .

Ao abordar esses relatos sobre a importancia da lingua inglesa no mundo globalizado,
os participantes justificam o interesse pela aprendizagem de inglés pela sua necessidade e
relevancia. Visto o idioma a partir desse modelo, Kumaravadivelu (2006) alerta que a Internet
¢ responsavel pela divulgagdo da lingua inglesa, que conecta milhdes de pessoas. E com a
globalizacdo e a ascensdo das tecnologias digitais, as pessoas sdo influenciadas a aprender
uma LE, em especial a inglesa. Dessa forma, o contato dos participantes com o idioma ¢
facilitado, principalmente, pela Internet e pelas tecnologias digitais, conforme trechos das

respostas dos estudantes:

Taylor Swift: Meu maior contato com a lingua inglesa é com as musicas e é
meu dia a dia assim, tipo, ds vezes eu paro para ler algum trecho em inglés
de algum comentdrio no Instagram, [...] eu sigo algumas pessoas que ndo
sdo brasileiras, entdo eu acabo lendo é... a legenda dos posts delas no |[...]
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como eu gosto muito dessa parte de musica e de Instagram, entdo o tempo
que eu via a letra, alguma coisa eu tento traduzir até para ganhar mais
conhecimento e vocabulario.

Rihanna: Eu tenho contato mais com a Internet e sempre aparece em sites
e visualmente em algumas plataformas |[...].

Ariana Grande: Eu escuto bastante musica, vejo video, principalmente no
Facebook e as noticias do Twitter mesmo.

Akon: Meu contato assim, é mais escutar musica e, as vezes, assim eu ate
assisto umas video aulas de inglés.

Harry Styles: Eu escuto muita musica em inglés, basicamente todos os dias,
e vejo muito videozinhos, entrevistas no YouTube de famosos, artistas que
eu acompanho em inglés tambem.

Selena Gomez: Eu tenho contato com a lingua inglesa por meio de musicas,
séries, noticias, entrevistas que eu sempre assisto.

Pelas falas dos estudantes, observei a familiaridade com as tecnologias digitais e com
a Internet, que estdo presentes em seu contexto e facilitam que aprendam a lingua inglesa,
principalmente por meio de musicas, séries, noticias e videos do Youtube. As redes sociais,
como Facebook, Instagram e Twitter, também sao facilmente acessadas pelos alunos e
facilitam seu contato com a lingua inglesa, que ndo estd mais somente no livro didatico
trabalhado pelo professor. O comentario da estudante Pink exemplifica a relagdo dos

participantes com as midias:

Eu tenho bastante contato na miusica, porque eu gosto muito de musica
internacional. E... eu gosto de ver filmes também, porque, ds vezes, a
dublagem brasileira, né, ndo ¢ de acordo com a voz da pessoa. Eu gosto
muito de assistir. E livros também. A midia em si quando eu vou no
Instagram, Facebook eu uso muito a lingua inglesa.

Como ressalta Furlanetto (2019, p. 37), “temos acesso aos mesmos programas de TV,
aos mesmos filmes e as mesmas séries que sao transmitidas em outros paises; podemos ouvir
qualquer musica que quisermos na velocidade de um clique”. Pelo que ressalta a autora,
percebo, portanto, que a lingua inglesa estd presente em quase tudo aquilo de que gostamos, €
nao seria diferente para os estudantes do ensino médio. Dessa forma, concordo com Bacich,
Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 47) quando afirmam que “o uso de tecnologias digitais no
contexto escolar propicia diferentes possibilidades para trabalhos educacionais mais
significativos para os seus participantes”, contribuindo para uma aprendizagem ativa.

Portanto, uma vez que os alunos estdo em contato com a lingua inglesa e fazem uso das
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tecnologias digitais, constato que as tecnologias digitais podem ser importantes para despertar
o interesse dos alunos pela lingua inglesa em um contexto globalizado e informatizado.

Novas possibilidades de aprendizagem mediadas pelas tecnologias digitais oferecem
ao professor oportunidades de explorar os meios digitais e as plataformas virtuais. A lingua
inglesa estd em movimento, de forma sonora e visual, por isso, ignorar essa dinamica ao
ensinar ¢ empobrecer o ensino desse idioma (BOTELHO; LEFFA, 2009). Apresentados os
relatos dos estudantes sobre seu relacionamento com as tecnologias digitais e com a lingua
inglesa, na proxima se¢do, sera analisada a perspectiva dos estudantes quanto ao ensino de
conteudos gramaticais, por meio de um modelo de sala de aula invertida, e seus impactos na

aprendizagem ativa de lingua inglesa.

3.1.2 Sala de Aula Invertida no ensino médio integrado e a aprendizagem ativa de lingua

inglesa: possibilidades e dificuldades

Para coletar os dados que me dessem indicios da viabilidade de desenvolver aulas de
lingua inglesa no ensino médio integrado, segundo o modelo SAI, no questionario
diagnéstico, foi perguntado aos estudantes sobre sua rotina de estudos em casa. O Grafico 8
demonstra que a maioria dos discentes estd acostumada a estudar em casa, o que pode ser
percebido pela escolha das opcdes “muitas vezes”, feita por 13 estudantes, e “sempre”, por
seis estudantes. Importante frisar que a op¢do “nunca” ndo foi assinalada por nenhum

estudante.
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Grafico 8 — Rotina de estudos em casa
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Sempre Muitas vezes Raramente Nunca

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Com base nos dados coletados no questionario, foi possivel elaborar as unidades
didaticas considerando o modelo SAI integrado as tecnologias digitais, uma vez que a maioria
dos discentes afirmou possuir computador e Internet em casa, e todos indicaram ter
smartphone, além de ser frequente a rotina de estudo em casa.

Para a elaborag@o do projeto de intervengdo nas aulas de lingua inglesa, foi realizada
uma conversa com o professor regente da turma para a definicdo dos conteudos que seriam
desenvolvidos durante as aulas. A partir disso, sempre busquei discutir, com o professor
regente, os contetidos disponibilizados aos estudantes no Google Classroom, antes das aulas
presenciais. Portanto, o professor de lingua inglesa foi de suma importancia para o
desenvolvimento da pesquisa, visto que, apesar de ser graduada em Letras-Inglés, ndo sou a
professora da institui¢do. Durante o desenvolvimento do projeto, o professor regente
participou das aulas presenciais, fornecendo explicagdes dialégicas'* sobre o contetido.

Como ja exposto na secdo de metodologia, trabalhei com trés conteidos gramaticais
durante o projeto de intervencdo, os quais foram definidos pelo professor da turma:
Collocations, Comparative and Superlative e Conditionals, conteudos esses que o professor
regente ja costumava trabalhar com seus estudantes na instituicdo. As aulas presenciais da
disciplina de lingua inglesa ocorreram pela manha, as tergas-feiras, em dois horarios, um

antes do intervalo e outro apoés o intervalo (com dura¢do de 50 minutos cada uma). O

14 De acordo com Freire, a educagdo dialégica propde um didlogo entre professor e aluno a partir de um espago
de escuta e fala do estudante e ndo apenas do professor.
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professor sempre utilizava uma aula presencial antes da atividade assincrona que os alunos
realizavam, para contextualizar o conteudo que seria trabalhado durante a inversdo das aulas.
Em casa, eu buscava por videos sobre o conteudo selecionado e elaborava atividades no
EDpuzzle, que eram disponibilizadas no Google Classroom. Na aula presencial, utilizava em
média 30 minutos do primeiro horario para discussdo do conteido que havia sido
disponibilizado aos alunos previamente, na plataforma EDpuzzle. Além disso, nas aulas
presenciais, outras ferramentas e plataformas foram empregadas, como o Nearpod, Wordwall,
Mentimeter ¢ Google Forms.

A seguir, cada unidade didatica ¢ descrita e analisada.

3.1.2.1 Unidade 1: Collocations

Na primeira unidade didatica, foi feita a revisdo de itens lexicais, especificamente,
Collocations. As atividades escolhidas tiveram como objetivo trabalhar a compreensao geral
dos alunos acerca de um video, bem como a compreensao de informagdes especificas,
voltadas para o vocabulario, com foco em Collocations. O item gramatical foi trabalhado com
os estudantes no ano anterior, primeiro ano do ensino médio. Além disso, o professor iniciou
a primeira aula com revisdes sobre Collocations no quadro. Em casa, realizei a curadoria de
videos e materiais que abordassem esse topico gramatical para serem trabalhados no momento
assincrono.

Como o professor planejou fazer uma breve revisdo do conteudo antes da aula
assincrona, ndo me preocupei, pois o conteudo ja havia sido trabalhado com os alunos no ano
anterior e, para ndo prejudicar o andamento da aula, resolvi seguir a sua metodologia. No
entanto, explicar ou revisar o conteido antes da aula presencial se contrapde ao que
Bergmann e Sams (2018) denominam de inversdo da aula. Para os autores, a SAI inicia com o
estudo do contetido pelos alunos em casa, € a aula presencial ¢ destinada a interacdo entre
aluno-professor e aluno-aluno, com a realizacdo de exercicios, atividades e discussdao do
conteudo. Portanto, nesse primeiro momento, a SAI ndo obteve muito destaque. Isso me
mostrou o quanto ¢ dificil definir o que conta, de fato, como inversdo e em que medida a SAI
se difere, por exemplo, de uma aula que envolve a combina¢do de atividades realizadas de
forma sincrona e assincrona pelos alunos.

Na tentativa de diferenciar o tipo de atividade que os alunos realizariam de forma
assincrona e, na aula presencial, de forma sincrona, pesquisei por temas ou situagdes que

estavamos vivenciando na atualidade e que pudessem ser abordados nas atividades, para que
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essas nao focassem apenas em gramatica. Deparei-me com noticias sobre a retomada de
shows no Brasil, apés longo periodo da pandemia da Covid-19. A primeira atividade foi
pensada sobre o show Lollapalooza®®. Elaborei uma atividade a partir de uma entrevista com
os musicos Dave Grohl e Taylor Hawkins, da banda Foo Fighters, realizada por Conan

O’Brien no canal do YouTube Team Coco, em 09/08/2011:

Figura 17 — Entrevista com os musicos da banda Foo Fighters

P Pl o) 0097475

Dave Grohl & Taylor Hawkins On The Origins of "Foo Fighters” | CONAN on TBS
Fonte: Youtube. Disponivel em: https://bit.ly/43TaJl4.

As perguntas sobre o video focalizavam a compreensao dos alunos sobre informagdes
especificas acerca da banda e com poucas questdes referentes as Collocations, conteido que
fazia parte do planejamento do professor. Optei por um video de entrevista com os musicos
do Foo Fighters porque os cantores iriam se apresentar no evento Lollapalooza no Brasil,
comemorando dez anos do primeiro show em que a banda estreou no Brasil.

Para a atividade, inicialmente, pensei em utilizar trés aulas: uma assincrona e as outras
duas presenciais, em sala de aula. A atividade 1 foi desenvolvida de forma assincrona, a partir
do video da entrevista editado no EDpuzzle!. O link da atividade no EDpuzzle foi postado no
Google Classroom para a turma do 2° ano de Informatica dois dias antes da aula presencial, e
a tarefa deveria ser completada antes dessa aula. Ressalto, mais uma vez, que o contetido
“Collocations” ja havia sido trabalhado no primeiro ano do ensino médio com a turma e

revisado pelo professor em aula presencial. Com o video enviado no Google Classroom, foi

15 E um festival de muasica alternativa que acontece anualmente no Brasil, sendo composto por géneros como
rock alternativo, heavy metal, punk rock, grunge e performances de comédia e dangas, dentre outros.
16 A atividade pode ser acessada no link a seguir: https://EDpuzzle.com/media/624ede9cdf006142adbd54df.


https://edpuzzle.com/media/624ede9cdf006142adbd54df
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disponibilizado aos alunos link para material de apoio sobre Collocations'’, que podia ser
acessado durante a atividade 1, caso os alunos sentissem a necessidade de estudar ou revisar o
conteudo gramatical.

No Edpuzzle, foram elaboradas questdes de multipla escolha e abertas, enfocando
informagdes especificas sobre a banda Foo Fighters fornecidas durante a entrevista, tais

como: a origem e escolha do nome da banda e como Dave e Taylor chegaram ao grupo.

Figura 18 — Atividade editada com video no site EDpuzzle
— b2 edpuzzle a

(- Video Preview Assign Edit Share preview @ Public

Dave Grohl & Taylor Hawkins On The Origins of "Foo Fighters" | CONAN on TBS

Alessandra Queiroz

@3 YouTube

00:00 04:16

> °
000 0 oo ¢ o oo ®

Fonte: Atividade no EDpuzzle. Disponivel em: https://bit.ly/41sacou.

A maioria dos estudantes ndo fez a atividade de video do EDpuzzle e na aula
presencial e, quando questionados sobre o porqué, disseram que ndo havia, no Google
Classroom, uma data de entrega para a atividade. Por isso, ndo se preocuparam em realiza-la
antes da aula presencial. Apos o envio do link, revisei o video e constatei que, apesar de ser
curto, ndo era considerado de facil compreensdo. Para contornar tais problemas, foi feita uma
breve explanacdo em inglés sobre o conteudo do video e sobre as Collocations, e foram
desenvolvidas atividades na aula presencial (atividades 2 e 3, que descrevo a seguir). Apesar
de os alunos terem atribuido a ndo resolugdo do exercicio no EDpuzzle a falta de explicitagao
de uma data de entrega para a atividade, questiono-me se outra razdo ndo poderia ter
impedido os alunos de realizar a atividade: o grau de dificuldade desta, considerando o nivel
de proficiéncia dos alunos na lingua inglesa.

Iniciei a atividade 1 na aula presencial, realizada por meio da ferramenta

Mentimeter'®. Os alunos deveriam construir uma nuvem de palavras com o nome de suas

170 material de apoio esta disponivel em: https://7esl.com/english-collocations/.
18 A atividade pode ser acessada em: https://www.menti.com/8r85npnpr7.


https://7esl.com/english-collocations/
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bandas e/ou cantores favoritos, fossem eles de qualquer nacionalidade. A partir da nuvem de
palavras gerada, foi possivel entender o gosto musical da turma. Os estudantes estavam
atentos e interessados no assunto e houve muita participagdo. Na Figura 19 abaixo, tem-se a

reprodu¢ao da nuvem de palavras criada pelos alunos, gerada no Mentimeter:

Figura 19 — Atividade desenvolvida no Mentimeter

What is your favorite music band?

gusttavo lima

anitta

legiGo urbana

racionais

marcus vianna

=
O
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%}
O
o

shawn mendes black pantera

bad habits ed sheeran

Fonte: Mentimeter. Disponivel em: bit.ly/3ArXhqW.

Para a atividade 2, foi disponibilizada uma pergunta de multipla escolha no site
Nearpod!’ sobre como surgiu o nome da banda Foo Fighters. A partir das respostas dos
alunos, foi gerado um grafico no proprio site, que foi compartilhado com a turma. Com isso,
pretendiamos saber se os alunos conseguiram entender o contexto geral da entrevista editada
no EDpuzzle. Como a maioria dos estudantes ndo assistiu ao video, nosso objetivo nao foi
atingido e precisei fazer adaptagdes na atividade na aula presencial. Expliquei aos alunos,
utilizando a lingua inglesa, como surgiu o nome da banda Foo Fighters. Dessa forma, os
estudantes ndo tiveram dificuldade para responder a pergunta proposta, que foi elaborada em

lingua inglesa:

19 A atividade pode ser acessada em: https:/nearpod.com/library/.


https://nearpod.com/library/
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Figura 20 — Atividade no Nearpod
Why did Dave choose the band name of Foo Fighters? m

A. Because Dave left the band Nirvana and he thought people would think he was starting a new band
and he didn't want people to associate his name with the band.

B. Dave had seen something on TV or something.

C. Dave had read it in a UFO (Unidentified Flying Object) book or something.

D. Because it sounded like a group of people.

E. Because Dave wanted people to associate his name with the Nirvana

Fonte: Nearpod. Disponivel em: https://nearpod.com/library/.

Apoés a resolucdo da atividade, projetei as respostas da turma, conforme mostra a
Figura 21, e os erros e acertos dos alunos foram discutidos. E importante mencionar que a
pergunta possuia mais de uma resposta correta e, durante a divulgacao dos erros e acertos, o

foco era a discussdo entre os estudantes sobre a criacdo da banda Foo Fighters.


https://nearpod.com/library/
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Figura 21 — Layout de atividade desenvolvida no Pool do Nearpod

cooico: SOGUE = Estudsnte  Professor
] . .
Why did Dave choose the band name of Foo Fighters?
Estudante A B C D F F
L .
® - :
e - .
- -
k - -
o @
Why did Dave choose the band name of Foo Fighters?

Because Dave left the band Nirvana and he thought people would think he was starting a new band and he didn't want people
to associate his name with the band

@ Dave had read it in a UFO (Unidentified Flying Object) book or something.
Because it sounded like a group of people.

ave had seen something on TV or something.

° Because Dave was the best singer in the world,

Because Dave wanted people to associate his name with the Nirvana

Fonte: Nearpod. Disponivel em: bit.ly/40EKTDS.

Apo6s compartilhar as respostas que os alunos deram a atividade, conversamos sobre a
historia da criagcdo da banda Foo Fighters. Nesse momento, houve interagdo e discussdo com
a turma a partir da visualizagdo das respostas na plataforma Nearpod. Isso mostra como os
recursos digitais podem auxiliar o professor na aula de lingua inglesa, ao possibilitar o
monitoramento do desempenho dos alunos nas atividades e o automonitoramento dos alunos
quanto aos proprios erros e acertos.

Na atividade 3, foi apresentado aos alunos um texto em inglés no site Nearpod,
contendo lacunas que, ao serem completadas, proporcionariam aos discentes a oportunidade
de refletir sobre o contexto de ocorréncia das palavras no texto. A partir disso, foram inseridas
lacunas aleatoriamente, focando vocabulario e Collocations. Na Figura 22, observa-se como o
texto foi apresentado aos alunos no site Nearpod.

Apos resolugdo da atividade, em grupo, o texto foi discutido. Assim, pude analisar a
compreensao que o grupo teve do texto. Muitos estudantes conseguiram identificar no texto as
Collocations. Acredito que os estudantes nao encontraram dificuldade quanto as Collocations,
pois o professor ja havia trabalhado o conteudo com a turma, no primeiro ano do ensino
médio. Os exercicios propostos, portanto, serviram para revisar € fixar um contetido estudado

anteriormente. Nao ¢é possivel saber, portanto, se o material de apoio disponibilizado
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previamente aos alunos no Google Classroom os ajudou a desenvolver as atividades propostas

na aula presencial.

Figura 22 — Atividade desenvolvida com texto no site Nearpod

@ Preencha as lacunas

Lollapalooza breathes life back into event-starved Sao Paulo

Brazilian version of - was confirmed in 201, and had its - edition at the Jockey Club in Sdo Paulo on April 2012. The third edition was moved to the
Interlagos, happening on April 2014. Interlagos remained the festival's home for the following editions 2015, 2016, 2017, 2018, 2019. The 2020 edition was - to
lockdowns.

The Lollapalooza music festival brought back much-needed cheer this weekend to Sao Paulo after two - of Covid-19 restrictions, with the first day on Friday
marked by festive Brazilian - arock performance by The Strokes, and clear political - Lollapalooza 2022, marking a decade of the - in
Brazil, is the first large-scale - in the South American country since Covid-19 broke - in February 2020, resulting in over 658,000 deaths in the
country, and the first major festival held in Sao Paulo - the state passed an order ending the mandatory use of masks. On Friday - thousands of

fans gathered outside the - motorsport circuit, excted to - the first day of the three-day - in South America’s most populated city.

Festival R attend | years | beats. reoeoRrovgers frvomng Rorse=R gl since Rzt
o] e J|_out

Fonte: Nearpod. Disponivel em: https://nearpod.com/library/.

No quadro abaixo, tem-se o texto na integra:

Quadro 8 — Texto sobre o Lollapalooza
Lollapalooza breathes life back into event-starved Sao Paulo

The Brazilian version of Lollapalooza was confirmed in 2011 and had its inaugural edition at the
Jockey Club in Sdo Paulo in April 2012. The third edition was moved to the Interlagos, happening
in April 2014. Interlagos remained the festival's home for the following editions 2015, 2016, 2017,
2018, 2019. The 2020 edition was canceled a week before the planned dates due to lockdowns.

The Lollapalooza music festival brought back much-needed cheer this weekend to Sao Paulo after
two years of Covid-19 restrictions, with the first day on Friday marked by festive Brazilian beats, a
rock performance by The Strokes, and clear political overtones. Lollapalooza 2022, marking a
decade of the festival in Brazil, is the first large-scale gathering in the South American country since
Covid-19 broke out in February 2020, resulting in over 658,000 deaths in the country, and the first
major festival held in Sao Paulo since the state passed an order ending the mandatory use of masks.
On Friday morning, thousands of fans gathered outside the Interlagos motorsport circuit, excited to

attend the first day of the three-day celebration in South America’s most populated city.

Fonte: Adaptado Wikipédia e Batschke. Disponivel em: bit.ly/3AmGky?2 e bit.ly/40znAWG.

Em vez de somente anotar no quadro as respostas dos alunos ao exercicio, usar um
recurso como o Nearpod permite que o professor perceba quais foram os erros mais

cometidos pelos alunos, o que pode servir de base para entender as dificuldades enfrentadas


https://nearpod.com/library/
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no desenvolvimento de uma atividade de compreensdo oral ou de gramética, por exemplo. Na
Figura 23, ¢ possivel observar o numero de acertos dos estudantes que desenvolveram a

atividade:

Figura 23 — Atividade desenvolvida no Nearpod (Fill the Blanks
< @ nearpod conico: SOGUE =

@ Fill in the Blanks
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Fonte: Nearpod. Disponivel em: bit.ly/40EKTD8

A atividade permitiu também a reflexdo dos estudantes sobre a lingua-alvo. Conserva
(2021) entende que os estudantes aprendem com o proprio erro e o dos colegas e, por meio
deles, sdo capazes de avaliar a sua aprendizagem de forma autdnoma e ativa. Dessa forma, ¢
desejavel que o professor de linguas promova atividades que possibilitem que o aluno
desenvolva habilidades linguisticas de forma autonoma, o que pode ser feito por meio de
recursos como o Nearpod, j4 que o site onde ¢ disponibilizado um codigo para acesso
possibilita que a atividade seja feita pela participacdo ao vivo em sala de aula ou no ritmo do
estudante. O [link pode ser disponibilizado pelo E-mail, Google Classroom, Reminds e
Microsoft Teams.

Logo apods a resolucdo do exercicio, foram projetadas, em um slide, as seguintes
perguntas: “When was Lollapalooza confirmed in Brazil?”, “Why was the event canceled in
20197 e “What kind of political demonstration took place at the event?” As respostas a essas
perguntas foram fornecidas oralmente pelos estudantes. As perguntas tiveram como objetivo a
exposi¢ao das opinides dos estudantes em relagdo ao evento Lollapalooza, que ndo ocorria ha
dois anos devido a pandemia, bem como questdes politicas que foram levantadas por alguns
cantores durante o evento. Os estudantes expuseram sua opinido sobre o atual governo e o

impacto da pandemia da Covid-19 nos eventos, comércios, escolas, dentre outros.
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O conteudo gramatical seria realizado em uma sequéncia de cinco atividades, mas,
devido ao tempo, s6 foram aplicadas as atividades 1, 2 e 3, pois o professor precisou utilizar o
horario de uma aula (cinquenta minutos) para uma atividade que ele também ja havia
preparado. A atividade 4, intitulada “Time to climb”, que se tratava de um quizz sobre
assuntos relacionados a Collocations, nao pode ser aplicada. A atividade 5, idealizada para ser
desenvolvida em grupo, com a confec¢do de um podster no aplicativo Canva, também nao
pode ser realizada na aula presencial. Nessa atividade, os alunos deveriam criar um anincio
para um show, utilizando frases com “Collocations”. Esses anuncios seriam, entdo, postados
em um mural, criado no Padlet. O objetivo dessa atividade era que os alunos produzissem um
texto de forma auténoma, mobilizando vocabulos trabalhados de forma on-line e presencial.
Além disso, esperava que, com essas atividades, os alunos desenvolvessem a compreensao
sobre o contetdo lexical em pauta — Collocations — de forma reflexiva, contextualizada e
criativa.

Logo que iniciei a busca por materiais sobre os cantores da banda Foo Fighters, ndo
consegui encontrar videos que me permitissem facilmente enfatizar o topico em pauta —
Collocations. Perdi muito tempo durante essa busca. O video de entrevista foi selecionado por
ser relativamente curto. Nao pensei que ele pudesse ser de dificil entendimento por parte dos
alunos. Além disso, acreditava que, como o professor ja havia trabalhado o contetido de
Collocations com os alunos no ano anterior e também ja havia explicado e revisado o assunto
em sala de aula presencialmente, ndo seria tdo dificil para os alunos acompanharem a
entrevista.

Assim, fiz a edicdo do video e coloquei o /link do EDpuzzle no Google Classroom.
Como a plataforma permite verificar se o estudante acessou o conteiido e fez a atividade,
sempre verificava se os alunos estavam participando. Observei que apenas um estudante
acessou o video e respondeu a atividade. Considerando a baixa participagdo dos alunos na
atividade, escrevi no mural da turma no Google Classroom. Expliquei que eles precisavam
acessar o contetido, que seria trabalhado na aula presencial. Apesar disso, nenhum aluno fez a
atividade. Percebo, hoje, que estava muito ansiosa em desenvolver uma atividade que
impactasse a aprendizagem de lingua inglesa dos estudantes e que pudesse confirmar os
pressupostos dos autores que defendem a metodologia SAIL Além disso, desejava que a
atividade de inglés se tornasse mais divertida a partir do uso das tecnologias digitais. No
entanto, esses pensamentos foram todos se desfazendo a medida que ia desenvolvendo a
metodologia SAI, a partir da curadoria do material e divulgag¢@o do contetido na plataforma de

ensino.
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Como ndo tinha experiéncia como professora de lingua inglesa, tive dificuldade na
elaboracdo das atividades. Como consequéncia, 0 que eu esperava evitar, ou seja, a repeti¢ao
e a memorizagao de vocabulario, acabou nao sendo evitado. Para as unidades didaticas 2 ¢ 3,
refleti sobre como poderia aprimorar a minha metodologia de ensino, a partir dos conteudos
propostos pelo professor, mas visando a desenvolver temas voltados para o contexto da turma.
Cabe aqui uma primeira reflexdo sobre a SAI: o0 modelo pode ser interessante no sentido de
envolver os alunos na aprendizagem da lingua inglesa, mas nem sempre esse envolvimento
vai ocorrer da forma como o professor idealizou, o que pode ocasionar certa frustracdo no

desenvolvimento de sua pratica pedagogica.

3.1.2.2 Unidade 2: Superlative and Comparative

A segunda inversdo foi realizada abordando o item gramatical superlativo e
comparativo. O procedimento metodolégico foi realizado pela curadoria de videos do
YouTube e, logo depois, um video foi editado no site EDpuzzle. O video escolhido foi “10
Most Powerful Superheroes From Marvel and DC”, disponivel no canal “Screen Rant”?°.
Apbs o video ser editado no EDpuzzle, o link de acesso foi disponibilizado no Google
Classroom, e os estudantes foram direcionados ao sife para a realizacdo da atividade. Dessa
vez, foi estabelecida uma data de entrega para a atividade no Google Classroom.

Nessa atividade, 19 estudantes assistiram ao video antes da aula presencial e

responderam as perguntas envolvendo o comparativo e o superlativo e os super-hero6is da

Marvel e DC, conforme Figura 24.

20 https://www.youtube.com/watch?v=11C9hiK 0sq4


https://www.youtube.com/watch?v=1lC9hiK0sq4
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Figura 24 — Atividade desenvolvida no site EDpuzzle
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Descoiy 2 ano técnico em Informatica integrado
Aprendizagem ativa, tecnologias digitais, Lingua Inglesa.
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Fonte: EDpuzzle. Disponivel em: bit.ly/41wSO1S.

Na aula presencial, foram utilizadas as ferramentas digitais Nearpod e o jogo de
Escape Room, no Google Forms. O quizz no Nearpod®! abordava o conteudo gramatical
comparativo e superlativo por meio de perguntas de multipla escolha. Teve como objetivos: a)
permitir a interacdo dos estudantes com as tecnologias digitais, aprendendo de forma
motivadora; b) possibilitar que colocassem em pratica o conteudo gramatical abordado,
promovendo a reflexdo dos alunos acerca das regras da lingua inglesa. Além disso, esse
ambiente se torna propicio para o estimulo a abordagens de ensino mais centradas no aluno,
com atividades agradaveis (PAIVA, 2001). Acredito que aprender via tecnologias digitais
pode ajudar os alunos a relembrar os contetidos previamente estudados em casa.

Para acessar o site, os estudantes precisavam inserir a palavra-chave. Logo depois,

escolhiam um avatar e inseriam seu nome, conforme exemplo na Figura 25.

2! https://app.nearpod.com/?pin=JXKGY


https://app.nearpod.com/?pin=JXKGY
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Figura 25 — Quizz Time to Climb no Nearpod

| Alessandra

Fonte: Nearpod. Disponivel em: bit.ly/3n0pzWm.

Perguntas envolvendo as formas comparativa e superlativa foram feitas, e os
estudantes deveriam responder a elas rapidamente. Os trés primeiros alunos que chegassem ao
topo da montanha eram os ganhadores. Para isso deveriam, além de responder as perguntas
corretamente, ser rapidos no registro de suas respostas no site. Na Figura 26, observa-se um

exemplo de pergunta feita aos alunos no quizz:

Figura 26 — Quizz com perguntas do conteudo Superlativo e Comparativo no site Nearpod
nearpod -3

Time to Climb

w  Pergunta 1de 10 oo:30 0 W
Selecione o comparativo e o superlativo correto das seguintes palavras, respectivamente: Big and El
Good.

Adicionar imagem
298 de referéncia

Tipo de resposta Tr Texto

‘ Biger/ The Bigest / Goodier/ The Goodiest |

‘ Big/ The Bigger / Best/ The best |

o Ocultar tude + Adicionar pergunta

Fonte: Nearpod. Disponivel em: bit.ly/3n0pzWm.

No geral, verifiquei que os estudantes gostaram da competicdo. No entanto, alguns
relataram que ficaram nervosos e acabaram perdendo o tempo de responder as questdes. Tal
relato nos alerta para o fato de que nem sempre uma atividade com o uso de tecnologias

digitais ird motivar todos os alunos. Para minimizar a frustracdo dos estudantes, ressaltei que,



99

naquele momento, realmente poderiam ocorrer esses sentimentos, dificultando seu
desempenho no jogo, mas que, em um momento de tranquilidade, eles poderiam ter uma
experiéncia diferente.

No segundo momento da aula, foi executado um jogo Escape room, utilizando o
Google Forms®’, conforme Figura 27. No jogo, os estudantes entravam no questionario on-
line e precisavam responder as questdes de forma correta para “escapar” da sala de aula de
lingua inglesa. Apesar de o verbo “escapar” poder remeter a uma situagdo que € dolorosa, os
alunos se mostraram interessados em “se manter” na sala de aula. Gostaram da dinamicidade
do jogo e se sentiram muito felizes por conseguirem entender as perguntas e responder a elas

de forma correta.

Segho 1 ded

Escapando da aula de Inglés

Black Panther is a 2018 American superhero film based on the Marvel
Comics character of the same name. The newest Marvel movie is
about more than a superhero’'s journey. It's about black culture’s
journey.

Black Panther the kingdom of Wakanda is o
wonderland of fantastic, futuristic technology.
d

ed through

-definition
holographic displays: and magnetic levitation
train systems.

There is also the newly updated Black Panther
suit worn by King T'Challa (Chadwick

DC Cor

Fonte: Google Forms. Disponivel em: https:}/forms. gle/JAG1VDsyCT41gyW47.

O questiondrio foi dividido em se¢des e, quando o estudante respondia as questdes
corretamente, ele era direcionado para a se¢do subsequente. As questdes envolviam o uso do
comparativo e superlativo e abordavam o super-her6i Pantera Negra, além do uso de
tecnologias no filme. Em uma das se¢des, tinham que fazer a leitura do texto “The
revolutionary power of Black Panther”, a partir do qual foi possivel discutirmos sobre

questdes raciais, culturais e tecnologicas abordadas no filme. Além disso, os alunos puderam

22 https://docs.google.com/forms/d/1 IDxzadFULRKrWrlKviMZ0VvUJImXsjlsQguzBQhlklIz4/edit.


https://forms.gle/J4G1VDsyCT41gyW47
https://docs.google.com/forms/d/1IDxzadFuLRKrWrlKvjMZ0VvUJmXsjlsQguzBQhIkIz4/edit
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praticar a habilidade de compreensao oral, uma vez que havia um video sem legenda para eles
ouvirem e responderem a uma pergunta sobre o filme Black Panther.

Durante o desenvolvimento da atividade, observei a alegria do professor de lingua
inglesa em participar com os estudantes. Na Figura 28, mostro as respostas dadas pelos alunos
a algumas questdes. Ao utilizar o Google Forms, € possivel baixar as respostas dos alunos na

forma de uma planilha, o que permite o acompanhamento de seu desempenho:

Figura 28 — Atividade realizada no Google Forms com a turma de Informatica
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+ H B Respostas ao formulario 1 - Explocar »

Fonte: Google Forms. Disponivel em: bit.ly/3H6ShLW.

Com o desenvolvimento da atividade, percebi que o professor sentiu-se bastante
interessado em desenvolver as atividades com outras turmas em que ele atua. Apos a aula, ele
me pediu que compartilhasse com ele como foi feito o Escape Room no Google Forms.

Apds o desenvolvimento das atividades, o professor deu continuidade ao seu
planejamento com uma aula dialogada, com atividade voltada para o género entrevista. Um
audio com um didlogo entre duas pessoas, uma que morava em San Francisco e a outra em
Los Angeles, foi apresentado. Os estudantes respondiam as questdes que o professor trazia no
quadro, conseguindo praticar, nesse momento, a habilidade de producdo oral na lingua
inglesa.

A aula trouxe sentimentos de realizacdo, pois envolveu momentos que possibilitaram o

desenvolvimento de contetidos estratégicos com a utilizagdo das tecnologias digitais. Para
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Mill (2021), na aprendizagem ativa, sdo consideradas praticas pedagdgicas que tratam o
estudante como protagonista, que constréi seu conhecimento de modo mais participativo,
colaborativo e ativo, algo que acredito ter alcancado na presente aula.

Apo6s o término da aula, eu e o professor realizamos um trabalho em que os estudantes
teriam que desenvolver um poster on-line, de forma assincrona, apresentando antincios de
produtos de divulgacdo — fossem eles sobre tecnologia, roupas, alimentos, dentre outros. Tal
atividade foi desenvolvida a fim de que os estudantes revisassem o conteudo gramatical
“Comparativo e Superlativo”. No modelo SAI, apos a aula, ¢ esperado que os estudantes
revisem, compreendam e apliquem o conteudo apresentado antes da aula, de forma
assincrona, ¢ durante a aula, de forma presencial. Portanto, a partir da inversdo da aula,
podem ser desenvolvidas atividades que possibilitem interagdo e contribuam para que os
estudantes se tornem mais engajados e motivados a aprender. Isso € possivel uma vez que eles
podem criar seus proprios grupos de colaboragdo e, assim, aprender sem depender,
exclusivamente, do professor como disseminador do conhecimento. Na SAI, o professor se
torna o guia da aprendizagem e passa a maior parte do tempo conversando com os alunos,
resolvendo perguntas e trabalhando em pequenos grupos ou individualmente (BERGMANN;
SAMS, 2018).

A proposta do poster era que os estudantes produzissem sentengas sobre os produtos
anunciados, utilizando formas de superlativo e comparativo que haviam estudado na aula
anterior. Dessa forma, a proposta da atividade foi importante para praticar o tdpico
gramatical. Os anuncios produzidos pelos alunos foram publicados em um mural no Padlet,

conforme apresentado na Figura 29.
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Figura 29 — Atividade desenvolvida no Mural Padlet
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Fonte: Arquivo digital da autora dos posteres desenvolvido pelos alunos do 2° ano Informatica.

Para as postagens feitas no Padlet, o professor pediu que os estudantes
disponibilizassem o /ink de suas produgdes. Dessa forma, ele pode dar feedback aos
estudantes sobre seus erros e acertos na construcao das frases.

Por meio desses trabalhos, percebi que os estudantes empregaram formas de
superlativo, com a maioria dos antincios voltados para a area de tecnologia. Por meio desse
tipo de atividade, o professor pdde atuar como um orientador, desenvolvendo atividades
praticas e o estudante passou a ter um papel ativo (BERGMANN; SAMS, 2018; VALENTE,
2014). Ou seja, ao desenvolverem a atividade proposta, os estudantes tiveram a possibilidade
de perguntar, interpretar, comunicar, elaborar e ilustrar o que sabem sobre o conteudo.
Entendo que isso ilustra o protagonismo na aprendizagem, que ¢ visado ao se utilizar o
modelo SAI Préticas pedagdgicas voltadas para tornar o estudante mais ativo proporcionam,
consequentemente, uma aprendizagem ativa que, como ja mencionado no arcabougo tedrico,
corresponde a um conjunto de praticas a serem adotadas pelo professor, visando a construgao
do conhecimento por parte dos alunos, em um papel de protagonista durante esse processo.
Além disso, metodologias de ensino que envolvam o estudante, a partir de uma mistura de
espagos, tempos, materiais e tecnologias, compdem esse processo ativo (MILL, 2021,

MORAN, 2018).
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Como as tecnologias digitais estdo presentes no contexto do estudante, elas inserem
novas possibilidades de ensino e aprendizagem, que podem ser incentivadoras nesse processo.
Para Kalantzis ¢ Cope (2012), as novas midias sdo caminhos que possibilitam projetar
ambientes diversos para que os estudantes aprendam com responsabilidade e autonomia.
Nessa vertente, tem-se a metodologia SAI, na qual o professor passa a ter um papel de
orientador com atividades praticas realizadas presencialmente, ¢ o estudante passa a ter um
papel mais ativo no processo de ensino e aprendizagem (BERGMANN; SAMS, 2018;
VALENTE, 2014). Tendo em vista o potencial que as tecnologias podem trazer para o
processo de aprendizagem, foi questionado aos alunos se eles acharam interessante trabalhar
atividades que envolvessem tecnologias digitais nas aulas de ingl€s. As seguintes respostas

foram dadas pelos alunos:

Taylor Swift: traz beneficios no nosso processo de aprendizagem, né,
porque pode avaliar habilidades, né, na comunicagdo.

Akon: ajuda bastante para quem ndo é... ndo tem aquela, comé que fala,
afinidade com a matéria que ndo entende muito assim, né.

Akon: eu gostei muito da forma da qual vocé trabalhou, né, com a gente
usando plataformas digitais.

Sam Smith: eu gosto muito da tecnologia, tudo relacionado a tecnologia eu
gosto. Eu também acho interessante a lingua inglesa, entdo junta os dois,
acho mais interessante ainda.

Jason Mraz: ta mais proximo da nossa realidade, né. A gente, que é dessa
nova geragdo, acostumado com tecnologia.

David Guetta: influencia também no aprendizado e também chama a
atencgdo.

A partir das falas dos alunos, as tecnologias digitais empregadas durante o projeto de
intervencdo foram sentidas como motivadoras e facilitadoras da aprendizagem de inglés.
Entendo que, quando os estudantes declaram que as tecnologias digitais auxiliam na
aprendizagem de lingua inglesa, eles reconhecem a importincia da inser¢do de tecnologias
digitais por parte do professor nas aulas de lingua inglesa, como bem destacado pela estudante

Katy Perry:

Eu acredito que trazendo essas ferramentas para nossas aulas faz com que
o inglés esteja mais presente no dia a dia, seja mais palpavel para a gente
td entendendo o funcionamento da lingua.
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No entanto, ndo fica claro pelas respostas dos alunos apresentadas se o que mais
cativou o interesse do grupo foi o fato de termos usado variadas ferramentas digitais nas aulas
de inglés, ou o fato de ter ocorrido a inversdo das atividades, ou até mesmo a juncao dessas
duas abordagens. Como veremos mais adiante acerca dos desafios na implementacao da SAI,
acredito que as respostas dos alunos se referem mais ao uso de ferramentas digitais do que a
SAIL De qualquer forma, as respostas dos alunos apontam para beneficios trazidos pelo
projeto de intervencdo desenvolvido em termos de: potencializacdo da aprendizagem de
lingua inglesa e mudancas na forma de os alunos se relacionarem com a lingua-alvo.

Analisando a potencializagdo da aprendizagem de lingua inglesa, utilizando as
tecnologias digitais na proposta desenvolvida, os seguintes dados foram obtidos: para 15
estudantes, houve potencializacdo na aprendizagem de lingua inglesa; para um, ndo houve
potencializacdo na aprendizagem e, para trés dos estudantes, houve uma razoavel

potencializagdo da aprendizagem, conforme mostra o Grafico 9.

Grafico 9 — Potencializagdo na aprendizagem de lingua inglesa utilizando
as tecnologias digitais

Razoavel
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Na percep¢ao da maioria dos estudantes, houve a potencializagdo da aprendizagem de
lingua inglesa com a utilizacao das tecnologias digitais. Visando a possibilitar a interagdo dos
alunos com os conteudos, com o professor e entre os alunos, bem como alavancar sua
motivacdo para a aprendizagem de lingua inglesa, busquei utilizar plataformas digitais
diferenciadas no decorrer do projeto. De acordo com Bacich e Moran (2018), as metodologias
ativas em conjunto com as tecnologias digitais consideram a participacao efetiva e interativa

do estudante de forma ampla e profunda. Dessa forma, essas metodologias vao além do que
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sugere a abordagem tradicional — sobre o conhecimento ser unicamente do professor. Elas
propdem uma abordagem que proporciona o conhecimento construido por meio da interacao
(MILL, 2021) em atividades desenvolvidas pelos estudantes e que substituem a posicao
passiva para uma ativa, como ¢ o caso dos estudos de caso, de pesquisas, de seminarios, de
projetos, dentre outros.

Quando os estudantes foram indagados, na entrevista, se o uso das tecnologias digitais
proporcionou mudangas na forma de se relacionarem com a lingua inglesa, a maioria

respondeu afirmativamente, conforme mostra o Grafico 10.

Grafico 10 — Mudanga do relacionamento com a lingua inglesa
utilizando as tecnologias digitais
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).

Para a maioria dos estudantes, houve mudang¢a na forma de se relacionarem com a
lingua inglesa. Observo assim que, para a maioria dos estudantes, as tecnologias digitais
utilizadas nas unidades didaticas promoveram mudangas nas formas de aprender a lingua
inglesa. Com isso, os professores de linguas, ao trabalharem habilidades tecnoldgicas, podem
desenvolver atividades com conteidos selecionados, visando a que o inglés se torne
interessante e oportunizando a aprendizagem ativa do estudante.

Do total de 19 participantes da pesquisa, 17 apontaram que a mudanca se deu devido a
abordagem de ensinar empregada durante o projeto, a qual incentivou a relagdo ativa do
estudante com os objetos do conhecimento de lingua inglesa. Quando foram questionados se
houve mudanga na aprendizagem de lingua inglesa, utilizando as tecnologias digitais no

projeto, trés estudantes relataram:
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Adele: Sim, eu acho que foi um jeito bem diferente de trabalhar, ndo tava
acostumada a fazer isso nem no Classroom, nem no presencial.

Selena Gomez: A parte que eu mais gostei foi a forma diferente de
aprender o conteudo, eu achei assim a diddtica foi tudo otimo.

Taylor Swift: [...] é uma forma mais diddtica, né, entdo vocé acaba criando
novas habilidades, assim vocé acaba criando o seu método de estudo, assim
por meio digitais.

“Diferente” foi o adjetivo mais empregado nos exemplos, o que nos remete ao carater
inovador da proposta a esses alunos. Com sua didatica, o professor pode atuar como mediador
da aprendizagem dos alunos, como explica Almeida Filho (2015), ao proporcionar interagdes
em sala de aula em torno da reflexdo e da criticidade do estudante, o que pode contribuir para
que ele se torne um ser ativo e autonomo em sua aprendizagem, “criando seu método de
estudo”, como afirma Taylor Swift.

As tecnologias digitais inserem novas possibilidades de construir o conhecimento
linguistico a partir de novos espacos e ambientes. Como pontuam Bacich, Tanzi Neto e
Trevisani (2015), os jovens estdo utilizando cada vez mais as tecnologias digitais, sendo
necessario transformar o ambiente escolar de forma interativa e dinamica. Isso oportuniza,
segundo Tavares (2021, p. 51), “[...] a construgdo critica do conhecimento com os discentes,
tornando-os protagonistas de sua propria aprendizagem”.

Concordo com Moran (2013), que defende que a escola precisa repensar a sua forma
de ensinar seus alunos, pois “a educacdo precisa encantar, entusiasmar, seduzir, apontar
possibilidades e realizar novos conhecimentos e praticas” (MORAN, 2013, p. 21). Por sua
vez, Furlanetto (2019) entende que o processo pedagdgico dos professores precisa ser
convergente com a sociedade globalizada. A inovacdo desse processo ocorre a partir do
momento em que os professores levam em consideragdo o contexto do estudante na
preparagdo de suas aulas. Em se tratando do ensino e aprendizagem de uma lingua, entendo
que esses nao podem estar separados do ambiente social. Espera-se que o professor utilize,
assim, as experiéncias e o conhecimento que o estudante traz para a sala de aula, como formas
de auxiliad-los em sua trajetéria de aprendizagem.

Ao serem utilizadas nas aulas, as tecnologias digitais puderam contribuir no aumento
da disposi¢ao dos alunos em estudar inglé€s. No Grafico 11, organizei as respostas dos alunos

a pergunta sobre o aumento da disposi¢do em estudar inglés:
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Grafico 11 — Aumento na disposicdo em estudar lingua inglesa
utilizando as tecnologias digitais
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Fonte: Dados da pesquisa (2022).

A maioria dos estudantes declarou ter havido um aumento em sua disposi¢dao para
aprender a lingua inglesa com o uso de tecnologias digitais nas aulas de inglés durante o
desenvolvimento do projeto. Esse dado confirma o que Furlanetto (2019) aborda sobre a
importancia de considerar o contexto do estudante na proposicao das atividades de ensino. As
tecnologias digitais, instrumentos bastante utilizados na sociedade globalizada, fazem parte da
vida dos jovens. Usa-las nas aulas pode, assim, motiva-los no estudo da lingua inglesa.

Para Paiva (2001), a utilizacdo de tecnologias digitais possibilita diversificacdo na
aprendizagem de linguas, visto que existem varios sifes com textos, audios, jogos, questdes
on-line que proporcionam quantidade e qualidade de insumo na lingua-alvo. A autora, ainda,
salienta que aprendemos por meio de pensamentos, palavras e imagens e retornamos para
interpretar as informacdes que estdo ao nosso redor e, assim, utilizar tecnologias digitais
conectadas a Internet possibilita novos caminhos € motivagdo para aprender no ritmo de cada

estudante (PAIVA, 2001).

3.1.2.3 Unidade 3: Conditionals

Nas primeiras aulas, em conversa com os estudantes, observou-se que havia na turma
o interesse em trabalhar assuntos voltados para Startup. Um grupo de estudantes da turma
comentou sobre o desenvolvimento de sites, € um aluno mencionou que possuia uma empresa

de tecnologia. A partir disso, resolvi abordar, na terceira unidade didatica, assuntos voltados
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para a area de tecnologia, em especial, Startups, com o conteudo gramatical Zero, First and
Second Conditionals.

Iniciei com a curadoria de videos que abordaram assuntos relacionados a
“Technologies and Startups”. Dessa forma, a inversdo da aula se iniciou com o envio de um
link no Google Classroom, direcionando os estudantes a dois videos com atividades no
EDpuzzle. Um abordava o assunto Startup?® e trazia as seguintes perguntas abertas que
deveriam ser respondidas pelos alunos: “How can we describe a startup?”, “Startup is a?” e
“What do Startups offer?” Ja no segundo video, que tratava do conteido gramatical
Conditionals**, foram inseridas questdes que encorajaram os alunos a refletir sobre os usos e
exemplos de oracdes condicionais. As questdes requeriam dos alunos informar se certa
informacao sobre as oragdes condicionais era verdadeira ou falsa (“Zero conditional is used
when the result is always true and a fact?”) e completar lacunas (“Finish the example of the
zero conditional: When it rains ). Abaixo, tem-se a Figura 30, com a interface do

EDpuzzle com duas perguntas propostas nos videos editados na plataforma:

3 A atividade criada no EDpuzzle pode ser acessada em:
https://EDpuzzle.com/assignments/628133a538915742a5027ae4/students.
24 A atividade criada no EDpuzzle pode ser acessada em

https://EDpuzzle.com/media/62811871441fdb42bc7a1037.


https://edpuzzle.com/assignments/628133a538915742a5027ae4/students
https://edpuzzle.com/media/62811871441fdb42bc7a1037
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What Is a Startup?

Fiéura 30 — Atividade disponivel aos estudantes no EDpuzzle
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Fonte: Atividades no EDpuzzle. Disponi

A aula presencial se iniciou com questionamentos baseados nos videos
disponibilizados no Google Classroom sobre o assunto Startup, utilizando sentencas
condicionais, como “If you owned a technology company”, “What would you develop?” e “If
you were to participate in an interview to join a large company, how would you prepare?”

Em seguida, apés momento de interacdo, foi disponibilizado aos estudantes o link>
para uma atividade de constru¢do de um texto. Além de focar no assunto startup, o texto
trazia oragdes condicionais e foi adaptado de matérias de alguns sites*®.

Para essa atividade, os estudantes deveriam realizar a leitura do texto e completa-lo
com palavras retiradas dele. Tais palavras encontravam-se na parte superior do texto,

conforme Figura 31.

25 https://wordwall.net/pt/resource/32440200/what-is-a-startup
26 https://startupsavant.com/what-is-a-startup  https:/fundersclub.com/learn/tech-startups/overview-of-tech-
startups/what-are-tech-startups.


https://wordwall.net/pt/resource/32440200/what-is-a-startup
https://startupsavant.com/what-is-a-startup
https://fundersclub.com/learn/tech-startups/overview-of-tech-startups/what-are-tech-startups/
https://fundersclub.com/learn/tech-startups/overview-of-tech-startups/what-are-tech-startups/
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Figura 31 — Atividade realizada no Wordwall
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Fonte: Atividade no Wordwall. Disponivel em: bit.ly/40uLmTK.

No entanto, alguns estudantes reclamaram que o tamanho da letra no site Wordwall
ndo estava adequado para a leitura e resolu¢do da atividade no celular. Como no dia da
realizagdo dessa atividade poderia ndo haver disponibilidade de Internet e considerando que
talvez alguns estudantes ndo conseguissem realizar a atividade utilizando o celular, decidi
imprimir o texto em folha A4, dividido em partes. As partes do texto foram distribuidas aos
alunos, que, reunidos em grupos, teriam que ordend-las de forma a construir o texto, de

acordo com o original. A Figura 32 mostra como o texto foi separado em partes:



111

Figura 32 — Atividade realizada com texto dividido em papel

Fonte: Arquivos digitais da autora (2022).

Diante da dificuldade dos alunos em acessar a atividade pelo celular, decidi utilizar a
versdao impressa da atividade, dividindo os estudantes em grupos para completarem a
atividade no tempo de cinco minutos. Dai pode surgir o seguinte questionamento: e se essa
atividade fosse desenvolvida durante a pandemia, momento em que estdvamos realizando as
atividades a distancia, utilizando as tecnologias digitais? Nesse caso, a atividade ndo poderia
ocorrer com a utilizagdo de material impresso. Se houvesse problema com o site Wordwall,
como ocorreu, entendo que o professor poderia disponibilizar print do texto por mensagens no
Google Meet ou Zoom. A turma poderia ser dividida em grupos (salas temadticas), e a primeira
equipe que finalizasse a atividade e retornasse a sala principal seria a vencedora. Imprevistos
podem acontecer, ¢ o professor deve ter um plano de contingéncia ao desenvolver sua
metodologia de ensino.

O IFNMG ¢ uma institui¢do que disponibiliza Internet para a comunidade académica,
que ¢ acessada pelos alunos, na maior parte do tempo, via celular. Entretanto, muitos
estudantes nao possuem smartphone com boa resolucdo, o que traz dificuldade no
desenvolvimento de metodologias ativas de ensino em aulas presenciais que facam uso de
tecnologias digitais. Durante a pandemia da Covid-19, muitas escolas ndo puderam
desenvolver atividades que exigiam o uso de tecnologias digitais, porque a maioria dos

estudantes ndo possuia equipamentos adequados ou acesso a Internet. As desigualdades de
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acesso as tecnologias digitais foram muito marcantes nesse periodo. Nesse momento, além da
comida, que ¢ prioridade para as pessoas, a Internet também se tornou elemento importante,
principalmente para o acesso as aulas remotas (BRASIL, 2020; COSCARELLI, 2020).

Apesar da mudanca de estratégia, da versdo digital para a impressa, os estudantes
participaram da tarefa com facilidade. Ressalto que as tecnologias digitais se tornam
facilitadoras no processo de ensino e aprendizagem, proporcionando novas maneiras de
desenvolver metodologias de ensino que podem ser motivadoras. No entanto, verifiquei que a
metodologia, para se tornar ativa, ndo necessariamente precisa ser desenvolvida com o uso de
tecnologias digitais. Ao desenvolver o material didatico, o professor precisa pensar em
estratégias de ensino centradas no estudante de forma flexivel (BACICH; MORAN, 2018).

Mesmo que o professor acredite que as tecnologias digitais sejam importantes
ferramentas para serem utilizadas no ensino e aprendizagem de lingua inglesa, como ressalta
Leffa (2008, p. 1), ele deve considerar as diversas opgdes existentes para elaborar sua aula,
sendo que “Cabe a ele, partindo de sua experiéncia, das caracteristicas de seus alunos, e das
condigdes existentes, tomar a decisao final” sobre como trabalhar. Além disso, dependendo de
como o professor acredita que se constroi o conhecimento, se ensina ou se aprende uma
lingua, ele privilegiarda em suas aulas certas tarefas. Ainda, fatores contextuais podem
influenciar o que o professor escolhe trabalhar com os seus alunos e podem leva-lo a ensinar
de maneira oposta aquela em que ele acredita. Portanto, trabalhar com metodologias ativas,
com ou sem o uso de tecnologias digitais, requer pensar nas epistemologias e abordagens de
ensinar que sustentam as escolhas do professor. Ou seja, mesmo que o professor utilize
atividades que empreguem recursos tradicionais (como papel, giz e lousa), se essas permitem
o desenvolvimento da autonomia e do protagonismo do estudante, podemos dizer que ele esta
aplicando uma metodologia ativa em suas aulas. Ele ndo precisard necessariamente utilizar as
tecnologias digitais para encorajar a aprendizagem ativa dos estudantes.

Apesar da mudanga da atividade, ainda assim, foi possivel realizar discussdo com as
seguintes questoes: “What is a startup?” ¢ “How to create a startup?” Também foi langcada
uma questdo, de forma geral, sobre o que eles achavam sobre desenvolver uma startup:
“Would you like to develop a startup?” Essas perguntas tinham como objetivo introduzir o
tema que seria discutido na aula. Durante a discussdo, percebi que muitos estudantes
reconhecem que as tecnologias digitais t€ém importancia na atualidade e planejam, apos
finalizar o terceiro ano do ensino médio, seguir no mercado de trabalho na drea das

tecnologias. Dai a escolha em fazer um curso técnico com esse enfoque.
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Apos discutir sobre questdes relativas a desenvolver startup, os estudantes, ainda em
equipe, completaram uma atividade elaborada na roleta giratéria do site Wordwall’’. O
objetivo dessa atividade era praticar o conteido gramatical de inglé€s, empregando as formas
condicionais. A atividade se iniciou com a roleta girando e, quando parava, havia uma frase
em portugués, que deveria ser traduzida para o inglés pela equipe. Um representante da
equipe escrevia no quadro a frase correspondente em inglés. Nessa atividade, os estudantes
escreveram algumas frases incorretamente. Nesse momento, questionava os estudantes sobre
a frase elaborada, de forma que os alunos pudessem identificar o erro. Os estudantes estavam
bem descontraidos com a interacdo com o professor e com a equipe.

Apesar de a atividade ter sido desenvolvida com um enfoque tradicional, envolvendo a
transformagdo de frases aleatorias do portugués para o inglés, ela possibilitou que os
estudantes refletissem sobre o uso de estruturas linguisticas e praticassem a prondncia e a
escrita. Depreendo que as tecnologias digitais sdo importantes instrumentos que podem ser
utilizadas nas aulas de inglés, mas, apos desenvolver as unidades didaticas, reconheco que as
atividades ditas “tradicionais” podem ser utilizadas em sala de aula e trazer resultados
igualmente positivos. Ou seja, apesar de eu defender a utilizagdo das tecnologias digitais no
ensino e aprendizagem de lingua inglesa, também reconheco que as atividades tradicionais
ndo precisam ser banidas das aulas. Como mencionado, € preciso analisar o contexto de
ensino, a fim de desenvolver atividades dinadmicas e significativas aos alunos, o que pode
ocorrer com ou sem o uso de tecnologias digitais. Entretanto, acredito no potencial que as
tecnologias digitais tém no sentido de agregar dinamicidade as aulas, aumentando a interagao
entre os estudantes e o professor e, consequentemente, aumentando o engajamento e interesse
dos estudantes em aprender algo novo. Ou seja, uma atividade com enfoque tradicional pode
se tornar ativa quando proporciona envolvimento e engajamento dos estudantes durante sua
pratica (MORAN, 2018).

Os estudantes, muitas vezes, ndo possuem conhecimento gramatical e vocabulario
suficientes para elaborar frases na lingua inglesa e acabam se sentindo inseguros ou até
mesmo desmotivados em usar a lingua inglesa ativamente. Por isso, acredito ser interessante
estimuld-los, via ferramentas digitais, como o Wordwall, com praticas de ensino voltadas para

a aprendizagem de regras gramaticais e de vocabulario em lingua inglesa.

27 Disponivel em: https://wordwall.net/pt/resource/32407743/roleta-condicional.


https://wordwall.net/pt/resource/32407743/roleta-condicional
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Figura 33 - Atividade Wordwall

Girar

Fonte: Atividade de roleta no Wordwall. Disponivel em: bit.ly/3Awmi3X.

O assunto da aula teve continuidade na semana seguinte. Nesse dia, o professor ndo
pode ministrar a aula presencial. Dessa forma, fiquei responsavel pela aula, utilizando os dois
horarios de 50 minutos. Como os estudantes ndo estavam na sala de aula, aproveitei para
organizar a atividade no quadro com os baldes e organizei a sala em trés grupos. Para essa
aula, foi novamente abordado o assunto sobre tecnologias e startups.

A atividade organizada foi um concurso intitulado “7Technological Innovation™. Trata-
se de um concurso lancado em Minas Gerais para a escolha da melhor empresa na area de
tecnologia do Estado. Os alunos fizeram uma espécie de simulagcdo do concurso. A proposta
foi inspirada na seguinte afirmacdo de Moran (2018, p. 37): “O que constatamos, cada vez
mais, ¢ que a aprendizagem por meio da transmissdao ¢ importante, mas a aprendizagem por
questionamento e experimentacdo ¢ mais relevante para uma compreensdo mais ampla e
profunda”.

Portanto, experimentar a lingua inglesa, produzindo oralmente ou de forma escrita
nessa lingua, foi o que se pretendeu com as atividades propostas nessa aula. A turma foi
dividida em trés grupos, com tempo de dez minutos para a formulacao de propostas de suas
empresas € perguntas para as empresas concorrentes. Primeiramente, entdo, os grupos
precisavam se apresentar € expor por que sua empresa deveria ser escolhida como melhor
empresa de tecnologia. Durante a preparacdo para as apresentacoes, circulava pela sala para
observar a interacao dos discentes e auxilid-los em suas produgdes textuais. A atividade visou
a promover aprofundamento do contetido gramatical “Conditionals™ na aula presencial com a
mediagdo do professor (MORAN, 2018). Na Figura 34 a seguir, registrei os momentos de

interacdo entre os alunos na sala de aula durante a referida atividade.
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Figura 34 — Momentos da aula de lingua inglesa

Fonte: Arquivos digitais da autora (2022).

Apo6s o tempo de produgdo, foi feita a apresentacdo das empresas. O nome de cada
empresa foi inserido em uma roleta do Wordwall. Ap6s serem sorteados, os membros do
grupo apresentaram as propostas da empresa em lingua inglesa, praticando, assim, a
habilidade oral e o topico gramatical que havia sido explicado na aula anterior, uma vez que
suas falas incorporaram as “If Clauses™.

Apos relatarem as propostas, um membro da equipe foi direcionado ao quadro para
estourar um baldo. Essa atividade foi chamada de Bomb Question. Dentro dos baldes, havia
perguntas em inglés sobre as empresas, por exemplo, “How fo make this company
unbeatable?”, “Does your company adapt to change?”, “How is the company's relationship
with employees?” e “Is your company ready to grow in such a short time?” Os estudantes
respondiam as questoes em inglés.

A atividade Bomb Question ndo envolveu tecnologias digitais, e ela exemplifica como
¢ possivel criar atividades, segundo uma metodologia ativa, sem utilizar tais ferramentas.
Atualmente, as metodologias ativas estdo muito associadas a utilizagdo das tecnologias
digitais. O uso dessas ferramentas nas praticas pedagogicas atuais, por fazerem parte do
cotidiano do estudante, tende a tornar as aulas mais atraentes. No entanto, como bem lembram
Bacich e Moran (2018), as metodologias ativas tém como principal foco o aluno no centro do
processo pedagdgico, agindo como protagonista de sua aprendizagem, por meio de situagdes
interativas que permitam que responda e questione, ou seja, desenvolva seu conhecimento de
forma ativa (MILL, 2021), o que ndo precisa necessariamente ocorrer via tecnologias digitais.

Ao fim de cada apresentacdo, fazia a seguinte pergunta aos alunos: “Does anybody
have questions for this company?” Muitos estudantes fizeram perguntas em inglés sobre as

propostas da empresa e se mostraram bastante competitivos e participativos. Isso, a meu ver,
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exemplifica o quanto as metodologias ativas podem ser motivadoras nas aulas de inglés,
mesmo em situagdes em que o professor emprega poucos recursos tecnologicos.

Apos a rodada das discussoes, fomos para o intervalo da aula e, ao retornarmos, uma
pergunta foi projetada na plataforma Slido: “Now, based on what you have heard and on the
notes you have taken during the presentations, you will vote for the most interesting company
promises”. Para acessar a votagdo, foi oferecido aos alunos um QR code que os direcionava ao

Slido para votar em sua equipe favorita, conforme Figura 35.

Figura 35 — Momentos da aula de lingua inglesa

Fonte: Arquivos digitais da autora (2022).

Para Moran (2018, p. 53),

A combinagdo de metodologias ativas com tecnologias digitais moveis ¢é
hoje estratégica para a inovacdo pedagdgica. As tecnologias ampliam as
possibilidades de pesquisa, autoria, comunicagdo e¢ compartilhamento em
rede, publicacdo, multiplicagcdo de espagos e tempos; monitoram cada etapa
do processo, tornam os resultados visiveis, os avangos e as dificuldades.

A atividade de votagdo permitiu que os alunos transitassem em dois espacos: o da sala
presencial e o virtual. Também ampliou a possibilidade de participagdo dos alunos, nado
ficando a cargo do professor a deliberagcdo sobre o grupo que se destacou na apresentagdo de
sua empresa.

Nessa unidade didatica, percebi que, além de abordar o conteudo gramatical previsto
no plano de trabalho do professor, foi possivel promover situagdes em que os alunos puderam

desenvolver a habilidade oral em lingua inglesa. Em vez de simplesmente expor, na aula
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presencial, explicagdes sobre oragdes condicionais e aplicar exercicios para testar o quanto os
alunos apreenderam das regras de formacao desse tipo de oracdo, usando o modelo SAI foi
possivel: 1) fornecer insumo sobre as oracdes condicionais antes da aula presencial, de forma
que os alunos pudessem estudar as regras de formagdo dessas oracdes de forma autonoma,
testando seu conhecimento por meio de exercicios; 2) usar o tempo da aula presencial para o
desenvolvimento de atividades de cunho mais pratico, em que os alunos pudessem mobilizar
conhecimentos das regras estudadas previamente e, assim, usar a lingua inglesa de forma
situada em situa¢des comunicativas. Atendendo as regras basicas para inverter a sala de aula,
os alunos puderam, portanto, “recuperar, aplicar ¢ ampliar o material aprendido on-line”
(VALENTE, 2018, p. 83).

Além disso, por meio das atividades desenvolvidas presencialmente, a integracdo entre
os estudantes pdde ser estimulada, j4 que a turma precisava trabalhar em grupos para
desenvolver argumentos sélidos para que sua empresa fosse escolhida na votacdo. Ao
considerarem o conhecimento prévio do estudante, as metodologias ativas proporcionam
estratégias para o engajamento dos alunos com atividades e materiais significativos e
relevantes ao grupo, com vistas a promover motivacao, criticidade e reflexdo dos discentes
(MILL, 2021).

As percepcoes dos estudantes obtidas na entrevista corroboram esses beneficios para a
aprendizagem trazidos pela metodologia SAI atrelada ao uso de tecnologias digitais. Quando
indagados sobre as atividades trabalhadas nas aulas de inglés envolvendo tecnologias digitais,
tanto no Google Classroom quanto nas aulas presenciais, os alunos usaram os seguintes
adjetivos para descrevé-las: pratica, significativa, dinamica, didatica, divertida, interessante e

agradavel, conforme relatos a seguir:

Taylor Swift: é uma forma mais diddtica, né, entdo vocé acaba criando
novas habilidades, assim vocé acaba criando o seu método de estudo, assim
por meio digitais [...] eram atividades bem agradaveis, dindmicas [...] eu
mais gostei foi a praticidade, né, porque [...] era com celular mesmo, entdo
a gente ia ld respondendo. Era uma coisa mais que envolvia toda a sala, né,
[...] eu achei muito prdtico e dindmico, assim, agradavel fazer as atividades.

Rihanna: eu achei que me deu mais gosto de aprender e até mais divertido
por ndo ser uma coisa tdo robotizada, entdo gostei bastante.

Katy Perry: O que eu mais gostei era a interatividade da plataforma com a
gente, que fazia a gente crescer nosso aprendizado. [....] Fazia com que o
inglés tornasse mais divertido para ser aprendido.

Sam Smith: Foi muito interessante ¢ divertido também. Achei muito
divertido.
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As falas dos estudantes apontam para uma aprendizagem com maior interacdo entre 0s
alunos, dinamicidade e motivagdo, proporcionada pelas tecnologias digitais nas aulas de
lingua inglesa, associadas ao contexto de SAIL “Nao ser uma coisa robotizada”, como
comenta Rihanna, remete a caracteristica situada das atividades propostas, pensadas de forma
que os alunos pudessem ter contato com uma lingua viva, que circula na sociedade e ndo esta
presa somente em exercicios mecanicos e repetitivos do livro didatico.

Como os estudantes estdo sempre conectados a Internet por meio do YouTube, do
Instagram e do Facebook, em vez de deixar essa cultura digital de lado, “nos a exploramos
para obter melhores resultados. Ja ndo seria mais que tempo de finalmente adotar os recursos
digitais como auxiliares da aprendizagem” (BERGMANN; SAMS, 2018, p. 19). Dessa forma,
aproveitar as ferramentas digitais pode proporcionar uma aprendizagem significativa e ativa
aos estudantes. No relato de Taylor Swift, € possivel observar o quanto o uso das tecnologias

digitais ajudou a sua aprendizagem nas aulas de lingua inglesa:

Eu achei que elas ajudaram na minha aprendizagem, porque eu tive
contato com novas habilidades, [...] e foi uma forma mais dindmica.

Como sugere Mill (2021), as propostas pedagodgicas que se baseiam em atividades que
vao além de aulas expositivas e observagdes passivas tornam-se importantes para o
desenvolvimento do estudante. Ao promover didlogos, relatos, simulagdes, praticas, palestras,
discussoes, dentre outras, como parte de uma metodologia ativa, € possivel tornar o
envolvimento do aluno com sua aprendizagem mais ativo. Ou seja, metodologias como a SAI
possibilitam inverter a posi¢do passiva do estudante empregando praticas pedagogicas que
consideram o estudante como protagonista do seu conhecimento, sujeitos autdbnomos em sua
aprendizagem.

A busca de mais conhecimento sobre a lingua inglesa de forma auténoma ¢ comentada
pelos alunos na entrevista quando indagados sobre a SAIL proposta empregada nas aulas de

inglés:
Taylor Swift: [...] eu tento traduzir até para ganhar mais conhecimento no

vocabulario.

Demi Lovato: [...] além de diciondrios também, palavras, é... como se diz...
expressoes tambem na lingua inglesa.
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David Guetta: [...] eu passei a pesquisar mais sobre as plataformas que
foram utilizadas [...] busquei mais informacaées sobre, na Internet.

Harry Styles: [...] eu ja fazia isso antes, por meio de videos... é... e no
YouTube.

Camila Cabello: [...] a gente acaba descobrindo novas plataformas pra se
relacionar com o inglés e também uma forma da gente estudar também.

Akon: busquei até aplicativos... ai que eu achei o Duolingo.

A partir dos relatos dos estudantes, € possivel observar que um dos reflexos do modelo
SAI e do uso das tecnologias nas aulas de inglés foi o instigar da curiosidade dos discentes,
para buscarem recursos que os auxiliassem na aprendizagem da lingua inglesa, além daqueles
oferecidos pelo professor nas aulas. Para alguns, a autonomia j& era latente antes do
desenvolvimento do projeto, como ¢é o caso de Harry Styles quando comenta “eu jd fazia isso
antes, por meio de videos... é... e no YouTube”. Para além do que ocorria nas aulas
presenciais, os estudantes buscaram aprender mais a lingua inglesa no [Instagram, nos
dicionarios on-line, ou até mesmo nas plataformas e aplicativos utilizados nas aulas. Como
ressalta Paiva (2001), a partir de ambientes digitais, promove-se a autonomia dos estudantes
em busca de novas oportunidades de interacdo para a aprendizagem de lingua inglesa.

Os impactos das unidades didaticas baseadas no modelo SAI com a utilizacdo das
tecnologias digitais nas aulas de lingua inglesa no segundo ano do ensino técnico em
Informatica integrado foram abordados pelos alunos na entrevista. Os estudantes reconhecem
que ¢ importante trabalhar tecnologias, em especial as digitais, em sala de aula e que a
disciplina de lingua inglesa se torna mais agraddvel quando trabalhada por meio dessas
tecnologias, o que contribuiu para que eles tivessem uma postura mais ativa em relagdo aos
conteudos apresentados. Acredito que ndo apenas o uso de recursos digitais pode ter sido
motivador, mas a inclusdo de temas sobre a atualidade e a tecnologia por meio de textos,
videos e atividades pode ter cumprido um importante papel no envolvimento dos alunos nas
aulas. Conforme Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 49) afirmam: “as tecnologias
digitais oferecem diferentes possibilidades de aprendizagem e, se bem utilizadas pela escola,
constituem-se como oportunidade para que os alunos possam aprender mais e melhor”.

Entendo que a SAI ¢ um exemplo de metodologia ativa que pode proporcionar
resultados favoraveis para os jovens, os chamados nativos digitais, os quais “[...] tém ao seu
alcance a possibilidade de consumir, buscar, comparar, processar, avaliar, selecionar e criar
informagdes, por meio das suas multiplas relagdes e contatos nas redes sociais” (PEREZ

GOMEZ, 2015, p. 27). Dessa forma, ao inserir metodologias que utilizam tecnologias digitais
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no processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, o professor tende a se aproximar do
contexto do estudante. No entanto, a implementacdo da SAI ndo estd isenta de problemas e
nao se configura, de modo algum, como a tnica e a melhor solugdo para as aulas de inglés.
Ou seja, durante a implementagdo de qualquer metodologia, podem surgir desafios e
dificuldades. No caso do modelo SAI empregado no projeto, dentre as dificuldades que
impediram os alunos de fazer as atividades disponibilizadas no Google Classroom antes da
aula presencial, destacam-se, na entrevista: falta de tempo, acimulo de tarefas, problemas

técnicos, preguica, dentre outros:

Rihanna: Eu fiz algumas, ndo fiz todas por causa da correria do IF, das
atividades, entdo eu ndo... eu deixei algumas de lado [...].

Taylor Swift: com o passar do ano, dos dias letivos, as atividades foram se
acumulando e eu ndo pude organizar o meu tempo para responder.

Katy Perry: Eu acabava esquecendo, mas sempre que eu podia eu gostava
de fazer para me preparar para a dindmica, em que ia ter na proxima aula.

Adele: Eu tive probleminhas com a Internet, eu ndo consegui abrir, mas foi
80 isso mesmo, foi so uma ou duas que eu ndo fiz.

Ariana Grande: a gente estava em més de prova e eu ndo tive tempo.

Sam Smith: Fu tava fazendo mais as atividades da escola e tambem
preguica.

Miley Cyrus: Eu sentia meio que obrigada, mas eu também gostava de... de
desafios porque como eu disse, eu tenho dificuldades e para mim, aquilo era
um desafio.

David Guetta: teve algumas la que eu ndo consegui entrar, ndo sei... ndao
sei se deu erro.

A metodologia utilizada nas aulas de lingua inglesa com os estudantes foi a SAL e a
aprendizagem iniciava-se em casa. Para as aulas, foi feita a curadoria de videos e a edi¢ao
deles no EDpuzzle e, além disso, foi disponibilizado material de estudo no Google Classroom.
O conteudo gramatical era estudado previamente, de forma on-line, e na aula presencial foram
desenvolvidas atividades com a utilizagdo de recursos digitais, como o Nearpod, Google
Forms, Mentimeter, dentre outros, a fim de auxiliar os estudantes de forma individual ou em
grupo.

Quando perguntado aos estudantes sobre a aprendizagem iniciada antes da aula
presencial e o desenvolvimento das atividades nas aulas presenciais, houve 30 relatos de

alunos na entrevista, nos quais foram comentadas dificuldades de acesso a plataforma, além
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de outros fatores, como “preguiga” e “ter que estudar por obriga¢ao” antes da aula presencial.
Analisando a participagdo do grupo nas atividades propostas no EDpuzzle, foi possivel
verificar que somente nove dos 25 participantes da pesquisa completaram as atividades na
plataforma.

Outro ponto importante que foi observado no relato dos alunos para a implementagao
da SAI ¢ que eles ndo estdo habituados a rotina de estudar o conteudo antes da aula presencial
— caracteristica da inversao da sala de aula — estando acostumados com a tipica aula:
exposicao do contetdo — explicacdo — atividade de fixacdo. O comentario de Katy Perry

exemplifica isso:

as vezes ndo dava tempo de estudar a matéria, ai se vocé tivesse passado a
teorica antes da prdtica pelo menos uma recapitulada na gente, eu acredito
que a gente teria desenvolvido a pratica um pouco melhor.

A aluna relata sobre a dificuldade de obter sucesso durante a atividade pratica no
ambiente assincrono e no presencial. No entanto, durante a aula assincrona, eram
disponibilizados videos no EDpuzzle do contetido gramatical, além de /inks de materiais e
videos complementares no Google Classroom. Diante disso, os estudantes sabiam qual o
conteudo seria exposto € o tema que seria trabalhado presencialmente no inicio de cada aula
presencial. Apesar disso, esse relato vai contra o pensamento de muitos autores, que
defendem o fundamento da SAI, segundo o qual o estudante ¢ responsavel por entender a
matéria antes da aula presencial, além de ser capaz de discutir o tema de forma que a
aprendizagem se encontra de modo ativo (MILL, 2021; VALENTE, 2014). Ou seja, com a
SAI, tenta-se mudar a rotina tradicionalmente esperada numa aula, em que o professor ¢ o
responsavel em explicar os contetidos, que deverdao depois ser praticados pelos alunos por
meio de exercicios.

Além dessa dificuldade que os estudantes tém em relacdo a rotina de estudar o
conteudo antes da aula, percebem-se também problemas quanto ao letramento para utilizagao
das tecnologias digitais, que teriam impedido que alguns estudantes, como David Guetta e
Adele, completassem as atividades. Os estudantes utilizavam, na maior parte do tempo, o
celular para realizar as tarefas. Apesar de serem considerados como aqueles que sabem
manusear as ferramentas digitais (os chamados nativos digitais), como o smartphone, ainda
assim, existem muitos estudantes que, ao lidarem com imprevistos € ndo conseguirem acessar
algumas ferramentas digitais, tendem a nao realizar pesquisas e variadas tentativas ou buscar

solugdes de forma autdonoma ou colaborativa (com seus pares). Ou seja, “deixam como esta”,
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sem se importarem em aprender com as dificuldades. Diante disso, “precisamos sensibilizar
nossos alunos para as diferengas entre experiéncias digitais baseadas na Internet e
experiéncias baseadas em aplicativos, que vém se tornando cada vez mais comuns com a
proliferagdao dos dispositivos méveis” (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016, p. 33). Por
meio de experiéncias em aplicativos mdveis, como em seus celulares, os alunos, pouco a
pouco, por meio de tentativa e erro e da colaboragdo do professor e de seus colegas, poderao
desenvolver seu letramento digital.

Em vista das possibilidades e dificuldades enfrentadas durante o projeto, com a
aplicagdo do modelo SAI nas aulas de inglés, faz-se a seguinte analise: as tecnologias digitais
sdo importantes instrumentos no processo de aprendizagem, ja que fazem parte do cotidiano
do estudante, como ressaltam Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), podendo, assim, ser
exploradas nas aulas de inglés no ensino regular como forma de trazer dinamicidade,
motivagdo e interagdo em relacdo a uma nova lingua. Além disso, como afirma Moran (2013),
com as tecnologias digitais, a informacao estd mais disponivel, e a interacdo entre as pessoas
pelo digital ¢ mais rapida. Estamos caminhando para uma sociedade que aprende de formas
diferentes com a utilizacdo de novas metodologias e tecnologias, o que precisa ser levado em
consideragdo pelo professor de linguas na atualidade.

Entretanto, apesar de termos encontrado contribui¢des da SAI para o desenvolvimento
de conteudos gramaticais impactando na aprendizagem ativa de lingua inglesa dos estudantes,
saliento que essa metodologia enfrenta muitos desafios. A maioria dos estudantes ndo assistiu
aos videos e materiais disponibilizados antecipadamente no ambiente virtual e, como medida,
foi necessario reforgar tanto no ambiente digital quanto presencialmente a importancia de
acessar o conteudo antes da aula.

Apesar de sempre reforcar que era necessario acessar o conteudo antes da aula, muitos
estudantes ndo conseguiam estudar o contetdo no ambiente on-line. Diante disso, como
medida para superar esse desafio, no inicio da aula presencial, foram realizadas revisdes na
forma de breves discussdes a partir do que os estudantes compreenderam sobre o contetdo
disponivel no Google Classroom. Para aqueles que ja haviam feito as atividades, tal acdo
pode ter sido percebida como redundante. A medida foi tomada porque, na primeira unidade
didatica, muitos estudantes ndo estavam acostumados a estudar o conteido de forma
autobnoma, antes da aula presencial. A retomada das atividades no inicio da aula contribuiu,
portanto, para que esses alunos, que ndo acessaram o conteudo no Google Classroom,

pudessem se situar quanto ao tema da aula.
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Além disso, para o desenvolvimento das unidades didaticas, norteei-me a partir das
concepcdes de autores como Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), Bergmann e Sams
(2018), Conserva (2021), Leffa (2008), Moran (2018), Paiva (2001) e Tavares (2021), dentre
outros que defendem o uso das tecnologias digitais e metodologias ativas no ensino e
aprendizagem de linguas. As minhas agdes, inicialmente, basearam-se em defender o
potencial das tecnologias digitais para o desenvolvimento da metodologia SAI. No entanto, no
decorrer do projeto, houve momentos, na aula presencial, em que foram desenvolvidas
atividades didaticas sem a utilizacdo dos aparatos tecnoldgicos. Isso reflete o que Demo
(2008) pontua: apesar de estarmos situados em um contexto de tecnologias digitais e
globalizacdo, é o professor a melhor tecnologia da escola e é ele quem deve decidir se e
quando deve ou ndo recorrer as tecnologias digitais.

Mesmo sem usar as tecnologias digitais em algumas aulas de inglés, houve
engajamento dos alunos durante as atividades. A ndo utilizagdo das tecnologias digitais nao
impossibilitou que se desenvolvesse a aprendizagem ativa de lingua inglesa no ensino médio
integrado. Isso nos leva a trés pontos de reflexdo: 1) mesmo em contextos de ensino com
poucos recursos didaticos, € possivel desenvolver aulas que motivem os alunos a aprender a
lingua inglesa, contribuindo para se tornarem sujeitos mais ativos; 2) uma metodologia ativa
tem menos relagdo com recursos € mais relacdo com a concep¢ao de conhecimento, de ensinar
e de aprender que orienta a pratica do professor; e 3) mais do que empregar recursos para
tecnologizar o ensino e tornar as aulas atraentes, devemos pensar nas metodologias de ensino
que podemos empregar para alcancar certos propdsitos. O professor precisa estudar e
investigar quais metodologias ativas sdo possiveis de serem desenvolvidas em seu contexto de
ensino e de dialogar com a realidade dos estudantes, tendo como foco o encorajamento da
autonomia, da reflexdo e do protagonismo dos aprendizes. Como nos alerta Leffa (2008),
existem varios métodos e abordagens de que o professor pode lancar mao no ensino de
linguas, ja que ndo existe um modelo pronto e altamente eficaz de como ensinar a LE lingua
estrangeira. Cada aluno tem sua particularidade, sendo necessario analisar o contexto da sala
de aula e da turma para tomar decisdes sobre quais praticas pedagogicas poderdo impactar a

aprendizagem de lingua inglesa do estudante do ensino médio integrado.
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CONSIDERACOES FINAIS

Em razdo da pandemia da Covid-19, as escolas se viram forgadas a alterar as praticas
pedagogicas, pois precisaram adaptar o ensino, antes presencial, para o contexto remoto,
fazendo uso de tecnologias digitais. Como essas tecnologias sdo os principais instrumentos
utilizados pelos jovens da atualidade, ¢ esperado que elas motivem os alunos em se tratando
do processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, podendo servir como alternativas, ao
professor e aos alunos, para a ressignificacao de suas praticas de ensinar e aprender linguas.
Como possibilidade para essa transformagao de praticas de ensino e aprendizagem de linguas,
tem-se as metodologias ativas, que podem contribuir para a mudanga do relacionamento entre
professor e estudante e a troca de papéis por eles tradicionalmente assumidos na escola. O
estudante passa assim a exercer o papel de protagonista de sua aprendizagem, na medida em
que precisa atuar de forma mais ativa na resolug¢ao das tarefas propostas pelo professor. Este,
por sua vez, pode assim atuar ndo mais como detentor do saber, mas como guia ¢/ou mediador
da aprendizagem dos discentes.

Tendo em vista tais premissas, a presente pesquisa teve como objetivo investigar como
as tecnologias digitais e o ensino de conteudos gramaticais em um modelo de sala de aula
invertida poderiam estimular a aprendizagem ativa de lingua inglesa no ensino médio
integrado. Para atender a esse objetivo geral, dois objetivos especificos foram elaborados,
sendo que o primeiro serviu de embasamento para o cumprimento do segundo: 1) identificar o
relacionamento dos estudantes do ensino médio integrado com as tecnologias digitais e com a
lingua inglesa; 2) analisar o impacto do ensino de contetidos gramaticais, em um modelo de
sala de aula invertida, na aprendizagem ativa de lingua inglesa.

O interesse em realizar esta pesquisa ocorreu apds experiéncias académicas e
profissionais vivenciadas. Durante meu curso de graduagdo, muitos professores denunciavam
os prejuizos de uma postura por parte do professor que privilegiava a transmissao dos
conteudos. No entanto, foi percebido que suas praticas nas disciplinas que ministravam
seguiam um modelo bastante tradicional de ensino, voltadas para a transmissdo de contetidos
gramaticais e para a repeticdo de formas corretas, descontextualizadas da realidade dos
estudantes. Nessa €época, nossa institui¢do ja contava com laboratorios com computadores
conectados a Internet e com projetores multimidia em todas as salas de aula, mas esses quase
ndo eram utilizados, e as aulas de inglés privilegiavam conteudos e atividades do livro
didatico adquirido no curso. O que impedia, portanto, esses professores de agirem de acordo

com o que pregavam?
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Ap6s o término da graduagdo, a minha primeira atuagdo como professora ocorreu em
uma escola estadual, local esse em que, logo de inicio, observou-se a escassez de livros
didaticos e copias xerograficas para a realizagdo das aulas de lingua inglesa. Apesar dessas
limitagdes, foi possivel recorrer a Internet com a curadoria de contetdos para elaboracdo do
material didatico em lingua inglesa.

Atualmente, como técnico-administrativa na area do ensino, observo varias
tecnologias digitais sendo disponibilizadas para servidores, estudantes e visitantes, tais como
rede Wi-Fi com Internet de alta velocidade, projetores multimidia em todas as salas e
laboratérios de informatica. A disponibilidade de tais recursos nos faz refletir sobre a
realidade de outras institui¢cdes publicas, que, muitas vezes, ndo possuem a mesma estrutura
que o IFNMG em relagcdo as tecnologias digitais, as quais podem ser utilizadas para o
desenvolvimento de praticas inovadoras no ensino de linguas. Diante da possibilidade de
inovar o ensino de linguas a partir da utilizagao de tecnologias digitais associadas ao modelo
SALI esta pesquisa foi desenvolvida. Intrigava-nos saber o que ferramentas digitais, como sites
interativos, videos, quizzes, trazem de tdo inovador que poderia impactar a aprendizagem dos
estudantes em relagdo a lingua inglesa. Para isso, considerando que os alunos do IFNMG
estavam tendo aulas remotas, foram propostas atividades de inglés a partir de um modelo de
sala de aula invertida.

A pesquisa ocorreu no 2° ano do ensino médio técnico em Informatica integrado do
IFNMG. Inicialmente, foi aplicado questionario diagndstico para analisar o perfil dos
estudantes e sua relacdo com as tecnologias digitais e com a lingua inglesa. Em seguida, foi
elaborada e aplicada uma proposta pedagogica com trés unidades didaticas voltadas para
conteudos gramaticais, escolhidos pelo professor de lingua Inglesa, os quais foram associados
a temas voltados para o contexto do estudante de informatica. Apds o desenvolvimento das
unidades didaticas, foi realizada, presencialmente, uma entrevista, de forma individual, com
os estudantes participantes da pesquisa. Com os dois instrumentos, foi possivel analisar as
percepgoes dos estudantes quanto ao uso de tecnologias digitais para aprender a lingua inglesa
e os impactos do modelo de sala de aula invertida adotado no projeto.

A andlise e discussdo dos dados possibilitaram perceber que, assim como a maioria
dos jovens, a relacdo dos estudantes participantes da pesquisa com as tecnologias digitais
ocorre de forma positiva, pois esses sempre estao conectados a Internet, interagindo nas redes
sociais, ouvindo musicas, assistindo a filmes e séries, lendo noticias, dentre outros. Além
disso, um aspecto que também me surpreendeu foi a autonomia de alguns estudantes que,

mesmo antes do projeto, j& buscavam pela aprendizagem da lingua inglesa por meio de
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aplicativos e sifes, autonomia essa que foi demonstrada também no decorrer do projeto,
quando os alunos declararam curiosidade em saber mais sobre os recursos digitais
empregados por mim. Pdde-se perceber que, mesmo antes do inicio do projeto, a relacao dos
estudantes da turma com a aprendizagem da lingua inglesa era positiva, pois esses buscavam
pela aprendizagem dessa lingua além do que € proposto na escola, seja por meio de curso
livre, seja por meio de estudo autdnomo. Os relatos positivos de alguns alunos contrastam-se
nos dados com aqueles de teor negativo, quando alguns versaram sobre a dificuldade em
aprender a lingua inglesa, vista por uma aluna, por exemplo, como um “bloqueio mental”.

Sobre o impacto do modelo de sala de aula invertida no processo de ensino e
aprendizagem de lingua inglesa no ensino médio integrado, observou-se que as tecnologias
digitais, tal como afirmado por estudiosos como Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015),
Moran (2018) e Paiva (2001), dentre outros, podem ser facilitadoras e motivadoras para o
desenvolvimento do ensino e aprendizagem de lingua inglesa. A aprendizagem de lingua
inglesa por meio das tecnologias digitais ¢ vista pelos estudantes como dindmica, divertida,
pratica e agradavel. Durante o desenvolvimento das unidades didaticas com a utilizagdo das
tecnologias digitais, por meio de sites interativos, quizzes e videos, constatou-se que o0s
estudantes participavam ativamente das aulas de inglés. No entanto, apesar dos aspectos
positivos trazidos pela abordagem de ensinar adotada no projeto, principalmente em relagao a
SAI surgiram algumas dificuldades.

Os fatores esquecimento, falta de tempo e interesse dos estudantes foram alguns dos
principais desafios encontrados durante o projeto. Os contelidos do programa eram
trabalhados tanto virtualmente, de forma assincrona, quanto presencialmente. Acredito que,
como os estudantes ndo estavam acostumados com a inversdo da sala de aula e ndo tinham a
rotina de estudar o contetdo antes das aulas presenciais, isso se tornou um grande obstaculo
durante a inversdo da aula, visto que a SAI exige dos alunos organizagdo em sua rotina de
estudos, e esses tinham que aprender a lidar com o nimero de atividades exigido também em
outras disciplinas.

Para resolver as dificuldades na aderéncia dos alunos ao modelo SAI, foi necessario
criar algumas estratégias: a) inserir a data de entrega das atividades no ambiente on-line; b)
enviar material de apoio sobre os contetidos gramaticais em estudo; c) reforcar aos alunos,
tanto no ambiente on-line quanto na aula presencial, a importancia do estudo antecipado do
material; d) reforcar o contetido gramatical em foco, no inicio da aula presencial, por meio de
atividades mais mecanicas que exigissem a manipulagdo de regras gramaticais, antes de

introduzir atividades de teor mais pratico, que focalizassem os usos da lingua (e ndo apenas a
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reflexdo sobre regras da lingua). Mesmo utilizando tais estratégias, ainda assim, alguns
estudantes nao participavam ativamente no espago on-line. Para um total de quatro atividades
desenvolvidas no EDpuzzle, em média, nove dos 25 alunos participantes costumavam acessar
o material antecipadamente e realizar as atividades na plataforma.

Além das dificuldades em termos de adesdo dos alunos ao modelo SAI, posso citar
também aquelas que dizem respeito ao planejamento e aplicacdo das atividades por mim.
Primeiramente, cito a dificuldade em preparar aulas de inglés, considerando a pouca
experiéncia que tenho no ensino dessa lingua. Essa inexperiéncia me fez cometer equivocos
metodoldgicos ao elaborar as atividades, escolhendo videos que se mostraram de dificil
compreensdo por parte dos alunos. Em segundo lugar, como o projeto de intervengdo foi
desenvolvido durante as aulas do professor de inglés, que, gentilmente, cedeu parte dos seus
horarios, foi um tanto complicado implementar atividades que atendessem ao contetdo
programatico proposto pelo professor e, ao mesmo tempo, convergissem com o que acredito
que seja ensinar uma LE. Embora acredite que o ensino da gramatica de lingua inglesa seja
necessario nas aulas, penso que, com a ascensao das tecnologias digitais e, consequentemente,
de novos ambientes fisicos e digitais para o ensino de lingua inglesa, as aulas de inglés podem
incluir contetidos com temas variados e/ou especificos, por exemplo, por meio de um trabalho
com textos multimodais e géneros textuais diversos da atualidade, que os alunos podem
acessar previamente, sem demarcagdo de limites entre o que se aprende na aula presencial e
na virtual. Em sala de aula, podem-se desenvolver habilidades de leitura e escrita criticas que
ajudem os estudantes a se tornarem cidaddos conscientes e criticos e que os convidem a
desnaturalizar formas de pensar, fazer, sentir e ver, tidas como naturalizadas (DUBOC, 2018).

Apesar das dificuldades da pesquisa, foram inegaveis os momentos de interacdo e
motivac¢do por parte dos alunos, a partir do uso das tecnologias digitais na realizagdo das
atividades propostas em sala de aula. Logo, reconhe¢o que a implementacao da sala de aula
invertida no curso técnico em Informatica do ensino médio foi desafiadora, mas, a0 mesmo
tempo, relevante, trazendo contribuicdes diretas aos alunos e a mim. Os alunos tiveram a
oportunidade de estudar a gramatica de forma mais contextualizada e por meio de atividades
atrativas. Como a maioria dos alunos nio possuia conhecimento amplo de regras gramaticais
da lingua inglesa, a inversdo da aula com aporte das tecnologias digitais possibilitou
oportunidades e espagos para os estudantes testarem seu conhecimento quanto as estruturas da
lingua-alvo e terem contato com vocabulario em lingua inglesa, por meio do estimulo visual e

praticas sobre/na lingua inglesa.
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Ao desenvolver as unidades didaticas, entendi as demandas que sdo necessarias no
processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa de forma mais cuidadosa, reflexiva e
critica. Além disso, percebo a importancia de avaliar a nossa pratica, indo além do que ¢
proposto nos livros didaticos, visto que foram utilizados sites interativos, videos, textos em
lingua inglesa a fim de que a aprendizagem do conteudo gramatical se desse de forma
prazerosa, situada e que os estudantes se tornassem ativos, autbnomos e protagonistas de sua
aprendizagem. Desenvolver a autonomia dos alunos nao ¢ uma tarefa facil e se trata de algo a
ser estimulado de forma processual. A modificagdo de abordagens de ensinar a que os alunos
estdo habituados nem sempre gerard os impactos que desejamos nos alunos, como se tentou
com a SAIL

Saliento também que utilizar tecnologias digitais nas aulas de lingua inglesa ¢
necessario. No entanto, esse uso nao deveria ocorrer apenas como forma de motivar os alunos.
Ao inserir tecnologias digitais nas aulas, ¢ preciso refletir sobre que tipo de conhecimento
queremos construir. A partir do desenvolvimento das aulas, reflito sobre o real sentido das
tecnologias digitais no ensino de lingua inglesa. Ndo se trata somente de inseri-las no
ambiente de ensino para tornar as aulas mais atrativas. E preciso compreender como utilizar
as tecnologias de forma que, ao incluir os estudantes no meio digital, possamos personalizar o
ensino para que cada aluno tenha a oportunidade de aprender de forma ativa e significativa.
Neste projeto, essa personalizagdo ndo foi buscada, entretanto.

Acredito que os resultados da presente pesquisa podem agregar a area da Linguistica
Aplicada por trazer reflexdes quanto a utilizagdo das tecnologias digitais no ensino e
aprendizagem de lingua inglesa e quanto a possibilidades de promover a aprendizagem ativa,
autonoma e significativa dos estudantes em contexto de ensino técnico. O ensino remoto
vivenciado durante a pandemia de Covid-19 nos deu a chance de repensarmos os usos das
tecnologias digitais na educagdo. Ensinar a lingua inglesa a distincia e/ou de forma hibrida
em contexto de uma escola técnica nos permitiu experiéncias Unicas com as tecnologias
digitais, que ndo deveriam ser esquecidas quando do retorno as atividades presenciais. Assim,
espero que as unidades didaticas compartilhadas nesta dissertacdo e os resultados alcancados
com a pesquisa possam inspirar professores de linguas na utilizagdo de metodologias ativas
associadas as tecnologias digitais, de forma que esses possam repensar e ressignificar suas

praticas pedagogicas diante do avango tecnologico.
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APENDICE A - QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

1- Qual a sua idade?

2- Sobre o seu ensino fundamental, vocé o cursou:

( ) todo em escola publica ( ) amaior parte em escola publica

( ) todo em escola particular ( ) amaior parte em escola particular
3- Vocé costuma estudar em casa?

( ) Sempre ( ) muitas vezes ( ) raramente ( ) nunca

4- Vocé tem computador em casa? ( ) sim () ndo

5- Vocé tem celular/smartphone? () sim () ndo

6- Vocé tem fablet? ( ) sim ( ) ndo

7- Voce faz curso livre de Inglés? ( ) sim ( ) ndo

8- Vocé estuda inglés sozinho em casa? () sim ( ) ndo

9- Voce utiliza a rede social YouTube para complementar os seus estudos em lingua inglesa?
( ) Sim, sempre ( ) Sim, as vezes ( ) Nunca utilizo

10- Voceé tem acesso a Internet em casa?

()sim ( )ndo

11- Vocé tem acesso a Internet em outros lugares?

() sim, onde? () ndo

12- Com que frequéncia vocé utiliza a Internet em casa?

( ) ndo utilizo ( ) um dia por semana ( ) mais de dois dias por semana ( ) sempre
13- Em média quanto tempo vocé fica conectado a Internet?

( ) menos de uma hora ( ) trés horas ( ) mais de cinco horas

14- Quanto tempo  vocé fica  conectado a rede social = YouTube?
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APENDICE B - ENTREVISTA

1- Qual a sua idade?

2- Como ¢ a sua relagdo com a lingua inglesa?

3- Qual ¢ o seu contato com a lingua inglesa? Exemplo: escutar musica, assistir a filmes,

séries, video em inglés, ler noticias?

4- Vocé acha interessante trabalhar nas aulas de inglés atividades que envolvam tecnologias

digitais? Por qué?

5- Vocé conhecia as ferramentas digitais utilizadas nas aulas de inglés? O que achou das
atividades que foram trabalhadas nas aulas de inglés envolvendo tecnologias digitais, tanto no
Google Classroom quanto nas aulas presenciais? Exemplo: EDpuzzle, Nearpod, Mentimenter,

Sli.do?

6- Vocé fez as atividades do Google Classroom para se preparar para a aula de inglés

presencial? Fez todas? Por qué? Quais? Por qué? Caso nao, por qué?

7- Vocé acha que fazer atividades com o apoio de tecnologias digitais (tanto no Google
Classroom quanto na aula de inglés presencial) mudou a sua forma de se relacionar com a
lingua inglesa? Aumentou sua disposi¢ao em estudar inglés? Potencializou sua aprendizagem

dessa lingua? Vocé procurou mais conhecimento sobre a lingua inglesa de forma autdbnoma?

8- Vocé teve alguma dificuldade durante a realizagdo das atividades de inglés que

desenvolvemos e que envolviam o uso de tecnologias digitais? Qual? Por qué?

9- O que vocé mais gostou e o que menos gostou nas aulas de inglés que envolveram o uso de

tecnologias digitais?




