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RESUMO

A disserta¢do que se segue foi desenvolvida na Universidade Federal de Uberlandia junto ao
Programa de Pos-Graduagdao em Educagdo, na Linha de Pesquisa “Educacao em Ciéncias e
Matematica” e teve como objetivo investigar a utilizacdo de elementos da cultura Nerd em
livros didaticos de Ciéncias dos Anos Finais do Ensino Fundamental, buscando compreender
suas representagdes e finalidades didaticas. Os objetivos especificos consistiram em descrever
os contetidos ¢ momentos de inser¢ao de elementos da cultura Nerd, bem como categorizar e
classificar tais referéncias de acordo com sua representacdo e fungdo nos materiais didaticos.
Nossa fundamentacdo tedrica se fez a partir da cultura de consumo de Bauman e da perspectiva
educativa defendida por Cortella, que aborda a utilizagdo de elementos do universo cultural e
social dos estudantes para propiciar o processo de ensino e aprendizagem. O percurso
metodoldgico teve como base a pesquisa qualitativa, tendo como modalidade procedimental a
investigagdo bibliografica, considerando quatro colec¢des didaticas de Ciéncias dos Anos Finais
do Ensino Fundamental, com maior quantidade de exemplares distribuidos no Brasil.
Utilizamos a Hermenéutica de Profundidade (HP) para estruturar o percurso da investigagcdo. A
analise do material contou inicialmente com o isolamento de todos os elementos da cultura
Nerd presentes nas colecdes didaticas, posteriormente foram estabelecidas as categorias de
analise, no caso as abordagens nas quais tais elementos se enquadravam: abordagem ilustrativa,
abordagem contextualizada e abordagem reflexiva. As principais conclusdes encontradas no
estudo apontam que os elementos da cultura Nerd presentes nos livros de Ciéncias dos Anos
Finais do Ensino Fundamental aparecem de forma esporadica, sendo caracterizados em grande
parte dentro da abordagem ilustrativa, servindo como simples ilustragao para questdes e textos.
Entendemos que estabelecer um olhar analitico a respeito da forma como tais objetos culturais
sdo utilizados nos livros didaticos de Ciéncias, implica em considerar uma abordagem marcada
por um viés ladico e superficial. Os aspectos culturais sdo contemplados essencialmente de
forma figurativa e, em raras ocasides podem favorecer o desenvolvimento de uma visdo
cientifica e reflexiva dos estudantes. Nesse movimento, pensar as possibilidades e
problematizagdes relativas a forma como sdo utilizados os elementos da cultura Nerd nos livros
didaticos de Ciéncias, favorece o debate a respeito da utilizacdo de produtos midiaticos
presentes na realidade dos estudantes como subsidios em potencial para a produ¢do de um
processo educativo instigante e estimulante aos estudantes.

Palavras-chave: Cultura Nerd. Ensino de Ciéncias. Livros Didaticos. Ensino Fundamental.



ABSTRACT

The following dissertation was elaborated at the Federal University of Uberlandia in the
Postgraduate Program in Education, in the Research Line "Science and Mathematics
Education" and aimed to investigate the use of Nerd Culture elements in Science schoolbooks
of the final years of Elementary School, seeking to understand their representations and didactic
purposes.The specific objectives consisted of describing the contents and insertion moments of
Nerd culture elements, as well as categorizing and classifying such references according to their
representation and function in the didactic materials. Our theoretical background was based on
Bauman's consumer culture and from the educational perspective defended by Cortella, which
approaches the use of elements from the student's cultural and social universe to facilitate the
teaching and learning process. The methodological approach is based on the qualitative study,
with the bibliographic investigation as the procedural modality, with the bibliography being the
target of our research, four didactic science collections from the final years of elementary
school, with the largest number of copies distributed in Brazil. We used Dephth Hermeneutics
(DH) to structure the investigation course. The material analysis was initially based on the
isolation of all elements of the Nerd culture present in the didactic collections and in due course,
the analysis categories were established, in this case, the approaches in which such elements
fit: illustrative, contextualized, and reflective approaches. The main study conclusions indicate
that Nerd culture elements present in the science books of the final years of elementary school,
appear sporadically, being majority characterized within the illustrative approach, serving as a
simple illustration for questions and texts. We understand that establishing an analytical look
at how such cultural objects are used in science schoolbooks implies considering an approach
marked by a playful and superficial bias. Cultural aspects are contemplated essentially in a
figurative way and, on rare occasions, they can favor the development of a scientific and
reflexive vision of the students. In this movement, thinking about the possibilities and
problematizations related to the way in which elements of Nerd culture are used in Science
textbooks, favors the debate regarding the use of media products present in the reality of
students as potential subsidies for the production of a process thought-provoking and
stimulating educational experience for students.

Key words: Nerd Culture. Science teaching. Texbooks. Elementary School.
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1 INTRODUCAO

Nesta secdo temos como objetivo apresentar parte da minha trajetéria de vida até o
mestrado em Educagdo. Ainda nesta se¢ao sera abordada a minha relagdo com a cultura Nerd e
suas influéncias no meu processo formativo até a escolha desta como tema central da
dissertacao. De tal modo, sera detalhado o assunto da pesquisa, seus objetivos, caminhos
analiticos e metodoldgicos de sua constru¢ao. Desta forma, o capitulo de introducao permitira

expor um panorama pessoal e objetivo da dissertagdo que se segue.

1.1 Memorial

Em maio de 2002 foi langado nos cinemas o filme “Homem-Aranha”,
inquestionavelmente um marco cinematografico, sendo uma das maiores bilheterias daquele
ano'. Ele ndo foi o primeiro filme de super-herois, mas é considerado um divisor de 4guas no
meio cultural mundial® e na vida de uma certa crianga que, do alto dos seus 5 anos, tinha pela
primeira vez a sensagao de que um super-heroéi era real e de que seus feitos eram possiveis. Para
essa crian¢a, 0 Homem-Aranha existia "de verdade".

Essa crianca, hoje ja um adulto de vinte e poucos anos, ¢ o autor desta pesquisa de
Mestrado por ter sido cativado por um filme incrivel que viu em sua infancia, ha 20 anos. Esse
nao foi o primeiro filme de super-herodis que assisti e nem mesmo o melhor. No entanto, ele foi
responsavel por criar uma geracao inteira de fas de filmes de super-herdis, sendo a fagulha de
ignicio de um processo de popularizagdo da cultura Nerd®. O Homem-Aranha caiu nas gragas
da populagdo em geral e me lembro que ele ganhou musicas, parddias, esquetes em programas
de humor e estampava a embalagem de bolachas, cadernos, jogos e camisas. Ele estava por

todos os cantos, abrindo as portas do meio cultural para algo que reverbera até os dias de hoje.

1“0 Homem-Aranha atingiu a marca de 8,5 milhdes de espectadores, melhor desempenho desde Titanic (visto
por 18 milhdes de pessoas)”. http://revistaepoca.globo.com/Epoca/0,6993.EPT750066-1661,00.html Acesso em
06 fev. 2022.

2 https://www.uol.com.br/splash/colunas/roberto-sadovski/2022/05/02/homem-aranha-ha-20-anos-comecava-a-
nova-era-dos-super-herois-no-cinema.htm Acesso em 06 fev. 2022.

3 “Porém, tudo mudou em 2002 com o langamento de Homem-Aranha, um filme que revolucionou a indistria e
foi um marco na era dos filmes de her6is”. https://www.omelete.com.br/homem-aranha/15-anos-de-homem-
aranha-o-longa-que-revolucionou-os-filmes-de-heroi Acesso em 06 fev. 2022.



http://revistaepoca.globo.com/Epoca/0,6993,EPT750066-1661,00.html
https://www.uol.com.br/splash/colunas/roberto-sadovski/2022/05/02/homem-aranha-ha-20-anos-comecava-a-nova-era-dos-super-herois-no-cinema.htm
https://www.uol.com.br/splash/colunas/roberto-sadovski/2022/05/02/homem-aranha-ha-20-anos-comecava-a-nova-era-dos-super-herois-no-cinema.htm
https://www.omelete.com.br/homem-aranha/15-anos-de-homem-aranha-o-longa-que-revolucionou-os-filmes-de-heroi
https://www.omelete.com.br/homem-aranha/15-anos-de-homem-aranha-o-longa-que-revolucionou-os-filmes-de-heroi
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Por meio da aceitacdo dos filmes de super-herdis, outras produgdes tachadas como
infantis, com personagens advindos de desenhos animados, livros de fantasia e quadrinhos
ganharam espago e se popularizaram por meio das mais diferentes midias, tornando-se um
elemento comum as pessoas ¢ sendo uma das bases de suas visdes de mundo.

Voltando a minha trajetdria, quando estava no ultimo ano do Ensino Médio, em
Araguari (MG), durante uma de suas aulas sobre tecido 6sseo, meu professor de Biologia
separou um momento da aula e exibiu um video do YouTube, o qual tinha como titulo “A fratura
de Anderson Silva” o que, por si s0, j& chamou minha atencao. Estivamos em 2014, no apice
da febre do UFC e o conteudo era de um canal intitulado “Nerdologia”, até entdo por mim
desconhecido. O video ndo tinha mais do que sete minutos, mas me pareceu que eu havia
aprendido mais com ele do que nos noventa minutos de aula anteriores. Aquele simples video
foi uma das coisas mais fantasticas que eu vi em todo o meu periodo escolar, pois me fez
perceber o elemento que faltava nas aulas, ndo s6 nas de Biologia daquele professor, mas de
todos de forma geral.

Considerando os videos produzidos pelo canal, o conteudo cientifico era apresentado de
forma leve e, acima de tudo, contextualizada e repleta de referéncias culturais. Os videos davam
destaque a pautas do momento ¢ a elementos associados a cultura Nerd. O termo “Nerdologia”
significa literalmente “estudo do Nerd”, dado que “logia” vem do grego antigo logos —
“explicacdo, estudo”, enquanto o termo “Nerd” ¢ uma alcunha vinculada a pessoas com
interesses em elementos ficcionais tais como fic¢do cientifica, fantasia e super-herdis. Logo,
usar como chamariz um elemento cultural e, a partir disso, explicar o funcionamento de uma
vertente da ciéncia do mundo real, chamou minha aten¢do para uma nova forma de apresentar
os conteudos escolares.

A partir daquele primeiro contato com o canal em 2014, continuei e continuo
acompanhando “religiosamente” cada novo video produzido, assim como continuo sendo fa
dos super-herois e de varios outros elementos da Cultura Nerd. Por outro lado, os anos se
passaram, terminei o Ensino Médio, fui aprovado no vestibular para o curso de Zootecnia,
mudei de curso e me encontrei na Biologia. No periodo escolar e universitario sempre tive uma
grande identificagdo com contetidos relacionados a Zoologia e Ecologia, mas, infelizmente,
devido a uma série de acontecimentos como os acidentes ofidicos da técnica e da professora
responsavel pelo laboratério de repteis durante meu periodo de estagio. Assim como a

transferéncia do meu orientador de ecologia para o Ceard durante o inicio do processo de
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producdo do Trabalho de Conclusdao de Curso, dados tais fatores particulares acabei nao
seguindo por essas areas durante o periodo universitario.

No entanto, ao longo da graduagdo pude viver momentos marcantes na licenciatura,
tanto nos estagios quanto no programa de Residéncia Pedagodgica, durante o qual devo fazer
especial mengdo a professora Dra. Débora Nunes, a qual tive a honra de acompanhar na Escola
de Educagdo Bésica da Universidade Federal de Uberlandia (ESEBA-UFU). Ela era diferente
de todos os professores que eu havia visto até entdo pois, seu nivel de conhecimento, dominio
do contetido e profissionalismo eram tamanhos, que em suas aulas ndo presenciei nenhuma
davida dos alunos que ela ndo soubesse responder. Esse conjunto de fatores me deixou
admirado e me fez pensar que se um dia eu fosse professor, queria ser igual a ela.

Aos 23 anos, e recém-graduado em Biologia, vi aberta a oportunidade de entrar no
Mestrado, me inscrevi e fui aprovado para o Programa de Po6s-Graduagdo em Educacdo
(PPGED). Enfrentei desafios devido a 3 meses dificeis que envolveram complica¢des em lidar
com a até entdo nova dinamica que se apresentava de aulas remotas, distintas leituras, um novo
e desconhecido orientador, além da falta de contato com os colegas para troca de experiéncias.
Tais fatores combinados dificultaram a ambientacdo nos primeiros meses de PPGED.

Ainda nos primeiros meses no Mestrado em Educacao, vi abertas as inscri¢des para um
outro Mestrado, desta vez em Ecologia. Assim, acabei por me ver diante de um dilema porque
afinal era a oportunidade de voltar a trabalhar em uma é4rea com a qual sempre tive muita
afinidade, bom desempenho nas disciplinas e trocas positivas com os professores. Foi uma
escolha dificil, tive que colocar na balanga os aprendizados que tive em cada uma das 4reas ao
longo da graduagdo. Por um lado, na Ecologia estava a forma como enriqueci minhas
experiéncias, gostos e conhecimentos particulares, como individuo. E, do outro, coloquei a
forma como as vivéncias na area da licenciatura se tornaram licdes que me fizeram progredir
como ser humano, me fazendo enxergar as pessoas e a sociedade em uma perspectiva empatica.
De tal maneira, foi complicado fazer a decisdo. Optei por permanecer no Mestrado em
Educacao.

Com o decorrer do tempo, adaptei-me a dindmica do Mestrado e devo ressaltar que esta
foi uma experiéncia de crescimento fantdstica, devido ao contato com novos professores,
abordagens, perspectivas criticas, embasamento teorico e, principalmente metodoldgico, que
serviu para a fundamentagao desta dissertacao, inspirada, de certo modo, em um marcante filme

de super-heroi, assistido ha 20 anos.
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1.2 Apresentacio da Pesquisa

O trabalho que se segue foi desenvolvido em uma perspectiva teorica pautada nos
campos cultural e educacional, no qual consideramos os elementos da cultura popular como
potencializadores da educagdo formal. Desta maneira, valemo-nos das inter-relagdes entre
Cultura e Ciéncia por serem campos que se constituem e se complementam em distintos
contextos historicos, sociais e politicos sendo, portanto, potencializadores do aprendizado
cientifico.

Interessamo-nos pelas estratégias do canal do Youtube “Nerdologia”, canal esse que
visa tornar a ciéncia atraente por meio de referéncias culturais, que possibilitam a aproximagao
do publico em geral ao contetido cientifico. Ao observar essa maneira peculiar de divulgacao
cientifica, surgiram reflexdes e questionamentos, que suscitaram a problematizacdo e
alicercaram a justificativa desta proposta de pesquisa.

Considerando a forte presenca do livro didatico nas aulas de Ciéncias, bem como o apoio
que ele confere ao trabalho do professor, destacamos que esse recurso didatico contempla
aspectos culturais, textuais e imagéticos, que favorecem a construcdo de conhecimentos
cientificos pelos estudantes. Nesse sentido, caberia compreender como as referéncias culturais
estdo apresentadas nos livros didaticos, a fim de aproximar os estudantes do Ensino
Fundamental aos conteudos cientificos.

Destarte, nosso objetivo consistiu em caracterizar a presen¢a de elementos da cultura
Nerd nos livros didaticos de Ciéncias dos Anos Finais do Ensino Fundamental (6°, 7°, 8° ¢ 9°
anos). Ao buscar por essas referéncias, voltamos nossa atencao a analise de conteudos textuais
e imagéticos nas colegdes didaticas para caracterizarmos os temas, conteudos e assuntos
associados a tematica Nerd.

Propomos, entdo, uma investigacao cujos resultados poderdo se mostrar significativos
para a area de Educacdao em Ciéncias, visto que por meio desta analise sera possivel compor
um panorama de como a utilizagdo de elementos culturais pode auxiliar positivamente na
atuacdo dos professores de Ciéncias, o que possibilita a aproximacdo entre o conhecimento
cientifico e a cultura popular. Entendemos que essa aproximagao pode resultar em abordagens

que evoquem os saberes, as experiéncias e as referéncias culturais dos estudantes.
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Quanto a relevancia da pesquisa para o campo cientifico, entendemos ser essencial
compreender como a contextualizacdo dos elementos cientificos, a partir de uma cultura
amplamente difundida no século XXI, pode colaborar na atratividade dos conteudos escolares.
Essa contextualizacao pode auxiliar ndo apenas em pesquisas sobre a tematica, mas também na
execucao de diferentes abordagens com o objetivo de enfrentar dificuldades vivenciadas pelos
professores com relacdo ao desinteresse dos discentes pelo conteido curricular. Conforme

consideram Garcia, Halmenschlager e Brick (2021, p. 297):

[...] apesar de a escola ser entendida como um espago significativo para
adquirir conhecimentos e ser uma “promessa para um futuro melhor”, a falta
de interesse dos estudantes ¢ um fendmeno presente e que marca tanto a sua
trajetoria escolar quanto afeta a sautde mental do corpo docente.

Desse modo, os resultados desta pesquisa poderao ser igualmente relevantes para a area
de formagao de professores, suscitando novas abordagens dos contetudos escolares e agdes para
superar a transmissdo de conceitos e explicagdes por meio de exemplos desinteressantes e
desvinculados da realidade dos estudantes. Para que a atividade educacional seja realizada de
modo efetivo, ¢ importante que o professor esteja atento ao ambiente cultural que cerca os
estudantes e desperta seu interesse. Assim, o educador podera desenvolver suas explicacdes
pautado em referéncias que sejam significativas e compreensiveis para os estudantes

(CORTELLA; DIMENSTEIN, 2016).

1.3 Estrutura da Dissertacao

A dissertacdo contém seis secoes, sendo a primeira a “Introducdo”, composta por 4
subsecoes: Memorial; Apresentacdao da pesquisa; Estrutura da dissertagdo; e Objetivos.

Dedicamos a segunda se¢do, intitulada “Educacdo, Ciéncia e Contexto Cultural”, para
uma parte central da fundamentacdo tedrica de nossa pesquisa. Neste topico apresentamos
referenciais tedricos para o processo educativo, livros didaticos, visdo popular da ciéncia e para
o contexto cultural, enfatizando o viés consumista da sociedade. Em um primeiro momento
buscamos formar uma linha de raciocinio que sedimenta a utilizacdo de elementos culturais
para aproximar o conhecimento escolar e cientifico dos jovens por meio de uma subcultura que

tem feito sucesso nas ultimas décadas. Para tanto, buscamos individualizar aspectos que
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envolvem os estudantes, tais como escola, identidade cultural e Ciéncia, de modo a
discorrermos sobre como os aspectos culturais atuam na formac¢ao da identidade dos sujeitos,
suas formas de ser e de se relacionar na sociedade.

O terceiro capitulo foi destinado a delimitacdo da Cultura Nerd, assim como a indicacao
de sua relevancia para os brasileiros, destacando resultados de uma busca na plataforma Google,
contemplando filmes com maior publico em territério nacional. Por meio deste agrupamento
de dados, foi possivel caracterizar a Cultura Nerd como parte das referéncias culturais dos
brasileiros nas ultimas décadas. Ainda no terceiro capitulo, evidenciaremos o canal Nerdologia
como um exemplo de aproximagdo de temas cientificos aos estudantes por meio do
entrelagamento entre Ci€ncia e elementos culturais. Caracterizaremos, portanto, seus elementos
constituintes como videos, temas abordados, interlocutor, referéncias e contextualizagoes.

No quarto capitulo justificamos a natureza da pesquisa desenvolvida e caracterizamos a
metodologia empregada. Também apresentamos um levantamento a respeito da distribui¢@o
dos livros didaticos, o qual serviu de base para defini¢do do critério de escolha dos materiais
analisados.

Iniciamos o quinto capitulo apresentando a descri¢do e categorizagdo dos elementos da
Cultura Nerd encontrados nos livros didaticos, de modo a evidenciar os temas, conteudos,
assuntos a que sao associados e suas respectivas finalidades didaticas. Em seguida, realiza-se
uma analise das cole¢des selecionadas, a fim de evidenciar as abordagens mapeadas.

Na conclusdo, resgatamos os pontos de partida e os articulamos as reflexdes e analises
produzidas durante o percurso adotado na pesquisa. Por fim, sdo apresentadas as referéncias

utilizadas ao longo da dissertacao.

1.4 Objetivos

Tendo em vista direcionar nosso estudo, formulamos a seguinte pergunta de pesquisa:

e Pergunta de pesquisa

» Como os elementos da Cultura Nerd estdo sendo utilizados para o processo

educativo nos livros didaticos de Ciéncias?
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Considerando nossa questdo norteadora, estabelecemos os seguintes objetivos geral e

especificos:

e Objetivo geral

» Caracterizar a presenca de elementos da Cultura Nerd nos livros didaticos (LD)

de Ciéncias selecionados.

e Objetivos especificos

1) Localizar as referéncias a Cultura Nerd presentes nos LD selecionados para este

estudo.

2) Descrever as referéncias a cultura nerd e a forma como foram utilizadas nos LD.

3) Estabelecer categorias para as referéncias, de acordo com suas finalidades

didaticas.
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2 EDUCACAO, CIENCIA E CULTURA

O processo educativo no Brasil ¢ constituido por diferentes campos, e dentre eles
enfatizaremos o entrelagamento de tal ato com o contexto cultural da sociedade do século XXI,
sendo esse o ponto de partida para as muitas discussdes existentes acerca dos processos de
aprendizado dos estudantes e sua relacdo com os livros didaticos, valendo também destacar a
receptividade as verdades cientificas frente a perspectivas enviesadas por momentos sociais
especificos.

De tal modo esta se¢do tem como objetivo apresentar as perspectivas tedricas bem como
os conceitos defendidos no trabalho acerca do entrelagamento das esferas da: educagao, ciéncia
e cultura. Assim, estrutura-se em quatro subsecdes: “A educagao no Brasil”, “O livro didatico”,

“A ciéncia nos dias atuais” e “contexto cultural do século XXI”.

2.1 A Educacio no Brasil

Considerando o desenvolvimento da tecnologia, hoje com um celular ¢ possivel ter
acesso a quantidades inconcebiveis de informagdo e o que antes requeria buscas em
enciclopédias e livros nas bibliotecas, agora esta acessivel a quase todas as pessoas em quase
todos os lugares. Essa transformagao assume proporg¢des consideraveis em funcdo da crescente
presenca das tecnologias digitais de informagdo e comunicagao (TDICs) em toda a sociedade,
mesmo levando em consideracao que tal tecnologia estd acessivel de forma diferente entre as
diferentes classes sociais (PRETTO, 2010).

Nesse novo contexto, faz-se necessario pensar a abordagem do profissional da educagao,
principalmente no que diz respeito ao que conhecemos como simples transmissdo de
informacodes aos alunos, pois as informagdes ja estdo disponiveis e sao facilmente acessadas
por meio de celulares, tablets e computadores. E este fato pode gerar consequéncias nas relagdes
educativas estabelecidas devido a um sistema de direcionamento mobilizado por interesses
empresariais capazes de popularizar aspectos referentes as subjetividades e sociabilidades dos

individuos (CONTE, 2020).
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Logo, ¢ preciso repensar a forma como o professor organiza as informagdes e estrutura
seu planejamento didatico, pois na escola ¢ ministrado muito contetido, o que por si s6 €
desgastante. Ademais, o ensino pode parecer ainda mais dificil de despertar o interesse dos
alunos quando aquilo que estd sendo ensinado nao tem uma conexao direta a vida do estudante
ou ndo faz parte de sua realidade. Desta forma, o estudante pode se sentir distante do que esta
sendo ensinado. Esse distanciamento entre a realidade e o contetido ensinado ¢ comum em
diferentes campos do saber, como na Matematica, a qual lida com a abstracdo que ¢, muitas
vezes, ensinada desvinculada da vida. O mesmo vale para a Fisica, disciplina na qual muitos
professores tendem a ensinar conceitos por meio de exemplos desvinculados da realidade, como
a aplicacdo de formulas para calcular trajetorias hipotéticas de balas de canhdo (DIMENSTEIN;
CORTELLA, 2016), tal perspectiva educacional ¢é reforcada na obra de Mendes e Batista (2016,
p.759): “Uma queixa constante por parte de professores trata-se do grande desinteresse dos
alunos nas aulas de Ciéncias, em que um dos motivos ¢ o distanciamento do conteudo ensinado
com a realidade do estudante”.

A esse respeito, faz-se necessario lembrar das propostas do importante educador e
filésofo brasileiro Paulo Freire (1998), em relacdo ao processo de aprendizagem, no qual se
deve evocar os saberes e experiéncias diarias de cada estudante. Segundo ele, ¢ preciso levar
em consideracao a forma como o contetido se relaciona com a vida do estudante, pois aquilo
que nao faz parte de seu cotidiano, torna-se abstrato e acaba por ndo despertar o interesse, vale
lembrar que Paulo Freire trabalhou com educagao de adultos, porém estendemos tal perspectiva
também aos jovens do século 21 que tem em seu dia a dia uma vasta gama de objetos,
plataformas e empresas competindo por seu interesse e atengdo. Portanto, € necessario que na
aula haja um certo encantamento, o que pode ser feito por meio da utilizagdo de exemplos e
elementos que sejam naturais aos estudantes. No entanto, ¢ necessaria a realizagdo de uma
leitura do contexto dos educandos, por parte dos educadores, pois para que o processo de ensino
ocorra de maneira efetiva, os professores precisam ter como ponto de partida aquilo que esta
ligado a vida cotidiana/habitual dos alunos. Assim, os educadores poderdo desenvolver formas
de abordar os contetidos direcionadas ao contexto de vida dos estudantes.

Tendo em vista que a tarefa do professor ndo € ser um simples transmissor, mas um
mediador, cabe a ele ndo apenas disponibilizar a informag¢do, mas direcionar a forma como o
aluno tem contato com ela. Para isso, € preciso levar em consideracdo o meio em que seu

estudante estd inserido, aproximando a realidade de vida e o conteudo escolar. Para que tal
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atividade se concretize, ¢ necessario que o educador esteja situado quanto aos elementos
culturais que envolvem e despertam o interesse dos alunos. E preciso pensar quais sio suas
referéncias e adapta-las aos conteudos escolares. Logo, os profissionais da educagdao devem
aprender o que o aluno 1¢, escuta e assiste, bem como o contexto da comunidade na qual se
encontra inserido. Isto posto, sera possivel saber o que mexe emocionalmente com eles,
contribuindo com o aprendizado, ja que nos dispomos com maior empenho ao que nos toca e
emociona (DIMENSTEIN; CORTELLA, 2016).

Considerando a dimensao da articulagdo entre emogao e aprendizado, cabe-nos salientar
a importancia de um professor que, mediante a utilizacao de suas habilidades consiga empatizar
com o “cendrio cultural” vivido pelos estudantes, e assim propiciar um aprendizado cativante e
eficiente.

Logo se faz necessario que o profissional consiga definir os contetidos e selecionar quais
podem ser correlacionados a perspectiva cultural dos estudantes para gerar encantamento, e
assim favorecer o interesse dos alunos para com o contetido.

Dessa forma, uma reflex@o acerca do uso do cotidiano para o processo educativo, Vilela
(2022, p. 50) afirma que questionamentos a respeito do uso do cotidiano no ensino de ciéncias
“nos leva a perceber a necessidade do trabalho na formacao de professores de ci€ncias para que
possam ter meios de lidar com diversas formas de abordagem no ensino de ciéncias visando o
melhor meio para a aprendizagem do aluno.”

Embora o “cenario cultural” esbogado nos paragrafos anteriores possa englobar uma
gama de diferentes possibilidades, daremos énfase a um em especifico, no caso a Cultura nerd,
associada por vezes ao consumo de histérias em quadrinhos, jogos filmes e series de ficcao
cientifica e fantasia, esta cultura de nicho se expandiu, tornando-se acessivel para o publico
gera. E esta acessibilidade possibilita que criangas, adolescentes e jovens de modo geral,
absorvam e tragam tais elementos para o cotidiano através de conversas, consumo e utilizagdo
de produtos que enaltecem tais elementos culturais, fazendo de tais produtos culturais
representacdes identitarias que fazem parte da formagao de tais pessoas como individuos.

Com base nesse cenario, buscamos descrever a utilizacao de elementos da Cultura Nerd
nos livros didaticos de Ciéncias, pois a questdo central que buscamos verificar em nossa
pesquisa centra-se em como os elementos da Cultura Nerd estdo sendo usados no ensino de

Ciéncias nos livros didaticos.
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2.2 O Livro Didatico

O livro didatico esta presente no ambiente escolar, sendo utilizado como um recurso
pedagogico durante os processos de ensino e aprendizagem. Essa ferramenta contém, em suas
paginas, distintos recursos textuais e visuais para aproximar os estudantes dos contetidos
programaticos. Sendo assim, destacar as representagdes da cultura nerd presentes nos materiais
didaticos, assim como seus entrelacamentos com o conteido formal, surge com a importante
tarefa de trazer saberes escolares de forma localizada e direcionada ao publico-alvo do processo

educativo. De acordo com Munakata:

[...] a escola institui um espago e uma temporalidade que nao se reduz, como
espelho ou reflexo, a sociedade que a contém, mas inaugura praticas e cultura
que lhe sdo especificas. O livro didatico, portanto, deve se adequar a esse
mercado especifico. Isso significa que a escola, tomada como mercado,
determina usos especificos do livro (didatico), também mediados pela sua
materialidade (MUNAKATA,2012, p. 185).

Nessa logica, nota-se a centralidade na tentativa de articular as referéncias dos alunos
aos processos educativos. O fenomeno ¢ evidenciado aqui pela utilizagdo de elementos culturais
para propiciar o didlogo com os estudantes, prender sua atengdo, ou mesmo apresentar conceitos
especificos de forma ludica. Os exemplos mencionados ilustram como o material escolar se
vale de elementos culturais, veiculando-os a uma perspectiva didatica para abordar conteudos
escolares.

E importante destacar esta aproximagédo dos alunos ao ensino de Ciéncias, dado que por
vezes os conceitos cientificos estdo dispostos de forma distinta dos saberes e conhecimentos
que os estudantes costumam carregar, de tal forma que esta aproximag¢do por meio dos recursos
didaticos surge como uma ferramenta pertinente no processo educativo. Tendo em mente este

aspecto dos Livros Didaticos, Macedo (2004) afirma que:

Trata-se de objetos pedagdgicos que visam a uma aproximagdo com o leitor,
ao estabelecimento de uma relagdo, também ela corporificando estratégias de
omissdo e marginalizacdo. Os livros didaticos, ao apresentarem suas imagens,
utilizam, consciente ou inconscientemente, uma estrutura narrativa
determinada que localiza o espectador na posicao a partir da qual a imagem
precisa ser vista (MACEDO, 2004, p. 107).
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Nessa direcdo, o autor viabiliza uma discussdo a respeito do ensino permeado por
recursos didaticos com a intengdo de aproximar os saberes prévios, conscientes ou
inconscientes dos alunos, ao conhecimento escolar programatico. Koop (2019), em uma de suas
obras, discorre a respeito da divulgagao e ensino de Ciéncias por meio do uso de figuras de
linguagem, analogias e metaforas para diminuir a distancia entre o saber popular e o saber
cientifico, aproximando conceitos abstratos de conceitos familiares aos estudantes, ou até com
comparagoes entre diferentes conteudos cientificos.

Ao destacarmos o cenario de aproximacao entre conhecimentos prévios e escolares,
encontramos uma perspectiva pertinente no relato de Frison (2009, p. 7), no qual o autor aponta
que “A maioria dos livros didaticos apresenta uma ciéncia descontextualizada, separada da
sociedade e da vida cotidiana, e concebem o método cientifico como um conjunto de regras
fixas para encontrar a verdade.”

No entanto, mesmo nos deparando com distintas perspectivas a respeito do LD, o
material estd indiscutivelmente presente no ambiente escolar, sendo utilizado cotidianamente
para os processos de ensino e de aprendizagem. De acordo com Ferreira (2020, p. 52), “Esse
artefato cultural estd repleto de representacdes sociais, significados e saberes acerca das
identidades de sujeitos, operando também na sua formagao”. Nesta mesma perspectiva, Macedo
(2004, p.106) afirma que “E preciso, de inicio, reconhecer que os livros didaticos ndo sdo
objetivos ou factuais, mas produtos culturais que devem ser entendidos como o resultado
complexo de interagdes mediadas por questdes econdmicas, sociais e culturais”.

A autora chama a nossa atencao ao LD pois, além de auxiliar na pratica docente, o objeto
se mostra como um artefato cultural, carregado de significados e valores subjetivos para os
estudantes de determinada época. Nesse movimento de pensar a singularidade de valores
presentes nas obras didaticas, Caseira e Magalhaes (2012, p. 36-37), as define como “produgdes
culturais permeadas de valores, representagdes, saberes e significados de um dado tempo e de
uma determinada sociedade [...].”, ndo sendo, portanto, producdes vazias de significados e, sim,
materiais atravessados por aspectos culturais de determinada época.

Ao nos voltarmos ao ambiente escolar, em especifico na relacdo entre o LD e os
professores, ¢ possivel identificar diferentes percepcdes. Em sua obra, Megid Neto (2003)
afirma que educadores da educagdo bésica por vezes se recusam a seguir de maneira fiel os
materiais didaticos como disponibilizados e concebidos pelas editoras. O autor acrescenta em

seu argumento a perspectiva dos educadores ao dizer que:
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Fazem constantemente adaptagdes das colegdes, tentando molda-las a sua
realidade escolar e as suas convicg¢des pedagogicas. Acabam por reconstruir o
livro didético adotado, o que ndo lhes agrada, dado o esfor¢o despendido para
tal reformulacdo sem o devido reconhecimento profissional, nem agrada aos
editores e autores de livros didaticos, pois consideram que essas adaptagdes
usualmente introduzem erros e equivocos nas obras editadas (MEGID NETO,
2003).

No entanto, destacamos que apesar desta maneira nao “fiel” de utilizar o LD, este
demonstra grande relevancia no ambiente escolar. Rosa (2019) relata em seus levantamentos
que os professores afirmaram usar o LD em suas aulas com frequéncia, sendo utilizado como
um importante elemento no planejamento e nas praticas, fato este que salienta a importancia
deste objeto no processo educativo.

Diante disso, o livro didatico se mostra como um material de grande relevancia para o
processo de ensino e aprendizagem dos alunos. Contudo, para que isso ocorra de maneira
concisa, ¢ necessario um esfor¢o cooperativo entre professores e estudantes para que haja a
aproximacao entre os conteiidos escolares e os conhecimentos prévios dos alunos, de modo que
a utiliza¢do do LD possibilite o desenvolvimento dos estudantes de maneira significativa.

Ao nos voltarmos especificamente para os livros didaticos de Ciéncias, o percebemos
como um material responsavel por veicular imagens, linguagens e representagdes acessiveis a
ciéncia formal. Dessa forma, nos atentamos ao LD como um artefato cultural que carrega em
suas paginas articulagdes situadas, empregadas para dialogar com o publico-alvo e representar
conceitos abstratos. Considerando a dimensao desta articulacao, destacamos a utilizacdo de
elementos da cultura Nerd para esta funcdo. Assim, buscamos caracterizar suas representacoes

nos LD, de modo a discutir suas potencialidades pedagogicas no material de Ciéncias.

2.3 A Ciéncia nos Dias Atuais

Dentre os multiplos campos do ensino, o de ciéncias tem em si uma potencialidade que pode
favorecer o desenvolvimento da capacidade critica, e este fator se d4 tanto em fung¢do de sua
aplicacdo pratica quanto da metodologia baseada na experimentagdo e observacao dos

fendmenos fisicos, quimicos e bioldgicos.
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O conhecimento cientifico estd presente em quase todas as etapas da vida, sendo uma
necessidade para a formacao pessoal e profissional dos individuos. De tal maneira estabelecer
as bases cientificas contribuem para a formagao do cidaddo, uma vez que o estudo das Ciéncias
esta na relacdo que o aluno desenvolve com o meio em que vive (Beuren; Baldo, 2015).

E quando este conhecimento ndo ¢ bem fundamentado ainda nos jovens estudantes, concepgdes
equivocadas, ideias erroneas e distorcidas podem ser carregadas por toda a vida e
posteriormente disseminadas em suas redes sociais, grupo de amigos e circulos familiares.

Ao retomarmos o conceito de ciéncias, em um primeiro olha a entendemos como todo
conhecimento sistematizado que se fundamenta em métodos organizados e validados
institucionalmente, sendo construidos por meio de investigagdo criteriosa. Assim, podemos
compreender a Ciéncia como uma forma de entender o mundo, sendo distinta de outras formas
de saber devido ao modo como ¢ constituida em metodologias proprias da comunidade
cientifica. Tal defini¢do se aproxima da defendida por Chassot (2003), autor que descreve a
Ciéncia de forma objetiva, referindo-se a ela como uma linguagem construida para explicar o
mundo natural, enfatizando sua perspectiva com os dizeres: “[...] permito-me antecipar que
defendo, como depois amplio, que a Ciéncia seja uma linguagem; assim, ser alfabetizado
cientificamente é saber ler a linguagem em que estd escrita a natureza. E um analfabeto
cientifico aquele incapaz de uma leitura do universo” (CHASSOT, 2003, p. 91).

Entretanto, a sociedade muitas vezes vé a Ciéncia como uma legitimadora de conceitos
e chanceladora da verdade, ainda mais quando na visdo popular o cientista € visto como um

individuo a parte dos demais. No que refere a essa concepcao, Chibeni (2004) afirma que:

Constitui crenga generalizada que o conhecimento fornecido pela ciéncia se
distingue por um grau de certeza alto, desfrutando, assim, de uma posigdo
privilegiada com relagdo aos demais tipos de conhecimento (o do homem
comum, por exemplo). Teorias, métodos, técnicas, produtos, contam com
aprovagao geral quando considerados cientificos. A autoridade da ciéncia ¢
evocada amplamente (CHIBENI, 2004, p. 01).

Porém, essa visao idealizada da ciéncia teve, ainda no século XX, sua legitimidade
questionada e problematizada por meio de autores como Thomas Kuhn e Paul Feyerabend,
fazendo frente a visdo quadrada e despotica do método cientifico proposto por Francis Bacon.

Em sua obra “Contra o Método”, Feyerabend ressalta e indaga:

E possivel, assim, criar uma tradicdo que se mantém una, ou intacta, gracas a
observancia de regras estritas, € que, até certo ponto, alcanca €xito. Mas sera
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desejavel dar apoio a essa tradi¢do, em detrimento de tudo mais? Devemos
conceder-lhe direitos exclusivos de manipular o conhecimento, de tal modo
que quaisquer resultados obtidos por outros métodos sejam, de imediato,
ignorados? (FEYERABEND, 1989, p. 21).

Henning (2007) descreve a visdo de Feyerabend como uma critica a busca por padrdes
universais e tradigdes rigidas e as responsabiliza por promover atraso no avango cientifico. A
partir disso, podemos entender que propor criticas ao cientificismo revela a busca por romper
com certos ideais da ciéncia positivista, isto €, os ideais da ciéncia como uma forma de produzir
conhecimento neutro, objetivo, universal e dotado de verdades incontestaveis.

Porém, décadas apos essa tentativa de tirar a visdo cientifica desta posi¢ao intocavel e
propor pensa-la sobre outras Oticas, aparece, no século XXI, um novo tipo de “inimigo” da
ciéncia: o negacionismo cientifico. Desta vez, ndo se trata de pensadores questionando a
epistemologia do método e as verdades que ele implica, o que pode ser uma critica legitima.
Antes, o que se v€ sdo pessoas “anticiéncia”, falseadores que distorcem os fatos e a verdade,

assim como exposto por Guimaraes (2022):

Claro que a gravidade do tema e a percep¢do da sua instrumentalizagdo
politica nos autorizam a trata-lo como uma falsifica¢do da ciéncia, mas, ainda
assim, o fato é que as ‘versdes alternativas’ que marcam os discursos
negacionistas sdo ‘vendidas’ como se ciéncia fossem. [...] Pode parecer
contraditorio, mas é importante atentar que o movimento pelo qual se
questionam e deslegitimam consensos cientificos ndo defende que as pessoas
joguem a ciéncia na lata de lixo da histéria. Trata-se de provocar a divida e
a desconfianga sobre uma certa ciéncia, restrita a certos grupos de
pesquisadores, em certas instituicdes que, de forma proposital, passam a ser
associadas a certos ‘interesses escusos’ (GUIMARAES, 2022, p. 3).

Em vista disso, tivemos nos anos de 2020 e 2021 um exemplo marcante de como esse
pensamento que promove “versoes alternativas” pode impactar, de forma negativa, no combate
a questdes de saude, tal como na gestdo da pandemia da Sindrome Respiratoria Aguda Grave,
SARS-CoV-2, popularmente conhecida como Covid-19. Foi possivel notar nos discursos em
redes sociais, e por conversas informais cotidianas, a veiculagcdo de tratamentos alternativos e
a utilizagdo de medicamentos sem eficdcia comprovada para o tratamento da doenca, além do

aumento nos indices de automedicacdo®.

4 https://g1.globo.com/pa/santarem-regiao/noticia/2021/07/27/casos-de-automedicacao-tem-aumentado-durante-
a-pandemia-pratica-pode-ser-perigosa.ghtml Acesso em 28 mar. 2022



https://g1.globo.com/pa/santarem-regiao/noticia/2021/07/27/casos-de-automedicacao-tem-aumentado-durante-a-pandemia-pratica-pode-ser-perigosa.ghtml
https://g1.globo.com/pa/santarem-regiao/noticia/2021/07/27/casos-de-automedicacao-tem-aumentado-durante-a-pandemia-pratica-pode-ser-perigosa.ghtml
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Neste periodo foi perceptivel a difusdo de teorias da conspiragdo sobre a origem do
virus, das vacinas, seus efeitos colaterais e eficacia’. Tal contexto exigiu que os 6rgdos de satde
e a imprensa mundial destinassem esforc¢os para desmentir o alto nimero de informagdes falsas
criadas e disseminadas através da internet e por meio das redes sociais (DE SOUSA JUNIOR
et al., 2020).

Especialmente no Brasil, a disseminagdo de noticias falsas e o descrédito das verdades
cientificas foi motivado por questdes sociais e politicas, amparados por membros do Poder
Executivo Federal que propagaram constantes ataques a eficacia e validade da vacinagao na
populacio brasileira®, levando parte de seus apoiadores’ a se amparar nessa distor¢io da
realidade devido a uma convic¢do ideologica, mesmo contrariando as recomendagdes dos
estudos cientificos. Quanto a disseminagao de noticias falsas, Débora Hissa (2021, p.47) afirma

que:

Esse conjunto de praticas sociointerativas se da a partir de uma organizagdo
politico-hegemonica que articula suas demandas econdmicas por meio de
formas especificas de representacdo social, sem, contudo, levar em conta
qualquer racionalidade a priori[...].Por meio dessas instituigdes, narrativas
“oficiais” sdo criadas, muitas vezes, por sujeitos que tém posicdo de
autoridade em determinadas entidades (na religido, na aristocracia, na
burguesia, na politica, na midia, na ciéncia ou na academia). Essas narrativas
oficiais garantem a tais enunciados valor de verdade (HISSA, 2021).

Para além das questdes politicas e sociais, ¢ importante destacarmos, nos movimentos
de negacdo da ciéncia, suas possiveis consequéncias na area da educagdo. Levando em
consideracdo a difusdo da internet e a grande quantidade de elementos transmitidos e recebidos,
por vezes conceitos imprecisos, tendenciosos ou deliberadamente enganosos sdo veiculados, se
confundindo junto a informagdo factualmente correta. Esse processo de circulagdo da
desinformacao no cotidiano se apresenta como algo danoso as pessoas, na medida em que
resulta em um estado de alienacao dos individuos (DUGNANTI, 2022).

Tendo em mente este momento impar da sociedade, ¢ essencial uma aproximagao entre

o mundo cientifico e social. Tal aproximagdo poderia ocorrer nas fases iniciais do processo

3 https://www.uol.com.br/vivabem/noticias/afp/2020/10/14/estudo-mostra-que-teorias-da-conspiracao-e-
desconfianca-de-vacina-estao-relacionadas.htm Acesso em 28 mar. 2022

¢ https://www.opovo.com.br/noticias/politica/2022/01/17/um-ano-de-vacinacao-contra-covid-no-brasil-veja-as-
falas-polemicas-e-negacionistas-de-bolsonaro-sobre-a-imunizacao.html Acesso em 28 mar. 2022

7 https://noticias.uol.com.br/politica/ultimas-noticias/2022/01/14/apoiadores-de-bolsonaro-usam-desinformacao-
para-atacar-vacinacao-infantil.htm Acesso em 28 mar. 2022
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educativo escolar, apresentando a ciéncia ndo como algo distante e inalcangavel, mas sim como
uma perspectiva vasta que pode ser vista e utilizada tanto para a solugdo de questdes complexas
quanto para embasar pensamentos, ideias e debates a respeito dos mais variados temas, sejam

eles associados a problemas reais, ou mesmo ludicos, como aqueles frutos das obras de ficgao.
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2.4 Contexto Cultural e Consumo

O consumo ¢ uma condi¢do e um aspecto permanente ¢ irremovivel, sem
limites temporais ou histdricos; um elemento inseparavel da sobrevivéncia
biolégica que nos humanos compartilhamos com todos os outros organismos
(BAUMAN, 2008 p. 37).

O autor supracitado aborda as relagdes entre os individuos nas sociedades e sua
organizac¢ao pautada pelo consumo, enfatizando em suas obras os reflexos desse modo de vida
e sua influéncia nas pessoas. Em sua obra, Bauman (2008) destaca o consumismo como um
arranjo social que transforma vontades, desejos e anseios das pessoas em uma forga propulsora
e operativa da sociedade, sendo o consumo um fator organizador das relagdes sociais. O
consumo possui um papel fundamental na formacdo das identidades e de suas relagdes,
alterando a forma como os individuos veem a si mesmos e projetam suas imagens. De acordo
com o autor “a caracteristica mais proeminente da sociedade de consumidores — ainda que
cuidadosamente disfarcada e encoberta — ¢ a transformacao dos consumidores em mercadorias”
(BAUMAN, 2008, p. 20).

Ao considerar os aspectos mencionados, temos uma perspectiva universal e objetiva da
sociedade moderna, que determina a direcdo que os individuos devem seguir como membros
efetivos do sistema, realizando a perpetuagdo e manutencdo do status quo. De acordo com
Baudrillard (1995, p.11), “O consumo surge como modo ativo de relacdo (ndo s6 com os
objetos, mas ainda com a coletividade e 0 mundo), como modo de atividade sistematica e de
resposta global, que serve de base a todo nosso sistema cultural”.

Dessa forma, o conceito de consumo possibilitou colocar em discussao as relagdes entre
os individuos, seus sentimentos e as mercadorias produzidas perpassando, assim, pela

motivacao e necessidade que as originam. Nas palavras de Baudrillard:

Todo o discurso sobre as necessidades assenta numa antropologia ingénua: a
da propensdo natural para a felicidade. [...] a felicidade constitui a referéncia
absoluta para a sociedade de consumo, revelando-se como o equivalente
auténtico da salvacdo (BAUDRILLARD, 1995, p. 47).

O autor chama a nossa aten¢do para um deslocamento simbdlico que ocorre na
percepgao abstrata da felicidade, movimento anteriormente atribuido a busca pela salvagdo no

sentido sacro, posta de lado pela sociedade de consumo que tem como direcionamento moral a
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busca pela felicidade. Desse modo, a sociedade lida com o conceito subjetivo de felicidade de
forma objetiva, por meio do consumo e da aquisi¢do de bens como um meio para um fim. O
consumo se torna, assim, um modo de alcangar ou se aproximar da felicidade.

Assim, a busca dos individuos por bens materiais, produtos ideoldgicos, perspectivas de
vida, se reduzem em significado, dado que esse movimento ndo ¢ em busca da satisfacdo das
vontades, mas, sim, pela busca por aceitagdo e identidade. De acordo com Bauman (2008), sem
perceber o individuo, na busca pela sua construgao indentitaria, evoca a nogao de estilo, sendo
assim representado pelo que veste, o que come, o que 1€, o que usa e os lugares aos quais
frequenta. Em suma, o sujeito tem sua identidade e valor social vinculados ao que consome,
consolidando, assim, a transformag¢ao daquele que consome em produto, por carregar consigo
o simbolismo dos produtos, ideias e formas de agir que operam como acessorios de marketing
do individuo. Dessa forma, o sujeito ¢ influenciando diretamente na forma que ¢ visto pelo

coletivo. Em relagdo a isso, Bauman afirma que:

As pessoas “sdo aliciadas, estimuladas ou forcadas a promover uma
mercadoria atraente e desejavel. Para tanto, fazem o maximo possivel e usam
os melhores recursos que tem a disposicao para aumentar o valor de mercado
dos produtos que estdo vendendo. E os produtos que sdo encorajadas a colocar
no mercado. Promover e vender sdo elas mesmas (BAUMAN, 2008 p. 13).

No entanto, Charles e Lipovetsky (2004, p. 24) propdem que a anélise do social € a que
melhor explica o modelo de sociedade pos-moderna centrada no consumo, tendo sua
decorréncia em primazia por movimentos de seducdo, € ndo por concepcdes de alienacdo ou
disciplina. Consequentemente, ndo sao presenciados modelos determinados pelos grupos
sociais, mas, sim, comportamentos escolhidos e adotados pelos individuos. Desse modo, nao
se tem mais normas impostas, mas uma vontade do individuo em seduzir, que afeta
indistintamente o dominio publico e privado em questdes subjetivas e de comunicagdo
interpessoal.

Nesse movimento, Charles e Lipovetsky (2004) abordam esse modo de vida

contemporaneo por meio do termo “hiperconsumo” que os autores caracterizam como:

Um consumo que absorve e integra parcelas cada vez maiores da vida social;
que funciona cada vez menos segundo o modelo de confrontacdes simbdlicas
[...] e que, pelo contrario, se dispde em funcdo de fins e de critérios individuais
e segundo uma logica emotiva e hedonista que faz que cada um consuma antes
de tudo para sentir prazer, mais que para rivalizar com outrem. O proprio luxo,
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elemento da distingao social por exceléncia, entra na esfera do hiperconsumo
porque ¢ cada vez mais consumido pela satisfacdo que proporciona (um
sentimento de eternidade num mundo entregue a fugacidade das coisas), € ndo
porque permite exibir status (CHARLES; LIPOVETSKY, 2004, p. 25-26).

Em contraponto, Baudrillard (1995) apresenta que as principais consideragdes
relacionadas a légica dos signos e dos simbolos estd no fato de os objetos deixarem de estar
associados a alguma necessidade definida. Em vez disso, seu valor estd vinculado a outro
campo, seja da légica social ou do desejo, que servem como um condutor inconsciente de
significagdo, uma vez que o consumo se transformou na moral do mundo contemporaneo.

J& Bauman (2008) afirma que o objetivo crucial do consumo na sociedade de
consumidores ndo ¢ a satisfacdo de necessidades, desejos e vontades, mas elevar a condigdo
dos consumidores a de mercadorias vendaveis. Quando esses individuos nao sdo mais capazes
de consumir, a moral social estabelece que essas pessoas sejam classificadas como uma
“subclasse”, condenada a exclusdo social. Elas passam a ser consideradas incapazes de se
afiliarem a uma sociedade que tem como requisito a participagdo no “jogo” do consumo. Nas
palavras de Bauman (2008 p. 71): “A ‘sociedade de consumidores’ representa o tipo de
sociedade que promove, encoraja ou reforga a escolha de um estilo de vida e uma estratégia
existencial consumistas, e rejeita todas as opg¢des culturais alternativas [...]".

Nessa perspectiva, manifesta-se o raciocinio de exclusao daqueles que ndo se adequam
as regras do modelo cultural consumista, sendo uma das consequéncias a criminaliza¢do da
falta de poder aquisitivo (pobreza). Aqueles sem capacidade de consumo dentro da sociedade
de consumidores acabam ndo podendo ser considerados membros ativos da sociedade, sendo
marginalizados e afastados, tornando-se invisiveis a sociedade. Assim, se o individuo nao
consome nado tem identidade, passa a nao ser desejado, de modo a deixar de ser uma mercadoria
com valor, consequentemente ndo servindo mais para a sociedade. A auséncia de consumo €
tomada como a morte da identidade do sujeito (BAUMAN, 2008).

Os conceitos relativos ao consumismo e a sua influéncia na sociedade e nos cidadaos se
contrapdem, complementam-se em diferentes aspectos, tal como na suposta nogdo de
neutralidade e anseios que movem o individuo, podendo ser interpretada em linhas gerais como
uma construcao social mantida pelos proprios cidadaos que perpetuam o modelo consumista
vigente. Assim, para abordarmos os saberes e contetidos apresentados pelos livros didaticos de
Ciéncias, nos valemos da forma que o consumo se manifesta no interesse dos individuos, em

funcdo dos mecanismos de aceitacdo evocados pela possibilidade de construcdo de um
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sentimento de posi¢do, distin¢do, pertencimento ou aceitagdo dentro de um coletivo. Tendo em
mente esta perspectiva de aceitacdo, consumo e pertencimento destacamos a obra de Matos

(2013):

Mesmo que a cultura do consumo esteja presente, nos dias de hoje, em
praticamente todas as esferas da vida, chama atencdo o surgimento de uma
cultura juvenil tdo dedicada ao consumo em todas as suas etapas como pratica
cotidiana e consciente. A centralidade do consumo na Cultura Nerd se mostra
como um valioso exemplo de como este vai muito além do ato da compra em
si e atua na construgdo de identidade e estilos de vida na contemporaneidade
(MATOS, 2013, p. 15).

Levando em consideracdo a visdo da autora ¢ possivel destacar o importante papel da
Cultura Nerd como objeto de analise. Ao tomarmos essa subcultura apontada por Matos (2013)
e diversos outros autores® , como sendo uma cultura estritamente ligada a aquisicdo de objetos
materiais € ao consumo de produtos midiaticos, que fazem parte da construcao social de alguns
individuos que cresceram e tiveram como inspiracao os filmes de super-hero6is, mangas, animes,
brinquedos e séries de tv. Moldando o cenario da cultura popular gragas a construgdo de uma

identidade em funcdo dos objetos e produtos associados a cultura nerd.

8 Costa (2019); de Souza-Ledo; Moura (2018); Gomes (2015); Matos (2014); Goulart; Nardi (2017); Pizzol (2017);
Sousa (2019); Yokote (2014).
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3 NERDOLOGIA: A UNIAO DO CULTURAL AO CIENTIFICO

3.1 A Cultura Nerd

A Cultura Nerd pode ser compreendida como uma construg¢do social que passa por
diferentes percepcoes historicas, decorrendo da associacdo do termo “NERD” a multiplas
manifestagdes. Em torno do termo “Nerd”, muitas vezes se cria uma representagao
estereotipada, como que uma cultura formada por estudiosos, desajustados, esquisitos ou por
grupos de pessoas com um gosto cultural especifico. Assim, tanto o ser Nerd quanto a Cultura
Nerd sdo frutos de contextos culturais, sociais, temporais €, principalmente econdmicos, nos
quais sao atribuidos diferentes valores a tais manifestagoes.

De acordo com Gomes (2015), o termo cultura atribuido a Cultura Nerd refere-se aos
costumes e as agoes de um grupo de pessoas com caracteristicas semelhantes. Logo, a cultura
¢ uma movimentagao identificavel na sociedade, sendo causada pela tecnologia e pelos meios
de comunicacao, pautando-se no consumo de produtos culturais e em seus efeitos sobre os
individuos e as tribos as quais pertencem.

Por conseguinte, a compreensdo da Cultura Nerd perpassa e se soma a diversas
subculturas modernas, desenvolvendo-se, mudando e adaptando-se ao contexto social e
geografico. Nesse sentido, entendemos como ¢ invidvel demarcar com clareza seus limites ou
arraigé-la a uma definicdo estrita, de modo que sua propria nomenclatura ¢ comunicada de
diferentes maneiras. Segundo Costa (2018), o conceito de Cultura Nerd € algo que ndo esta bem
definido, indefinicdo essa que se estende até mesmo ao uso da palavra “Nerd” que varia de
acordo com o meio em que estd pautada, podendo ter seus elementos caracteristicos atribuidos
e intitulados também como “Cultura Geek™ e “Cultura Pop™ na visdo popular.

Ainda assim, diversas pesquisas relacionadas ao tema foram realizadas. A fim de nos
distanciarmos das dezenas de artigos que encontramos no processo de levantamento
bibliografico, que se empenhavam na busca das origens historicas, contextuais e etimoldogicas
de “nerd” e “geek™, optamos por abordar a Cultura Nerd, assim como suas outras
denominagdes, como um “termo guarda-chuva”. Portanto, utiliza-se neste estudo o termo

“Nerd” de modo a abranger um grupo de elementos especificos relacionados aos campos

9 (PIZZOL,2017), (SOUSA,2019), (YOKOTE,2014), (CAMARGO,2020), (COSTA,2018)
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midiaticos e de consumo. Para manter um critério claro acerca dos elementos que “sdo” ou
“pertencem” a Cultura Nerd, nos apegaremos a definicdo estabelecida por Patricia Matos

(2011):

Nerds seriam, portanto, uma forma de fandom, ou cultura de fa; porém, a
diferenca em relacdo as culturas de fa tradicionais seria que os nerds sdo fas
nao de idolos pop ou um unico objeto ou franquia, mas de um conjunto de
textos e narrativas que circulam através do aparato midiatico, como séries de
TV, histérias em quadrinhos, ficcdo (particularmente ficcdo cientifica,
fantasia e mistério) (MATOS, 2011, p.10)

Dessa forma, a autora centraliza essa subcultura em torno dos objetos de consumo
pertencentes a um agrupamento especifico de bens culturais, deixando de lado conotagdes
pejorativas, caracterizagdes estereotipadas ou qualquer juizo de valor vinculado ao termo

“Nerd”. Vale ressaltar que a concepgdo de Matos vai ao encontro da vista no canal Nerdologia:

Na concepgao do canal Nerdologia, o conceito de nerd ndo opera em sentido
pejorativo, mas configura-se como vasto universo de temas, filmes,
quadrinhos, séries de TV, personagens, super-herdis, desenhos animados e
outras manifestagdes culturais com as quais se identificam as pessoas
consideradas nerds (COSTA, 2019, p.30).

A partir das defini¢des apresentadas por Matos (2011), e pelo canal Nerdologia,

delimitaremos em nossa pesquisa os elementos da Cultura Nerd como:

- Historias em Quadrinhos (HQs) e seus personagens;
- Super-herois;
-Mangas, animes € seus personagens;

- Jogos e personagens de videogames (jogos eletronicos);

- Desenhos animados e seus personagens; €

- Filmes e séries de TV com a temadtica fic¢ao cientifica e fantasia.

Assim, definimos os géneros que serdo enquadrados como elementos da Cultura Nerd
em nossa pesquisa. Tendo esclarecido em que sentido utilizamos o conceito e seus elementos,
¢ possivel empreender uma investigacdo acerca de sua presenca nos livros didaticos, assim
como sua percepgao/recepcao na ultima década no cendrio cultural e econdmico no Brasil para,

assim, estabelecermos sua relevancia tematica no pais. Vale destacar que a verificagao de tal
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dado se torna significativo em nossa investigagdo pois a pesquisa se efetiva neste cenario, sendo

a comprovacao de sua relevancia um balizador para a pertinéncia de nossa investigagao.

3.2 Os impactos da Cultura Nerd

Considerando a disseminacao tecnoldgica do século XXI, € importante sistematizar, por
meio dos servicos de busca online, as caracteristicas dos elementos de interesse dos brasileiros
na area do entretenimento. Essa caracterizagdo impacta na presente etapa de nossa pesquisa,
considerando que vamos descrever a relevancia da Cultura Nerd no contexto do entretenimento

910

no Brasil. Assim, utilizamos o “Google Trends” " para identificar os 10 assuntos mais buscados

nas areas que podem ser impactadas pela Cultura Nerd, no caso filmes e séries.

Nossa busca se inicia no sitio “Google Trends!!

, quando selecionamos o pais do qual
queremos descobrir os termos mais pesquisados. O sitio oferece, de forma organizada, os
topicos mais buscados por ano, a partir de 2001; porém, as guias referentes aos anos de 2001 a
2007 ndo possuem as informacgdes regionais, sendo apenas compilados globais.

As informagdes anuais foram pesquisadas individualmente por meio do indice
disponibilizado e, durante o processo, pudemos observar que a organizagdo dos topicos de cada
ano passou por mudancas, tornando o sitio cada vez mais especializado. A partir do ano de 2013
aparece um guia dos filmes mais buscados e em 2018 foi adicionado um guia exclusivo para as
séries, sendo que o tema era anteriormente compilado junto a novelas, reality shows e
programas de TV. Vale ressaltar que o “Google Trends” apresenta apenas os 10 assuntos mais

buscados por topico, em ordem decrescente e a ferramenta apresenta outros fatores que devem

ser ressaltados, assim como apresentado na obra de Dinis, Costa e Pacheco (2016):

Contudo, é importante ressaltar que a ferramenta apresenta algumas
limitagdes que devem ser tidas em consideragcdo na analise dos dados, como
seja, o facto dos dados do GT serem relativos e nao valores absolutos, referem-
se apenas a uma por¢ao de individuos que pesquisa no Google [...], € os dados
sdo obtidos com base no endereco IP de onde o individuo tem acesso a
Internet. Este artigo mostra empiricamente que os dados do GT permitem

19 “Google Trends é uma ferramenta do Google que mostra os mais populares termos buscados em um passado
recente. A ferramenta apresenta graficos com a frequéncia em que um termo particular € procurado em varias
regides do mundo, e em varios idiomas.” Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Google Trends Acesso
em 07 abr. 2022.

! https://trends.google.com.br/trends/?geo=BR



https://pt.wikipedia.org/wiki/Google_Trends
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obter informagdo comparativa sobre o comportamento ¢ os interesses dos
potenciais consumidores sobre determinados eventos, locais e atragoes...
(DINIS; COSTA; PACHECO, 2016, p. 183).

A partir da lista de filmes e séries, submetemos suas tematicas ao critério estabelecido
por Matos (2011) para os géneros que se enquadram como Cultura Nerd. A verificagdao do tema

contou com a utilizagdo do site especializado “Adoro Cinema”'?

para obtermos informagdes
precisas referentes a tematica de cada uma das obras encontradas nas listas do “Google
Trends”,sendo as de tematica Ficgdo cientifica e Fantasia as relacionadas a tematica nerd. Os

resultados da verificagdo podem ser vistos nos graficos 1 e 2.

Figura 1 — Dados referentes a tematica das 10 séries mais buscadas no Google Trends
12
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Fonte: elaborado a partir das informagdes obtidas no portal
https://trends.google.com.br/trends/?geo=BR. Acesso em 08 abr. 2022

Os gréficos indicam que as séries relacionadas a tematica Nerd se mostraram presentes
em todos os anos, com uma notavel queda no ano de 2020. Ainda assim, calculamos através
dos dados oferecidos pelo Google trends que as séries “Nerds’’ correspondem percentualmente

a 37,5% dentre as mais buscadas.

12 «“AdoroCinema ¢ um website brasileiro de base de dados de informagdo sobre noticias, matérias sobre cinema,
premiagdes, catalogo geral de filmes, atores e diretores. O site esta no ar desde 1 de abril de 2000”. Disponivel
em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/AdoroCinema>. Acesso em 05 abr. 2022



https://www.adorocinema.com/filmes-todos/genero-13021/
https://www.adorocinema.com/filmes-todos/genero-13012/
https://trends.google.com.br/trends/?geo=BR
https://pt.wikipedia.org/wiki/AdoroCinema
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Figura 2— Dados referentes a tematica dos 10 filmes mais buscados no Google Trends

12
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2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021
mTematica Nerd m Outra tematica

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes obtidas no portal:
https://trends.google.com.br/trends/?geo=BR Acesso em 08 abr. 2022

Ja no grupo dos filmes, aqueles relacionados a tematica Nerd estdo sempre entre os mais
buscados, e na faixa amostrada calculamos que eles representam 45,5% dos mais pesquisados,
um valor significativo considerando o espago amostral da pesquisa.

Ainda no campo dos filmes, buscamos verificar se esse alto nlimero de buscas realizadas
no Google Trends era refletido comercialmente, por meio do publico que vai aos cinemas em
busca de filmes com a tematica Nerd. Para tal, buscamos pelos dados nacionais oficiais sobre
cinema por meio da Agéncia Nacional de Cinema (ANCINE), que disponibiliza anualmente
um compilado dos dados relacionados ao cinema no territdrio brasileiro. Entre os dados
encontrados, tomamos como mais relevantes aqueles que apontavam os 20 filmes com maior

publico na ultima década (2009-2019), cujos valores podem ser vistos no quadro a seguir:


https://trends.google.com.br/trends/?geo=BR
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Quadro 1 — 20 filmes com maiores publicos entre os anos de 2009 a 2019 nos cinemas
brasileiros (com grifos para destacar os que apresentam tematica Nerd).

11. Ranking dos 20 titulos de maior pUblico (2009-2019)

I 1 Vingadores: Ultimato Disney Ficggo Estados Unidos 2019 19.656.467 338.624.881
2 O Rei Ledo Disney Ficggo Estados Unidos 2019 16.242.804 265.786.968
I 3 Vingodores: Guerro Infinita Drsney Fiegdo Estodos Unidos 2018 14.501.280 238.020.232
4 Nodo o Perder Downtown/Poris Fiegso Brosil 2018 12.184.373 120.992.794
5 Os Dez Mondomentos - O Filme Downdown/Paris Fiego Brosi 2016 11.305.479 116.833.027
6 Tropa de Elite 2 Zazen Ficgo Brosil 2010 11.146.723 103.461.154
7 Os Vingodores - The Avengers Disney Fiegdo Estodos Unidos 2012 10.911.371 129.595.590
8 Vingodores: A Era de Ultron Disney Ficgdo Estodos Unidos 2015 10.130.740 146.203.313
9 Velozes e Funosos 7 Uneversal Ficgdo Estodos Unidos 2015 9.857.968 142.466.037
10 Os Incrivess 2 Disney Animogho Estados Unidos 2018 9.809.291 145.011.793
" Coringa Warmner Ficggo Conn::;dis‘mdes 2019 9.746.101 156.781.766
12 Copitdo Américo: Guerra Civil Disney Ficgto Estodos Unidos 2016 9.617.668 143.337.776
T i;’:,“;‘f'g :::."M‘“ ' Pors Ficgoo Estados Unidos 2012 9.596.296 100.816.444
14 A Era do Gelo 3 Fox AnimogBo Estodos Unidos 2009 9.281.202 81.126.935
15 Minha Mée é Uma Peco 2 Downtown/Paris Fiego Brosil 2016 9.234.363 124.681.178
I 16 Avator Fox Ficgdo Estodos Unidos 2009 ?.111.628 102.346.712
17 Meu Malvado Favorito 3 Universol Animogho Estodos Unidos 2017 8.996.138 125.989.934
I 18 Capité Marvel Disney Ficggo Estados Unidos 2019 8.991.777 146.759.329
19 Manions Uneversal Animogdo Estodos Unidos 2015 8.915.647 120.031.287
20 A Era do Gelo 4 Fox Animogho Estados Unidos 2012 8.729.837 94.711.098

Fonte : https://oca.ancine.gov.br/sites/default/files/repositorio/pdf/anuario _2019.pdf
Acesso em 07 abr. 2022

Por meio do quadro, torna-se perceptivel a relevancia da Cultura Nerd no cenario
cultural cinematografico brasileiro. Vale destacar a énfase que os filmes de super-herois
ganharam nos ultimos anos, sendo perceptivel que esse tipo de produto midiatico ocupa no
periodo da analise 8 posi¢des dentre os 20 filmes com maior ptblico no Brasil.

Esses dados, em conjunto com os apresentados nos graficos 1 e 2, podem ser lidos como
um sinal da receptividade do publico geral a produgdes com a tematica Nerd, assim como sua
valorizacdo como elemento cultural no pais. Porém, fica a indaga¢ao de quem especificamente

¢ esse Nerd e quem sdo as pessoas que consomem esses produtos culturais vistos neste nicho.

Segundo Sousa (2019),

Essa pergunta ndo é simples de responder diante de um mundo de trocas
globais que permeiam a cultura, gerando multiplas manifestagoes identitarias.
O nerd ¢ também o nordestino, o nortista, o secretario, o pai ¢ a mae de familia,


https://oca.ancine.gov.br/sites/default/files/repositorio/pdf/anuario_2019.pdf
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o roqueiro, o indigena... Individuos que se identificam e se constroem em
diferentes espagos de socializagdo e de praticas de consumo cultural (SOUSA,
2019, p. 72).

Dessa maneira, o Nerd pode ser qualquer um que consuma produtos delimitados dentro
deste nicho cultural, independentemente do espaco, quantidade ou forma, sendo a Cultura Nerd

um nicho amplo que aceita qualquer um, desde que ele possa consumir.

3.3 Nerdologia

A popularizagdo ¢ acessibilidade da internet vém crescendo nas ultimas décadas e
levantamento do Ministério das Comunicagdes aponta que no Brasil cerca de 82,7% dos

t13. Logo, faz-se necessario pensar o impacto que a

domicilios ja possuem acesso a interne
internet tem sobre a comunicacdo ¢ a cultura, dado que os novos mecanismos de interagao
modificam a forma como as pessoas interagem entre si € com os veiculos de comunicagao,
levando os meios tradicionais TV e radio a perderem espago para as novas configuragdes

midiaticas. Diante disso, Frigeri (2011, p. 51) afirma que:

Ha, com certeza, uma descentralizagdo nunca vista antes nos meios
considerados tradicionais. Nesta capacidade de multiplos desdobramentos,
alguns novos meios se destacam, aproveitando as formas comunicacionais
proporcionadas no ambiente cibercultural. Se antes havia a denominagdo de
media, temos agora os new media, onde atualmente o YouTube desponta
como destaque mediatico mundial.

Ao considerar os aspectos mencionados, a plataforma de videos “YouTube” vem
ganhando notoriedade por meio de seus canais, que podem ser criados e abastecidos de
materiais por praticamente qualquer pessoa, permitindo, assim, a difusdo de contetdos
variados. Esses contetidos podem ser utilizados por seus autores como ferramentas comerciais
direcionadas a “captura da atencdo”, em troca de monetiza¢ao ou conduzindo os espectadores
ao consumo de produtos, ideias, ideologias ou mesmo de servigos.

Dada essa gama de possibilidades, o YouTube vem sofrendo com criticas relacionadas

a verificacao e a checagem das fontes do conteudo produzido, que lhe renderam a alcunha de

13 https://www.gov.br/mcom/pt-br/noticias/202 1 /abril/pesquisa-mostra-que-82-7-dos-domicilios-brasileiros-tem-
acesso-a-internet Acesso em 09 abr. 2022



https://www.gov.br/mcom/pt-br/noticias/2021/abril/pesquisa-mostra-que-82-7-dos-domicilios-brasileiros-tem-acesso-a-internet
https://www.gov.br/mcom/pt-br/noticias/2021/abril/pesquisa-mostra-que-82-7-dos-domicilios-brasileiros-tem-acesso-a-internet
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“um dos principais canais de desinformacao e de propagacdo de informagdes falsas online em

todo o mundo”!*

. Quando se considera a popularidade da plataforma, ¢ possivel que opinides,
informacdes erradas e falsas sejam transmitidas em larga escala. Tal divulgagao ganhou
destaque durante o periodo da pandemia de Covid-19 e nas elei¢des de 2018 no Brasil, levando
a plataforma a estabelecer medidas diretas para combater a desinformacdo, deletando tais
videos!® e criando programas de combate a noticias falsas'®.

Na contramao dos canais voltados a desinformagao, sdo encontrados também canais
direcionados a informagdo e a educacdo, sendo os principais catalogados na plataforma
“Youtube EDU”. Essa plataforma retine diversos canais de educa¢ao com contetido direcionado

ao ensino!’, sendo, de certo modo, um filtro para materiais de alta qualidade e com uma

chancela de credibilidade atribuida pelo proprio YouTube (Figura 3).

Figura 3- Canais integrantes do YoutubeEDU

469 mil inscritos
INiCIO ViDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE Q >

Canais do YouTube Edu

Manual do Mundo Nerdologia Descomplica Professor Noslen Matematica Rio com Prof. Rafael
16,3 mi de inscritos 3,26 mi de inscritos 3,95mi de inscritos 3,96 mi de inscritos 2,26 mi de inscritos

INSCREVER-SE INSCRITO INSCREVER-SE INSCREVER-SE INSCREVER-SE

© O o

Aulalivre - Enem e vestibulares English in Brazil by Carina Me Salva!l ENEM 2022 Paulo Jubilut Khan Academy Brasil

1,14 mi de inscritos 1,64 mi de inscritos 2,09 mi de inscritos 2,23 mi de inscritos 544 mil inscritos
Disponivel em: https://www.youtube.com/c/educacao/channels
Acesso em (09 abr. 2022

Dentre os canais mais populares apontados pelo “Youtube EDU” podem ser citados o

14 https://www.cnnbrasil.com.br/tecnologia/mais-de-80-organizacoes-de-checagem-de-fatos-denunciam-
resposta-insuficiente-do-youtube-a-desinformacao/ Acesso em 09 abr. 2022

15 https://canaltech.com.br/internet/youtube-removeu-mais-de-1-milhao-de-videos-por-desinformacao-
sobre-a-covid-19-193948/ Acesso em 09 abr. 2022

16 https://www.cnnbrasil.com.br/politica/youtube-anuncia-programa-de-combate-as-fake-news-para-
as-eleicoes-de-2022/ Acesso em 09 abr. 2022

17 https://www.cenpec.org.br/noticias/youtube-edu-canais-de-videoaulas-para-ajudar-professores-e-
alunos Acesso em 09 abr. 2022



https://www.youtube.com/c/educacao/channels
https://www.cnnbrasil.com.br/tecnologia/mais-de-80-organizacoes-de-checagem-de-fatos-denunciam-resposta-insuficiente-do-youtube-a-desinformacao/
https://www.cnnbrasil.com.br/tecnologia/mais-de-80-organizacoes-de-checagem-de-fatos-denunciam-resposta-insuficiente-do-youtube-a-desinformacao/
https://canaltech.com.br/internet/youtube-removeu-mais-de-1-milhao-de-videos-por-desinformacao-sobre-a-covid-19-193948/
https://canaltech.com.br/internet/youtube-removeu-mais-de-1-milhao-de-videos-por-desinformacao-sobre-a-covid-19-193948/
https://www.cnnbrasil.com.br/politica/youtube-anuncia-programa-de-combate-as-fake-news-para-as-eleicoes-de-2022/
https://www.cnnbrasil.com.br/politica/youtube-anuncia-programa-de-combate-as-fake-news-para-as-eleicoes-de-2022/
https://www.cenpec.org.br/noticias/youtube-edu-canais-de-videoaulas-para-ajudar-professores-e-alunos
https://www.cenpec.org.br/noticias/youtube-edu-canais-de-videoaulas-para-ajudar-professores-e-alunos
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Manual do Mundo, o Descomplica, o Me Salva, o Professor Noeslem e o Nerdologia, cada qual
com sua metodologia para apresentar conteiido educacional. Em meio a distintas abordagens,
enfatizamos o Nerdologia, canal aborda de que forma os contetidos cientificos e temas de
Cultura Nerd podem ser associados para a producdo de materiais que entrelagam informagao e

diversdo. Jacobus (2017), em sua obra, o descreve com as seguintes palavras:

Verificamos que o vlog ¢ também um projeto comercial, que inicialmente
voltado ao segmento de publico identificado como nerd, passou a adaptar seu
discurso e conteudo, aliando informagao e entretenimento de forma pratica e
ludica, com o objetivo de expandir sua penetracdo junto a parcelas mais
ecléticas de consumidores. A popularidade conquistada e a audiéncia fiel,
materializada nos numeros constantes de visualizagdes e compartilhamentos,
evidenciam que a estratégia utilizada se converteu em uma formula de sucesso
na rede (JACOBUS, 2017, p. 3).

Destacamos que parte dessa formula de sucesso e popularizagdo das Ciéncias
apresentada pelo Nerdologia ¢ oriunda de sua pratica educacional, no tocante a forma dindmica
de transmissdo das informagdes aliadas a uma abordagem da Ciéncia ndo restrita somente a
seus métodos, suas técnicas e regras; mas, principalmente pela sua conexao com a realidade das
pessoas, suas experiéncias e seu cotidiano. Para isso, ¢ preciso uma agdo de aproximagdo dos
produtores do canal com o universo cultural e simbolico de quem esta na outra ponta da relagao

(SOUSA, 2019) e tal aproximacao pode ser vista na Figura 4.

Figura 4- Video do Nerdologia sobre o personagem “Lula Molusco”.

Lula Molusco | Nerdologia

1.103.012 visualizagdes 19 de nov. de 2015 Matal Blockbuster Nerdstore

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=IrdQDLEQFMc
Acesso em 20 abr. 2022



https://www.youtube.com/watch?v=lrdQDLEQFMc

39

Quanto ao conteudo dos videos, ¢ possivel observar que o canal Nerdologia tem os
elementos da “Cultura Nerd” ndo apenas em relagdo ao aspecto identitario, mas também como
ferramentas facilitadoras do ensino (MENDES, 2019) e que esses elementos sdo utilizados
como ponto de partida para a construgdo narrativa dos videos, de modo a trazer o espectador
mais perto de conceitos cientificos. Entendemos, porém, que parte do interesse do publico pelo
canal ndo se da em fungao da busca pelo conhecimento cientifico, mas, sim, pelo interesse no

tema apresentado nos videos. Tal visao nos remete ao que apresenta Da Costa (2016):

Trata-se, portanto, de uma abordagem que pressupde uma identificacdo do
publico com determinadas tematicas e que, a partir delas, haja contato com o
cientifico — o entretenimento, nesse caso, ¢ o chio comum em que
apresentador e publico se colocam para que possam dialogar (DA COSTA,
2016, p. 89).

Uma outra caracteristica do Nerdologia que devemos ressaltar estd no mecanismo de
atratividade utilizado pelo canal, baseado em explorar o0 momento cultural, valendo-se dos
assuntos que estdo em alta na midia e nas redes sociais para direcionar a producao dos videos.
Desse modo, as escolhas dos temas e assuntos a serem abordados se apropriam de topicos que
estdo em destaque, acontecimentos e noticias. Por vezes, os videos associam seus conteudos
com filmes, séries e personagens dos quadrinhos, gerando pautas, a partir de um entrelagamento

entre fenomenos do mundo real e ficcional, como pode ser observado nas Figuras 5 e 6.

Figura 5- Video do Nerdologia envolvendo o tecido 6sseo.

A FRATURA DE ANDERSON SILVA | Nerdologia

1.062.253 visualizagbes 9 de jan. de 2014 Hoje vocé vai conhecer o funcionamento dos nossos

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=0Ji9Q6sa8-0&t=247s. Acesso em: 10 abr. 2022.



https://www.youtube.com/watch?v=0Ji9Q6sa8-o&t=247s
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Figura 6- Video do Nerdologia explorando contexto ficcional dos vampiros

NGUINE

A mordida dos vampiros | Nerdologia

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=niWNulUwTzw&t=153s
Acesso em: 10 abr. 2022

Embora os fatores visuais e narrativos sejam centrais nos videos, € preciso enfatizar
alguns tracos caracteristicos presentes na apresentacao realizada pelo narrador ao longo dos
videos, como a recorréncia frequente ao humor, explorando referéncias imagéticas da chamada
Cultura Nerd, comentarios e referéncias de duplo sentido, trilhas sonoras e recursos de imagem
que envolvem o usuario em uma atmosfera que lembra a sala de aula, com elementos como o
quadro negro e a escrita em giz (Da Costa, 2019). Sobre a abordagem dos episddios, Sousa

(2019) nos revela que:

O acompanhamento dos episddios do Nerdologia revela que os produtores do
canal demonstram sensibilidade e disposicdo de conhecer seu publico, de
entender o que desperta seu interesse € 0 que o motiva. E essas informagdes
embasam a construcdo de roteiros que colocam os conhecimentos cientificos
e os produtos da ciéncia dentro da vida das pessoas, promovendo identificagao
com a proposta do canal. Dessa forma, o Nerdologia encontra-se dialogando
com o modelo contextual da comunicagdo da ciéncia (SOUSA, 2019, p.107).

Essa perspectiva caracteriza o canal pela utilizagdo de estratégias que dialogam com os
conhecimentos do publico, visando aproximar os espectadores de assuntos relacionados a
Ciéncia por meio de uma abordagem amigavel, levando em consideracdo os fatores culturais
da audiéncia, servindo como uma introdugao cientifica a elementos ja familiares. Desse modo,

0 acesso aos conteudos cientificos nao € visto ou compreendido como um mecanismo exclusivo


https://www.youtube.com/watch?v=niWNulUwTzw&t=153s
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do ensino formal escolarizado/institucionalizado, mas sim como uma forma acessivel de se ter
acesso ao conhecimento (OLIVEIRA, 2021). Ou seja, o Nerdologia apresenta a ciéncia de
forma acessivel e informal ,o0 disponibilizado em uma plataforma digital de acesso facil e nao
restrito.

Levando em consideracdo as observacdes aqui dispostas, bem como as inferéncias
realizadas por outros autores acerca do canal, ver o Nerdologia como um exemplo de
abordagem para fomentar o interesse dos estudantes aos topicos escolares parece ser uma
perspectiva assertiva, dada a atencao e valorizacao dos conhecimentos carregados pelo publico-

alvo para o direcionamento e introducdo aos conhecimentos cientificos.
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4 PROCESSOS METODOLOGICOS

4.1 Metodologia

No presente capitulo abordamos o percurso metodoldgico utilizado na pesquisa, de
modo a evidenciar os passos de nossa investigacao, que buscou realizar uma compreensao
detalhada dos elementos da cultura Nerd utilizados nos LD para o ensino de ciéncias. Tendo
em mente a realizacdo dos objetivos estipulados nos primeiros capitulos desta pesquisa,
iniciamos nossa jornada definindo a modalidade da investigagao.

Foi adotada a pesquisa qualitativa, devido a extensao da pesquisa no ambito das relagdes

humanas e interpretacdes sociais dos fendmenos. De acordo com Ghedin e Franco (2008):

A medida que a pesquisa qualitativa favorece que a cotidianidade seja
percebida, valorizada, mostre-se como gestadora e germinadora dos valores e
papéis sociais, vai possibilitando aos pesquisadores a apropriacdo das relagdes
entre particularidade e totalidade, entre o individuo e o ser humano genérico,
entre cultura e histéria (GHEDIN; FRANCO, 2008, p. 62).

De tal modo, a pesquisa qualitativa confere ao pesquisador a capacidade de estabelecer
um significado por meio da interpretagdo do contexto que esta sendo investigado e essa
interpretacdo presume que os dados sejam construidos de maneira descritiva, € que o
pesquisador esteja em contato direto com o objeto de pesquisa (NEVES, 1996).

Em vista das modalidades procedimentais, a pesquisa cientifica apresenta varias
possibilidades. Tendo em mente o LD como objeto de estudo, adotamos como procedimento

de pesquisa a investigacao bibliografica, pois como apresentado por Fonseca (2002):

Existem, porém, pesquisas cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa
bibliografica, procurando referéncias tedricas publicadas com o objetivo de
recolher informagdes ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito
do qual se procura a resposta (FONSECA, 2002, p. 32).

Assim, compreendemos como pertinente esta modalidade especifica de pesquisa para
abordar o LD, objeto central em nosso estudo e tal escolha se deu em fun¢ao da busca especifica
por elementos relacionados a Cultura Nerd presentes nas colegdes didaticas aprovadas no

PNLD.
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Definidos nossos objetivos, materiais e abordagem investigativa, definimos nosso
referencial metodolégico. Optamos pela metodologia de analise desenvolvida por Thompson
em sua obra “Ideologia e Cultura Moderna” (2011). Tal técnica ¢ denominada Hermenéutica
de Profundidade, diretamente calcada no processo interpretativo, tendo sua abrangéncia

descrita por Veronese e Guareschi (2006, p. 87):

Com essa ferramenta tedrica e metodologica, podemos extrair por meio da
analise o contexto socio-historico e espaco-temporal que cerca o fenomeno
pesquisado; pode empreender analises discursivas, de contetido, semioticas ou
de qualquer padrio formal que venha a ser necessario; pode analisar a
ideologia como vertente social importante, conferindo um carater
potencialmente critico a pesquisa.

Vale ressaltar que o referencial metodologico da HP possui um processo de analise em
partes, sendo um processo contido em trés fases complementares descritas como: 1) analise
socio-historica; 2) andlise formal; e 3) interpretacdo/reinterpretacdo. Em conjunto serviram
como ferramenta para a analise.

Tendo em mente nosso referencial e objetivos estipulados na introdugao desta pesquisa,
iniciamos a execucdo das fases da analise. Para o processo sécio-histérico, seguimos o predito

por Thompson (1995):

Em primeiro lugar, podemos identificar e descrever as situagdes espago
temporais especificas em que as formas simbdlicas sdo produzidas e
recebidas. As formas simbolicas sdo produzidas (faladas, narradas, inscritas)
e recebidas (vistas, ouvidas, lidas) por pessoas situadas em locais especificos,
agindo e reagindo a tempos particulares ¢ a locais especiais, € a reconstrucao
desses ambientes ¢ uma parte importante da andlise socio-historica.
(THOMPSON, 2011, p. 366)

Nessa logica, a centralidade da analise socio-historica se torna a reconstrugdo das
condi¢des histdricas e sociais de producdo, assim como a recepcdo e circulagdo das formas
simbolicas. “As maneiras como essas condi¢des podem ser mais adequadamente examinadas
irdo variar de um estudo para outro, dependendo dos objetos e circunstancias particulares”
(THOMPSON, 2011, p.366). Optamos por abordar tal aspecto no capitulo 2 da dissertacao, no
qual discorremos, de forma fundamentada, a respeito das situagdes espago-temporais
especificas associadas a educagdo no Brasil, Ciéncia nos dias atuais e ao contexto cultural do

século XXI.
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Destarte, para o procedimento de analise formal, Thompson (2011) destaca a existéncia
de distintas abordagens possiveis para sua condug¢do e, dentre elas, o autor destaca a semidtica
como a mais utilizada, descrevendo-a como o estudo das relagdes entre os elementos que
compdem o signo, forma simbolica, e também as relagdes entre tais elementos e o sistema mais

amplo que podem fazer parte. O autor complementa este pensamento ao apontar que:

A andlise simbolica, entendida neste sentido, implica geralmente uma abstragao
metodologica das condigdes socio-historicas de producao e recepcao das formas
simbdlicas. Ele se centra nas proprias formas simbolicas e procura analisar suas
caracteristicas estruturais internas, seus elementos constitutivos e inter-
relagdes, interligando-os aos sistemas e codigos dos quais eles fazem parte
(THOMPSON, 2011, p.370).

Considerando tais dizeres na dimensdo da andlise formal, buscamos seguir este
procedimento ao organizar, de modo descritivo e sistematico, a forma como executaremos todo
o0 processo investigativo a fim de analisar as caracteristicas estruturais e elementos constitutivos
presentes nos elementos da cultura Nerd nos LD.

Isto posto, direcionamos nossa investigacdo a trés colecdes aprovadas pelo PNLD de

2020, selecionadas em fun¢do de um levantamento realizado no  site

(www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/pnld/dadosestatisticos) para

destacar as colegoes didaticas de Ciéncias com a maior quantidade de exemplares distribuidos
nos anos finais do Ensino Fundamental. Entendemos que a quantidade de exemplares esta
associada a uma ampla disseminacdo em territorio nacional, fator esse que serviu de critério
para a selecdo das obras analisadas em nossa investigacdo. Vale destacar que optamos por
analisar as trés colegdes com o maior numero de exemplares distribuidos dado o curto periodo
de duracdo do Mestrado, o que impossibilitou contemplar a anélise de todas as colecdes
aprovadas pelo PNLD.

Estabelecido nosso critério de selecao, chegamos aos materiais propriamente ditos, ou
seja, os livros dos 6°,7°,8° e 9° anos das colegdoes Arariba Mais Ciéncias, Ciéncias Naturais -
Aprendendo com o Cotidiano e Telaris Ciéncias. Vale destacar que analisamos as obras de
forma digital, na versdo “manual do professor”, e que tais versdes se encontram disponiveis
para download no site de suas respectivas editoras (Atica e Moderna).

A investigacdo dos materiais se centrou na busca por imagens, citagdes, alusdes ou
qualquer manifestagao que aludisse ou utilizasse a Cultura Nerd e, por questdes de praticidade,

chamaremos esses aspectos de “Referéncias a Cultura Nerd”. J& no processo de analise,


http://www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/pnld/dadosestatísticos
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realizamos uma breve descricdo dos livros didaticos, na qual destacamos as referéncias
encontradas, descrevemos a situagdo em que foram utilizadas, assim como a pagina, o capitulo
e o contetido a que foram atreladas.

Assim, entramos em um segundo momento, no qual classificamos as referéncias
encontradas e, de tal modo, seguimos um processo de categorizagdo, como apresentado por

Thompson (2011), dentro da anélise formal, que pode ser descrito por:

Realizar uma analise formal ou discursiva e estudar as formas simbdlicas
como constru¢des simbolicas complexas que apresentam uma estrutura
articulada. Essa fase ¢ essencial porque as formas simbolicas sdo fendmenos
sociais contextualizados e algo mais: elas sdo constru¢des simbolicas que, em
virtude de suas caracteristicas estruturais, tém possibilidade e afirmam
representar algo, significar algo, dizer algo sobre algo. E esse aspecto
adicional e irredutivel das formas simbolicas que exigem um tipo diferente de
analise, que exigem uma fase analitica que se interesse principalmente com a
organizacdo interna das formas simbolicas, com suas caracteristicas
estruturais, seus padrdes e relagdes (THOMPSON, 2011, p.34).

Por conseguinte, definimos e criamos categorias para as referéncias a Cultura Nerd,as
distribuimos em trés abordagens, sendo elas Abordagem ilustrativa, Abordagem
contextualizada e Abordagem reflexiva, que foram agrupadas em funcdo da forma como os
elementos foram utilizados no LD. Na sequéncia tabelamos as abordagens para uma
compreensao clara de sua distribui¢do nas diferentes cole¢des. Tal aspecto da investigagdo se
situa no subcapitulo 5.4 desta pesquisa.

Feita a investiga¢do dos materiais e categorizagdo dos achados, realizamos a discucao
dos resultados no subcapitulo 5.5, na qual contemplaremos o processo de interpretacdo. No que

diz respeito ao processo de interpretacdo, Thompson (2011, p. 411) afirma:

Dar uma interpretacao, [...], € fazer uma afirmacao que € arriscada e aberta a
discussdo. Quando oferecemos uma interpretacdo, nos nos expomos; fazemos
uma afirmagdo que pode, supomos, ser defendida e sustentada de algum modo.
Nao supomos necessariamente que nossa interpretacdo seja apenas uma
interpretagdo possivel ou razoavel, mas supomos que ela é correta, isto €, que
ela pode ser aprovada, se formos chamados a fazé-lo.

Ao abordar esta perspectiva, entendemos a posi¢do do autor como protagonista no ato
interpretativo, que visa defender seu ponto de vista a respeito do material analisado e as
suposicoes que considera como coerentes dentro do percurso da investigagdo realizada. Assim,

a interpretacdo surge como uma reflexdo que correlaciona formas simbolicas e as influéncias
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do contexto, de modo a construir um significado dentro da perspectiva da anélise do autor.
Finalizamos a primeira parte do capitulo metodoldgico com a definicdo de Thompson (2011) a

respeito das implicacdes da interpretagdo e a forma como a adaptaremos em nossa dissertagao:

Os métodos da analise discursiva procedem através da analise, eles quebram,
dividem, desconstroem, procuram desvelar os padroes e efeitos que
constituem e que operam dentro de uma forma simbolica ou discursiva. A
interpretagdo constroi sobre esta analise, como também sobre os resultados da
analise socio-historica. Mas, a interpretagdo implica um movimento novo de
pensamento e ela procede por sintese, por construcao criativa de possiveis
significados (THOMPSON, 2011, p. 375).

Ainda que haja intrinsecamente interpretacdo em todas as etapas da hermenéutica,
optamos  por dedicar um  subcapitulo  exclusivamente ao  processo  de
interpretagdo/reinterpretagao, intitulado “Discussao”, pois de tal forma € possivel dar um maior
destaque a nossa perspectiva como investigadores, em parte nos distanciando dos autores que
serviram de base para toda a reflexdo que constitui a argumentacao da analise socio-historica e
formal.

Em sua obra, e dentro de sua perspectiva, Oliveira (2008) esclarece a forma como
Thompson aborda o0 momento da interpretagdo. “E, segundo Thompson, a reflexdo sobre esses
estudos e suas interacdes — ao que ele chamou de interpretagdo/reinterpretagdo — que permite a
producao de significados plausiveis, constituindo, assim, uma metodologia da interpretacdo das

formas simbolicas” (OLIVEIRA, 2008, p. 38).

4.2 Levantamento do material

Considerando sentidos e representacdes presentes nos livros didaticos, dedicamos nossa
aten¢do a esse recurso didatico, de modo a operar uma leitura analitica, buscando direcionar o
olhar para a forma que o material tenta cativar a aten¢ao dos estudantes. De modo objetivo,
estaremos procurando as manifestagdes da Cultura Nerd expressas nos livros didaticos, seja por
meio de imagens, textos, memes, ilustragdes, charges, quadrinhos, ou qualquer outra maneira
que esta possa vir a se manifestar.

Buscamos, assim, olhar a contextualizacdo utilizada pelos autores nas colecdes

didaticas. Nesse sentido, podemos buscar elementos que nos permitam discutir o olhar
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pedagdgico presente nos livros didaticos de Ciéncias e sua relagdo com as influéncias culturais
e midiaticas.

Desta forma, € necessario compreender o processo de selegdo dos livros didaticos
aprovados pelo PNLD, tendo em vista que sao escolhidos mediante um processo de submissao,

avaliagdo e selecdo, assim como descrito no site oficial do Ministério da Educagao (MEC)!®:

Os materiais distribuidos pelo MEC as escolas publicas de educagao basica do
pais sdo escolhidos pelas escolas, desde que inscritos no PNLD e aprovados
em avaliagdes pedagogicas coordenadas pelo Ministério da Educacdo e que
conta com a participacdo de Comissdes Técnica especifica, integrada por
especialistas das diferentes areas do conhecimento correlatas, cuja vigéncia
correspondera ao ciclo a que se referir o processo de avaliagdo (BRASIL, 2022
- Portal do MEC).

Logo, as cole¢des aprovadas pelo Ministério da Educacido e selecionadas pelas escolas
sdo enviadas para que sejam distribuidas e utilizadas. Contudo, para entendermos a produgdo
dessas colecgdes, devemos levar em conta que o interesse economico das editoras sdo parte do
processo, mas ainda assim esse interesse nao deve ser um fator que prejudique tanto a confecgao
quanto sua fung¢ao final. Tal fungdo dessas colegdes consiste em servir como material educativo,
relativo a quais direcionamentos pedagogicos serdo utilizados na constru¢ao do conhecimento.
Desse modo, o livro didatico tem grande peso no processo de aprendizado escolar por ser parte
fundamental do processo educativo.

Assim, estabelecida sua importancia e parte de seu processo até a chegada nas maos dos
estudantes, podemos entdo adentrar a parte referente a investigagdo proposta nos livros
didaticos de Ciéncias dos Anos Finais do Ensino Fundamental, o que contempla os 6°, 7°, 8° e
9° anos.

No primeiro momento, para a constru¢dao de nosso estudo, recorremos ao Guia Digital
da PNLD 2020 da area de Ciéncias, desenvolvido pelo Ministério da Educacdo. Por meio dele,
foi possivel identificar o nome das obras, codigo, autores, assim como outras informagoes
basicas acerca dos livros aprovados no PNLD 2020. De acordo com o Guia, o proprio se

autointitula como uma ferramenta na qual se:

! 8http://portal.mec. gov.br/component/content/article?id=12391 :pnld#:~:text=0s%20materiais%20distribu%C3%
ADd0s%20pelo%20MEC.espec%C3%ADfica%2C%20integrada%20por%20especialistas¥%20das Acesso em 12
abr. 2022.



http://portal.mec.gov.br/component/content/article?id=12391:pnld#:~:text=Os%20materiais%20distribu%C3%ADdos%20pelo%20MEC,espec%C3%ADfica%2C%20integrada%20por%20especialistas%20das
http://portal.mec.gov.br/component/content/article?id=12391:pnld#:~:text=Os%20materiais%20distribu%C3%ADdos%20pelo%20MEC,espec%C3%ADfica%2C%20integrada%20por%20especialistas%20das
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[...] encontrara informagdes de diferenciadas colegdes didaticas sobre as obras
aprovadas no PNLD 2020 e, agora, disponiveis para chegar até a sua
instituicdo. Para ajudar nessa escolha, diversas resenhas foram escritas com o
intuito de apresentar nao apenas as estruturas que formam cada colegdo, mas
também seus conteudos, principios, fundamentos tedricos e suas propostas de
atividades e avaliagdoes (BRASIL, 2019, p. 1).

Para além desta apresentacdo, o Guia enfatiza em sua introdugdo a forma como o espaco
escolar € um local onde distintas influéncias e visoes sociais se encontram. Dado isso, o livro
didatico torna-se um artefato cultural de mediacao ao ato pedagogico, sendo necessario cautela

em seu processo de selecdo:

A cautela para a boa selecdao ¢ a de que serd em consonancia com o projeto
politico pedagogico que sua escola adota e defende como caminho educativo
para o desenvolvimento dos(as) estudantes e fortalecimento da esperanca de
um Brasil mais justo (BRASIL, 2019, p. 1).

Em um segundo momento da busca, recorremos ao portal online do FNDE em busca de
informacgdes relacionadas a distribuicdo das cole¢Oes referentes ao ano 2020 nas escolas do
Brasil. A partir de um quadro disponibilizado na pagina digital, podemos observar numeros
referentes a quantidade de alunos, escolas, exemplares, assim como o valor total investido,

conforme o Quadro 2:

Quadro 2 - Distribuicao de livros didaticos no ano de 2020

Escolas Alunos Total de Valor de
Beneficiadas Beneficiados Exemplares Aquisicao

Etapa de Ensino

Educacgdo Infantl 17.069 3.204.748 28.407 R$ 749.606,65

Anos Iniciais do Ensino

88.674 12.337.614 71.816.715 R$ 458.638.563,27
Fundamental
Anos Finais do Ensino

48.213 10.197.262 80.528.321 R$ 696.671.408,86
Fundamental
Ensino Médio 19.249 6.270.469 20.198.488 R$ 234.141.456,77

Rs

Total Geral 123.342 32.010.093 172.571.931

1.390.201.035,55

Fonte:https://www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/pnld/dados estatisticos
Acesso em 14 abr. 2022

Ao observar o Quadro 2, ¢ possivel verificar que o maior montante de exemplares

distribuidos (80.528.321) ocorreu para os anos finais do Ensino Fundamental, beneficiando um
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total de 10.197.3262 alunos, sendo o segundo maior grupo de alunos beneficiados e
comprometendo pouco mais da metade do valor total das aquisi¢cdes. Logo, tal combinacao de
aspectos foi um dos fatores que corroboraram com o nosso direcionamento em analisar os livros
destinados aos anos finais do Ensino Fundamental no ano de 2020.

Aprofundando nossa investigacdo, ainda na pagina da FNDE, acessamos os valores
referentes a aquisi¢cao dos materiais didaticos dos anos finais do Ensino Fundamental, conforme

demonstrado nas Figuras 7 e 8:

Figura 7 — Recursos alocados na aquisi¢ao das colecdes didaticas

2 C {d & fndegovbr/indexphp/programas/programas-do-livio/pnid/dados-estatisticos Q &2 &
Educacdo Intantil 1/.069 3.204./48 2840/ R$ /49.606,65

Anos Iniciais do Ensino

88.674 12.337.614 71.816.715 R$ 458.638.563,27
Fundamental
Anos Finais do Ensino

48.213 10.197.262 80.528.321 R$ 696.671.408,86
Fundamental
Ensino Médio 19.249 6.270.469 20.198.488 R$ 234.141.456,77

RS

Total Geral 123.342 32.010.093 172.571.931

1.390.201.035,55

o Valor de aquisicdo por editora

I- Valores de aquisi¢do anos finais do ensino fundamental I
e Valores de aquisicao anos iniciais do ensino fundamental
» Valores de aquisicdo ensino médio

Fonte: https://www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/pnld/dados estatisticos
Acesso em 14 abr. 2022

Figura 8 — Quantidades e valores das cole¢des didaticas adquiridas

A B C D E F G H I -

1 MINISTERIO DA EDUCACAO

2 FUNDO NACIONAL DE DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO - FNDE

4 Valores de Aquisigiio por Titulo - Anos Finais - PNLD 2020

5

| Cédigo do Livro Titulo Editora Tipo Codigo | Etapa de Ensino | Ano/Série EEEeEEact | Ve UhiEds

6 Exemplares (R$)

7 0356P203710071M ARARIBA MAIS - INTERDISCIPLINAR LINGUA PORTUGUJEDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor o007 Ensino Fundamental 72 Ano 1.001) RS 51,72 | R§

§ 0356P20371009IM  |ARARIBA MAIS - INTERDISCIPLINAR LINGUA PORTUGU{EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 009 [Ensino Fundamental 92 Ano 942| RS 52,01 | RS

9 0356P20371008IM ARARIBA MAIS - INTERDISCIPLINAR LINGUA PORTUGUJEDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 008 Ensino Fundamental 82 Ano 969| RS 51,11 | R§
10 0356P20371006IM  |ARARIBA MAIS - INTERDISCIPLINAR LINGUA PORTUGU{EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 006 [Ensino Fundamental 62 Ano 1.030| RS 50,07 | RS
11 |0390P20032009I1M TEMPO EDITORA DO BRASIL SA Manual do professor 009 Ensino Fundamental 92 Ano 978| RS 43,81 | RY
12 |0390P20032008IM TEMPO EDITORA DO BRASIL SA Manual do professor 008 [Ensino Fundamental 82 Ano 990| RS 43,47 | RS
13 |0390P20032006IM TEMPO EDITORA DO BRASIL SA Manual do professor 006 [Ensino Fundamental 62 Ano 1.022| RS 42,59 | R¢
14 |0390P20032007IM TEMPO EDITORA DO BRASIL SA Manual do professor 007  [Ensino Fundamental 72 Ano 988| RS 43,53 | R¢
15 0350P20042009IM HISTORIA - ESCOLA E DEMOCRACIA EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 009 Ensino Fundamental 92 Ano 2.386| RS 29,13 | R
16 0344P20032009IM OBSERVATORIO DE CIENCIAS EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 009 [Ensino Fundamental 92 Ano 2.064| RS 28,26 | RS
17 0344P20032007IM OBSERVATORIO DE CIENCIAS EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor o007 Ensino Fundamental 72 Ano 2.172| RS 27,99 | R
18 0350P20042008IM HISTORIA - ESCOLA E DEMOCRACIA EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 008  [Ensino Fundamental 82 Ano 2.443| RS 27,36 | RS
19 0303P20022009IM MATEMATICA - COMPREENSAO E PRATICA EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 009 Ensino Fundamental 92 Ano 2.846| RS 27,23 | R§
20 0344P20032006IM OBSERVATORIO DE CIENCIAS EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 006 [Ensino Fundamental 62 Ano 2.423| RS 25,87 | RS
21 0344P20032008IM OBSERVATORIO DE CIENCIAS EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 008 Ensino Fundamental 82 Ano 2.115| RS 26,09 | R§
22 0203P20022007IM MATEMATICA - COMPREENSAO E PRATICA EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 007 [Ensino Fundamental 72 Ano 2.996| RS 25,62 | RS

3 0303P20022006IM MATEMATICA - COMPREENSAO E PRATICA EDITORA MODERNA LTDA |Manual do professor 006 Ensino Fundamental 62 Ano 3.143| RS 25,56 | R§
24 |0397P20062006IM IBEP - INSTITUTO BRASILEIfManual do professor 006 [Ensino Fundamental 62 Ano 3.814| RS 19,66 | RS
nnnnnnnnnnnnnnnnnn CruTanA AtanCnaA LTRA Mol d e £ A= P BT A ancl na a0 lnd T

Grade C 0l 3

PRONTO H M -—F—+ 100%

Fonte:https://www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/pnld/dados estatisticos
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No arquivo “Valores de Aquisi¢ao anos finais do Ensino Fundamental”, disponibilizado
pelo Ministério da Educacdo, sdo apresentados os codigos das obras, titulo, editora, tipo de
material, etapa de ensino, ano/série, quantidade de exemplares, valor unitario e valor total, como
pode ser observado na Figura 6.

Com tais informag¢des em maos, foi possivel destacar e detalhar os materiais para a
andlise. Dessa forma, montamos primeiramente um quadro com o nome de todos livros
didaticos indicados pelo PNLD 2020 para a disciplina de Ciéncias da natureza nos anos finais
do Ensino Fundamental, em ordem alfabética, acompanhados de sua edi¢dao. Vale ressaltar que

foram doze (12) colegdes de Ciéncias as indicadas na categoria (Quadro 3):

Quadro 3- Colegoes de Ciéncias PNLD 2020 anos finais do Ensino Fundamental

N° Nome da obra Edicao
1 | Apoema - Ciéncias 1? edi¢do
2 | Arariba Mais - Ciéncias 1* edig¢do
3 | Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 6" edicao
4 | Ciéncias Vida & Universo 1* edic¢do
5 | Companhia das Ciéncias 5% edigdo
6 | Convergéncias Ciéncias 2% edigdo
7 | Geragao Alpha Ciéncias 2% edicao
8 | Inovar Ciéncias da Natureza 1 edicao
9 | Inspire Ciéncias 1* edicao
10 | Observatorio de Ciéncias 3% edicao
11 | Telaris Ciéncias 3% edigao
12 | Tempo de Ciéncias 4" edicao
Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes obtidas no Guia de livros didaticos de
Ciéncias PNLD

Ao examinar o quadro 3, fica evidente a dominancia de obras que estdo em suas
primeiras edi¢des no PNLD de 2020. Ao considerar o arquivo “valores de aquisi¢ao anos finais
do Ensino Fundamental” como referéncia, encontramos os dados base para a selecdo das
colecdes didaticas aprovadas pelo PNLD 2020 de Ciéncias dos Anos finais do Ensino
Fundamental que seriam selecionadas para analise. Como critério de seleg¢do, levamos em
consideracdo as trés (3) colecdes com maior quantidade de exemplares do “livro do aluno”
distribuidos. Entdo, justifica-se o critério por serem os materiais com a maior distribui¢do

nacional no ano de 2020.
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Para tanto, verificamos todo o arquivo de modo a montar quadros ordenados, a partir
dos quais destacamos todas as colegdes de ciéncias aprovadas. Organizamos, assim, os quadros,
conforme as informagdes disponibilizadas em ordem alfabética (Apéndice A).

Determinado nosso critério de selecao, demarcamos e tabelamos as cole¢cdes com maior
quantidade de exemplares do livro do aluno distribuidas por série, acompanhadas do valor da
“Colecao”, intitulamos de cole¢do uma unidade de cada um dos exemplares dos livros do

6°,7°,8° € 9° anos pertencentes a um mesmo titulo.

Quadro 4 — Montantes de exemplares distribuidos em alinhamento com o valor da colec¢ao

Valor

Titulo Montante de unitario da
exemplares ~

Colecio
ARARIBA M.C. 2.680.803 31,89 RS
CIENCIAS NATURAIS A.C. 1.754.176 34,5R$
TELARIS C. 1.630.229 35R$
CIENCIA V.U. 901.206 35,02 R$
INOVAR 697.601 40,5 RS
INSPIRE 672.734 38,32 R$
COMPANIA 413.538 42,72 R$
APOEMA 406.359 40,31 RS
OBSERVATORIO 387.229 36,56 RS
GERA. ALPHA 312.170 41,92 R$
TEMPO DE CIENCIAS 202.634 43,53 R$
CONVERGENCIAS CIENCIAS 49.712 69,65 RS

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”

(2022)

Como pode ser observado no quadro 4, as colecdes: “Arariba Mais — Ciéncias”,
“Ciéncias Naturais — Aprendendo com o cotidiano” e “Telaris Ciéncias", foram as que tiveram
a maior quantidade de exemplares distribuidos. Vale ressaltar que somadas as trés colecdes,
temos um montante de 6.065.208 exemplares, nimero esse superior ao de todas as outras
cole¢des que, somadas, perfazem 4.043.183 exemplares.

Também € possivel perceber uma possivel relacdo entre o niimero de exemplares
distribuidos e o valor da colegdo, sendo as trés colegdes mais baratas aquelas com maior
distribui¢do, enquanto as duas com menor distribuicdo correspondem as de valor financeiro
mais elevado.

De tal maneira, nosso trabalho foi executado mediante a analise das trés colecoes de
Ciéncias com o maior montante de exemplares distribuidos, lembrando que a colecao ¢é

composta por quatro livros, totalizando a anélise de doze materiais, conforme o Quadro 5.



Quadro 5- Colecdes que serdo utilizadas na analise

N° | EDITORA TITULO ANO
1° | Moderna Arariba Mais - Ciéncias 6°
2° | Moderna Arariba Mais — Ciéncias 7°
3° | Moderna Arariba Mais — Ciéncias 8°
4° | Moderna Arariba Mais — Ciéncias 9°
5° | Moderna Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 6°
6° | Moderna Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7°
7° | Moderna Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 8°
8° | Moderna Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 9°
9° | ATICA Telaris Ciéncias 6°
10° | ATICA Teléris Ciéncias 7°
11° | ATICA Teléris Ciéncias 8°
12° | ATICA Telaris Ciéncias 9°

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informag¢des disponiveis no portal “fnde.gov.br”

(2022)
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Com base nas colegdes de Ciéncias PNLD 2020 selecionadas em fungdo de sua

distribuicdo como supracitado, damos continuidade a investigacao no capitulo 5, este abordara

individualmente cada uma das cole¢des e exemplares analisados, destacando os elementos da

cultura nerd propriamente encontrados nos livros, acompanhados de descri¢cdes e informagdes

a respeito de sua localizagdo e contetido.
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5 RESULTADOS E ANALISE

5.1 Analise das Colec¢oes

Nesta se¢do apresentaremos, por meio de textos e imagens, os contetidos das obras
selecionadas que compdem a tematica desta pesquisa. Subsequentemente, serdo apresentadas
suas analises e, em seguida, as categorias dos elementos da Cultura Nerd encontrados nos livros

didaticos.

5.2.1 Colecao didatica “Arariba Mais — Ciéncias”

A primeira colecao analisada foi “Araribd Mais - Ciéncias” 1* edi¢do, uma obra coletiva
desenvolvida e produzida pela Editora Moderna. Como ja apresentado anteriormente, esta € a
producdo com maior nimero de exemplares distribuidos no Brasil, conforme supracitado no
quadro 4. A cole¢do apresenta como caracteristica visual predominante a combinagdo de
diferentes tons da cor verde na capa, acompanhadas de imagens chamativas em cores vistosas

representadas na Figura 9.

Figura 9- Capa dos livros da colecdo Arariba Mais Ciéncias

AR
ARA =

CIENCIAS

¥ Mooim & iooerna iooenma & ooerna

Fonte: Arquivo pessoal do autor, a partir do livro Arariba Mais Ciéncias

E possivel perceber que cada um dos livros conta com um quadro preenchido pelos
temas trabalhados em cada unidade e volume dos materiais didaticos de toda a cole¢do. Vale

ressaltar que todos os volumes da obra sdo divididos em 8 unidades, as quais possuem



54

subdivisdes relativas aos temas e secdes, como ‘“Atividades”, “Atitudes para a vida”,

“Compreender um texto”, “Explore” e “Pensar Ciéncia” (Quadro 6).

Quadro 6- Contetido das unidades ¢ dos volumes da colecao Arariba Mais Cié€ncias

Volumes
Unidades
62 AND 7= AND BAND Q= AND
Um ambiente A vida no planeta Mutriggo e sisterna Propriedades da
dindmico Terra digestério humano | matéria

O planeta Terra

A classificacio dos
seres vivos

Sistemas
cardiovascular,
linfatico e
imunitirio humanos

A matéria

Adgua

O reino das plantas

Sistemas
respiratdrio, urindrio
eenddcring
humanaos

Transformagdes
quimicas

A crosta terrestre

0 reino dos animais

Adalescéncia e
reprodugde humana

Grupos de
substancias

De olho no céu

Relagdes ecoldgicas
@ ecossistemas

Forga & movimento

Evolugdo biclégica

humana

brasileiros
0= materiais Oa Energia Genética
Vida, célula e .
- Eletricidade e
sistema nervoso Calar 2 temperatura . Ondas: som e luz
magnetisma

Os sentidos e os

Maquinas simples e

Sol, Terra e Lua

Terra & Universo

movimeantos madquinas térmicas

Fonte: Arariba Mais Ciéncias (2018, p. XXII).

5.2.1.1 Arariba Mais Ciéncias 6°4Ano

O exemplar destinado a estudantes do 6° Ano do Ensino Fundamental é composto por
220 paginas. A obra possui trés momentos em que a tematica Nerd € abordada, sendo inserida
por meio de recortes de tirinhas de célebres personagens das historias em quadrinhos, o que €
utilizado para a construgdo de questdes.

A primeira referéncia a Cultura Nerd encontra-se presenciada na pagina 64, sendo a
quarta questdo da pagina de atividades. Na tirinha ¢ apresentado Bidu, um cachorro azul,

membro da turma da Ménica'® (Figura 10), no quadrinho o ciio é visto fazendo uma brincadeira

19 “Turma da Ménica é uma série de historias em quadrinhos brasileira criada pelo cartunista e empresario Mauricio
de Sousa. Foi originada em 1959 de tirinhas de jornal, na qual os personagens principais eram Bidu e Franjinha”
https://pt.wikipedia.org/wiki/Turma_da M%C3%B4nica. Acesso em: 15 mai. 2021.
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com as mudangas de estado da agua (sélido, liquido e gasoso), associadas a um caso de

“multipla personalidade”:

Figura 10- Tirinha do personagem Bidu encontrada no livro didético

ANALISAR

4. Leia a tirinha e responda as questdes.
MauRICIO DE SoUsA

EDITORA LTDA

@ MALRICIO DE SOUSA

64

Fonte: Arariba Mais Ciéncias 6°ano (2018, p. 64).

Nesta apresentagdo, o autor traz 3 questdes vinculadas a tirinha abordando os estados

fisicos da dgua, as questdes elaboradas podem ser vistas na Figura 11:

Figura 11- Questdes encontradas no livro do 6° ano

a) Quais estados fisicos da agua s3o representa-
dos nos quadros da tirinha?

b) Por que o personagem da tirinha fala em “caso
de personalidade tripla™

c) No ultimo quadro da tirinha, o autor utilizou
um recurso para representar um estado fisico
da agua. Que recurso é esse? Com base em seu
conhecimento, vocé concorda com arepresen-
tacao? Justifigue.

Fonte: Arariba Mais Ciéncias (2018, p. 64).
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Percebemos que a obra evoca o conhecimento geral do estudante ao explorar o elemento
“personalidade tripla” vista no quadrinho. Um adendo a tirinha se da pela baixa resolucdo, que
pode comprometer a leitura da fala do personagem.

A segunda referéncia a Cultura Nerd pode ser vista na pagina 124, como também na
pagina de atividades. A tirinha ¢ utilizada para ilustrar a sexta questdo e nela pode ser visto o
personagem Garfield?’,um gato laranja antropomorfico (Figura 12), devaneando a respeito do
movimento das moscas ao redor da lampada e realizando uma analogia a0 movimento dos

planetas ao redor do sol.

Figura 12- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro do 6° ano

6. Leiaatirinha e responda as questdes.

]
JA NOTOU COMO COMO PLANGTAS
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Fonte: Arariba Mais Ciéncias 6°ano (2018, p. 124).
O autor da obra didatica busca, com essa tirinha, evocar o saber do estudante aos

modelos planetarios, tema esse trabalhado ao longo da unidade 5 do livro, intitulado “De olho
no céu”, no qual sdo abordados o estudo do céu ao longo do tempo, pontos de referéncia espacial
e planetarios, os modelos geocéntrico e heliocéntrico, assim como os movimentos do planeta

Terra. Sdo desenvolvidas 2 questdes a partir da tirinha (Figura 13):

20 O gato Garfield ¢ estrela de uma das tirinhas mais famosas da historia, além de possuir historias em quadrinhos,
filmes, desenhos animados e jogos de videogame. Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Garfield Acesso em 15 mai.
2022.
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Figura 13- Questdes presentes no livro do 6° ano
a) A personagem Garfield faz referéncia a qual
modelo planetario?
b) Qual é a ideia principal desse modelo?
Fonte: Arariba Mais Ciéncias (2018, p. 124).

A ultima referéncia a Cultura Nerd encontrada no livro se d4 nas atividades da pagina
148, por meio de mais uma tirinha do personagem Garfield (Figura 14). No entanto, nesta
tirinha pode ser visto o personagem interagindo com Jon, seu tutor, devido ao mau odor gerado

pela decomposi¢do de um alimento na geladeira.

Figura 14- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro do 6° ano
3. Leia atira a seguir e responda as questoes.
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Fonte: Arariba Mais Ciéncias (2018, p. 148).

Na unidade a qual a tirinha pertence sdo trabalhadas caracteristicas da matéria, suas
transformagoes fisicas e quimicas, assim como a decomposicao, alvo da tirinha. Desse modo,
o quadrinho em questao ¢ visto como a terceira questao da pagina de atividades, tendo atribuidas

a si 2 questdes abertas associadas ao tema decomposi¢ao (Figura 15):
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Figura 15- Questdes presentes no livro do 6° ano

a) De que tipo é a transformacdo mencionada na
tira?
b) O que provavelmente causou o cheiro identifi-
cado pelos personagens?
Fonte: Arariba Mais Ciéncias 6°ano (2018, p. 148).

5.2.1.2 Arariba Mais Ciéncias 7°Ano

O exemplar destinado a estudantes do 7° Ano do Ensino Fundamental ¢ composto por
276 paginas e na obra sdo encontrados trés momentos nos quais a tematica Nerd ¢ referenciada,
sendo inseridas de forma contextualizada aos topicos a que fazem parte por meio de imagens e
trechos de texto.

Neste livro, a primeira referéncia a Cultura Nerd € vista sendo introduzida por meio do
subtopico “atividades para a vida” da unidade 1 (Figura 16), que tem como tema central a vida
no planeta Terra. Sua ocorréncia se da nas paginas 34 e 35, por meio de um texto cujo titulo é
“A verdade esta 1a fora”, titulo esse que faz referéncia a série de ficgdo cientifica “Arquivo X”,

popular por abordar em sua trama temas como a existéncia da vida extraterrestre.
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Figura 16- Fragmento em pagina dupla do livro didatico do 7° ano

" ATITUDES PARA A UIDA P

A Uerdade estd ld fora

Com essa frase af em cdma o3

Considers-ouma &0. Porque se, d=

4 cldssica série Arquivo )('aﬂqmmac\u\ﬂ
sidade dos telespectadores em meio s rocam.-

1 lado, temos de admitir, como o fazem os
clentistas, que ufologia niio ¢ ciéncia, por ou-

bolescas Tamas que
allenfgenas e cistures bisamas, Sepre cortd
bastante as aventuras de Mulder e Scully [..].
Mas as verdadeiras histérias de dvnis sdo bem
mais legais. [..]

Perai, verdadeiras? H4 verdadeiras? OTha 6,
se seguirmos o que disse a Forga Aérea Brasi-
leira em um documento recentements “des-
classificado” pela corporagiio (ou seja, liberado
de seustatus confidendal), cs objetos voadores
nio identificados existem sim @ pressupdem
agdes inteligentes! [..]

O relatério se refere a um episédio que ficou
conhecido como a “noite oficial dos discos
voadores™ no Brasil Em 19 de maio de 1985,
diverscs Svnis foram por radar e

o hd de se que existe uma certa
arrogéncis intelectual em descartar todo e
qualquer relato de évni como slucinagio ou
fraude.

Ewverdade que a imensa maloria dos episd-
dios relatados ao longo das décadas é mentira
deslavada ou pirago de quem conta. Cerca de
99% das ocorréncias € facilments descartada
como fenfmeno natural ou fraude. [..]

Acontece que, tirando todos esses enganos &
fraudes, sobram, ainda, uns pouces casos que
desafiam qualquer explicagio trivial. [.]

Hé duas ordens de argumentos Contra a
hipétese de que os Gvnis sejam espagonaves
5. A primsira diz respeito 4s difi-

por contato visual, houve perseguicio muma

cu]d.nd.es ervolvidas novoo mms(ehr que &

entre cagas da FAB e os objetnz i

pelas atuais & impde
um desafio tiogrande que muitos astrénomos

=

Os dois argumentos, tanto o da improbabili-
dade das viagens entre as estrelas como o da
falta de provas materiais, s50 bem razodveis, e
nio culpo os clentistas por se ancorarem neles
para nao acreditar na hipétese da visitagio
alienigena, Mas existe ai também uma preten-
sio nio muito cientifica ac afirmar que essas
Jjustificativas eliminam qualquer possibilidade
de que pelo menos alguns dos évnis nfo expli-
cados sejam mesmo allenigenas.

Ciéncia de fora

Essa repulsa clentifica tem justamente a
wver com o fato de que a ufologia nio & ciéncia.
Ela carece de alguns elementos essenciais a0
método cientifico, como a capacidade de re-
produzir experimentos & formular hipdteses,
ou a viabilidade de werificacio por pares dos
dados obtidos.

Em geral, 08 relatos ufolégicos acabam sendo
aceitcs pelo valar de face, porque é impossivel
SEparar 0 casos poasivelmente verdadeiros des

falsos. Estd tudo no mesmosaco, E ndo se pode
fazer ciéncia misturando relatos verdadeiros

TROCAR IDEIAS SOBRE 0 TEMA

)

~

3

Na opinio do attor, devemos descartar a hipd-
tese d de sua
resposta com elementos do texto.

. Emdeterminado trecho, o texto afirma que*hi de

se reconhecer que exlste uma certa arrogincia
Intelectual em descartar todo e qualquer relato
de &vnl como alucinagdo oufraude”. Converse com
os colegas:
Intelectual"?

WVoc# acredita em vida extraterrestre? Antes de
dar a primelra resposta que the vem 3 cabega,
|procure pensar em aspectos que talvez ndo tenha
levado em conta. Reflita sobre o que vocl estudou
arespelto da orlgem davida na Terra e sobre os
argumentos que o autor do texto apresenta

por‘arregincla

.

* Liotextointeiroantes de chegar a uma conclu-

sdo sobre o assunto?

capazes de incriveis variagoes de \reluud.ade
direqdo e sltimde. [.]

e falsos. [...]

E para verificar que a ufologia tem mais a ver
com peicol do que com alieni; basta
wverificar o levantamento de dados publicado
pela “Superinteressante” com base nos docu-
mentos da FAB. De todos os episédios datadcs
desde o2 anos 1950, 0 menor rimero de cascs
(14) & justamente nessa década inicial, onde a
TV ainda tinha um papel pouco importante na
vida dos brasileiros. J3 o maior nimero de ca-
308 (249), disparado, ocorre na década de 1990,
quande estreava um certo seriade chamade...
"Arquivo X". Serd que tem a ver? Eu apostaria
que sim.

* 0 texto apresentou fatos ou ideias que sdo
contréarios a algo em que acredito?

preferem supor que sle s=ja impossivel
9 A segunda linha de frente contra as naves
“Eu quero acreditar” ETsé o fatode que, até agora,
‘Talvez o leitor [..] esteja estranhando a pre-
senga da um texto scbre ufnlosla — o esforgo
tHdo como tifico) de
estudar as “causos® de objetos voadores néo
identificados.

* Considerei aspectos do texto antes de emitir
uma opiniSio?

impedir que qualquer prova material d.e sua
existéncia fosse anslisada por cientistas im-
parciais. Os fas da ufologia querem crer numa
conspiragio governamental que esconde esses
artefatos assim que os localiza [..].

Fonte: msumn, 5. A verdade estd li fora. Mensa gei-
o Sideral, 10 setembro 2013, Rolha de 5.faulo. Disponi-
Blogfolha.uol.oom
baf2012/09/10/3-verdade-gsts-1a-foral>,
Acesso em: 4 jul. 2018,

wvel em:

Fonte Ararlba Mals Clen01as 7° ano (2019, p. 68 e 69).

Ao tomar a série como elemento provocador, o autor aborda a hipdtese de vida
inteligente fora da Terra, bem como casos de objetos voadores ndo identificados registrados no
Brasil. O texto se aprofunda trazendo a vontade de fas de ufologia frente ao parecer cientifico
a respeito do tema, o que fica evidente no trecho: “Essa repulsa cientifica tem justamente a ver
com o fato de que a ufologia nao é Ciéncia. Ela carece de alguns elementos essenciais ao método
cientifico, como a capacidade de reproduzir experimentos e formular hipoteses, ou a viabilidade
de verificagdo por pares dos dados obtidos” (NOGUEIRA, 2013).

Para além do texto, sdo deixadas trés questdes reflexivas para os estudantes, abordando
fatos e ideias contrarias as crengas pessoais, 0 que estimula a leitura completa do material antes
de emitir opinido ou ter uma conclusao.

A segunda referéncia a Cultura Nerd contida no livro do 7° ano pode ser vista na pagina
55, dentro da unidade 2, na qual ¢ desenvolvido o tema “Classificacdo dos seres vivos”. A
tematica Nerd ¢ introduzida por meio da questdo numero 2 do grupo de atividades, que tem
como material de referéncia o texto “O que € vida”, no qual € abordado o problema cientifico

sobre como definir com clareza o que ¢ vida (Figura 17).
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Figura 17- Trecho do livro didatico do 7° ano

ATIVIDADES REGISTRE EM SEU CADERNO

1. Em grupo, pensem em uma definicdo de vida e as caracteristicas do personagem escolhido e
redijam o conceito no caderno. analisem se ele pode ser considerado vivo se-

2. Ainda em grupo, escolham um personagem fa- gundo a defini¢do do préprio grupo. Registrem
moso da ficgdo (de algum filme, livro, hist6riaem as conclusdes,
quadrinhos, série de televisao etc.) que desafiea | 3. Apresentem as discussdes do grupo para o
definicao de ser vivo, como um cybarg, um zumbi restante da turma. Serd que, seguindo as de-
ou um vampiro, por exemplo. Para esta atividade, finicées dos outros grupos, sua anélise seria
imaginem que esse personagem seja real. Listem diferente?

|

.‘ .'I R ‘_

Fonte: Arariba Mais Ciéncias 7°ano (2019, p. 55).

Na questao numero 2 foi solicitado ao estudante a escolha de um personagem de ficgdo
fruto de filmes, histérias em quadrinhos, séries ou outras midias, que incitassem o debate acerca
da definicdo de ser vivo. Na sequéncia, o livro cita como exemplo ciborgues, zumbis e
vampiros, sendo os dois primeiros personagens recorrentes na Cultura Nerd. Em complemento
as questdes e ainda dentro da Cultura Nerd, o livro traz uma imagem do filme de ficgdo
cientifica “Ex Machina” (2014), no qual ¢ visto um robd de caracteristicas humanoides,
tomando consciéncia de si enquanto individuo.

A ultima referéncia a Cultura Nerd vista nesta edi¢do ndo ¢ utilizada diretamente com a
finalidade de abordar contetdo nerd, mas como um detalhe de um dos textos, sendo presenciada
de forma discreta na pagina 73 do livro, e representado pela figura 18. Nela aparece uma
imagem do cartaz da campanha de vacinagdo infantil de 2014, cartaz utilizado para

complementar um texto que abordava o aumento do movimento antivacina pelo mundo.
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Figura 18- Comparac¢do entre imagem vista no livro didatico e capa de filme
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Fonte: A esquerda Cartaz da campanha de vacinagdo infantil. (Secretaria Estadual de Saude de
Pernambuco, 2014) reprodugdo por ARARIBA MAIS CIENCIAS 7° ano (2018, p. 73). A direita, capa
do filme Superman (1978).

A referéncia a Cultura Nerd se da pela utilizacdo da popularidade dos super-heroéis para
atrair o publico infantil para a campanha de vacinacdo. O livro se vale do titulo “Cuide da saude
do seu super-her6i”, acompanhado da mascote da campanha com um traje que alude ao do
Herdi das histdrias em quadrinhos “Superman”, devido ao seu traje composto por capa, cinto e

emblema no peito.

5.2.1.3 Arariba Mais Ciéncias 8°Ano

O exemplar destinado a estudantes do 8° Ano do Ensino Fundamental ¢ composto por
236 paginas. A obra possui uma referéncia a tematica Nerd abordada. Vale notar que esta
unidade € a que apresenta o menor numero de tirinhas (2), em compara¢ao com as outras edi¢des
que se valem do recurso com maior frequéncia, sendo encontrada por nove vezes no material

do 6°ano, trés no 7° e quatro no do 9° ano.
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A referéncia em si € encontrada na pagina 138, uma pagina de atividades. Nela aparece
uma tirinha utilizada para ilustrar a oitava questao, na qual o personagem Garfield ¢ intimado
por seu dono (Jon) a perder peso (devido a forma fisica do personagem). O personagem,
valendo-se das leis da fisica, retruca dizendo ir em busca de um planeta de menor gravidade
dado que, como visto ao longo da unidade 5 do livro, o peso ¢ uma for¢a e depende da forca
gravitacional existente entre o astro € o corpo, logo, indo para um planeta cuja gravidade seja

menor que a da Terra, seu peso serd menor (Figura 19).

Figura 19- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro do 8° ano
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OUVIU BEM?

A UM PLAMETA LA EEE
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Fonte: Arariba Mais Ciéncias 8°no (2018, p. 138).

5.2.1.4 Arariba Mais Ciéncias 9°4no

O exemplar do 9° Ano do Ensino Fundamental é composto por 228 paginas e na obra
existe apenas uma referéncia a tematica Nerd, sendo inserida por meio das atividades.

Na questao 8 da pagina 122, ¢ utilizada uma tirinha de “A Turma do Papa-Capim”, uma
série de histérias em quadrinhos criada por Mauricio de Sousa’!, sendo protagonizada por

indigenas brasileiros (Figura 20).

2! Cartunista Brasileiro, popularmente conhecido como o criador da Turma da Mdnica.



63

A tirinha ¢ utilizada devido a tematica abordada na unidade, que desenvolve o conceito
de conservacdo da biodiversidade, aproveitando, assim, da tirinha na qual vemos os
personagens indagarem sobre uma area desmatada e como os caraibas? referem-se a isso como

progresso.

Figura 20- Tirinha do personagem Papa-Capim encontrada no livro do 9° ano
8. Leiaatirinha asequir e faca o que se pede.

B’ e e
ey

EDITORALTDA

@ MAURICIO DE SOUSA

Fonte: ARARIBA MAIS CIENCIAS (2019, p. 122)

5.2.2 Livro didatico “Ciéncias Naturais — Aprendendo Com o Cotidiano”

A segunda colegdo analisada foi elaborada pela Editora Moderna, intitulada de
“Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano”, 6* edi¢do. Como ja apresentado
anteriormente, esta ¢ a segunda colecdo com maior nimero de exemplares distribuidos no
Brasil, totalizando 1.754.176 unidades, conforme supracitado no Quadro 16. A colecdo
apresenta na capa seu titulo e informagdes em um esquema visual padrao em tom de verde no
lado direito superior. Predominantemente no espaco das capas sao vistas imagens atrativas em

cores vivas, sendo distintas em cada unidade (Figura 21).

22 Denominagdo que os indios davam aos europeus.
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Figura 21- Capa dos livros da colecao Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano
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Fonte: Arquivo pessoal do autor a partir dos livros: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o
Cotidiano

No inicio de cada um dos livros, pode ser visto um esquema dindmico que informa as
unidades e capitulos de toda a cole¢do. Vale ressaltar que todos os volumes da obra sdo
divididos em 4 unidades intituladas “A”,” B”,” C” e “D”, que possuem 3 capitulos cada,

totalizando, assim, 12 capitulos por livro (Quadros 7 e 8).

Quadro 7- Conteudo das unidades e volumes da cole¢dao Ciéncias Naturais - Aprendendo com

o Cotidiano (6° € 7° ano)

[P

Unidades e capitulos » 6* ano e 7 ano |

™ oriosoe x [ uronoe -

Capitulo1 - Seras vivos & codelas Caphslo 7 - Sistema noevoso

almamtans

Capitulo 8 - Substancas quimicas
Capitula 2 - Fetassintese t

Caphtulo 8 - Transiormagies geimicas

Capitula 3 - Tatas al

( 62 ANO

—

Capitulo 4 - Mvats d: arganizagss do cepo Capitulo 10 - Atnosfera & hidrosfars
renans
Capitulo 11 - Nosso planota ¢ os recursos
Capitulo § - O=sos & misculos mneras
Capitula € - Wisio Capitulo 12 - i & note: egelardades
calestes

Capitulo 1 - Bcdversidads

[ _momoe -

Capitulo 7 - Pex as. anfibeos @ sipbats

Capitulo 2 - Adxptagin dos semsvves Capitslo B - Bves @ mamiferns

Capitulo 3 - Dwarsidade da wda
micToschpica

Capitulo 8 - Principals beomas brastains.

(72 ANO

ot o

Capitulo 4 - Fusgos Capituls 10 - Maquinas smples

Capituls 5 - Aronals isverpbeados: Capituls 11 - Tamperatura, calor o afoss
principais grupos astufa

‘Capitulo § - Sa=samenta Dasoo Capitulo 12 - Gases da atmosfer a placas

da liosizra



Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano (2018, p. XVIII).
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Quadro 8- Contetido das unidades ¢ volumes da colegao Ciéncias Naturais - Aprendendo com o

Cotidiano (8° € 9° ano)

| Unidades e capitulos * 8° ano e 9° ano |

[ oworoc

Capitulo 1 - Alimestos @ eetrientas
Capitulo 2 - Sistema digestiio

Capitulo 3 - Sistemas cirulztsrio, linfatico
% windric

[ uwonoe ]

Capitulo 7 - Adolesciaca, puberdada &
sisilama andécring

Capitulo B - Raprodugde humana
Capitulo B - Saxn, sadds « sodedads

82 ANO

UHIDADE B
Capitulo 4 - Sistama respietinio

Capitulo 5 - Rapadugdo seesada & reprodugdo
as=axuada emanimals

Capitulo 6 - Reprodugio sessada e
raprndugan assemsada en plantas

[ oworoe

Capitulo 1 - Reapdas quinicas & Teosa
Atomica da Dakos

Capitulo 2 - fargas alttrices & medalo
atdmico da Retheriond

Capitulo 3 - Indas slatromagnisicas
& madalo atbmico de Boke

Capitulo 10 - Pravisao do tempo
Capitulo 1 - Lua & constalagies

Capitulo 12 - Produro @ =0 da anegla
eitrica

[ reooe <)

Capitulo 7 - Cinem3ic
Capitulo B - Disamic
Capitulo § - Grvitagio

92 ANO

UNIDADE B
Capitalo 4 - Uigarbes quimicas
Capitelo 5 -Acistica

Capitulo & - Optica

Capitulo 10 - Gindtica & hereditariedads
Capitulo 1 - Evoleg3o dos seresvves

Capitulo 12 - Desamohiimanto sustantivel

XX

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano

(2018, p. XIX).

Esta cole¢cdo conta com um diferencial e dentro de sua area de atividades pode ser visto

um campo intitulado “explore novas linguagens”, que traz esquemas, anuncios, graficos,

charges, fotografias, trecho de filmes, tirinhas, dentre outros recursos visuais com o intuito de

abordar o assunto proposto por meio de questdes que envolvam outras perspectivas de

interpretagdo, tal especificidade pode ser vista na figura 22. O segmento ¢ descrito pelo Guia
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do PNLD como um mecanismo de desenvolvimento de contetidos procedimentais, conceituais

e atitudinais, relacionados aos objetos propostos (BRASIL,2019, p. 94).

Figura 22 - Trecho do livro didatico Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano

S| amvinane

EHPLORE DIFERENTES LINGUAGENS

A critério do professor, as atividades a sequir poderso ser feitas em grupos.

[ INTERPRETACAD DE RESULTADO

1. Noexperimento esquematizado na figura A 2o Pacpionta Agus quante
lado, botSes foram grudados com margarina
em barras de diferentes metais. Alguns minutos
depois de colocar dgua quente no recipiente,
verificou-se que alguns dos botdes j3 tinham
«caldo, como mostra a figura B.

a) Como vocd explica 2 queda dos botdes?

b)Cologue os metais envolvidos em ordem | @
crescente de capacidade para conduzir calor. (Representacao esquemitica e em cores fantasiosas)
i_erEwisio |
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1000 1A a1
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3 antes de abri-lo, usando assa dnica pedra de &o mg"?o[

gelo? Justifique. procedimento?

PRECISAMOS DE UM SLOSAN

. PARA LEMBRAR A% PESSQAS DE
p # " GUE NOssA ENERBIA £ LMPA.
=l

g, ~
£ emsdEo
7.~ rrpOssiver)

3. Esclarega a que tipo de emissdo a tirinha se refere e expligue o motive pelo qual as emissdes desse

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7°ano (2018, p. 217).

Tal segmento ¢ aqui salientado e ilustrado devido ao fato de todas as referéncias a
Cultura Nerd presentes nesta cole¢do estarem inseridos dentro do campo “explore diferentes

linguagens”, o que facilitou a identificacdo deste tipo de recurso.

5.2.2.1 Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 6°Ano

O material destinado ao 6° Ano do Ensino Fundamental contém 252 paginas, dentro das
quais a tematica Nerd ¢ abordada em quatro 4 momentos, sendo inserida predominantemente
por meio de tirinhas do famoso personagem das histérias em quadrinhos Garfield.

A primeira referéncia vista no livro se d4 ainda na unidade “A”, capitulo “1”, pagina 28,
sendo a oitava questdo da pagina (Figura 23). Na tirinha, o personagem Garfield ¢ visto
interagindo com uma minhoca e tal interagao ¢ utilizada para ilustrar uma questao relacionada

a cadeia alimentar, um dos topicos centrais do primeiro capitulo.
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Figura 23- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro didatico

vook 80STA DG
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8. Tirinhas como essa dio caracteristicas humanas a animais, o que é cientificamente incorreto, mas sao
um recurso literdrio para o humor. Ignore esse fato e considere apenas a informacao dada no sequndo
quadrinho da tirinha. Podemos dizer que minhoca e gato nao fazem parte de uma mesma cadeia
alimentar? Por qué?

28 UNIDADE A = Capitulo 1

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 6° ano (2018, p. 28).

A segunda referéncia a Cultura Nerd pode ser vista na pagina 29, também por meio de
uma tirinha. Ela é apresentada, no entanto, com baixa qualidade, fator esse que pode dificultar
a leitura dos baldes de fala dos personagens.

Na tirinha o personagem Garfield pode ser visto sendo confrontado por seu tutor Jon, a
respeito de sua funcdo na cadeia alimentar como predador de ratos e é complementada com
uma questdo pautada na frase de quatro alunos (ficticios) acerca da histéria em quadrinhos,
trazendo quatro perspectivas (Figura 24). Os alunos devem distinguir, dentre elas, as corretas

das incorretas.
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Figura 24- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro didatico

TIRINHA
[12. Sobre a seguinte tirinha, quatro alunos elaboraram cada qual uma frase. Indique, no caderno, quais
sao corretas e quais sao incorretas, explicando por qué.
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:
Aluno 1: Na cadeia alimentar mencionada, o Aluno 3: Gatos preferem pizza porque sao
rato atua como produtor. onivoros.
Aluno 2: A cadeia alimentar mencionada nao Aluno 4: Na cadeia alimentar mencionada, o
precisa de um produtor. gato atua como consumidor.

» 1+ Seres vivos e cadeias alimentares

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 6° ano (2018, p. 29).

Esta questdo busca repassar aos estudantes o conceito de ‘“cadeia alimentar”,
amplamente abordado no capitulo 1 do livro. Vale ressaltar a inten¢do de considerar o gosto do
personagem por pizzas, associando-o ao conceito de “onivoro”, também trabalhado neste
capitulo do livro.

A terceira referéncia a Cultura Nerd contida no livro do 6° ano € vista na pagina 40,
dentro do capitulo 2, no qual ¢ desenvolvido o tema “fotossintese”. A tematica Nerd ¢
introduzida por meio da questdo de numero 7, abordada a partir da ideia de um filme hipotético
de ficgdo cientifica no qual seres extraterrestres invadem o planeta terra com o intuito de acabar

com todos os seres fotossintetizantes (Figura 25).
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Figura 25- Trecho do livro didatico do 6°ano

TRECHO DE FILME J

7. Emum filme de ficcéo cien- . A,

tifica, extraterrestres plane-
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seres fotossintetizantes da
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fato, a humanidade tem
tempo suficiente para pre-
parar um grande estoque
de alimentos, concentrados
em comprimidos.

Admitindo que a falta de ali-
mento nao seja problema,
mesmo assim a destruicio
fara a humanidade enfren-
tar a falta de um fator ndo
vivo essencial 3 sua sobre-
vivéncia. Que fator & esse?
Por que ele faltara?

&0 ’ UMIDADE A » Capitulo 2

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 6° ano (2018, p. 40).

a

A partir dessa contextualizagdo textual e ilustrativa, o autor do livro busca trabalhar com
os alunos um aspecto reflexivo a respeito das consequéncias da erradicagdo dos seres
fotossintetizantes para a humanidade, valendo-se de uma hipotética invasdo alienigena para
fundamentar a questdo. Vale lembrar que invasdes alienigenas sdo um tdpico recorrente em
filmes da Cultura Nerd.

A ultima referéncia a Cultura Nerd encontrada no livro se da no capitulo 6, na pagina
108, por meio de uma tirinha da turma do Minduim?* (Figura 26), na qual Charlie Brown, um
dos protagonistas, ¢ visto interagindo com seu amigo Linus a respeito do uso de dculos

relacionado a miopia e hipermetropia.

2 “Peanuts (no Brasil também conhecido como Minduim) € uma tira de jornal escrita ¢ desenhada pelo cartunista
norte-americano Charles Schulz que foi publicada de 2 de outubro de 1950 a 12 de fevereiro de 2000. A turma
desenhada foi wuma das mais populares e influentes da  historia da midia”. Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Peanuts
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Figura 26- Tirinha da turma do Minduim encontrada no livro no livro didatico

! TIRINHA ]

[ B, HPERNETRIOA HPERUETROMA, £ QUMDY " e nen Aeo e 3
L £ QUANDS VICE VOCE CONSERE JER MELHOR { ~g,;ag,§-~,,-&“.ﬁ:§:" /
T EMIERGA AS{WOR COmAS GLE ESTRAS, O SERA o

De. Ou 2—._':\.*'31-3'.'4: E Qi & O (ONTRARDT BOM.
HICTUAT p E QUAMDO. MAS P00E SER

i

(e =
o=
.m. Al

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 6°ano (2018, p. 108).

No capitulo no qual a tirinha ¢ vista, ¢ trabalhada a visdo, bem como aspectos a ela
relacionados como, por exemplo, o olho humano, focalizag¢ao e proje¢do de imagens na retina.
Desse modo, a tirinha em questao € vista meramente como elemento ilustrativo para as questdes
que se seguem, sendo elas 3 questdes abertas associadas a visdo, uso de dculos (miopia e

hipermetropia) (Figura 27):

Figura 27- Trecho do livro didatico do 6°ano

8. Qual éadificuldade dos miopes quandoestao | 10. Quetipode lente corretiva é usado em éculos

sem 6culos ou sem lentes de contato? para miopes? E para hipermetropes?
9. Qual é adificuldade dos hipermetropes quan- Como esses oculos atuam na correcao do pro-
do estao sem 6culos ou sem lente de contato? blema visual em cada um dos casos?

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 6°ano (2018, p. 108).

5.2.2.2 Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7°Ano

O exemplar destinado a estudantes do 7° Ano do Ensino Fundamental ¢ composto por
252 péginas e na obra sdo encontrados 3 momentos em que a tematica Nerd ¢ utilizada, sendo
inserida de modo a levar em consideracdao o universo ficcional dos personagens, para abordar
o conteudo visto nas questdes. Vale ressaltar que nesta edi¢cdo sdo presenciadas as tirinhas com

a melhor resolugdo, favorecendo sua leitura e entendimento.

A primeira referéncia encontrada neste exemplar ¢ vista na unidade “B”, capitulo 4,

quando s3o abordados os fungos. Na pagina 85 do livro, por meio de uma tirinha do personagem
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Garfield (Figura 28), vemos Jon comunicar a seu gato Garfield que o animal estad com fungos,

deixando-o constrangido.

Figura 28- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro didatico
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Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7°ano (2018, p. 85).

Tais aspectos sdo abordados nas 2 questdes relacionadas a tirinha (Figura 29), tanto no
aspecto da doenca causada pelo fungo quanto pelo valor antropomérfico do personagem

Garfield, que se sente envergonhado pela situagao.

Figura 29- Trecho do livro didatico do 7° ano

2. a) Odono avisa ao seu gato o que ele tem. D& um exemplo de problema no animal que possa ser
causado por fungos.

b) A ficcdo da tirinha da ao gato caracteristicas humanas. Nesse contexto, por que o personagem
reclama de seu dono ter falado alto?

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7° ano (2018, p. 85).

A segunda referéncia a Cultura Nerd ¢ observada ainda na unidade “B”’; porém, ela
aparece na pagina 106, ja dentro do capitulo 5 do livro, com o desenvolvimento do tema
“Animais invertebrados: principais grupos”. A tematica Nerd ¢ inserida por meio de uma

imagem do super-heréi “Homem-Aranha”?*

, acompanhado de um comentério sobre o fato de o
personagem atirar teias (Figura 30). Nessa associa¢do entre a imagem e descricdo, sao

apresentadas 3 questdes nas quais podemos observar o autor contrapor caracteristicas vistas no

24 O Homem-Aranha (Spider-Man), o alter ego de Peter Parker, é um super-heroi que aparece nas revistas em
quadrinhos publicadas pela Marvel Comics. Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Homem-Aranha
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super-her6i em relagdo as aranhas do mundo real, como a regido/6rgdo por onde a teia ¢

disparada, assim como o proprio langamento de teias.

Figura 30- Trecho do livro didatico do 7° ano

{ CINEMA

O personagem de ficcao Homem-Aranha lanca teias
a grandes distancias a partir de seus pulsos.

20. Aque grupo de seres vivos pertencem as aranhas? :

21. Pesquise, no esquema do livro, alocalizacao dos 6r-
gaos chamados fiandeiras, que secretam (liberam)
os fios para fazer a teia: em que regiao do corpo da
aranha ficam esses orgaos? Em seguida, pesquise
e responda: a aranha consegue lancar esses fios a
grandes distancias?

22. Fundamentadoem sua pesquisa, conclua: ao lancar
as teias a grandes distancias, o Homem-Aranha esta
agindo como as aranhas?

106 B uNIDADE B « Capitulo 5

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7° ano (2018, p.106).

Vale ressaltar o comentario e respostas a tais questdes presentes no manual do professor
(Figura 31), no qual o educador ¢ estimulado a incentivar os alunos a serem atenciosos com
possiveis distor¢des da realidade vistas no mundo da fic¢ao, assim como comentar outros casos

em que perceberam tais alteragcdes nas obras de ficgao.



73

Figura 31- Trecho do livro didatico do 7° ano

21. As fiandeiras ficam no
abddmen das aranhas. As
aranhas ndo lancam esses
fios a grandes distancias;
eles podem ser levados
pelo vento até galhos ou
folhas proximas.

22. Nao. A ficcdo, nesse caso,
distorceu caracteristicas e
comportamentos ineren-
tes &s aranhas. Distor¢des
como essa sao frequen-
tes nas obras de ficcdo.
Estimule os estudantes a
relatarem outros casos e
debata-os em sala. Mais
do que isso, estimule-os
a estarem atentos a tais
distorcoes, a fim de dis-
tinguirem, com clareza,
realidade e ficcao.

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7°ano “manual do professor” (2018,
p. 106).

A ultima referéncia a Cultura Nerd vista no livro do 7° ano aparece na pagina 131. A
tirinha ¢ utilizada para ilustrar as questdes 14, 15 e 16 e no recorte o personagem Jon ¢ visto se
preparando para buscar por parasitas em Garfield. O autor da obra didatica busca, com essa
tirinha, evocar o saber do estudante referente aos ectoparasitas e endoparasitas, tema esse
trabalhado ao longo do capitulo 6, intitulado “saneamento basico”, no qual sdo abordados os
temas parasitas, doencas, cuidados de higiene, tratamento de dgua e esgoto. A tirinha descrita

¢ representada na Figura 32.
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Figura 32- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro didatico
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(=1 molE
"4 E#BOTA"
L

E O TS PR RGO
PEASITAS O SElU GATC!

HOVE B Im
PLA BIPRCIAL

BOM A, GARCIGR

gl [Fping el e

EL COPREC O
L ADFOEARO)

GAFFELD, BA DS © OO0 PRAS, INC. ALL RIGHTS
RESERVIIVEET SRS MACHER L SYMCRCATCai

14. 0O dono do gato estd pronto para inspecionar visualmente que tipo de parasitas?
15. Parasitas de qual tipo ndo serao verificados?

16. Que exame feito em laboratério permitiria verificar se o gato tem o tipo de parasitas da resposta
anterior?

Capliule & » Saneamento bédsico 131

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7°ano (2018, p. 131).

5.2.2.3 Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 8°Ano

O exemplar do 8° Ano do Ensino Fundamental é composto por 260 paginas e na obra
existem 3 referéncias a tematica Nerd, sendo todas inseridas por meio de tirinhas ilustrativas

para as questoes.

Na questao 18 da pagina 31, ¢ utilizada uma tirinha do Garfield, empregada devido a
tematica abordada na unidade, que envolve alimentos e nutrientes, aproveitando, assim, da
tirinha na qual vemos os personagens Jon e Garfield interagirem no drive-thru*> de um
restaurante fast-food. A temética sobre os nutrientes presentes no lanche fast-food aparece como

o topico central da questdo. A tirinha em questdo ¢ representada na Figura 33.

25 Drive-thru é um servigo de vendas de produtos, normalmente alimentos fast food, que permite ao cliente
comprar o produto sem sair do carro. Fonte: https://www.significados.com.br/drive-thru/
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Figura 33- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro didatico.

TIRINHA

U GLERD Lim HAmBliRBUEE, i Y IWAA CAYA DESSA DO
FRITAS & LM i Yidde | L LEPO PA NS ST

SYNDIC ATION

GARAELD, JIM DAVS & 1558 PAWS, INC, ALL

RIGHTS RESERVEDVDIST, BY ANDREWS MCMEEL

e T

18. Atirinha mostra os personagens em uma lanchonete fast-food. Qual o tipo de nutriente presente em
quantidade exagerada nos alimentos pedidos pelo dono do gato? Por que eles podem ser prejudiciais
a saude se ingeridos em excesso?

Capitulo 1 = Alimentos e nutrientes 31

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 8°ano (2018, p. 31).

A segunda referéncia a Cultura Nerd encontrada no livro se d4 no capitulo 2 da unidade
“A”, representada pela Figura 34, nesta por meio de mais uma tirinha do personagem Garfield
com fun¢do meramente ilustrativa, podendo ser substituida proveitosamente por uma imagem
com maior nitidez, dada a baixa qualidade de reproducdo da tirinha e relevancia meramente

cOmica.

Figura 34- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro didatico.
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2. Qual o nutriente presente em maior quantidade nesse tipo de alimento? Qual sua principal funcio no
organismo?

3. Essenutriente ndo é diretamente absorvido pelo nosso organismo. O que ocorre com ele, na digestio,
para que possamos absorvé-lo?

46 ' UNIDADE A + Capitulo 2

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 8°ano (2018, p. 46).




76

A ultima referéncia encontrada neste exemplar ¢ vista no capitulo 4, unidade “B”,
quando o sistema respiratdrio ¢ abordado. Na pagina 95 do livro e sua representagao na Figura
35, por meio de uma tirinha do personagem Garfield, vemos Jon falar para Garfield respirar, ao
ver que o gato nao estava respirando por estar com preguica. Possivelmente o autor utilizou
esta tirinha para repassar com os estudantes o fato de respiragdo pulmonar ser realizada de
maneira automatica, independente da preguica do personagem Garfield em realiza-la

voluntariamente.

Figura 35- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro didatico

TIRINHA |

A

6. Veja atirinha e responda.

Ay

e i
IR H
REWPE AN 3

i =

Por que, mesmo prendendo a respiracdo, uma pessoa acaba inspirando apds algum tempo?

Capitulo 4 = Sistema respiratdrio ‘ 95

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 8° ano (2018, p. 95).

5.2.2.4 Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 9°Ano

O exemplar destinado a estudantes do 9° Ano do Ensino Fundamental ¢ composto por
276 paginas e a obra possui trés referéncias a tematica Nerd, abordada em duas tirinhas e uma
charge, ambas associadas as questdes.

A primeira referéncia encontrada neste exemplar ¢ vista na unidade “A” do capitulo 2,
na qual sdo abordadas cargas elétricas e o modelo atomico de Rutherford. Pode-se observar na
pagina 53 do livro, e sua representacao na Figura 36, uma tirinha do personagem Garfield e
nela vemos o personagem esfregar suas patas no carpete para gerar eletricidade estatica e, assim,

dar “choques” nos personagens Jon e Odie. Vale ressaltar que essa ¢ a primeira vez que a
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colecdo traz diretamente uma questdo extraida de um vestibular, no caso o da Pontificia

Universidade Catoélica de Sao Paulo (PUC-SP).

Figura 36- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro didatico

8. (Extraido do vestibular da PUC-SP - Pontificia
Universidade Catdlica de 530 Paulo.) Leia com
atencao a tira do gato Garfield mostrada abai-
%0 e analise as afirmativas que se seguem.

|. Garfield, ao esfregar suas patas no carpete
de |3, adquire carga elétrica. Esse processo
& conhecido como eletrizacao por atrito.

Il. Garfield, ao esfregar suas patas no carpete
de |3, adquire carga elétrica. Esse processo
& conhecido como eletrizacao porinducao.

lIl. © estalo e a eventual faisca que Garfield
pode provocar, ao encostar em outros cor-
pos, sao devidos 3 movimentacao da carga
acumulada no corpo do gato, que & trans-
ferida de seu corpo para os outros corpos.

Estao certas:
a)l, llell c)lell e) apenas |
bilell dillelll

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 9° ano (2018, p. 53).
A segunda referéncia vista no livro se da ainda na unidade “C”, capitulo 8, pagina 170,

representado na Figura 37. Na tirinha em questdo, o personagem Garfield ¢é visto interagindo
com seu dono Jon e tal interacdo ¢ utilizada para relacionar a pregui¢a do gato com a Primeira
Lei de Newton (lei da inércia), sendo salientado pelo personagem que “um corpo em repouso

tende a permanecer em repouso’’.
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Figura 37- Tirinha do personagem Garfield encontrada no livro didatico

TIRINHA |

ACOH?GOE Qi o | | PRESING OO,
BTN FAZENSDD
oY RYPEEWENT D
ceniiEen.

FETOU TRETANDD
LA L O SO

i CORPO B
REFOUED TRNCE
AP AT N

. BEPOUSOS

PRESIC SO,
PRESIN 05,

EYMDIC ATION

GARRELD, JM DAVIS © 1995 PAWS, INC . ALL
RIGHTE RESERVED DIET, BY AMDPEWSE MCMEEL

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 9° ano (2018, p. 170).

A tirinha ¢ utilizada como referéncia para as 3 questdes que se seguem (Figura 38), ao

abordar o conceito cientifico e sua distor¢ao realizada pelo personagem.

Figura 38- Trecho do livro didatico do 9° ano

1. Como se chama a lei cientifica a que o gato se
refere?

2. A palavra repouso esta sendo usada pelo
personagem em um sentido diferente do
que possui na Fisica. Explique o que significa
repouso no entender:

a) do personagem:.
b) da Fisica.

No terceiro quadrinho, o personagem enuncia
a lei, mas esquece uma parte importante do
enunciado. Escreva o enunciado completo
dalei.

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7° ano (2018, p. 170).

A ultima referéncia a Cultura Nerd vista nesta edi¢do pode ser observada na Figura 39,

encontrada na pagina 198 do livro didatico. Nesta tirinha aparece um personagem que faz alusao

a um super-her6i dotado de super forca realizando uma tacada de golfe, tacada essa que envia

a bola para fora da orbita do planeta Terra.
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Figura 39- Trecho do livro didatico do 7° ano

JOGUE QUTRA BOLA — Bl ACHO GQUE i
AGQUELA NEO 3

VAI VOLTAR. ﬂ

=

B ARIDRE WS bAC WEF L SYHDE ATOW

AN & EAMES
ST

5. Suponha, dentro da ficcao da tirinha, que a bola de golfe nao volte. Com que velocidade minima o
individuo vestido de super-herdi a arremessou? Essa velocidade seria diferente caso a histdria ocorresse
em outro planeta? Por qué?

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7° ano (2018, p. 198).

Para além da utilizagdo de um personagem com “superfor¢a” e trajado de super-heroi,
vale lembrar o paralelo da caracterizagdo do personagem com o icOnico personagem das
historias em quadrinhos Superman devido ao seu traje azul, botas, capa vermelha e cueca por

cima da roupa, como pode ser visto na figura 40.

Figura 40- Recorte de historia em quadrinhos do personagem Superman (1986)

Fonte: Google Imagens
Imagem do personagem Superman retirada dos quadrinhos e utilizada para salientar a

semelhanca do super herdi visto na figura 39 do LD.
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5.2.3 Livro didatico “Telaris Ciéncias”

A 1ltima colegdo analisada ¢ elaborada pela Editora Atica, intitulada “Telaris Ciéncias”
3% edigdo, que conta com o total de 1.630.229 exemplares distribuidos no Brasil, sendo a terceira
com maior distribuicdo em territoério nacional. Na capa é possivel ver o titulo da obra e etapa
escolar a que corresponde, ambos envolvidos em um esquema visual padronizado em tom de
azul e branco que combina formas geométricas triangulares permeadas por imagens da natureza

e de tecnologia, sendo distintas em cada unidade (Figura 41).

Fonte: Arquivo pessoal do autor a partir dos livros: Telaris Ciéncias

No inicio de cada um dos livros podem ser vistas informagdes relativas a organizagao
dos volumes de toda a colegdo e vale destacar a divisdo e subdivisdes apresentadas na obra:

“Unidade”,” Unidade tematica”,” Capitulos™ e” Objetos do conhecimento™.



Quadro 9- Divisdes e subdivisdes da colecao Telaris Ciéncias - (8° ano)
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Unidade Unidade temética Capitulos Objetos do conhecimento
1 - Tipos de reproducdo Mecanismos reprodutivos
UNIDADE 1 2 — Reproducdo humana e transformacdes na Sexualidade
X . puberdade
Vida e evolugdo
Rep §do 3 - Sexualidade e métodos contraceptivos Sexualidade
4 - Doencas sexualmente transmissiveis Sexualidade
UNIDADE 2 5— Movimentosda Terrae dalua Sistema Sol, Terrae Lua
Terra e Universo
ATerra e o clima - Otempoecclima Clima
Transformagdode energia
o Cilculode consumo de energia elétrica
7 — Eletricidade o )
Circuitos elétricos
UNIDADE 3 Uso consciente de energia elétrica
L. Matéria e energia/
Eletricidade i
Terra e Universo
efontes 8 - Eletricidade e consumo Uso consciente de energia elétrica
de energia
Fontes etipos deenergia [Matériae energia)
9 - Fontes de energia & impactos Uso consciente de energia elétrica [Matériae energia)
socioambientais Transformagdode energia [Matéria e energia)
Clima [Terra e Universo)

Fonte: Arquivo pessoal do autor a partir dos livros: Teléris Ciéncias

Esta colecdo apresenta grande distingdo em comparacdo com as duas anteriores, em

especial nos elementos de nossa analise, dado que ao longo de toda a cole¢do sdo vistas apenas

dez tirinhas/historias em quadrinhos e, dentre elas, apenas uma associada a tematica Nerd.

Acreditamos que a distinta utilizacdo deste recurso nos LD possa estar associada ao fato das

colecdes Arariba e Ciéncias Naturais serem produzidas pela mesma editora (Moderna),

enquanto a obra Telaris seja uma produgdo da editora Atica, podendo caracterizar um possivel

padrdo das editoras com relagdo a utilizagdo das historias em quadrinhos.

5.2.3.1 Telaris Ciéncias 6°Ano

O material destinado ao 6° Ano do Ensino Fundamental contém 256 paginas, dentro das

quais sdo vistas 2 tirinhas e nenhuma delas ¢ protagonizada por personagens da Cultura Nerd.
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5.2.3.2 Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7°Ano

O material destinado ao 7° Ano do Ensino Fundamental contém 256 paginas € em
nenhuma delas sdo presenciados elementos da Cultura Nerd, com relagdo a utilizacdo de

quadrinhos, sendo possivel vé-las em trés oportunidades no decorrer da obra.

5.2.3.3 Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 8°Ano

O material destinado ao 8° Ano do Ensino Fundamental contém 252 paginas, dentro das
quais a tematica Nerd ¢ abordada em um momento, sendo inserida por meio de uma tirinha da
turma da Monica na unidade dois do capitulo cinco, que aborda a tematica corpos celestes com
especial destaque para os movimentos da terra e da lua.

Na tirinha da pagina 139 do livro e representada na Figura 42. Nela observamos o
personagem Cebolinha, garoto de camiseta verde, interagindo com seu amigo Cascdo, de
camiseta amarela e tal interagdo ¢ utilizada como recurso para a veiculacdo de uma questao

relacionada ao eclipse solar.

Figura 42- Trecho do livro didatico do 8° ano

&De olho nos quadrinhos >\

Vocé j& acompanhou algum eclipse? Veja como foi a experiéncia do Casc3o natira a seguir.

H‘GJE T Lo O ULTINGA,
I AVER HN-I' \ BO- \ / VEZ GUE FALA-
ecub&: /,l BAGEM. || RAM DUE HAVERIA
| roR ECLIPSE, EU FIDUE)

\\DUE?/I ESPERANDC ...

T :
( ”%: &
-

& Aok o Sausaiian

A

Fonts: Banoo de Imagens MSE
a) Por que o Cascdo acredita que observar eclipses é bobagem?

b) Como vocé explicaria para o Cascdo o que acontece durante um eclipse solar?

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 8°Ano (2018, p. 139).

Vale destacar que este ¢ o livro da colegdo com maior nimero de tirinhas 5, sendo 4
delas do personagem Armandinho, que protagoniza 6 das 10 tirinhas encontradas em toda a

colecao Teldaris e esta colegdo se destaca pela excelente qualidade visual das tirinhas, ndo sendo
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possivel constatar nenhuma que comprometa o entendimento do leitor em func¢ao da resolugao

da imagem.

5.2.3.4 Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 9°Ano

O material destinado ao 9° Ano do Ensino Fundamental contém duzentos e cinquenta e
seis paginas. No entanto, ndo contém nenhuma tirinha, histéria em quadrinho ou referéncia a

Cultura Nerd.

5.3 Categorias de analise

Nesta etapa do nosso movimento de pesquisa, dividimos os resultados encontrados, e
buscamos determinar uma organiza¢do as referéncias encontradas nos LD, o que nos
possibilitou problematizar as diferentes representagdes da Cultura Nerd presentes nos livros
analisados. Para compor as categorias, desenvolvemos um procedimento em duas fases sendo
elas o “inventario” e a “classificagdo”. A primeira parte intitulada “inventario” serviu para isolar
os elementos da Cultura nerd presente nos livros, a segunda parte foi a “classificacdo”, nesta
buscamos agrupar os elementos do inventario entre os que se assemelhavam.

Assim, elaboramos agrupamentos para reunir aquelas nos quais observamos propdsito
semelhante. Definimos, entdo, titulos genéricos associados as suas respectivas finalidades nos
LD, no caso ilustrar, refletir e contextualizar.

Para o nosso processo de classificacao, estipulamos as categorias em abordagens, sendo
elas:

I — Abordagem ilustrativa: Tal perspectiva utiliza imagens ou figuras vinculadas a Cultura
Nerd meramente para ilustrar questdes ou textos. Os elementos aparecem, assim, como ludicos,
apenas. Um exemplo disso € o que ocorre na Figura § presente no livro “Arariba Mais - Ciéncias

6° Ano”.
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Figura 8- Tirinha do personagem Bidu encontrada no livro didatico

ANALISAR

4. Leia a tirinha e responda as questdes.
MauRICiO DE Sousa

EDITORA LTDA

@ MALRICIO DE SOUSA

l"gl.' alas of T

L
|
! REAL E

64

Fonte: Arariba Mais Ciéncias 6°ano (2018, p. 64).

Tal concep¢do foi fundamentada na descricdo realizada na obra de Souza e Vianna
(2020), na qual abordam o emprego das tirinhas em quadrinhos nos livros didaticos,
demostrando que em muitos casos a utilizagdo deste recurso ¢ fundamentada simplesmente em
seu carater motivador, e ndo nas vantagens que tais elementos podem propiciar dentro do
processo de ensino-aprendizagem. As figuras, nesse caso, sdo empregadas para exemplificar
uma ideia ou adornar algum texto/exercicio, apresentando geralmente um angulo ludico a
respeito do fendmeno, de modo que em alguns casos a compreensao do texto ou exercicio nao
¢ afetada pela auséncia dessas tirinhas (SOUZA; VIANNA, 2020).

Essa caracterizagdo demonstra uma abordagem que busca, por meio de figuras
conhecidas/familiares, suscitar o aspecto emocional devido a utilizagdo de personagens
cartunescos ou imagens chamativas para adornar a atividade. Dessa maneira, estendemos a
utilizacao de parte das imagens associadas a Cultura Nerd nos livros didaticos com esta mesma
funcdo, no caso, capturar momentaneamente a atencdo dos leitores. Neste cendrio € possivel
que tal mecanismo de atracdo ndo apresente grande valor funcional, pois, como supracitado, a

presenca ou auséncia de tais elementos ndo tém grande relevancia para a compreensao do que
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se objetiva transmitir/ensinar.

IT — Abordagem contextualizada: Sendo caracterizada por entrelagar os conceitos cientificos
aos apresentados no universo Nerd, utiliza a ciéncia real para buscar paralelos, referéncias ou
explicagdes para o “fantastico” visto nas obras ficcionais. Um exemplo dessa abordagem

aparece na figura 28, presente no livro “Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7° ano”.

Figura 28- Trecho do livro didatico do 7° ano

{ CINEMA

O personagem de ficcao Homem-Aranha lanca teias
a grandes distancias a partir de seus pulsos.

20. Aque grupo de seres vivos pertencem as aranhas?

21. Pesquise, no esquema do livro, alocalizacao dos 6r-
gaos chamados fiandeiras, que secretam (liberam)
os fios para fazer a teia: em que regiao do corpo da
aranha ficam esses orgaos? Em seguida, pesquise
e responda: a aranha consegue lancar esses fios a
grandes distancias?

22. Fundamentadoem sua pesquisa, conclua: ao lancar
as teias a grandes distancias, o Homem-Aranha esta
agindo como as aranhas?

106 B uNIDADE B « Capitulo 5

Fonte: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano 7° ano (2018, p.106).

Esta categoria encontra-se marcada nas imagens € nos textos, nos quais os conteudos
sdo abordados de forma contextualizada para os individuos e, neste caso, contextualizada por
meio de paralelos, analogias, comparacgdes e aproximagdes de elementos do universo ficcional
“Nerd” a aspectos da realidade pautados na ciéncia. Esta vertente também pode ser vista no
canal do YouTube ‘“Nerdologia”, que aborda a ciéncia da Cultura Nerd, o canal utiliza a
estratégia da contextualizacdo por meio do entretenimento para aproximar e simplificar alguns
fendmenos cientificos, de modo a facilitar a forma que essas informagdes serdo recebidas
(OLIVEIRA, 2021). Este mecanismo contextualizado ¢ descrito nas palavras do autor/narrador

no primeiro video do canal:

Vamos entender a fundo como a biologia, a matematica, fisica, quimica ¢ a
ciéncia como um todo se misturam ao mundo do cinema, dos quadrinhos, dos
games e da cultura nerd. Saber como a infestagdo zumbi pode e, na verdade,
vai se espalhar, e aprender como poderiamos matar o Wolverine sdo apenas
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alguns dos exemplos do que vocé vai ver por aqui (IAMARINO, 2013a).

Nessa abordagem, encontramos respaldo na obra de Lewenstein (2003), em sua

perspectiva de modelo contextual, na qual

O modelo contextual (ou modelos) reconhece que os individuos nao
respondem simplesmente como recipientes vazios a informacdo, mas
processam a informacao de acordo com esquemas sociais ¢ psicologicos que
foram moldados por suas experiéncias anteriores, contexto cultural e
circunstancias pessoais (LEWENSTEIN, 2003, p.3, tradu¢do nossa)

Assim sendo, o autor prioriza o contexto dos individuos, ponderando suas informagdes,
conhecimentos e vivéncias, de modo a possibilitar que sejam levados em consideracdo os
conceitos apresentados pela midia no contexto cultural dos individuos. Este processo de
contextualizagdo ¢ significativo para os estudantes, dado que processam o conhecimento
recebido de acordo com seus aspectos sociais e psicologicos (COSTA; DE SOUSA;
MAZOCCO, 2010).

III - Abordagem reflexiva: Nesta perspectiva, o conteudo Nerd € utilizado como tema gerador
para induzir a reflexdo por meio de correlagdes, possibilidades e especulagdes. Um exemplo

dessa abordagem aparece na figura 15, presente no livro “Araribad Mais - Ciéncias 7° ano”.
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Figura 15- Trecho do livro didatico do 7° ano

ATIVIDADES

1. Em grupo, pensem em uma definicdo de vida e
redijam o conceito no caderno.

2. Ainda em grupo, escolham um personagem fa-
moso da ficgdo (de algum filme, livro, hist6riaem
quadrinhos, série de televisdo etc.) que desafiea

REGISTRE EM S5EU CADERNO

as caracteristicas do personagem escolhido e
analisem se ele pode ser considerado vivo se-
gundo a definicdo do proprio grupo. Registrem
as conclusdes,

3. Apresentem as discussdes do grupo para o

definicao de ser vivo, como um cybarg, um zumbi
ou um vampiro, por exemplo. Para esta atividade,
imaginem que esse personagem seja real. Listem

restante da turma. Serd que, seguindo as de-
finicées dos outros grupos, sua anélise seria
diferente?

|

| -

Fonte: Arariba Mais Ciéncias 7°ano (2019, p. 55).

Na terceira abordagem discorremos a respeito dos textos e imagens da Cultura Nerd
utilizados como elemento provocador, por meio dos quais os estudantes consigam embasar suas
ideias e gerar especulagdes a respeito do conteudo em questdo, de modo a incentivar
ponderagdes mediadas pelas diversas formas de manifestagdo vinculadas a tematica Nerd,
servindo, assim, como um referencial para reflexdes e intertextualidades entre o mundo da
ficcdo e dos campos cientificos e sociais. No que diz respeito a isso, encontramos
correspondéncia na obra de Fernandes (2015) devido a sua utilizagdo de uma notavel faceta da

Cultura Nerd, a ficcdo cientifica:

Defender a fic¢do cientifica como instrumento pedagogico e como
fomentadora de reflexdes e discussdes a niveis de contextos sociais, politicos,
econdmicos e ambientais ndo € uma novidade. Ideias com este viés sdo
defendidas, aplicadas e estudadas por, pelo menos, cinco décadas. Nao apenas
por académicos dedicados aos temas, mas também por autores de ficgdo
cientifica que foram capazes de vislumbrar tais possibilidades.
(FERNANDES, 2015, p.23).



88

No tocante a diversidade de materiais utilizados nos livros didaticos associados a
Cultura Nerd, devemos ressaltar as historias em quadrinhos como uma ferramenta capaz de
aticar reflexdes ou mesmo provocar conexoes entre conceitos ficticios e reais. Neste enfoque,
Kamel e De La Rocque (2006) consideram a utilizagdo adequada de HQs, como material
instrucional diversificado de apoio pedagogico, capaz de fomentar reflexdes, estimular a
abstracdo, além de possibilitar o estabelecimento de relagdes entre o enredo da historia e o

topico curricular em questao” (KAMEL; DE LA ROCQUE, 2006).

5.4 Distribuicao das abordagens

Os graficos que se seguem, representados pelas figuras 43,44 e 45 ilustram o modo

como as abordagens (ilustrativa, contextualizada e reflexiva) encontram-se distribuidas nas

obras didaticas analisadas nesta pesquisa:

Figura 43— Distribui¢ao das referéncias a Cultura Nerd de acordo com as categorias de
analise na cole¢do didatica “Arariba Mais — Ciéncias”

* | — llustrativa ~ Il — Contextualizada ™ Ill — Reflexiva

Fonte: Elaborado pelo autor a partir das informagdes obtidas pela anélise dos dados (2022)
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Figura 44 — Distribuicdo das referéncias a Cultura Nerd de acordo com as categorias de
analise na colecao didatica “Ciéncias Naturais - Aprendendo Com o Cotidiano”

* | — llustrativa ™ Il — Contextualizada ™ Ill — Reflexiva

Fonte: Elaborado pelo autor a partir das informagdes obtidas pela anélise dos dados (2022)

Figura 45— Distribui¢ao das referéncias a Cultura Nerd de acordo com as categorias de
analise na cole¢do didatica “Telaris Ciéncias”

> | — llustrativa ~ Il — Contextualizada ™ Ill — Reflexiva

Fonte: Elaborado pelo autor a partir das informagdes obtidas pela anélise dos dados (2022)

Por meio da distribui¢ao das abordagens, concluimos que a utilizagdo de elementos da
Cultura Nerd ¢ veiculada predominantemente dentro da categoria I: “Abordagem ilustrativa”,
servindo meramente como objeto figurativo de ilustragdo. Em raras oportunidades esse
elemento € visto como reflexivo ou contextualizado para a difusdo de algum conhecimento
cientifico. Tal distribui¢do nos deixou intrigados, nos levando a buscar algum fator que

justificasse tal distribuigao.
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Na obra de Souza & Vianna (2020) encontramos uma possivel explicagdo no que diz
respeito a esta questdo que contém em si o argumento de um autor responsavel por colecdes
didaticas:

Ele argumenta, por exemplo, que se pode reproduzir uma questdo de
vestibular com a imagem sem pagar por ela, mas se usarmos a mesma imagem
num texto (sem a questdo) devemos pagar pelos direitos autorais. Isso explica
o fato de quadrinhos aparecerem mais em exercicios do que em textos. O autor
dessa obra diz que o custo com direitos autorais ¢ o que mais onera no custo
de producdo do livro didatico. Ele desabafa que isso acaba sendo um prego
alto para os autores que querem trabalhar com diferentes tipos de linguagens
em suas obras e, por isso, algo raro entre as diversas cole¢des (SOUZA;
VIANNA, 2020, p.147).

A questao central se torna o fato de os livros didaticos serem produtos comerciais, fruto
de editoras que levam em consideracao os custos de producao que pesam no valor final da obra.
Como ja abordamos no capitulo 4, o preco de cada livro se torna um fator diferencial no
montante de exemplares distribuidos. Possivelmente os valores associados a direitos autorais ¢
o maior empecilho para que um niimero maior de elementos da Cultura Nerd seja utilizado nos

livros didaticos de Ciéncias aprovados no PNLD — 2020.

5.5 DISCUSSAO

E nesse momento que as relagdes entre a produgdo e as formas de produgao,
as influéncias do contexto socio-politico que interferiram no produto final, o
livro didatico, devem ser construidas. Nao apenas nessa fase, mas muito
fortemente nela, as relagoes ideoldgicas, as formas como o sentido ¢
empregado para estabelecer e sustentar relacdes de poder, podem ser
identificadas (OLIVEIRA, 2008, p. 43).

O processo de interpretacdo se faz presente ao longo de toda a investigagao, pois o ato
de interpretar pode ser visto no momento em que optamos por analisar uma forma simbdlica
em particular, no caso aquelas relacionadas a Cultura Nerd, o que acaba por ressoar também
nas etapas de analise sdcio-historica e formal, pois ambas carregam a forma como interpretamos
os fatos e objetos do estudo.

Nesse ambito iniciamos a discussdo a respeito dos entrelacamentos de Educagdo,
Ciéncia e Cultura Nerd, com foco nos livros didaticos dos anos finais do Ensino Fundamental,

pois entendemos o material como um auxiliador do processo de ensino e aprendizagem, capaz
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de facilitar o didlogo que opera entre os conceitos cientificos formais e os estudantes, por meio
de uma linguagem acessivel e ludica pensada pelas editoras dos LD.

Para evidenciar a construgao interpretativa de nossa pesquisa, devemos antes ressaltar o
aspecto ludico fortemente presente nas obras, por meio de imagens, fotos, ilustracdes didaticas,
tirinhas e charges, de modo a auxiliar na compreensdo de situacdes, objetos ou dindmicas cujo
entendimento, por intermédio de paragrafos textuais, pode ser comprometido, principalmente
considerando a faixa etaria dos estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental.

O movimento de carater ilustrativo pode ser exemplificado pelas tirinhas do personagem
Garfield, nas quais vemos o personagem passar por distintas situa¢des trazendo perspectivas
ludicas ao ilustrar conceitos como a gravitagdo dos planetas, eletroestatica, leis da fisica ou até
da cadeia alimentar, explorando, por vezes, a natureza comica do popular personagem. Este
personagem foi enquadrado como pertencente a Cultura Nerd, dado seu aspecto transmidiatico,
estando presente em filmes, desenhos animados, jogos e também nas histérias em quadrinhos.
Ainda a respeito do personagem Garfield, devemos destacar que em nossa investigacdo a
imensa maioria das referéncias a Cultura Nerd nos LD eram relativas ao personagem.
Encaramos esta presenga como um padrao nas obras didaticas da editora Moderna, dado que
nos materiais por ela disponibilizados, o personagem surge de maneira recorrente enquanto em
outras editoras ele ndo ganha tanto destaque.

Entretanto, a forma como os LD exploram a Cultura Nerd ¢ variavel e, ao longo de nosso
estudo, percebemos como ela se limita em grande parte a aspectos ilustrativos, deixando por
vezes de explorar a potencialidade reflexiva, ou mesmo contextual da associa¢do entre os
conceitos cientificos e referéncias a Cultura Nerd. Desse modo, muitas possibilidades
pedagdgicas atreladas ao ludico e a associacdo de diferentes conceitos acabam por nao ser
explorados em toda a sua potencialidade, restringindo-se a uma perspectiva pragmatica limitada
ao ilustrar.

Sendo esta perspectiva ilustrativa uma das abordagens que estipulamos para enquadrar
as referéncias a Cultura Nerd presentes nos LD, ressaltamos que esta utilizacao se mostrou de
forma extensa ao longo das obras, apesar de se limitar, por vezes, a um padrdo “tirinha” com 3
quadros, dos personagens Garfield e turma da Monica, dotadas de um viés comico ou irdnico
para tratar de contextos relacionados ao contetido abordado.

E interessante destacar que apesar de dominante abordagem ilustrativa da Cultura Nerd,

ela ndo ¢ a tnica que encontramos. Também temos a presenc¢a da abordagem contextualizada e
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reflexiva e ambas partem de uma premissa distinta, ndo se limitando ao mero interpretar, mas
valorizando a conexdo de conceitos e elucubra¢dao do que se propde, por parte dos estudantes,
valorizando, assim, a potencialidade dos conceitos cientificos para além do ordinario, trazendo
uma perspectiva que vai do carater particular e estrito para uma visdao ampla do contetido
abordado, primando pela constru¢ao de um pensamento universal para os conceitos cientificos.

Tal aspecto foi retratado com primor na imagem 15 no livro Ararib4 do 7° ano, quando
¢ solicitado que os estudantes elaborem uma defini¢do para o conceito de vida e, na sequéncia,
o apliquem a personagens populares da fic¢do cientifica e fantasia, como vampiros, zumbis e
ciborgues. Percebemos este simples exercicio como um ato de reflexdo carregado de
potencialidade, por permitir a meditacao para além dos padrdes, viabilizando a construgdo de
algo maior que uma simples resposta, com a elaboracdo de uma linha de pensamento
direcionada a aquisi¢ao de habilidades para o fazer cientifico, desvinculado das formulas e
predefini¢des estritas.

Retomando o carater social, a realidade de producdo e o consumo de objetos e simbolos
midiaticos constituem, inevitavelmente, os contextos que nos cercam. Desse modo, as relagdes
entre midia, escola e cultura precisam ser postas em debate para que sejam pensadas no ambito
das estratégias formativas, pois ¢ importante ponderar, no ambito da educacdo cientifica, a
respeito de novas abordagens e perspectivas para ensinar seus contetidos de forma mais atrativa,
tendo em vista que temas desta natureza tendem a sofrer com a resisténcia e desinteresse do
publico jovem.

Ao considerarmos a forma como o canal do “Nerdologia” integra conceitos cientificos
a elementos da Cultura Nerd (revistas em quadrinhos, filmes, séries e jogos), surgem
possibilidades pedagogicas para o ensino de conteudos cientificos nas escolas, visando alcangar
a atencdo dos estudantes por meio de explicagdes que dialogam com elementos de interesse
pertencentes ao cotidiano dos alunos.

Este pensamento nos fez questionar e investigar como os elementos da Cultura Nerd
estao sendo utilizados para o processo educativo nos livros didaticos de Ciéncias, de modo a
compreender a forma como tais elementos se manifestavam, para, assim, pensar a abordagem
que tais elementos culturais ganham em tais artefatos do processo educativo.

Desta maneira, o objetivo da problematizagdo nao se define pela contraposi¢do as
midias, pois como apresentado por Bauman (2008), o consumo ¢ uma caracteristica

permanente, irremovivel e inseparavel das formas de vida, compartilhada por todos os seres,
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inclusive e especialmente por nds, os seres humanos. Destarte, tomaremos sua utilizacdo em
favor da educacdo; porém, de maneira que possa contribuir para um pensamento que
fundamentado em discussdes abrangentes acerca de aspectos reflexivos e ilimitados da natureza
cientifica, para estender este potencial a questdes sociais e cientificas para além daquelas

resultantes de uma visdo limitada e exclusiva.
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6 CONCLUSOES

O presente trabalho se propOs a investigar os elementos da cultura nerd nos livros
didaticos de Ciéncias aprovados no PNLD — 2020. Ao buscar por esses elementos, tomamos
como objetivos especificos caracterizar a presenga de elementos da cultura nerd nesses
artefatos, e de modo especifico localizar, descrever e indicar os assuntos, temas e conteudos a
eles associados; além de estabelecer, nos elementos encontrados categorias para suas
respectivas finalidades didaticas.

Consideramos o livro didatico de ciéncias nesta investigacdo como artefato de ensino
carregados de simbolos culturais de determinada época, pois entendemos que ele carrega
representacdes produzidas, compreendidas e difundidas no ambito cultural, de modo a construir
um caminho ao conhecimento por meio de associagcdes com figuras e imagens do momento
historico da sociedade.

Assim, ao observar a capa dos livros didaticos ¢ possivel perceber que tais artefatos
culturais veiculam saberes e significados direcionados para sujeitos de determinado momento
historico, assim ao ter contato com o respectivo material é possivel perceber inicialmente pela
capa o cuidado na construcdo de tal material para torné-lo vistoso e atrativo aos estudantes.

Atratividade essa que nao se limita a capa, ocupando também as paginas ao buscarem
reproduzir referencias adequadas a identidade cultural dos estudantes, por meio de imagens de
filmes, tirinhas, charges e personagens ficticios populares no presente momento midiatico e
cultural. De tal modo os livros didaticos se enderegam e sdo produzidos especialmente para os
seus leitores.

Deste modo, os livros didaticos de ciéncias, ao trazerem elementos culturais, buscam
construir pontes para ligar o conteiido escolar e cientifico ao gosto dos alunos, visando
aproximar o conteudo formal de algo “mais” didatico e atrativo a um publico especialmente
formado por jovens

Jovens esses, que por vezes possuem em seu dia a dia aparelhos eletronicos com maior
potencial de atratividade a sua ateng@o. Nos provocando a pensar sobre as formas que o livro
didatico busca criar conexdes € se tornar atrativo a esse publico jovem. De tal modo levantar a

questdao da utilizagdo de elementos culturais nos livros didaticos de ciéncias, a partir da
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perspectiva de uma subcultura popular no século 21 a cultura Nerd, se mostra como um caminho
repleto de potencialidades para a area de ensino e aprendizagem.

Destacamos porem que nossa investigacao que enfatiza a cultura nerd ndo busca
estabelecer padrdoes ou propor caminhos Unicos, seja para a atratividade dos jovens aos
conteudos escolares ou mesmo para a apresentagdo de conteudos cientificos. De tal modo,
buscamos destacar nos livros didaticos caminhos para auxiliar e inspirar professores que
estejam lidando com o desinteresse dos alunos aos contetidos ministrados em sala de aula.

Pois nesse movimento, associado ao desinteresse assumimos que o processo de
aprendizado pode ser favorecido e contar com maior disposicdo dos estudantes quando
buscamos estabelecer conexdes entre o que os cativa e o conteiido programatico, perspectiva
esta que, como apontado por Dimenstein e Cortella (2016), se mostra fundamental para lidar
com um momento cultural e histdrico repleto de objetos e elementos mais “interessantes” que
o contetido ministrado em sala de aula.

Pontuamos que na andlise dos livros didaticos de ciéncias selecionados para a
construgdo desta pesquisa, percebemos que os elementos que estabelecemos como referéncias
a cultura nerd se mostraram presentes nos artefatos e com diferentes finalidades didaticas. Vale
destacar que a os elementos e suas quantidades apresentam variagdes e um determinado padrao
em funcao da editora, tal aspecto ¢ exemplificado pela utilizagdo de um mesmo personagem
das histérias em quadrinhos (Garfield) de forma extensiva em mais de uma colecao da editora
Moderna.

Os elementos da cultura nerd tem ocupado uma posi¢do de destaque no cendrio
mididtico e cultural, com énfase no Brasil, onde tal destaque foi confirmado em nossa
investigacao ao verificarmos os filmes com maior publico, assim como as series mais buscadas
pelos brasileiros na principal plataforma de pesquisa da internet, o Google.

De tal maneira defendemos, que para além da presenca nos livros didaticos, seria
possivel uma revisao na forma como os elementos da cultura nerd sdo apresentados, uma vez
que sua utilizagdo ¢ majoritariamente superficial sendo utilizada para ilustrar de forma
“cOmica” algum topico abordado no material. Logo problematizar esta utiliza¢do, tendo em
mente a vasta gama de possibilidades reflexivas, e estimulantes que sdo deixadas de lado no
processo de ensino e aprendizagem do ambiente escolar.

Destacamos entdo, que embora os elementos da cultura nerd estejam presentes nos livros

didaticos de ciéncias, ao analisarmos suas finalidades didaticas pontuamos que a utilizagdo com
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funcao ilustrativa aparece em maior nimero, quando comparada com os elementos de funcao
reflexiva ou contextualizada.

Evidenciando que a quantidade presente nos materiais ndo estd associada a uma
profunda potencialidade pedagogica, mas sim a uma praticidade encontrada pelos autores para
ilustrar topicos cientificos especificos de forma simples e infantilizada para acompanhar algum
grupo de questdes, nos fazendo indagar a respeito do qudo limitado estd sendo o estimulo
propiciado por tais cole¢des didaticas.

Reiteramos porem a importancia da utilizacdo das tirinhas para ilustrar questdes e
fendomenos cientificos, e reconhecemos sua relevancia para o livro didatico de ciéncias uma vez
que certos conceitos cientificos podem soar abstratos. Entretanto, sinalizamos para a
necessidade de ampliar a utilizagdo de elementos culturais dos estudantes nos materiais
didaticos, assim como transcender sua utiliza¢ao simplista, buscando fomentar o pensamento e
a capacidade de abstrair e conectar conceitos, mesmo que alguns destes estejam limitados ao
mundo da ficgdo e fantasia.

Logo o ensino de ciéncias por meio de elementos da cultura nerd, ou de elementos
culturais outros manifesta-se como um mecanismo para estimular os estudantes de diferentes
formas, seja atraindo sua atenc¢ao ou quanto favorecendo uma posicao de identificagdo durante
o processo de construcao do conhecimento em sala de aula.

Concluimos, portanto, ao manifestar a importancia de um olhar empatico para com a
perspectiva dos estudantes, pois pensar a forma como eles se relacionam com o material
didatico e os conteudos escolares ¢ fundamental, uma vez que estes sdo agentes protagonistas
do processo de ensino e aprendizagem, e carecem de referéncias significativas para se sentirem

estimulados e interessados nos contetidos apresentados no ambiente escolar.
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APENDICE A — QUADRO DE VALORES FINANCEIROS DOS LIVROS DIDATICOS
DE CIENCIAS PNLD 2020: VALORES POR COLECAO

Quadro 10 - Dados da colegdo: Apoema-Ciéncias

Qt.Exemplar | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
es L.Aluno L.Aluno M.professor | M.profess | M.professor
L.Aluno or
6°Ano 114.588 940 R$ | 1.076.737,60R$ 2.246 26,39 R$ 59.261,83R$
7°Ano 104.439 9,47 R$ 988.682,24R$ 2.104 27,22 R$ 57.274,46R$
8°Ano 96.962 10,69 R§ | 1.036.038,97R$ 2.042 29,20 R$ 59.624,77R$
9°Ano 90.370 10,75 RS$ | 971.043,72R$ 1.998 29,49 R$ 58.927,01R$
Total 406.359 40,31 RS | 4.072.502,53R$ 8.390 112,30 RS | 235.088,07R$

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”

Quadro 11 - Dados da cole¢do: Arariba Mais - Ciéncias

Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 736.782 7,36 RS 5.422.715,52 R$ 14.279 13,52 R$ 193.120,62 RS
7°Ano 697.702 9,05 RS 6.312.807,70 R$ 13.979 16,09 R$ 224.961,25 R$
8°Ano 637.662 7,86 R$ 5.009.472,67 RS 13.431 14,37 RS 193.004,81 RS
9°Ano 608.657 7,62 R$ 4.636.749,03 RS 13.151 14,07 RS 185.041,15 RS
Total 2.680.803 31,89 RS | 21.381.744,92 RS 54.840 R 58,05 R$ 796.127,83 R$

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”

Quadro 12 - Dados da colegdo: Ciéncias Naturais - Aprendendo com o Cotidiano

Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 497.455 8,36 R$ 4.160.713,62 RS 10.458 16,40 R$ 171.543,62 RS
7°Ano 456.653 8,38 R$ 3.828.578,75 R$ 10.047 16,53 RS 166.091,98 RS
8°Ano 414.319 8,63 RS 3.577.230,25 R$ 9.639 17,82 R$ 171.766,98 R$
9°Ano 385.749 9,13 RS 3.522.659,87 R$ 9.280 18,70 R$ 173.536,00 R$
Total 1.754.176 34,5 R$ 15.089.182,49 R$ 39.424 69,45 R$ 682.938,58 R$

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”



Quadro 13 - Dados da cole¢do: Ciéncias Vida & Universo
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Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 251.396 8,13 RS 2.044.352,27 R$ 5.255 18,48 R$ 97.112,40 RS
7°Ano 236.561 9,03 R$ 2.136.145,83 RS 5.109 20,13 RS 102.844,17 RS
8°Ano 214.424 8,93 RS 1.946.969,92 RS 4.894 20,15 R$ 98.603,82 RS
9°Ano 198.825 8,93 RS 1.775.904,90 RS 4.740 19,57 R$ 92.769,38 RS
Total 901.206 35,02RS$ | 7.903.372,92 R$ 19.998 78,33 RS 292.725,95 R$

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”

Quadro 14 - Dados da cole¢do: Companhia das Ciéncias

Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 115.743 10,59 RS 1.225.139,66 R$ 2.702 22,79 R$ 61.584,25 R$
7°Ano 107.629 10,64 RS 1.144.634,42 RS 2.617 23,14 R$ 60.563,66 RS
8°Ano 97.998 10,72 R$ 1.050.048,57 RS 2.501 23,64 R$ 59.122,64 R$
9°Ano 92.168 10,77 R$ 992.188,52 RS 2.424 23,99 R$ 58.151,52 R$
Total 413.538 42,72 R$ 4.412.011,17R$ 10.244 93,56 R$ 239.422,07 R$

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”



Quadro 15 - Dados da coleg¢do: Convergéncias Ciéncias
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Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 13.286 17,52R$ 232.716,25 R$ 253 95,05 R$ 24.047,65 RS
7°Ano 13.116 17,60RS 230.861,27 RS 247 103,46 RS 25.555,11 RS
8°Ano 12.148 16,95R$ 205.894,02 RS 238 98,48 RS 23.437,76 RS
9°Ano 11.162 17,58RS$ 196.229,08 RS 231 98,48 RS 22.748,42 RS
Total 49.712 69,65 R$ 865.700,62 RS 969 395,47 R$ 95.788,94 R$

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”

Quadro 16 - Dados da colegdo: Geragao Alpha Ciéncias

Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 85.067 10,60 R$ 901.318,89 RS 1.652 24,33R$ 40.196,46 RS
7°Ano 80.503 10,66R$ 857.791,67 RS 1.606 24,95RS 40.069,70 RS
8°Ano 74.059 9,60R$ 710.759,03 RS 1.543 22,91R$ 35.343,96 RS
9°Ano 72.541 11,06R$ 801.940,76 RS 1.529 25,22R$ 38.558,32 R$
Total 312.170 41,92 R$ | 3.271.810,35 R$ 6.330 97,41 R$ 154.168,44 R$

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”

Quadro 17 - Dados da colegdo: Inovar Ciéncias da Natureza

Qt.Exemplares | V.Unitério V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 192.362 10,30RS$ 1.982.251,94 RS 3.938 20,27R$ 79.831,92 R$
7°Ano 181.812 9,89R$ 1.797.320,71 RS 3.779 20,14R$ 76.096,21 RS
8°Ano 167.401 9,91R$ 1.658.207,35 RS 3.628 20,16R$ 73.137,58 RS
9°Ano 156.026 10,40RS 1.623.419,32 RS 3.492 21,16R$ 73.907,83 RS
Total 697.601 40,5 R$ 7.061.199,32 R$ 14.837 81,73 RS 302.973,54 R$

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informacgdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”



Quadro 18 - Dados da colegdo: Inspire Ciéncias
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Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 187.357 8,72R$ 1.634.502,47 RS 3.623 20,62R$ 74.715,32 R$
7°Ano 175.312 9,82R$ 1.721.563,84 RS 3.467 22,52R$ 78.079,96 RS
8°Ano 162.705 9,53R$ 1.550.253,24 RS 3.334 22,06R$ 73.540,04 RS
9°Ano 147.360 10,25R$ 1.511.029,44 RS 3.170 23,27R$ 73.755,44 RS
Total 672.734 38,32 R$ | 6.417.348,99 R$ 13.594 88,47 R$ 300.090,76 RS

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informag¢des disponiveis no portal “fnde.gov.br”

Quadro 19 - Dados da cole¢io: Observatorio de Ciéncias

Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 115.917 9,07R$ 1.050.903,52 RS 2.423 25,87R$ 62.672,59 R$
7°Ano 98.239 9,609R$ 952.328,87 R$ 2.172 27,99R$ 60.794,50 R$
8°Ano 89.441 8,22R$ 734.847,26 RS 2.115 26,09R$ 55.183,95 R$
9°Ano 83.632 9,58R$ 801.027,30 RS 2.064 28,26R$ 58.331,32 R$
Total 387.229 36,56 R$ | 3.539.106,95 RS 8.774 108,21 R$ | 236.982,36 R$

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”

Quadro 20 - Dados da cole¢do: Telaris Ciéncias

Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 458.476 8,52R$ 3.906.215,52 RS 8.442 15,35R$ 129.542,49 RS
7°Ano 423.250 8,74R$ 3.699.205,00 RS 8.092 15,48R$ 125.239,88 RS
8°Ano 388.843 8,76R$ 3.406.264,68 RS 7.778 15,61R$ 121.406,80 R$
9°Ano 359.660 8,98R$ 3.229.746,80 R$ 7.546 15,74R$ 118.781,59 RS
Total 1.630.229 35R$ 14.241.432,00 R$ 31.858 62,18 R$ 494.970,76 RS

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”



Quadro 21 - Dados da coleg¢do: Tempo de Ciéncias
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Qt.Exemplares | V.Unitario V. Total Qt.Exempla | V.Unitario V. Total
L.Aluno L.Aluno L.Aluno M.professor | M.professor M.professor
6°Ano 54.053 10,78R$ 582.475,13 R$ 1.022 42,59R$ 43.526,67 R$
7°Ano 50.902 10,87R$ 553.111,31 R$ 988 43,53R$ 43.005,27 R$
8°Ano 49.743 10,91RS$ 542.497,16 RS 990 43,47RS 43.036,39 RS
9°Ano 47.936 10,97RS 525.675,76 RS 978 43,81R$ 42.846,28 RS
Total 202.634 43,53 R$ | 2.203.759,36 RS 3.978 173,4 R$ 172.414,61 RS

Fonte: elaborado pelo autor, a partir das informagdes disponiveis no portal “fnde.gov.br”



