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Caro professor, o objetivo deste guia é acrescentar a
sua formacao principios referentes ao design
informacional e grafico, visando proporcionar que os
conteudos a serem trabalhados no processo de
ensino-aprendizagem sejam expostos visualmente de
forma mais eficaz. Com este guia, vocé tera acesso a
informacodes que irao lhe auxiliar a tornar os conteudos
didaticos mais acessiveis, compreensiveis, além de
atrativos e apreciaveis aos alunos. A utilizacao desses
principios apresentados a seguir permite a facilitacao
dos processos de percepcao, leitura, compreensao,
memorizacao e uso da informacao apresentada.
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1 - PRINCIPIOS FUNCIONAIS

Através dos principios desse grupo, o professor podera elaborar
Mmateriais didaticos que sejam mais adequados ao perfil dos alunos.

1.1 Definir os problemas

Nessa fase, aconselha-se que o professor analise o perfil dos alunos,
o0 conteudo a ser passado e eleja um meio adequado para gque esse
conteudo seja replicado. O material deve conter a proposta e os
objetivos da mensagem, levando em consideracao o entendimento
do aluno. Ao selecionar o meio gque o conteudo serda exposto, o
professor deve garantir gue aquele seja o mais apropriado
considerando o perfil dos alunos que irao receber aqgueles
conteudos, o contexto em que estao inseridos e de que forma isso
pode influenciar na interpretacao. Aconselha-se ainda, que sejam
utilizadas palavras, imagens e formas graficas nesses conteldos que
possam auxiliar na compreensao dos alunos. (PETTERSSON, 2002).

1.2 Dar estrutura

Através de uma estrutura clara e 6bvia, a percepc¢ao, interpretacao,
compreensao, aprendizado e a memorizagao do conteldo trabalhado
sera simplificada. O professor, ao levar isso em consideracao, deve
desenvolver um material que contenha um numero limitado de
informacdes de cada vez, que possam ser trabalhadas de forma
hierarquica na construcao do conhecimento do aluno. (PETTERSSON,
2002).
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1.3 Proporcionar clareza

A legibilidade de uma mensagem grafica é determinada pela técnica
usada para combinar textos e imagens. Pode-se considerar legivel o
suficiente guando o aluno consegue ler e compreender o conteudo em
todas as suas diferentes partes. A legibilidade também pode ser
avaliada por meio da compreensao que os alunos tém do conteudo.
Além disso, o professor também deve considerar a qualidade do
material desenvolvido, seja ele impresso ou projetado em telas.
(PETTERSSON, 2002).

1.4 Proporcionar simplicidade

A compreensao ira depender do nivel de entendimento do aluno em
relacao aquele determinado estilo de texto ou imagem. A escolha das
palavras, simbolos e figuras constituem esse estilo. Nesse sentido, a
leiturabilidade é definida pelo conteudo, a formulacao e quao bem a
linguagem e o estilo foram adaptados aos alunos que irdo ter acesso
aquele material didatico. (PETTERSSON, 2002).

1.5 Dar enfases

Os elementos mais importantes devem ser destacados, para atrair a
atencao e percepcao dos alunos. As énfases devem ser utilizadas
também para manter a atencao dos estudantes. Elementos
especificos e contrastes nitidos devem ser utilizados na hora de se
enfatizar algo. (PETTERSSON, 2002).

1.6 Proporcionar unidade

Um material didatico deve conter unidade, coeréncia e uniao de todas
as informacdes. Para que essa unidade seja obtida, o estilo,
terminologia, layout, tipografia e destaques especificos para cada
topico devem ser consistentes. (PETTERSSON, 2002).
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2. PRINCIPIOS COGNITIVOS

Sao os principios relativos a forma como os significados sao
construidos, englobando textos, imagens e formas graficas que se
trabalhadas de forma incorreta, podem prejudicar o entendimento da
mensagem. (PETTERSSON, 2002).

2.1 Atencao facilitada

Considerando que o perfil dos alunos pode mudar de acordo com o
tempo e contexto, os materiais didaticos trabalhados devem ser
constantemente atualizados de maneira que o interesse dos
estudantes possam refletir na mensagem de acordo com o contexto
em que estiverem inseridos no momento atual. (PETTERSSON, 2002).

2.2 Percepg¢ao facilitada

O conceito de percepc¢ao esta ligado a diversos processos, por meio dos
quais qualquer individuo obtém informacdes sobre o mundo ao seu
redor. Apds obter as informacgdes, o individuo organiza e analisa
aquelas que chamaram a sua atencao. Considerando isso, o uso de
cores, ilustragdes, imagens, linhas, figuras, sons, simbolos, textos e
palavras devem ser integrados de forma a tornar sua interpretacao
significativa. (PETTERSSON, 2002).
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2.3 Processamento facilitado

E necessario que o professor conheca o perfil dos alunos que estd
lecionando e torne o material didatico facilitado a ele, trazendo o
conteudo de maneira simples, clara e livre de interpretac¢des equivocas,
ao passo que apresenta o conteudo no nivel de aprofundamento
devido para cada contexto. (PETTERSSON, 2002).

2.4 Memorizacao facilitada

Existe uma relacao estreita entre os principios que procuram a
percepcao facilitada e os que procuram facilitar a percepcao,
processamento € memorizacao. A simplicidade de uma mensagem
resultara em um processo de percepcdo, processamento e
memorizacao mais facil e eficiente.

Para facilitar a memorizacao, € necessario que os conteudos sejam
apresentados dentro de um contexto significativo, apresentando
textos e imagens de forma gque um esteja relacionado ao outro.
(PETTERSSON, 2002).
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3. PRINCIPIOS ESTETICOS

Os principios apresentados aqui contribuem com a elaboragcao de um
material didatico esteticamente agradavel e que oferecam maior
conforto visual.

3.1 Equilibrio

O equilibrio & a referéncia visual mais forte do homem e é a sua
principal base consciente e inconsciente para fazer avaliagdes visuais.
Dessa forma, o constructo horizontal-vertical é a relagao basica do
homem com seu meio ambiente. (DONDIS, 1997).

Figura 1.1 Figura 1.2 Figura 1.3

Fonte: Dondis 1997
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Figura 1.4 Figura 15 Figura 1.6

Fonte: Dondis 1997

Podemos observar na figura 11 um equilibrio simples e estatico,
enquanto na figura 1.2 e 1.3, temos variacao de peso e contrapeso. A
verticalidade em relacdao a uma base firme e estavel pode ser
expressada pela figura 1.4, por meio de uma relagao horizontal-vertical
do que esta sendo visto (fig. 1.5) e pelo o seu peso relativo em relagcao a
um estado de equilibrio (fig 1.6). Na interpretacao visual, esse processo
de estabilizacao determina a todas as coisas vistas e planejadas um
“eixo” vertical, em referéncia a um horizontal secundario, os quais em
conjunto determinam os fatores estruturais que medem o equilibrio.
Esse eixo visual € chamado de eixo de sentido, que se mostra presente
no ato de ver. (DONDIS, 1997).
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3.2 Tensao

A falta de equilibrio e regularidade é um fator de desorientacao tanto
para o emissor, quanto para o receptor de determinada informacao. O
efeito da tensao permite criar reforco ao significado de uma
mensagem com um propdsito e intencao e, além disso, pode ser usado

na comunicagao como base para a interpretacdao e compreensao.
(DONDIS, 1997).

Figura 2.1 (repouso) Figura 2.2 (tensao)

Fonte: Dondis 1997
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3.3 Preferéncia pelo angulo inferior esquerdo

O olho favorece a zona inferior esquerda de qualgquer campo visual,
existindo um padrao primario de varredura no campo
vertical-horizontal (fig 3.1) e um padrao secundario que reage ao
impulso perceptivo inferior-esquerdo (fig 3.2). Para a elaboracao de
materiais informativos eficazes, € necessario que se considere esse
padrao de leitura dos individuos, buscando facilitar o processo de
comunicacao. (DONDIS, 1997).

\\‘
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Figura 3.1 Figura 3.2

Fonte: Dondis 1997
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3.4 Contraste

No processo da articulagao visual, o contraste possui grande for¢a para
a criacao de uma coeréncia entre as partes. Ele € um instrumento
poderoso de expressao, que pode intensificar o significado e, dessa
forma, simplificar a comunicacao.

O contraste pode ser entendido como uma organizacao de estimulos
visuais que tem como caracteristica a obtencao de um efeito intenso.
Isso pode ser usado para estimular e atrair a atencao do leitor, como
também dramatizar um significado, torna-lo mais importante e
dinamico. Um exemplo disso é o fato de que, ao colocarmos um objeto
grande ao lado de um objeto pequeno, seu tamanho sera evidenciado.
O contraste atua como um agucador dos significados e explicita a
polaridade entre as partes. Ele pode ser obtido através do contraste
entre tons, cores, formas e escalas. (DONDIS, 1997).
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3.5 Cor

A cor é um fendbmeno que atua de forma a facilitar na compreensao e
assimilacao de simbolos, significados e representagdes. Como parte
constituinte da cor estao matiz, saturagcao, luminosidade (valor). A
matiz se resume na cor em si mesma, a qual o olho humano é capaz de
identificar. A saturacao, por sua vez, diz respeito a pureza ou a
intensidade da cor. A luminosidade, por fim, € o grau de claridade
(obtido pelo branco) ou obscuridade (obtido pelo preto) de
leterminada cor.

HE ' 'EE s | N

matiz saturagao luminosidade (valor)

Fonte: Itten (1961)
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4. PALETA DE CORES

Pensando em facilitar o processo de elaboracao de materiais didaticos,
a seguir encontram-se sugestdes de paletas de cores que podem ser
trabalhadas juntas de forma harmoniosa, considerando os principios
de comunicacgao visual.

Paleta de cores monocromatica

I I I ‘ I

#65BF6A #738A74 #3D7340 #9FBFAO #224023

Fonte: a autora (2022)

Paleta de cores analoga

#154C82 #16718C #197572 #168C67 #158241

Fonte: a autora (2022)
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Paleta de cores triade

#B38212 #I9FFA6 #FFB200O #CAISFF #8C09B3

Fonte: a autora (2022)

Paleta de cores complementares

#8C1B0O1 #FF481F #D92B04 #008CS5A #04D98C

Fonte: a autora (2022)
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5. LAYOUTS PARA ELABORAGAO DE
HISTORIAS EM QUADRINHOS

Considerando o contexto a qual o ensino de lingua portuguesa esta
inserido, a seguir encontram-se propostas de layout para elaboracao
de histérias em quadrinhos, que podem ser utilizadas como guia na
elaboracao de conteudos didaticos.

A
L
SRR £ T e A

J \

Fonte: Leonard Koren/R. Wippo Meckler (2014) adaptado pela autora
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6. PARA NAO ERRAR

Alinhamento e margem

Ao formatar o seu texto, atente-se para os espacos entre as linhas,
garantindo uma uma distancia agradavel e com boa legibilidade. Além
disso, ajuste o texto a margem para que nao figue colado e prejudique
a leitura.

Lorem rsita Lorem ipsum dolor sit amet,
= "&T et consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor
a ‘3,'{: '-"5 |8§um Suspendisse incididunt ut labore et dolore
com magna aliqua. Quis ipsum
SCcumaan [acus vel Bciiss. suspendisse ultrices gravida.

Risus commodo viverra

Fonte: a autora (2022)
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Priorize a legibilidade

Garanta que o seu material seja legivel ao escolher as cores utilizadas.

Fonte: a autora (2022)
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Hierarquia

Estabeleca a hierarquia visual de forma que através da leitura fique
claro a ordem de importancia das informac¢des. Dessa forma, a leitura
se torna mais intuitiva e interessante.

Lorem ipsum dolor sit LOREM IPSUM
amet, consectetur Lorem |psum

adipiscing elit, sed do Lorem ipsum dolor sit
Lorem Ipsum amet, consectetur

LOREM IPSUM adipiscing elit, sed do

Fonte: a autora (2022)

19




7. DICAS EXTRAS

Aqui estao dicas de materiais graficos que podem ser utilizados para a
elaboracao de materiais didaticos, disponiveis de forma gratuita.

Banco de imagens
https://www.pexels.com/pt-br/
https://unsplash.com/
https://pixabay.com/

https://www.rawpixel.com/
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icones
https://www.flaticon.com/
https://icons8.com.br/

https://fonts.google.com/icons?selected=Material+lcons

Ferramentas de criacao
https://www.canva.com/
https://www.befunky.com/pt/
https://placeit.net/
https://pablo.buffer.com/
http://tiff.herokuapp.com/

https://piktochart.com/
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