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RESUMO

O presente trabalho tem o objetivo de elaborar um guia técnico e didatico a partir das
técnicas de design grafico e informacional, para auxiliar docentes no desenvolvimento
de materiais didaticos de lingua portuguesa do ensino médio da rede publica. Para
isso, foi realizado um levantamento bibliografico para melhor compreender de que
forma ocorre o processo de ensino-aprendizagem e de que maneira o design pode
atuar nesse campo. Para a elaboragao do guia foi adotada metodologia prépria ao
design informacional. Além disso, foi desenvolvido uma Survey com professores de
lingua portuguesa que lecionam para o ensino medio da rede publica, construgcéo da
persona com base nas respostas obtidas, adaptacao dos textos que compdem o guia
e criacao do layout. Espera-se como principal contribuicdo da pesquisa colaborar com
o0 processo de ensino-aprendizagem, através da orientagdo do professor com
principios que buscam a facilitagdo dos processos de percepgao, leitura,
compreensao, memorizag¢ao e uso da informacao apresentada.

Palavras-chave: Design; Design e Educacao; Design Informacional; Design Grafico;
Materiais Didaticos;



ABSTRACT

The goal of the present work is to draw up a technical and didactic guide from the
techniques of graphic and informational design to help teachers in the development of
learning materials in portuguese language for high school in the public network. To this
end a bibliographic search was done to better understand how the teaching-learning
process happens and which ways the design can work in this field. To the elaboration
of the guide it used the methodology proper for the informational design. In addition to
that a survey was made with portuguese language high school teachers of the public
network, development of the personas based on the answers of the survey, adaptation
of texts in the guide and layout design. The expectation is with the survey help in the
teaching-learning process, by guidance of teachers with values of searching for
simplification in the processes of perception, reading, understanding, memorization
and the use of the information submitted.

Keywords: Design, Education and Design, Informational Design, Graphic Design,
Learning Materials
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1 INTRODUGAO

O design, de acordo com Fontoura (2002), € um amplo campo que envolve e
para o qual convergem diferentes disciplinas. Quando design e educagao se
aproximam, de acordo com Lopes (2009), estamos nos afastando do fragmento
histérico-cientifico e estético e nos voltando a discussao do design — neste caso o
design instrucional e/ou educativo — No que o torna uma disciplina participante da
construcao do pensamento social.

Para que a aprendizagem se torne mais significativa para o aluno, de acordo
com Ausubel (1963), é necessario que o novo conteudo seja incorporado as estruturas
do conhecimento de forma significativa conforme a relagdo com seu conhecimento
prévio. As proposicdes do autor consideram que o individuo é capaz de articular ideias
de acordo com a relacdo que se estabelece entre elas, de forma organizada e
hierarquizada, através da estrutura cognitiva.

O objetivo do design informacional, de acordo com Frascara (2011), € de
garantir a eficacia das comunicacbes, através da facilitacdo dos processos de
percepcao, leitura, compreensao, memorizacao e uso da informacao apresentada. O
design grafico, por sua vez, se constitui da analise, organizacao e os métodos de
apresentacao de solugcdes visuais para problemas de comunicacdo (ICOGRADA,
2004).

Pensando nisso, de acordo com Lopes e Coutinho (2011), o professor que se
equipar dos conhecimentos de design informacional e grafico tera uma formacao
ampliada de formas de ver e de configurar mensagens. Para que sejam construidos
materiais didaticos eficientes, conforme expde Moran (2000), € necessario entender
nao apenas de estratégias pedagogicas e teorias de aprendizagem, mas além disso,
sobre o contexto do assunto a ser abordado e da cultura da disciplina.

E nesse contexto que o presente trabalho tem o objetivo de elaborar um guia
técnico e didatico, a partir das técnicas de design grafico e informacional, para auxiliar
docentes no desenvolvimento de materiais didaticos de lingua portuguesa do ensino
medio da rede publica. Para que esse objetivo fosse atingido, se fez necessario
compreender de que forma o design grafico pode atuar no campo do ensino-
aprendizagem, levando em conta a sua preocupacao principal - a eficacia e a
eficiéncia dos sistemas informacionais. Além disso, entender o contexto que envolve

a formacao dos professores de lingua portuguesa enquanto alunos de licenciatura.



Para que essa compreensao pudesse ser trabalhada, o primeiro capitulo tem o
objetivo de esclarecer de que maneira acontece a construcdo do conhecimento,
baseado nas teorias pedagdgicas dos principais autores referentes ao tema. No
segundo capitulo € abordado o ensino médio da rede publica no Brasil, de acordo com
o recorte da pesquisa, buscando entender o cenario de atuacao do professor.

A seguir, no terceiro capitulo, apresenta-se uma analise da estrutura curricular
do curso de Letras da Universidade Federal de Uberlandia, publicado em 2017. O
plano pedagégico do curso auxiliou no entendimento do professor de lingua
portuguesa enquanto aluno de licenciatura e, além disso, foi utilizado como referéncia
temporal nas analises posteriores da pesquisa realizada com os professores de lingua
portuguesa que lecionam para o ensino meédio da rede publica.

O quarto capitulo, por sua vez, aborda design e educac¢ao buscando destacar
0s motivos pelos quais essas disciplinas podem e devem ser trabalhadas em conjunto.
Posteriormente, no quinto e sexto capitulo sdo apresentados, respectivamente, os
principios do design informacional e do design grafico. De forma a unificar as
informacdes apresentadas nos capitulos anteriores, o sétimo capitulo busca finalizar
o raciocinio sobre a atuacado no design no campo da educacao antes de prosseguir

com o desenvolvimento do projeto do guia.

1.1 OBJETIVOS

Elaborar um guia técnico e didatico, a partir das técnicas de design grafico e
informacional, para auxiliar docentes de lingua portuguesa do ensino médio da rede

publica a desenvolver materiais didaticos.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

— Compreender, por meio de levantamento bibliografico, de que forma o
design grafico pode atuar no campo do ensino-aprendizagem, levando
em conta a sua preocupacao principal - a eficacia e a eficiéncia dos
sistemas informacionais;

— Entender o contexto que envolve a formacgao dos professores de lingua

portuguesa enquanto alunos de licenciatura;



— Atrelado a realidade dos docentes envolvidos na pesquisa, elaborar um

guia com as técnicas de design grafico e informacional.

1.3 JUSTIFICATIVA

De acordo com Gabriel (2013), nos séculos passados, no processo de ensino
aprendizagem, o professor costumava ser a principal fonte de informacgao dos alunos,
sendo assim seu foco principal de atencdo. No século XXI, por sua vez, o cenario se
modifica a medida em que os alunos tém ao alcance das méaos acesso a qualquer
conteudo disponivel na internet, mesmo durante as aulas.

Nesse contexto, o design surge como um facilitador do processo de ensino
aprendizagem, aliado ao professor como mediador na construgdo do conhecimento.
O professor, ao se apropriar dos conhecimentos do design informacional e grafico,
tem a oportunidade de ampliar a sua formacgao e elaborar materiais didaticos que
sejam mais acessiveis, compreensiveis, além de atrativos e apreciaveis aos alunos.

Além disso, os principios que sao tratados no design informacional com apoio
do design grafico, conforme expde Frascara (2011), buscam a facilitagdo dos
processos de percepcgao, leitura, compreensao, memorizacao e uso da informacgao
apresentada, servindo dessa forma como referéncias uteis para se considerar ao
elaborar materiais didaticos.

A escolha da Lingua Portuguesa como disciplina integrante do recorte
selecionado se deu pelo fato da autora ter iniciado a graduagao no curso de Letras:

Lingua Portuguesa com Dominio em Libras na Universidade Federal de Uberlandia.

1.4 METODOLOGIA

Este trabalho teve como finalidade a elaboracédo de um guia técnico e didatico,
a partir das técnicas de design grafico e informacional, para auxiliar docentes no
desenvolvimento de materiais didaticos de lingua portuguesa do ensino médio da rede
publica.

A classificacao da pesquisa quanto aos seus objetivos se divide em trés
grandes grupos: exploratérias, descritivas e explanatoérias (Santos, 2018). A op¢ao

gue mais se aproxima desse estudo € exploratéria.
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Para atingir os objetivos propostos a pesquisa iniciou-se através de um
levantamento bibliografico, bem como um levantamento documental referente ao
plano curricular do curso de letras da Universidade Federal de Uberlandia, visando
compreender melhor o problema e identificar as esferas em que esta inserido. A
metodologia utilizada como base foi a do design informacional, que se divide em
quatro etapas: (i) analise e resumo; (ii) projeto; (iii) produg¢ao do texto; (iv) produgao
do original e master.

Na primeira etapa, foi elaborada uma survey de abordagem quantitativa, onde
foi possivel levantar os aspectos gerais que envolvem a pratica docente do recorte
selecionado, levando em consideragdo os pontos abordados durante a pesquisa
bibliografica. A persona foi elaborada a partir da analise das respostas do formulario
elaborado.

Na segunda etapa, foram elaboradas as solugdes graficas referente ao projeto
do guia, como a selecao da familia tipografica a ser utilizada, cores, formas, estruturas
padronizadas, producdo de esbogos e possibilidades de layout. Na terceira etapa,
houve a adaptacido dos textos selecionados para compor o material informativo de
acordo com a linguagem adequada. Além disso, nessa fase iniciou-se o processo de
diagramacao do material com base no que foi selecionado na etapa anterior. Na
quarta etapa, o material produzido foi revisado a fim de garantir que nao estivesse
com qualquer tipo de erro. Nessa etapa foram produzidos também os mockups com o

resultado final do guia elaborado.
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2 EDUCAGAO: TEORIAS PEDAGOGICAS

Na sociedade contemporénea, as habilidades exigidas do ser humano
passam a ser de origens cada vez mais plurais, tendo em vista os avancgos de novas
tecnologias da informacado e comunicacao (TIC). Nessa perspectiva, assim como
explica Fontoura (2002), a escola possui a tarefa de proporcionar um local de
construcao do conhecimento que considere as necessidades de aprendizagem e
capacidades de cada individuo, com o objetivo de formar profissionais mais
preparados e mais aptos a conviver com as mudancgas que ainda virdo, decorrentes
dos avancos continuos provenientes da sociedade.

Para compreendermos de que forma o design pode atuar no campo do ensino-
aprendizagem, precisamos esclarecer de que maneira acontece a construgéo do
conhecimento. Para isso, € necessario trazer as teorias dos principais autores

referentes ao tema.

2.1 TEORIAS PEDAGOGICAS DE JEAN PIAGET

De acordo com Piaget (1972), podemos separar o termo "desenvolvimento"
do termo '"aprendizagem" nos seguintes aspectos: o0 desenvolvimento do
conhecimento € um processo espontaneo, ligado ao desenvolvimento ndo somente
do corpo, mas também do desenvolvimento do sistema nervoso e das funcgdes
mentais, ou seja, sé termina na vida adulta, ao atingirmos o desenvolvimento total no
contexto biologico e psicolégico. Ja a aprendizagem acontece de forma oposta ao que
€ espontaneo, ou seja, no geral, &€ provocada por situagbes - provocada por um
experimentador psicolégico; ou por um professor, com referéncia a algum ponto
didatico; ou por uma situacao externa.

Para compreendermos o desenvolvimento do conhecimento, segundo Piaget
(1972), temos que comecgar com a ideia de operacao como parte central. De acordo
com o autor, conhecer um objeto nao é simplesmente ter uma copia mental dele. Para
conhecer um objeto, € necessario a habilidade de modificar, transformar e
compreender o processo dessa transformacédo, bem como o modo que o objeto &
construido. Dessa forma, uma operagdao € a esséncia do conhecimento, a acao

interiorizada que transforma o objeto. Como exemplo de operacao, o autor cita a
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classificacdo de objetos, ordenacao ou colocacdo de coisas em uma série e, uma
contagem ou mensuracao.

Desse modo, a operacao consiste em um grupo de agdes que modificam o
objeto e possibilitam ao sujeito do conhecimento alcancar as estruturas da
transformacao. Além disso, como expde Piaget (1972), € uma acao reversivel, ou seja,
pode ocorrer de forma a somar ou subtrair. Sendo assim, € uma acgao particular que
constroéi estruturas logicas. Nao obstante, uma operacao nao ocorre de forma isolada,
€ sempre ligada a outras operagdes e, como resultado, sempre faz parte de uma
estrutura total. Para o autor, as estruturas operacionais constituem a base do
conhecimento e, o problema central do desenvolvimento consiste em compreender a
formacao, elaboracao, organizagéo e funcionamento dessas estruturas.

Em relacdo a aprendizagem, para Piaget (1972), ocorre se basearmos a
estrutura mais complexa em uma estrutura simples, ou seja, ha uma relacao natural e
desenvolvimento de estruturas e nao meramente um reforco externo. Dessa forma, a
aprendizagem é subordinada ao desenvolvimento, e nao vice-versa. Assim dizendo,
devemos nos atentar a olhar cada experiéncia especifica de aprendizagem partindo
do ponto de vista das operacgdes que estavam presentes no inicio e o nivel operacional
atingido apés a experiéncia de aprendizagem. A relacdo fundamental envolvida em
todo desenvolvimento e toda aprendizagem €& de assimilacao, e nao de associacgao.
Para o autor, a assimilacao é o processo fundamental na aprendizagem e consiste na
integracao de qualquer espécie de realidade em uma estrutura. A aprendizagem soé
ocorre quando o sujeito se torna ativo na assimilacao e, dessa forma, € uma relagao

fundamental do ponto de vista das aplicacdes pedagdgicas ou didaticas.

2.2 TEORIAS PEDAGOGICAS DE DAVID AUSUBEL

O psicologo norte-americano David Paul Ausubel apresenta a teoria da
aprendizagem significativa em 1963 e faz parte das primeiras propostas
psicoeducativas que tentaram explicar a aprendizagem escolar e o ensino com base
em um marco distanciado dos principios condutistas. (MEC, 2002).

Para Ausubel (1963), a aprendizagem é muito mais significativa ao passo que
0 novo conteudo € incorporado as estruturas de conhecimento de um aluno e alcanca
significado para ele conforme a relacao com seu conhecimento prévio. Ao contrario,

torna-se mecanica ou repetitiva, visto que se produziu menos essa incorporagao e
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atribuicdo de significado. Dessa forma, o novo conteudo € armazenado de forma
isolada ou através de associacdes arbitrarias, sem interagir com conceitos relevantes
existentes na estrutura cognitiva, ou seja, decora-se formulas que sao esquecidas
apos a avaliagcao escolar.

Para ocorrer a aprendizagem significativa, de acordo com Ausubel (1963), é
necessario que se entenda um processo de modificacdo do conhecimento, no lugar
de um sentido externo e observavel, e reconhecer que os processos mentais atuam
nesse desenvolvimento. Cabe salientar que o foco de pesquisa de Ausubel é voltado
para a sala de aula, apresentando em seus trabalhos propostas concretas para o
cotidiano académico, em vez de tentar generalizar e transferir para a aprendizagem
escolar conceitos ou principios explicativos extraidos de outros contextos de
aprendizagem.

Para que uma aprendizagem significativa aconteca, segundo Ausubel
(1963), duas condi¢des sdo necessarias. A primeira refere-se a disposi¢cdo do aluno
para aprender, caso o individuo queira memorizar o conteudo arbitrario e literalmente,
a aprendizagem sera mecanica. A segunda condi¢ao concerne ao conteudo escolar a
ser aprendido, que deve ser potencialmente significativo de forma légica e psicolégica.
O significado l6gico decorre da natureza do conteudo, enquanto o psicolégico diz
respeito a experiéncia que cada individuo possui. Dessa maneira, cada aprendiz filtra
os conteudos de acordo com o que tém significado ou n&o para si proprio.

As proposicdes de Ausubel (1963), consideram que a estrutura cognitiva
de cada individuo permite que varias ideias se articulem de acordo com a relagao que
se estabelece entre elas, de forma organizada e hierarquizada. Além disso, nesta
estrutura € que se ancoram e se reordenam novos conceitos e ideias que o individuo
vai progressivamente internalizando, aprendendo. Nesse contexto, a aprendizagem
escolar é caracterizada como a assimilacdo a essa rede de determinados corpos de
conhecimentos conceituais, que foram selecionados socialmente como relevantes e

organizados nas esferas do conhecimento.
2.3 TEORIAS PEDAGOGICAS DE JOSE CARLOS LIBANEO
Segundo Libaneo (1990), a pratica escolar consiste na materializacao das

condi¢cbes que garantem a realizacao do trabalho docente. Tais condi¢des nao podem

ser reduzidas a estritamente “pedagdgicas”, uma vez que a escola cumpre funcdes
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que lhe sao confiadas pela sociedade concreta que, por sua vez, se apresenta como
constituida por classes sociais conflitantes. Para que o design possa atuar de forma
assertiva, € necessario compreender as estratégias que orientam a dindmica dos
processos educativos, bem como a formacédo de professores enquanto alunos de
graduacgao e enquanto professores atuantes.

Reavendo os estudos de Libaneo (1990), a pratica escolar tem por tras
de si condigdes que configuram concepg¢des do homem e da sociedade e,
consequentemente, diferentes presungdes sobre o papel da escola e as relagdes no
ambiente escolar. De acordo com o autor, a forma como os professores selecionam
e organizam o conteudo das matérias, as técnicas de ensino e avaliagao
correspondem de forma explicita ou implicita, com os pressupostos teorico-
metodoldgicos. Tendo isso em vista, apresentam-se as definicbes realizadas pelo
autor referente as tendéncias pedagodgicas que se tém firmado nas escolas pela
pratica dos professores. Tendo como critério a posi¢ao que adotam em relagao as
condigdes sociopoliticos da escola, as tendéncias pedagogicas foram classificadas

em liberais e progressistas, a saber:

Figura 1 — Tipos de Pedagogias

PEDAGOGIA PROGRESSISTA

» Libertadora
» Libertaria
» Critico-social dos Conteudos

Fonte: Libaneo (1990), adaptado pela autora

2.3.1 Pedagogia Liberal

Conforme define Libaneo (1990), a doutrina liberal surgiu como justificativa do
sistema capitalista que, ao defender a predominancia da liberdade e dos interesses
individuais na sociedade, estabeleceu uma forma de organizagéo social baseada na
propriedade privada dos meios de produgdo, também denominada sociedade de
classes. Sustentada pela ideia de que a escola tem por fungao preparar os individuos

para o desempenho de papéis sociais de acordo com suas aptiddes individuais, a
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pedagogia liberal, embora tenha énfase no aspecto cultural, esconde a realidade das
diferengas de classes, pois, ndo leva em consideragao a desigualdade de condigdes.

Libaneo (1990) pontua ainda que, historicamente, a educacao liberal iniciou-
se com a pedagogia tradicional e, por razbes de recomposi¢cdo da hegemonia da
burguesia, evoluiu para a pedagogia renovada, o que nao significou a substituicdo de
uma pela outra, pois ambas conviveram e convivem na pratica escolar. Na tendéncia
tradicional, a pedagogia caracteriza-se por enfatizar o ensino humanistico, de cultura
geral, no qual o aluno € educado para alcangar, pelo proprio esforgo, sua plena
realizacdo como pessoa. Os conteudos, os procedimentos didaticos, a relagao
professor-aluno nada tém a ver com o cotidiano do aluno e ainda menos com as
realidades sociais.

Da mesma forma, segundo Libéneo (1990), a tendéncia Liberal Renovada
acentua o sentido da cultura como desenvolvimento das aptiddes individuais. A
educacao € a vida presente e faz parte da prépria experiéncia humana. A tendéncia
liberal tecnicista, por sua vez, subordina a educacao a sociedade, com a finalidade de
preparar "recursos humanos” (méo-de-obra para industria). A sociedade industrial e
tecnoldgica fixa os objetivos econémicos, sociais e politicos, a educacéao treina nos

alunos os comportamentos de ajustamento a essas metas.

2.3.2 Pedagogia Progressista

De acordo com Libaneo (1990), o termo progressista € usado para denominar
as tendéncias que partem de uma analise critica das realidades sociais, sustentando
implicitamente as finalidades sociopoliticas da educacdo. Além disso, tem-se
manifestado em trés tendéncias: a libertadora, a libertaria e a critico-social dos
conteudos. As versdes libertadora e libertaria ttm em comum o antiautoritarismo, a
valorizagdo da experiéncia como fundamento da relagdo educativa e a ideia de
autogestao educativa. A tendéncia da pedagogia critico-social de conteudos, por sua

vez, valoriza a agao pedagogica enquanto inserida na pratica social concreta.



Figura 2 — Tendéncia Liberal Tradicional x Tendéncia Progressista Libertadora

PEDAGOGIA LIBERAL

» Tendéncia Liberal
Tradicional

Papel da escola

E definido na preparagdo moral e intelectual dos alunos,
no intuito de assumir sua posi¢de na sociedade, tendo
compromisso com a cultura.

Conteudos de ensino

Valores e conhecimentos (separados da experiéncia do
aluno e das realidades sociais), adquiridos por geragées e
repassados aos alunos os preparando para a vida, sendo
determinados pela sociedade e ordenados na legislagio.

Método de ensino

Exposicde wverbal ou demonstracdo da matéria,
desenvolvidas pelo professor e que seguem os seguintes
passos: a) preparacdo do aluno; b) apresentagdo; ¢}
assoclacdo; d) generalizagao; e) aplicacdo. Ha, aqui, foco
nos exercicios, repeticées de conceitos ou farmulas na
memotrizacdo para disciplinar a mente e criar costumes.

Relacionamento professor-aluno

O professor possui autoridade e exige postura receptiva
dos alunos, impondo disciplina para assegurar atencao e
siléncio.

Pressupostos de aprendizagem

Acredita-se que a capacidade de assimilagdo da crianga
é igual a do adulto, apenas em menor nivel de
desenvolvimento. Assim, os programas devem ser dados
em uma progressao logica, tendo em vista a
aprendizagem como receptiva e mecanica. A retengao
do material ensinado se da pela repeticio e
recapitulagdo. A transferéncia da aprendizagem
depende do treino e a retencdo € indispensavel. As
avaliacdes sdo por meio de verificacdes de curto prazo e
longo prazo.

PEDAGOGIA PROGRESSISTA

» Tendéncia Progressista
Libertadora

Papel da escola

A educacdo libertadora questiona concretamente a
realidade das relacbes do homem com a natureza e com
os outros homens, visando a uma transformacgéo, sendo
uma educacao critica. Propoe atividades em que
professores e alunos, mediados pela realidade que
apreendem e da qual extraem o conteudo de
aprendizagem, atinjam um nivel de consciéncia dessa
mesma realidade, no intuito de nela atuarem, num
sentido de transformacdo social.

Contetdos de ensino

Denominados "temas geradores”, sao extraidos da
problematizacéo da pratica de vida dos educandos. O
importante ndo é a transmissdo de conteudos
especificos, mas, sim, despertar uma nova forma da
relacdo com a experiéncia vivida. Em nenhum momento
o inspirador e mentor da pedagogia libertadora, Paulo
Freire, deixa de mencionar o carater essencialmente
politico de sua pedagogia, o que impede que ela seja
posta em pratica, em termos sistematicos, nas
instituicoes oficiais, antes da transformacdc da
sociedade.

Método de ensino

A forma de trabalho educativo é o "grupo de discussao”,
no qual cabe autogerir a aprendizagem, definindo o
conteludo e a dindmica das atividades. O professor & um
animador que, inicialmente, deve se nivelar ao nivel dos
alunos, adaptando-se as suas caracteristicas e ao
desenvolvimento préprio de cada grupo. Deve caminhar
"junto”, intervir o minimo indispensavel, e, quando
necessario, fornecer informacoées mais sistematizadas.

Relacionamento professor-aluno

No didlogo, como método basico, a relagdo é horizontal;
nela, educador e educandos se posicionam como
sujeitos do ato de conhecimento. O critério de bom
relacionamento é a total identificacdo com o povo, sem
que a relagdao pedagogica perca consisténcia.

Pressupostos de aprendizagem

A motivagao se da a partir da codificagdo de uma
situacdo- problema, da qual se toma distancia para
analisa-la criticamente.

Fonte: Libaneo (1990), adaptado pela autora
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Figura 3 — Tendéncia Liberal Renovada Progressivista x Tendéncia Progressista Libertaria

PEDAGOGIA LIBERAL

» Tendéncia Liberal
Renovada Progressivista

Papel da escola

A escola se organiza de forma a retratar a vida, visando
adequar as necessidades individuais a0 meio social, A
funcdo da escola é suprir vivéncias que permitam ao
aluno educar-se, em um processo ativo de construgao e
reconstrucao do objete, numa interagdo entre estruturas
cognitivas do individuo e estruturas do ambiente.

Conteudos de ensino

Sao estabelecidos em funcéo de vivéncias que o sujeito
experiencia perante a desafios cognitivos e situagdes
problematicas. Aqui, € mais importante o processo de
aquisicdo do saber do que o saber propriamente dito.

Método de ensino

Ha a valorizagdo de tentativas experimentais, pesquisa,
descoberta, estudo do meio natural e social e método de
solugéo de problemas. Os passos basicos do método
ativo sdo: a) colocar o aluno em situagdo de vivéncia que
tenha um interesse por si mesma; b) o problema deve ser
desafiante, como estimulo a reflexdo; c) o alunc deve
dispor de informacgées e instrugdes que lhe permitam
pesquisar a descoberta de solugbes; d) solugdes
provisérias devem ser incentivadas e ordenadas, com a
ajuda discreta do professor, e) deve-se garantir a
oportunidade de colocar as solugdes a prova, a fim de
determinar sua utilidade para a vida.

Relacionamento professor-aluno

O papel do professor € auxiliar o desenvolvimento livre e
espontaneo da crianga, intervindo para dar forma ao
raciocinio dela. A disciplina surge de uma tomada de
consciéncia dos limites da vida grupal.

Pressupostos de aprendizagem

Aprender é uma atividade de descoberta, é uma
auto-aprendizagem, tendo o ambiente papel
estimulador. E retido o que se incorpora a atividade do
aluno pela descoberta pessoal, ¢ que é incorporado
passa a compor a estrutura cognitiva, para ser
empregado em novas situagées. A avaliagao é fluida.

PEDAGOGIA PROGRESSISTA

» Tendéncia Progressista
Libertaria

Papel da escola

A escola exerce a tarefa de transformacdo nha
personalidade dos alunos, num sentido libertario e
autogestionario. A ideia basica é introduzir modificagtes
institucionais, a partir dos niveis subalternos que, em
seguida, vao "contaminando" todo o sistema. A escola
instituira, com base na participacao grupal, mecanismos
institucionais de mudanca. Ha um sentido
expressamente politico, a8 medida que se afirma o
individuo como produto do social e que o
desenvolvimento individual somente se realiza no
coletivo.

Conteudos de ensino

"Conhecimento" aqui é a descoberta de respostas as
necessidades e as exigéncias da vida social. As matérias
sdo colocadas a disposicdo do aluno, mas ndo séo
exigidas.

Método de ensino

E na vivéncia grupal, na forma de autogestdo, que os
alunos buscardo encontrar as bases mais satisfatérias de
sua propria “instituicao”, devido a sua prépria iniciativa e
sem qualquer forma de poder.

Relacionamento professor-aluno

Visa transformar a relagdo professor-aluno no sentido da
nao-diretividade. Os alunos sao livres perante ao
professor e, cabe a este, a fungao de "conselheiro" e,
outras vezes, de instrutor-monitor a disposicao do grupo.

Pressupostos de aprendizagem

O critério de relevancia do saber sistematizado é seu
possivel uso prético. A &nfase na aprendizagem informal,
via grupo, e a negacgao de toda forma de repressao, visam
favorecer o desenvolvimento de pessoas mais livres. A
motivagdo estd no interesse em crescer dentro da
vivéncia grupal, pois supde-se que o grupo devolva a
cada um de seus membros a satisfagcao de suas
aspiracoes e necessidades.

Fonte: Libaneo (1990), adaptado pela autora
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Figura 4 — Tendéncia Liberal Renovada Nao-diretiva x Tendéncia Progressista “Critico-social dos

Conteudos”

PEDAGOGIA LIBERAL

» Tendéncia Liberal
Renovada N3o-diretiva

Papel da escola

O papel da escola é na formag3o de atitudes, favoravel a
adequagao pessoal as solicitacoes do ambiente. O
resultado de uma boa educagdo é muito semelhante ao
de uma boa terapia.

Conteudos de ensino

Os processos de ensino possuem foco em facilitar aos
estudantes os meios para buscarem por si mesmos os
conhecimentos que sdo dispensaveis. Enfase nos
processos de desenvolvimento das relagdes e da
comunicagao.

Método de ensino

Prevaléncia no esforgo do professor em desenvolver um
estilo préprio para facilitar a aprendizagem dos alunos,
sendo um “facilitador”. O objetivo do trabalho escolar se
esgota nos processos de melhor relacionamento
interpessoal, como condigdo para o crescimento pessoal.

Relacionamento professor-aluno

Educacdo centrada no aluno, e professor como
especialista em relagées humanas, garantindo o clima
de relacionamento pessoal auténtico. O foco @ formar a
personalidade do aluno por meio da vivéncia de
experiéncias  significativas que |he permitam
desenvolver caracteristicas inerentes a sua natureza.

Pressupostos de aprendizagem

A retengdo se da pela relevancia do aprendido em
relacdo ao "eu', ou seja, o que naoc esta envolvido com o
"eu" ndo é retido e nem transferido. Portanto, a avaliagdo
escolar perde inteiramente o sentido, privilegiando-se a
auto-avaliagao.

PEDAGOGIA PROGRESSISTA

» Tendéncia Progressista
“Critico-social dos Conteudos”

Papel da escola

A difusdo de conteudos é a tarefa primordial. A
valorizacdo da escola como instrumento de apropriagédo
do saber @ o melhor servigo gue se presta aos interesses
populares, ja que a propria escola pode contribuir para
eliminar a seletividade social e torna-la democratica. A
educacdo é "uma atividade mediadora no seio da pratica
social global". A atuagdo da escola consiste na
preparacao do aluno para o mundo adulto e suas
contradigdes, fornecendo-lhe um instrumental, por meio

o de conteudos e da soc zagao, para uma
participagdo organizada e ativa na democratizagdo da
sociedade.

Conteudos de ensino

Sao os conteudos culturais universais que se
constituiram em dominios de conhecimento
relativamente auténomas, incorporados pela
humanidade, mas permanentemente reavaliados face as
realidades sociais.

Método de ensino

A questao dos métodos se subordina a dos contetdos: se
o objetivo é privilegiar a aquisicdo do saber, e de um
saber vinculado as realidades sociais, € preciso que os
métodos favorecam a correspondéncia dos contetudos
com os interesses dos alunos, e que estes possam
reconhecer nos contetdos o auxilio ao seu esfor¢co de
compreensao da realidade (pratica social). Uma aula se
inicia pela constatacao da pra real, havendo, em
seguida, a consciéncia dessa pratica no sentido de
referi-la aos termos do contetido proposto, na forma de
um confronto entre a experiéncia e a explicacdo do
professor.

Relacionamento professor-aluno

A relagao consiste no provimento das condigdes em que
professores e alunos possam colaborar para fazer
progredir essas trocas. O papel do adulto € insubstituivel,
mas acentua-se também a participagée do aluno no
processo.

Pressupostos de aprendizagem

Por um esforgo préprio, o aluno se reconhece nos
conteldos e modelos sociais apresentados pelo
professor e, dessa forma, pode ampliar sua propria
experiéncia. Aprender, dentro da da pedagogia dos
conteudos, &€ desenvolver a capacidade de processar
informacdes e lidar comn os estimulos do ambiente,
organizando os dados disponiveis da experiéncia. A
transferéncia da aprendizagem se da a partir do
momento da sintese, quando o aluno supera sua visao
parcial e confusa e adquire uma visdo mais clara e
unificadora. O trabalho escolar precisa ser avaliado, ndo
comoe julgamento definitivo e dogmatico do professor,
mas como uma comprova¢io para o aluno do seu
progresso em diregdo a nogdes mais sistematizadas.

Fonte: Libaneo (1990), adaptado pela autora
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Figura 5 — Pedagogia Liberal

PEDAGOGIA LIBERAL
» Tendéncia liberal tecnicista

Papel da escola

A escola atua no aperfeicoamento da ordem social vigente (o
sistema capitalista), articulando-se diretamente com o sistema
produtivo, empregando a ciéncia da mudanca de
comportamento, através de técnicas especificas. A educacio
escolar compete organizar o processo de aquisicido de
habilidades, atitudes e conhecimentos especificos, uteis e
necessarios para que os individuos se integrem na maquina do
sistema social global.

Conteudos de ensino

E matéria de ensino apenas o que é redutivel ao conhecimento
observavel e mensuravel; os conteliidos decorrem, assim, da
ciéncia objetiva, eliminando-se qualquer sinal de subjetividade.

Método de ensino

As etapas basicas de processo ensino aprendizagem sao: a)
estabelecimento de comportamentos terminais, através de
objetivos instrucionais; b) analise da tarefa de aprendizagem, a
fim de ordenar sequencialmente os passos da instrucdo; c)
executar o programa, reforcando gradualmente as respostas
corretas correspondentes aos objetivos. Consistem nos
procedimentos e técnicas necessarias ao arranjo e controle das
condigbes ambientais que assegurem a transmissdo/recepcdo
de informacoes. A primeira tarefa do professor é modelar
respostas apropriadas aos objetivos instrucionais e a principal &
conseguir o comportamento adequado pelo controle do ensino.

Relacionamento professor-aluno

Sdo relagdes estruturadas e objetivas, com papéis bem definidos:
o professor administra as condi¢coes de transmissao da mateéria,
de acordo com uma instrucional eficiente e efetiva em termos de
resultados da aprendizagem; o aluno recebe, aprende e fixa as
informacdes.

Pressupostos de aprendizagem

Aprender & uma questdo de modificacdo do desempenho: o bom ensino
depende de organizar eficientemente as condigdes estimuladoras, de modo que
o aluno saia da situacdo de aprendizagem diferente de como entrou. O ensino é
um processo de condicionamento através do uso de reforco.

Fonte: Libaneo (1990), adaptado pela autora
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Considerando o que foi exposto, Libaneo (1990) destaca ainda a participacao
dos professores da rede escolar publica que se ocupam na realizacdo de uma
pedagogia de conteudos que se articula com a adogédo de métodos que garantem a
participacao do estudante. Essa pratica, segundo o autor, contribui com o avango da

democratizacao efetiva do ensino.

3 O ENSINO MEDIO PUBLICO NO BRASIL: ENTENDENDO O
CENARIO DE ATUAGAO DO PROFESSOR

Considerada um dos pilares dos direitos humanos, a educacao esta prevista
no artigo 6° da Constituicdo da Republica de 1988 (CF 88), dentre o rol dos direitos
sociais, sendo uma ferramenta importante para alcancar a cidadania e fortalecer as
regras do Estado Democratico de Direito. A CF 88 também estabelece em seu artigo
205° que todo brasileiro tem direito a educacgao basica e que é dever da familia e do
Estado preparar o individuo para viver em sociedade e no mercado de trabalho. E
responsabilidade do Estado proporcionar uma educacao de qualidade e a familia
acompanhar todas as etapas da educacao da criangca (BRASIL, 1988).

No Brasil a educacgao esta dividida em dois niveis, o nivel basico e o superior,
com suas subdivisdes. A Educacao Infantil € a primeira subdivisdo do nivel basico,
constituida por creches (para pessoas de 0 a 3 anos) e pré-escolas (para pessoas de
4 e 5 anos). Logo apés, temos o Ensino Fundamental — anos iniciais (do 1° ao 5° ano)
e anos finais (do 6° ao 9° ano) — de carater obrigatério e gratuito. O Ensino Médio, por
sua vez, compreende a etapa final da educacao basica (do 1° ao 3° ano) e é
obrigatério. Para este trabalho, abordaremos o ensino médio da rede publica de
ensino.

A rede publica de ensino sao as instituicdes de ensino publicas, mantidas e
administradas pelo Poder Publico, de acordo com estabelecido na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéao (LDB), de 1996. Como parte constituinte da rede publica, estao
as subdivisdes entre as sub-redes federal, estadual ou municipal.

Formada pela educacao infantil, ensino fundamental e ensino médio, a
educacao basica tem como funcgao primordial a formagao comum indispensavel para
o exercicio da cidadania de todos os brasileiros, e fornecimento de meios para a
insercao no trabalho e nos estudos posteriores (QUEIROZ, et al., 2008). Como parte

das politicas publicas voltadas ao setor educacional, a Lei n® 13.005/2014, que trata
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do Plano Nacional de Educagao (PNE) para os proximos 10 anos (2014 a 2024) prevé
entre as suas diretrizes a universalizagao do atendimento escolar, além da superagao
das desigualdades educacionais, tendo como énfase promover a cidadania e erradicar
todas as formas de discriminagdo. Dentre as diretrizes, também estdo presentes a
melhoria da qualidade da educacéo e a formagao para o trabalho e para cidadania
(BRASIL, 2022.)

De acordo com a diretoria de estatisticas educacionais (DEED), no censo
realizado sobre a educagado basica, em 2020 foram registrados 7,6 milhdes de
matriculas no ensino médio. A rede estadual representa 84,01% das matriculas do
ensino médio, seguida pela rede privada com 12,3%. Dentro do aspecto cor/raga, 0s
alunos pretos e pardos compdem 54,8% do ensino médio do Brasil, com base nos
dados do censo da educacgao basica.

O estado, de acordo com Constituicdo Federal de 1988, tem o dever de
garantir o Ensino Médio gratuito a toda a populagdo, desde que as etapas da
educacgao basica anteriores ao ensino médio estejam concluidas (QUEIROZ et. al.
2008). Segundo o art. 35° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéao Nacional (LDB)
a duracao do ensino meédio é de trés anos e apos espera-se que o estudante tenha a
formacao ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico
da mesma maneira que obtenha a compreensdo dos fundamentos cientifico-
tecnoldgicos dos processos produtivos e seja capaz de relacionar teoria com a pratica,
no ensino de cada disciplina. (BRASIL, 2022).

Normas como as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) sdo padrdes
educacionais obrigatorios que orientam o planejamento curricular das escolas e do
sistema educacional, enfatizando que a sua teoria deve ser orientada para uma
formagdo abrangente que leve em consideragcéo todos os aspectos do aluno, no
campo emocional, fisico politico, social e profissional. A formacédo dos educandos
deve ter em conta a diversidade existente, centrar-se nos seus direitos e deveres e na
sua formagédo enquanto cidaddo, valorizando sua cultura e sua histéria (BRASIL,
2017). Segundo Macério, Rogério e Oliveira (2016), o ensino médio deve levar o aluno
para além da formacao profissional, proporcionando aos alunos apoio para viver em
sociedade e preparando-os para as mudancgas que estao por vir, propiciando que se

posicionem diante de situagdes em geral.
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3.1 ENTENDENDO O PROFESSOR DE LINGUA PORTUGUESA
ENQUANTO ALUNO: UMA ANALISE DA ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO
DE LETRAS DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

Considerando o recorte da pesquisa, a seguir apresenta-se a descricao de
alguns pontos do projeto pedagdégico do curso de graduacao em Letras: Portugués e
Literaturas de Lingua Portuguesa da Universidade Federal de Uberlandia, publicado
no ano de 2017.

3.1.1 Matriz Curricular do curso de graduacao em Letras: Portugués e

Literaturas de Lingua Portuguesa da Universidade Federal de Uberlandia

Acerca da estrutura curricular, o curso visa proporcionar uma educacao que
aborde a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, essencialmente
relacionada a praticas sociais que incorporem a cultura e a lingua brasileiras. Além
disso, o curriculo busca proporcionar aos alunos uma visao aprimorada da linguagem
em termos de estrutura e funcao, levando em consideracao a diversidade histérica,
social e cultural da linguagem, visando assim, estudar seu potencial estético e seus
tracos representativos e simbdlicos.

O objetivo do curso, conforme consta no plano pedagdgico, € de formar
os alunos para futuras realizagdes profissionais autdnomas, versateis, porém criticas
e exigentes, de acordo com as DCN estabelecidas no Parecer CNE/CES 92/2001. O
plano pedagogico cita como um aspecto relevante a ser considerado, a necessidade
de a educacdo proporcionar aos alunos uma visdo profissional multidimensional
atualizada, incluindo o reconhecimento da existéncia de diferentes contextos étnicos,
multiculturais, técnicos, entre outros.

Referente a isso, o plano pedagdégico assume como compromisso dentro
e fora da grade curricular o debate e a implementacao de ac¢des politico-pedagogicas
que visem a valorizagcao da diversidade, através de acdes afirmativas em defesa da

equidade socioecondmica, étnico-racial e de género.
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3.2 PROCESSOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM E DO CURSO
DE LETRAS: PORTUGUES E LITERATURA PORTUGUESA DA UNIVERSIDADE
FEDERAL DE UBERLANDIA

O plano curricular apresenta o ato de avaliar como muito presente no viver
cotidiano, mas, apesar disso, pontua que a avaliagcdo do processo de aprendizagem
no ambito escolar assume bastante complexidade, posto que se trata de um processo
que engloba as diferentes dimensdes pelas quais 0 homem conhece o mundo que o
cerca, além de depender das acdes de multiplos sujeitos e instituicbes sociais
(TEIXEIRA; MIRANDA, 201, p.5).

O documento cita ainda que medicoes, testes e exames sao dados faceis de
obter, mas insuficientes considerando que a educagao € uma forma de superar as
injusticas de uma sociedade excludente através do acesso ao conhecimento ordenado
das tradicbes académicas. O plano pedagédgico, para contextualizar seus préprios
meétodos avaliativos, traz as definicdes de Cesario Luckesi para avaliacdo e exame.
Para o autor, avaliar visa o futuro, preocupando-se em pensar solugdes para
problemas encontrados, ao passo em que examinar mira apenas o passado,
limitando-se a constatar problemas; os exames se concentram em momentos
especificos e as avaliacbes examinam o processo. O exame € seletivo e a avaliacao
€ abrangente. Os exames sao autoritarios, a avaliacao é dialégica (LUCKESI, 2011,
p. 179-20).

Dado isso, o plano pedagdgico do curso de Letras: Portugués e Literatura
Portuguesa da Universidade Federal de Uberlandia, afirma compactuar com a pratica
coordenada e continua da avaliagao do processo ensino-aprendizagem vivenciado no

curso, a fim de compreender e aprimorar os diversos fatores e atores a ele associados.

3.3 AVALIACAO DA APRENDIZAGEM DOS ESTUDANTES

A avaliacao dos alunos no curso de letras: portugués e literaturas de lingua
portuguesa segue o disposto no Capitulo Il, Titulo VIl das Normas Gerais para
Graduacao da UFU (Resolugdo CONGRAD n° 15/2011).

As avaliacbes propostas pelos docentes do curso devem ser periddicas e
sistematicas, composta por elementos que permitam identificar as diferentes nuances

do que esta sendo avaliado. Os docentes, conforme exposto no plano pedagégico,
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precisam lidar com uma analise efetiva da relagéo entre as pontuagdes alcangadas e
a aquisicao de competéncias e habilidades pelos alunos. Nessa direcdo das revisdes
de aprendizagem dos alunos, € importante que as avaliagbes formativas sejam
propostas ndo apenas de forma sumaria, mas também de acordo com o eixo de
pesquisa da disciplina.

Também €& importante alternar entre atividades individuais e em grupo. Isso
inclui discussoes, debates, construgdo de conhecimento educacional instrutivo para
os alunos e desenvolvimento de varias ferramentas para permitir que os sistemas de
gerenciamento de cursos monitorem e diagnostiquem o crescimento desse aluno. O
procedimento de avaliacdo pode incluir as seguintes ferramentas, especialmente

aquelas que levam em conta a especificidade de cada disciplina:

— Exames escritos ou orais;

— Producéao de resenhas, resumos, sinteses, ensaios e outros géneros
académicos;

— Exercicios orientados;

— Producao de dossiés tematicos e/ou diarios de curso

— Realizagado de seminarios;

— Apresentacao de trabalho oral,

— Elaboragao de projetos;

— Planejamentos de atividades didaticas;

— Elaboragao de material didatico;

— Simulacao de aula de regéncia no Ensino Basico;

— Atividades de regéncia em escola-campo;

— Relatdrios de atividades praticas;

— Composicao de memorial reflexivo;

— Relatdrios de pesquisa;

— Relatdrios de Estagio Supervisionado;

— Elaboracgao de portfdlios;

— Producéo de artigo cientifico-académico;

— Trabalho monografico.
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O documento recomenda que, nas disciplinas com horas praticas, o sistema
de avaliacdo seja realizado continuamente. Uma grande énfase é colocada na
avaliacao formativa, avaliando a geracao de varios géneros textuais tipicos de estudos
textuais e métodos de pesquisa, e apresentada ao final do curso em relatério (ou
portfélio) nas disciplinas de estagio supervisionado, ou em forma de memorial e de
participacdo em seminarios. Além disso, o plano pedagégico recomenda incluir
momentos de autoavaliacdo, para estimular os futuros professores a entender a
atividade reflexiva como elemento inerente a pratica docente de qualidade.

Referente ao trabalho de conclusdo de curso, o médulo 1 deve considerar a
criacao como a ferramenta de avaliacdo mais importante. O médulo 2, por sua vez,
visa a elaboracéo de monografia e/ou artigo, a ser analisado por banca (monografia)
ou corpo de pareceristas (artigo).

Acerca das disciplinas teéricas, o PPC recomenda a aplicagdo de multiplas
avaliacbes, podendo recorrer também a uma diversidade de instrumentos, com
enfoque em diferentes competéncias e habilidades. Desta forma, pretende-se
incentivar os docentes a conduzirem suas avaliagcbes buscando aliar métodos
quantitativos aos qualitativos, gerando nao apenas as notas necessarias ao histérico
do aluno, mas também elementos que lhe permitam proceder a analise e, se
necessario, o ajuste de suas estratégias didatico-pedagdgicas, promovendo um
continuo didlogo entre o planejamento e a vivéncia pratica do ensino, no ambito

universitario.

3.4 ESTAGIO SUPERVISIONADO, ESTAGIO EXTRACURRICULAR

O PPC do curso de Letras: Portugués e Literatura Portuguesa apresenta as
modalidades de estagio supervisionado como previstas para serem ofertadas a partir
do 7° periodo (com pré-requisitos), e podem ser cursadas por discentes que ja somam
1500 horas de carga horaria teorica.

O propdsito principal do estagio, de acordo com o PPC, é possibilitar ao futuro
professor a experiéncia das diferentes facetas da atuacao profissional da area e, tendo
isso em vista, a carga horaria desse componente curricular foi dividida entre as
disciplinas: estagio supervisionado de Lingua Portuguesa | (105 h) e |l (105h); estagio

supervisionado de Literatura | (105 h) e Il (105 h). O estagio, nesse sentido, visa
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facilitar a aproximar e integrar os alunos com a realidade da educagao brasileira, com

0 objeto de conhecimento e campo de atuagao do professor.

A estrutura do estagio segue as regras basicas de estagio na UFU

estabelecidas na Resolugao n°® 24/2012 — que, por sua vez, toma como base a Lei
Federal de Estagio n° 11.788/2008 e a Resolugao n° 2 de 1° de julho de 2015 do

Conselho Nacional de Educacao - organizado para garantir:

Insergao e participagao estudantil em agdes e projetos e programas de
extensdo desenvolvidos pela UFU para alunos e professores da
educacgao basica.

Estudo dos documentos oficiais que orientam o ensino fundamental e
medio.

Discussdo de varias perspectivas metodoldgicas para o ensino do
portugués e da literatura portuguesa, considerando os desafios da
educagao moderna.

Compreender a identidade profissional dos professores e a sua
importancia no processo educativo.

Esclarecimento entre teoria e pratica e promocdo mais direta e
detalhada da integracao entre sociedade e universidade.

Observacao e analise de aulas na Educacado Basica e em outros
espacos educativos e a realizagao da regéncia.

Competéncias de investigacédo especificas para a pratica profissional
no dominio das letras portuguesas para respeitar os principios dos
direitos humanos e da cidadania e para formar futuros professores que
possam atuar no mercado de trabalho.

Formacao para praticas educativas integrais que tratem de género,
diversidade religiosa e geracional, educacao especial e reflexdo de
jovens e direitos educativos juvenis, considerando medidas

socioeducativas.

Quando se trata de ferramentas de avaliagdo pratica, o documento

aponta que € importante que essa assuma carater continuado e incorpore elementos

de autoavaliacao, facilitando, assim, ao futuro professor, compreender que a formagao

docente ndo se esgota nos estagios e nem mesmo na obtengao do grau de licenciado.
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Dessa forma, pretende-se desenvolver no estudante do curso de Letras: Portugués e
Literaturas de Lingua Portuguesa consciéncia de que o comportamento reflexivo e a
formacao continuada sao pré-requisitos essenciais para uma pratica educacional de

qualidade.

4 DESIGN E EDUCAGAO

De acordo com Fontoura (2002), o design € um amplo campo que envolve e
para o qual convergem diferentes disciplinas. Ao abordar design e educacao,
propomos afastar-nos um pouco do fragmento histérico-cientifico e estético e nos
voltarmos a discussao do design — neste caso o design instrucional e/ou educativo —
no que o torna uma disciplina participante da construgcdo do pensamento social
(Lopes, 2009, p. 16).

No contexto atual, marcado pelo desenvolvimento tecnoldgico e pela
influéncia da midia, a forma de producao e circulacao de informacgdes esta em
constante mudanca, atingindo diversos setores da sociedade, incluindo a escola.
(Coutinho e Lopes, 2011). Somado a isso, o papel da escola, segundo Fontoura
(2002), & oferecer um espaco para construcdo do conhecimento, considerando as
necessidades de aprendizagem e as capacidades de cada pessoa, com o objetivo de
formar profissionais mais capacitados e aptos para conviver com as mudancas que
estao por vir, decorrentes dos progressos continuos da sociedade.

Em uma sociedade movida pela informacdo, sao exigidas multiplas
competéncias dos seus membros. As recentes mudancas sociais e tecnoldgicas
ampliaram a complexidade dos contextos letrados, tornando necessarios novas
atividades de relacionamento com os outros, com o0 conhecimento e com a
realidade. Se, do ponto de vista da lingua, a escrita vive seu momento de revolugao
dado por outras formas de producéo, circulacao, difusdo e apresentacao, do ponto de
vista do sujeito que se pretende alfabetizar, o transito no espaco virtual é, por
exceléncia, uma competéncia que convoca a diferentes modos de ler e escrever
(COLL, ILLERA, 2010; FERREIRO, 2013; MOLINARI, FERREIRO, 2013;
TEBEROSKY, 2004).

Considerando isso, destaca-se a importdncia de se promover uma
alfabetizacdo ajustada ao mundo moderno. E importante a discussdo sobre processo

de alfabetizacdo de acordo com uma classificacdo que especifica os tipos de
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conhecimento ao quais as pessoas podem transitar, impulsionadas por um sistema
de formacdo continua, para que a educagdo nao se torne um processo apenas
exclusivo, mas um processo contemporaneo de ensino dos saberes que atuam de fato
para a formacao e para a transformagao (Coutinho e Lopes, 2011). Os autores Demo
(2007) e Martin (2006) apresentam cinco tipos de alfabetizagao, contudo, € importante
salientar que os autores consideram que a leitura, a escrita e a contagem como pontos
de partida de um processo maior - o da adaptagdo humana a complexidade e
variedade que moldam o espirito do sujeito contemporaneo. Esses cinco tipos de
alfabetizacdo sao propostos como forma de atenuar os focos de exclusao social, e
tem como finalidade proporcionar acessibilidade ao conhecimento:

(i). Alfabetizagcao em Tecnologia da Informagao e Comunicagao (TIC): de
acordo com os autores, a alfabetizacdo em TIC envolve o interesse, atitudes e
habilidades dos individuos em usar adequadamente tecnologia digital e ferramenta de
comunicagao para o acesso e manejo de informagao, construir novos conhecimentos
com os outros, com o objetivo de participar de forma ativa na sociedade (Demo, 2007,
p. 548; Martin, 2006, p. 11).

(ii). Alfabetizagao tecnoldgica: € a “habilidade de usar, manejar, e entender
a tecnologia. [...] supde mais do que lidar com fatos e informagao, abarcando a
habilidade de sintetizar a informacao em novos insights” (Martin, 2006, p. 11).

(iii). Alfabetizagdo em informagao: voltada principalmente para a
aprendizagem centrada no estudante, considerada estratégia crucial de
aprendizagem com base em locais preferenciais como bibliotecas e comprometida
com o cuidado ostensivo por parte dos professores com a aprendizagem do aluno
(Demo, 2007, p. 548; DEMO, 2004b). Essa alfabetizacdo permite ao individuo “a
habilidade de identificar, localizar, avaliar, organizar e efetivamente criar, usar e
comunicar informacao para dar conta de questdes ou problemas a mao” (Martin, 2006,
p. 13).

(iv). Alfabetizagao em midia: € “a capacidade de avaliar criticamente a midia
de massa e como maior atividade educacional e de pesquisas’, isto €, uma série de
competéncias de comunicagao, incluindo a habilidade para analisar, acessar, avaliar
e comunicar informagdo sob muitas formas, impressas e nao impressas;
“‘interdisciplinar por natureza, aplica-se ao manejo de ambientes eletrénicos e sempre
em mudanca acelerada, sendo sua prioridade mais fundamental o pensamento critico”
(Demo, 2007, p. 549).
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(v). Alfabetizagao visual: favorecida pelo poder da imagem, € primordial para
a aprendizagem no mundo atual e nutre-se principalmente da critica da arte e da arte-
educacao; “a pagina, em grande parte, vai sendo substituida pela tela como referéncia
dominante de representacdo e comunicagao, afetando profundamente a légica e a
semidtica da leitura”; aos poucos se torna expectativa comum que os textos sejam
visualmente bem elaborados (Demo, 2007, p. 549).

Na visao de Vygotsky (2009), a educacao € vista como um dos meios de
formacao da pessoa, que contribui para a formacao e desenvolvimento da crianga na
condicdo humana, sendo os professores os principais agentes. O ensino € uma
possibilidade de formar a pessoa em toda a sua dimensao, “como sujeito histérico-
cultural capaz de, ao se produzir, produzir o mundo, ndo apenas compreendendo-o,
mas principalmente transformando-0” (Serréao, 2006, pp. 31-32).

Os aprendizes, por sua vez, mudaram radicalmente considerando o cenario
digital ao qual estao inseridos no século XXI, sendo considerado por Prensky (2001)
como “nativos digitais”. Tendo isso em vista, o sistema tradicional de ensino nao foi
pensado considerando as suas mudancas nesse contexto. Os chamados nativos
digitais, segundo Prensky (2001), representam a geragao que cresceu imersa em um
cenario altamente tecnologico, cercados por aparelhos digitais em tempo integral.

Diante disso, € necessario refletir sobre as formas de se facilitar o aprendizado
desse publico. Nesse sentido, de acordo com Moran (2000), para que materiais
didaticos eficientes sejam desenvolvidos, & preciso entender ndo apenas de
estratégias pedagogicas e teorias de aprendizagem, mas além disso, sobre o contexto
do assunto a ser abordado e da cultura da disciplina. Dessa forma, torna-se possivel
selecionar os processos mais apropriados para o compartihamento daquelas

informacdes.

5 DESIGN INFORMACIONAL

O objetivo do design de informacao, de acordo com Frascara (2011), € de
garantir a eficacia das comunicagdes, atraves da facilitacdo dos processos de
percepcao, leitura, compreensao, memorizacao e uso da informacao apresentada.
Para o International Institute for Information Design (IlID), o design de informacao trata

de definir, planejar e formatar conteudo de uma mensagem e dos meios pelos quais
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a mensagem sera apresentada, com o propdsito de satisfazer as necessidades de
informacgdes necessarias para aqueles que devem recebé-la.

O que diferencia o design de informagdo das demais areas do design, de
acordo com Jacobson (2000), é a busca de eficiéncia e eficacia no processo de
comunicagao. E, ao falarmos de comunicagéo, segundo Reinhardt (2007), o que esta
€em jogo nesse processo € a relagédo entre um emissor, uma mensagem e um receptor
e, nessa relacdo, € preciso estar sensivel as condicdbes em que o receptor aceita,
rejeita ou modifica a informacao recebida, levando em consideragao suas ideologias
culturais, politicas ou filosdficas.

O bom design de informacao, para Frascara (2011), torna a informagéao
acessivel, apropriada, atrativa, confiavel, relevante (ligada ao objetivo o usuario)
completa (nem demais, nem de menos), concisa, compreensivel (ndo deixe
ambiguidades ou duvidas), oportuna (esteja onde e quando o usuario precisar), e
apreciavel. Os principios que norteiam o design de informagao, segundo Portugal
(2010), sao ferramentas poderosas para potencializar o raciocinio informacional.

O processo de design de informagéo pode ser dividido, de acordo com
Pettersson (2002), em dezesseis principios que podem ser agrupado em quatro
grupos diferentes: (i) principios funcionais, (ii) principios estéticos, (iii) principios

administrativos e (iv) principios cognitivos.
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Figura 6 — Principios do Design Informacional
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Fonte: Pettersson (2002), adaptado pela autora

5.1 PRINCIPIOS FUNCIONAIS

Dentro desse grupo estao seis principios, que, conforme suas diretrizes,
contribuem para o designer de informacao elaborar materiais adequados aos devidos

receptores.

5.1.1 Definir os problemas

Conforme apresenta Pettersson (2002), durante a fase inicial e de
planejamento é viavel organizar o trabalho, analisar o remetente, analisar a
mensagem pretendida e eleger um meio adequado. A representacéo, composta pela
mensagem e o meio de comunicacao em que ela é apresentada, deve compor a
proposta e os objetivos da mensagem, tendo em mente o entendimento do receptor.
Além disso, deve coletar e revisar fatos necessarios para uso posterior e, considerar
a utilizagao de palavras, imagens e formas graficas.

O designer informacional, por sua vez, devera definir o meio mais

apropriado a mensagem, produzir uma sinopse para os textos, figuras e sons e aplicar
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o design grafico ao meio de transmissao. Para mais, deve definir de forma cautelosa
o grupo de receptores pretendidos, considerando o contexto em que estao inseridos
e de que forma isso pode influenciar na interpretagcdo da mensagem. (PETTERSSON,
2002).

5.1.2 Dar estrutura

Uma estrutura clara e O&bvia simplifica a percepgdo, interpretagao,
compreensao, aprendizado e a memorizagcado do conteudo informado. O designer de
informacgédo, levando isso em conta, deve desenvolver com um numero limitado de
niveis que possa ser representado hierarquicamente através do design grafico
(PETTERSSON, 2002).

5.1.3 Proporcionar clareza

O que determina a legibilidade de uma mensagem grafica é a técnica usada
para combinar textos e imagens, isto é, sua clareza. Uma mensagem é legivel o
suficiente, quando se consegue Ié-la e compreender todas as suas diferentes partes.
A legibilidade também pode ser avaliada por meio da compreensao que o receptor
tem do contexto da mensagem. (PETTERSSON, 2002).

5.1.4 Proporcionar simplicidade

A compreenséo ira depender do nivel de entendimento do leitor em relagao
aquele determinado estilo de texto ou imagem. A escolha das palavras, simbolos e
figuras constituem esse estilo. Em vista disso, a leiturabilidade € definida pelo
conteudo, formulagao e quao bem a linguagem e o estilo foram adaptados ao receptor
da mensagem (PETTERSSON, 2002).

5.1.5 Dar énfases

Os elementos mais importantes devem ser destacados, para atrair a atengao

e percepgao desses. As énfases devem ser utilizadas também para manter a atencao
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do leitor. Elementos especificos e contrastes nitidos devem ser utilizados na hora de
se enfatizar algo (PETTERSSON, 2002).

5.1.6 Proporcionar unidade

Um material informativo deve conter unidade, coeréncia e unido de todos os
dados. Para que essa unidade seja obtida, o estilo, terminologia, layout, tipografia e
destaques especificos para cada projeto devem ser consistentes (PETTERSSON,
2002).

5.2 PRINCIPIOS ADMINISTRATIVOS

Essa categoria € composta por quatro principios: acesso a informacao, custo

da informacao, ética da informacéao e garantia de qualidade.

5.2.1 Acesso a informacao

O acesso externo a materiais informativos armazenados em um escrit6rio ou
sistema de informacdes e o acesso interno a fatos e informacgdes relevantes dentro de
um material especifico sdo dois conceitos referentes ao acesso a informacao. No
acesso externo, a funcao do designer de informacédo é considerar aspectos de
segurancga, criar um projeto que seja adaptavel aos principais sistemas de
armazenamento e utilizar padrées universais. No acesso interno, o designer deve
definir indices apropriados, elaborar um contexto que suporte o conteudo
informacional e providenciar contrastes entre as figuras e o plano de fundo
(PETTERSON, 2002).

5.2.2 Custo da informacao

O designer deve ter controle dos custos do projeto e execucédo de um material
informativo, considerando e organizando custos futuros da parte técnica da producao,
distribuicdo e armazenamento. (PETTERSON, 2002)
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5.2.3 Etica da informacio

O designer deve respeitar as regras especificas e direitos autorais de
determinadas midias, mantendo uma conduta ética, consoante Cifuentes, Myres e

Mcintosh (1998), que determinam:

A) o conteudo de uma imagem nao pode ser modificado ou manipulado;

B) somente o padrao de impressao estabelecido nas normas sera aceito;

C) o retoque limite-se a remoc¢ao de riscos e manchas de poeira;

D) a correcédo de cores s6 pode ser realizada mediante justificativa,
preservando a peca original,

E) em caso de coloragao ou tonalidade diferenciada, deve ser feito um relato
em legenda;

F) O ajuste de cores deve ser minimo.

5.2.4 Garantia de qualidade

O designer deve promover um sistema de controle das diferentes versdes dos
fatos, revisando materiais respeitando a credibilidade, design grafico, objetivos do
design, estrutura, estilo e terminologia antes de encaminhar para a producéo,
permitindo que os usuarios avaliem o material antes de sua finalizagcao
(PETTERSSON, 2002).

5.3 PRINCIPIOS ESTETICOS

Enquanto a arte € valorizada por sua originalidade e expressividade, o design
€ valorizado por sua facilidade de uso, adequacdo a um determinado grupo de
usuarios e a alguma tarefa especifica. Os principios estéticos buscam compreender a
arte em seus fundamentos. Um material esteticamente agradavel promove a
percepcao e usabilidade. (PETTERSSON, 2002).
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5.3.1 Harmonia

A harmonia deve ser usada em todos os segmentos do design, inclusive no
design informacional, em que todos os elementos devem ser distribuidos
harmoniosamente. Para isso, € necessario desenvolver e utilizar um padrao no layout
do projeto grafico e encontrar um equilibrio entre os elementos apresentados
(PETTERSSON, 2002).

5.3.2 Proporgao estética

Os formatos classicos sao baseados na propor¢cao aurea, 3:5, 5:8, 8:13.
13:21, 21:34. E, portanto, dever do designer informacional, respeitar a preferéncia do
receptor quanto as proporgdes estéticas, utiliza-las cuidadosamente, de acordo com
a proporc¢ao aurea e de forma alguma confundir o uso de cores decorativas com sua
importancia cognitiva (PETTERSSON, 2002).

5.4 PRINCIPIOS COGNITIVOS

Como os significados sdo construidos é atualmente uma area de estudo
recente, até entdo, carente de pesquisas. E uma linguagem complexa que envolve
textos, imagens e formas graficas e que, se trabalhada de forma incorreta, pode
prejudicar o entendimento da mensagem. No design informacional, os principios
cognitivos sao fundamentais. Se um material informativo carrega um significado
incorreto, o receptor acabara menos informado do que anteriormente (PETTERSSON,
2002).

5.4.1 Atencao facilitada

O primeiro problema que um designer de informacao deve resolver é captar a
atencao do seu publico. O segundo € manté-lo atento. Todo material informativo deve
ser constantemente atualizado para manter o interesse dos seus receptores
(PETTERSSON, 2002).
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5.4.2 Percepcgao facilitada

O conceito de percepcao esta ligado a diversos processos, por meio dos quais
qualquer individuo obtém informagdes sobre o mundo ao seu redor. Apds obter as
informagdes, o individuo organiza e analisa aquelas que chamaram a sua atengéo.
Cores, ilustragdes, imagens, linhas, figuras, sons, simbolos, textos e palavras devem
ser integrados de forma a tornar sua interpretacéo significativa. Caso contrario, eles
continuardao sendo elementos individuais, sem significado algum (PETTERSSON,
2002).

5.4.3 Processamento facilitado

N&o ha correspondéncia direta entre determinado grupo de letras, palavras,
frases, paragrafos e textos com a realidade. Compreender o conceito representado
por palavras de uma area especifica sera dificil, sendo impossivel, para alguém que
n&o seja dessa area. E necessario, portanto, que o designer informacional conheca o
publico receptor e torne a mensagem facilitada a ele. Como ja visto anteriormente, o
design de informagao transmite a mensagem da maneira mais simples, clara e
inequivoca possivel. Mas, de qualquer maneira, pode enriquecer a sua apresentacao
com varios detalhes (PETTERSSON, 2002).

5.4.4 Memorizagao facilitada

Existe uma relacao estreita entre os principios que procuram a percepcao
facilitada e os que procuram facilitar a percepgao, processamento e memorizagao. A
simplicidade de uma mensagem resultara em um processo de percepgao,
processamento e memorizacao mais facil e eficiente.

Para facilitar a memorizagdo, o designer de informagdo deve apresentar
apenas um determinado numero de informagdes por vez, desenvolver um contexto
significativo e apresentar textos e imagens de forma que um esteja relacionado ao

outro.
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Conforme expde Pettersson (2002), diferentes tipos de representacdes sio
guiados por diferentes principios e diferentes ferramentas devem ser usadas na
producao de cada uma. Em todo caso, existem alguns principios e ferramentas que
funcionam para diferentes tipos de representacdes. Os principios do design de
informacdo devem ser os norteadores de qualquer projeto de design que vise

transmitir uma mensagem.

5.5 PROCESSO CRIATIVO DO DESIGN DE INFORMAGAO

Segundo Pettersson (2002), o processo criativo do design informacional &
influenciado pelos principios do design da mensagem e é executado com as
ferramentas adequadas para cada tipo de representacao que sera escolhida em cada
caso. Para o autor, o principal processo para produzir uma mensagem visual-verbal
inclui quatro etapas: (i) analise e resumo; (ii) projeto; (iii) producao do texto; (iv)
producao do original e master. Essas quatro etapas e suas fases sao apresentadas
na Figura 4 e descritas a seguir.

Figura 7 — Etapas do projeto
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Integracao

Design
Grafico

Design Design

Revisao Grafico Grafico

Revisdo Registro Corregdes

Revisao

Fonte: Pettersson (2002), adaptado pela autora
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5.5.1 ANALISE E RESUMO

Consiste na etapa introdutoria de planejamento e analise, onde Pettersson
(2002) afirma que é possivel a organizagao do trabalho, andlise da intencdo da
mensagem, analise do grupo de receptores pretendidos, suas caracteristicas
especificas e seus requisitos, coleta das informacdes e fatos necessarios, definicdo
da proposta e os objetivos, selegdo dos processos para organizar a mensagem verbal-
visual, solicitagdo do meio e analise dos resultados de experiéncias anteriores, caso
elas existam. Ainda conforme Pettersson (2002), levando em consideracgao o fato de
que a visualizagao de informagdes é uma tarefa complexa, nenhuma atividade sera
resumida em uma unica tarefa. Para a fase de analise e resumo, o autor sugere cinco
tarefas:

(). Requisitos: analisar a missédo e os requisitos do projeto;

(ii). Receptores: definir os receptores almejados, levando em consideracéo a
idade, sexo e fatores socioeconémicos. Considerar visdes e qualquer outro retorno de
experiéncias anteriores com este publico;

(iii). Objetivos: definir os objetivos da mensagem;

(iv). Produgado: organizagdo do trabalho. Selecionar um processo para
organizagdao da mensagem visual-verbal. Selecionar um meio apropriado. Produzir
resumos usando textos e imagens.

(v). Revisao: Uma revisao acerca do topico principal garantira que o conteudo
sera relevante para o publico-alvo. Uma revisdo pedagogica garantira que o material

esteja bem estruturado.

5.5.2 PROJETO

Nessa fase, segundo Pettersson (2002), os especialistas no tema devem
produzir a base do projeto, podendo ser, as vezes, simples rascunhos. A partir de
entdo, os especialistas, escritores e editores graficos devem produzir um primeiro
esboco, incluindo espacos destinados as figuras. Nesta fase, seis etapas podem ser
seguidas:

(). Versodes: estabelecer um sistema de controle para varias versdes de

arquivos. Usar um sistema de numeracao de documentos;
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(iii). Texto: estudar esbocgos. Projetar com texto. Escrever o texto. Criar e usar
estruturas padronizadas. Usar apenas um sistema de processamento de texto por
projeto;

(iii). Figuras: estudar esbogos e textos. Usar design grafico. Desenhar esbogos
simples para ilustrar imagens e fotografias;

(iv). Integracao: organizar uma combinagao entre os textos e as imagens;

(v). Design grafico: o trabalho de elaboracdo de tipografia e diagramacao.
Trazer ideias para o processo. preparar modelos preliminares;

(vi). Revisao: a revisao do conteudo garantira que ele seja correto e relevante para
0 publico-alvo. O material informativo deve ser altamente legivel. Se possivel, os

usuarios devem ser convidados a comentar neste momento.

5.5.3 PRODUGAO DO TEXTO

Segundo Pettersson (2002), neste ponto, todo o trabalho exigido no texto e
esquemas obtidos a partir de comentarios de especialistas devem ser incorporados
ao material informativo. Quando o projeto estiver pronto, o material informacional
parecera completo. Nessa fase, podem ser seguidos os seguintes passos:

(i). Versoes: controlar diferentes versdes dos documentos;

(ii). Texto: adaptar os rascunhos ao formato final;

(iii). Desenhos: organizar e/ou produzir desenhos com base no primeiro
esboco;

(iv). Fotografias: organizar e/ou produzir registros fotograficos reproduziveis
com base em testes e croquis previamente realizados;

(v). Design grafico: tipografia e layout praticos;

(vi). Registro: verificar se ha registro de materiais similares antes de iniciar a
producgao. Isso evita muitos problemas;

(vii). Revisao: verificar materiais verbais e visuais. Fazer uma revisdo
gramatical e linguistica, estilistica, terminoldgica, tipografica e de layout antes de
garantir que o escopo seja oficial. Convidar usuarios para avaliar também é uma boa

opcgao.
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5.5.4 PRODUGAO DO ORIGINAL E MASTER

Antes de definir o modelo final, Pettersson (2002) propde uma revisao
completa, seguindo os seis passos descritos pelo autor.

(). Versoes: certificar-se de que a versao final das varias partes do documento
correspondem a versao original.

(ii). Texto: verificar a qualidade da producéao técnica;

(iif). Desenhos: verificar a qualidade da producgao técnica;

(iv). Fotografias: verificar a qualidade da producgao técnica;

(v). Design grafico: verificar a qualidade da producgao técnica;

(vi). Corregdes: Corrigir qualquer erro, antes que o material seja colocado em
producao.

Quando as etapas descritas estiverem concluidas, o processo criativo do
design da informacao estara completo. O processo apresentado é universal e pode

ser adaptado a diferentes tipos de material linguistico visual.

6 DESIGN GRAFICO

Em face do exposto até aqui, o presente trabalho esta apoiado em trés pilares,
o pedagdgico, o design informacional e grafico. A aprendizagem significativa (Ausubel,
1963) representa o processo pelo qual novas informagdes adquirem significado por
interacdo, ao invés de associagcao, com aspectos relevantes preexistentes na
estrutura cognitiva. No método de Ausubel, a nova informagdo ancora-se em
conceitos ou proposi¢cdes relevantes, preexistentes na estrutura cognitiva do
aprendiz.
Considerando autores e inferéncias na teoria da aprendizagem
significativa, Ausubel pondera referente as teorias de Piaget que €& necessario que o
aluno esteja pronto cognitivamente e disponivel para aprofundar no processo
ensino/aprendizagem. Dentro da teoria de Ausubel, o papel do professor é
imprescindivel para que a aprendizagem significativa seja alcancada, pois sua funcéo
€ a de considerar os conhecimentos provindos do contexto educacional e ja existentes
no cognitivo dos alunos como ponto de partida para suas a¢des educativas. Como

parte de algumas estratégias que podem facilitar a aprendizagem significativa e o
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trabalho do professor, Moreira (2000) afirma que a interagdo social dos alunos é
promovida pelo professor. Além disso, que o professor valorize o aluno enquanto
construtor do processo de aprendizagem e ndo apenas como receptor de
informacgdes.

Nesse contexto, dentro da tendéncia pedagdgica progressista
apresentada por Libaneo (1990), podemos destacar o fato de ela ser um instrumento
de luta dos professores juntamente com outras praticas sociais. Para mais, dentro da
tendéncia da pedagogia critico social de conteudos, também é proposta a valorizagao
da acdo pedagodgica enquanto inserida na pratica social concreta. Nesse sentido,
entende-se a escola como mediadora entre o individual e o social, agindo como
articuladora entre a transmissao dos conteudos e a assimilacao ativa por parte de um
aluno.

Aprofundando as reflexbes acerca do tema, podemos citar Santos
(2008) que propds que, considerando o contexto do mundo em constante
transformacdo da tecnologia da informacédo, o professor, para provocar a
aprendizagem significativa, devera ter no seu planejamento de aula, perguntas que
instiguem o aluno a exercitar as varias possibilidades de resposta. Nesse sentido,
como propde o autor, provoca-se a sede de aprender, problematizando o conteudo e
tornando-o interessante ao oferecer o sabor da descoberta. O papel do professor €,
portanto, o de proporcionar um ambiente que incentive e possibilite a aprendizagem
significativa de forma prazerosa. O papel do aluno, por sua vez, € o de se dispor a
aprender.

Em relacao ao design grafico, o ICOGRADA - Internacional Council of Graphic
Design, no seu comité para a Educagado em Design Grafico para a América Latina,
define que o design grafico é uma atividade intelectual, técnica e criativa, relacionada
nao apenas com a producao das imagens, mas também com a analise, organizagao
e os metodos de apresentagcido de solugdes visuais para problemas de comunicagao
(ICOGRADA, 2004).

Segundo Richard Hollis (2001), a principal fungcdo do design grafico é
identificar o que € uma determinada coisa ou de onde ela veio. Sua segunda é informar
e instruir, indicando a relagdo entre uma coisa e outra em termos de direcdo, posicao
e escala. Além disso, Hollis (2001) apresenta uma terceira fungédo como apresentagao

e facilitagdo, com o objetivo de atrair a atenc¢ao e tornar a mensagem memoravel.
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Barnard (2005), por sua vez, apresenta diferentes fungdes para o design
grafico, classificando-as entre: funcdo de informacgéo, fungdo de persuasdo, de
decoracgao e fungao magica:

Funcao de informagao: a informacgdo é a primeira fungdo de acordo com
Barnard (2005). O papel do design grafico entra aqui para conferir (por novas
definigdes) conhecimentos ou inteligéncia. Os exemplos de design grafico em que um
dos papéis desempenhados sdo os de informacdo sdo: sinais publicitarios, fechadas,
brasdes, logotipos de empresas e de embalagens.

Funcao de persuasao: para Barnard (2005), a segunda fungdo é a
persuasao. O trabalho do design grafico aqui € persuadir, convencer ou afetar uma
mudanc¢a no pensamento ou comportamento. A publicidade € um exemplo visivel e
pode ser localizado em um amplo espectro de produgao grafica.

Funcao de decoragao: a terceira fungcéo, de acordo com Barnard (2005), é a
funcao decorativa ou estética. Aqui o design grafico assume a ideia de que pode ser
divertido ou decorativo e ter elementos decorativos que sao fonte de alegria e prazer.

Funcao magica: de acordo com Barnard (2005), a quarta fungédo é uma
funcao magica, talvez a fungdo menos ébvia do design grafico. No entanto, busca
analisar e explicar duas coisas que o design grafico exerce. A primeira, proposta por
Amount (1997, apud BARNARD, 2005), sugere que as imagens simbolicas possuem
alguma forma de concesséo e "acesso ao sagrado”. Em segundo lugar, Tibor Kalman
(1991 apud BARNARD, 2005) sugere que o design grafico é “fazer algo diferente”. E
nesse sentido de transformar uma coisa em outra € que esta a magia do design
grafico.

Acrescentando ao tema, podemos citar, dentre as definicbes de Frascara
(2006) sobre os campos de atuagado do design, a definicdo do design voltado para
educacao:

Design para educacao: segundo Frascara (2006), a participagao ativa dos
usuarios do design é essencial para a educagao. Existem materiais didaticos em toda
a escola e geralmente sdo materiais de referéncia, como mapas, graficos e diagramas.
Na visao de Frascara (2006), educar € mais que ensinar e o design educacional vai
além do design do proprio material didatico, e por isso, o design de educacéao se da
de forma ativa, ndo apenas informativa.

O termo Gestalt foi criado em 1910, na Escola de Psicologia Experimental. A

teoria da Gestalt, segundo Gomes Filho (2004), contribuiu para o estudo da cognicao,
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linguagem, memoaria, motivagao e comportamento nas relagdes sujeito/objeto. A teoria
traz fundamentos sobre a percepgao visual, levando em conta processos cerebrais
(autorreguladores e estabilizadores) e processos independentes (inerentes a vontade
ou ao aprendizado).

O primeiro momento da observagao de uma informagao visual, segundo os
pesquisadores Kohler e Adams (apud HENLE, 1961) é de forma unificada. No
segundo momento, o olho humano identifica os componentes individuais
fundamentais por meio de estimulos visuais e suas relagdes estruturais entre forma e
conteudo. Em artigo intitulado Percepgao e Atencéo (apud HENLE, 1961), Kéhler e
Adams afirmam que processos de leitura definidos por formas regulares sao lidos com
mais dinamismo do que formas irregulares. Isso porque os olhos sao colocados nos
eixos horizontal e vertical durante a leitura, o que, segundo os autores, pode percorrer
a mensagem em busca de mais informacgoes.

Segundo Dondis (2003), na teoria da percepgao o valor da tensdo para a
comunicagao é fortalecer o significado com um propdsito e intengédo, sendo sua
presenga ou auséncia o fator que compde a criagdo de mensagens visuais
tipograficas. O equilibrio e estabilidade, por sua vez, sao previsiveis e suavizam uma
mensagem grafica, diante de polaridades inesperadas induzidas pelas tensoes.

Para Gomes Filho (2004), o contraste é o responsavel principal pela formagao
de unidades visuais. Ele pode ser obtido pela qualidade da cor, forma ou brilho. A
Gestalt também trabalha o contraste como um dos seus principais fundamentos, uma
poderosa ferramenta de expressao tipografica, um meio de aumentar o significado e,
assim, simplificar a informacédo. A funcdo do contraste & racionalizar, explicar e
resolver confusdes e necessidades no campo visual, separar e realgar os elementos
basicos de configuracao e relagao entre letras e imagens.

Dondis (2003), divide o contraste em tons, cores, formas e proporgées. O
contraste &, nesse sentido, a ponte entre identificar e compreender ideias visuais,
imagens e sensagdes tipograficas. Além disso, a autora menciona o processo
perceptivo humano, que requer que estimulos visuais sejam processados pelo
cérebro, como a luz que incide na superficie de um objeto de informacéo e a distancia
das partes que estdo sendo observadas ou do campo visual. Desse modo, o contraste
pode ser calculado em primeiro e segundo plano levando em consideragcéo a

luminosidade.
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7 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO “INFORMA”

Em face do exposto até aqui, o presente trabalho esta apoiado em trés pilares,
o pedagdgico, o design informacional e grafico. A aprendizagem significativa (Ausubel,
1963) representa o processo pelo qual novas informacées adquirem significado por
interacéo, ao invés de associacao, com aspectos relevantes preexistentes na
estrutura cognitiva. No método de Ausubel, a nova informagéo ancora-se em
conceitos ou proposi¢cdes relevantes, preexistentes na estrutura cognitiva do
aprendiz.

Considerando autores e inferéncias na teoria da aprendizagem significativa,
Ausubel pondera referente as teorias de Piaget que, é necessario que o aluno esteja
pronto  cognitivamente e disponivel para aprofundar no  processo
ensino/aprendizagem. Dentro da teoria de Ausubel, o papel do professor é
imprescindivel para que a aprendizagem significativa seja alcang¢ada, pois sua fungao
€ a de considerar os conhecimentos provindos do contexto educacional e ja existentes
no cognitivo dos alunos como ponto de partida para suas ag¢des educativas. Como
parte de algumas estratégias que podem facilitar a aprendizagem significativa e o
trabalho do professor, Moreira (2000) afirma que a interacdo social dos alunos é
promovida pelo professor. Além disso, que o professor valorize o aluno enquanto
construtor do processo de aprendizagem e ndo apenas como receptor de
informacdes.

Nesse contexto, dentro da tendéncia pedagdgica progressista
apresentada por Libaneo (1990), podemos destacar o fato de ela ser um instrumento
de luta dos professores juntamente com outras praticas sociais. Para mais, dentro da
tendéncia da pedagogia critico social de conteudos, também é proposto a valorizagcao
da acdo pedagodgica enquanto inserida na pratica social concreta. Nesse sentido,
entende-se a escola como mediadora entre o individual e o social, agindo como
articuladora entre a transmissao dos conteudos e a assimilacao ativa por parte de um
aluno.

Aprofundando as reflexdes acerca do tema, podemos citar Santos (2008) que
propds que, considerando o contexto do mundo em constante transformacao da
tecnologia da informacéo, o professor para provocar a aprendizagem significativa,
devera ter no seu planejamento de aula, perguntas que instiguem o aluno a exercitar

as varias possibilidades de resposta. Nesse sentido, como propde o autor, se provoca



45

a sede de aprender, problematizando o conteudo e tornando-o interessante ao
oferecer o sabor da descoberta. O papel do professor €, portanto, o de proporcionar
um ambiente que incentive e possibilite a aprendizagem significativa de forma

prazerosa. O papel do aluno, por sua vez, é o de se dispor a aprender.

“E importante ressaltar que a teoria de Ausubel € uma teoria de aprendizagem
em sala de aula. Portanto, sua teoria fornece subsidios e favorece a
compreensao das estratégias que o professor pode selecionar ou construir para
efetivamente ensinar. No entanto, a responsabilidade pela aquisicdo de
conhecimentos nao depende apenas do professor. Ao contrario, depende muito
do aluno. Enquanto o papel do professor € ser o facilitador do processo, o do
aluno é decidir se quer aprender significativamente ou nao”. (PORTAL DA
EDUCACAO, 2013)

Dentre as reflexdes de Santos (2008) sobre o papel do professor,

evidenciam-se as setes atitudes propostas nos ambientes de aula, especificamente:

1. Dar sentido ao conteudo: toda aprendizagem parte de um significado
contextual e emocional.

2. Especificar: apds contextualizar o educando precisa ser levado a perceber
as caracteristicas especificas do que esta sendo estudado.

3. Compreender: é quando se da a construgdo do conceito, que garante a
possibilidade de utilizacdo do conhecimento em diversos contextos.

4. Definir: significa esclarecer um conceito. O aluno deve definir com suas
palavras, de forma que o conceito lhe seja claro.

5. Argumentar: apds definir, o aluno precisa relacionar logicamente varios
conceitos e isso ocorre por meio do texto falado, escrito, verbal e nao verbal.
6. Discutir: nesse passo, o aluno deve formular uma cadeia de raciocinio pela
argumentacao.

7. Levar para a vida: o sétimo e ultimo passo da (re) constru¢cdo do
conhecimento é a transformagéao. O fim ultimo da aprendizagem significativa é
a intervencdo na realidade. Sem esse propdsito, qualquer aprendizagem é
inécua. (SANTOS, 2008, p. 73-74).

De acordo com Lopes e Coutinho (2011), o professor como criador de
informacado visual reflete sobre si mesmo as contradicbes e condicionantes
pedagdgicos, que resultam da inconsisténcia do ensino de praticas visuais e
imagéticas no ambiente escolar. Considerando o professor como formador de outros
individuos (incluindo outros professores), seu papel de intermediario no processo de
decodificagao e recodificacdo dos simbolos, molda o olhar dos alunos e os influencia
nas tomadas de decisao no campo da visualidade desde as séries iniciais.

Ainda de acordo com Lopes e Coutinho (2011), o professor pode ampliar a
sua formacgao equipando-se dos conhecimentos de design informacional e grafico. As

autoras apontam como conteudos que podem auxiliar na ampliagao das formas de ver
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e de configurar mensagens, aqueles advindos da linguagem grafica: verbal —
tipografia, letreiramento, caligrafia; pictérica — desenho, fotografia, colagem,
quadrinho; esquematica — graficos, infograficos, diagramas, mapas, tabelas. Aliando-
se ainda aos conhecimentos referente ao design da informagcéo — planejamento,
categorizagao, organizacao, hierarquia, forma de énfase e configuracdo visual da

informacao.

7.1  ELABORAGCAO DA SURVEY

Nessa etapa foram realizados os processos referentes a construgcao do guia,
a comecar pela construcdo de um formulario com perguntas quantitativas que
pudessem esclarecer as duvidas referentes ao publico-alvo. Como requisito para
execucao do formulario, foram definidos os seguintes critérios para validacao das
respostas:

- Ter licenciatura em Lingua Portuguesa.

- Lecionar para alunos do Ensino Médio da rede publica de ensino.

A plataforma de mediacao selecionada para realizacéo da pesquisa, o Google
Forms, permite a elaboracéo de perguntas com possibilidades diversas de respostas.
Posteriormente, foi elaborado o seguinte checklist para que a pesquisa pudesse

prosseguir de forma adequada:

- Checar se o fluxo esta correto;

- Determinar e testar qual € o tempo médio de preenchimento;

- Analisar se as pessoas entendem as questdes;

- Verificar as configuracdes (nao permitir o respondente editar apds envio,

necessidade de login para responder o formulario).

No total foram coletadas 16 respostas, das quais apenas 14 se encaixavam
nos critérios determinados. A fim de obter um comparativo com o plano pedagdgico
analisado do curso de lingua portuguesa da Universidade Federal de Uberlandia,
publicado em 2017, as analises foram divididas entre os anos de formacao dos

participantes. No primeiro grupo estdo aqueles que se formaram entre 2017 a 2022,
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enquanto no segundo grupo estao inseridos aqueles que se formaram entre 1984 a
2016).

Dos 14 participantes da pesquisa, 57% se formaram entre os anos de 2017 a
2022, enquanto 43% se formaram entre os anos de 1984 a 2016. Apds os filtros
adicionados, as respostas foram separadas e analisadas dentro de cada grupo a qual
pertenciam. Entre a porcentagem dos participantes que se formaram nos ultimos 5
anos, 63% lecionam na esfera Estadual, 12% na Municipal e 25% lecionam tanto na
esfera Municipal, quanto na Estadual.

No entanto, entre os 43% dos participantes que se formaram entre os anos
de 1984 a 2016, todos lecionam na esfera estadual de ensino. Ao compararmos o
nivel de formacéao, no primeiro grupo apenas 25% possuem pos-graduagao, enquanto
no segundo grupo 67% possuem poés-graduacao, 17% possuem graduacéo e 16%
possuem mestrado.

Dentro do grupo que se formou por ultimo, 62% se formaram em uma
faculdade publica, enquanto 38% se formaram em uma faculdade particular. No
segundo grupo, a porcentagem fica dividida entre 67% formados em uma universidade
publica, enquanto 33% se formaram em uma universidade particular.

Em relacédo a regiao de atuacédo, todos os participantes do primeiro grupo
responderam que lecionam no Triangulo Mineiro e Alto Paranaiba. Entre o segundo
grupo essa porcentagem fica distribuida entre 67% dentro da regidao do Tridangulo
Mineiro e Alto Paranaiba, 17% em Brasilia - DF e 16% em S&o Paulo.

Ao serem questionados se tiveram algum tipo de ensinamento de organizacao
visual de conteudos durante o periodo de graduacao, dentro do primeiro grupo as
respostas se igualaram, 50% responderam que tiveram, enquanto os outros 50%
afirmaram nao terem tido. Dentro do segundo grupo, a porcentagem respectiva é 40%
e 60%.

Em relacdo ao grau de aprendizagem nos quesitos de educacéao inclusiva,
diversidade de género, diversidade sexual, religiosa e de faixa geracional, a média

das respostas obtidas dentro dos dois grupos foi 7.
7.2 PROCESSO E RESULTADOS

Considerando as etapas do processo criativo do design informacional
propostas por Pettersson (2002), as quatro etapas com suas fases respectivas a
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seguir, foram utilizadas como metodologia mediadora para o processo de constru¢ao
do guia.

7.3 ANALISE E RESUMO

Requisitos

A missao do presente trabalho é acrescentar a formacéo de professores de
lingua portuguesa, principios referentes ao design informacional e grafico, visando
proporcionar que os conteudos a serem trabalhados no processo de ensino-

aprendizagem sejam expostos visualmente de forma mais eficaz.

Receptores

Para esse tépico os fatores idade e sexo foram desconsiderados por nao
apresentar relevancia para essa pesquisa. O ano de formacao foi considerado como
fator mais importante para a analise das respostas, tendo em mente o ano do plano
pedagogico analisado (2017) e suas propostas como base comparativa. A elaboragao
dos receptores almejados se deu através da criacdo da persona de acordo com o
recorte delimitado e as respostas obtidas por meio da Survey realizada.

No panorama geral da pesquisa, 64% dos professores se formaram em uma
faculdade publica, e 36% se formaram em uma faculdade particular. Em relacéo a
aprendizagem geral sobre a organizagao de conteudos visuais, a porcentagem ficou
dividida entre 50% que tiveram ensinamentos sobre o assunto e 50% que nao tiveram.

Os participantes da pesquisa foram questionados sobre quais habilidades
achavam importantes para a realizacéo da pratica docente, entre as op¢des estao:

¢ Conhecimento de ferramentas digitais

e Ser um mediador de novos conhecimentos

e Estimular a curiosidade e a criatividade

¢ Incentivar o desenvolvimento de habilidades socioemocionais
¢ Formacao/ Aperfeicoamento continuos

¢ Inovacao e uso de tecnologia

e Valorizagédo do aluno como construtor do seu proprio aprendizado
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Cada participante tinha a liberdade de escolher quantas opc¢des julgasse
necessaria, sendo a habilidade de conhecimento em ferramentas digitais a que obteve

0 maior numero de escolhas entre as opg¢des disponiveis

Figura 8 — Habilidades para pratica docente
HABILIDADES PARA PRATICA DOCENTE
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ferramentas de novos curiosidade e a desenvolvimento Aperfeicoamento tecnologia
digitais conhecimentos criatividade de habilidades continuos

socioemocionais

Fonte: a autora (2022)

Através da survey, foi possivel levantar as seguintes matérias de lingua

portuguesa ministradas pelos professores para o ensino médio:

e Gramatica

e Literatura

e Interpretacao de texto

e Redacao

e Praticas comunicativas

e Movimentos artistico-literarios

e Apreciacao artistica

e Cinema
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Figura 9 — Matérias ministradas
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Fonte: a autora (2022)

Sobre os métodos avaliativos usados pelos professores que participaram da
pesquisa, os mais utilizados sdo os exames escritos ou orais. Logo em seguida, com
a mesma proporgcado de votos estdo produgcédo de resenhas, resumos e sinteses e
realizacao de seminarios. Além dessas opc¢des, houve outras respostas sobre a

producao de textos em diferentes géneros textuais, fichamentos e debates.
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Figura 10 — Métodos de avaliacao

METODOS DE AVALIAGAO
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Fonte: a autora (2022)

Outro ponto abordado na Survey foram os fatores que os professores
consideravam ao preparar uma aula de lingua portuguesa para o ensino médio da
rede publica. O aspecto principal considerado é o nivel de conhecimento prévio dos
alunos sobre o assunto abordado. Em seguida, os professores consideram o perfil dos
alunos e suas culturas. O local em que a escola esta localizada ficou em ultimo lugar

entre os fatores por eles considerados.
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Figura 11 — Consideragdes ao preparar uma aula

CONSIDERAGOES AO PREPARAR UMA AULA
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Fonte: a autora (2022)

Em relacdo aos meios de apresentagao dos conteudos didaticos aos alunos,

o livro didatico € o mais utilizado. Em segundo lugar esta o PowerPoint.
Posteriormente, com o mesmo numero de votos, estdo através de imagens,
quadrinhos, jornais, revistas e materiais graficos. Outras opc¢bes levantadas ainda
foram:

e Videos

e Resumos

e Jogos

e Roda de conversa

e Filmes e séries
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Figura 12
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— Meios de apresentacao de contetdos

MEIOS DE APRESENTAGAO DE CONTEUDOS
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Fonte: a autora (2022)

A seguir, foram apresentadas perguntas referentes a forma como os

professores fazem uso dos recursos de caixa alta e negrito, e sobre como utilizam

imagens no ensino dos conteudos didaticos da lingua portuguesa. Em relagcao ao uso

da caixa alta, a maioria utiliza em titulos ou para destacar alguma informagao. Além

de recurso para separar um conteudo de outro ou como subtitulo.

Em titulos

Para desta
alguma

Figura 13 — Uso de caixa alta
USO DE CAIXA ALTA
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Fonte: a autora (2022)
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O negrito, por sua vez, é utilizado principalmente para destacar alguma
informacao e em titulos. O recurso ainda € utilizado por parte dos professores em

subtitulos e para separar um conteudo de outro.

Figura 14 — Uso de Negrito

USO DE NEGRITO
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Fonte: a autora (2022)
Nas aulas de lingua portuguesa, as imagens sao utilizadas no ensino de
conteudos didaticos através de apostilas e livros, ou como forma de contextualizar o

conteudo por meio de slides. Além disso, também sao utilizadas em provas e

conteudos avaliativos.

Figura 15 — Uso de imagens
USO DE IMAGENS
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Fonte: a autora (2022)
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Dentre as perguntas, foi solicitado que os participantes escolhessem
combinacgdes de cores para serem utilizadas em uma apresentacao de slide para o

ensino de tipos textuais. As opc¢des estavam divididas entre:

e cores que juntas nao teriam uma boa leitura, devido ao baixo contraste entre
elas: vermelho e laranja e preto e cinza.
e cores com maior contraste entre si, localizadas nas extremidades opostas do

circulo cromatico: azul e laranja e amarelo e violeta.

Figura 16 — Preferéncia cromatica
PREFERENCIA CROMATICA

mAzul elaranja ®WAmarelo e violeta  mPreto e cinza Vermelho e laranja

Fonte: a autora (2022)

Foi questionado ainda, se os professores costumavam participar de
congressos e eventos com pautas sobre a educacéao, no qual 71% responderam que

participam e 29% afirmam nao participarem.
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Figura 17 — Preferéncia cromatica
PARTICIPAQI:\O EM EVENTOS SOBRE EDUCACAO

mSim mNao

Fonte: a autora (2022)

Por fim, os participantes foram questionados se consideravam importantes
para a pratica docente do ensino de lingua portuguesa, que o professor tivesse acesso
a um guia com principios que abordam a facilitacdo dos processos de percepc¢ao,
leitura, compreensdo, memorizagcao e uso da informacédo apresentada. Entre as

respostas, 93% responderam sim e 7% talvez.
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Figura 18 - Persona
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Roberta Silva
Professora graduada em Lingua Portuguesa, leciona em
uma escola da rede publica de ensino do Tridngulo Mineiro.

Graduagao em Lingua Portuguesa pela Utiliza o livro como principal recurso de
Universidade Federal de Uberlandia. apoio didatico.
Dossis adniii: conhetirantos Qs s Utiliza o Powepoint como ferramenta
el a : dtiseills il de apresentacao de contelidos.
auxiliem a elaborar materiais didaticos .

para o ensino de gramatica, que sejam
rmais atrativos e compreensiveis para os
seus alunos do ensino médio.

Utiliza como principal recurso
avaliativo a aplicagdo de provas escritas.

Frequenta eventos e congressos com Considera o nivel de conhecimento
pautas educacionais. prévio dos alunos ao preparar uma aula.

Fonte: a autora (2022)

A partir da analise dessas respostas, foi possivel obter um mapeamento
embasado para a criagao da persona que serviu como referéncia para elaboracédo do
guia, considerando os aspectos levantados.

Objetivos

O objetivo do guia é facilitar o acesso a informagdes que irdo auxiliar
professores de lingua portuguesa, na elaboragdo de conteudos didaticos mais

acessiveis, compreensiveis, além de atrativos e apreciaveis aos alunos.
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Producao

Considerando isso, a etapa de criagao se iniciou tendo em vista o publico-alvo

analisado anteriormente.

Revisao

Através das respostas obtidas, podemos concluir que entre os professores
que se formaram nos ultimos 5 anos o nivel de formacao € menor, o que podemos
relacionar ao fato do curto periodo de tempo de conclusao da graduacao. Em paralelo
a isso, os professores que se formaram entre os anos de 1984 a 2016 possuem um
nivel de formag¢ao um pouco mais elevado.

No que se refere a porcentagem sobre a aprendizagem de principios de
organizacao visual dos conteudos durante o periodo de graduacao, o grupo que se
formou entre 2017 a 2022 e o grupo que se formou entre 1984 a 2016, mantiveram
numeros parecidos. Podemos deduzir que nesse quesito, os planos pedagdégicos
nesse espaco de tempo nao obtiveram mudancas significativas em sua grade
curricular.

Outro ponto de atencao se da ao fato de que a média entre o grau de
aprendizagem nos quesitos de educacdo inclusiva, diversidade de género,
diversidade sexual, religiosa e de faixa geracional se manteve a mesma entre os dois
grupos.

Podemos observar que o projeto do guia “informa” esta alinhado com a
pedagogia progressista, especificamente com a tendéncia critico-social dos
conteudos. Nessa tendéncia, os métodos se subordinam aos conteudos, com o
objetivo de privilegiar a aquisicao do saber. Para isso, é necessario que os metodos
favorecam a correspondéncia dos conteudos de acordo com os interesses dos alunos,
para que este possa se reconhecer nos conteudos, facilitando assim o processo de

compreensao.
7.4 PROJETO E PRODUCAO DO TEXTO

Versoes



59

Como ponto de partida, o guia estara disponivel na versao digital,
podendo ser posteriormente adaptado para a versao impressa, caso o professor assim
desejar.

Documento 1: guia digital de orientacdo de principios de design

informacional e gréfico voltado para pratica docente.

Texto

Nessa etapa, foram selecionados os conteudos que seriam inseridos no
guia para os professores. Posteriormente, foi realizada a adaptacao da linguagem dos
mesmos, de forma a contextualiza-los voltados para o processo de elaboracao de

conteudos didaticos.

Design Grafico

A familia tipografica escolhida para ser trabalhada no guia foi a Montserrat,
disponivel de forma gratuita pelo Google e desenvolvida pela designer Julieta
Ulanovsky. Essa fonte tem como principal caracteristica a sua legibilidade e possui
variadas versodes. No titulo dos capitulos foi usada a versao extra-bold, nos subtitulos

a verséo bold e no corpo do texto a verséo regular.

Figura 19 - Montserrat Regular

ABC

123
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

Fonte: a autora (2022)
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Figura 20 - Montserrat Bold

ABC

123
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgqrstuvwxyz
0123456789

Fonte: a autora (2022)

Figura 21 - Montserrat Extra-bold

ABC

123
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789

Fonte: a autora (2022)

A paleta de cores foi escolhida baseando-se no simbolismo atrelado a cor

azul, que produz seguranca e auxilia a compreensao.

Figura 22 - Paleta de Cores do Guia

#007d82 #62cbcf

Fonte: a autora (2022)

7.5 PRODUGAO DO ORIGINAL E MASTER

Nessa parte do processo o conteudo didatico do guia foi revisado,

passando pelas alteragdes necessarias até a elaboragao do mockup.



INFORMA

Guia pratico de principios

Design Informacional e
Grafico para professores de
Lingua Portuguesa do
ensino médio.

Figura 23 - Mockup do guia

Caro professor, o objetivo deste guia é acre

sua formacgao, principios referentes
informacional e gréfico, visando proporcionar que
contetidos a serem trabalhados no processo
ensino-aprendizagem sejam expostos visualment
forma mais eficaz. Com este guia, vocé tera

informagdes que irdo Ihe auxiliar a tornar os ¢«
didaticos mais acessiveis, compreensiveis,
atrativos e aos alunos. A
principios apresentados a seguir, busca a

Fonte: a autora (2022)
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8 CONSIDERAGOES FINAIS

Para trabalhos futuros, recomenda-se a obtencao de um numero maior de
dados, para que sejam possiveis analises mais aprofundadas. Tais analises podem
considerar um panorama entre as redes de ensino particular e publica e, investigar
mais a fundo os contextos a quais estdo inseridos os professores durante o seu
periodo de graduacéo.

Além disso, para que o guia possa ser mais assertivo, aconselha-se que seja
realizado um trabalho de testes com professores para que possam participar do
processo de elaboracao do guia, bem como a realizacdo de pesquisas com alunos do
ensino meédio para que possa compreender melhor o publico o qual os professores
irdao produzir os conteudos didaticos.

Para mais, recomenda-se que futuras pesquisas abordem a possibilidade de
aplicacao do guia para outras disciplinas, em outros contextos de atuacdo do
professor. Além disso, € importante verificar a perspectiva do aluno sobre os materiais
didaticos, bem como as suas preferéncias visuais, culturais e geracionais.

Outro ponto a ser pensado, é a possibilidade da inser¢cao dos conteudos aqui
apresentados, durante a formacao dos professores enquanto alunos de licenciatura.
Dessa maneira, durante toda a sua trajetéria académica o professor tera em mente
esses principios ao elaborar os materiais didaticos e materiais graficos que serao
passados aos alunos, promovendo assim, uma aprendizagem mais significativa.

Além disso, para pesquisas futuras, existe a possibilidade da execucéo de
outras metodologias durante o processo de desenvolvimento, bem como buscar apoio

pedagogico em outros autores e tendéncias.
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