UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

Carlos César Morais

Sistema Web para Mapeamento de Perfis
Suscetiveis a Serem Ludibriados Por Fake News
- Quiz Fato ou Fake?

Uberlandia, Brasil

2022



UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

Carlos César Morais

Sistema Web para Mapeamento de Perfis Suscetiveis a

Serem Ludibriados Por Fake News - Quiz Fato ou Fake?

Trabalho de conclusao de curso apresentado
a Faculdade de Computacgao da Universidade
Federal de Uberlandia, Minas Gerais, como
requisito exigido parcial a obtencao do grau
de Bacharel em Ciéncia da Computagao.

Orientador: Prof.* Dra. Maria Adriana Vidigal de Lima

Universidade Federal de Uberlandia — UFU
Faculdade de Computacao

Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Uberlandia, Brasil
2022



Resumo

A todo momento, a humanidade é bombardeada com inimeras informacoes sobre di-
versos assuntos através do compartilhamento de informagoes. Estes compartilhamentos
ganharam forca com o surgimento das redes sociais, dos podcasts, portais de noticias,
entre outros, uma vez que, ao receber uma informacao, uma pessoa pode encaminhéa-la
a diversas outras pessoas. Contudo, nem sempre existe veracidade nessas informagoes,
gerando assim um fluxo de fake news. Destarte, este trabalho propde um sistema capaz
de integrar-se ao site do G1 (g1.globo.com) e coletar noticias que foram verificadas pela
plataforma e ja definidas como fato ou fake, disponibilizando-as em formato de quiz, para
que as pessoas possam responder se consideram aquela noticia verdadeira ou falsa, ou seja,
se ¢ fato ou fake. Com o objetivo de testar o sistema desenvolvido, aplicou-se o quiz a um
grupo de pessoas, e em seguida, uma analise quantitativa foi elaborada a partir dos resul-
tados obtidos e de informagoes fornecidas pelos participantes como idade, escolaridade e
fontes frequentes de busca de informagao. Por fim, a teméatica do quiz centralizou-se na
area da saude, por estar em alta devido a pandemia do Covid-19, sendo certo que, diari-
amente diversas informacoes foram compartilhadas sobre o assunto. O sistema proposto
compoe-se de uma aplicagao web fundamentada em API REST, banco de dados relacional

e computacao em nuvem.

Palavras-chave: Sistema Web, Fake News, Covid-19, Cloud Computing
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1 Introducao

A evolucao da tecnologia proporciona diversos beneficios ao estilo de vida atual da
humanidade. Um dos exemplos é na comunica¢ao, o meio pelo qual o ser humano transmite
uma informagao a outro ser humano. Hoje é possivel transmitir uma informacao de forma
rapida em razao dos diversos meios de comunicacao existentes, como redes sociais, uma
pagina Web, um software aplicativo, uma TV ou radio, de modo que ha um elevado

consumo de informagao a todo momento.

Nem sempre essas informagoes que sao consumidas possuem alguma veracidade,
algumas delas sao verdadeiras, outras sao parcialmente verdadeiras e outras ainda sao
totalmente falsas. Com o intuito de tornar cada vez mais ptblica tal informacao as pessoas
sequer procuram saber se tal fato é verdadeiro ou nao, ou seja, nao questionam sua
autenticidade, apenas léem e repassam, seja pelo desejo de compartilhar rapidamente
aquela informagao ou de imediato ja considera-la verdadeira pelo simples fato de coincidir

com sua a opiniao sobre o assunto em questao.

O compartilhamento de uma noticia em determinado meio de comunicacao pode
conter inimeros objetivos, como ganhos financeiros, consolidacao da credibilidade em
fornecer informacoes, popularidade entre grupos sociais, prejudicar a imagem de uma
marca ou governo, comprovar uma opiniao pessoal, etc. Para alcangar alguns dos objetivos,
pode-se compartilhar uma noticia nao veridica, seja por ignorancia ou até mesmo para

provocar instabilidade ou discordia.

De acordo com TJPR (2020), o conceito de fake news ganhou forma devido a
enorme quantidade de noticias fraudulentas que circulam nos meios de comunicagao. A
publicacao destaca que, em 2018, o IPSOS (2018) divulgou um estudo intitulado “Fake
news, filter bubbles, post-truth and trust (Noticias falsas, filtro de bolhas, pds-verdade
e verdade)”, que revela dados importantes. De acordo com o levantamento, 62% dos
entrevistados do Brasil admitiram ter acreditado em noticias falsas, valor acima da média

mundial que é de 48%.

Desde o dia 30 de janeiro de 2020, de acordo com Pan-Americana (2020), data em
que a Organizacdo Mundial de Saide (OMS) declarou que o surto do novo coronavirus
(COVID-19), constitui uma Emergéncia de Satude Publica de Importancia Internacio-
nal (ESPII), tem surgido a todo instante noticias sobre o assunto. Como consequéncia,
diversas fake news sao espalhadas a todo momento, relacionadas a forma de contagio,
tratamentos, vacinas, eficicia de tratamentos/vacinas, declaragoes de governos e opinides

pessoais sem embasamento cientifico.

A anélise realizada em Barcelos (2021) mostra que até a data de 30 de junho de
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2020, fake news veiculadas e relacionadas com a pandemia da COVID-19 no Brasil somam
329, relatadas nos seguintes sites: 253 no G1!' e 76 no Ministério da Satude®. O site G1
disponibiliza em sua plataforma, um servigo de monitoramento e checagem de contetdos
duvidosos que esclarece o que é falso ou verdadeiro em mensagens disseminadas pelo

celular e pela internet.

Com o proposito de automatizar a coleta de informacoes checadas do site G1 e
realizar um levantamento quantitativo de dados na tentativa de mapear perfis suscetiveis a
serem ludibriados por fake news, propoe-se neste trabalho, a criacao de um sistema capaz
de capturar noticias de forma automatizada do site em tela, passar por um processo de
filtragem de texto, realizar o armazenamento dessas noticias e disponibiliza-las através de
uma pagina Web em forma de um quiz para coleta de informagoes de cada participante,

armazenando assim tais informacoes para gerar os relatorios finais.

Apresenta-se entao, o Quiz Fato ou Fake??, um sistema Web que recebe como en-
trada informacoes pessoais de cada participante, como idade, nivel de escolaridade e fontes
de pesquisa. O sistema capta respostas de um quiz que contém dez noticias disseminadas
e checadas pelo site G1, e somente pelo titulo e primeiro pardgrafo o participante deve
determinar se a noticia é um fato ou fake. Ao final do processo, é disponibilizado, além da
pontuagcao obtida, o endereco eletronico de cada noticia respondida a fim de conscientizar

o participante sobre a veracidade ou nao de tal informacao.

g1.globo.com
www.gov.br/saude/pt-br

3 www. quizcovid19. com. br
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1.1 Objetivos

1.1.1 Objetivo Geral

Este projeto de graduagao tem como objetivo geral o desenvolvimento de um sis-
tema Web, que seja capaz de se integrar de forma automatizada ao site G1 para a busca
de noticias checadas que viralizaram nos meios de comunicacao e disponibilizar aos par-
ticipantes uma sequéncia destas noticias em formato de quiz. O participante responde ao
quiz fornecendo sua percepgao em relacao a cada uma das noticias e o sistema coleta as
respostas para em seguida calcular o resultado do acerto da percepcao do participante.
Os resultados poderao ser utilizados para mapear perfis suscetiveis a serem ludibriados
por uma noticia falsa. A implementacao do sistema concentrou-se, no primeiro momento,
no tema da saude, devido a alta taxa de informacoes referentes a pandemia do coronavi-
rus. Porém, o sistema pode facilmente ser adaptado para outros temas especificos, como

politica, meio ambiente e economia.

1.1.2 Objetivos Especificos

Como objetivos especificos deste projeto de graduacgao apresentam-se:

e Utilizar tecnologias e frameworks atuais que atendam ao objetivo geral proposto;

e Pormenorizar e desenvolver aplicagdes back-end, front-end e banco de dados para

armazenamento das informagoes de integracao;
e Implantar o modelo de arquitetura hexagonal na aplicacao back-end;

e Empregar toda aplicacao a um provedor de cloud computing para integracao dos

componentes;

e Testar o sistema a partir da disponibilizagao do quiz a um conjunto de participantes

em suas redes sociais como Facebook e Whatsapp; e

e Validar o sistema implementado, analisando quantitativamente os resultados obti-

dos, para mapear perfis suscetiveis a serem ludibriados por uma noticia falsa.
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1.2 Metodologia

Com o propésito de contemplar a organizagdo e planejamento mais efetivo de
trabalho, foram adotadas técnicas ageis de gestao de projeto, especificamente o SCRUM,
que segundo o guia SCRUM (2020) desenvolvido por seus cocriadores, Ken Schwaber e
Jeff Sutherland, é um framework leve que ajuda pessoas, times e organizagoes a gerar
valor por meio de solugoes adaptativas para problemas complexos. Para aplicagdo do

framework, foi utilizado o aplicativo de gerenciamento de projeto Trello*

Para melhor entendimento do contexto, foram utilizadas sprints com duracao de
trés semanas. Antes de iniciar a primeira sprint, foi necessaria a criacao do Product Backlog
pelo Dono do Produto (neste caso o papel foi dividido entre o aluno e a orientadora)

levantando todas as necessidades para a entrega total do projeto.

Com o backlog estabelecido, iniciou-se o planejamento das sprints para identificar o
desenvolvimento a ser realizado a cada periodo de trés semanas. A cada sprint trés breves
encontros semanais de quinze minutos foram realizados entre o aluno e a orientadora
para alinhar os pontos que estavam sendo desenvolvidos. Estes encontros sao conhecidos
como Daily Scrum e foram realizados via Whatsapp e reunides virtuais. Ao final de cada
sprint, apresentou-se o desenvolvimento realizado e as ligoes aprendidas no periodo dessas
trés semanas. Estes processos que acontecem na finalizacdo da etapa sao denominados,
respectivamente Revisdo e Retrospectiva de sprint. O ciclo dos sprints se repetiu até o

fim do projeto.

Para a criacao do backlog foram realizados estudos, levantamento de tecnologias e
configuragoes necessarias a serem utilizadas para alcancar o objetivo do projeto. Para a
aplicacao back-end foi escolhida a linguagem de programacao Java, versao 11, em conjunto
com o framework Spring Boot. Para aplicacdo front-end a linguagem de programacao
utilizada foi a JavaScript junto com a biblioteca React (SILVA, 2021). A arquitetura
de software definida para o projeto foi a Arquitetura Hexagonal proposta por Cockburn
(2005) e o modelo REST (Representational State Transfer). Como plataforma de cloud
computing utilizou-se a Amazon Web Services®, que disponibiliza diversos recursos em

nuvem, a partir dos quais é possivel hospedar toda aplicagao em um s6 lugar.

www.trello.com
aws. amazon.com
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1.3 Contribuicoes

As contribuigbes deste projeto dividem-se em: (i) construgao de um Sistema Web
capaz de integrar-se ao site do G1 para coleta de noticias, (ii) apresentagdo de noticias
ao cidaddo em formato de quiz para registro de respostas e, (iii) possibilidade de andlise
dos dados coletados para o mapeamento de perfis suscetiveis a serem ludibriados por uma

noticia falsa.

1.4 Organizacao do Trabalho

Para uma melhor separacao e compreensao do conteudo, os préximos capitulos

deste trabalho estdao organizados da seguinte maneira:

e O Capitulo 2 apresenta os conceitos basicos necessarios para compreensao do traba-
lho, como, Engenharia de Software, Método Agil, Banco de Dados Relacional, Design
Patterns, Arquitetura Hexagonal, API REST, Aplicagao Web e Cloud Computing,

e também sao apresentados trabalhos relacionados;

e O Capitulo 3 mostra como o trabalho foi desenvolvido desde a etapa de descri-
¢ao e pré-processamento dos dados até a parte de implementacao e implantagao

propriamente do projeto.

e O Capitulo 4 expoe as conclusoes e consideragoes finais do trabalho, além de pro-

postas para continuacao do mesmo.
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2 Fundamentacao teorica

Neste capitulo sao apresentados os conceitos basicos necessarios para compreensao

do trabalho, bem como os trabalhos relacionados.

2.1 Conceitos basicos

2.1.1 Engenharia de Software

A Engenharia de Software é definida pelo IEEE (Institute of FElectrical and Elec-
tronics Engineers) (1990) como “aplica¢do de uma abordagem sistematica, disciplinada e
quantificavel, para desenvolvimento, operagao e manutencao do software”. Segundo Pres-
sman e Maxim (2016), a Engenharia de Software abrange um processo, composto por um
conjunto de métodos (préticas) e ferramentas que possibilitam aos profissionais desenvol-
verem software de altissima qualidade, o processo nao é rigido nem deve ser seguido a risca.

Deve ser 4gil e adaptével (ao problema, ao projeto, a equipe e a cultura organizacional).

No decorrer deste projeto foram aplicados os principios estabelecidos pela Enge-
nharia de Software para uma melhor organizacao e planejamento do projeto. Em especi-
fico, foi utilizado o modelo de processo, Métodos Ageis, para auxiliar na aplicacdo desses

principios.

2.1.2 Método Agil

Com o objetivo de estabelecer principios mais eficientes e flexiveis, segundo Highs-
mith (2001), de 11 a 13 de fevereiro de 2001, dezessete pensadores independentes autoin-
titulados como “The Agile Alliance” se reuniram para desenvolver o Manifesto para De-
senvolvimento Agil de Software. Algumas de suas principais diretrizes para direcionar ao
caminho agil, sao: entrega continua e adiantada de software com valor agregado, mudan-
¢as nos requisitos sao bem-vindas, pessoas de negocios e desenvolvedores devem trabalhar

diariamente juntas.

O livro de Hazzan e Dubinsky (2009) mostra que existem vérias metodologias
dgeis de desenvolvimento de software, como SCRUM!, Extreme Programming®, DSDM,
Crystal (COCKBURN, 2004), FDD, ASD, entre outros. Neste projeto foi empregada a
metodologia 4gil SCRUM, que segundo o guia SCRUM (2020), é um framework leve que
ajuda pessoas, times e organizagoes a gerar valor por meio de solugoes adaptativas para

problemas complexos.

1
2

https://www.scrum.org/
http://www.extremeprogramming.org
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SCRUM FRAMEWORK

Sprint
Retrospective

Scrum Framework © 2020 Scrum.org

(O Scrum.org’

Figura 1 — Ciclo de vida do framework Scrum

Fonte: (SCRUM.ORG, 2020)

2.1.3 Banco de Dados Relacional

Segundo Ramakrishnan e Gehrke (2008), banco de dados é uma colecao de dados
que, tipicamente, descreve as atividades de uma ou mais organizacoes relacionadas. Um
sistema de gerenciamento de bancos de dados ou SGBD, é um software projetado para
auxiliar a manutengao e utilizagdo de vastos conjuntos de dados. O SGBD serve como um

intermediario entre o usuario e o banco de dados.

Um sistema de gerenciamento de bancos de dados relacionais ou SGBDRs segundo
Garcia-Molina, Ullman e Widom (2011), usa um modelo simples para armazenar e mani-
pular dados, que consiste em tabelas de duas dimensoes, denominadas de “relagao”. Tais
relagoes representam os dados usando trés principios: estrutura do dado, suas operagoes

e suas restrigoes.

Neste projeto foi aplicado o MySQL? como o sistema de gerenciamento de banco
de dados relacional. Para sua funcionalidade ¢é utilizado um conjunto de instrugdes SQL
(Structured Query Language), que se trata de uma linguagem de alto nivel dedicada a
representar os dados e manipuld-los por meio de querys, com ac¢odes como ler, criar, atu-
alizar e deletar dados. Também existem outros SGBDRs como Oracle*, Amazon Aurora,
PostgreSQL®, MariaDB 6, entre outros.

www.mysql.com
wwuw. oracle.com/br/database
www.postgresql.org

3
4
5
5 mariadb.org
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2.1.4 Design Patterns

O conceito de padrao de projeto foi criado na década de 70 pelo arquiteto Chris-
topher Alexander e apresentado em seus livros Alexander et al. (1977) e Alexander e
Alexander (1979). Em um certo momento Christopher Alexander afirma que: “cada pa-
drao descreve um problema no nosso ambiente e o cerne da sua solugao, de tal forma que
VOCE possa usar essa solugdo mais de um milhdo de vezes, sem nunca fazé-lo da mesma

maneira’.

Em 1994, um grupo de quatro pessoas intitulado como Gang of Four (GOF)
escreveu o livro Gamma et al. (1994), o qual teve sua origem quando observaram que os
mesmos problemas apareciam diversas vezes em diferentes situagoes. Comegaram entao a
catalogar a solucao para quando ocorresse determinado problema. Em contexto especifico,
padroes de projeto sao descrigoes de objetos e classes comunicantes que precisam ser
personalizadas para resolver um problema geral de projeto num contexto particular. Em
geral, um padrao tem quatro elementos essenciais: nome do padrao, problema, solucao e

consequeéncias.

Os padroes de projeto GOF sao classificados em trés categorias, a saber: Criacao,

Estrutural e Comportamental. Existem solugoes propostas para cada uma:

e Criacao: Singleton, Abstract Factory, Builder e Prototype
e Estrutural: Decorator, Facade, Composite e Adapter

e Comportamental: Strategy, Chair of Responsability, State e Observer

Como apresentado na Figura 2, é possivel visualizar o exemplo de um padrao

comportamental, o Padrao Strategy.

Contexto Manchete

A

+ interfaceContexto() + buscarManchetes()

A A

MancheteFalsas MancheteVerdadeiras

+ buscarManchetes() + buscarManchetes()

w2 - T BIIIRE S L M T AT T

Figura 2 — - Exemplo de diagrama para o Padrao Strategy

Fonte: Préprio autor
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2.1.5 Arquitetura Hexagonal

Segundo Sommerville (2011), o projeto de arquitetura estd preocupado com a
compreensao de como um sistema deve ser organizado e com a estrutura geral desse
sistema. Como em padroes de projeto, existem os padroes arquiteturais e individualmente
cada um com sua peculiaridade. E possivel compreender alguns modelos citados no livro,

como, Arquitetura em camadas, Arquitetura de repositorio, Arquitetura cliente-servidor

e MVC (Modelo-Visao-Controlador).

Em meados dos anos 90, o conceito de Arquitetura Hexagonal foi proposto por
Alistair Cockburn, em um artigo publicado no primeiro site editéavel, WikiWikiWeb”, onde
o conteido da wiki é escrito pelos préprios usuarios. A ideia para essa arquitetura é de
construir sistemas que favorecem reusabilidade de codigo, alta coesao, baixo acoplamento,

independéncia de tecnologia e que sao mais faceis de serem testados.

Para garantir esse desacoplamento, as classes de dominio nao devem depender de
classes relacionadas com infraestrutura, tecnologias ou sistemas externos. A comunicac¢ao
entre esses dois grupos ¢ realizada através de adaptadores. Visualmente, a arquitetura é
representada por dois hexdgonos concéntricos. As classes de dominio ficam no hexagono
interno, enquanto os adaptadores ficam no hexdgono externo. A comunicagdo entre os
adaptadores e as classes de dominio sao realizadas pelas interfaces, denominadas, portas,
conforme apresentado na Figura 3. Segundo VALENTE (2020), a justificativa de Alistair
Cockburn para o modelo de hexagonos é que “cada face do hexdagono representa um motivo
pelo qual o sistema deve se comunicar com o mundo exterior. E por isso que sio hexdgonos

concéniricos e nao circulos concéntricos’.

Mais tarde, em 2012, Robert C. Martin (Uncle Bob) propos a Arquitetura Limpa,
conforme apresentado na Figura 4. Segundo MARTIN (2012), é uma tentativa de integrar
arquiteturas como a Arquitetura Hexagonal®, proposta por Alistair Cockburn, adotada
por Steve Freeman e Nat Pryce em seu livro Growing Object Oriented Software, com a
juncoes de outras arquiteturas como a Onion Architecture’ de Jeffrey Palermo, cujo todas

elas tém o mesmo objetivo, a separagao de interesses.

No presente trabalho foi aplicada a Arquitetura Hexagonal, na justificativa de
aprimorar a organizacao do codigo, facilitar a manutengao e garantir o desacoplamento.
Por ser uma arquitetura orientada a camadas, cada camada possui sua responsabilidade,
seguindo as recomendagoes de Evans, Fowler e Evans (2004) sobre modelagem de software,
Domain Driven Design(DDD).

Para melhor entendimento do esquema apresentado na Figura 5, do lado esquerdo

tem-se o que podemos chamar de inbounds. Eles sao compostos por portas e adaptadores.

T http://wiki.c2.com/?WikiWikiWeb
alistair.cockburn.us/hexagonal-architecture

9 jeffreypalermo.com/2008/07/the-onion-architecture-part-1
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Adaptadores

Adaptadores

imagem adaptada de: https//engsoftmoderna.info/

Figura 3 — Arquitetura Hexagonal proposta por Alistair Cockburn

o’ %6

Interfaces Externas

imagem adaptada de: hitps:/blog.cleancoder.com/uncle-
bob/2012/06/13/the-clean-architecture.html!

Figura 4 — Arquitetura Limpa proposta por Robert C. Martin

Por exemplo, a porta inbound pode ser entrada USB de um computador, o qual possui um
formato especifico (no caso este seria o contrato da porta) e os adaptadores sao hardwares

que se conectam a essa mesma porta, como mouse, teclado e pendrive.

A camada do centro é quem recebe estes dados da porta inbound e realiza as
implementagoes de negdcio. Continuando este exemplo, supde-se que exista como entrada
um pendrive com um arquivo .pdf. A camada centro receberia este arquivo e o trataria

de acordo com as necessidades especificas.
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APLICACAO

imagem de: https.

are-always-two-sides-to-every-story-bc0780ed7d9¢c

Figura 5 — Arquitetura hexagonal - Ports e Adapters

Fonte:(MARTINEZ, 2021)

Por fim, do lado direito tem-se o que podemos chamar de outbound, que também é
composto por portas e adaptadores. Ainda no mesmo exemplo, a porta outbound receberia
os dados do centro, no caso, o arquivo .pdf modificado. Entao, pode-se imaginar que a
porta outbound seria uma saida LTP (no caso este seria o contrato da porta) e o adaptador

seria uma impressora por exemplo.

2.1.6 API REST

Application Programming Interface (API) é uma aplicagdo que prové servigos para
que outras aplicagdes possam usa-los. Segundo Masse (2011), de um modo geral, uma API
expoe um conjunto de dados e fungoes para facilitar as intera¢oes entre programas de com-
putador e permitir que eles troquem informagoes. Fielding (2000), em sua dissertagao de
doutorado “Architectural Styles and the Design of Network-based Software Architectures”,
descreveu um estilo arquitetural para a Web, composto de algumas restrices e o nomeou
de Representational State Transfer (REST).

O modelo REST explora o protocolo HTTP (Hypertext Transfer Protocol) para
prover um modelo de comunicacao seguro e padronizado. Além do HTTP, podem ser uti-
lizadas tecnologias como XML (eXtensible Markup Language), JSON (Javascript Object
Notation) e URI ( Uniform Resource Identifier) que permitem desenvolver aplicagoes Web

distribuidas de forma rapida e robusta.

Neste contexto, pode-se desenvolver uma API para um servidor Web utilizando
a arquitetura REST. Essa arquitetura é formada por regras, principios e limitagoes para
aplicacoes Web. Ainda segundo Masse (2011), uma Web API em conformidade com o
estilo arquitetural REST, é uma REST APIL.
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Como dito anteriormente, algumas regras sao estabelecidas para a arquitetura
REST, uma delas é o uso do Uniform Resource Identifiers (URIs), é uma cadeia de carac-
teres compacta usada para identificar ou denominar um recurso na Internet. Ele permite
a identificagdo uniforme de recursos por meio de um conjunto extensivel de esquemas de
nomenclatura seguindo o formato de documento RFC 3986, segundo Berners-Lee (2005),

o qual possui a seguinte estrutura:
URI = scheme “://” authority “/” path [ “?” query | [ “#” fragment |

Seguindo a ideia de como podem ser mapeadas as pastas em nosso sistema ope-
racional, e que deseja-se recuperar informagoes de um determinado aluno da Faculdade
de Computagdo da UFU (FACOM), teriamos o seguinte exemplo: cidade/universidade/-

faculdade /facom.

http://www.portal.facom.ufu.br/graduacao/bsi/aluno?matricula=11611BCC037

2.1.7 Aplicacao Web

De acordo com Caetano (2019), uma aplicacado Web é um software executado em
um servidor Web por meio de requisi¢oes advindas de um browser, que utiliza de tecno-
logias Web para atuar no papel de cliente de um sistema cliente-servidor. E encarregado
da parte visual e logica do cliente, sendo também quem conduz a comunicagdao entre o
cliente e o servidor. Tais aplicagdes sao desenvolvidas através do uso de algumas tecno-
logias comuns, como o protocolo de comunicagao Hypertext Transfer Protocol (HTTP), a

Hypertezt Markup Language (HTML), a Cascading Style Sheets (CSS) e script languages.

O Hypertext Transfer Protocol (HTTP) é o protocolo que os programas usam para
se comunicar pela World Wide Web. Existem muitas aplicacoes de HT'TP, mas o HTTP
é mais famoso por conversas bidirecionais cliente-servidor. (HTTP). A utilizacao deste

padrao permite que o cliente efetue requisi¢oes de recursos ao servidor.

O HyperText Markup Language(HTML) é uma linguagem de marcacao, usada para
definir a estrutura dos elementos de uma pagina, como paragrafos, links, titulos, tabelas,
imagens e até videos. Segundo (CAETANO, 2019), a anatomia da estrutura HTML,

consiste em tag de abertura, tag de fechamento, contetido e elemento (MDN, 2022a).

O Cascading Style Sheet (CSS) é uma linguagem de estilo usada para descrever a
apresentacao de um documento escrito em HTML ou em XML (incluindo varias linguagens
em XML como SVG, MathML ou XHTML). E padronizada em navegadores Web de
acordo com as especificagdes da W3C (BOS, 1994) e pode ser adicionado a documentos
HTML de 3 maneiras: inline, externo, interno.

<!DOCTYPE html>
<html>
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<head>
<style>
body {
background-color: lightgrey;

color: black;

div {
background-color: white;
color: black;
height: 100px;
width: 100%;
text-align: center;
padding: 10px;
border-radius: 2px;
}
</style>
</head>
<body >
<hl style="color:green;text-align
<div>

:center;"> Projeto de Graduacao </hl>

<hl style="color:black;"> Toda esta pagina foi criada utilizando HTML & CSS </hil

>
</div>
</body>
</html>

@ indexhtml X B

C @ file//C:/Users/CarlosMorais/index.html

Projeto de Graduaciao

Toda esta pagina foi criada utilizando HTML & CSS

Figura 6 — Exemplo de pagina criada com HTML e CSS

Fonte: Préprio autor
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Segundo Flanagan (2011), a linguagem HTML é utilizada para especificar o con-
teido de paginas Web, o CSS ¢ utilizado para especificar a apresentacao da pagina e o

JavaScript é utilizada para especificar o comportamento delas.

Anualmente sdo criadas bibliotecas que ajudam no desenvolvimento de scripts
como, fornecimento de fungoes prontas que por tras sao fungoes gigantescas. A biblioteca
React é um exemplo, criada em 2011 pelo engenheiro do Facebook, Jordan Walke, e usada

pela primeira vez no feed de noticias da empresa (SILVA, 2021).

2.1.8 Cloud Computing

Computacao em nuvem, ou do inglés, Cloud Computing, é um termo para descrever
um ambiente de computacgao baseado em uma imensa rede de servidores, sejam virtuais ou
fisicos. Segundo Taurion (2009), uma defini¢ao simples seria “um conjunto de recursos com
capacidade de processamento, armazenamento, conectividade, plataformas, aplicagoes e

servigos disponibilizados na internet”.

Com a necessidade de manter um ambiente cliente-servidor, foi utilizada uma
plataforma de computagao em nuvem, com os beneficios de manter a aplicacdo sempre
online realizando assim a integracao entre cliente-servidor e disponibilizando um banco de
dados para armazenamento com integracao ao servidor. Nos dias atuais existem diversas
plataformas que disponibilizam este servico, sendo que as mais conhecidas sdao, Amazon
Web Services (AWS), Google Cloud Platform!'®, Microsoft Azure'!, Oracle Cloud'? e IBM
Cloud!?.

Ha trés tipos principais de computacao em nuvem: Infrastructure as a Service
(IaaS), Platform as a Service (PaaS) e Software as a Service (SaaS). Na Infrastructure
as a Service (IaaS), fica liberado o acesso a toda infraestrutura de nuvem, do sistema
operacional aos recursos de seguranga, com maior automonia para manter a solu¢do em
nuvem. Por sua vez, a Platform as a Service (PaaS), diferentemente do IaaS, tem seu
foco na aplicacao, nao necessitando de preocupacado com questoes relacionadas a infra-
estrutura de nuvem, mas sim com a plataforma que ira utilizar. Por fim, a Software as
a Service (SaaS) esta relacionada mais a processos de negécios como fornecimento de

produtos, um exemplo é a utilizacdo de um CoreBank para sua aplicagao.

Para a Amazon Web Services (AWS), computagdo em nuvem é a entrega de re-
cursos de TI sob demanda por meio da Internet com definicao de prego de pagamento
conforme o uso. E possivel acessar servicos de tecnologia, como capacidade computacio-

nal, armazenamento e bancos de dados conforme a necessidade, usando um provedor de

10
11
12
13

cloud.google.com
azure.microsoft.com
oracle.com/br/cloud
cloud.ibm.com
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nuvem como a AWS.

Neste projeto, foi utilizada a AWS, pois, além de oferecer ferramentas e servigos
extremamente poderosos para desenvolvimento, rede, processamento e gerenciamento de
dados, ela disponibiliza uma conta gratuita por 12 meses, contemplando diversos recursos

essenciais que foram utilizados neste projeto:

1. Amazon API Gateway: segundo Amazon (2022), é um servico que permite que
desenvolvedores criem, publiquem, mantenham, monitorem e protejam APIs em

qualquer escala com facilidade.

2. Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2): segundo Amazon (2022), é um ser-
vico Web que disponibiliza capacidade computacional segura e redimensionavel na
nuvem. O Amazon RDS for MySQL, gerencia as tarefas de administracao de banco
de dados, incluindo backups, aplicagao de patches de software, monitoramento, di-

mensionamento e replicacao.

3. Amazon Route 53: segundo Amazon (2022), é um servico Web Domain Name System
(DNS) projetado para oferecer direcionamento de usudrios finais a recursos da AWS

ou aplicacoes da internet.

4. AWS Amplify: segundo Araujo (2021), oferece um fluxo CI/CD baseado em Git
para criar, implantar e hospedar aplicacoes SPA Web ou sites estaticos com serveless

backends.

2.2 Trabalhos Relacionados

O termo fake mews se iniciou na década de 1890. Como retratado em Kalsnes
(2018) por mais de um século, tem sido usado para indicar falsidade impressa como
noticia. Em 1890 e 1891, o diciondrio Merriam-Webster 4 usaram o termo fake news em

artigos em conexao com informacoes falsas.

Atualmente, é possivel encontrar diversos trabalhos no tema das fake news re-
lacionadas a Covid-19. O motivo é que a pandemia trouxe uma ampla quantidade de
informagoes de fatos e suposicoes, gerando assim diversas opinides entre os individuos.
Por exemplo, o trabalho de Galhardi (2021), intitulado Fato ou Fake? Uma andlise da
desinformagdo frente a pandemia da Covid-19 no Brasil, apresenta uma reflexdo sobre as
noticias falsas a respeito do novo coronavirus (Sars-CoV-2) mais disseminadas nas redes

sociais e mostra como podem causar prejuizos a saide publica.

As anélises de Galhardi (2021) sobre as noticias falsas recebidas entre 17 de marco

e 10 de abril de 2020, revelam que 65% delas ensinavam métodos caseiros para prevenir

14 merriam-webster.com
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o contagio da Covid-19; 20% mostravam métodos caseiros para curar a doenca; 5,7% se
referiam a golpes bancérios; 5% faziam mencao a golpes sobre arrecadagoes para insti-
tuicdo de pesquisa; e 4,3% diziam respeito ao uso do novo coronavirus como estratégia
politica. A pesquisa apontou que 10,5% das noticias falsas foram publicadas no Instagram,
15,8% no Facebook e 73,7% circularam via WhatsApp. Como consequéncia, as noticias
falsas disseminadas pelas plataformas digitais influenciam o comportamento da populagao

e colocam em risco a adesao do cidadao aos cuidados cientificamente comprovados.

Outro artigo, de Barcelos (2021), publicado na Revista Panamericana de Salud
Publica em 9 de junho de 2021 com o titulo Andlise de fake news veiculadas durante a
pandemia de COVID-19 no Brasil realiza uma busca na base de dados do site do G1 e
no Ministério da Satude para encontrar as fakes news coletadas até 30 de Junho de 2020
que circularam na midia e categorizadas de acordo com o seu conteido. Foram identifi-
cadas 329 fake news (253 no G1 e 76 no Ministério da Saude) relacionadas & pandemia
da COVID-19. As categorias temdticas mais frequentes foram: politica (por exemplo,
governantes falsificando a vacinagao contra a COVID-19, com 20,1%), epidemiologia e es-
tatistica (proporc¢ao dos casos e ébitos, 19,5%) e prevencao (16,1%). Conforme o Google
Trends, houve um aumento de 34,3% nas buscas que utilizavam termos presentes nas fake

news. O maior aumento nas buscas ocorreu no Sudeste (45,1%) e Nordeste (27,8%).

A questao Quais sdo as ferramentas utilizadas para deteccao precoce das fake news?
foi estudada no trabalho de Beppler et al. (2021). A revisdo da literatura identificou 13
propostas de ferramentas de identificacido de fake news, das quais 84,61% usavam detec-
cao de texto da lingua inglesa e 69,23% baseavam-se em aprendizado de maquina sobre
diversas bases de dados, sendo o Twitter a rede social mais utilizada como ambiente para
a extracao de noticias falsas. Dentre as ferramentas levantadas, destacou-se a BRENDA,
desenvolvida por Botnevik, Sakariassen e Setty (2020), que consiste em uma extensao de
navegador para deteccao de fake news. A ferramenta utiliza uma arquitetura de rede neu-
ral para identificar a necessidade de checagem automaética de uma informagao e apresenta
ao usuario a classificacdo e o resultado da checagem, sem que o usudrio precise sair da

pagina Web em que esta lendo a noticia.
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3 Desenvolvimento

Neste capitulo serao apresentadas todas as etapas necessarias para alcancar o
objetivo deste projeto, explicando o processo de desenvolvimento, modelagem dos dados,

implementagao do sistema, implantagao do projeto e apresentando a aplicacao final.

Para este trabalho, foi utilizado no backend a linguagem Java 11 em conjunto
com o framework Spring Boot, que nos fornece a criagao de Controllers. O backend foi
hospedado na cloud Amazon Web Services (AWS) e para integragdo entre a aplicagao
Web e o backend, é necessario passar pelo API Gateway, recurso que a AWS fornece para

integracao externa.

AWS AMPLIFY RDS

Te!a quiz ) A F e buscar
Pagina Web manchetes,

coletar
informagdes
perfil

responder
quizz

API
GATEWAY

Tela inicial Tela final 7 salvar
o Pégina Web Pagina Web informagdes,

Figura 7 — Fluxograma do projeto

Fonte: Proprio autor

Como ja mencionado na secao 1.2, todo desenvolvimento foi realizado utilizando
o framework &gil Scrum, percorrendo toda esteira necessaria proposta pelo framework,

conforme apresentado na Figura 1, as dividindo em sprints.

Como ferramenta para aplicar o framework, utilizamos o aplicativo de gerencia-
mento de projeto Trello, conforme apresentado na Figura 8, sendo, que existem outras

ferramentas como Jira Software! e Azure Devops?

https://www.atlassian.com /br/software/jira

2 https://azure.microsoft.com /pt-br/services/devops/
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2 [ Trello Areasde trabalho v Recente v Marcado com estrela v Modelos ~ Criar

> ™ Quadro v  Quiz Fato ou Fake? - Sprint 01 b 4 Projeto de Graduagio A Visivel 3 Area de trabalho oM

EM DESENVOLVIMENTO EM VALIDACAO CONCLUIDO

~+ Adicionar um cartdo = + Adicionar um cartio f= ~+ Adicionar um cartdo
Escrever o projeto de graduagio

&5 074

Banco de dados
Modelagem do banco de dados
& 072

Desenvolvimento backend

Projeto backend
& 0/5

Projeto frontend

& 073

Implantagdo cloud AWS
& 0/5

Expor quiz
& o1

Levantamento dos resultados
obtidos

+ Adicionar um cartio

Figura 8 — Modelo final do Product Backlog no Trello

Fonte: Préprio autor

O processo de desenvolvimento iniciou-se com a criagdo do Product Backlog, sendo
estudado e definido qual seria o tema deste projeto. Foram mapeados todos os objetivos
necessarios para alcancar a finalizacao deste projeto, podendo, entao, iniciar a primeira

sprint do projeto.

Desta feita, no presente trabalho foi implantado o framework Scrum utilizando o
aplicativo de gerenciamento Trello. A estrutura do framework neste projeto ficou estabe-

lecido da seguinte forma:

Estrutura Serum

Daily: trés vezes semanais com duracao de 15 minutos para acompanhamento das

demandas;

Scrum Master: Orientadora;

Desenvolvedor: Aluno;

Product Owner: Aluno/Orientadora;

Sprint: duracao de trés semanas por ser o tempo estimado de entrega de uma

demanda;
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e Review: Apresentacao ao Product Owner do desenvolvimento realizado durante a

sprint;
e Retrospective: Licoes aprendidas e melhorias para préxima sprint;
e Product Backlog Item: Demandas a serem realizadas para entrega do projeto;
e Tasks: Sub-demandas que em conjunto integra o Product Backlog Item;

e Planning: Definicdo de quais Product Backlog Item entrara na sprint;

Product Backlog Itens

e PBI - Modelagem do banco de dados

— Task - Modelagem do banco;
— Task - Criagao banco RDS na AWS;

e PBI - Projeto backend

— Task - Estruturacao projeto utilizando arquitetura hexagonal, java 11 e spring
boot;

— Task - Integragao com site G1;

Task - Filtragem de texto;

— Task - Conexao com banco de dados;

Task - Expor API Rest para frontend;
e PBI - Projeto frontend

— Task - Esrtuturagao do projeto utilizando; JavaScript + React;

— Task - Criacao das telas;

Task - Integragao com backend;
e PBI - Escrever o projeto de graduagao

— Task - Introducao;

Task - Fundamentacao tedrica;
— Task - Desenvolvimento;

— Task - Conclusao;
e PBI - Implantacao cloud AWS

— Task - Criagao de conta gratuita;
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— Task - Configuracao maquina EC2;

Task - Configuragcao AWS Amplify;
— Task - Configuracao Route DNS;

Task - Configuracao API GATEWAY;
e PBI - Expor quiz

— Task - Divulgar link do quiz;
e PBI - Levantamento dos resultados obtidos

— Tuask - Apresentacao;
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3.1 Sprint1

Para o inicio da primeira sprint, foram estabelecidas as atividades de modelagem

de banco de dados e o inicio da escrita deste projeto, conforme apresentado na Figura 9.

i# [ Trello Areasdetrabalho v  Recente ¥  Marcado comestrela v Modelos Criar Q Pesquisar

) Quadro v Quiz Fato ou Fake? - Sprint 01  * Projeto de Graduagdo A Visivel 2 Area de trabalho My

<7 Power-Ups # Automacio

BACKLOG EM DESENVOLVIMENTO EM VALIDACAO CONCLUIDO

Desenvolvimento backend ~+ Adicionar um cartao a ~+ Adicionar um cartao

Projeto backend Escrever o projeto de graduacao
& o5 & 04

Banco de dados
Projeto frontend Modelagem do banco de dados

o3 & 02

~+ Adicionar um cartao

Implantacdo cloud AWS
& o5

Expor quiz
& o1

Levantamento dos resultados
obtidos

& o1

~+ Adicionar um cartao

Figura 9 — Board do inicio da primeira sprint

Fonte: Proprio autor

3.1.1 Modelagem do banco de dados

Realizando o levantamento das informacoes que deveriam ser armazenadas no
banco de dados e o relacionamento entre essas informacoes, foi decidido utilizar o banco
de dados relacional Mysql para armazenamento e requisi¢oes. Como servi¢o que disponi-
biliza a criagdo de banco de dados em nuvem foi utilizado o recurso Amazon Relational
Database Service (RDS). Entao, o Driagrama de Entidade-Relacionamento do banco de

dados relacional, ficou como apresentado na Figura 10.

BB perfil B manchetes
Hid bigint NOT NULL I id bigint NOT NULL
B8 perfil_fonte_informacoes | __. - == =0lret grau_escolaridade varchar(255) A5C cateqoria varchar(255)
123 i
13 perfil_id bigint NOT NULL idade - int] [ resumo text
) s ABE tj ici
ret fonte_informacoes varchar(255) U Yo tipo_naticia  varchar(235)
N s L ofrectitulo text
J .-~ |Peurl_manchete text
J, . - - h \“ 1
.’ P Y ;
BB perfil_manchetes_acertadas BB perfil_manchetes_erradas
133 perfil_id bigint NOT NULL 12§ perfil_id bigint NOT NULL
1Z3 manchetes_acertadas bigint 133 manchetes_desacertadas bigint

Figura 10 — Diagrama Entidade-Relacionamento do banco de dados do projeto

Fonte: Préprio autor
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Foi realizada a busca de manchetes ao site do G1, sendo que, inicialmente fo-
ram levantadas quais as informacoes seriam mantidas sobre cada manchete para entao
disponibiliza-las aos participantes em formato de quiz. Como resultado, os seguintes itens

foram selecionados:

url__manchete: refere-se a url da manchete no site do G1;

titulo: refere-se ao titulo da manchete no site do G1;

tipo__noticia: refere-se ao tipo FATO ou FAKE da manchete no site do G1;
resumo: refere-se ao primeiro pardgrafo da manchete no site do G1;

categoria: refere-se a categoria (saide, politica, economia) da manchete.

Como a ideia era coletar de maneira anénima as informagoes dos participantes e
suas respostas sobre as manchetes, para s6 entao realizar um mapeamento dos perfis mais
suscetiveis a serem ludibriados por uma fake news, definiu-se que as informagoes a serem

armazenadas em relacdo a cada perfil seriam:

grau__escolaridade: refere-se ao nivel de escolaridade do participante, podendo ser:
Ensino Fundamental Incompleto/Completo, Ensino Médio Incompleto/Completo,

Ensino Superior Incompleto/Completo;
idade: refere-se a idade do participante, a partir de 10 anos de idade;

fonte__informacoes: refere-se ao local em que participante geralmente busca in-
formagoes no dia a dia, podendo ser: redes sociais, TV, Radio, Jornais/Revistas,

Portal Noticias ou Podcasts.
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3.2 Sprints2 e 3

Conforme apresentado nas Figuras 11 e 15, a segunda e a terceira sprints manti-
veram a continuacgao de escrita do projeto tendo sido realizadas as implementagoes com

desenvolvimento backend e frontend.

3.2.1 Implementacao

Neste projeto a implementacao foi separada em duas frentes. A primeira é o bac-
kend, responsavel pela conexdo com o banco de dados, integracdo com o site do G1,
filtragem das informacoes e exposicao de servigos através de APIs. A segunda é o fron-
tend, responsavel por buscar informacoes através de APIs disponibilizadas pelo backend,
coletar informagoes dos participantes e disponibilizar todo o quiz de forma visual através

de uma pagina Web.

Essa separacao traz consigo alguns beneficios, por exemplo, codigos separados e
independentes de tecnologia. Pode-se mudar a tecnologia de um sem afetar o outro, é
possivel hospedar o frontend em um servidor e o backend em outro servidor e diversos
desenvolvedores podem trabalhar em projetos diferentes com base em suas habilidades,

diminuindo-se assim o conflito entre as implementagoes.

Para toda implementacao, foi empregado um software de controle de versao dis-
tribuido, o Git. O controle de versao é uma maneira de salvar as alteragoes ao longo do
tempo sem substituir as versoes anteriores (COMMUNITY, 2021). Para interagir com o
Git, fez-se uso da plataforma de hospedagem de codigo-fonte e arquivos com controle de

versao GitHub.
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3.2.2 Sprint 2

##i M Trello Areasdetrabalno ¥  Recente ¥  Marcado com estrela ¥ Modelos v Criar

> ™ Quadro ~ Quiz Fato ou Fake? - Sprint 02 & Projeto de Graduagio & Visivel 2 Area de trabalho ™,

BACKLOG - Wl EM DESENVOLVIMENTO - W EM VALIDAGAO « [ concLubo
= Banco de dados

Projeto frontend Escrever o projeto de graduagdo Modelagem do banco de dados
& o3 1

—+ Adicionar um cartdo

Desenvolvimento backend —+ Adicionar um cartdo

Implantagdo cloud AWS Projeto backend

& o5 & o5

[ Apiicacao | =+ Adicionar um cartdo

Expor quiz

& on

[ Escrita ]
Levantamento dos resultados obtidos
& o/

=+ Adicionar um cartio

Figura 11 — Inicio da segunda Sprint

Fonte: Proprio autor

3.2.2.1 Desenvolvimento backend

A construgao do sistema backend aderiu-se a arquitetura Hexagonal, orientada a
camadas. Essa modularizacao foi realizada utilizando-se as seguintes tecnologias: Java
11 como linguagem de programacao orientada a objetos; framework Spring Boot com
o objetivo de facilitar o processo de construgdo de aplicagbes Java e a ferramenta de

automacao de compilagao, Apache Maven.

Podem existir diversas tecnologias de entrada para aplicagdo como, filas SQS,
streams DynamoDB, SOAP, etc. Contudo, para o nosso projeto, o unico adaptador de
entrada existente foi REST, conforme apresentado na Figura 12. Desta feita, foi necesséaria
a criacao de dois Controllers para este adaptador, sendo ambos desenvolvidos utilizando-se
o formato URI e métodos do padrao HTTP, como GET, POST, PUT e DELETE.
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v projeto-quiz
> .idea
v projeto-quiz-adapter-inbound
> pismo-transacao-adapter-inbound-rest
pom.xml
v projeto-quiz-adapter-outbound
> pismo-transacao-adapter-outbound-rds
> pismo-transacao-adapter-outbound-rest
pom.xml
v projeto-quiz-build
pom.xml
v projeto-quiz-core
projeto-quiz-core-application
projeto-quiz-core-commons
projeto-quiz-core-port

projeto-quiz-core-port-inbound

L2 " " VA VS

projeto-quiz-core-port-outbound

pom.xml
Figura 12 — Estrutura do projeto utilizando Arquitetura Hexagonal

Fonte: Proprio autor

O primeiro Controller, com caminho “/manchetes/G1”, foi desenvolvido com o
intuito de se integrar com o site do G1 para buscar e salvar as manchetes na base de
dados. Possuindo dois métodos HTTP POST, sendo um responsavel por buscar/salvar
manchetes verdadeiras com caminho “/fatos” e o outro responsavel por buscar/salvar
manchetes falsas com caminho “/fakes”. Assim, foram buscadas, tratadas e armazenadas
83 manchetes no total (51 Fakes e 32 Fatos).

O ciclo para buscar/salvar fatos, inicia-se no adaptador de entrada REST com
método HTTP POST e caminho “/manchetes/G1/fatos”. O mesmo ¢é reconhecido pela
porta de entrada, e entao encaminhado para o dominio da aplica¢ao, onde primeiramente
é realizada a leitura pagina a pagina do site do G1 e a cada pagina buscada, é realizado um
filtro em cima de todas as manchetes encontradas daquela pagina antes de armazené-la no
banco de dados. Essa filtragem é responsavel por formatar o titulo e primeiro paragrafo

e categorizar a noticia como Fato.

Para a realizacao das filtragens de texto, foi aplicado o padrao de projeto strategy,
pois foi criada a classe abstract Manchetes que tem como método de busca Manchetes() e
duas classes concretas de manchetes, respectivamente, MancheteFatos e MancheteFakes,
onde as mesmas implementam o método buscar manchetes, porém usando parametros e

regras diferentes.

J& o ciclo para buscar/salvar fakes, também se inicia no adaptador de entrada
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REST com método HTTP POST e caminho “/manchetes/G1/fakes”. Também reconhe-
cido pela porta de entrada, é entdo encaminhado para o dominio da aplicagao, onde segue
o mesmo fluxo de leitura de pagina para a busca de fatos. Porém, a coleta de manchetes
fakes é um pouco mais detalhada do que a de manchetes fatos, isto porque os titulos das
manchetes fakes sempre iniciam-se com “E FAKE que”, enquanto as manchetes fatos, nao

possuem este inicio.

Assim, para este ciclo é realizada uma filtragem de texto um pouco mais completa
antes de armazend-la no banco. Primeiramente, é retirado do titulo este inicio de “E
FAKE que” e substituido por vazio. Com essa retirada, também é necessario colocar o
primeiro caractere do titulo com letra maitscula. Outra filtragem é no primeiro paragrafo,
onde, alguns casos se inicia com termos que ja apresentar ser fakes, exemplos, “Circula nas
redes” , “Circula uma foto”, todas essas informagdes sao identificadas e corrigidas de forma
automatica. Apds o armazenamento no banco, foi necessario valida-las individualmente

para garantir a coeréncia.

Conforme explanado acima, para ambos os ciclos do primeiro Controller, ha dois
adaptadores de saidas. O primeiro adaptador de saida vem através da porta de saida,
e é responsavel por se comunicar com o site do G1 através do adaptador de saida de
tecnologia REST com método HTTP GET. O segundo adaptador de saida, que também
vem através da porta de saida, é responsavel por armazenar as informagoes no banco
de dados MySQL. Essa comunicagao entre aplicacdo e banco de dados é feita através
do JpaRepository, que é uma extensao do repositério JPA (Java Persistence API). Ela
contém uma API completa para operacoes de consulta, inser¢ao, atualizacdo e remocao

no banco de dados. O JpaRepository é fornecido pelo framework Spring Boot.

O segundo Controller, com caminho “/quiz”, foi desenvolvido com o objetivo de
fornecer e receber informagoes do frontend, possuindo também dois métodos, sendo o
primeiro, um método HTTP GET com caminho “/manchetes”; responsavel por fornecer
ao frontend as manchetes tratadas e armazenadas no banco de dados. O retorno dessa
chamada é em formato JSON(JavaScript Object Notation). A resposta, conforme apre-
sentado na Figura 13, é sempre uma lista contendo dez manchetes buscadas de forma
aleatorias, cinco fatos e cinco fakes, para garantir um padrao na analise dos resultados de

cada participante.
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Buscar Manchetes

GET ~ https://k08is8g38f.execute-api.us-east-l.amazonaws.com/PRD/quizz/manchetes

Params Authorization Headers (7) Body Pre-request Script Tests Settings

Body Cookies Headers (8) TestResults

[ save v oo

Send v

Cookies

@ Status: 200 0K Time: 219 ms Size: 534KB  Save Response v

Pretty Raw Preview Visualize JSON v — b Q
1 [ g
2 i
3 "manchete": [

4 i

5 *id": 48,

6 "urlManchete”: "https://gl.globo.com/saude/coronavirus/noticia/2022/81/05/
atraso-para-vacinar-criancas-e-negacao-inacreditavel-da encia-diante-de-aumento-de-casos-de-covid-diz-medico-da-fiocruz
.ghtml",

7 "titulo": "Atraso para vacinar criangas & 'negagdo inacreditavel da ciéncia' diante de aumento de casos de covid, diz médicoe
da Fiocruz",

8 "tipoNoticia": "

18 “resumo”: "Em meio a imbréglio do governo federal sobre a vacinacdo de criancas nas ultimas semanas, pediatra e
infectologista alerta para a subida de infecgdes no pais: 'Nunca fiz tantos pedidos de exames na vida', afirma Marcio
Nehab."

11 I

12 ]
i3 %

14 i
15 "manchete": [

16 I

17 “1d": 54,

18 “urlManchete”: "https://gl.globo.com/mundo/noticia/2022/01/05/franca-autoriza-que-medicos-com-covid-19-atendam-pacientes.

ghtml",

Figura 13 — Chamada ao backend para busca de manchetes do banco de dados

Fonte: Proprio autor

O segundo método, ¢ HTTP POST com caminho “/perfil”; responsével receber do

frontend os dados de perfil de cada participante e suas respectivas respostas do quiz. O

envio dessas informagdes sao realizadas pelo body da chamada e também possui o formato

JSON;, conforme apresentado na Figura 14.

SalvarPerfil
POST v https://k08is8g38f.execute-api.us-east-1.amazonaws.com/PRD/quizz/perfil
Params  Authorization  Headers (11)  Body ®  Pre-request Script  Tests  Settings
none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL JSON ~
i
"idade": 25,
"grautscolaridade”: "ENSINO_SUPERIORL_COMPLETO",

“fonteInformacoes": ["RADIO","PODCASTS"],
,78,165,42,23] ,
"desacertos": [98,140,165,23,78]

"acertos”:

T AR =Y

[ save v eoo V4

Send v

Cookies

Beautify

|

Figura 14 — Chamada ao backend para salvar perfil no banco de dados

Fonte: Proprio autor

A segunda sprint é terminada com sucesso, porém, ainda com status validagao,

pois, é necessario a conclusao das PBI‘s de desenvolvimento frontend e implantagao com

AWS para realizacao dos testes fim a fim.
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3.2.3 Sprint 3

i#2 M Trello Areasdetrabalho ¥  Recente ¥  Marcado comestrela ¥ Modelos Criar

> ™ Quadro v  Quiz Fato ou Fake? - Sprint 03 # Projeto de Graduagio & Visivel a Area de trabalho oy

BACKLOG EM DESENVOLVIMENTO EM VALIDAGAO CONCLUIDO

= Banco de dados ~+ Adicionar um cartao
Implantagdo cloud AWS Escrever o projeto de graduagdo Modelagem do banco de dados
& 14

Expor quiz Projeto frontend Projeto backend
& on & o3

= + Adicionar um cartdo 8 + Adicionar um cartdo
Levantamento dos resultados obtidos

&on

+ Adicionar um cartio

Figura 15 — Inicio da terceira Sprint

Fonte: Préprio autor

3.2.3.1 Desenvolvimento frontend

O modulo responsavel pelo lado do cliente, foi desenvolvido utilizando-se a lingua-
gem JavaScript em conjunto com a biblioteca React, para criagao de interfaces de usuario.
A React utiliza uma extensao alternativa ao JavaScript para descrever seus componentes.
Esta sintaxe é chamada de JSX. Basicamente, foi adotada no nosso projeto para facilitar
o desenvolvimento e aumentar a velocidade de entrega do frontend, isso porque, o JSX
¢ uma linguagem desenvolvida com uma jungao de HTML e JS, assim, ja temos diver-
sos métodos prontos. A estrutura da aplicacao, conforme apresentado na Figura 16, foi

dividida em trés partes principais, a Home, Quiz e o Finish.

Figura 16 — Ciclo de vida da aplicacao Web

Fonte: Préprio autor
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A tela Home, conforme apresentado na Figura 17, é a tela inicial do Quiz. Ela
¢ composta por um titulo e um breve texto explicativo do que se trata o quiz. Neste
primeiro momento, sao coletadas do participante algumas informacgoes, como: idade, grau
de escolaridade e fontes onde o participante geralmente busca se manter informado. Estes
dados sao armazenados através de API Web Storage que fornece mecanismos pelos quais
os navegadores podem armazenar pares de chaves/valores (MDN, 2022b). Esses dados sdo

armazenados temporariamente para serem usados na tela Finish.

FATO ou FAKE? X 4+

<« C @ quizcovid19.combr arx »@ :

FATO OU FAKE?

Seja bem vindo e muito obrigado por nés ajudar! Este & um estudo para um trabalho de conclusdo de curso,
onde o objetivo & identificar o quio cada individuo consegue supor o que é um fato ou fake.
A presente pesquisa possui enumeradas noticias apuradas pelo site G1 no periodo:
31 de Julho de 2021 & 11 de Janeiro de 2022

O tema atual é salide, especificamente, Covid-19.
Primeiramente iremos colher algumas informacdes sobre vocé para o nosso estudo
e em seguida, vocé responderd um formuldrio com 10 questdes,
onde devera supor o que vocé imagina ser um fato ou fake.

Informe sua idade Grau de escolaridade

26 Ensino superior completo v
Por favor, selecione em quais dos itens vocé costuma buscar informacges:

Redes Sociais

oTv

O Radio

O Jornais/Revistas

Portal Noticiais

Podcasts

Continuar

Figura 17 — Tela Home do “Quiz Fato ou Fake?”

Fonte: Préprio autor

A proxima tela é a do Quiz, conforme apersentado na Figura 18. Antes dessa tela
ser apresentada, é realizada no servidor backend através do caminho “/quiz/manchete”
uma busca de manchetes para a montagem da tela. Essa chamada retorna com uma lista
com 10 noticias, sendo que cada manchete pode ser Fato ou Fake, assim, a cada resposta
do participante é possivel informar se 0 mesmo errou ou acertou aquela noticia, conforme

as Figuras 19 e 20.
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B rat0 ou FAKE? X o+ v X

<« C @ quizcovid19.combr/quizz arx »@ :

FORMULARIO

Para esse quiz ndo faga pesquisas, use apenas seu conhecimento prévio e discernimento!

NOTICIA 1

Vacina contra Covid-19 libere fibrinas e
cause riscos para o resto da vida

Uma mulher afirma que viu fibrinas em seu sangue pelo microscépio, alega
que elas sdo provocadas pela vacina contra Covid-19, causando riscos pro
resto da vida, e recomenda que criangas nao sejam imunizadas.

Ao clicar, ird trocar a cor da borda: M Acertou M Errou

Figura 18 — Tela Quiz do “Quiz Fato ou Fake?”

Fonte: Proprio autor

Como dito anteriormente, é reconhecido pela aplicacao se a manchete é FATO ou
FAKE. Assim, se por um acaso o participante errar, ou seja, registrar FATO em uma
noticia FAKE ou o contrario, serd demonstrado se a manchete é FATO ou FAKE e caso

ele tenha errado a borda ficard vermelha.

FATO ou FAKE? X o+ 4 X

<« C & quizovid19.com br/quizz arx @ :

FORMULARIO

Para esse quiz ndo faga pesquisas, use apenas seu conhecimento prévio e discernimento!

RESPOSTA DA NOTICIA 1
E #FAKE

Vacina contra Covid-19 libere fibrinas e

cause riscos para o resto da vida

Uma mulher afirma que viu fibrinas em seu sangue pelo microscopio, alega que
elas sdo provocadas pela vacina contra Covid-19, causando riscos pro resto da
vida, e recomenda que criangas ndo sejam imunizadas.

Continuar

Ao clicar, ird trocar a cor da borda: M Acertou M Errou

Figura 19 — Tela Quiz do “Quiz Fato ou Fake?” quando participante nao acerta

Fonte: Préprio autor
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O mesmo acontece quando o participante acerta a manchete. Desta feita, também
sera demonstrado se o participante acertou ou errou se a manchete em questao era Fato

ou Fake, assim, tendo acertado a borda ficard na cor verde.

FATO ou FAKE? X o+ 4 X

<« C & quizovid19.com br/quizz arx @ :

FORMULARIO

Para esse quiz ndo faga pesquisas, use apenas seu conhecimento prévio e discernimento!

RESPOSTA DA NOTICIA 5

K #FAKE

Mensagem que aponta seringa com
tampa durante vacinagéo de Boris

Johnson contra Covid-19

Uma foto do momento em que o primeiro-ministro britanico Boris Johnson toma
a dose de reforgo contra a Covid-19.

Continuar

Ao clicar, ird trocar a cor da borda: M Acertou M Errou

Figura 20 — Tela Quiz do “Quiz Fato ou Fake?” quando participante acerta

Fonte: Proprio autor

Para cada participante, é criado um objeto no Web Storage. Este objeto possui os
dados iniciais que foram coletados na tela Home. Durante o quiz sao criadas duas listas:
acertos e desacertos. A cada manchete respondida pelo participante, é adicionado o id da
manchete em alguma dessas listas. Por exemplo, foram fornecidas as manchetes com id:
14, 22, 25, 31, 36, 44, 45, 46, 70 e 75. O participante acertou as de id [36, 44, 75] e errou
as de id [14, 22, 25, 31, 45, 46, 70]. Ao final do quiz, é enviado para o servidor backend
através do caminho “/quiz/perfil” as informacgoes do participante, que se encontra no
Web Storage em conjunto com as listas de acertos e erros. Os participantes recebem como
resultado, conforme apresentado na Figura 21, uma lista com as manchetes que o mesmo

acertou e errou, e o link de cada uma delas no site do G1, afim de conscientiza-lo.
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B miooume x|+

€ > C & quizcovid9.combr/quizz e x *» @ :

Obrigado por nos ajudar!

Voce acertou 3 de 10 questbes

Caso queira conferir as noticias, estdo logo abaixo:

As que vocé acertou:

@ do Incor

Figura 21 — Tela Quiz do “Quiz Fato ou Fake?” apés finalizar respostas

Fonte: Préprio autor

Por fim, é apresentada a tela Finish, conforme demonstrado na Figura 22, onde

contém um agradecimento ao participante por ter contribuido com a pesquisa.

B oo x4

€ 5 C @ quizcovid19.combr/fim

Figura 22 — Tela Finish do “Quiz Fato ou Fake?”

Fonte: Préprio autor
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3.3 Sprint 4

A quarta Sprint, conforme a Figura 23, iniciou-se com as Pbi’s para realizacao da

implantacao e integracao do cliente-servidor.

# [MTrello Areasdetrabalho Recente ¥  Marcado com estrela v Modelos v Criar

> ™ Quadro v Quiz Fato ou Fake? - Sprint 04 % Projeto de Graduagio & Visivel 4 Area de trabalho €M,

BACKLOG EM DESENVOLVIMENTO EM VALIDACAO CONCLUIDO
[ Apiicacao | Banco de dados =+ Adicionar um cartdo

Expor quiz Escrever o projeto de graduagéo Modelagem do banco de dados
& o B
==

Levantamento dos resultados obtidos Implantagdo cloud AWS Projeto backend

& on & o5

=+ Adicionar um cartio (= =+ Adicionar um cartio a
Projeto frontend

+ Adicionar um cartao

Figura 23 — Inicio da quarta Sprint

Fonte: Préprio autor

Como dito no capitulo “Fundamentacao Tedrica”, secao 2.1.8, neste projeto foi
adotada a utilizagdo de uma plataforma de computagdao em nuvem. Os principais motivos
para essa utilizacao foram: centralizar em um mesmo ambiente o cliente-servidor, manter
o ambiente online a todo momento, recursos e servicos disponiveis pela plataforma e
gratuidade para uso de alguns servicos, conforme apresentado na Figura 24. Com todos

esses critérios, estabeleceu-se trabalhar com a Amazon Web Services (AWS).

BANCO DE DADOS COMPUTACAO PLATAFORMA MOVEL PLATAFORMA MOVEL Novo
Nivel gratuito 12 ME Nivel gratuito 12 MESES GRATUITOS  Nivel gratuito 12 MESES GRATUITOS  Nivel gratuito 12 MESES GRATUITOS
Amazon RDS Amazon EC2 Amazon APl Gateway Console do AWS Amplify
750 horas 750 horas 1 milhao 15 G
por més ¢ s par més de chamadas de API recebidas por més servidos por més
) Capacidade computacional Publicacdo, manutencio, Crie, implante e hospede aplicativos
redimensionavel na nuvem. monitoramento e sequranca de APIsem  web modernos baseados na nuvem.

Servico de banco de dados relacional
gerenciado para MySQL, PostgreSQL,
MariaDB, Oracle BYOL ou SQL Server.

qualquer escala.

750 horas por mi Criagao e implantagdo — 1000 minutos

ods 1milhdo de chamadas 3 API recebidas por  criados por més

£3.micro Linux, R

més
Hospedagem — 5

15 GB armazenadas

Figura 24 — Alguns servicos disponiveis na conta gratuita AWS

Fonte: (AMAZON, 2022)
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3.3.1 Implantacao

AWS possui diversos datacenters espalhados pelo mundo, conforme a Figura 25,
chamados de zonas de disponibilidade. Assim, a flexibilidade de escolher geograficamente
o local onde deseja armazenar as informacoes, é possivel. Alguns servicos sao disponibili-
zados por zonas, enquanto para outros nao € necessario definir a zona. Para esse projeto o
RDS estd rodando na zona us-east-1 (Norte da Virginia). Outros servigos como Amazon

S3, roda em zona Global.

Mapa da infraestrutura global da AWS

A Nuvermn AWS abrange 84 zonas de onibilidade em 26 regifes geograficas em tode o mundo, com planos ja divulgados para mais 24 zonas de
disponibilidade e outras & regides da AWS na Australia, Canada, india, Israel, Nova Zelandia, Espanha, Suica e Emiradas Arabes Unidos (EAU).
.
oo
. . ....
° (]
oo ) . e o o
.
.
% .
%
(]
(]
(]
(] .
° .

® Regides @ Em breve

Figura 25 — Mapa da infraestrutura global da AWS

Fonte: (AMAZON, 2022)

Com a modelagem do banco de dados ja realizada, foi iniciado o processo de criacao
do banco de dados dentro da AWS. Foi utilizado o servico RDS para criagao do banco
de dados. O processo de criagdo é bem intuitivo. Na primeira etapa foi definido o tipo de
mecanismo do banco, como dito anteriormente em 2.1.3, foi utilizado o MySQL versao

8.0.27, conforme apresentado na Figura 26.

A segunda etapa foi a escolha do modelo do banco de dados, dividido em trés
tipos: Producao, Desenvolvimento/Teste e Nivel gratuito. Foi utilizado o modelo de Nivel
gratuito por ja atender a nossa demanda e por nao ter nenhum custo. Logo em seguida,
foram definidas as configuragoes do banco, como, usuario e senha, nome do database,

publico ou privado e zona de disponibilidade.
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<« Cc B console.aws.amazen.com/rds/home?region=us-east-1#launch-dbinstance:gdb=false:s3-import=false

i35 Services Q Search

RDS Create database

Criar banco de dados

Escolher um método de criacdo de banco de dadosinformacges

© Criacao padrao
5 et o et

Opcoes do mecanismo

Tipo de mecanismo  Informaches

Amazon Aurora O MysoL MariaDB
+
@ c‘
PostgreSQL Oracle Microsoft SQL Server
) ) p—
@ ORACLE £ SQL Server
Edicao

© MysOL Community

@ Problemas/limitacoes conhecidos
Analise os Problemas/limitacdes conhecidos [4 para saber mais sobre possiveis problemas de
compatibilidade com versoes especificas do banco de dados.

Versdo

My5QL 8.0.27 v

Figura 26 — Exemplo inicial de criagdo de banco de dados RDS

Fonte: (AMAZON, 2022)

Com a instancia do banco de dados ja criada, foi possivel registrar no backend os

seguintes valores para conexao com o banco de dados:

e host= fakenews.cnynbvymjamd.us-east-1.rds.amazonaws.com
e port= 3306

e database=quizz
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A criacao das tabelas com suas colunas, tipos de colunas, chaves primarias e cha-
ves secundarias foram realizadas através do cédigo backend, por meio do pacote JavaX
Persistence, que possui operacoes de mapeamento para banco de dados.

import javax.persistence.x*;

import java.io.Serializable;

@Entity

@Table (name = "MANCHETES")

@SequenceGenerator (name = "MANCHETES_SEQ", sequenceName = "MANCHETES_SEQ",
initialValue = 1, allocationSize = 1)

public class ManchetesEntity implements Serializable {

eId

@GeneratedValue (strategy = GenerationType.SEQUENCE, generator = "
MANCHETES_SEQ")

@Column (name = "id")

private Long id;

@Column (name = "url_manchete", columnDefinition = "TEXT")

private String urlManchete;

@Column (name = "titulo", columnDefinition = "TEXT")

private String titulo;

@Column (name = "tipo_noticia")
private String tipoNoticia;

@Column (name = "categoria")

private String categoria;

@Column (name = "resumo", columnDefinition = "TEXT")

private String resumo;

Como a aplicacao backend é executada através de um arquivo com extensao .jar,
¢ fundamental que a maquina da aplicacdo contenha os requisitos necessarios para a exe-
cucao. Utilizamos Amazon EC2 para a criagdo de uma instancia contendo as ferramentas:
JDK 11, Maven e MySQL para a execucao da aplicagdo. Para a criacao da instancia EC2
ficou definido o sistema operacional Ubuntu Server 20.04 LTS, conforme apresentado na
Figura 27, contudo, é possivel escolher outros sistemas operacionais, como Microsoft Win-
dows Server 2019, macOS Monterey 12.2.1, Red Hat Enterprise Linux 8, Amazon Linux
2 AMI, entre outros.
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WS | 2 Services | Q Search for services, features, bl docs, and more Alt+S B 4 @ Notedaviginav carlosmoraisufu v
1. Selecione a AMI 2. Escolher tipo de instancia 3. Configurar instancia 4. Adicionar armazenamento 5. Adicionar Tags 6. Configure o security group 7. Andlise
Etapa 1: Selecione uma Imagem de maquina da Amazon (AMI) Cancelar e sair
— &
SUSE Linux  SUSE Linux Enterprise Server 15 Service Pack 3 (HVM), EBS General Purpose (SSD) Volume Type. Amazon EC2 AMI Tools preinstalled; Apache 2.2, MySQL 5.5, PHP 5.3, and Ruby 1.8.7 available. © 64 bits (x86
© s i (60
Tipo de dispositivo raiz: ebs  Tipo de virtualizagio: hvm  ENA habilitado: Sim O 64 bits (Arm)
® Ubuntu Server 20.04 LTS (HVM), SSD Volume Type - ami-04505674c0741db&d (64 bits x86) / ami-0b49a4abe8e22fa16 (64 bits Arm) m
Ubuntu Server 20.04 LTS (HVM),EBS General Purpose (SSD) Volume Type. Support available from Canonical (http://www.ubuntu.com/cloud/services). ® 64 bits (x86
Tipo de dispositivo raiz: ebs  Tipo de virtualizagio: hvm  ENA habilitado: Sim O 64 bits (Arm)
® Ubuntu Server 18.04 LTS (HVM), SSD Volume Type - ami-0e472ba40eb589749 (64 bits x86) / ami-0a940ch939351ccca (64 bits Arm) m
Ubuntu Server 18.04 LTS (HVM),EBS General Purpose (SSD) Volume Type. Support available from Canonical (http://www.ubuntu.com/cloud/services). ® 64 bits (x86
Tipo de dispositivo raiz: ebs  Tipo de virtualizagio: hvm  ENA habilitado: Sim O 64 bits (Arm)
[ Microsoft Windows Server 2019 Base - ami-0c19780dba70861db m
Windows Microsoft Windows 2019 Datacenter edition. [English]
B4 s )
Tipo de dispositivo raiz: ebs  Tipo de virtualizacio: vm  ENA habilitado: Sim
® Deep Learning AMI (Ubuntu 18.04) Version 57.0 - ami-02474d947ebba3566 m

MXNet-1.8, TensorFlow-2.7, PyTorch-1.10, Neuron, & others. NVIDIA CUDA, cuDNN, NCCL, Intel MKL-DNN, Docker, NVIDIA-Docker & EFA support. For fully managed experience, check

64 bits (x86)
https://aws amazon com/sagemaker

Tipo de dispositivo raiz ebs  Tipo de vinualizagio: v ENAhabitado: Sim

Deep Learning AMI GPU PyTorch 1.10.0 (Amazon Linux 2) 20211115 - ami-01a16356ed2a310d1 m

Built with PyTorch conda environment, NVIDIA CUDA, CuDNN, NCCL, GPU Driver, Docker, NVIDIA-Docker and EFA support. For a fully managed experience, check: hitps://aws.amazon.com/sagemaker 64 bits (:86)
Amazon Linux
Tipo de dispositivo raiz ebs  Tipo de vinualizagio: v ENAhabitado: Sim

Deep Learning AMI (Amazon Linux 2) Version 59.0 - ami-0e3760be94fefic5e m

Figura 27 — Exemplo criacdo de instancia na Amazon EC2

Fonte: (AMAZON, 2022)

Com a criacao da instancia EC2 é definida uma chave.pem. Essa chave ¢é utilizada
para a conexao com a instancia que também recebe um identificador que em conjunto
com a chave.pem ¢ possivel acessa-la. Para este projeto a instancia possui as seguintes

informagoes:

e chave=aw-spring-tcc-fake-news.pem

e instancia=ec2-35-172-134-198.compute-1.amazonaws.com

Com a instancia online, foi necessario seguir alguns passos como, enviar o arquivo
jar para a instancia, se conectar com a instancia, instalar as ferramentas necessarias e
executar o jar da aplicacao backend, como demonstrado no script abaixo:

carlosmorais@local

$ chmod 400 aw-spring-tcc-fake-news.pem

carlosmorais@local

$ scp -i aw-spring-tcc-fake-news.pem tcc-0.0.1-SNAPSHOT.jar ubuntu@ec2
-35-172-134-198. compute-1. amazonaws.com:~

carlosmorais@local

$ ssh -i aw-spring-tcc-fake-news.pem ubuntu@ec2-35-172-134-198. compute-1.
amazonaws.com

10
11
12
13
14

ubuntu@ip-172-31-88-198:~$ sudo apt update
ubuntu@ip-172-31-88-198:~% sudo apt install maven
ubuntu@ip-172-31-88-198:~$ sudo apt install default-jdk
ubuntu@ip-172-31-88-198:~% sudo apt install mysql-server
ubuntu@ip-172-31-88-198:~$ nohup java -jar tcc-0.0.1-SNAPSHOT. jar &
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A parte final da implantacao foi a hospedagem do frontend (cliente) que se encontra
no repositorio do GitHub?, j4 que o backend (servidor) esté online. Foi utilizado o Amazon
Amplify, que oferece um fluxo CI/CD para implantar e hospedar aplicagdes. Quando
conectado a um repositorio Git, o Amplify determina automaticamente as configuracoes
de compilacao para a estrutura do front-end e implanta automaticamente as atualiza¢oes

a cada deploy.

Allapps > Host your web app

Get started with Amplify Hosting

Amplify Hosting is a fully managed hosting service for web apps. Connect your repository to build, deploy, and host your web app.

From your existing code
Connect your source code from a Git repositary or upload files to host a web app in minutes.

© GitHub Bitbucket GitLab

AWS CodeCommit Deploy without Git provider

Amplify Hosting requires read-only access to your repository.

Figura 28 — Exemplo de criacao de aplicacao no AWS Amplify

Fonte: (AMAZON, 2022)

Conforme apresentado na Figura 28, foi iniciada uma aplicagdo no Amplify, onde
é necessaria a conexao com algum repositério, GitHub, BitBucket?, GitLab® ou Code-
Commit®. Neste caso foi utilizado o repositério onde se encontra o frontend, o GitHub,
sendo entao definidas as configuragdes de compilacao. Apos o término da configuragao,
o processo foi encaminhando para esteira, onde foi realizada a implantacao e gerado um

link aleatorio acessivel a aplicagdo Web:

https://master.d2h40hjwvmmgjsm.amplifyapp.com

3.3.2 Integracao

Dando prosseguimento a quarta Sprint, foi necessario definir os detalhes das apli-

cagoes, como:

e Camada API Gateway entre cliente e servidor;

e Nome de dominio a aplicagdo Web;

github.com

bitbucket.org

about. gitlab.com
aws.amazon.com/pt/codecommit

SOt s W
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API GATEWAY

1
L B

RDS MySQL EC2 AWS Amplify GitHub

Figura 29 — Estrutura da AWS utilizada nesse projeto

Fonte: Préprio autor

Com todas as configuragoes realizadas, o cliente consegue expor a aplicacao Web
através de uma URL aleatéria, na qual esta aplicagao possui conexao com o servidor,
entretanto, ndo é uma boa pratica o cliente ter contato direto com o servidor. Sendo
assim, foi decidido implantar um gateway, conforme a Figura 29, que serve como inter-
mediario entre a aplicacao cliente-servidor. Foi utilizado, o recurso que a AWS fornece,
API GATEWAY. Com essa utilizagao, é possivel estabelecer uma autenticagao necessaria
do cliente ao servidor, aumentando assim a seguranca da invocagao ao servidor. Também
é possivel definir um contrato de entrada para o cliente, antecipando uma validagao de

contrato no servidor.

48 AmazonaviGaeway APl > Quizz (x0Bs8g38) > Recusos > /(32scS2hupd) > GET
APis | Recusos | Astes= @/ - GET - Configuragao
Nomes ds domirio person. Escolia o pontde ntegragio do seu rovo métoc

Links de VPG
Tipo e Integragao O Fungio Lambi:

Usar a ntagragao ce proxy HTTP (10
Mo HTIP Ger
URL do endpoint  ifp//ec2-35-172-134-190 compute-1.2
Manuselo de conteddo  Passagern ve

Usar o tempo limite padrio B0

Chaves de API
Certificados do cliente

Configuracdes

Figura 30 — Exemplo de criagao de método GET no API GATEWAY

Fonte: Préprio autor

Para realizar essa configuracgao, foi necessario fornecer o caminho original de acesso
ao backend, no caso, composto pelo identificador da instancia EC2 da AWS, mais o
dominio da AWS e o caminho do REST no backend, conforme apresentado na Figura 30.
A partir de entao, o cliente passa a realizar a seguinte chamada para buscar as manchetes

no servidor, de
GET http://ec2-35-172-134-198.compute-1.amazonaws.com:8080/quizz/manchetes

para
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GET https://k08is8g38{.execute-api.us-east-1.amazonaws.com/PRD/quizz/manchetes

Outro detalhe tratado foi em relacao a URL da aplicacao Web, uma vez que, por
se tratar de uma URL aleatoria nao ficaria bem visivel divulgar ao participante, pois, era
de dificil leitura e nao passava nenhuma credibilidade do site. Sendo assim, foi aplicada a
hospedagem de dominio e para isso foi comprado o dominio de nome “quizcovid19.com.br”
no site de hospedagem GoDaddy’. Por outro lado, dominios como: .tk, .ml, .cf, .ga, entre
outros, podem ser encontrados de forma gratuita, contudo, a decisdo de pagar por um

dominio, foi estabelecida para gerar uma credibilidade maior do site.

Para transformar a URL do Amplify para uma nova URL, foi necesséario cadastrar
uma Zona de DNS e a AWS fornece este recurso através do servigo Route 53. Assim, foi

gerado quatro valores DNS:

ns-1958.awsdns-52.co.uk

e ns-1220.awsdns-24.org
e 1ns-359.awsdns-44.com

ns-932.awsdns-52.net

O préximo passo foi vincular os quatro valores DNS acima demonstrado ao do-
minio comprado. Para isto, foi necessario acessar as configura¢des do dominio comprado
dentro do site GoDaddy e cadastrar a lista de DNS ao dominio. Por fim, o tltimo passo
realizado foi acessar o AWS Amplify, ir nas configuragoes e alterar a URL de aplicagao
para “quizcovid19.com.br”. Com essas etapas concluidas, o fluxograma da aplicacao ficou

conforme apresentado na Figura 7.

3.4 Sprint 5

A quinta e ultima Sprint, teve como demanda a divulgacao do Quiz ao publico,
o cruzamento das informagoes recebidas, gerar os resultados da analise quantitativa dos
dados e realizar o término da escrita do projeto de graduacao, conforme apresentado na

Figura 31.

3.4.1 Cruzamento dos dados

A divulgagao do sistema Web ao piblico foi realizada entre a tdltima semana de

Janeiro de 2022 e a primeira semana de Fevereiro de 2022. Os meios de divulgagao do “Quiz

7 godaddy.com
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i# [@Trello Areasde trabalho v Recente ¥  Marcado com estrela v Modelos Criar

> ™ Quadio v  Quiz Fato ou Fake? - Sprint 05 Projeto de Graduagio A Visivel  Area de trabalho o™y

BACKLOG

EM DESENVOLVIMENTO

Escrever o projeto de graduacio

EM VALIDAGAO CONCLUIDO

Modelagem do banco de dados
Desenvolvimento backend

Projeto backend

Projeto frontend

=+ Adicionar um cartdo =+ Adicionar um cartdo

& 14

Expor quiz

& o/1

Levantamento dos resultados obtidos
& o/

+ Adicionar um cartao
Implantacdo cloud AWS

+ Adicionar um cartao

Figura 31 — Inicio da quinta e ultima Sprint

Fato ou Fake?”, foi através de compartilhamento em Redes Sociais, como, WhatsApp®,

Instagram® e Facebook!?, e por software de comunicacio, como, Google Chat!!.

Ap6s o encerramento do periodo estabelecido, foram construidas consultas SQL
diretamente no banco de dados para recolher as informacoes. Para a realizacao dessas
buscas, foi utilizado o software/ferramenta gratuito de administracdo de banco de da-
dos (DBEAVER, 2022) e sua conexao foi realizada com o banco de dados RDS MySQL
desenvolvido para este projeto, para entdo executar as consultas necessarias para o cru-

zamento das informacdes.

Foram realizadas buscas como, quantidade de respostas obtidas, quantidade de
acertos e erros, quantidade de acertos e erros pelo grau de escolaridade ou fonte de busca
de informagoes ou por idade, relagdo entre o grau de escolaridade e a fonte de busca de
informacoes, e manchetes que mais teve acertos ou erros. Todos os dados encontrados
foram inseridos nas planilhas que constam em anexo a este projeto, tendo sido realizado

o levantamento das informagoes em porcentagem com os respectivos graficos.

3.4.2 Resultados obtidos no Teste de Sistema

Em um total, 131 participantes responderam ao “Quiz Fato ou Fake?”, totalizando
1310 manchetes avaliadas, lembrando que cada participante analisa 10 manchetes. Os

resultados obtidos foram separados em diversas perspectivas.

1) Relagao de respostas por faixa etéria

8
9

whatsapp.com
instagram.com
10" facebook.com

L chat. google.com
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Separamos os participantes em quatro faixas etarias, sao elas:

dos 15 aos 24 anos, total de 31 participantes;

e dos 25 aos 34 anos, total de 68 participantes;

dos 35 aos 44 anos, total de 19 participantes;

e acima dos 44 anos, total de 13 participantes;

Apos essa separagao, foi mapeada a quantidade de manchetes acertadas e erra-
das por faixa etéria, sendo realizada a transformacao para porcentagem da relacao entre
quantidade de respostas e quantidade de acertos/erros para cada faixa etaria, conforme

os resultados apresentados na Figura 32.

Relacdo das respostas por faixas etarias

Acertos Erros
100,00%
75,00%
64,74%
7548% 73,68% 70,77%
50,00%
2500%
35,26%
2452% 26,32% * 29,23%
0,00%

dos 15 aos 24 anos dos 25 aos 34 anos dos 35 aos 44 anos acima dos 44 anos

Faixa etaria

Figura 32 — Resultado: Relagao das respostas por faixas etarias

Fonte: Proéprio autor



Capitulo 3. Desenvolvimento 48

2) Relacao de respostas por fonte de informacao

Cada participante pode se manter informado sobre o que acontece no mundo em
mais de uma fonte de informagao/noticia, como por exemplo o participante ntimero 78
que busca informagoes em Redes Socias, TV e Podcasts. As fontes de informacoes foram

separadas em seis categorias, sao elas:

e Jornais/Revistas, total de 23 participantes;
e Podcasts, total de 26 participantes;

e Portal de Noticias, total de 73 participantes;
e Radio, total de 16 participantes;

e Redes Sociais, total de 100 participantes;

e TV, total de 59 participantes;

Apos essa separacao, foi mapeada a quantidade de manchetes acertadas e erradas
de acordo com a fonte de informacao. Desta feita, foi realizada a transformacao para
porcentagem da relacao entre quantidade de respostas e quantidade de acertos/erros para

cada fonte de informagao, conforme os resultados apresentados na Figura 33.

Relacdo de respostas por fonte de informacao

Erros Acertos
79,13%
X 77.46%
80,00% 75.62% 75.00%
71.54% 7240%
60,00%
=
= <
= ) o
= e 5 =
& i o
40,00% S w = =~
= o w
< 28,46% = 27,60% )
o 2438% 25,00% o
20,87% = & 22,54%
o
20,00%
0,00%

Figura 33 — Resultado: Relagao das respostas por fontes de informagao

Fonte: Proprio autor
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3) Relacao de respostas por escolaridade

O grau de escolaridade foi dividido em seis categorias, sao elas:

e Fundamental Incompleto, total de 2 participantes;

e Fundamental Completo, total de 1 participante;

e Ensino Médio Incompleto, total de 8 participantes;

e Ensino Médio Incompleto, total de 25 participantes;

e Superior Incompleto, total de 29 participantes;

e Superior Completo, total de 66 participantes;

Como a amostra para Fundamental é muito pequena, foi decidido retira-la dos

resultados. Assim, apds o mapeamento da quantidade de manchetes acertadas e erradas

pelo grau de escolaridade, foi realizada a transformacao para porcentagem da relacao entre

quantidade de respostas e quantidade de acertos/erros para cada grau de escolaridade,

conforme os resultados apresentados na Figura 34.

Relacdo de repostas por escolaridade

80,00%

60,00%

40,00%

20,00%

0,00%

Erros Acertos
73,75% 74,70% 74,14%
66,40%
33,60%
26,25% 25,30% 25,86%
ENS.MEDIO ENS.MEDIO SUPERIOR SUPERIOR
COMPLETO INCOMPLETO COMPLETO INCOMPLETO
Escolaridade

Figura 34 — Resultado: Relacao das respostas por grau de escolaridade

Fonte: Préprio autor
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4) Relagao de grau de escolaridade por fonte de informacao

Cada participante pode pertencer a diversos grupos de fonte de informacao e ao
realizar o cruzamento dos dados e ignorando o grau de escolaridade Fundamental, em

razao da pequena quantidade de amostra, chegou-se aos seguintes resultados, conforme

apresentados na Figura 35:

Tabela 1 — Relacao grau escolaridade x fonte informacoes

Fonte

| Redes sociais

Portal de Noticias

Tv

Podcasts

Radio

Jornais

ENSINO
MEDIO
INCOMPL.

100,00%

12,50%

87,50%

0,00%

12,50%

0,00%

ENSINO
MEDIO
COMPLETO

76,00%

48,00%

44,00%

4,00%

8,00%

16,00%

ENSINO
SUPERIOR
INCOMPL.O

93,10%

44,83%

41,38%

34,48%

10,34%

27,59%

ENSINO
SUPERIOR
COMPLETO

66,67%

71,21%

40,91%

22,73%

Relacdo de grau de escolaridade por fonte de informacdo

100,00%

75,00%

50,00%

25,00%

0,00%

Figura 35 — Resultado: Relacao grau de escolaridade por fonte de informacao

E possivel visualizar dados mais detalhados acessando a planilha'?, como, a relacio

de participantes que estao inclusos em diversos grupos de fontes de informacao em relacao

Redes sociais

Portal de Noticias

Tv

Podcasts

B Radio

15,15%

Jornais

16,67%

ao grau de escolaridade.

Fonte: Préprio autor

12 docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vQ_ruQubCleJ5sp-59DQqdkJrvFIrgBbOdatwo9rvo QR Nyl TkI-

DIsTSODoJ6Zfg/pubhtml

ENS.MEDIO COMPLETO ENS.MEDIO INCOMPLETO SUPERIOR COMPLETO SUPERIOR INCOMPLETO
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5) Total de acertos em relagdo ao total de erros
Em relagao a quantidade total de 1310 manchetes respondidas, se divergem em

950 acertos e 360 erros, respectivamente, 72,52% e 27,48%, conforme apresentados na

Figura 36:

Total de acertos em relagdo ao total de erros

Erros

Acertos

Figura 36 — Resultado: Total de acertos em relacao ao total de erros

Fonte: Proprio autor

6) Top 3 manchetes mais acertadas

Titulo: Vacina da Pfizer raramente provoca evento adverso grave em criangas, diz relatério do CDC; (GLOBO,
2022c¢)

Primeiro Paragrafo: Orgio de satide dos EUA analisou dados de mais de 42 mil criancas. Os eventos adversos
mais comuns foram leves: dor no local da inje¢do, fadiga ou dor de cabeca.

Tipo da Manchete: FATO;

Quantidade de respostas: 23

Titulo: Escolas de Uganda reabrem apds o fechamento mais longo do mundo devido & Covid; (GLOBO, 2022a)
Primeiro Paragrafo: Cerca de 15 milhdes de criangas nao frequentam as aulas desde marco de 2020, quando
as institui¢oes de ensino fecharam devido & pandemia. Menos de 3% da populagao estd vacinada.

Tipo da Manchete: FATO;

Quantidade de respostas: 23

Titulo: Pfizer registrou patente para rastrear pessoas vacinadas; (GLOBO, 2022e)

Primeiro Paragrafo: Uma mensagem que mostra um pedido de registro de patente de um sistema capaz de
rastrear pessoas com doengas contagiosas por meio de dispositivos eletronicos.

Tipo da Manchete: FAKE;

Quantidade de respostas: 21
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7) Top 3 manchetes mais erradas

Titulo: Omicron é mortal e ndo deve ser chamada de variante branda, diz OMS; (GLOBO, 2022f)
Primeiro Paragrafo: OMS alerta que variante 6émicron estd hospitalizando e matando pessoas.
Tipo da Manchete: FATO;

Quantidade de respostas: 14

Titulo: Franca autoriza que médicos com Covid-19 atendam pacientes; (GLOBO, 2022b)

Primeiro Paragrafo: Medida tenta conter a falta de mao de obra em um momento em que muitos profissionais
estdo afastados pela doenca; apenas alguns trabalhadores, com poucos ou nenhum sintoma, poderdo seguir em
operagao.

Tipo da Manchete: FATO;

Quantidade de respostas: 14

Titulo: Diretor-geral da OMS fez recomendaciao para o Brasil ndo festejar o carnaval em 2022; (GLOBO, 2022d)
Primeiro Paragrafo: Uma recomendagao atribuida a Tedros Adhanom Ghebreyesus, diretor-geral da
Organizagdo Mundial da Saide (OMS), para ndo haver Carnaval em 2022 no Brasil.

Tipo da Manchete: FAKE;

Quantidade de respostas: 12
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4 Consideracoes finais

No transcorrer do desenvolvimento deste trabalho, foi idealizado e implementado
um Sistema Web para fornecimento de uma pesquisa em formato de Quiz. Seu objetivo
¢é recolher informacgoes pessoais dos participantes e expor manchetes reais e verificadas
pelo site do G1, com o intuito de coletar as respostas dos participantes em relacao a essas
manchetes classificando-as como fato ou fake para a realizacdo de uma andalise quantita-

tiva.

Tal objetivo foi cumprido através do estudo e desenvolvimento do Sistema Web
“Quiz Fato ou Fake?” que é uma aplicacao composta por paginas responsaveis pela coleta
de informacoes dos participantes como, idade, grau de escolaridade e fontes de pesquisa.
Ainda, foram realizadas buscas e inser¢des no banco de dados para respectivamente, expor
manchetes em formato de Quiz e armazenamento das informacoes do participante, para

ao fim do processo conscientiza-lo com os links das manchetes respondidas.

Dessa forma, foi possivel realizar um teste de sistema e uma posterior anélise quan-
titativa dos resultados, com o cruzamento dos dados, e identificar o quanto determinado

grupo de pessoas tende a ser ludibriado por fake news.

Tal feito somente foi possivel com a juncao de conhecimentos adquiridos no decor-
rer do curso de graduagao em Ciéncia da Computagao, relacionados as disciplinas como
Engenharia de Software, Sistema de Banco de Dados, Sistema de Gerenciamento de Banco

de Dados, Programacao para Internet, Programagao Orientada a Objetos 1 e 2.

4.1 Desafios encontrados

Durante o estudo e desenvolvimento do projeto surgiram algumas dificuldades ja
esperadas. A primeira era a forma de capturar as manchetes do site do G1 de forma au-
tomatica, ja que o site ndo disponibiliza uma API. Este problema foi resolvido aplicando
os conhecimentos adquiridos em Programacao para Internet, pois, foi possivel inspecio-
nar a pagina do G1 e verificar a API que fornece as informagdes ao mesmo. Como era
uma resposta especifica para G1, foi necessario realizar um filtro com as informacoes

necessarias.

Outra dificuldade superada foi encontrar os recursos necessarios para a integracao
entre o desenvolvimento backend, frontend e banco de dados, contudo, apds pesquisas foi
encontrado a plataforma de cloud computing Amazon Web Services(AWS). Esta plata-
forma fornece recursos esperados para esse projeto como, servidor para hospedar backend,

banco de dados relacional, hospedagem para frontend e um gateway para integracao entre
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cliente-servidor. Foi uma oportunidade de explorar uma plataforma de cloud computing

que esta em alta nos dias atuais.

Também se fez necessario o estudo de frameworks e tecnologias utilizadas, e como
estas facilitariam o desenvolvimento. Ter o conhecimento prévio de Programacgao Orien-
tada, foi uma etapa fundamental para defini¢des de padroes de projeto, mas ainda assim
houve momentos de dificuldades como o entendimento da arquitetura hexagonal proposta
para este projeto, ja que foi decido utilizar uma arquitetura de baixo acoplamento e que

estd em alta na atualidade.

4.2 Trabalhos futuros

Como proximas etapas deste trabalho compreendem-se:

e Realizacao de analises qualitativas da amostra;

e Integragoes com outros sites além do G1, como, Secretaria de Saude do Distrito

Federal, Instituo Butantan e outros jornais online;

e Abrangéncia de buscas em outras categorias além da satde, como, economia, meio

ambiente, politica e educagao;

e Desenvolvimento e treinamento de inteligéncia artificial para, conseguir categorizar
manchetes automaticamente e buscar noticias na internet com base em uma frase

para identificar se é fato ou fake; e

e Realizar integracao através do WhatsApp para receber manchetes e analisar na

internet a porcentagem da veracidade.
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