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Resumo

A elaboragao de relatérios para promogao/progressao de carreira dos docentes da Uni-
versidade Federal de Uberlandia (UFU) nao era padronizada e nao existia um sistema no
qual os docentes conseguissem acompanhar de forma organizada suas informagoes sobre
sua promogao/progressao de carreira. Na Faculdade de Computagdo, a partir de 2019,
foi disponibilizado o sistema SCAD — Sistema de Cadastro de Atividades Docente — para
apoio a essas atividades. Neste trabalho, sao apresentadas melhorias e novas funciona-
lidades para o SCAD, que melhoraram a usabilidade do sistema e ampliam o seu uso,
facilitando a elaboracao do relatério a ser apresentado e avaliado. Serdao apresentados os
recursos e funcionalidades desenvolvidas e o aprendizado adquirido durante a andlise e o

desenvolvimento do projeto.
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1 Introducao

A carreira para os docentes da Universidade Federal de Uberlandia (UFU) esta
dividida em classes, denominacoes, titulagoes e niveis. No caso da UFU, existe uma reso-
lugao (No 03/2017 do CONDIR (Conselho Diretor)) que regulamenta esse processo. Nessa
resolucao, estao listados um conjunto de atividades que o servidor pode realizar, sendo que
cada atividade possui uma pontuacgao correspondente. Apds um periodo de intersticio de
pelo menos dois anos, os docentes devem relatar todas as atividades desenvolvidas nesse
periodo e somar a pontuacao referente a cada atividade. A Figura 1 mostra a pontuagao
necessaria a ser atingida para promocao ou progressao para cada nivel da carreira. Ao
atingir a pontuacao necessaria para nivel pretendido, e apés andlise das atividades e da
documentagao necesséria, o docente recebe sua progressao/promocao de carreira. Quem
analisa essa documentacao sao os docentes da mesma Unidade Académica. Tudo é reali-
zado e documentado por meio do Sistema Eletronico de Informagoes (SEI) da UFU, que

¢é o sistema usado internamente para controle de processos da Universidade.

- - - Nivel
Classe Denominagio tulagdo T m
Auxiliar G, AouE 600
A | Assistente & | M I 610 [
" AgjunteA | D | - | 830 |
ssistente G, AouE 620 630
B Assistente | M | 630 | 650
Assistente D B850 670 -
Adjunto G AeE 540 650 660
C Adjunto M | 660 | 680 | 700
Adjunto D 700 | 730 | 760 | 7
D Asspciado D B840 8B0D 920 560
E Titular D 1000

Figura 1 — Pontuacao de referéncia da carreira do magistério superior para docentes no
regime de dedicacao exclusiva de 40 horas (CONDIR, 2017).

Atualmente na Faculdade de Computacao da UFU os docentes utilizam um sistema,
chamado Sistema de Cadastro de Atividades Docente (SCAD). O SCAD ¢é um sistema de
informagao que fornece um lugar unificado para gerenciar todas as informagoes referentes
a progressao/promocao de carreira, podendo efetuar o lancamento de atividades e sua
respectiva documentagao, acompanhar, mediante relatérios, o andamento do processo e

sempre ter as informagoes atualizadas.

O sistema também prové uma segao para os avaliadores (que sao os docentes que
avaliam o relatério submetido), em que sdo encontrados recursos para que 0 mesmo possa

fazer a analise e correcao da documentacao submetida pelos professores.
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1.1 Objetivo

Implementar de novos recursos visando melhorar a experiéncia e usabilidade dos
usudarios do Sistema de Cadastro de Atividades Docente (SCAD).

1.1.1 Objetivos especificos

» Identificar quais os requisitos mais solicitados pelos docentes desde a implantacao
do SCAD.

e Prover melhorias no médulo do avaliador.

1.2 Justificativa

O sistema SCAD esta em funcionamento desde 2019, porém, com o uso do sis-
tema foram levantados pontos de melhoria e novos requisitos a serem implementados no
sistema. Se faz necessarias melhorias funcionais, acrescentando novos recursos no sistema
e melhorias na interface de forma que fique intuitivo e assim atender as necessidades dos

docentes.

O moédulo de avaliacao dos relatérios esta funcional, porém, nao esta sendo utili-
zado pelos docentes, pois é necessario desenvolver novas funcionalidades para auxiliar no
processo de correcao, logo se faz necessario implementar novos recursos para que de fato

o sistema de torne uma ferramenta integrada de progressdao/promogao de carreira para os
docentes da UFU.

1.3 Organizacao do Trabalho

Este trabalho de conclusao de curso foi estruturado com os seguintes tépicos. No
Capitulo 2 é apresentada a arquitetura e as tecnologias utilizadas no SCAD. No Capitulo
3 ¢é apresentada a metodologia e as tarefas implementadas. No Capitulo 4 é apresentada

a conclusao.
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?2 Referencial tedrico

Este capitulo descreve o ambiente e arquitetura utilizados para o desenvolvimento

do sistema.

2.1 Tecnologias

Esta secao apresenta as tecnologias que foram utilizadas no desenvolvimento do
SCAD.

O sistema foi construido utilizando dois moédulos, back-end e o front-end. O pri-
meiro modulo, que é o back-end, foi construido em C#, .NET Core. O sistema prové
servigos via Interface de programagao de Aplicagoes (API) RESTful, ja a parte de banco
de dados ¢ feita pelo PostgreSQL, também ¢é utilizado o conceito de Object Relational Map-
ping (ORM), que utilizando a abordagem de Programagao Orientada a Objetos (POO)
se tem um mapeamento de classes para tabelas em banco de dados relacionais. O segundo
modulo, front-end consome os servicos e expoe a interface para interagao com o usuario é
implementando utilizando Angular 24 como framework. Ja para a interface grafica ¢é uti-
lizado bootstrap. Para o controle de fontes foi utilizado git, tendo como repositorio remoto

o BitBucket. Cada uma das tecnologias listadas neste paragrafo serao detalhadas abaixo.

211 C#

C# (C Sharp) é uma linguagem de programacao orientada a objetos com forte
tipagem, multiparadigma, criada pela Microsoft para a arquitetura .NET. Ela foi utilizada

no projeto como linguagem principal para o desenvolvimento do moédulo do back-end
(MICROSOEFT, 2021a).

2.1.2 .NET Core

.NET Core é uma plataforma para desenvolvimento e execucao de aplicagoes de
sistemas web, desktop e mobile com coédigo aberto desenvolvido pela Microsoft e pela
comunidade do Github (MICROSOFT, 2021c).

2.1.3 PostgreSQL

O PostqreSQL é um sistema gerenciador de banco de dados relacional (SGBD) de

c6digo aberto que é empregado para o desenvolvimento de aplicacoes. E popular porque é
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confidvel, escalonavel, suporta muitos tipos diferentes de armazenamento de dados e tem
uma licenga de coédigo aberto (POSTGRESQL, 2021).

2.1.4 Angular 2+

Angular é framework desenvolvido pela Google para o desenvolvimento de aplica-
coes web. E voltado para a construcio da interface de aplicacoes (front-and), faz uso de
Linguagem de Marcacao de HiperTexto (HTML), Folhas de Estilo em Cascata (CSS) e,
principalmente, JavaScript (ANGULAR, 2021) (TOTVS, 2020).

2.1.5 Bootstrap

Bootstrap é um framework voltado para front-end que fornece estruturas CSS para
criacao de sites e aplicagoes responsivas de forma rapida e visando sempre a simplicidade e
a facilidade. Sua logica se baseia em criar interfaces com base em colunas (BOOTSTRAP,
2021).

2.1.6 Entity framework

O entity framework ¢ um mapeador de banco de dados para C#, desenvolvido
pela Microsoft. Basico e facil de usar, ¢ uma boa opgao para facilitar o desenvolvimento,
visto que nao é necessario o programador interagir com o banco diretamente. Entre as
principais vantagens deste framework estd no suporte as consultas LINQ, controle de

alteragoes, atualizagdo e migragoes de esquema (MICROSOFT, 2021b).

2.1.7 DDD

Design orientado a dominio (DDD), Driven Domain Desing, é uma abordagem de
modelagem de software que possui algumas camadas explicitas para facilitar o desenvol-
vimento. Este tipo de estrutura foi desenvolvido lavando em consideracao os principios
do SOLID (Ver detalhes na préxima segao) e programagao orientada a objetos (EVANS,
2004).

Conforme ilustrado pela Figura 2, as quatro camadas que compoem o DDD sao:

« Camada de Interface do usudrio (User Interface Layer).
A camada de interface é responsavel pela interacdo com o usuario, estando aberta
a varias abordagens. Por exemplo, expor uma API para outro sistema consumir.

« Camada de aplicagao (Application Layer).

A camada de aplicacao é responsavel por coordenar as atividades da aplicagao.
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Application Domain Infrastructure

User
Interface

Figura 2 - DDD (MARINESCU, 2007)

« Camada de dominio (Domain Layer).

A camada de dominio implementa todas as regras de negdcio da aplicacao.

« Camada de infraestrutura (Infrastructure Layer).

A camada de infraestrutura é a camada responsavel por prover servigos de persistén-
cia ou suporte tecnologico para as demais camadas, como a chamada de um servico

externo ou o envio de email. E a camada de mais baixo nivel da aplicacao.

Um facilitador, depois de entender como ¢é seu funcionamento as alteragoes soli-
citadas foram mais intuitivas de se localizar no cédigo, ou seja, o DDD facilitou o en-
tendimento do negdcio visto que pela separacao dos dominios é facil identificar quais as

camadas reesposaveis pelo recurso a ser implementado.

2.1.8 SOLID

SOLID, é um acrénimo de 5 principios de programacao que visam a boa pratica
no desenvolvimento de software orientado a objetos, idealizado por Robert C. Martin, sao
eles: (PAIXAO, 2019)

o S. Single responsability principle. Uma classe pode ter um, e somente um, motivo
para mudar.

o O. Open/Close principle. Objetos ou entidades devem estar abertos para extensao,

mas fechados para modificacao

o L. Liskov Substituition Principle. Uma classe derivada deve ser substituivel por sua

classe base

I. Interface Segregation Principle. Uma classe nao deve ser forcada a implementar

interfaces e métodos que nao irao utilizar

e D. Dependency Inversion Principle. Dependa de abstragoes e nao de implementagoes
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2.1.9 Mapeamento objeto-relacional

O Mapeamento objeto-relacional (ORM) é uma técnica de programacao que per-
mite ao programador trabalhar com dados na forma de objetos sem ter que se preocupar

em como esses dados sdo armazenados no banco de dados.

A melhor maneira de entender o ORM ¢ vé-lo como uma camada de abstragao
entre o coédigo-fonte e o banco de dados, permitindo que os desenvolvedores trabalhem
com objetos de dados enquanto ocultam os detalhes de manipulacao e consulta desses
objetos em seus aplicativos (XIA; YU; TANG, 2009).

O ORM foi 1til no que se tange a modificagdo/manutengao de coédigo, para criar
alterar, deletar ou atualizar uma tabela, basta acessar a classe que faz o mapeamento do
dominio desejado, por exemplo AtividadeMap, e configurar via c6digo, ou seja, por meio
de uma linguagem de programacao ¢é possivel parametrizar qual serd a estrutura a ser
replicada no banco de dados, como acrescentar uma coluna na tabela. Outra vantagem é
a facilidade de replicar as modificagoes, que se executa rodando um comando via package

manager console do .NET conhecido como migration.

2.1.10 Git

O git é a tecnologia utilizada para controle de versao do cédigo. Ele garante de-
sempenho, seguranca e flexibilidade. O git ja estava implantando no sistema. Utiliza como
repositorio remoto o BitBucket que prové ferramentas de colaboragao, permitindo com-

partilhamento de dados, criacao e implantacao de cdédigos e automatizacao de testes.

O git teve um papel fundamental para o desenvolvimento do projeto, visto que
foi possivel ver alteragoes feitas por outros desenvolvedores e auxiliar no desenvolvimento
dos recursos, ja que o git oferece a possibilidade de acessar o histérico do cddigo e ver
com detalhes o passo a passo que foi seguindo. (ATLASSIAN, 2021)
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3 Desenvolvimento

3.1 Metodologia

O sistema SCAD desenvolvido por (SILVA, 2019) foi utilizado como base para este
projeto. Novos requisitos visando maior praticidade foram desenvolvidos com o intuito de

agregar mais recursos e ferramentas aos docentes.

O controle das atividades foi feito por meio de um site de gerenciamento de ativi-
dades chamado Trello, em que sao organizadas as atividades a se fazer, as que estao sendo

feitas e as concluidas.

Antes, uma primeira etapa, foi a identificacdo dos principais requisitos que eram

solicitados pelos usuarios do sistema. Esses requisitos sao descritos abaixo.

3.1.1 Novos requisitos solicitados para o SCAD)

o Modulo de gerenciamento de atividades

- Utilizar um documento ja vigente no relatério para preencher o documento da

nova atividade.
- Remover relagao de todos os documentos referenciados que seja de reuso.
- Remover bug da data inicio e fim de intersticio.

- Melhorar navegacao na escolha do nivel de promogao/progressao de carreira.

e Modbdulo de relatério

- Adicionar recurso no relatério para mostrar a quantidade de horas langadas na

atividade.

- Reformulacao do sub-médulo de relatério.

o Modbdulo Gerenciamento para o avaliador
- Fornecer meios para se consultar a resolucao.

- Melhoria na interface com a finalidade de ficar mais intuitiva.

A seguir, cada um desses requisitos sao detalhados e é feita uma explicacao de

como foram implementados no sistema.
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3.2 Task 1 - Reuso de documento

Problema: E necessario criar um mecanismo que permite o professor fazer a reuti-

lizacao de um documento comprobatoério de atividade.

Esta funcionalidade se faz necessaria para aprimorar a usabilidade no moédulo de
lancamento de atividades, pois, um mesmo documento comprobatoério pode servir para
mais de uma atividade. A versao atual do sistema exigia do usuario o cadastramento
individual de cada documento comprobatério, mesmo em casos em que o documento
serviria para comprovar dois itens distintos. Por exemplo, um diario de classe serve para
pontuar uma atividade refente ao niimero de horas que o docente ministrou uma disciplina
e também serve para comprovar o nimero de alunos da turma, sendo que esse niimero é

usado em um outro item de pontuagao.

Para criar a funcionalidade, foi necessario remodelar algumas tabelas do banco de
dados da estrutura inicial do projeto, ou seja, alterar o mapeamento das classes atividade
e documento. Também se fez necessario alterar as camadas de controller, que é utilizada
para receber as requisicoes e direcionar para as camadas mais internas, camada de service,
que é responsavel pela regras de negbcio, e faz a jungao de varias classes com o propésito
de possibilitar implementar as regras de negoécio, por ultimo a camada de repository,
responsavel pelo acesso ao banco de dados, alterando as camadas especificas da atividade

e criar métodos para auxiliar na verificacao e na remocao das atividades de reuso.

Para adequar o recurso de reuso dos documentos das atividades foi necessario
alterar as relacoes das tabelas. Na classe AtividadeMap foi adicionado o relacionamento de
um para muitos da tabela de documento. Na classe DocumentoMap foi retirado a relagao
de um para um da atividade, visto que agora pode-se ter varias atividades utilizando o

mesmo documento.

Na camada de controller da atividade, classe AtividadeController, foi criado um
end-point com a implementacao dos métodos GetReuseActivity e RemoveReuse que re-

passa para as demais camadas e prover dados para camada de view.

Na camada de service da atividade, classe AtividadeService, foram criados os méto-
dos GetReuseActivity e RemoveAtividadeReuse. No método GetReuseActivity ele repassa
para o repository verificando se a atividade é de reuso. No método RemoveAtividadeReuse
é feita as verificagoes de objetos invalidos, ou seja, se alguma informacao repassada pelo
front-end é invalida. Dependendo da entrada do usuario se tem dois cenarios, o primeiro
¢é quando o usuario escolhe remover todos os documentos de todas as atividades referenci-
adas, ou seja, todas as atividades que incluir aquele documento. Para isso, foi necessario
remover o documento pelo id da tabela de documento. O segundo cenario é remover so-
mente o documento da atividade desejada, para isso o documento nao é removido da

tabela de documento.
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Na camada repository da atividade, na classe AtividadeRepository, foi criado uma
consulta SQL, método VerifyReuseActivity, que utiliza as tabelas de atividade e docu-

mento para verificar se uma atividade é de reuso.

Na camada do front-end no médulo de lancamento de atividades, foi incluso recur-
sos para adicionar, atualizar ou remover uma atividade. Se para um relatorio de atividades
ja possuir algum lancamento de atividade é habilitado a possibilidade do usuario selecio-
nar alguma atividade para fazer o reuso do documento da mesma nao exibindo a atividade
atual. Ao atualizar ou remover uma atividade é feita uma verificacao se a atividade é de
reuso. Se a mesma cair na condi¢do é mostrado ao usudrio a possibilidade de atualizar
ou deletar todos os documentos referenciados pela atividade, ou atualizar ou remover

somente a atividade da interacao. Podemos observar o resultado nas Figuras 3 e 4

@— Bem vindo(a), Professor! @ e Perfi 3] sar

Nova atividade

A Inicio
Tipo de atividade * X

2 Pessoal

|B Retatsrio Descricéo

Data de Inicio * [a] Data Final * [a]

x| Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado

Reuso de Documento

/

<& Voltar

Figura 3 — Reuso de documento.

@— Bem vindo(a), Professor! @ e Perfi 3] sar

Nova atividade

A Inicio
Tipo de atividade * X

2 Pessoal

|B Retatsrio Descricéo

Data de Inicio * [a] Data Final * [a]

. | [ Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado

Atividade IV

Atividade II
W Voltar

Figura 4 — Visao dropdown reuso de documento.

3.3 Task 2 - ldentificacdo Promocao/Progressio

Problema: Ao gerar o relatério final, estd gerando por padrao com o titulo de

Progressao de Carreira.
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Essa funcionalidade é necessaria para incrementar a assertividade do relatério ja
que o avaliador até entao nao tinha facil a visualizacao da informacao se relatorio é para

promocgao ou progressao de carreira.

Conforme a Figura 1 existe uma diferencga entre progressao e promogao de carreira,
quando um docente progride de nivel se trata de uma progressao, ja quando o mesmo

progride de denominagao se trata promocao de carreira.

Para o desenvolvimento do recurso foi criado uma tabela no banco de dados
tipo__progressao_promocao, que contém o mapeamento de progressao e promogao, foi
acrescentada uma coluna na tabela de progressao. Utilizando a tabela de pontuacao de
referéncia, foi feita uma atualizacao no banco de dados, ou seja, foi adicionado para cada
pontuagao se é promogao ou progressao. Para fazer refletir a informagao no relatério, a
estrutura do projeto facilitou o processo, pois bastou fazer o método GetTemplateHtml

receber o relatério e a partir do relatorio chega-se no objeto da tabela de progressao.

Como o projeto foi construido com uma arquitetura de ORM, bastou passar o
objeto relatério que ja estava sendo utilizado para alimentar outras partes do relatorio
como parametro para o método. Dentro do objeto encontramos o objeto TabelaProgressao
e dentro do objeto encontramos finalmente o TipoProgressaoPromocao que contém a
descricao do relatério que se procura. Foi feito um tratamento se nao encontrar dados
colocar por padrao exibir Progressdo de carreira. As Figuras 5 e 6 ilustram essa nova

funcionalidade do sistema.

&

Relatério de Progressao de Carreira

Préximo nivel

Regime: Dedicacdo exclusiva e 40 horas - Superior
Classe: C

Denominagao: Adjunto

Titulagao: G, Aou E

Nivel: 4

Pontuacdo de referéncia: 670

Figura 5 — Troca titulo relatério progressao.
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&

Relatério de Promocao de Carreira

Proximo nivel

Regime: Dedicac&o exclusiva e 40 horas - Superior
Classe: B

Denominacdo: Assistente

Titulagdo: G, Aou E

Nivel: 1

Pontuacéao de referéncia: 620

Figura 6 — Troca titulo relatério promocao.

3.4 Task 3 - Carregamento automatico do proximo nivel do novo

relatorio

Problema: Nao era facil preencher os campos do relatorio para o nivel pretendido,

pois nao era interativo para o usuario.

Para desenvolver a funcionalidade se fez necessario fazer uma chamada para a API
para obter o objeto da tabela de progressoes, ja que a mesma contém todas as combinagoes

possiveis para preencher os dropdowns que compoem a sessao de proximo nivel.

Foi criado um método no typescript no arquivo filtro-tabela-progressao.component.ts.
A estratégia abordada é a medida que o usuario for selecionando os dropdowns o sistema
filtra as possiveis combinacoes para o seguinte dropdow, por exemplo, ao selecionar o
regime, que representa a graduacao do o professor, automaticamente sera carregada as

classes que estao disponiveis para aquele regime, e assim por diante.

Com isso, foi diminuido significativamente os possiveis erros ao preencher o re-
latério, ja que o usuario podera selecionar somente as opg¢oes disponiveis que na ponta
tem o préximo nivel pretendido, e aumenta a produtividade do usuério ja que nao sera
necessario fazer consultas adicionais para saber qual o nivel pretendido. As Figuras 7 e 8

ilustram essa nova funcionalidade do sistema.

Ur— Bem vindo(a), Professor! @ e Perfi 3] sar

Novo Relatério

£ Inicio

Préximo Nivel

2 Pessoal

Superior - Dedicacéo exclusiva e 40 horas v D v

f 1 —  Associado

Selecione a opgio:

Figura 7 — Opcoes de denominagao da carreira.
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Ur— Bem vindo(a), Professor! @ e Perfi 3] sar

Novo Relatério

£ Inicio

Préximo Nivel
2 Pessoal

Superior - Dedicacéo exclusiva e 40 horas v A v

Titulacso * T T ) Auxiliar

Assistente A

Adjunto A

Selecione a opgio:

Figura 8 — Opcoes de denominacgao da carreira.

3.5 Task 4 - Correcao adicionar e editar atividade avaliador

Problema: Ao tentar alterar uma atividade no médulo de correcao do avaliador

apresentava um erro.

O requisito tem duas partes, um no front-end e outra no back-end, foram necessa-

rias alteragoes em ambas partes.

No back-end a alteracdo necessaria para o correto funcionamento, foi na fungao
ImpedirlnserirAtividades, que tem como finalidade dizer se uma pessoa pode ou nao
alterar uma atividade dependendo do status da atividade, podendo ser encerrado, em
avaliacao ou avaliado, como a atividade é em avaliacao e utiliza outra tabela para persistir
os dados foi acrescentado uma validacao que se foi o avaliador que editou a atividade nao

cair na condicao, evitando assim o erro no back-end.

No front-end, o primeiro ponto que foi corrigido foi na hora de decidir qual formu-
lario preencher, pois existe o formulario de atividades e o de atividade avaliador, no qual
ele nao estava fazendo distingao. Foi alterado no método getByld() uma condi¢ao que nao

deixava trazer o formulério correto.

Ao inicializar a tela de edicao de atividade avaliador corretamente, depois da cor-
recao anterior, o construtor da atividade em avaliagdo estava incorreto, pois, nao previa
uma atividade correcao nova, logo foi criado uma estrutura condicional nova que separa a
inicializacao, preparando as informagoes para o servico de criar uma atividade avaliagao e
na outra condi¢ao uma estrutura que obtém as informagoes ja existente de uma atividade
em avaliacao que se deseja editar novamente. Foi incluso em ambos os casos a inicializagao
da propriedade atividade.atividade id que estava causando problemas quando chegava no

back-end. O resultado é mostrado na Figura 9.
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A SCAD Web + o -

< C @ localhost - @ % @

@, Bem vindo(a), Avaliador! O vereri 5] sar

Lista de atividades

A Inicio
+ notr Ere—"
Bezim = Relatério iniciado em: 01/08/2021
2 Pessoal
Digite aqui sua pesquisa. Q
|B Retatsrio
Tabela Tipo Atividade Descricéo da atividade Periodo de realizagio Pontuacio
Atividade IV
’
1 - Aula teérica ou pratica de componentes curriculares ministrados na modalidade presencial ou a distancia, na teio 8z s
A1 1 - ATIVIDADE DE Educagdo Basica, na Educacio Profissional, em cursos de graduacio ou pos-graduaco stricto e lato sensu da Fimoe1i202 8
ENSING UFU, aprovadas pelo Conselno da Unidade
S Inicio: 09/11/2021 50 o
09/ =
1 ponto(s) Por hora-aula ministrada Fim: 09/11/2021 ponto(s)
Justificativa: Teste Il quantidade 50
Atividade Il
’
1 - Aula teérica ou pratica de componentes curriculares ministrados na modalidade presencial ou a distancia, na teio o iizn 2
A1 1 - ATIVIDADE DE Educagdo Basica, na Educacio Profissional, em cursos de graduacio ou pos-graduaco stricto e lato sensu da Fims o4 1202 8
ENSING UFU, aprovadas pelo Conselno da Unidade
S Inicio: 09/11/2021 50 o
09/ =
1 ponto(s) Por hora-aula ministrada Fim: 09/11/2021 ponto(s)

Justificativa: Teste ||

Figura 9 — Exemplo editar avaliador.

3.6 Task 5 - Melhorias de funcionalidades

Nesta sessao serao abordadas alteracoes para atender pequenas funcionalidades

para facilitar na usabilidade do sistema e ganhar mais agilidade ao criar os relatérios.

3.6.1 Funcao auto complete em data

Problema: Corrigir navegabilidade na tela de langcamento de atividades ao mudar

entre a data inicio e a data final.

Levando em consideracao a usabilidade de utilizar a tecla TAB para navegar entre
os campos e preencher os proximos campos do formulario, o problema surgia quando
se utilizava a tecla TAB da data inicial para a data final, em que a mesma perdia a
formatagao padrao de data e apresentava uma data invalida. Existe uma funcionalidade
ja implementada que é uma funcao no typescript que tem um listener, que é um ouvinte,
uma estrutura que ouve os eventos previamente programados. O listener fica esperando
alteracao do campo da data inicial e copia a informacgao para o campo da data final, ja que
para a maioria das atividades essa data é sempre a mesma, ou seja, a atividade comeca

em um dia e termina no mesmo dia.

O que foi feito é alterar a funcao que contém o listener, criando uma propriedade
de data do typescript que tem a formatacao desejada e atribuindo ao campo da data final.
Foi incluso também uma maéscara nos campos de datas, que é um texto guia para ajudar

o usuario a colocar a data no formato desejado, evitando assim entradas invalidas.
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3.6.2 Acréscimo de informacao no relatério final campo de quantidade horas

da atividade

Problema: No relatério final nao consta qual a quantidade de horas ou unidade de
medida para a atividade, o que dificulta a corregdo do mesmo ja que se tem que pesquisar

por outros meios a informacao.

Para atender o recurso foi necessario alterar o Linguagem de Marcagao Extensiva
(XML) que gera descrigoes, que tem todas as descrigoes genéricas que sao utilizadas em
todo o projeto. O mesmo se encontra no arquivo Endpoints.resx que faz uso de uma
biblioteca de classes .NET que facilita trabalhar com XML. No arquivo foi adicionado um
novo parametro contendo a informacao da quantidade. J& na classe PrintService.cs que
monta a estrutura do relatorio e faz uso da estrutura do XML, foi adicionado o parametro
utilizado que esta dentro do objeto ja utilizado atividade, que contém a quantidade que

é a informagao procurada conforme a Figura 10.

Tabela Al.1 - ATIVIDADE DE ENSINO:

Descricio da Atividade Periodo de Realizacio

30,00 ponto(s) tabA1.1_doc-1.pdf

Figura 10 — Resultado quantidade no relatério final.

3.6.3 Visualizacdo de atividades por area

Problema: No médulo de lancamento de atividades nao é possivel visualizar qual

é a area da atividade.

Na listagem de atividades nao era possivel ver qual era a area da atividade langada
no médulo. Para aumentar a qualidade das informacoes apresentadas ao usuario, foi criado

uma coluna no datatable na tela listagem de atividades.

A alteracao envolveu somente o front-end, visto que a informacao necessaria ja
se encontrava em uma classe existente. Para fazer a alteragdo foi necessario alteracao no
framework do Angular, ja que ele estda utilizando o material, que é uma biblioteca de
componentes, bibliotecas, bibliotecas CSS e outros, que prové o componente datatable,
utilizado para exibir as tabelas. Como se trata de um componente, a configuracao foi
simples, bastou acrescentar a nova propriedade e configurar o tamanho que a propriedade

ocuparia no grid de exibicao, conforme Figura 11.
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@— Bem vindo(a), Professor! @ e Perfi 3] sar

Lista de atividades

0 mes(es)

A Inicio
© Ppessoal =4 Nova atividade = Resumo da pontuacdio [ Gerar Retatério (1) Encerrar relatério
(Eezins = Relatério iniciado em: 01/03/2021
\ Digite aqui sua pesquisa. Q
Tabela Tipo Atividade Descricho da atiidade Periodo de realizago Pontuacio
Atividade IV /
A4 - ATIVIDADE DE 1-Aula tefrica ou prética de cormponentes curicuiares ministrados na modalidade presencil ou 2 distancia, na nicio: 1410412021 — g
EnsINO Educagio Basica, na Educacio Profissional, em cursos de graduacio ou pos-graduacio stricto e lato sensu da Fim: 14104/2021 ponto(s)
UFU, aprovadas pelo Conselno da Unidade =
1 ponto(s) Por hora-aula ministrada A
Atividade Il 4
A1.1 - ATIVIDADE DE 2 - Oficina Psicoeducacional ministrada em modalidade de aula para alunos com deficiéncia e demais discentes da Inicio: 29/03/2021 2 ponto(s) ]
ENSINO educacéo basica, profissional ou em cursos de graduacio, aprovada pelo Conselho da Unidade. Fim: 29/03/2021 @
1 ponto(s) Por hora-aula ministrada A
Atividade Il /
A1 ATIVIDADES DE Inicio: 08/03/2021
N - 4 4 Fim: 31/03/2021 0 ponto(s) &
ORIENTACAO 19 - Orientaco de Dissertacdo de Mestrado. ponto(s) [}

Figura 11 — Nova coluna tipo atividade

3.6.4 Criar campo timestamp na tabela de atividades e documentos

Problema: Nao existe forma de consultar quando o usudario criou uma atividade

ou adicionou um documento.

Para acompanhamento e solu¢ao dos problemas relatados pelos usuarios do sis-
tema, se fez necessdrio acrescentar na tabela de atividades/documentos uma coluna adi-

cional que guarda a data e hora que foi feito o lancamento das atividades.

Seguindo a logica do ORM, para o desenvolvimento da atividade foi necessario
alterar codigo somente no back-end e como a estrutura do projeto utiliza o conceito de
ORI, se fez necessario alterar algumas classes. Como o método utilizado é analogo tanto
para documentos como atividades, sera explicado para a tabela de atividades, porém o

processo foi feito para as ambas tabelas.

Na classe Atividade foi acrescentada a propriedade DataCadastro que tem como
tipo DateTime, foi utilizado um DataAnotation DataMember que especifica que a proprie-
dade faz parte de um contrato, podendo utilizé-lo para serializar posteriormente os dados.
O préximo passo é acrescentar na classe AtividadeMap que é uma classe de mapeamento
do entity framework a nova propriedade, para isso ¢é utilizado uma funcao que associa
a propriedade a um nome escolhido para ser o nome da coluna no banco de dados. No

exemplo foi escolhido o nome data_ cadastro.

Préximo passo é alterar a classe que efetivamente vai atribuir a propriedade a data
e hora desejada, AtividadeService é a classe a ser alterada, pois quando adicionamos uma
nova atividade ¢é a classe responsavel por prover o servico de inser¢ao no banco de dados.

Atribuiremos a Data_ cadastro o valor de DateTime.Now que é uma classe do C# que
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nos retorna a data e hora no qual foi chamado a propriedade.

A estrutura do projeto facilita na hora que é necesséario criar, alterar ou deletar
tabelas no banco de dados, visto que é tudo feito nas classes e nao se faz necessario ter
contato direto com o banco de dados. Também se tem um versionamento do banco de
dados, sendo simples voltar uma alteracao que eventualmente nao se obteve o resultado
esperado. As alteragoes ficam intuitivas apos entender a estrutura do projeto, fica facil

fazer alteragoes relacionadas a tabelas no banco de dados com a estrutura do projeto.
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4 Conclusao

Conclui-se que os objetivos foram cumpridos. Como destaque, ganho para o usuario
do SCAD, economia de tempo, qualidade das informacoes apresentadas e melhorias de

usabilidade da interface.

A estrutura e organizacao do projeto, apresentou uma curva de aprendizado medi-
ana, pois utiliza alguns conceitos de programacao como DDD, ORI e faz uso de Angular,
que nao ¢é simples de entender, pois, possuem uma estrutura complexa. Apds o enten-
dimento de como funciona cada parte, no back-end e front-end, o cenario fica favoravel,
pois, fica rapido e facil o desenvolvimento, visto que a estrutura visa a facilidade de enten-
dimento das regras de negdcio e promove uma comunicacao baseada no negocio e facilita

na organizagao e estruturacao do codigo.

Para trabalhos futuros, visando a melhoria do projeto foram levantandos alguns

pontos e dificuldades apresentadas durante o desenvolvimento do projeto.

o DevOps: A necessidade foi percebida pelo modo complexo de submeter para o
servidor da UFU os arquivos do projeto, sendo um trabalho manual e que pode
acontecer erros humanos. Com o DevOps a intencao é automatizar todo o processo,
a partir dos commits ja fazer refletir no servidor da UFU as alteragoes ou um servidor

de testes.

o Testes automatizados: Um problema que foi constatado durante o desenvolvi-
mento é a necessidade de testar outras partes do codigo sem ser somente a parte
especifica do que esta sendo alterado, visto que uma pequena alteragao pode quebrar
ou parar de trazer os resultados esperados quando existe a modificagao de alguma
parte do codigo. Com os testes automatizados iniciaria a cobertura dos mddulos
para garantir seu funcionamento antes de fazer o deploy do sistema, alertando o de-
senvolvedor que existe alguma coisa errada, nao esperada apds seu commit, evitando

possiveis problemas em producao e transtorno aos usuarios do SCAD.
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