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RESUMO

O presente memorial tem o objetivo de no cenario educacional, ‘de suma importancia
refletir sobre o papel do estudante durante o curso de pedagogia EAD. Para que haja
uma aprendizagem efetiva € necessario ter disciplina para realizar um curso de
Educacao a Distancia. Para a aprendizagem efetiva das criangas se torna necessario
gue as escolas se adaptem e qualifiquem o seu corpo docente incluindo a atuagao do
pedagogo. O pedagogo é o profissional indicado para ajudar a escola em varios
aspectos do processo de ensino-aprendizagem e tem uma atuagao preventiva muito
importante. Nessa perspectiva, a presente pesquisa tem o objetivo de analisar a
trajetoria do estudante durante o curso de pedagogia e qual sua importancia para o
futuro profissional da educacéo. Sera ressaltado também a importancia do trabalho
com as Metodologias Ativas e recursos tecnoldgicos na aprendizagem. para um
ensino de qualidade. Através da pesquisa bibliografica a presente proposta de estudo,
traz consigo uma nova viséo sobre as Metodologias Ativas e como esse método pode
ajudar no desenvolvimento da aprendizagem da crianca.
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1- INTRODUGAO

Este “memorial” se refere a assuntos relacionados a minha vida pessoal e
profissional. O mesmo tem o intuito de analisar minha trajetéria como estudante e
como profissional também. Pois, ha no meio académico uma preocupagao por parte
dos docentes que o aluno compreenda a importancia de realizar leituras e registrar o

gue entendeu durante o curso realizado.

Buscando embasar em varios autores e artigos, o presente trabalho tem como
metodologia a pesquisa bibliografica, observagbes diretas e indiretas e leituras
reflexivas de obras e artigos de autores estudiosos sobre o assunto. Para
enriquecimento do trabalho sera explanado um tema de suma importancia para os
futuros profissionais da educagao. Trata-se da inser¢ao das Metodologias Ativas na

aprendizagem da crianga para seu desenvolvimento integral.

No trabalho anterior foi proposto que organizassemos um levantamento
bibliografico na qual, fosse escolhido um tema para a dissertagdo. O tema foi
escolhido “Metodologias Ativas na aprendizagem”. Esse tema foi escolhido por se
tratar de um tema inovador para a sala de aula e pode auxiliar muito na construcéao do

conhecimento e aprendizagem das criangas.

As Metodologias Ativas devem priorizar o trabalho em grupo, incentivando a
interacdo entre as criancas e o professor e também entre eles. Esse processo de
discussao, pode se favorecer a participacdo, cooperacao, auxilio e respeito mutuo, a
critica, o escutar o outro e suas ideias, promovendo situacbes em que O pensar

criticamente seja a tdnica do processo.

Desta forma, objetivo desse trabalho é analisar a importancia das metodologias
ativas para estimular a participacdo dos alunos tornando-os participantes ativos e
responsaveis pela sua aprendizagem. Sabe-se que a brincadeira é reconhecida como
meio de fornecer a crianga um ambiente agradavel, motivador, planejado e

enriquecedor, que possibilita a aprendizagem de varias habilidades.



2- DESENVOLVIMENTO

2.1- Memorial individual

Sou araxense, mas fui morar em Uberlandia com 13 anos, com minha familia,
no inicio fui muito dificil, pois era uma adolescente em uma cidade nova e uma escola
nova, mas aos poucos fui me adaptando, estudei em escolas publicas a vida toda,
quando terminei o Ensino Fundamental fui fazer o 2° grau na Escola Museu de
Uberlandia, la eu podia escolher entre fazer o 2° grau cientifico que era um curso
completo que dava base para vestibular, ou 02° grau magistério onde ja saimos com
diploma para dar aula para educacao infantil, mas que ndo dava muita base para o
vestibular, e fiquei com muita duvida no qual escolher, acabei escolhendo o 2° grau
Cientifico, pois queria prestar vestibular para estudar na UFU pois era o sonho da

maioria dos jovens, fazer parte dessa universidade bastante conceituada.

Comecei estudar no Museu a noite pois trabalhava em uma lojinha durante o
dia, e meus estudos ndo estava indo muito bem, muitas notas baixas entdo comecei a
ficar desestimulada nos estudos e resolvi para de ir na escola, com a autorizacédo dos
meus pais que nunca deram muita importancia para os estudos. Minha Tia Adenise
irma da minha ficou sabendo que eu havia saido da escola, me chamou para morar
com ela em Goiania, chegando & me matriculei na escola e consegui terminar o 02°
grau, e com o incentivo dela fiz o curso Técnico em Seguranga do trabalho, quando

conclui o técnico retornei para Uberlandia para casa dos meus pais.

Quando retornei para Uberlandia comecei a trabalhar no Shopping, e fazia um
cursinho pré-vestibular gratuito que era organizado por alguns alunos de diversos
cursos da UFU, estudava de manha e trabalha a noite, fiz o vestibular para Letras,
passei na primeira fase, mas fiquei na segunda fase, apesar da vontade de estudar na
UFU, desisti de estudar por um tempo e continuei sé trabalhando, mas com um
pensamento sempre em fazer uma faculdade. Em 2002 resolvi fazer vestibular na
Faculdade Catodlica de Uberlandia para Servigo Social e passei, mas tive que trancar
a faculdade por motivos financeiros, o que me deixou muito triste pois queria muito

concluir o curso.



Ja casada em 2012 e com uma filha de 02 anos, me matriculei no curso de
Recursos Humano semipresencial na Faculdade Pitagoras, estude dois semestres e

novamente tive que parar por motivos, financeiro.

Em 2015 retornei com minha familia, para cidade de Araxa minha terra Natal,
viemos em busca de uma cidade mais tranquila para criar as criangas e fugir da rotina
da cidade grande. Cheguei aqui desempregada e tive muitas dificuldades para
arrumar emprego sem nenhuma graduag¢ao, € minha maior experiéncia de trabalho
era em Call Center, e aqui em Araxa nao tinha campo de trabalha para mim nesta
area, além de ter duas criangas pequenas, mas logo comecei a trabalhar em uma

empresa de internet aqui na cidade que tem um pequeno Call Center.

Em 2017 fiquei sabendo através do meu irmdo do vestibular para Pedagogia
EAD na UFU e que teria um Polo aqui em Araxa, ele me incentivou muito a fazer o
vestibular, pois ele é formado na UFU no curso de Ciéncias Sociais e queria muito
que eu tivesse esse privilegio também, mas tinha que pagar uma inscricdo de
R$113,00 para prestar o vestibular, fiquei na divida se fazia ou ndo pois era um
dinheiro que faria falta pra mim, no ultimo dia da inscricAo meu ex marido me
perguntou se ja havia feito e eu falei que nao expliquei o motivo e ele insistiu que eu
fizesse, pois tinha certeza que ia passar e que seria a realizacdo de um sonho meu
fazer um curso na UFU, entédo fiz a inscricdo e estudei todos os dias antes da prova,
treinei muito a redagédo com meu irmao que me deu muitas dicas principalmente sobre
temas, e enfim deu tudo certo passei no vestibular e foi umas das melhores coisas

gue aconteceu na minha vida.

Quando eu estudava no ensino fundamental nos anos iniciais, na década de 80
as metodologias utilizadas pelas professoras eram bastante diferentes de hoje em dia,
utilizavam nas salas de aula cartilhas de alfabetizacdo, como a Caminho Suave,
método utilizado era o alfabético-silabico, baseado no ensino repetitivo de silabas, a
protagonista da sala de aula era a professora, a aula era centralizada na figura dela e
o aluno apenas era mero expectador. Porém tive a oportunidade de estudar com uma
professora que bastante arrojada em sala de aula, ela foi minha professora da 01° ao
04° série (como se falava antigamente), ela nos dava a oportunidade de ser parte das
aulas, uma lembranga que tenho bem nitida dessa fase da minha vida académica era

a musica da Xuxa (Alfabeto da Xuxa), que ela colocava pra n6s em sala de aula e nos



ensinou o alfabeto em libras, através da musica e cada dia da semana ia uma dupla
fazer a apresentagdo da musica para toda a turma, era muito divertido e desafiador
fazer os sinais. Hoje percebo que ela ja utilizava as Metodologias Ativas em sala de
aula de forma bem simples, sem nem mesmo saber. E que de alguma forma essas
lembrangas fizeram que eu me interessasse pelo tema, pois sempre tive mais
facilidade de aprender com os professores que mais “fora da caixa” e sempre gostei
das coisas que sdo mais dinamicas, onde todos participem e contribuem no

aprendizado, creio que € uma forma mais tranquila de ensinar e apreender.

O curso de Pedagogia ndo foi uma escolha, foi algo que aconteceu na minha
vida, sempre tive vontade de fazer uma faculdade e aproveitei essa oportunidade,
pois a area da educacdo era uma area do meu interesse. A Pedagogia me
surpreendeu muito e hoje me vejo trabalhando na area e principalmente lecionando
em sala de aula que é meu campo de preferéncia, quero me dedicar principalmente
na educacéao infantil com a alfabetizag&o e utilizar Metodologias ativas para conseguir
ensinar de forma criativa e inovadora, buscando estimular os alunos a serem
independentes e responsaveis por seus aprendizagem, que sejam protagonistas de

suas vidas.

Durante minha trajetéria de aprendizagem no curso de “Pedagogia EAD”, fui
tecendo ideias que hoje me faz relembrar o quanto o mesmo foi significativo para
minha formacao profissional. Pois através dele aprendi como trabalhar e conduzir
meus alunos para uma aprendizagem significativa, aprendizagem € um processo de
mudanca de comportamento obtido através da experiéncia construida por fatores

emocionais, neuroldgicos, relacionais e ambientais.

Aprender é o resultado da interagdo entre estruturas mentais e o meio
ambiente. Como professora, estou sempre a procura de mudancas e acredito que o

ato pedagdgico deve ser dialdgico e se da no dia -a- dia com nossos alunos.



2.2- Motivagao

O que me motivou mais, a fazer o curso de Pedagogia, foi a necessidade de
aprender para ensinar meus filhos. Atualmente o ensino esta muito exigente e as

criangas estédo sentindo a necessidade de muita ajuda para a realizagéo das tarefas.

Tive muitos desafios durante a realizacdo do curso como: déficit com recursos
da tecnologia, tempo escasso para leituras e dificuldades para conciliar tempo-
trabalho-estudo. Mas com muita forga de vontade e determinagdo consegui vencer

todos os obstaculos.

Nao tive a oportunidade de participar de encontros, mas as orientagbes dos
tutores e as disciplinas oferecidas foram de suma importancia para meu crescimento
na qual me orientou muito sobre minha pratica como educadora e como desenvolver
um clima harmonioso, cuidando adequadamente do ambiente escolar para o sucesso

das criangas em seu processo de ensino-aprendizagem.

Durante o curso participei de muitas atividades que me fez crescer
profissionalmente como: de féruns, seminarios e realizagao de trabalhos académicos.
Os estudos foram se aprofundando e a necessidade de conhecimentos também foi

aumentando.

Aprendi a cuidar adequadamente do ambiente escolar, na qual contribui
consideravelmente no processo de ensino-aprendizagem da crianca. E importante
saber também que por mais restrito que seja, o ambiente escolar, sempre deve
proporcionar espaco de liberdade para pensar, movimentar, criticar e € nesse

contexto que as pessoas aprendem.

Um componente que foi muito importante para minha formagao foi: “O ser
humano e suas dimensdes”. Nesse componente refletimos sobre a concepg¢ao de
homem. O homem como um ser possuidor de um suporte biolégico especifico que o
diferencia dos outros animais, um ser que age e pensa, um produtor de

conhecimento.

Muito importante também o estudo sobre o homem como um ser sécio-
historico, que utiliza a linguagem, os instrumentos de trabalhos, relaciona-se com os

outros, um produtor de cultura e saberes. Assim o trabalho é um fazer que gera



produto, melhores condi¢cbes de vida. Para tanto, o homem inventa tecnologias que

utiliza para transformar a natureza e conseguir alcangar seu objetivo.

Todos os componentes estudados nos remetem a ideia de que o conhecimento
€ um processo constante, pela educagao ndés podemos alcangar a liberdade de ir e vir
no mundo. Podemos ainda pela aquisicdo do saber, levar grupos sociais distintos a se
descobrirem como coparticipantes da constru¢gdo de um mundo melhor e mais

igualitario.

3- REVISAO BIBLIOGRAFICA

3.1- Metodologias ativas na aprendizagem e a importancia dos do computador

como recurso pedagogico

Para a dissertagdo de minha pesquisa escolhi um tema que esta sendo
discutido muito no ambito educacional: “Metodologias Ativas na aprendizagem e a
importancia dos recursos tecnolégicos. O principal objetivo deste modelo de
ensino é incentivar os alunos para que aprendam de forma autbnoma e participativa,

a partir de problemas e situagdes reais.

Este novo tipos de metodologias surgem como forma de substituicdo aos
métodos tradicionais (ditos passivos), no processo de mudanga dos atuais modelos
de educacdo, com isso fortaleceram as consideracbes sobre as praticas das
metodologias ativas e, também, da apropriagdo dos novos recursos tecnolégicos e de
comunicagao (SOUZA; IGLESIAS e PAZINFILHO, 2014)

A proposta é que o estudante esteja no centro do processo de aprendizagem,
participando ativamente e sendo responsavel pela construcdo de conhecimento.
Paulo Freire (1996) ja defendia as Metodologias Ativas, acreditando que um dos
obstaculos da educacao seria o estudante ndo ser estimulado a pensar e agir de

forma autbnoma.

As metodologias ativas de ensino sao adotadas no ensino superior ha mais de

um século, a Harvard Business school, uma das mais renomadas escolas de gestao



do mundo utilizava ainda em 1911 “o método do problema”. No qual executivos
visitavam as salas de aula para apresentar problemas reais do dia-a-dia do trabalho
aos estudantes (LIZUKA, 2008).

Portanto, acredito que com o que aprendi durante o curso, somado ao tema
que escolhi, certamente estarei contribuindo para a formacao cidada das criancas,

pensando em como ajuda-las a interagir na sociedade de modo confiante e critico.

Espero que todas as minhas agdes como profissional da educacido possam
fazer com que meus alunos possam ter consciéncia de seu papel na sociedade e
desenvolvam valores para a construgdo de um mundo mais justo, democratico e

igualitario para todos.

Sabe-se que a crianga aprende brincando, por isso, através do brincar ela
assume sua realidade, seu meio social, sua linguagem, seus usos e costumes,
iniciando assim, a sua socializagdo. Segundo PIAGET (1971), o desenvolvimento da

crianga acontece através do ludico, ela precisa brincar para crescer.

Dallabona e Mendes (2004) apontam que o ludico serve como um meio
pedagodgico que envolve o aluno nas tarefas da sala de aula, bem como colocam que
o educador deve ter claro em mente os objetivos em relagdo ao desenvolvimento e a
aprendizagem. Ressaltam ainda que a ludicidade aplicada e compreendida em sua
totalidade agrega resultados positivos no ensino quanto a qualificacdo, a formacgao

critica, a definicao de valores e aos relacionamentos interpessoais.

Analisando a justificativa acima e acreditando na importancia da ludicidade e
suas relagdes com a aprendizagem, é preciso refletir sobre a verdadeira importancia
do ludico na alfabetizagdo da crianca e contemplar a multiplicidade de funcgdes
e manifestagdes do ato motor, propiciando um amplo desenvolvimento de aspectos
especificos da ludicidade.

Na visdo de Lima,

... O brincar tem fungéo essencial no processo de desenvolvimento da crianga,
principalmente nos primeiros anos de vida, nos quais ela tem de realizar a
grande tarefa de compreender e se inserir em seu grupo, constituir a funcéo
simbdlica, desenvolver a linguagem, explorar e conhecer o mundo
fisico. (LIMA, 1991, p.19).



Sendo assim, os jogos e brincadeiras se tornam estratégias metodoldgicas que
apresentam as duas caracteristicas acima citadas. Proporcionam a aprendizagem
através de materiais concretos e de atividades praticas, onde a crianga cria, reflete,
analisa e interage com seus colegas e com o professor.

Ressalta-se que com a proposta da Metodologia Ativa, a intervencdo e
interagdo do professor deve ser uma constante em sala de aula, acompanhando o
educando em todo O seu processo em busca de uma aprendizagem com
compreensao. Em um ensino que considere a perspectiva da mediagido, na direcédo
proposta por Vygotsky (1991), a intervencao do professor em sala de aula é de suma
importancia para a construgao do conhecimento pelos estudantes.

Dentro da metodologia ativa, se busca estimular a autoaprendizagem e a
curiosidade dos alunos para a pesquisa, a reflexdo e analise para a posterior tomada
de decisdo. Ou seja, o aluno se torna o centro das agdes e passam a serem
considerados sujeitos histéricos, com papéis ativos em sua aprendizagem e que
possuem suas vivéncias, saberes e opinides tomadas como ponto de partida para a
construcéo de seu conhecimento (DIESEL, BALDEZ, & MARTINS, 2017).

Através da Metodologia ativa de aprendizagem, o aluno ocupa o centro da
acao educacional, e o conhecimento ndo é apenas transmitido e sim construido. O
aluno é colocado como sujeito histérico da agao, com papel ativo, onde valoriza-se
suas opinides e conhecimentos prévios como pontos de partida para a constru¢cao do
saber. E o professor entra como facilitador, alguém que guia o estudante por esta

estrada, auxiliando e permitindo que ele aprenda mais pela autonomia.

3.2- A utilizagao do computador como recurso pedagoégico

De acordo com Moran (2006),

As tecnologias na educagdo do futuro também se multiplicam e
se integram; tornam-se mais e mais audiovisuais, instantaneas
e abrangentes. Caminhamos para as formas faceis de vermo-
nos, ouvirmo-nos, falarmo-nos, escrevermo-nds a qualquer
momento, de qualquer lugar, a custos progressivamente
menores (embora altos para a maior parte da populagao),
MORAN (2006, p.11).

Pode-se dizer que através das tecnologias atuais (computador, celular) ha uma

grande interacdo na busca pelo conhecimento, fazendo com que os alunos tenham



mais participagao nas aulas, interagao, autonomia e responsabilidade na construgéo

do processo ensino aprendizagem.

Sabe-se que o processo educacional pode ocorrer de forma institucionalizada
ou ndo. Nem sempre existiu uma escola, mas sempre existiram maneiras de educar
as pessoas. Isso significa que a aprendizagem vai além do ambiente escolar e a
educacédo, de uma forma geral, é todo e qualquer processo de ensino e aprendizagem

que temos na vida. E o que se percebe na fala de Brandao (2007),

Ninguém escapa da educagao. Em casa, na rua, na igreja ou
na escola, de um modo ou de muitos todos nds envolvemos
pedacos da vida com ela: para aprender, para ensinar, para
aprender-e-ensinar. Para saber, para fazer, para ser ou para
conviver, todos os dias misturamos a vida com a educagao
(BRANDAO, 2007, p. 7).

Existem muitas contradigdes quanto a inclusdo do computador no processo
ensino e aprendizagem. Segundo Neri (2012, p.28), no Mapa da Inclusdo Digital no
Brasil, a utilizacdo da internet faz parte dos indicadores das Metas Milénio da
Organizacgao das Nagdes Unidas (ONU) em curso atualmente e os novos indicadores

apontam para metas de melhoria de conectividade.

Com o desenvolvimento de novos meios de comunicagao e transferéncia de
informagdes o0 processo da globalizagao tornou-se algo acessivel. A informatica, por
sua vez, é formada pela industria de hardware, de software e de servicos
relacionados a eles. O software tem poder transformador, segundo Gutierrez;
Alexandre, (2004, p. 4), “ele estende-se bem além das fronteiras do complexo

eletrénico, atingindo praticamente todos os setores da atividade humana”.

Os professores ainda sentem dificuldades ao utilizar o computador em sua
pratica pedagogica, pois ainda ndo se sentem preparados para esse desafio, gerando
insegurangca e resisténcia a insercdo desse recurso no processo ensino e
aprendizagem da crianca. A capacidade das novas tecnologias de propiciar aquisi¢ao
de conhecimento individual e independente implica em um curriculo mais flexivel,
desafia o curriculo tradicional e a filosofia educacional predominante. Para tal,
depende dos professores a condugdo das mudangas necessarias (FUGIMOTO e
ALTOE, 2010, p. 2).

Sabe-se que muitas criangas estdo chegando cada vez mais informatizadas

nas escolas, por isso € importante que a escola esteja preparada tecnologicamente.



E um espaco onde os estudantes que ja conhecem as ferramentas ensinam os que
ndo conhecem, envolvendo até os professores. E onde a aprendizagem se efetiva sob
nova perspectiva. “A televisdo tem papel importante na transmissdo de ideologias,
pensamentos e atitudes” e é responsavel pelas mudangas de atitudes (GARCIA,
2004, p. 11).

De acordo com Freire (2009, p.92), no exercicio dialégico de uma pedagogia
critica “a nova experiéncia de sonho se instaura na medida mesma em que a historia

nao se imobiliza”.

Como afirma Demo (2011, p.10), “a alfabetizagdo ndo acontece mais apenas
na escola ou em ambientes restritos”. As criancas também se alfabetizam em casa,
em um ambiente onde as novas tecnologias estao presentes e sdo inexoravelmente
muito usadas, quer sejam PCs (sistemas simbdlicos utilizados por meio do software

Boardmaker), tabletes e telefones.

Para o mesmo autor, muitas dessas tecnologias se encontram conectadas a
internet com informagdes contextualizadas para seu ambiente social, econémico,

religioso, cultural, de modo que a interagédo se da ativamente.

Sabe-se que é muito importante que o professor utilize meios tecnolégicos em
sua pratica pois;
Tecnologia sdo os meios, os apoios, as ferramentas que os educadores
utilizam para que os educandos aprendam. Até a forma como
organizamos os alunos na sala de aula em grupos ou em outros
espagos também ¢é tecnologia. O giz que utilizamos para escrever na
lousa é tecnologia de comunicagcdo e uma boa organizagao da escrita

facilita e muito a aprendizagem. A forma de olhar, de gesticular, de falar
com o outro isso também é tecnologia (VIEIRA, 2003, p. 4).

A tecnologia relaciona-se assim com as varias formulagbes de educacgao
formal. Ela vem sendo verificada no sentido dado pela cultura ocidental, é a
“aplicagao de teorias, métodos e processos cientificos as técnicas (VARGAS, 1994, p.
225),

Sabe-se que ha uma grande influéncia da cultura tecnoldgica na construcao da
cultura escolar. Segundo Valente (1993, p.16), a utilizagdo das TICs no ambiente
escolar contribui para essa mudanga de paradigmas, sobretudo, para o aumento da
motivagdo em aprender, pois as ferramentas de informatica exercem um fascinio nos

alunos.



Ainda de acordo com o0 mesmo autor;

Se a tecnologia for utilizada de forma adequada, tem muito a nos
oferecer, a aprendizagem se tornara mais facil e prazerosa, pois as
possibilidades de uso do computador como ferramenta educacional
esta crescendo e os limites dessa expansao sao desconhecidos”

Portanto, fica claro que o sucesso da alfabetizagdo digital dependera da forma
como a escola promover o desenvolvimento das capacidades cognitivas mais
complexas. Nesse sentido, a informatica € um dos elementos que deverao fazer parte
da mudancga, porém essa mudanca € mais profunda do que simplesmente montar
laboratorios de computadores na escola e formar professores para utilizacdo dos
mesmos (VALENTE, 1999, p. 4).

4- METODOLOGIA

O presente trabalho teve como procedimento, a pesquisa bibliografica,
fundamentando-se em contribuicdes secundarias e dados extraidos de leituras
reflexivas com analises criticas, observacdes diretas e indiretas de obras de autores
selecionados para o estudo do tema.

Lakatos e De Andrade Marconi (2001, p. 183), ressaltam: “[...] a pesquisa
bibliografica ndo € mera repeticdo do que ja foi dito ou escrito sobre certo assunto,
mas propicia o exame de um tema sob novo enfoque ou abordagem, chegando a
conclusdes inovadoras”.

Desta forma, foi possivel através da pesquisa bibliografica fazer revisao
literaria, permitindo conhecer e compreender melhor os elementos tedricos que

fundamentaram a analise do tema e do objeto de estudo da pesquisa.

5- RESULTADOS

Durante a realizacdo da pesquisa foi possivel tragcar caminhos para alcancar
respostas para o objetivo principal do trabalho: refletir sobre as metodologias ativas e
o uso do computador como ferramenta educacional digital no processo ensino-

aprendizagem das criancas, avaliando-se o uso deste recurso, potencializando o



ensino e promovendo uma aprendizagem significativa dos alunos. Para isso foi
necessario se reportar a varios autores estudiosos sobre o tema.

Ha um grande receio por partes de alguns professores sobre o uso do
computador como pratica educacional, em virtude de acharem que podem ser
substituidos pela maquina. Percebeu-se muitas vezes que ha uma inquietagdo no
meio educacional a respeito da inser¢cdo do computador na escola.

Na opinido de Levy (2001, p.132),

Uma tecnologia ndo € boa, nem ma, mas depende do uso que se faz
dela, do contexto em que se insere. A questado é definir qual tecnologia
¢é utilizavel na educagéo. Porém, considerando ainda que nem todas as
classes sociais tem acesso a essa tecnologia, seria a escola os locus
para essa insergdo. “E na escola que o individuo tem a oportunidade
do aprendizado interativo e cooperativo, sendo o principal canal de
acesso para a inclusdo e cidadania” (Levy, 2001, p.132).
O mesmo autor afirma ainda que, o computador proporciona na atualidade que
os professores aprendam ao mesmo tempo, em que os estudantes, oportunizando a
atualizacao continua tanto dos saberes quanto das competéncias didatico-
pedagogicas do educador (Levy (2001 p.132).
Desta forma, percebeu-se que o computador tem provocado profundas
alteragdes nas relagdes de trabalho em todos os setores, nas organizagdes politicas,

administrativas e pedagdgicas da escola, muitas vezes positiva e outras negativas.

6- DISCUSSAO

Dentro do principio da metodologia ativa o professor deve planejar para que as
atividades geradas pelo jogo se constituam em desafios, sendo capazes de gerar
conflitos cognitivos, estimulando a agéo, envolvendo os estudantes e estabelecendo
um clima de dialogo entre elas e, consequentemente, motivando-as mais, pois a
cooperagdo e a interacdo social sdo também propiciadoras de aprendizagem
(MACEDO, PETTY, & PASSOS, 2005), além de “despertar no educando uma atitude
critica diante da realidade em que se encontra inserido, preparando-o para “ler o
mundo’ (DIESEL et al., 2017, p. 277).

Sabe-se que as novas Tecnologias da Informagdo se abrem novas

possibilidades a educacdo, sendo necessario que as escolas se adaptem para



recebe-las e fazer uso das mesmas com eficacia. Como se pode aprender em todos

os lugares, a escola por meio dos recursos tecnoldgicos pode ampliar o acesso ao
conhecimento e posteriormente promover uma educagao continuada, de qualidade e
finalidade pratica (GADOTTI, 2000, p. 250).

Valente (1993, p.06) afirma que:
“A mudangca da fungdo do computador como meio educacional
acontece juntamente com um questionamento da fungédo da escola e
do papel do professor. A verdadeira fungdo do aparato educacional ndo
deve ser a de ensinar, mas sim a de criar condi¢gées de aprendizagem.
Isso significa que o professor precisa deixar de ser o repassador de

[...] e passa a ser o criador de ambientes de aprendizagem e o
facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do aluno”
(VALENTE, 1993, p.06).

O autor acentua que, “o computador ndo é mais o instrumento que ensina o
aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve algo e, portanto, o
aprendizado ocorre pelo fato de estar executando uma tarefa por intermédio do
computador” (VALENTE 1993, p.1).

Portanto, o papel da escola é o de introduzir as novas tecnologias de
comunicacao e coordenar o processo de transformacgao da atuacéo do professor, que
€ o principal ator destas mudancas.

Para Imbérnom (2010, p.36),

Para que o uso das TIC signifique uma transformacao
educativa que se transforme em melhora, muitas coisas terédo
que mudar. Muitas estdo nas maos dos préprios professores,
que terdo que redesenhar seu papel e sua responsabilidade na
escola atual. Mas outras tantas escapam de seu controle e se
inscrevem na esfera da direcdo da escola, da administragdo e

da prépria sociedade (IMBERNOM, 2010, p.36):

De forma que, é necessario que as escolas fagam uso das TICs como novos
meios de aprendizagem em todos os aspectos do curriculo. Pois, a tecnologia como
ferramenta educacional representa um poderoso recurso a ser utilizado pelo aluno em
seu processo de aprendizagem, pois permite ao mesmo criar, comunicar-se e resolver
problemas (VALENTE, 1999, p. 3).

Cada vez mais escolas, principalmente as particulares, tém investido em salas
de informatica, onde geralmente os alunos frequentam uma vez por semana,
acompanhados de um monitor ou na melhor hipétese, de um estagiario de um curso
superior ligado a area, proficiente no ensino tecnicista de computagao (Valente 1993,
p. 16).



A escola tem o papel de formar cidadaos conscientes, por isso € imprescindivel

que os professores acompanhem as mudangas. Para Perrenaud (2000),

Formar para as novas tecnologias é formar o julgamento, o
senso critico, o pensamento hipotético e dedutivo, as
faculdades de memorizar e classificar, a leitura e a analise de
textos e de imagens, a representacdo de redes, de
procedimentos e de estratégias de comunicagao
(PERRENAUD, 2000, p. 128).

Em relagcdo a importancia da sala de informatica para criangas da Educacao
Infantil, Vieira (2011, p. 4) ressalta que, é necessario que todos os segmentos da
escola, alunos, professores, administradores e comunidades de pais estejam
preparados e suportem as mudangas educacionais necessarias para a formacao de
um novo profissional.

Moran (2012, p. 32) aponta que:

A crianga também é educada pela midia, principalmente pela
televisdo. Aprende a informar-se, a conhecer - os outros, o
mundo, a si mesmo - a sentir, a fantasiar, a relaxar, vendo,
ouvindo, "tocando" as pessoas na tela, que lhe mostram como
viver, ser feliz e infeliz, amar e odiar. A relagcdo com a midia
eletrbnica é prazerosa - ninguém obriga - & feita por meio da
seducdo, da emogado, da exploragdo sensorial, da narrativa -
aprendemos vendo as estérias dos outros e as histérias que os
outros nos contam (MORAN, 2012. p.32).

Dessa forma, €& preciso criar condicdes que concedam aos alunos a
participacdo ativa no debate e na incorporacdo de midias, trabalhando com as
diferentes linguagens de representagao que as caracterizam.

E isso cabera ao professor, pois “temos que cuidar do professor, porque todas
essas mudancgas sé entram bem na escola se entrarem pelo professor, ele € a figura
fundamental. Nao ha como substituir o professor. Ele é a tecnologia das tecnologias,
deve se portar como tal” (Vieira (2011, p. 134).

Em relacdo a implantacdo de laboratérios de informatica nas escolas, Vieira
(2001, p. 4), diz que:

[...] a implantag&o da informatica como auxiliar do processo de
construgdo do conhecimento implica mudangas na escola que
v&o além da formacdo do professor. E necessario que todos os
segmentos da escola — alunos, professores, administradores e
comunidades de pais — estejam preparados e suportem as
mudangas educacionais necessarias para a formagao de um
novo profissional. Nesse sentido, a informatica € um dos
elementos que deverao fazer parte da mudanga, porém essa
mudanga €& mais profunda do que simplesmente montar
laboratérios de computadores na escola e formar professores
para utilizagdo dos mesmos (VIEIRA, 2011, p. 4).



Percebeu-se diante das opinides dos autores pesquisados que a presencga dos
computadores em sala de aula pode ajudar muito no desenvolvimento dos
estudantes. Essas tecnologias educacionais (computador, internet) sdo ferramentas
positivas para se auxiliar no processo de ensino aprendizagem da crianga, 0s
mesmos sao equipamentos que podem ser utilizados com objetivos pedagadgicos,

para incluir os estudantes na cultura digital.

Dessa forma, a escola como mediadora nesse processo deve dar
oportunidades ao corpo docente de acompanhar essas mudancgas, pois seréo eles os

educadores permanentes para a formagao de cidadaos conscientes.



7- CONCLUSAO

A producédo desse memorial foi uma oportunidade de apresentar aos meus
tutores a importancia que o curso teve pra minha vida pessoal e profissional. Foram

momentos de muita aprendizagem.

O curso de Pedagogia colocou o conhecimento mais proximo a minha
realidade. Confesso que n&o foi muito facil me tornar uma aluna de Educacao a
Distancia, pois foi necessario mudanca de atitude, nova visdo de mundo e
reformulacdo do modo de vida e de conceitos enraizados. Pude perceber isso através
das oficinas e seminarios realizados, que me ajudou a crescer pessoalmente e
profissionalmente, aprofundando ainda mais meus estudos e aperfeigoar minha

pratica em sala de aula.

Ao concluir o curso de Pedagogia na modalidade EAD, e tendo em vista a
necessidade de uma experiéncia pratica de observagao e analise de grande parte dos
fundamentos aprendidos ao longo de todas as etapas, pude avaliar minha pratica
demonstrando assim, o quanto é enriquecedor e importante este curso na formacao

académica e profissional do educador.

Ao escolher o tema Metodologias Ativas na aprendizagem para consolidar
meus conhecimentos, acredito ter alcangado com éxito os meus objetivos. Pois, para
que eu assegure a formagao integral de meus alunos, devo interiorizar que os valores
sdo ensinaveis e que sou capaz de criar procedimentos com responsabilidade,
intencionalidade, ética e o compromisso que explicita minha missao, que vai além da

transmissao de conhecimentos; “Educar € um ato de Amor”.

Devemos despertar no educando a consciéncia de que ele ndo esta pronto,
agucando nele o desejo de se complementar, capacita-lo ao exercicio de uma

consciéncia critica de si mesmo, do outro e do mundo.

Foi possivel refletir também sobre a utilizacdo do computador como ferramenta
educacional digital no processo ensino-aprendizagem das criangas no processo de
alfabetizacdo. Para que haja a verdadeira inclusédo digital, € preciso que os recursos
tecnolégicos nao substituam as outras formas de ensinar. Eles apenas ajudam os

professores e alunos a enriquecer seus conhecimentos.



Ressalta-se que a escola nao deve ter apenas sala de informatica para que
os alunos conhegam as fungées de um computador. Deve haver também na escola,
outros recursos que dao acessibilidade as criangas de se alfabetizar digitalmente
como (tablets, celulares, Dvds etc.). Sabe-se que nem todas as escolas estdo
preparadas com recursos tecnologicos para realizar um trabalho de qualidade, mas
toda mudancga exige esforgco. E todas as escolas e seus profissionais devem se

esforgar para conseguir alcangar seus objetivos.



8- REFERENCIAS

[IZUKA, E.S. O Método do Caso de Harvard: Reflexdoes Sobre sua Pertinéncia ao
Contexto Brasileiro. In: EnNANPAD, 32., 2008, Rio de Janeiro. Anais. Rio de Janeiro:
Anpad, 2008.

SOUZA, Cacilda da Silva; IGLESIAS, Alessandro Giraldes; PAZIN-FILHO, Antonio.
Estratégias inovadoras para métodos de ensino tradicionais — aspectos gerais.
Revista Faculdade de Medicina de Ribeirdo Preto— USP, Ribeirdo Preto, v. 47, n. 3, p.
284-292, jul./set. 2014.

BRANDAO, Gildo Margal. (2007), Linhagens do pensamento politico brasileiro.
Sé&o Paulo: Aderaldo & Rothschild Editores.

DALLABONA, S. R. MENDES, S. M. S. O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL:
Jogar, brincar. Rev. Divulg. Téc.-Cient. ICPG, v.1, n.4, p.107-12, 2017.

DIESEL, A., BALDEZ, A. L. S, & MARTINS, S. N. (2017). Os principios das
metodologias ativas de ensino: uma abordagem teédrica. In: Revista Thema,
Volume 14, Numero 1, 2017.

DEMO, P.; Introducdao a metodologia da ciéncia. 22 Edicdo. Sdo Paulo. Editora
Atlas S.A. 1987. 118 p.

FREIRE, P. Pedagogia do oprimido, 2009.

FUGIMOTO, Sonia Maria Andreto; ALTOE, Anair. O Computador na Sala de Aula:
O Professor de Educacao Basica e sua Pratica Pedagodgica. In: Seminario de
Pesquisa do Programa de P6s-Graduagado em Educacgao, 9., 2010, Maringa.

GADOTTI, Moacir. Perspectivas atuais da Educagao. —Porto Alegre: Artes Médicas
Sul, 2000. 294 p.

GARCIA. GARCIA... Franscisco (2004), Conteudos educativos digitales:
Construeyendo la sociedade del conociemento.

GARCEZ, E.S.C. Jogos e atividades ludicas em ensino de quimica: um estudo
estado da arte. Dissertagdo (Mestrado em Educagdo em Ciéncias e Matematica) —
Universidade Federal de Goias, Goiania, 2014.

GUITIERREZ.R. M. V; Alexandre. P. V. M. Complexo eletrénico. Uma introducédo ao
softwere, BNDES setorial. RG. 2004.

IMBERNON, Francisco. Formagao docente e profissional: formar-se para a
mudanca e a incerteza. 7. Ed. Sdo Paulo: Cortez, 2010.

LAKATOS, Eva Maria; DE ANDRADE MARCONI, Marina. Metodologia do trabalho
cientifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatério
publicagodes e trabalhos cientificos. 2001.



LEVY, P. A. Conexao Planetaria: o mercado, o ciberespac¢o, a consciéncia. Sao
Paulo: Editora 34, 2001.

LIMA, V. Espiral construtivista: uma metodologia ativa de ensino-aprendizagem.
Interface - Comunicagdo, Saude, Educacéo, [s.l.], v. 21, n. 61, p.421-434, 27 out.
2016.

MACEDO, L. de, PETTY, A. L. S., & PASSOS, N. C. (2005). Os jogos e o ludico na
aprendizagem escolar. Porto Alegre: Artmed, 2005.

MORAN, José Manuel. Ensino e aprendizagem inovadores com tecnologias
audivisuais e telematicas. 12. ed. Campinas, SP: Papirus. 2006. p.11-66.

. Como utilizar a internet na educacgao. Ciéncia da Informacao, Brasilia,
DF, v. 26, n. 2, p. 146-153, 1997.

PIAGET, J. A formagao do simbolo na crianga, imitagao, jogo, sonho, imagem e
representacgao de jogo. Sdo Paulo: Zanhar, 1971.

VIGOTSKI, L. S. (1991). A Formagao Social da Mente (4. ed.). Sdo Paulo — SP:
Livraria Martins Fontes Editora Ltda.

VALENTE, Informatica na educacgao. Revista Patio, ano 3, n. 09. Porto Alegre,
maio/jul., 1999.

VARGAS, Milton. Para uma filosofia da tecnologia. Sao Paulo: Alfa - Omega, 1994.

VIEIRA, A.; ALMEIDA, M.E. (orgs.). Gestdao educacional e tecnologia. Sdo Paulo:
Avercamp, 2003.

VIEIRA, Rosangela Souza. O papel das tecnologias da informagao e
comunicagao na educagao: um estudo sobre a percepcdo do professor/aluno.
Formoso - BA: Universidade Federal do Vale do S&o Francisco (UNIVASF), 2011. v.
10, p.66-72.



