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RESUMO

O presente trabalho visa narrar a trajetoria para chegar ao exercicio docente sem ter tido
vontade e sim a aceitacdo. Trata-se da narrativa da experiéncia docente como reflexdo da
pratica e a aplicabilidade das atividades propostas de maneira que os alunos se sintam como
sujeitos do processo ensino-aprendizagem, pois atualmente computadores, smartphones,
laptop, tablets e outros fazem parte do contexto dos alunos. O objetivo ¢ relatar o uso de
atividades tanto presenciais quanto a distdncia para complementar o material didatico do
aluno. Desta forma pretende-se ampliar as praticas pedagogicas com o uso de ferramentas
computacionais objetivando minimizar as aulas tradicionais.

Palavras-Chave: Processo de ensino-aprendizagem. Computadores. Aulas tradicionais.
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1. INTRODUCAO

A Educacdo vem mudando constantemente em nosso pais, pois precisa acompanhar a
evolucdo das outras esferas tdo importantes quanto este pilar cujo papel € contribuir para a
evolucao da sociedade.

Por exemplo, a Educacdo Infantil, fase importantissima para a crianga, deve ser
garantida e assegurada que seja ofertada uma educacdo de qualidade correspondente a sua
faixa etaria.

Levando em consideracdo esta realidade foram criados os Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs) com a finalidade de assegurar a qualidade na educacdo infantil. O
documento afirma que € necessario "estabelecer parametros de qualidade dos servigos de
Educagdo Infantil, como referéncia para a supervisdo, o controle e a avaliacdo, € como
instrumento para a adogao das medidas de melhoria da qualidade” (Brasil, 2001, cap. II, item
19 do topico Objetivos e Metas da Educacao Infantil).

A partir de entdo ficou documentada a necessidade de assegurar a qualidade na
Educagdo Infantil, apesar da importancia desta fase, a regulamentagdo desta fase ¢ recente,
mas o Ministério da Educagdao (MEC) discute essa questdo “desde 1975, quando foi criada a
Coordenacdo de Educacao Pré-Escolar.” conforme Politica Nacional de Educacgdo Infantil
(Brasil, 2005).

Naquela época as responsabilidades da Educagdo Infantil, chamada “pré-escola”, que
atendia a faixa etdria dos zero aos seis anos de idade da camada mais pobre do pais, fazia
parte de um programa especifico com convénio direto com instituigdes comunitarias,
filantropicas e confessionais.

Este programa foi desenvolvido pela Legido Brasileira de Assisténcia (LBA) do entdo
Ministério da Previdéncia e Assisténcia Social, desde 1977, que previa recursos financeiros e
também auxilio técnico. Em 1995 a LBA foi extinta em 1995, prevalecendo, no entanto,
programa e dotagdo or¢amentaria para creche no ambito da assisténcia social federal, por
meio do estabelecimento desses parametros ¢ uma das diretrizes da Politica Nacional de
Educagao Infantil (Brasil, 2005).

A educacdo infantil mudou muito nos ultimos anos, nas décadas de 80 e 90, a qual
estudei, ndo haviam politicas que asseguravam a qualidade do ensino nessa fase, a lei 4024
do dia 20 de Dezembro de 1961 que dizia que em seus artigos 23 e 24 a respeito da escola

pré-primaria:



Art. 23. A educag@o pré-primaria destina-se aos menores até sete anos, e
sera ministrada em escolas maternais ou jardins-de-infancia.

Art. 24. As empresas que tenham a seu servico maes de menores de sete
anos serdo estimuladas a organizar e manter, por iniciativa propria ou em
cooperagdao com os poderes publicos, instituigdes de educacao pré-primaria.
(BRASIL, 1961).

Entretanto, a lei 5692 revogou os artigos que falavam da educagdo infantil, deixando
somente a educagdo de 1° e 2° graus, por isso as escolas chamarem EEPG e EEPSG. “Art. 87.
Ficam revogados os artigos de nimeros 18, 21, 23 a 29, 31 a 65,92 a 95,97 a 99, 101 a 103,
105, 109, 110, 113 e 116 da Lei n. 4.024, de 20 de dezembro de 1961, bem como as
disposicoes de leis gerais e especiais que regulem em contrario ou de forma diversa a matéria

contida na presente Lei. (BRASIL, 1971).

Em 1988 houve a publicacdo da Constituicao Federal A Constitui¢do Federal,

em seu art. 227, determina:

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianga e ao
adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a
alimentacdo, a educacdo, ao lazer, a profissionalizagdo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria,
além de colocéd-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminagdo,
exploragdo, violéncia, crueldade e opressao. (BRASIL, 1988)

Com a publicagdo da Lei de Diretrizes ¢ Bases em 1996 foi definida que a Educacao
Infantil seria prioridade dos municipios, mas esta vem sofrendo altera¢cdes. O Ensino
Fundamental passa a ser de responsabilidade tanto do Estado quanto dos municipios, assim
como Ensino Médio deve ser no ambito estadual e Ensino Superior dentro da esfera federal.

Infancia e adolescéncia sdo marcadas pelo ambiente escolar, pois eles passavam e
ainda passam boa parte do dia na escola, os professores sempre foram exemplos, e ainda sao,
por mais que se negue essa possibilidade.

Nos dias atuais as escolas passaram por mudangas, algumas muito drasticas e outras
nem tanto, na época em que eu frequentava o jardim da infancia, era assim que chaméavamos,
iamos para a escola e brincavamos bastante, aprendemos a conviver com outras criangas, a
respeitar as regras, era muito gostoso, pois era um aprender despretensioso e isso ndo muda
na Educagdo Infantil.

No Ensino Fundamental, continudvamos cantando, brincando, atualmente parece que
a infancia encurtou e a adolescéncia estd sendo prolongada. Os alunos concluem o 5° ano,

antiga 4” série e ja se autodenominam pré-adolescentes.



Atuei alguns anos na Educacgdo Infantil e percebo que as criancas ainda cantam as
mesmas musicas que cantdvamos, ainda sdo agrupadas como éramos e seguem as regrinhas.
O brincar ¢ valorizado e o aprendizado ¢ enorme e serdo muitas coisas que os aluninhos
levardo para toda a vida, 14 na Educacgdo Infantil, ha o que ¢ de mais importante nas situacoes
de aprendizado, que ¢ aprender por meio de atividades significativas, ludicas e que envolvem
jogos.

Ja no Ensino Fundamental I, as criangas ndo tém o mesmo comportamento que os
alunos da minha faixa etaria tinhamos. Nesta fase as mudancas foram drasticas, a infancia até
0s seis ou sete anos € parecida, a partir dai comegam os comportamentos diferentes da minha
geracdo. Eles tém acesso aos celulares, tablets e em vez de brincar, correr, jogar fazem tudo
isso virtualmente.

Prensky (2001) ressalta que “Os alunos de hoje ndo sdo mais as pessoas para as quais
nosso sistema educacional foi feito”, pois “eles estdo acostumados com a velocidade da
informacdo, prestam aten¢do em varias coisas ao mesmo tempo, funcionam em rede e
preferem os jogos ao trabalho “sério”.”.

E agora como professora de Inglés, ha onze anos, percebo o quanto ¢ diferente o
comportamento das criangas, adolescentes e at¢ mesmo adultos em relagdo a minha época e
isso se da pelo fato das geragdes serem diferentes, pois os contextos sdo diferentes.

Quando escutei em uma palestra a Viviane Senna, presidente do Instituto Ayrton
Senna, dizer que a escola tem de mudar, pois jamais daria certo uma estrutura institucional do
séc. XIX, com professores do séc. XX e alunos do séc. XXI, comecei a refletir sobre e
pesquisar sobre as possibilidades de mudanga para minimizar minha frustragdo como
professora.

Em 2012 em um evento em ambito global ficaram definidas as habilidades e
competéncias para o ensino, propuseram os 4 Cs, Communication, Critical Thinking,
Cooperation and Creativity. (comunicagdo, pensamento critico, cooperagao e criatividade),
que foram implementados e citados na BNCC (Base Nacional Comum Curricular).

Os temas interdisciplinares definidos foram: Consciéncia Global, Letramento
Financeiro, Econdmico, Negocios e Empreendedor, Civil, Saude, Ambiental.

Habilidades e inovagdes de aprendizado, pensamento critico e solugdao de problemas,
comunicagdo e colaboragdo, para isso foram definidos os temas a serem trabalhados como:
habilidades das tecnologias da informagdo; projeto de vida e habilidades para a carreira
profissional, produtividade e responsabilidade, lideranca e responsabilidade sdo os temas que

devem ser trabalhados nos ambientes educativos.



Sera que nos, professores, estamos indo de encontro a evolugdo destes alunos ou
paramos no tempo? Essa questdo me causa angustia e € por isso que gostaria de enriquecer
minhas aulas para que tente torna-las mais interessantes e talvez consiga envolver mais meus
alunos no processo de construcao do proprio conhecimento.

Como fazer que nossos alunos aprendam significativamente? A pesquisadora e
professora Vera Cabrera Duarte pesquisa sobre Aprendizagem Significativa desde 1998 e
conduz um projeto intitulado: Living Drama in the Classroom que tem por objetivo propor
tanto teoria quanto praxis em diferentes contextos de ensino e aprendizagem de lingua inglesa

por meio de pecas de teatro. Vejamos o que ela diz sobre o querer.

“talvez a resposta esteja no verbo querer: ¢ o nosso querer que nos leva
nesta ou naquela dire¢do; em consequéncia, ¢ 0 nosso nao-querer ou nio
saber qual ¢ o nosso querer que nos leva a estagnagdo, a inércia. Mas o
querer ¢ fragmentado, quase constituido pelo querer alheio, diluido no
decorrer dos anos, o que faz a capacidade de autodirigir-se tornar-se limitada
e por vezes até mesmo inexistente no ser humano.”.

(DUARTE, 2003)

Quando a autora fala sobre a questdo do “querer ou o ndo-querer” fico me
questionando sobre o papel do professor em relacio ao engajamento dos alunos, ao
aprendizado ser significativo e a questdao da aceitagao.

Na minha adolescéncia, por exemplo, ndo aceitei ser professora, mesmo depois de um
teste vocacional sério ter apontado a carreira docente como a mais adequada para o meu
perfil, aos quatorze anos, no inicio da década de 90, os professores nem eram tdo
desvalorizados como s3o hoje, mas nao correspondia aos meus anseios € sonhos, passar
minha vida laboral trabalhando com educacao.

Hoje como professora, percebo que nasci para lecionar, mesmo por muitas vezes indo
contra o sistema, diria a maioria do tempo. Gosto de lutar em favor de uma educacao
diferente, centrada no aluno e com menos burocracia, mas sem perder o compromisso € a
responsabilidade com o ensino.

O sistema educacional ¢ responsabilidade do poder executivo, legislativo entretanto
estes ndo incentivam um ensino de qualidade, por mais que os documentos norteadores, os
quais passam pelas maos destes poderes, sejam aprovados por eles, acabam sendo
contraditdrios, pois propdem solugdes, entretanto ndo sdo colocados em pratica e muito
menos incentivados para que acontegam conforme propostos.

As leis, documentos norteadores e até mesmo a Constituicao Federal trazem propostas

inovadoras, centradas nos alunos e que analisem o contexto, todavia ndo sao colocadas em



pratica, pois as propostas de autonomia, pensamento critico ¢ também criatividade sdo
“dosadas” no ambiente escolar e isso influenciaréd na cidadania exercida pelos alunos.

De acordo com Resnick (2020) “O pensamento criativo também ¢é exigido fora do
local de trabalho. O ritmo da mudanga continua acelerando em todos os tipos de atividades,
em todos os aspectos de nossas vidas. Os jovens de hoje serdo confrontados com situagdes
novas e inesperadas durante toda a vida.”

Quando o autor faz esse tipo de afirmagdo ¢é possivel identificar que € necessario o
uso da criatividade além do ambiente escolar, entretanto ¢ na escola que esses
comportamentos ¢ atitudes devem ser desenvolvidas, pois os alunos de hoje serdo os
profissionais de amanha e terdo de desenvolver habilidades tais como “como desenvolver e
manter amizades em uma era de redes sociais” e também no ambito civico para “ter uma
participacdo significativa em comunidades com limites e necessidades em constante
mudanca”. (Resnick, 2020, p. 4).

Palfrey e Gasser (2011) afirmam que “Aprender ¢ muito diferente hoje do que era 30
anos atras. A internet estd mudando a maneira com que as criancas coletam e processam
informacdes em todos os aspectos de suas vidas”. Entdo ¢ necessario (re)pensar a forma com
que estamos lecionando, para quem estamos lecionando e tentando sempre fazer adequagdes
para oferecer um ensino de qualidade e com um aprendizado eficaz.

Esses pensamentos sdo casuisticos, pois como docente ¢ necessario refletir se a
pratica esta fomentando a criatividade e de fato proporcionando autonomia, criatividade e
também protagonismo no ambiente escolar.

Os resultados de pesquisas apontam para um cendrio contrario ao ideal, j& que o
Brasil esta em decadéncia nos indices internacionais de educagdo tais como o PISA
(Programme for International Student Assessment)' que na ultima edi¢do realizada em 2018
colocou nosso pais em 57° lugar dentre os 79 paises que participaram da edigao.

Quando lemos algo em relagcdo ao desempenho da educagdo tanto em dmbito nacional
quanto internacional fico pensando em como melhorar minha pratica e o que necessitamos
fazer para que possa contribuir para que esses indices melhorem, para que a Educacdo

Brasileira melhore, ndo s6 para ter bons indices, mas para que possamos evoluir

' O Programa Internacional de Avalia¢do de Estudantes (Pisa), tradugdo de Programme for International Student
Assessment,“¢ um estudo comparativo internacional realizado a cada trés anos pela Organizagdo para a
Cooperagdo e Desenvolvimento Economico (OCDE). O Pisa oferece informagdes sobre o desempenho dos
estudantes na faixa etaria dos 15 anos, idade em que se pressupde o término da escolaridade basica obrigatoria
na maioria dos paises, vinculando dados sobre seus backgrounds ¢ suas atitudes em relagdo a aprendizagem, e
também aos principais fatores que moldam sua aprendizagem, dentro e fora da escola.
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consideravelmente e proporcionar uma educacgdo significativa e atraente aos nossos alunos,

pois as aulas, incluindo as minhas, sdo muito chatas.

2. MEMORIAS DA VIDA ESCOLAR

As criangas costumam brincar de ser professores e imitam o ambiente escolar, quando
eu era crianga sempre brinquei de escolinha e na maioria das vezes era a professora e tinha
como pardmetro minhas professoras.

Nasci em Sao Bernardo do Campo, SP em agosto de 1978, meu pai era metalirgico e
minha mae dona de casa. Moravamos em Sao Bernardo do Campo e iniciei minha caminhada
escolar em uma pré-escola no bairro do Jardim Belita.

Minha primeira professora foi a tia Cristina, estudei por dois anos naquela escola e no
segundo ano minha professor foi a tia Bete. Ha lembrancas muito bacanas daquela escola, ela
ficava no alto e tinha um lindo jardim, cheio de hibiscos, naquela época, eu dizia que eram as
“florzinhas” vermelhas que tinham um “melzinho” no fundo. O parquinho, era assim que o
playground era chamado, era enorme e tinha véarios brinquedos, escorregadores, gira-gira,
trepa-trepa e os meus favoritos: balango e gangorra.

De acordo com Resnick (2020) “um parquinho oferece as criangas mais espaco para
se mover, explorar, experimentar e colaborar. Se vocé observa-las em um parquinho,
inevitavelmente verd que elas criam suas proprias atividades e jogos, €, nesse processo,
tornam-se pensadoras criativas", as memorias do parquinho sao muito boas e realmente a fase
de explorar e criar algumas brincadeiras faziam parte do nosso contexto.

Atuando por periodos distintos na Educagdo Infantil é possivel perceber que € nesta
fase da educagdo que tanto autonomia quanto criatividade sdo praticadas, na minha percepcao
quanto mais os alunos vao crescendo, menos sdo estimulados e nao consigo tirar da cabeca a
musica e também videoclipe da banda britanica da década de 60 Pink Floyd na sua cancio
Another Brick in the Wall’.

Quando na musica as criancas reclamam de ndo ter uma educagdo criativa, de nao

querer se moldar ao sistema e ser mais um tijolo na parede, ¢ para se pensar como era, ¢ ainda

2 We don't need no education

We don't need no thought control

No dark sarcasm in the classroom

Teachers leave us kids alone

Hey! Teachers! Leave us kids alone!

All in all it's just another brick in the wall.

All in all you're just another brick in the wall - .
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¢ a escola e os sistemas educacionais. Criancas narram que a escola ¢ um lugar cheio de
sarcasmo, exposi¢des e regras que atendem aos interesses do sistema. Sinto-me incomodada
em pensar que posso estar fazendo isso com meus alunos.

Meu ensino fundamental, antigo primario, foi realizado em duas escolas estaduais
no municipio de Sdo Bernardo do Campo, cursei da 1* até a 3" série na escola EEPSG
Jornalista Vladimir Herzog, meu primeiro ano foi muito legal, minha professora, a D. Idalia
era uma senhora descendente de japoneses, bem rigida foi minha professora por dois anos,
naquela época falavamos Ciclo Basico.

O ano era 1984, estavamos saindo da ditadura militar, e nem fazia ideia na época
que Vladimir Herzog foi vitima do regime militar brasileiro, ndo sabiamos as historias dos
patronos das escolas, acredito pelo fato de sermos muito jovens para aprender.

O nosso maior desafio era fazer o cabecalho da escola, com as letras H, Z, enfim, que
ndo eram comuns nas palavras aprendidas naquela fase. Ainda cursei a terceira série naquela
escola, ndo me lembro do nome da professora, mas ndo aguentava mais ser a primeira aluna a
ser pega pelo transporte escolar e a ultima a ser devolvida.

Enfim, na quarta série, em 1987, comecei a estudar em uma escola novinha,
inaugurada na frente de minha casa, era a escola mais nova da cidade de Sao Bernardo do
Campo, seria uma escola modelo e ndo teria alunos muito grandes do colegial. EEPG Profa.
Maria Auxiliadora Marques, meus pais estavam muito felizes e participavam da APM da
escola, era nossa segunda casa.

Minha mae comegou a trabalhar na cantina da escola, meu pai era muito amigo da
diretora que frequentava nossa casa, arrecadaram dinheiro com festas beneficentes e
construiram outra quadra na escola, minha familia participava ativamente da minha vida
escolar. Sai de 14 quando conclui a oitava série em 1991.

Tivemos uma formatura no auditorio do Senai Mario Amato, depois a missa na
Capela da FEI e um baile de formatura em uma casa noturna bastante famosa na época, o Ilha
de Capri. Foi 0 maximo.

Naquela época, meu pai queria que eu fizesse um curso técnico, € por ser
professor no SENAI, gostaria que eu estudasse na instituigdo onde ele trabalhava, ja que
havia um na rua de nossa casa, mas os cursos que tinham ali ndo me interessavam, eram
cursos técnicos em: Ceramica, Plastico e Quimica.

Na verdade, com treze anos eu nao sabia nada do que queria estudar. Falava para
0 meu pai que ndo sabia que eu nao tinha ideia de que curso escolher. Foi neste momento que

meu pai decidiu que eu deveria fazer orientagdo vocacional, achava o maximo.
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O resultado desta orientacdo foi uma sugestdo para cursar magistério, entretanto
eu ndo quis, uma adolescente, estudar para ser professora, ndo aceitei aquele resultado, jamais
estudaria por quatro anos enquanto minhas amigas estudariam somente trés.

Perguntamos a psicologa responsavel, quais seriam outras opgdes € ela passou
algumas como secretariado e relagdes internacionais. Sempre gostei de Inglés, estudava desde
os oito anos, sonhava em viajar para fora do pais para conhecer meus idolos, mas nao tinha
maturidade suficiente para saber o quanto saber outra lingua estaria presente na minha vida.

O primeiro ano do colegial foi cursado em uma escola chamada EEPSG Eng.
Francisco Prestes Maia, também em Sao Bernardo do Campo, ja que a escola do meu bairro
ndo tinha colegial. Era a escola em que meus primos estudavam, eu ia de Onibus para a
escola, era uma delicia, nesta época, ndo queria mais meus pais na escola o tempo todo.

Conclui o primeiro ano e fui para um colégio particular cursar secretariado, pois
durante o primeiro colegial meu pai me cobrava o tempo todo sobre uma posi¢ao do que
gostaria de estudar, pois ndo queria que eu fizesse colegial normal, era chamado assim.

Para fazer o curso técnico fui matriculada no Colégio Brasilia para cursar
secretariado, fiz adaptagdo de duas matérias técnicas que as alunas tiveram no primeiro ano
que eu ndo havia cursado naquela escola. Somente em 1997 consegui concluir o curso
técnico, ja que fiz dependéncia de matematica referente a segunda série, em 1996 e 1997.

O curso técnico era 6timo, mas foi muito conturbado para mim, pois ndo gostava
daquilo, fazia para poder ingressar no mercado de trabalho e na verdade, jamais me tornaria
professora, cuidar de criangas, ndo era o que eu sonhava para mim.

Durante os anos de 1997, 1998 nao estudei, eu decidi me casar, tive meus filhos
em 1997 e 1998, em setembro de 98 me separei e somente em 2000 decidi fazer faculdade.
Ingressei na Universidade Metodista de Sao Paulo, em SBC no curso de Administragao de
Empresas com énfase em e-commerce, ja que eu trabalhava em uma grande empresa de
comércio eletronico.

Em maio de 2001 resolvi me mudar para Votuporanga, com meus pais que ja
moravam aqui desde dezembro de 2000. Nao pensava em voltar a estudar, pois o curso de
Administragcdo ndo era o que eu desejava cursar, nao gostava.

Em 2005, resolvi que voltaria a estudar e escolhi o curso de Pedagogia, mas uma
professora de matematica dos meus filhos me incentivou a fazer uma licenciatura e depois
cursar pedagogia, para ter mais op¢des de aula. Fiz dois vestibulares, duas institui¢des
privadas, uma presencial e outra a distdncia com encontros semanais, ambas com 8 semestres

de curso.
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Optei por cursar Letras, presencial e iniciei minha graduagdo em 2006, conclui
em 2009 e aos 31 anos havia me tornado professora. Meu curso foi financiado pelo FIES e
quem pagava os cinquenta por cento que me cabia era meu tio, irmdo do meu pai, pois
estavamos em uma situagdo financeira bastante complicada.

Foram quatro anos de muita luta, pois fazia bastante tempo que eu nao estudava e
ainda tinham disciplinas bastante especificas da area. Consegui concluir com sucesso, isso
contribuiu muito para a motivag¢ao de aprender a gostar de estudar.

Em minha familia, diferentemente das demais, ndo temos tantos professores, a
maioria resolveu fazer engenharia, ser profissional liberal e talvez por morarem na capital,
Sdo Paulo, optaram por cursar Administragdo de Empresas, escolha também feita por mim,
mas que nao houve sucesso.

Fui a primeira da minha turma a ingressar no mercado de trabalho em 17 de
janeiro de 2010 iniciei minha carreira de professora de Lingua Inglesa no Ensino
Fundamental II de uma escola privada em Quirinopolis, interior de Goiés.

Nao conseguiria sobreviver em uma cidade com custo de vida tdo alto somente
com 6 aulinhas de Lingua Inglesa, fiz um concurso para ingressar numa prefeitura da cidade
de Inaciolandia, ha 56 quilometros de Quirindpolis e assumi um quarto ano. Sem ter
formagdo em pedagogia, mas foi uma experiéncia bacana, talvez ali tenha me motivado para
iniciar um curso de Pedagogia, mas o foco naquele momento era trabalhar.

Queria me especializar, em 2010, fiz inscrigdo para fazer uma prova de mestrado
na UFU, mas acabei ndo indo fazer a prova, pois seria muito dificil ir até Uberlandia, ja que
morava somente com meus filhos em Quirinépolis, pois meus pais moravam em SP.

Virias oportunidades apareceram, trabalhei pelo estado, em outras escolas
privadas e de idiomas, tanto como professora de Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa e
também num terceiro ano do Ensino Fundamental, claro que com uma ressalva, que houvesse
uma professora de matematica, pois sempre apresentei dificuldades em matematica.

Em marco de 2012 resolvi voltar para Alvares Florence, estado de Sdo Paulo, e
consegui aulas no estado em uma escola em Américo de Campos e aulas de Inglés em escolas
de idiomas. Queria me especializar, procurei a instituicdo que estudei, mas nao tinha nenhum
curso na area de Lingua Inglesa.

Em 2013, resolvi me inscrever num curso de especializacdo na UNESP de Sao
José do Rio Preto e conclui em 2014, foi fantéstico, me motivei a prestar uma prova para o

mestrado em 2015, mas infelizmente ndo consegui. De 14 pra c4, nunca mais tentei. Neste
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mesmo ano consegui me efetivar no municipio de Américo de Campos e atuo com ensino de
Lingua Inglesa nas séries finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio.

Trabalho em varias escolas, trés para ser mais exata e amo dar aulas, todos os
anos sempre tive vontade de cursar pedagogia, mas a questdo financeira e ter de ir todas as
noites para a faculdade nao eram fatores motivadores para eu ingressar. Em 2014, até tentei
iniciar um curso de complementacdo curricular para conseguir o certificado em Pedagogia,
mas ndo gostei e resolvi desistir, com varias pessoas me criticando por isso, inclusive patroes.

Em 2017 tiveram dois vestibulares em Votuporanga para cursar Pedagogia a
distancia de instituicdes confidveis, que nao seria um curso de “fachada”, resolvi me
inscrever e consegui ingressar para iniciar a tdo sonhada Licenciatura em Pedagogia pela
UFU, universidade conceituada que 14 no passado ja havia sonhado em estudar.

Apaixonei-me pela Educagdo Infantil e as angustias sdo inimeras em relagao a
chegada dos alunos ao Ensino Fundamental II despreparados, como funciona o processo de
alfabetizacdo esses questionamentos foram os estimulos para que eu cursasse pedagogia.

Ser professora ndo foi uma escolha facil, pois em nosso pais ha pouco
reconhecimento, mas mesmo assim, talvez por estar em uma cidade bem pequena no interior
de Sao Paulo resolvi cursar Pedagogia, mas como dito anteriormente, foi trocado na semana
anterior ao inicio das aulas por Letras, para aproveitar o curso de inglés de uma vida inteira.

O campo de atuacdo de um licenciado em Pedagogia ¢ bastante amplo, minha tia, por
exemplo, atuou muito tempo em um hospital, hoje estd na escola, mas a primeira
oportunidade como pedagoga, para surpresa da maioria, nao foi em uma escola.

Com o curso de licenciatura em Pedagogia estou conseguindo perceber que as
angustias ndo sdo exclusivamente minhas, hd pessoas engajadas na causa educacional em
nosso pais, apesar de uma grande maioria ainda preferir aproveitar os anos de Licenciatura
em outras areas para fazer complementagao, também uma op¢ao minha, sem sucesso.

As pessoas criticam escolher um curso a distancia em oito semestres, ao invés de
obter um “certificado” em seis meses, entretanto ndo ¢ meu propdsito realizar um curso
desses, quero aproveitar o maximo essa experiéncia para aprender o maximo que eu

conseguir.

3. SER PROFESSORA: COMO CONDUZIR ESSE DESAFIO?
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O fato de trabalhar com uma geracao que realiza tudo utilizando o celular nos faz
refletir a pratica pedagdgica e por vezes nos sentimos perdidos para cumprir todas as
exigéncias e conseguir alcangar o objetivo prioritdrio que ¢ fazer com que os alunos
aprendam Inglés, pelo menos para estarem aptos a ler e compreender um texto e resolver as
questdes do ENEM, entretanto o contexto escolar ¢ desinteressante e nada motivador para

professores e alunos.

Minha realizagdo pessoal ¢ ser professora, trabalhei em grandes empresas, bancos ¢
até mesmo em uma empresa familiar, ndo consigo imaginar minha vida sem ser professora,
tdo interessante que na adolescéncia ndo cogitava essa possibilidade. O teste foi pontual e
muito assertivo, entretanto ndo quis, ndo aceitei, pois acredito que ndo tinha maturidade e se
tivesse feito, talvez ficaria me lamentando até hoje, por nao ter escolhido outro caminho.

Almejo ser aquela professora lembrada por meus alunos ndo por ter sido a professora
bacana, e sim como aquela professora que queria ensinar, queria apresentar novas
possibilidades como meus professores foram para mim.

Para isso € importante sempre refletir sobre a pratica docente e também em como usar
os recursos diversos para tornar a aula menos chata, acredito que por meio de TIDCs
(Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao).

Quando se trabalha com uma gerag¢do que realiza a maioria das atividades utilizando
recursos tecnologicos como o celular, uma reflexdo sobre como tornar as aulas mais atrativas
€ que promovam engajamento, motivam um estudo sobre as metodologias ativas e a tentativa
de estar imerso nessa realidade.

E fato que adequar as TDCIs no ambiente escolar é um desafio, em todos os sentidos,
no quesito recursos da escola, tais como acesso a internet, equipamentos para todos os alunos,
o uso do celular, que era quase um crime até antes da Pandemia do Coronavirus em margo de
2020 e também a quebra de paradigmas sobre controlar aquilo que os alunos estavam
acessando.

Ao ler o autor que cunhou o termo Nativos Digitais® é possivel notar que um dos
fatores tratados por ele ¢ de que ha divergéncia entre as geragdes que atuam na educacgao.
Prensky (2001) ressalta que “Os alunos de hoje ndo sdo mais as pessoas para as quais nosso
sistema educacional foi feito”, pois “eles estdo acostumados com a velocidade da informagao,
prestam atencdo em varias coisas a0 mesmo tempo, funcionam em rede e preferem os jogos

29 9

ao trabalho “sério”.

? Digital Natives. Our students today are all “native speakers” of the digital language of computers, video
games and the Internet. (PRENSKY, 2001, p.1)
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O autor ressalta como os imigrantes digitais lidam com a questdo de ter de
desenvolver habilidades que fazem parte do contexto dos nativos digitais e trata da
dificuldade em desenvolvé-las para que a pratica pedagdgica seja efetiva.

As geracdes e os acontecimentos culturais, politicos e socioecondmicos influenciam a
forma de pensar, agir e se relacionar de pessoas que nascem e vivem em diferentes épocas,
por isso a visdo de mundo de cada geragdo ndo ¢ igual.

Ha uma divergéncia entre os anos em que come¢am e terminam cada uma das
geracdes, segue uma possivel divisdo:

e Baby Boomers (nascidos entre 1946 e 1964),

o Geragao X (1965-1980),

e Geracdo Y ou Millennials (1981-1996),

e Geragao Z (1997-2010) e

e Geracdo Alfa, que compreende os nascidos a partir de 2010.

Estamos lidando com alunos lidando com os alunos da Geracao Z e Geragao Alfa, que
jé& sdo nativos digitais. Pensam somente sobre coisas diferentes, mas pensam diferentemente
sobre as mesmas coisas, ou seja lidam de formas diferentes com as atividades cotidianas, tais
como o aprender e estudar, pois de acordo com Prensky (2001) “ o processo cognitivo, por si
s6, ¢ mais maleéavel do que a psicologia convencional supds™.

Desta maneira pensar em como tornar as aulas mais significativas para os alunos faz
parte da praxis dos professores que geralmente sdo da Geragdo X e estdo lidando com as
Geragdes muito distantes, portanto ¢ necessdrio tentar entender as especificidades e
caracteristicas dessas geracoes.

Para Palfrey e Gasser (2011) “O simples fato de os Nativos Digitais ndo aprenderem
as coisas da mesma maneira que os seus pais aprenderam, ndo significa que ndo estejam
aprendendo.

Por conta desses fatores e também da disciplina que atuo, resolvi iniciar o processo de
inserir atividades mais gamificadas para meus alunos, com o intuito de trabalhar com novas
tecnologias de informacdo para que pudéssemos estar conectados e na tentativa de trazer o
mundo deles para a sala de aula, ja que o engajamento era minimo.

Toda essa caminhada pelo uso das TDICs comecou com a reflexdo de uma fala do
meu filho dizendo: "aprendi mais inglés nos jogos do que nas aulas”, aquela fala me deixou

triste, mas me alertou para as aulas chatas que eram ministradas na escola regular, voltada

* Prensky (2001) “cognitive processes themselves are just far more malleable than mainstream psychology
assumed.”
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para a gramatica, ensino de vocabulério e técnicas de leituras para textos auténticos ou para
fins didaticos que ndo eram de interesse dos alunos.

Interessante que a professora de Inglés do meu filho era eu.

Prensky (2001) sugere que os educadores devem aprender a lidar com as habilidades
requeridas pelos “novos” aprendizes, pois caso nao haja a adequacao, a escola se tornara um
ambiente muito dificil de atrair a aten¢do e produzir de fato conhecimento.

Frequentemente os alunos perguntavam para mim a tradu¢do de algumas girias e
comandos utilizados em jogos, pois eles vivem jogando, vivem aceitando desafios e

estimulados a superar suas expectativas tentando alcancar o proximo nivel e zerar os jogos.

Adoram conversar com “gringos” nos joguinhos, confessam ter de usar o tradutor
para manter a comunicagdo e se sentirem inseridos naquele mundo que ¢ o contexto dos

Nativos Digitais.

O acesso a internet quebrou barreiras geograficas e consequentemente globalizou as
geracdes, hoje um aluno pobre consegue ter a mesma aparéncia e as mesmas preferéncias que
as criancas mais ricas, ou pelo menos ela sabe o que as criangas ricas gostam, como vivem e
0s seguem nas principais redes sociais.

As criangas das geragdes Y e Z pensam de forma diferente, pois desenvolvem
hipertext mind, que compreende ter a habilidade de aprender por meio de atividades
multidisciplinares e atividades paralelas, com metodologias ativas que estejam envolvidas no

processo para aprender,conforme citado no artigo de Prensky.

Ouvir aquela musica do BTS que mistura a cultura sul-coreana (K-Pop) com hits
estourados cantados em Inglés, ou jogar FreeFire que atualmente tem uma versio em
Portugués, faz com que os alunos queiram saber ingl€s, mas ndo suportam as aulas, pois nao
falam, ndo conversam com pessoas, mesmo que por aplicativos de mensagens instantaneas e
sempre estudam as conjugacgoes verbais e as estruturas normativas da Lingua!

Partindo desta premissa, hd uma discussdo entre as praticas pedagdgicas dos
professores € o envolvimento dos alunos com as atividades propostas, pois Duarte (2003)
relaciona “dificuldade de conduzir nossa aprendizagem em dire¢do aos nossos verdadeiros
interesses vincula-se a necessidade de avaliagao do outro”.

Atividades mais autonomas, tais como produzir um cartaz em Inglés com as estruturas
ou vocabulario estudado utilizando recursos midiaticos ou dublar uma das musicas ou trechos

do filme/série prediletos usando os famosos aplicativos de videos, cantar um trecho de uma
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musica que gostam, falar sobre as experiéncias com livros que leram e produzir cartazes,
videos ou até mesmo enviarem um trabalho utilizando aquilo que faz parte do contexto deles,

tornaram as aulas menos pesadas.

Duarte (2003) vem sugerindo que as atividades nao devem ter foco no professor e sim
nos alunos, para que supra a necessidade do professor de que o aluno “queira” ou esteja pelo

menos interessado em querer escutar/aprender aquilo que se tem a dizer.

A autora defende o ponto de vista que “o querer ¢ imprescindivel no processo de
aprendizagem - especialmente se acreditamos que aprendizagem € envolvimento pessoal, €
auto-iniciada, ¢ pervagante e avaliada pelo proprio aluno", portanto atividades que sejam do

interesse dos aprendizes fazem a diferenca no querer ou ndo.

Ao propor atividades que fazem parte do contexto do aluno, com foco nele é propicio
para que eles percebam enfim que o Inglés ¢ a lingua franca, que utilizardo para tudo e que
esta incorporada em nosso dia a dia.

Aquelas falas comumente escutadas por todos professores de Inglés do Brasil tais
como: “mas eu ndo sei nem portugués, como saberei inglés”, “mas o texto esta em inglés,

", 13
*

teacher!”, “eu ndo consigo entender nada” e “o trabalho tem que ser em inglés?”’, diminuiram
consideravelmente, pois os recursos de traducdao, os joguinhos de trilhas e aplicativos de
letras de musicas facilitam o aprendizado.

A Aprendizagem Significativa requer a pratica reflexiva e mudanca de atitude, de
comportamento e até mesmo quebrar alguns paradigmas para que aconteca de fato a
“transformacdo de valores em relacdo a nds mesmos, aos outros € a propria forma de
aprender”, defendida por Duarte (2003) e que esta inteiramente ligado ao cotidiano dos
alunos.

As autoras Araujo e Carvalho (2018) afirmam que a gamificagdo esta sendo integrada
as praticas educativas promovendo motivagao e engajamento dos alunos nas atividades
propostas. O termo gamificag¢do foi conceituado pela primeira vez por Deterding et al. (2011,

p. 10) “Gamificacdo ¢ o uso dos elementos de design de jogos em contextos que ndo sio de

jogos™.

Em um curso realizado entre o inicio de 2019 e o término no inicio de 2020, intitulado

“Tecnologia e Gamificacdo Aplicada ao Ensino: Formacao Docente, criatividade e inovacao

3 “Gamification is the use of game design elements in non-game contexts” Tradugdo minha.
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em sala de aula”, muito foi discutido sobre algumas técnicas e estratégias para o engajamento

dos alunos e a reflex@o sobre as praticas docentes.

Propus aos meus alunos do 2° Ano do Ensino Médio no inicio de margo de 2020 que
criassem um jogo utilizando um aplicativo para que os colegas pudessem jogar, eles fizeram,
reclamaram um pouquinho, pois foram disponibilizados tutoriais para que aprendessem a

criar o jogo, formular questdes, pois alegavam que esse papel era do professor.

Senti que eles estavam se sentindo inseguros, pois estavam saindo da sua zona de
conforto. Entretanto com bastante paciéncia e persisténcia quase todos entregaram e disseram

que foi uma grande experiéncia.

Partindo dessa proposta PAIVA (2010) afirma que “com a influéncia predominante da
teoria sociocultural no ensino de linguas, as palavras de ordem sdo: interagdo, mediagao,
colaboracdo e constru¢do social do conhecimento”, portanto caracteristicas como: interagao e
a colaboragdo, ou seja, o aprender com o outro, sao bastante apreciadas para a atual realidade

escolar.

4. ATIVIDADES PROPOSTAS E SUAS CONSIDERACOES

Gamificar as aulas ndo significa somente oferecer jogos, mas sim criar desafios e
incentivar os alunos a cumprirem os desafios e aprenderem por meio destes. H4 muitas
maneiras de aplicar as metodologias ativas que tém por objetivo ter o aluno como
protagonista de seus aprendizados.

Com a pandemia da Covid-19, muito se falou a respeito de um ensino remoto, ensino
hibrido e at¢ mesmo de Educagdo a distdncia, mas o que houve foi uma exemplificacdo de
que podemos integrar varias modalidades para que o aluno realmente seja sujeito no processo
de ensino aprendizagem e também possa exercer sua autonomia tdo defendida nos
documentos norteadores e tdo pouco praticadas nos ambientes escolares.

Para Moran (apud. BACICH, 2015) a escola mesmo antes do periodo pandémico ja
era hibrida, mas as metodologias podem auxiliar os professores no processo de aprendizagem

significativa.

“Na educacdo, acontecem varios tipos de mistura, blended ou
educacgdo hibrida: de saberes e valores, quando integramos varias
areas de conhecimento (no modelo disciplinar ou ndo); de
metodologias, com desafios, atividades, projetos, games, grupais e
individuais, colaborativos e personalizados. Também falamos de
tecnologias hibridas, que integram as atividades da sala de aula
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com as digitais, as presenciais com as virtuais.”. (MORAN, apud.
BACICH, p. 28, 2015.)

Recursos como ferramentas que podem ser acessadas de qualquer aparelho conectado
a internet facilitam e acabam instigando os alunos a sairem do convencional caderno, caneta,
livro e passam a poder buscar e pesquisar os conteudos formais da maneira que mais lhes
convém.

As ferramentas utilizadas pelos alunos sdo geralmente para o entretenimento, eles nao
estavam acostumados aos recursos e aplicativos educativos, apesar de ter mais de cinco anos
tentando inserir o uso de metodologias ativas, o pensamento dos alunos permanece muito
tradicional, pois como comentado anteriormente, o ensino tradicional e as atividades
quantitativas estdo impregnadas no ambiente escolar.

Os alunos ainda sentem-se inseguros ao usar tablets, celulares e até mesmo
computadores para realizar suas atividades escolares, e os jogos vao desmistificando a
realidade deles. A concepcdo de realizar uma prova quantitativa ainda € para os alunos a
unica maneira de serem avaliados, precisam ter a avaliagdo escrita para que sejam avaliados.

As praticas com jogos do tipo Quiz foram inseridas em minhas aulas no inicio do ano
de 2017, a principio com atividades de revisdo de conteudos de cunho gramatical
preparando-os para as avaliagdes convencionais.

O aplicativo Kahoot que trds a possibilidade do professor criar o quiz € o aluno
escolhe a alternativa correta e mostra ali em tempo real cria um ambiente agradavel entre os
discentes, hd competicdo, porém algo leve, ja que os critérios para se obter mais pontos ¢ a
agilidade em escolher a alternativa correta.

A impressdo que se tem € que as aulas sao por natureza chatas e nao se pode aprender
jogando, pois para a maioria dos gestores, colegas e para alunos e seus responsaveis o
ambiente escolar deve ser idéntico ao ambiente que eles estudavam.

Sao poucos os que aceitam as mudangas € enxergam como uma possibilidade de
incentivar € motivar os alunos a participarem ativamente do seu processo de aprendizagem

fazendo algo que gostam, ja que o ensino ainda esta ligado aos conceitos de punigao.
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Aula de Inglés Interativa

Atualizado 11 de out. de 2017 « & Publico

Com objetivo de contextualizar as TDICs as aulas de
Lingua Inglesa, a professora Michele desenvolveu uma
atividade interativa utilizando o aplicativo Kahoot. Fo..

Ver mais

QOO Vocé, Maria José Garcia e outras 8 pessoas

o Amei () Comentar

Figura 1: Utiliza¢do do Kahoot para aulas com alunos do Ensino Fundamental II - Disponivel

no perfil do Facebook da escola.
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A utilizagdo das TDCls auxilia neste processo de tornar significativo o aprendizado,
entretanto ¢ possivel fazer atividades que ndo necessitem de um recurso tecnolégico para
criar um ambiente de competi¢ao de maneira saudavel.

Com a integragdo dos temas transversais o assunto sobre alimentacdo saudavel ¢
trabalhado constantemente e nas turmas dos sextos anos o material adotado trazia o
vocabulério de alimentos em forma de esculturas com alimentos.

Foi proposto uma aula para que os alunos trouxessem alimentos e fizessem suas
esculturas e depois pudessem comer seus trabalhos, mas antes teriam de gravar videos para
falar quais alimentos estavam presentes em suas obras de arte.

Os alunos se sentem inseguros em apresentar producdes deles mesmos, eles se sentem
mais confortdveis em novamente fazer uma avaliacdo escrita e provar que aprenderam ou
simplesmente memorizaram listas de vocabularios, apresenta-los de forma oral, nunca havia
sido feito com eles.

O clima de competi¢do, ver as esculturas dos colegas, trabalhar em equipe ndo sio
convencionais, sdo atividades trabalhosas, que requerem monitoramento, que causam
conflitos, mas sdo as que mais se envolvem e acabam aprendendo brincando ¢ de maneira

significativa.
gl T

F : iy
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Figura 2: esculturas de frutas confeccionadas por alunos. (Arquivo pessoal.)
No ensino de inglés, principalmente para criangas ainda nao alfabetizadas ¢ necessario

fazer relacdes de imagens com sons e a ortografia das palavras ndo € apresentada para esta

faixa etéria e aplicativos contendo jogos auxiliam no aprendizado.
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Para Kim (et al., 2018) a gamificacdo ndo ¢ somente com o intuito de proporcionar
divertimento, ¢ um método instrucional que pode ser usado para ressaltar a efetividade do
processo de aprendizagem dos alunos®.

Principalmente para criangas, que ainda ndo dominam o sistema alfabético é
importantissimo o uso de jogos, pois a ludicidade faz com que os alunos pequenos consigam

aprender vocabuldrio.

Figura 3 - aluna utilizando um jogo pelo aplicativo do material, vocabulario sobre partes do
corpo. (Arquivo pessoal)

Durante um curso, conheci a linguagem de programacdo gratuita que se chama
Scratch para tentar desenvolver joguinhos para disponibilizar para os alunos pequenos que
ndo compravam um material que tivesse jogos consegui programar joguinhos com figuras e
voz de frutas para que pudessem utilizar desses recursos com a finalidade de memorizar o
vocabulario.

O jogo programado no Scratch por mim, ndo ficou com resolugdes tdo profissionais,
mas foi disponibilizado o link para os alunos da Etapa II da Educacdo Infantil e eles jogaram

e conseguiram reforcar o vocabulario.

® Gamification is not just designed for learner fun and enjoyment. It is also an instructional approach that can be
used to enhance the effectiveness of instruction on student learning. (KIM, 2018) “Traducdo minha”
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~ O 52 Instrugoes

When you click at the fruit, you will listen how to
pronounce them

Quando vocé clicar na fruta,vocé escutara como
pronuncia-las.

Notas e Créditos

Como fez este projecto? Utilizou ideias, guides ou
criagdes de outras pessoas? Agradeca-lhes aqui.

Figura 4: Jogo desenvolvido pelo Scratch.

De acordo com Kim (2018), com a gamificagdo ¢ possivel:
e Aumentar o engajamento e a motivag¢ao dos estudantes;
e Ressaltar os desempenhos de aprendizagem e académicos;
o Melhorar as recuperacdes e retengoes;
e Proporcionar uma devolutiva instantanea para os alunos;
e (atalisar mudangas comportamentais;
e Permitir aos proprios alunos a checar o seu proprio progresso;

e Promover habilidades colaborativas. ’

Ao proporcionar atividades gamificadas, sejam elas por meio de quizzes, jogos,
atividades que usam tabuleiros, que tém a esséncia dos jogos, mas sdo manuais, me fizeram
pensar o quanto sdo atividades mais significativas para os alunos, eles se envolvem mais,
acham mais interessante do que realizar as atividades de maneira convencional usando livros,
cadernos e lapis.

Muitas vezes na rede de ensino privada ou em cursos de idiomas ha muito mais

recursos que nas redes publicas, pelo fato de trabalhar tanto na rede privada de escolas

7« Increase student engagement and motivation.

* Enhance learning performance and academic achievement.
* Improve recall and retention.

* Provide instant feedback on students’ progress and activity.
* Catalyze behavioral changes.

* Allow students to check their progress.

* Promote collaboration skills. (Kim, 2018, p. 5)
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regulares, cursos de idiomas e no ensino publico, faz com que reflitamos sobre a
desigualdade de recursos fisicos ou humanos.

A maioria dos professores de escolas regulares do ensino publico ndo se sentem
motivados a realizar atividades diferenciadas, j& que ndo ha incentivo para os alunos de fato
aprenderem inglés, at¢é mesmo os documentos norteadores € os materiais trabalham mais com
a habilidade de leitura e estratégias para que se leia, as outras habilidades, escuta, escrita e
fala, geralmente ndo sdo trabalhadas o que acaba desmotivando a todos envolvidos no
processo.

Criar um quiz ou um jogo para os alunos faz parte da rotina do professor, entretanto
pedir aos alunos para criarem um jogo parece ser mais significativo. Apos pensar muito em
como propor resolvi fazer essa proposta aos meus alunos do segundo ano do Ensino Médio
apods revisarmos um conteudo, como instrumento de avaliagao.

Foi solicitado que utilizassem o Hot Potato® com a finalidade de criar um jogo
utilizando os recursos e poderia ser uma palavra cruzada, um exercicio de preencher lacunas,
algo com video ou musicas e incentiva-los a colocar em pratica a criatividade, a autonomia e
a tomada de decisdes que € proposta nos documentos norteadores.

Os documentos norteadores da educacdo brasileira, no ensino de inglés, trazem
conceitos de Vigotsky (2007) que defende a inter-relagdo do aprendizado e do
desenvolvimento desde o primeiro dia de vida do individuo, embora frise que ndo sdo a
mesma coisa € nem ocorrem em paralelo, j4 que ele defende a tese que a aprendizagem
acontece antes do desenvolvimento.

Houve um conceito desenvolvido por Vigotsky que se chama Zona de
Desenvolvimento Proximal que tras a concepcdo de que o aprendizado acontece em dois
niveis: desenvolvimento real e desenvolvimento potencial, ambos trazem a solucdo de
problemas o primeiro sem a interferéncia de outras pessoas ou materiais € o segundo com a
colaborac¢do de outras pessoas com o intuito de mediar.

Os alunos receberam um tutorial que ensinava como baixar o programa e outro para
que trazia dicas de uso, mas eles teriam de pesquisar ¢ tentar desenvolver a atividade sem

muita interferéncia, a inica exigéncia foi utilizar o conteudo: Verbos auxiliares em inglés.

8 The Hot Potatoes suite includes six applications, enabling you to create interactive multiple-choice,
short-answer, jumbled-sentence, crossword, matching/ordering and gap-fill exercises for the World Wide Web.
Hot Potatoes is freeware, and you may use it for any purpose or project you like. It is not open-source.
Disponivel em: https://hotpot.uvic.ca/. Acesso em 22 out. 2021.
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Os alunos enviaram, muitos tentaram se render ja nas primeiras dificuldades e outros
se sentem motivados, entretanto ¢ compreensivel, pois ndo ha muitas atividades na escola em

que tém de criar algo.

|
Arquive  Editar  Inserir  Organizar Perguntas  Opgdes  Ajuda
aeHEH S #EY B BEfHFE® B 2
Titulo ‘ Verbos auxiliares
P ‘1 j Which of these are modal verbs? |E5|:|:|Iha miltipla j I
Fs = = - = |
= Respostas Comentario Definigoes
Can ” v correta
Could
A May
Might v
Can ~ [~ correta
Could
B May
He v
Are ” [~ correta
Could
o May
Might v
Can ~ [~ correta
It
D May
Might v
Config:english7.cfg

Figura 5 - Quiz enviado por alunos

Os alunos enviaram de formas diferentes e utilizaram formas diversas, fazendo com
que pudessem ter autonomia ao criar um exercicio para seus colegas. Nao foi possivel
discutir e disponibilizar para todos os alunos os envios deles, pois a pandemia comegou e
nem todos os alunos puderam participar das discussdes por falta de acesso as aulas.

O exemplo abaixo ¢ uma atividade que os alunos gostam muito de fazer, porém as
dicas para identificar qual seria o verbo adequado, ndo foram disponibilizadas,
impossibilitando os alunos de realizarem, e pelo fato da aluna nao participar das aulas, foi

enviado uma devolutiva sobre isso, mas ela ndo reenviou.
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Cruzadinha Verbos Auxiliares

Sua pontuacio & 0%.
Algumas de suas respostas estdo incorretas. Quadrados incorretos foram apagados.

Verificar Resposta |

Figura 6 - Palavra Cruzada enviada por alunos.

Ja o préximo exercicio proposto € de preenchimento de lacunas por meio da escuta da
musica: The Lazy Song de Bruno Mars® que os alunos deveriam assistir ao video no Youtube

para completar os espacos com as palavras escutadas.

° Video The Lazy Song. disponivel em: https://voutu.be/fl.exgOxsZu0. Acesso em: 22 de out. 2021.
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Figura 7 - Completar as lacunas dos versos da musica com auxilio de video enviado por
alunos.

Os alunos relataram que tiveram dificuldades em fazer, mas sentiram-se muito
capazes de produzir um exercicios para os colegas da turma fazerem, o empoderamento, o
engajamento e a autoconfianga desenvolvidos nessas atividades fizeram com que os docentes

pudessem desmistificar sobre a capacidade de serem protagonistas do proprio aprendizado.

Enquanto professora ¢ muito gratificante proporcionar momentos de motivagdo e
envolvimento dos alunos no processo de aprendizagem deles, pois para que este se torne
significativo € necessario colocar os alunos no papel de sujeitos ativos e ndo serem somente
sujeitos passivos. E mais facil enviar um link para fazerem atividades ou até mesmo propor
uma atividade escrita tradicional, de cardter quantitativo, todavia o resultado de algo

produzido por alunos é fenomenal.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Quando assisti ao video Hackschooling makes me happy'’ em que Logan LaPlante um
menino de treze anos em 2013, quando decidiu relatar na TEDx Talks' da Universidade de
Nevada o motivo pelo qual seus pais decidiram tira-lo da escola regular e proporcionar ao

menino uma educacgao diferente da convencional.

O video fez com que eu refletisse novamente sobre a minha préatica, serd que estou
motivando meus alunos a hackearem'” seus estudos? Resolvi compartilhar com meus alunos
do Ensino Médio, j& que foi um video e também um assunto proposto em uma das aulas do
curso de Inglés de uma escola de inglés que trazia o ensino hibrido desde 2015 e falava sobre

essa autonomia para se estudar de forma significativa.

Ap6s disponibilizar o video, fazer uma reflexdo com os alunos e iniciar uma pratica
um pouco diferente, mas longe de ser o que se propde no video, pude perceber que estava

tentando mudar e quebrar alguns paradigmas e talvez respeitando os saberes dos meus alunos.

Paulo Freire, patrono da Educagao Brasileira, traz uma reflexao acerca do respeito aos
saberes dos alunos, entrar no contexto deles e s assim havera sucesso no processo de ensino

aprendizagem, principalmente nas escolas publicas. Vejamos:
“Por isso mesmo pensar certo coloca ao professor ou, mais amplamente, a
escola, o dever de ndo so respeitar os saberes com que os educandos,
sobretudo os da classes populares, chegam a ela — saberes socialmente
construidos na pratica comunitaria — mas também, como ha mais de trinta
anos venho sugerindo, discutir com os alunos a razdo de ser de alguns

desses saberes em relagdo com o ensino dos conteudos.” (Freire, 1996, p.
17)

Estudar, me preparar ¢ sempre buscar refletir sobre a pratica, faz com que tente
proporcionar aos meus alunos, aulas menos chatas, mais significativas na tentativa de

promover aprendizado.

Aprendizado baseado em tarefas ¢ um meio de engajar os alunos e também de

gamificar o ensino, de acordo com Nunan (2004) “o ponto de partida para a concepcao de

10 Video disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=h1lu3vtcpaY &t=170s. Acesso em 25 mai. 2021.

" Palestras com até 18 minutos proferidas para uma plateia selecionada. Disponivel em:
https://www.ted.com/participate/organize-a-local-tedx-event/tedx-organizer-guide/speakers-program/what-is-a-t
edx-talk. Acesso em 25 mai. 2021.
12 Segundo Aranha, S. (2015) Hackschooling é o nome que ele deu para a sua experiéncia de escolarizagdo fora
da escola. A palavra origina de outra Hacker que significa um individuo que se dedica, com intensidade
incomum, a conhecer ¢ modificar os aspectos mais internos de dispositivos e redes de computadores.
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atividades baseadas em tarefas devem ser as metas e objetivos estabelecidos no programa ou
diretrizes curriculares que sustentam seu programa de ensino. Vocé pode precisar aumenta-los
ou modifica-los se ndo estiverem escritos em uma forma que possa ser traduzida diretamente

em tarefas comunicativas'®”.

Quando os professores estao dispostos a inovar, ensinar partindo dos conhecimentos e
interesses dos alunos proporcionara um ensino mais significativo e provavelmente havera
engajamento dos alunos, ¢ claro que tem alunos que ndo serdo contagiados pela mudanga,
muito menos alguns gestores e até mesmo instituigdes, mas que esses fatores nao sejam mote

para a procrastinagdo e a comodidade em nao mudar.

Que nos, professores, tenhamos sempre a disposicdo em analisar nosso contexto de
aula, que deixemos de centralizar as aulas em nos e passemos a focar nos alunos, pois como
ressaltou Freire (1996) “Educar ¢ substantivamente formar. Divinizar ou diabolizar a

tecnologia ou a ciéncia ¢ uma forma altamente negativa e perigosa de pensar errado.”
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