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RESUMO

Este trabalho de pesquisa se contrapbe ao estudo dos principais motivos da
insatisfagcdo com o ensino atual, bem como os baixos indices de aprendizagem e
alta taxa de desisténcia por parte dos alunos. Feito isso, o trabalho foca no problema
da producao de conteudo e no material didatico disponibilizado aos alunos. Assim, o
trabalho adentra nos conceitos fundamentais do ensino, partindo do conceito do
Emergent Behavior, dos Sistemas Complexos, da llusdo de Conhecimento devido a
nao efetivacao correta das dimensdes do conhecimento, principalmente a dimensao
tacita, gerando Parasitismo tipo 1,2,3 e 4 devido estruturas de administragdo de
problemas top down no lugar de estruturas de solugdo de problemas que sé sao
possiveis se implementadas de forma botton up. Assim, como proposta de solucao
aos problemas tecnoldgicos da dimensado explicita do ensino, surge o projeto e
desenvolvimento de e-audio-books hipermidia padrées, com acessibilidade e
monitoramento da navegacgao e a¢des no material didatico realizado pelo proprio e-
audio-book, disponibilizando, em tempo real, dados que possibilitam diversas
analises de perfil dos alunos, de forma personalizada, bem como, até mesmo, do
proprio material didatico. Como resultado aditivo, a solugdo para a dimensao
explicita do ensino, cria-se formato padrdao de e-book com formato nativo dos
dispositivos mobile (app, apk), sendo totalmente multidevice e multiplataforma. Os
novos e-books, os e-audio-books, além de hipermidia, possuem total acessibilidade
por cegos e o controle da leitura dos mesmos via Histérico (o sistema de dados de
navegacao e acgdes durante a leitura). Estudos de casos reais sdo abordados e
disponibilizados para visualizagao e testes pelo leitor.

Palavras Chaves: e-audio-book, hipermidia; solu¢cdes para acessibilidade em
EAD; material didatico com monitoramento; analise de perfil;
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ABSTRACT

This research addresses the study of the main reasons for dissatisfaction with current
education. It also analyzes low learning rates and high dropout rates by students,
too. It also deals with the problem of content production and creation of teaching
material for the students. It also breaks down the concept of teaching into Emergent
Behavior, Complex Systems, and lllusion of Knowledge. This last phenomenon
occurs when one fails to discern the three dimensions of knowledge, mainly the tacit
knowledge. Since an untrained student is not able to perform tasks that one expects
from a professional, he or she becomes a kind of parasite, such as dependent,
freeloader, moocher or scrounger. Top down management also facilitates the
emergence of parasitism, since managers are not able to follow the details of
production in a large endeavor. Therefore, in disciplines such as engineering and
health sciences, teachers should hearten bottom up technological initiatives. This
work presents a proposal for removing some of the problems that appear in the
acquisition of the explicit dimension of a knowledge branch. A possible solution is to
relinquish the usual methods of authoring hypermedia eBooks, and adopt a design
that incorporates accessibility and monitoring tools into the courseware. This solution
will hopefully provide real-time data enabling menus and student profiles. The
proposed system also allows the analysis of the didactic material itself. As an
additional feature of the proposed protocol for teaching explicit knowledge, one can
produce eBook versions that are easily portable to different devices and platforms.
The proposed protocol fits eBooks, audio-books and hypermedia. Besides this, it
offers full accessibility for blind people and permits reading control through log
history. The author presents and evaluates real-world cases that the interested
reader can use for testing the protocol.

Key words: e-audio-book, hypermedia; m-learning; e-learning accessibility tools;
log history; student profile survey;
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INTRODUGAO

Vivemos em uma época onde os indices de aprendizagem, bem como a
formacao de novos profissionais com competéncia, tém alertado todo mundo, sejam
especialistas em ensino/educacgdo, pais, empresas e até mesmo leigos nesse
dominio. Os indices de desisténcia de cursos, mesmo em reconhecidas
universidades federais, como na UFU’, sdo alarmantes®. Isso tem ocorrido tanto em
escolas federais, publicas, quanto em escolas privadas, tanto em ensino presencial
como em ensino ndo presencial. Varios fatores, sejam: financeiros, politicos ou
sociais, tém influenciado nesses indices. Percebe-se, pelas discussbées do jovens
nas redes sociais, quem nem sempre o fator preponderante do desinteresse e
abandono dos cursos é apenas financeiro, mas falta de perspectiva de mercado de
trabalho e deficiéncias na capacitacdo (Hoper Educacéo, 2017)3. Essa analise
também é corroborada pelo Censo da Educacdo Superior realizado pelo MEC e
INEP, a partir de 2016 e estudos como de Nathalia Tavares, 2016, na revista da
ABED".

Muitos trabalhos de mestrado, doutorado, pesquisas e publicacbes tém
buscado explicacdes e solugdes como resposta a este grande problema, como pode
ser visto nos repositérios de TCCs, monografias, dissertagdes e teses na FEELT,
FACOM, FACED, ILEEL da UFU e em praticamente todas as faculdades do pais. O
material didatico utilizado pelo aluno, on-line e off-line, € um dos maiores focos de
construcao de robds (softwares especialistas dindmicos) de analise e supervisdo de
navegacdo para levantar o perfil de aprendizagem dos alunos® e na busca pelo

projeto e implementagao de sistemas adaptativos do ensino para os alunos, como

! https://diariodeuberlandia.com.br/noticia/14981/40-dos-universitarios-da-ufu-abandonam-curso-
antes-do-fim

% matéria veiculada em 31/12/2017 no DIARIO DE UBERLANDIA.

? https://www.hoper.com.br/single-post/2017/12/05/N%C3%830-%C3%89-A-CRISE-ECON%C3%94MICA-QUE-
TIRA-ALUNOS-DAS-ESCOLAS-PARTICULARES

* http://www.abed.org.br/congresso2016/trabalhos/326.pdf

> https://noticias.portaldaindustria.com.br/noticias/educacao/inteligencia-artificial-nas-escolas-estudo-aponta-
ferramentas-que-serao-usadas-ate-2030/



https://diariodeuberlandia.com.br/noticia/14981/40-dos-universitarios-da-ufu-abandonam-curso-antes-do-fim
https://diariodeuberlandia.com.br/noticia/14981/40-dos-universitarios-da-ufu-abandonam-curso-antes-do-fim
https://www.hoper.com.br/single-post/2017/12/05/N%C3%83O-%C3%89-A-CRISE-ECON%C3%94MICA-QUE-TIRA-ALUNOS-DAS-ESCOLAS-PARTICULARES
https://www.hoper.com.br/single-post/2017/12/05/N%C3%83O-%C3%89-A-CRISE-ECON%C3%94MICA-QUE-TIRA-ALUNOS-DAS-ESCOLAS-PARTICULARES
http://www.abed.org.br/congresso2016/trabalhos/326.pdf
https://noticias.portaldaindustria.com.br/noticias/educacao/inteligencia-artificial-nas-escolas-estudo-aponta-ferramentas-que-serao-usadas-ate-2030/
https://noticias.portaldaindustria.com.br/noticias/educacao/inteligencia-artificial-nas-escolas-estudo-aponta-ferramentas-que-serao-usadas-ate-2030/

alguns levantamentos realizados pelo SESI e SENAI ao apontar as tendéncias para

a Inteligéncia Artificial no ensino até 2030°.

O uso da tecnologia mobile tem, aos poucos, moldado as relagbes
profissionais, culturais e sociais da humanidade (WAYCOTT; HULME, 2003), mesmo
antes da efetivagdo dos smartphones, como hoje sdo implementados. A tecnologia
Mobile passou a ser um fator transformador como ferramenta de assisténcia ao
ensino (KUKULSKA-HULME, 2009). Com os recursos mobiles, os AVAs (Ambientes
Virtuais de Aprendizagem) vieram a permitir o uso intensivo e remoto da tecnologia
com a possibilidade de interagdo entre os agentes do ensino, mesmo em tempo real
(Almeida, 2017). A tecnologia da multimidia estruturada, a hipermidia, veio apontar
como uma ferramenta poderosa no processo de representacdo mental adequada
(MAYER, 2001). A estruturagédo do uso da multimidia € um fator importante para que
se evite a sobrecarga multimidia (PAAS; RENKL; SWELLER, 2003), e, assim, a
sobrecarga cognitiva, o que é confirmado por Santos e Tarouco (2207). A
adequacao e estruturagao da multimidia no processo de ensino-aprendizagem € um
fator fundamental, j@ que o uso disseminado da mesma €& uma condigéo
imprescindivel na elaboragdo de conteudo e na transmissdo do conhecimento,
destacando a faixa etaria dos 4 aos 35 anos (FERREIRA et al, 2014).

Observa-se, que, mesmo sendo uma necessidade o uso intensivo, nas
instancias do ensino, para que se surta o efeito desejado, a multimidia deve ser
estruturada tendo como principio a Lex Parsimoniae ou Navalha de Ockham
(OCKHAM, 1999), ou seja: o uso apenas do estritamente necessario para o que se
deseja, que, no presente estudo, é ensinar ou transmitir conhecimento. Assim, a
hipermidia, utilizada adequadamente, favorece a retencdo do conhecimento e
consequente memorizagdo ao se observar a Lei de Miller (MILLER, 1956),
restringida por Cowan (2000), ja que o cérebro ndo & multitarefa em processos
cognitivos (MEDINA, 2009). Um estudo de caso, que bem ilustra o que foi
supracitado nesse paragrafo, foi apresentado por Dias, D. C. et al. (2009), no
ICECE’2009 (lternational Conference On Engineering and Computer Education
2009).

® http://www2.fiescnet.com.br/web/uploads/recursos/d1dbf03635c1ad8ad3607190f17c9a19.pdf
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O sistema tradicional de ensino presencial, com o avang¢o da tecnologia,
principalmente a mobile, teve um forte incremento de interagdes informais
(JOHNSON, 2008; LOMAS, 20005) gerando a necessidade de um maior controle e
de mecanismos de analises assistidas pela tecnologia, tal como os iniciados por

KOOLE (2009), gerando experiéncias com Mobile Learning (M-Learning’).

No Capitulo 1 sdo apresentadas as justificativas da pesquisa e do trabalho, os
objetivos gerais almejados e os Objetivos Especificos pertinentes e possiveis de
serem realizados durante o tempo de conclusao desse mestrado.

No Capitulo 2 sao apresentados aplicativos mobile que possuem alguns
recursos multimidia e hipermidia, onde as potencialidades e deficiéncias sao
resumidas de acordo com o foco de aplicagdo pretendido com a pesquisa desse
trabalho.

No Capitulo 3 é apresentada a linguagem escolhida para efetivacdo do
projeto proposto nos objetivos especificos, bem como mostrando em detalhes as
caracteristicas e especificidades do projeto e recursos desenvolvidos nesse trabalho
de pesquisa e do produto efetivado na linguagem escolhida. Também, nesse
capitulo, sdo apresentados estudos de casos que demonstram as potencialidades
do sistema desenvolvido, multidevice e multiplataforma, sugerido como padréo para
e-audio-book hipermidia com acessibilidade, apresentando dois tipos de casos:
conversao de trabalhos ja efetivados em outros formatos para o padrdo e montagem
de um novo material original.

No Capitulo 4 sao apresentados os trabalhos futuros.

’ Outros nomes, como “Aprendizagem com Mobilidade”, utilizado por Meirelles er al, 2006, Reinhardd et al,
2005 apud Andrade et al, 2013, acabaram ndo se firmando, ficando, portanto, M-Learning como nome usual,
sem traducao.
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CAPITULO 1 - JUSTIFICATIVAS, OBJETIVOS GERAIS E ESPECIFICO

1.1 JUSTIFICATIVAS

A identificacdo dos problemas que a tecnologia, principalmente a mobile, traz
aos professores, tutores, pais, administradores dos cursos e aos préprios alunos, é
fundamental para esse trabalho. Percebe-se, pelas discussdes disponibilizadas nos
sites e redes sociais, formal ou informalmente, que a caréncia de usos da tecnologia
e a falta de producdo de conteudos mais atrativos e interativos, tem sido apontada

como um dos grandes motivadores para a evasdo no ensino®.

Assim, a questdo norteadora desse projeto é focada na possibilidade de se
gerar recursos tecnologicos para M-Learning que possuam uma estrutura que
potencialize, de forma controlada, positivamente, a insercdo da multimidia e dos
diversos recursos que a tecnologia mobile atualmente disponibiliza de forma
padronizada em todos os smartphones, e, dessa forma, tornar mais atrativo as

acdes de ensinar e aprender.

E fundamental, com a insercdo da hipermidia nos contetidos produzidos para
o ensino em M-Learning, bem como demais recursos dessa tecnologia, que se
permita a analise e monitoramento da interacdo entre o aluno e o conteudo a ele
disponibilizado para que os objetivos tragados, a cada momento, sejam plenamente
efetivados e que as lacunas e imprevistos sejam sanados o mais rapidamente

possivel, a medida em que forem surgindo.

A importancia da hipermidia nos materiais didaticos vai além de se ter mais
recursos, mais atratividade durante o ensino. A potencializagdo da aprendizagem
cresce conforme a quantidade de midias simultdneas que colaborem para um
mesmo aprendizado, para a mesma consolidacdo do conhecimento na memoria
(ASOK A.,KANDEL ER; ET AL, 2015; KANDEL ER et al, 2014), o que é explicado na
nao contradicdo a Lei de Miller e Cowan, citadas na introdug¢ao, onde Miller diz que
acima de 7 +/- 2 “chunks” de informagé&o causam sobrecarga cognitiva multimidia e

Cowan limita em 4. As experiéncias de Miller e Cowan foram com memorizagéo de

https://eaducativa.com/evasao-em-cursos-a-distancia-a-oxidacao-do-crescimento-no-sistema-educacional/
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conceitos aleatorios, ndo conectados entre si. No caso, justifica-se o uso de mais de
uma midia estruturada a ensinar e transmitir um unico conhecimento de tal forma a
potencializar a utilizagdo de varios cortex ao mesmo tempo conectados para a
assimilagdo total de todos os sentidos envolvidos durante a aquisicdao do
conhecimento, conforme demonstrado por Eric R. Kandel, premio Nobel de Medicina
e Psicologia em 2000°. Como exemplo, é facil perceber que, se a informagao visual
e a auditiva ndo forem concorrentes, elas potencializam a aprendizagem ja que os
dois cortex (visual e auditivo) vao colaborar, interagir, reforgcar, enriquecer, dar mais
detalhes ao conhecimento na unificacdo e consolidagdo da memoria pelo
hipocampo. A sobrecarga ocorre quando o audio e a imagem concorrem ao

trazerem mensagens diferentes.

Justifica-se, assim, o uso da hipermidia, para permitir a potencializacido da
aprendizagem através da sobrecarga multimidia de forma controlada, quebrando a
mesma em partes, utilizando recursos multimidias focados em apenas um
conhecimento de cada vez, o que, também, é€ um fator de eficiéncia na
aprendizagem e retencdo de conhecimento, como abordado pela Logica de
Pareto10. O uso de celulares e tabletes apenas como terminais/consoles para
atividades na nuvem, na internet, relevando as analises de perfil de usuario e
deficiéncias na aprendizagem e material didatico ndo tem sido suficiente e muito

menos eficiente.

Justifica-se, esse trabalho, portanto, na necessidade de projetos e
implementagdo de ferramentas tecnolégicas mobile hipermidia e que permitam a
interconexdo em tempo real, se desejado, entre o aluno com o
professor/tutor/pais/responsaveis. Para tanto, um possivel foco é partir da aquisicao
e consolidagdo de uma tecnologia que utilize o proprio material didatico, em e-book
hipermidia, como ponte ndo s6 de transmissao de conhecimentos, mas, também, de
realimentacao inteligente de dados que permitam inferir a cada momento a evolugéo
ou problemas enfrentados pelo aluno ou, até mesmo, por deficiéncia do préprio
material didatico, contribuindo para inferir modelos de aprendizagem dos alunos,

bem como realizar inferéncias sobre o conteido do mesmo.

? https://www.nobelprize.org/prizes/medicine/2000/kandel/facts/
1% https://www.siteware.com.br/metodologias/analise-de-pareto/
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Justifica-se, também, esse trabalho, pela necessidade de se iniciar novos
estudos e desenvolvimentos de ferramentas tecnologicas mobile para gerar recursos
mobile para o ensino, também atuando, quando necessario, nas reconsolida¢des da
memoria, conforme trabalhos de pesquisas que seguiram ao de Eric Kandel, tais
como os de Karin Nader11( consolidagdo da memoria de longo prazo), Brenda
Milner12(memdédria  muscular ndo consolidada pelo hipocampo), Merel
Kindt13(disturbios de comportamento e cognig¢do), Julia Shaw (2016) (ilusdo e

reprogramagao da memoria permanente) e outros.

1.2 OBJETIVOS GERAIS

Os objetivos gerais vao além de se criar solugcbes mobile para o ensino
explicito14. Almeja-se com os recursos de controle e monitoramento remoto em
tempo real, utilizando a tecnologia mobile e a nuvem como meio e atuadora, permitir
que também o ensino tacitols possa ser efetivado em algumas areas. A
implementacao de recursos para ensino tacito vai demandar hardware (sensores e
transdutores), avangos na tecnologia existente das redes de comunicagao, tal como
a interne 5G, para minimizar os atrasos de propagac¢ao da informacéo na rede, a

velocidade e o numero de conexao entre dispositivos.

Ao se propor criar ferramentas computacionais padrédo (que rodam em
dispositivos com tecnologias diferentes —multidevice- e sistemas operacionais
diferentes —multiplataforma), cria-se a opgéo e também o objetivo, de se ter um uma
forma para a criagdo de e-books hipermidia com acessibilidade, sem finalidade e
com recursos didaticos, assim como objetiva-se a insercdo de féruns e outras
interacbes sociais dentro dos proprios e-books-hipermidia que incrementem a
experiéncia do usuario compartilhada, o que é uma demanda emergente pela

geracgao imigrante e nativa digital atual.

" http://www.psych.mcgill.ca/labs/naderlab/The Nader Lab/Home.html

2 https://en.wikipedia.org/wiki/Brenda Milner , https://can-acn.org/brenda-milner/

B https://www.youtube.com/watch?v=z0Y3CmDDmO0s

1 Explicito: tudo o que pode ser descrito através de textos e da hipermidia

> T4cito: os conhecimentos gue exigem para a efetivacdo da cognicdo a utilizacdo dos sentidos e ndo sé
processamento légico matematico
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O diagrama hierarquico estruturado de conceitos e agbes (MECA — Mapa
Estruturado de Conceitos e agdes) a seguir, apresenta um esquema do que se

objetiva implementar a médio e longo prazo.

Diagrama 1 — MECA do Objetivo Geral de se implementar um novo padr&o para ensino
explicito e tacito em e-book hipermidia

NOVO PADRAO PARA
MATERIAL DIDATICO

HIPERMIDIA EM E-BOOK

PROJETAR E IMPLEMENTAR.

SISTEMA DE E-LEARNING

SISTEMA MULTIPLATAFORMA
E MULTIDEVICE

MULTIPLATAFORMA
E MULTIDEVICE

PARA MONTAGEM E GERAGAO DE PARA MONTAGEM E GERAGCAO DE
CONTEUDO HIPERMIDIA DE CONTEUDO HIPERMIDIA DE

) cOoM
liQUE POSSUEM VARIOS FORMATOS COMO‘l

=) ALIACOES TACTT
‘} AVALIACOES TACITAS
UNIFICiN DO EM UTI LIIANDO

5 FORMATO PARA NUVEM
FORMATO MOBILE PADRAO E NAVEGADORES FORMATO PARA DESKTOP
(APK/APP) (HTMLS) (EXE, DMG, BIN)

REVISTAS

E-BOOKS

TRANSDUTORES

E SENSORES

POSSUINDO «

¥

RECURSOS PARA MONITORAMENTO

E INFERENCIA DE DADOS E PERIL

DO ALUNO NA APRENDIZAGEM COM
O MATERIAL PRODUZIDO

Fonte: O autor (2019)

Para a efetivagdo dos objetivos gerais no ensino tacito, sera necessario,
portanto, tal como foi dito, o acréscimo de transdutores e sensores no processo
(Internet das Coisas — IoT), tanto para percepgao quanto para geragao a distancia
de elementos que promovam a sinergia e a aprendizagem sensorial e motora nos

processos em que o conhecimento ministrado estiver contextualizado.



A segquir, apresenta-se o diagrama hierarquico estruturado de conceitos e

agdes (MECA) de um sistema para o ensino tacito a distancia.

Diagrama 2 — MECA de um sistema Virtual/presencial por sensores e atuadores para o ensono
tacito a distancia
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Fonte: O autor (2019)
1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

O obijetivo especifico é gerar solugdes tecnolégicas mobile de software
centradas no ensino explicito, ou seja, onde o monitoramento dos sentidos humanos
nao seja fundamental para a aquisi¢ao/aprendizagem do conhecimento. Para tanto,
serdo utilizados os recursos existentes na tecnologia mobile atual dos smartphones,
independentemente do dispositivo e da plataforma (sistema operacional). Entre as
ferramentas e recursos basicos esta a elaboracdo de um padrdo para a
transformacao de formatos ja existentes de livros (pdf, docx, pptx, epub, outros) para
os formatos padrao dos dispositivos mobile, tais como: apk (android) , app (iOS),
HTML 5 (Linux), exe (Windows) e dmg (Mac). Esse padrao deve incluir recursos de



acessibilidade e conversao automatica de textos e geragao de narragdes descritivas
das midias, gerando um padrdo de audio book sem perder ou suprimir

alternativamente o acréscimo dos recursos de hipermidia.

O diagrama hierarquico estruturado de conceitos e agées(MECA), a seguir,

apresenta, resumidamente, a estrutura do padrao citado.

Diagrama 3 — MECA do padrao para e-audio-book hipermidia com acessibilidade
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Fonte: O autor (2019)
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1.3.1 — Divisao dos Objetivos Especificos em dois focos

Pode se resumir os Objetivos Especificos em dois sistemas independentes,

mas que podem intercambiar recursos entre si.

1-

Projetar e implementar um sistema de autoria de cursos e livros n&o didaticos
que permita aos professores produzirem cursos mobiles, multidevice e
multiplataforma, mesmo possuindo poucos conhecimentos especializados de
Tl, aproveitando materiais didaticos ja consolidados em outros formatos,
conforme ja supracitado (pdf, doc, ...). Esse foco inclui o aproveitamento de
livros ja digitalizados, onde o usuario, apenas com o recurso de saber utilizar
o gerenciador de arquivos e digitacdo de texto em um editor qualquer, podera
converter rapidamente o material que possui para os formatos nativos mobile.
Esse foco também permite que o autor, de posse de um conjunto de imagens
em sequéncia, elaboradas para o livro ou o curso, converter as mesmas

diretamente para um e-audio-book, utilizando apenas os recursos ja citados.

Projetar e implementar um sistema que permita ao autor/conteudista, também
apenas necessitando saber editar textos em um editor qualquer e saber usar
o gerenciador de arquivos, a montar cursos hipermidia interativos e livros ndo
didaticos, com acessibilidade e recursos de audio book, utilizando e/ou
inserindo textos, figuras, audios, videos, animagdes e exercicios. Visa,
também, inserir o recurso de historico estruturado completo de acbdes e
comportamentos durante o uso do material didatico, permitindo analise de
perfil do aluno/usuario, analise de interesse, comportamento, uso efetivo, bem
como permitir, através do histérico de uma turma, determinar o cruzamento de
informacdes que leve a uma analise, também, do material didatico assim

como estatisticas sobre os alunos e material em tempo real, on-line e off-line.

O diagrama hierarquico estruturado de conceitos e acées(MECA), a seguir,

apresenta, resumidamente, a estrutura do montador dos focos citados.
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Diagrama 4 — MECA do montador de e-audio-book hipermidia
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Fonte: O autor (2019)

1.3.2 Objetivos Especificos por itens:

Sao os seguintes os recursos a serem desenvolvidos a partir dos objetivos

especificos ja supracitados no item 1.3.1.

1- Possuir adequacao e uso, na area do ensino, das potencialidades interativas
de ferramentas destinadas principalmente a producdo de aplicativos mobile
de games multiplataforma e multidevice, que exigem muito mais dos
aparelhos e portanto possui maior estabilidade.

2- Produzir um sistema que permita a producéo e geracao de aplicativos para o

ensino a partir de conteudos produzidos por outras plataformas.



Gerar audio automatico a partir dos arquivos originais, para acessibilidade por
cegos, pessoas com baixa visdo e/ou nao alfabetizadas.

Nao exigir treinamentos de média e/ou longa duragao para a capacitagéo dos
professores no desenvolvimento e/ou conversao de novos cursos,

Garantir que o uso dos materiais didaticos e ndo didaticos gerados sejam
intuitivos aos usuarios de smartphones, sem necessidade de treinamento
especializado.

Possuir a potencialidade de que, uma vez implementado, o material ja se
apresentar pronto para distribuicdo (atendendo, é claro, os requisitos de cada
local onde sera disponibilizado para download).

Garantir que o sistema desenvolvido permita a insercdo automatica de
indices, hiperlinks, exercicios, audios, videos e animacdes, além de figuras e
textos, o que ndo é comum nos aplicativos existentes.

Garantir que o professor néo precise ter conhecimentos especializados em Tl
(Tecnologia da Informacao) para produzir o material didatico/informativo,
necessitando apenas de competéncia no uso de editores de texto puro e
manipulagéo do gerenciador de arquivos do sistema operacional.

Possuir recursos de historico estruturado de navegagédo e agdes em tempo
real, off-line e on-line, como armazenagem em banco de dados em nuvem e

no dispositivo mobile.
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CAPITULO 2 SISTEMAS, APLICATIVOS, CORRELATOS E AFINS

Nesse capitulo serdao apresentados alguns sistemas que disponibilizam
alguns recursos de multimidia e hipermidia, onde sdo apresentadas as respectivas
caracteristicas, potencialidades e deficiéncias quando aplicados aos objetivos do

ensino.

2.1 PDF

Figura 1 — Logotipo do aplicativo Adobe PDF

i

Fonte: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.reader.intune&hl=pt BR

Esse, sem duvida alguma, é o formato mais popular para e-books na
utilizacdo mobile. Em se tratando de registro de textos com figuras, o mesmo atende
bem as necessidades no quesito texto, links e figuras. Possui a deficiéncia que os
indices nao ficam ativos, como na plataforma Android. Outro problema é na
apresentacao do texto, o qual, quando solicitado o aumento da letra (zoom), o texto
nao se auto justificalé na tela do dispositivo, causando dificuldade para leitura. O
problema da acessibilidade também & um fator que nao atende as necessidades que
a midia exige. Em se tratando de multimidiai7 e hipermidia, o pdf € um formato
indicado, ja que ndo possui tais recursos. Uma tentativa foi os conversores Web
para PDF, mas, infelizmente, apenas captura os textos e links, descaracterizando a

formatagao e o conteudo que estava na Web.

'® https://comunidade.rockcontent.com/alinhamento-justificado-versus-a-esquerda/
7 https://pt.wikipedia.org/wiki/Multim%C3%A9dia
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2.2 GOOGLE SLIDES

Figura 2 — Tela principal do aplicativo Google Slides
. | T |
P o o+

GROW WITH U5

] Google Slides

Fonte:https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.slides&

hl=en_US

Nao possui recursos para insergao de audios, videos, criar animagdes, nem

outros tipos de arquivo. Apenas textos e imagens.

Para acrescentar algumas dessas funcionalidades seria necessario editar em
um desktop, que também possui limitagcbes e complexidade de uso/treinamento do
conteudista. Outro problema é a perda, em varios estudos de testes que realizei, ao

passar de uma plataforma para outra e abrir em editores alternativos gratuitos.

2.3 POWER POINT

Figura 3 — Logotipo e tela principal do aplicativo Power Point
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Fonte:https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.powerpoint&hl=en _US

28


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.slides&hl=en_US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs.editors.slides&hl=en_US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.powerpoint&hl=en_US

A versao do PowerPoint para celular possui limitagdes similares ao Google

Slides, s6 permitindo na versao nativa em desktop a insercéo de audios e videos.

Dessa forma, para se utilizar outros recursos, como audio, € necessario a

edicdo em desktop, com o problema da formatagao ja citado anteriormente

2.4 REMOTE PRO

Figura 4 — Tela principal do aplicativo Remote Pro
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Cormect WiFi

Fonte:https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pptremotecontrol.android.presenter.fullve
rsion&hl=en US

Essa ferramenta é boa para criar apresentagdes on-line, podendo em tempo
real compartilhar sua apresentacédo. Assim, € util para o ensino como alternativa aos
sistemas de conferencia on-line, mas ndo possui os recursos para producdo de

cursos mobile.

Ela exige conexdes e servidores para compartilhamento, além de registro..
Também nao tem recursos nativos para inser¢cao de sons, videos, animacgoes, ... 0sS
quais pesariam o sistema para uso on-line, em temo real. O desconhecimento dos
recursos e caracteristicas multidevice e multiplataforma das maquinas que estarao
conectadas on-line também sdo um dos fatores que impedem a inser¢ao de alguns

recursos importantes de hipermidia.
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2.5 MIGHTY MEETING

Figura 5 — Logotipo e tela principal do aplicativo Mighty Meeting

h, E

Fonte: Indisponivel, o aplicativo foi retirado do Play Store.

Essa é outra ferramenta util para apresentagées em tempo real.

No mesmo, o usuario deve fazer um cadastro para poder criar e fazer a
apresentacao para grupos de pessoas a distdncia. Podendo colocar textos e
imagens conforme o0s outros aplicativos supracitados, possuindo, também,

limitacbes semelhantes para implementacédo de cursos mobile.

2.6 ANALISE DA COMPARACAO

Dessa forma extrai-se que o sistema implementado, uma editora para e-books
e cursos hipermidia com acessibilidade, resolve muitos dos problemas e caréncias

do mercado no tocante a livros e cursos hipermidia com acessibilidade.

Assim, os formatos de e-books atuais: e-pub, mobi, daisy, pdf, outros,
possuem praticamente apenas os recursos disponibilizados por um livro impresso
em papel, com alguns recurso de hipertexto. Tais recursos s&o razoaveis para o
registro de livros ndo didaticos, mas atualmente ja ndo tém satisfeito as exigéncias
da geragdo acostumada com os recursos multimidia e hipermidia dos games, dos
conteudos fornecidos pelos blogueiros e youtubers e varios aplicativos que
prometem ajudar ou promover o ensino. Assim, os materiais didaticos tradicionais
em midia eletrénica precisam de solugdes a curto prazo para acrescentar de forma
padrdo, multidevice e multiplataforma, mobile e ndo mobile, os recursos emergentes
de hipermidia demandados pela geragao atual, bem como acrescentar recursos de
analise de dados de navegacao e acdes que permitam levantar o perfil de alunos, de
turmas, da efetividade e interesse do material didatico, que permitam aos
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professores, tutores, pais e responsaveis realizarem ag¢des pré ativas e em tempo
real no sentido de potencializar o aprendizado e minimizar os problemas enfrentados

pelos alunos/leitores durante a leitura e aprendizagem do conteudo fornecido.

CAPITULO 3 - O SISTEMA PARA E-AUDIO-BOOKS HIPERMIDIA COM
ACESSIBILIDADE

O objetivo inicial desta dissertagdo, ao se ingressar no programa de mestrado
da FEELT-UFU, foi projetar e implementar um sistema computacional de software
que permitisse o aproveitamento de todo o material ja produzido por um profissional,
seja do ensino ou de outra area do conhecimento, ao longo da carreira do mesmo,
onde ferramentas simples e pouco conhecimento de Tecnologia da Informacéo fosse
necessario para converter os materiais produzidos em um e-book. Assim, grande
parte do conhecimento gerado poderia ser perenizada em tecnologia mobile,
desktop e em nuvem. Uma vez convertido o material existente, o sistema deveria
construir aplicativos prontos para distribuicdo, e, dessa forma, o conteudo poderia

ser facilmente disseminado.

Assim, esse capitulo apresenta o sistema produzido, conforme definido nos
objetivos especificos, evitando que o profissional tenha que aprender novas
tecnologias para refazer o que ja estava pronto, permitindo a total utilizacdo dos
recursos implementados, requerendo, do mesmo, apenas o conhecimento e
habilidade de utilizar um editor de textos qualquer e utilizar o gerenciador de
arquivos para acrescentar os recursos que hoje a hipermidia disponibiliza nos
dispositivos mobile, acrescentando recursos metodologicos de acompanhamento e

levantamento de estilo e perfil do aluno na aprendizagem.

3.1 O SISTEMA

Este trabalho de pesquisa e desenvolvimento de solugdes e provas de
conceito possuem caracteristicas que muito o diferenciam dos tradicionais e-books

atuais, formato mobi, epub, daisy, pdf e outros.

Antes de apresentar os resultados da pesquisa e provas de conceito, objeto

deste capitulo, € importante que se entenda a diferenca de fazer um aplicativo para
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celulares, como, por exemplo: um game ou aplicativo de compras e o de se
implementar esse sistema de e-audio-book hipermidia com acessibilidade e com

potencialidade para produg¢ao de conteudo didatico.

Qualquer aplicativo pode ter todos os recursos de hipermidia, manipulagcéo
dos sensores existentes nos celulares, mas exigem um programador experiente e
capacitado a implementar tais aplicativos para todas as plataformas, como: iOS,

Android e até para desktops como: Windows, Mac e Linux.

Além da necessidade de um vasto conhecimento tecnoldgico de software e
hardware para a geragédo de aplicativos eficientes, os custos de desenvolvimento,

1819 5 que vai contra os objetivos especificos

mesmo para pequenos projetos, é alto
desse trabalho no sentido de democratizar a produgao pessoal do material didatico
em e-audio-book hipermidia para profissionais de qualquer area, sem necessidade
de suporte de Tl especializado. Um dos focos de interesse desse trabalho é permitir
que professores e profissionais com vasta experiéncia nas respectivas areas de
cada um, alguns até mesmo em fase de fim de carreira e aposentadoria, possam

registrar, perenizar os conhecimentos para documentagao e ensino.

3.2 INFORMACOES E OBSERVACOES PERTINENTES QUE DEVEM SER
ELENCADAS E/OU REVISTAS:

1. Escrever, gerar e editar livros, principalmente os didaticos, € algo totalmente
diferente de se criar e editar um jogo ou um aplicativo comercial. As
necessidades e recursos seguem regras, metodologias, objetivos diferentes,
principalmente na produgdo de conteudo didatico e com hipermidia padrao,
multiplataforma e multidevice.

2. Encontrar bons programadores mobiles, principalmente multiplataforma e
multidevice, é dificil, ainda mais especializados em manipulagcdo de textos
com conteudos, formatos e codificagbes diversos e, muitas vezes,
desconhecidos ao programador. Mineragao de textos € ainda uma atividade
complexa para a maioria dos programadores, principalmente de jogos onde

os recursos hipermidia sdo mais abundantes.

'8 https://www.tecmundo.com.br/video-game-e-jogos/3507-quanto-custa-fazer-um-jogo-.htm
 https://www.quantocustaumaplicativo.com/
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Cada livro é um projeto novo que demanda um tempo significativo para ser
refeito ou montado com as caracteristicas de um livro, necessitando se
preocupar com geragcao automatica de indices ativos, acessibilidade,
editoracdo e formatacdo de textos, insercdo de exercicios, videos
(incorporados ou nao), audio, hiperlinks e outros recursos. Cada livro seria um
projeto de meses ou anos.

Para se ter uma editora de livros hipermidia, € preciso se criar 0 recurso
computacional que permita a uma pessoa, que nao seja programadora, mas
sim uma especialista em edigdo de livros, revistas, materiais didaticos e
informativos, a montar os mesmos de acordo a gerar provas de conceito em
sintonia com que espera o leitor e 0o mercado em diferentes tempos e
contextos.

Gerar livros com acessibilidade, como, para cegos, exige recursos nao
apenas técnicos mas de grande experiéncia com o usuario. Técnicas de
conversao de texto em audio, principalmente para lingua portuguésa, bem
como o fator usabilidade, sdo fundamentais nos livros digitais, os quais ainda
demandam solugdes que facilitem a integragdo audio, texto e hipermidia de
forma unificada em um padréo, seja o usuario uma pessoa com deficiéncia
visual ou néao.

Iltens como indice, avango, notas de rodapé, retrocesso e repeticdo de
paragrafos, retorno ao indice, ... sdo caracteristicas que acabam por definir
formatos especiais para acessibilidade, como, por exemplo: o Daisy, o que
leva a se ter que gerar mais de um produto para 0 mesmo livro, como
acontece atualmente.

Topicos como indices ativos e geracdo automatica, bem como notas de
rodapé, ainda sdo um desafio para geragdo de um e-book que agregue uma
boa experiéncia do usuario cego.

Com a escassez de tempo livre por parte de todos, atualmente, o recurso de
audio no e-book (audio books) tém sido uma tendéncia de mercado no ultimo
ano (2018 em diante), apontando para ser o formato mais desejado em futuro
proximo, permitindo que se possa "ler" o livro, ter acesso ao conteudo,
estando exercitando na academia, viajando e, enfim, nos tempos livres. O

grande problema, nos audio books atuais, nesse caso, € que se perde a
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riqueza de imagens, videos e outros recursos hipermidia, o que ndo é
desejado. O sistema desenvolvido disponibiliza o recurso, mantendo a
formatagao, figuras, videos, animacgbes e todos os recursos, além de
acrescentar o audio que faz a leitura do conteudo do livro para o usuario, bem
como permite, disponibiliza ao autor/editora, a inser¢cdo no audio da
explicagéo das figuras e demais recursos visuais e links existente no livro.

9. Gerar e-books a partir de obras ja existentes € um fato que agiliza e simplifica
0 processo. Hoje se estima existir aproximadamente 130 milhdes de titulos
publicados em midia impressa. A conversao para e-books com possibilidade
de insergao de hipermidia no texto original, € uma tarefa complexa, demorada
e ainda nao disponibilizada no mercado. A opc¢ao atual € escanear e gerar os
mesmos em formato pdf. Infelizmente, esse formato é limitado a texto, alguns
links e imagens estaticas, sendo que, na maioria das plataformas, como
Android e Windows, os indices ndo ficam ativos. A inser¢cao posterior de
hipermidia nos livros, mantendo ou n&o a originalidade dos mesmos, é ainda
algo nao disponivel no mercado. Ainda figura como trabalhos futuros em
alguns artigos, dissertagdes e teses.

10.Gerar e-books automaticamente, a partir de pdf, ndo € uma tarefa simples.
Necessita-se extrair os textos dos arquivos, o que, a principio, pode parecer
simples. O que ocorre é que, para que um software, um aplicativo,
reestruturar o texto em paragrafos que sejam aceitos, lidos, interpretados
corretamente pelos dispositivos mobile e conversores de texto em audio
(TTS?), os mesmos devem estar organizados de uma forma padrao, com um
alfabeto padrdao. Os aplicativos existentes normalmente usam uma
codificacdo UTF8, alguns UTF8 sem Bom (byte order marker), e, os textos
originais, sdo gerados em ASCII/ANSI, exigindo o reconhecimento e a
conversao adequada de uma codificagdo para outra (uma tarefa nada trivial,
muito menos genérica). Além disso, em se tratando de livros latinos, como em
portugués e outras linguas, alguns sinais e pontuag¢des possuem codificacdes

diferentes, e, mais complexo ainda, possuem pronuncias diferentes. Isso

2 TTS — Text To Speech



11.

exige, novamente, um sistema de conversao fonética para que as palavras
soem como desejadas em cada lingua.

Livros em portugués, com palavras em inglés, possuem um grau elevado de
complexidade nas pronuncias. Como exemplo, observe as palavras worse
(pior) e o worth (que vale a pena). Pronunciadas erradas, o sentido muda
totalmente, na realidade, sdo opostos. Quando a pronuncia € impossivel em
uma determinada lingua, como o r de rather (em vez), ou de router(roteador),
ja que nao se tem esse fonema em portugués, o aplicativo teria que substituir
a palavra pelo significado (o que o sistema desenvolvido faz ao incluir um
sistema de leituras de filtros tematicos pré programados ou acrescidos pelo

usuario).

12.Outro problema é quando o texto ndo esta disponivel no pdf, ou seja, s6 se

tem a imagem. Nesse caso, € necessario o uso de um OCR (reconhecimento
do texto existente em uma imagem), para transformar a imagem em texto.
Para tanto, € necessario o trabalho especializado de um bom programador
com bom conhecimento em processamento, reconhecimento d imagens, ja
que bons aplicativos na area, principalmente para lingua portuguesa, séo

raros e proprietarios (caros).

13.0s recursos multimidia e hipermidia sdo inexistentes e/ou deficientes nos

aplicativos de apresentacdo mobile, conforme ja foi mostrado e referenciado

anteriormente nessa dissertagao.

3.3 AS POTENCIALIDADES DO SISTEMA, COMO JA CITADO, PARA UMA
EDITORA DE LIVROS E-BOOKS HIPERMIDIA PODEM SER DIVIDIDAS EM DUAS
GRANDES METAS

1.

Conversao automatica de livros em formato pdf para os formatos nativos dos
dispositivos moveis, tais como: apk(Android) e app(iOS), e para desktop: .exe
(Windows) e dmg(Apple). Acrescentando a possibilidade de inclusdo, em
cada pagina, de todos os recursos multimidia/hipermidia permitido pelos
dispositivos, acessibilidade, e, além disso, inclus&o de exercicios.

Montagem de um livro, de uma autoria, de materiais didaticos, na propria

plataforma, desde o inicio, bastando ao usuario saber utilizar um editor de
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texto puro qualquer (Notepad, Text Pad, bloco de notas, pandoc, sublime,

emacs,eftc... )

No caso de se partir de um pdf existente, o sistema permite a geracéo de
livros e-books multiplataforma, multidevice, em curtissimo prazo de tempo, para
todos e quaisquer dos 130 milhdes de livros ja existentes. Facilita, também, por
exemplo, em processos juridicos, o acréscimo, inclusao, de videos das audiéncias,

audio de testemunhas, fotos e simulagdes com alta defini¢ao.

O sistema cria um e-book com potencial para hipermidia gerando o recurso
de audio book, com leitura automatica com o audio off-line (livros que ocupam mais
memoria) ou on-line (depende de rede). Para se ter uma ideia de tempo de edigéo,
um livro de 300 paginas demora em torno de 15 a 20 minutos para gerar todos os
audios off-line. Feito isso, a partir do livro em pdf, obtém-se rapidamente um e-book
no formato padréo do dispositivo: apk (Android) app(iOS), exe (windows), dmg(Mac),
conforme a plataforma escolhida.

Ap6s gerado o novo e-book, pode-se incrementa-lo com recursos de
hipermidia, como: acrescentar audio, video, links, animagdes, imagens, exercicios,
outros, tornando o livro, antes pdf, para um e-book hipermidia multiplataforma,
multidevice mais atrativo. Como exemplo, imagine um livro sobre grandes museus.
Ao converté-lo, poderia acrescentar, em cada pagina, videos mostrando detalhes de
obras, navegag¢ao no ambiente. Em um livro de musica, por exemplo, poder-se-ia

colocar os audios das musicas (resguardando-se os direitos autorais, claro).

3.4 UM RECURSO A MAIS, EM ADICAO AQS OBJETIVOS ESPECIFICOS
APRESENTADOS: O RECURSO DO HISTORICO E ACOES E NAVEGACAO NOS
LIVROS (E-BOOKS HIPERMIDIA).

Atualmente, melhor, ha mais de uma década, varios pesquisadores procuram
aprender o estilo de aprendizagem dos estudantes para criar sistemas adaptativos
de ensino. Assim, varias técnicas sio utilizadas, sendo, uma das mais populares,
criar um robot computacional (um software) que siga o aluno nas atividades do
mesmo, buscando capturar caracteristicas pessoais, caminhos de sucesso ao
pesquisar e navegar no material didatico, tempo gasto em atividades, foco em
determinados assuntos em que o aluno gasta em determinadas atividades

(mostrando interesse ou duvida), identificacdo do tipo de midia que mais é
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visualizada pelo aluno (para buscar, por exemplo, o tipo de inteligéncia mais
utilizada (as midias em que mais depositou atengdo ou que buscou), bem como as
midias e caminhos de navegac¢ao que mais resultaram em sucesso ...

Esse novo padrao de e-book, o 42 curseware e-book solution, com extensao
apk, app, exe e dmg, conforme a ser apresentado nesta dissertagdo, tem o recurso
de armazenar um historico de utilizagdo do material, registrando todos os detalhes
de navegacao e acgdes registradas, efetivadas pelo aluno no material didatico. Esse
historico, individualizado por aluno e material didatico, € armazenado em nuvem,
permitindo que se possa fazer qualquer tipo de consulta, praticamente em tempo
real, seja pelo professor ou responsavel pelo curso e pelo aluno. Assim, ndo tem
como um aluno, por exemplo, uma crianga ou adolescente tentar enganar os pais e
professores dizendo que esta ou estava estudando no material. Imagine o aluno
passando as paginas rapidamente para acusar a presenga fisica no material
didatico. Como o sistema armazena o tempo de cada agado, o pai, professor ou
responsavel vera que € impossivel que o aluno consiga estudar, ou mesmo ler, uma
pagina por minuto. Ao fazer um exercicio, o sistema armazena as tentativas de
acerto e o tempo de permanéncia em cada questdo escolhida. Como o sistema
possui e insentiva a metodologia criada por Schinner, o qual aconselha que, mesmo
no erro se dé um retorno positivo, a escolha de uma alternativa errada devera
carregar consigo uma possivel justificativa do motivo do erro, acrescentando e
recordando alguns conceitos e conhecimentos pertinentes que possivelmente levou
o aluno ao erro. Se o aluno passa pelo erro rapidamente, isso significa que o mesmo
nao se preocupou em olhar as dicas do porque ter errado, antes de partir para uma
nova tentativa. E claro que as questdes deverdo ser bem elaboradas, desde a
alternativa certa quanto as erradas para que a avaliagado tenha algum sentido. Uma
pergunta, por exemplo, de “Quem descobriu o Brasil’, ndo teria sentido didatico
avaliativo ter uma alternativa com o nome: “Pato Donald”.

Assim, em vez de ter uma plataforma com robds para essas pesquisas,
consultas, o proprio padrao ja fornece todos os detalhes em um arquivo texto com
marcadores que permitem qualquer tipo de consulta ao mesmo. Se alguma
consulta ndo estiver prevista por um aplicativo de consulta, que a plataforma
disponibilize, qualquer professor conseguira ler o arquivo texto e ele mesmo extrair a

informagao desejada.
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No histérico de figuras, por exemplo, sera possivel analisar se a pessoa deu
zoom para ver melhor, quanto tempo ficou no zoom antes de sair do mesmo (o0 que
mostrara mais interesse), ver que tipo de figuras as pessoas dedicaram mais

atengao, como, por exemplo, graficos ou charges ou ....

Assim, o sistema desenvolvido consegue, na produgédo de conteudo, material
didatico, fazer a adaptacédo tanto quanto se deseje, do conteudo do curso com a
personalizagao adaptada ao aluno, com total controle das a¢des e navegagao dos
mesmos durante o uso do material didatico, sem precisar de plataformas: o proprio
material didatico cria os recursos necessarios e cria infinitas oportunidades de
analise e até auto-analise pelo aluno. Cada parte do texto, seja imagens, videos,
textos, links, animagdes,... sdo como personagens de um jogo de RPG. Cada um
possui “vida” independente e carregam uma avaliagdo em si e independente dos
demais personagens. Assim, ter-se-a verdadeiros objetos de aprendizagem e ndo
componentes instrucionais de apoio a aprendizagem que hoje, em muitos casos, €
um termo utilizado tecnicamente errado, ja que, para ser um objeto de
aprendizagem, deveriam incorporar, a cada um, um processo efetivo ndo dual de

avaliagdo, o que geralmente n&o ocorre.

3.5 A ESCOLHA DA LINGUAGEM DE PROGRAMACAO E PLATAFORMA DE
DESENVOLVIMENTO

Um dos motivos do uso da plataforma Corona (antes, Corona SDK?"), foi
devido a mesma ser multiplataforma e multidevice, ja tendo utilizada a mesma por
varios anos e escritos varios livros com ISBN pela Kindle Editora, indicados pela
prépria Corona Labs na época em que foram publicados, os quais podem ser vistos
no curriculo Lattes CV: http://lattes.cnpq.br/5222722831423845, livros esses, alguns,

publicados em portugués, francés, inglés e espanhol. Também a linguagem foi

utilizada com sucesso, pelo autor, em outros projetos de pesquisas, o que trouxe a
esse projeto uma boa bagagem, uma base soélida para desenvolvimentos de novas
ferramentas para edicdo de livros e unificagdo de um sistema para disponibilizagao

de recursos hipermidias na producao de material informativo quanto de conteudo.

' spK - Software Development Kit
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A plataforma escolhida foi a Corona, a qual utiliza a linguagem de
programagao LUA?** uma linguagem de programacao criada pela PUC do Rio de
Janeiro — Brasil. Nada mais adequado para criagédo de um novo padrao, a surgir no

Brasil, utilizando recursos também originarios de nosso pais.

Corona é a plataforma SDK de desenvolvimento de jogos e aplicativos 2D
mais eficiente da atualidade, com o menor custo beneficio. Além de gratuita, como
varias outras, programa-se no minimo 10 vezes mais rapido com no minimo 53
vezes menos codigo, para qualquer celular, do que utilizar a linguagem de
programacao Obijective C ou Java, por exemplo. A figura 6, a seguir, ilustra o que

foi dito nesse paragrafo:

Figura 6 — Porque Corona é 10 vezes mais rapido?
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Loadinganimage in Corona...
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} Inport androld.graphics.eltmagractory;
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£ ElMatrixsode (GL_PODELVIEW); ] ga JFrontFece(EL18,6L_DH);
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?"2 ) ) 1 06 LI NHAS E M JAVA 85 /7 Foint to cur vertex buffer

33 glvertexPointer(2, 6L_FLOAT, 8, squareVertices); 58 glglvertesPointar(z, GL13.GL FLOAT, 8, vertexBuffer);
£ glenablecllentstate(GL VERTEX_sRRav); 57| gliglTextoordPointer(2, GLIS.GL FLOAT, 8, textureduffer);

05 glTexCoardPuinter(2, GL_FLOAT, 8, texCoards])
w5 ElEnleclietstot{L_TENTIRE COMD 811} 313 LINHAS EM OBJECTIVE-C = /7 crus the vertices os tricngte strtp
1eg

pl.gloranarrays (GL16.6L TRIAMGLE STRIF, B, Vertices.length j

e elorawirrays(GL_TRIAMGLE_STRIP, 0, 4); 1e1

3 12| //oizeble the client state before Leaving

bt} [({exeLvlen *)salf.view presentrramebuffer]; 183 gl.glnisableclientstate(sL18.6L_VERTER ARRAY);

AL} 185 gluglnlsanlecllentstate{clie.61_TEXTURE_COORD_ARRAY);
312 s}

13 end; 226 }
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Fonte: https://coronalabs.com/
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Além disso, o programador pode desenvolver o aplicativo e ver, a0 mesmo
tempo, enquanto programa, o resultado em diversas plataformas e dispositivos, e,
portanto, tera a completa nog¢ao dos resultados reais do que esta programand023. A
figura 7 mostra um programador utilizando live build (compilagdo multidevice,
multiplataforma, em tempo real) para varios equipamentos.

Figura 7- live build com o Corona com varios dispositivos

v

Fonte: https://www.prodcthut.com/posts/corona—sdk

Assim, pelos motivos citados, a escolha da linguagem e SDK foi pela
Linguagem Lua e SDK Corona. Mesmo usando Lua, uma linguagem de paradigma
procedural, toda a estrutura de programacao adotada foi funcional e com dados
estruturados, utilizando, também, técnicas de TCO (Tail Call Optimiization) e
otimizagado de cddigo (os quais Lua nao possui), evitando que o sistema trave por
estouro de pilha (stack overflow) ou estouro do uso da memodria dedicada aos
aplicativos (heap full). Assim, quaisquer mudangas ou acréscimos no codigo ja

implementado, assim como atualizacbes, sao faceis de serem procedidas.

3.6 O GERADOR DA ESTRUTURA

Criar um aplicativo para dispositivos mobiles é algo complexo e com
diferencas muitas vezes sutis, outras mais diferenciadas. Assim, como o propésito é
permitir o uso para produgado de livros, didaticos ou ndo, por pessoas leigas em
Tecnologia da Informagdo e programacgao, elaborou-se uma interface inicial (um
aplicativo) que gera toda a estrutura necessaria pelo sistema, bastando,

posteriormente, ao usuario, colocar as midias desejadas (imagens, audios, videos,

2 https://www.producthunt.com/posts/corona-sdk
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animacgbes) nas pastas criadas para armazenas as mesmas e que Serao

manipuladas na criagao a e-book e na constru¢ao encapsulada final do aplicativo.

O Gerador da estrutura também é um aplicativo mobile multiplataforma,
multidevice que pode ser usado em um desktop, para maior facilidade de utilizagao
pelos usuarios que ja estdo acostumados a usar um sistema Windows ou Mac, por
exemplo. Nesse texto sera usado no Windows, por escolha pessoal. O motivo,
também, de usar um desktop, € porque os sistemas mobiles dificultam ao maximo a
manipulagédo de arquivos no celular ou tablete, por motivos de seguranga. Assim, em
desktop o usuario vai usar os gerenciadores de arquivos de forma normal com que
ja vém utilizando normalmente, assim como o uso de um editor de texto, necessario

para implementac¢ao do e-book.
Esse aplicativo possui o nome: !Gerador dos arquivos!

O usuario podera abrir o mesmo na plataforma Corona que ja devera estar
instalada no computador do mesmo. No Corona, uma vez projetado o aplicativo, o
usuario devera estar conectado a nuvem para fazero build, a compilagdo do

aplicativo na plataforma escolhida (Android, iOS,...)

3.6.1 Gerador Mobile Hipermidia De Livros, Apresentagdées E Cursos:
Conversao De Material Didatico Ja Existente

Um dos tipo de utilizagcdo rapida e util do sistema desenvolvido esta na
possibilidade de se gerar e-books hipermidia a partir de cursos ja efetivados em
outros formatos, tais como pdf, word, apresentacéo de slides e outros. Como prova
de conceito dessa opgao sera utilizado o livro publicado pela EDUFU, em pdf, em
2018: MUSICOGRAFIA LIMA: Instrumento Solo e Harménico,Tablatura, Bateria

e Percussao?*. Esse livro foi publicado e disponibilizado em pdf.

** http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-
ensinar-musica-para
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O objetivo dessa modalidade de geragao de livros é principalmente focada na
edicdo digital de livros ja existentes, escaneados de materiais de bibliotecas,
museus, escolas, artigos, processos juridicos, material administrativos, outros, e até
material didatico produzido por professores e instrutores em cursos proprietarios e
que nao escalaram devido a custos e problemas técnicos enfrentados por quem

desenvolveu os livros e materiais que deseja transformar em e—books.

Conforme ja mostrado anteriormente, nessa dissertagdo, sdo milhdes de
titulos conhecidos e muito mais que ainda nao foram divulgados, mas, com esse
sistema, a democratizacdo da producgédo digital de e-books, agora com formato
padrao, multidevice, multiplataforma, hipermidia, com acessibilidade e Histérico de

uso, onde o novo formato padrao € o mesmo do padrao de cada plataforma.

O MECA, a seguir, resume os objetivos dessa modalidade 1:
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Diagrama 5 — MECA da modalidade 1 de uso do sistema

Opcaode uso 1

a partir de

dodumeto existente

E-BOOKS CATALOGOS

APRESENTACOES

QUE POSSUEM VARIOS FORMATOS COMO

2 = o e

QUE DEVER UNIFICADOS PARA

- FORMATO PARA NUVEM
FORMATO MOBILE PADRAO E NAVEGADORES FDR“:‘;? ga%ﬁglﬁ“‘mp
(APK/APP) (HTMLS) (EXE, » BIN)

ACRESCENTANDO

ACESSIBILIDADE RECURSOS DE HIPERMIDIA HISTORICO DO USO

Fonte: O autor (2019)

3.6.2 Gerando A Estrutura Para Montagem Do E-Book Hipermidia Com
Acessibilidade E Histérico De Navegacgao E Agoées.

Os detalhes de como gerar a estrutura € comuns para toda as opgdes de

gerador. Veja a sequéncia de passos nos subcapitulos a seguir:

3.6.2.1 Gerando A Estrutura

1- Abrir o aplicativo, nesse exemplo, no Windows.
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1- No aplicativo, escolher o disco onde vai ser colocada a estrutura, escolher
um nome e definir se 0 e-book tera indices e paginas extras(pré-textuais),

tais como: ficha catalografica, dedicatorias, etc.

Exemplol

) Criar Arquivos ..
2- Ao clicar em , a pasta com toda a estrutura necessaria para

criar o aplicativo e-book hipermidia em qualquer plataforma, é gerada, bem
como uma mensagem de sucesso € mostrada por alguns segundos na tela

do aplicativo.

3- Ao clicar, guarde a mensagem de Arquivos gerados com sucesso.
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A figura a seguir mostra como fica a tela quando da sucesso, ou seja, com

mensagem de Arquivos gerados com sucesso.

4-

Caso apareca outra mensagem: Falha ao copiar os arquivos! € porque nao
deu certo. Veja se ja tem uma mesma pasta com o nome. Se tiver, é porque
ja tem um aplicativo gerado com esse nome e que possivelmente esta
sendo utilizado no Windows nesse mesmo momento. Assim, ou feche o
aplicativo que estiver trabalhando com a pasta de mesmo nome, ou, melho,
escolha outro nome, como exemplo 2(ou outro nome).

Obs. Aguarde até 4 segundos para a tela com a mensagem de erro ser

liberada para escrever um novo nome de pasta.
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6- A pasta € criada dentro de uma pasta geral, que pode conter varios e-

] - N,
books. O nome da pasta geral ¢;  ‘F-bock Hipermidial

b Win7xb4 (C) » E-book Hipermidial »

mentas  Ajuda

lioteca = Compartilhar com Gran
=

Mome

| Exernplol

7- Como se pode perceber, pelo numeros de pastas e arquivos, montar uma
estrutura dessas, ndo automaticamente, exige um conhecimento realmente
especializado, o que, conforme ja dito, os professores e produtores de
conteudo n&o possuem. Os icones estdo com o simbolo da EDUFU, ja que,
com foi dito, o exemplo sera dado com o Livro publicado pela mesma em
2018.
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Essa estrutura € que permite grande flexibilidade ao produtor de contetudo no
tocante ao controle das midias, bem como na geracdo do audio book, exercicios

(questdes) e historico.



3.6.2.2 INSERINDO AS PAGINAS COMO FIGURA NA ESTRUTURA

8- O passo seguinte é obter as imagens dos livros e cursos ja existentes.
Nessa modalidade, o livro iniciara por uma figura de fundo que é figura da
pagina original do livro, seja escrito no Word, PDF, Power Point ou um
conjunto de imagens utilizadas em uma apresentacao.

9- No caso do livro exemplo, o da Musicografia da EDUFU, como o mesmo
estda em pdf, o proximo passo é gerar as imagens a partir do pdf, o que é
explicado no Anexo 2, juntamente de como gerar as imagens a partir de
outros formatos.

10-Se vocé ja tiver todas as imagens das paginas, telas, do aplicativo que sera
gerado, ndo precisa do item 8.

11-Colocando as imagens dentro no local certo dentro da estrutura. Pode-se
perguntar o porqué de se ndo gerar as figuras ja dentro da pasta da
estrutura. Isso € porque converter as imagens € um processo que nao
depende dos demais, e, assim, pode ser feito por uma pessoa enquanto a
outra realiza outra tarefa no processo. As figuras deverdo ser transferidas
para a pasta Paginas criada na estrutura

—— I
@Oﬂ » Computgdor » Win7:647(C:) » 'E-bo Eipermidis{:—-;:?m’.plol R \
- ——

Arguive  Editar  Exibir  Ferrarmentas  Ajuda

Organizar + = Abri Incluir na biblicteca + Compartilhar com Apresentagdo de slides Email
- Favoritos | |
B irea de Trabalho E "
4. Downloads ’g b t '
%3 Dropbox f 5 E |

=il Locais

Fontes imagesize Indices
An ~ . 0

Paginas [

12-Inicialmente, dentro da pagina paginas s6 tem as configuragdes basicas
criadas automaticamente pelo sistema, as quais vao ser detalhadas

posteriormente quando os recursos multi € hipermidia forem apresentados.
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13- Ao colocar as figuras nas pastas, as 245 paginas do livro, convertidas para
jpg, fica assim:
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14- Observe que a unica coisa que foi feita até agora foi transformar o pdf em
imagens e colocar as figuras no diretério Paginas da estrutura criada
automaticamente, e, portanto, conforme objetivo do projeto, nenhuma agao

que possa trazer dificuldades, complexidade.

3.6.2.3 INSERINDO AS PAGINAS COMO FIGURA NA ESTRUTURA ATRAVES DO
ACROBAT READER
15-Ja com a colocagao das figuras na estrutura, se for gerado o aplicativo, o
que € simples, ja teriamos um e-book como um album de fotos. Ja esta
funcional. Para isso, o projeto ja acabou.
Mas, para se obter um -book, onde se deseja acessibilidade e transforma-lo
em um e-book hibrido de imagem com som, o que atenderia as pessoas
com deficiéncia visual e, também, os interessados em audio livro (com a
vantagem de ter um slide show das figuras e ndo apenas o audio), falta
pouco e também é simples.
Basta colocar os textos correspondente a cada pagina do pdf na pasta TTS

que esta localizada dentro da pasta Paginas criada pelo sistema.

A LN,

» Wln?xﬁ4 (Cj v E- bDDkHlpermldla' v Exemplol » Pagl as »

e — —c—

mentas  Ajuda

lioteca = Compartilhar com Gravar Mova pasta
&
Animacoes Outros Sons L5 Yideos
Arqurvos

Assim, quando a pagina da imagem 5, por exemplo, for visualizada, poder-
se-a gerar e escutar o audio da pagina 5. A grande vantagem € que o
produtor, o editor do livro, podera fazer ajustes fonéticos para a pronuncia
ficar melhor. Podera, também, se preferir, colocar um audio off-line com a
narrativa de quem desejar e mudar para a lingua que desejar.

16-Para pegar o texto de cada pagina TTS, assim como converter as imagens,

existem varias solugdes. No caso de imagem, mostramos uma com



detalhes no Anexo 2. No caso de texto, existem dois detalhes, um deles
constitui um problema. Em um dos casos, se o pdf for aberto, € facil extrair
o texto. Se o pdf for fechado, ter-se-a eu usar um OCR, como o Tessaract,
por exemplo, para conversao de imagem em texto. Mas isso, dito como
problema, ndo é um problema. Ou se usa um software proprietario, gratuito
ou contrata um especialista para isso (0 que existem muitos, e, portanto,
nao € algo caro). Uma dica é utilizar algo simples, inicialmente, como o
OneNote25 e passar o texto em um corretor da lingua escaneada. Feito
isso, quando se for fazer os ajustes fonéticos, pode-se fazer novas
corregdes. Ao ouvir o audio do texto, fica facil identifica os erros. O sistema
permite ouvir enquanto se edita, o que facilita muito o trabalho de edicéo e
ajustes.

17-Se o arquivo pdf for aberto, ou seja, ndo proibido de se extrair informacdes
do mesmo, basta usar o Acrobat Reader?® da Adobe, um software gratuito,
para obter o texto do livro. Infelizmente, o texto ndo vem separado em
arquivos por paginas, mas sim um arquivo apenas contendo todo o texto do
material em pdf.
Se o texto vier protegido, a opgdo de salvar como texto ndo vai estar
habilitada, conforme mostra a figura a seguir:
Observe que a palavra (PROTEGIDO) nao fazia parte do nome do arquivo

original ebook_musicografia_lima_edufu.pdf

ebook_musicografia_lima_edufu.pdf (PROTEGID

=N
m Editar Visualizar Janela Ajuda
[ abrir..

Criar PDF online...

Salvar como...

Shift+Ctrl+5 ~H A

Salvar como odiro »

% https://support.microsoft.com/pt-br/help/2656891
6

2i

https://get.adobe.com/br/reader/download/?installer=Reader DC 2019.008.20071 Portuguese for Window
s&0s=Windows%207&browser type=KHTML&browser dist=Chrome&dualoffer=false&mdualoffer=true&cr=tr
ue&stype=7448&d=McAfee Security Scan Plus&d=McAfee Safe Connect
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https://get.adobe.com/br/reader/download/?installer=Reader_DC_2019.008.20071_Portuguese_for_Windows&os=Windows%207&browser_type=KHTML&browser_dist=Chrome&dualoffer=false&mdualoffer=true&cr=true&stype=7448&d=McAfee_Security_Scan_Plus&d=McAfee_Safe_Connect

Obs. Se o pdf for seu, e tiver o direito de desbloquea-lo, vocé podera usar um
desbloqueador?’ e ndo precisar converter figura em texto por um OCR.

18- Uma vez sendo desbloqueado o arquivo, basta salva-lo em txt no Acrobat

Reader.

= mwﬁmnmw}_ommfummmpw-am vt Ranger G i

[ e vivuair lmp Aude
[P abd.. Crl+d

Ciiar FOF orlire... B M & ® ws -

Salval il I~ ‘
Salvar g, HITOa L 13 | LS
Sadvar coma oy 2 > Tigte..

| o pd oo Esce Ovling..

it +

[l] Compartiluar s

5

Eechar Chrle

| Propiedades. Cul+k

| o - ELALIMIA

19-Assim, o texto do pdf é convertido para o formato .txt e colocado no diretério

escolhido em um so6 arquivo.

%7 https://smallpdf.com/pt/result#r=f5c210b2bf8c90228add99802323635e&t=unlock
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MUSICOGRAFIA LIMA .
uma forma simples de aprender e ansinar misica
pArA Ceges & Pessoas com baixa visde
InsStrumeénto Solo & Harmén'ic-n
Tablatura, Bateria e Percussho
Zandra Fernandes de 0liveira Lima

Luciano Vvieira Lima
Keiji vYamanaka
Ed

PREFACIO
Aprender musica, principalmente por meio de partituras musicais, & uma tarefa dificil,
MESMO PAra Pessoas que ndo possuem prnl:'lema.s visuais. O aprendizrado musical

demanda anos de esforgo ¢ de dedicacho

Por outro lado, a tarefa de aprender mu51ca, para uma pessoa com deficiéncia visual,

& bem mais complexa. Além da complexidade do Codigo Braille para misica

(Hl%ls‘lgﬂ rafia eraille); existem poucas pessoas capacitadas a ensinar misica por

meig dele.

20-O problema, agora, é transformar o arquivo com o texto corrido, em
paginas: um texto por pagina, conforme livro original. Para tanto, conforme
objetivos dessa pesquisa, o trabalho ndo pode ser relegado ao conteudista,
que, a principio, deve se preocupar apenas com fazer, disponibilizar, o
melhor conteudo possivel que venha a cumprir a fungéo de ensinar.

21-Assim, desenvolveu-se, para o sistema, um aplicativo, que pega o conteudo
do texto salvo a partir do pdf, convertido pelo Acrobat Reader, o qual
utilizara das técnicas de csv, data minging e data wrangling para identificar
as paginas dentro do arquivo unico, filtrar informagdes necessarias e salvar

o texto limpo cada um em um arquivo.

52



22-0O programa € o: SEPARADOR TEXTO PDF EM TEXTOS. exe

THALES MESTRADOO012020 » SEPARADCR TEXTC POF EM TEXTOS.Win32 | »

o —

Exibir  Ferramentas  Ajuda

Incluir na biblioteca - Compartibhar com + Gravar Nowva pasta
MNome - Data de modificag...
‘abalhc 1. Resources 16/01,/2020 05:00
5 [%] ALmixer.dll 25/06/2018 16:31
|| Coronalabs.Corona.Mative.dIl 25/06/2018 16:34
(] Tua.dil 25/06/2018 16:30
2] mswepl20.dil 05/10/2013 06:38
(%] mswerl20.dil 05/10/2013 06:38
[%] OpenAl32.d1l 25/06,/2018 16:30
tos [%] pthreads.dll 25/06/2018 16:30
'@' SEPARADOR TEXTO PDF EM TEXTOS.exe 15/05/2019 17:07
|%] vecorlibl20.d11 05/10/2013 06:38

23-Ao executa-lo, uma interface simples € aberta

© o o= |

-
ABRIR
Texto pdf

24-A Unica opgao da interface € abrir um texto convertido do pdf, e, portanto,

ABRIR

Texto pdf

ao clicar em: [ ] o sistema abre um browser, desenvolvido

para a tarefa desejada, para que o usuario possa escolher o arquivo

desejado.
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O resultado, o texto separado em paginas, serao geradas e armazenadas na

mesma pasta do arquivo do texto.

25-Uma nova janela é aberta para que os arquivos com as paginas de texto
sejam salvas. A janela permite que se escolha a palavra-chave que
nomeara os arquivos. Essa palavra devera ser a mesma dos arquivos de
imagem, para manter a coeréncia e facilitar que o sistema as trabalhes e

sincronizem com mais facilidade.

54



No caso, as imagens foram salvas com a palavra chave: Page ( =F29lipg ),

Assim, primeiro coloque no campo de texto a palavra-chave, Page®

, € clique em
C=E
N W e

ABRIR
Texto pdf

VA -  sqvar Textos

26-Uma mensagem de Sucesso avisa o término da agao de salvar
‘® (e g

ABRIR
Texto pdf

Salvar Textos

27-Os 245 arquivos de texto, a mesma quantidade de imagens, sdo salvos na
mesma pasta em que estava o arquivo original que Ihes deu origem, no

caso oarquiv0' || ebook_musicografia_lima_edufu-desbloqueado.bd

28 . N ~ ~ . . .
Na realidade, Page ja é o padrdo. Ndo precisa, nem deve, no caso desse sistema, colocar outro nome. Ja que
o conversor de PDF para imagem utilizado, sempre salva as imagens com essa palavra chave.



@@.‘ . » THALES MESTRADO012020 » Pesquisar TH...
=
Arquive Editar Exibir Ferramentas  Ajuda
Organizar ) Abrir + Compartilhar com Imprimir Email Gravar Mova pasta B8 |~ 0 @
M % ravoritos | Pagelixt | Paged3dtst | |PagebSixt | |Pagedlaxt | |Pagel2d.d | Pagel6list | |Pagelddmt | |Page22Sidt
N B Arca de Trabalho | “Pagelt | |Pagedbt | |Pagefbit | |Paged8axt | |PageldDbd | Pagel6c | |Pageldbt | |Pageldbidt
N I Downloads [ Page3t | |Page3s.tt | |PageSl.t | |Paged9.xt | |Pageldlbd | |Pagel6dbd | | Pagel9Skt | |Pagel?l.adt
%2 Dropbox | Pagedit | Page36it | |PageSSt | |Pagel0Obt | |Pageldlbt | Pagelédbt | |PagelSGbt | |Page2dBidt I
Locais | Pagebit | Page3lbt | |Pagef®tt | |PagelOlit | Pagel33bet | |PagelbSixt | |Pagel®7.bt | Page29bdt
© Catch! | Pagebit | |Paged8td | |Pagellit | |Pagel02tdt | |Pagelddbd | Pagel66bt | |Pageld8Bbd | | Page2d0bdt
| Pagelit | Pageddtst | |Pageflixt | |Pagel03.tct | |PageldSidt | Pagel6T.tt | |Pagelddit | | Page2dlidt
| % Bibliotecas | ‘PageBt | PagedO.tt | |Pagel2ixt | |PagelOdtc | |Pagel3bid | PageléS.tet | |Pagediidt | |Page2dlidt
| 5] Documentos | “Pagedixt | |Pagedltst | |Pagel3xt | |Pagel0Stt | |Pagel3Tid | Pagel6dtt | |Pageddlbt | |Pagel3indt
| & Imagens | Pageldtt | |Pagedlbt | |PageTdit | |Pagel06tct | |Pagel3Bd | Pagel®0a | |Paged02bt | |Pagelddidt
o Misicas [Pagelltd | |Pageddbt | |PageiS.xt | |PagelOlad | |Pagel39.d | |Pagel7libd | | Page203it | |Page23Stdt
| B videos | Pagel2bt | |Pageddt | |PageiBit | PagelO8.4t | |Pageldlbt | Pagellabt | Paged0dbt | |Page236bet
| Pageldbt | |PagedSbt | |Pagellt | Pagel09.bd | |Pageldlbd | Pagell3t | Paged05bd | | Pagel37hd
: & Grupo doméstico | Pageldtst | Pagedbitt | |PageBixt | |Pagelldtt | |Pageldlbd | PagelTdts | |Paged06it | | Page2dBdt
| PagelSt | PagedT.tdt | |PagePdixt | |Pagellltc | |Pagelddd | PagellSut | |Paged0Tut | |Page2ddidt
N omputador | “Pagel6tt | PagedBtst | |PageB0t | |Pagell2t | |Pagelddtd | Pagel®ott | |Paged8ibt | | Page2ddt
| &, winnst (©) | “Pagellt | |PagedObt | |PageBlit | |Pagelldtc | |PageldSid | PagelTlac | |Pagedlbt | |Pageddlidt
| o projetosConserveo | PagelBbe [ PageSOtt | |Pagelnt | |Pagelldtd | |Pageldsbt | |Pagel’t | |PageliOit | Pageldlit
| s E_antigoWIn (E) | Pagelomt | PageSlit | |PageS3st | |PagellSit | |PageldZ.bt | Pagell9bt | |Page2llbt | |Page2d3et
i u arquivoslmportante: | P29e20bd | |PageSabd | Pageldtd | Pagellobd | |PageldBbd | Pageld0be | PagellZbd | Page2ddbd
N —a backup W7 (G) | Page2lit | |PageS3td | |PageBSixt | |Pagellltd | |Pagelddbd | Pagelélit | |Pagedidbd | |Page2dSibd
: s ClesnBaseDownDoc | |Pegel2t [ |PageShixt [ |Pageifiet  Pagelife | |PagelSOue | |Pageliec | Pegedidunt
| B DANTIGO2019@) [ Pegett [ PageStt [ |PagefZaxt | |Pagelloaxt [ |Pagelslid [ Pagelf3t [ Pagelisixt
-y musics esoftwares (| Peoe2dtt [ PageStt [ |PageSSaxt | |Pagel20ixt [ |Pagels2ext | Pagelddot | |Pagelifidt
| -y CelularServicosEL-17 | PoaeStt [ PageSTt [ |Pageldot | |Pageldltd | |PagelSdtt | (Pagel8Sot | PageliTot
i -y CleanTudoMestrade L Paged6bt [ |PageSB.tt | |PagedOnt | |Pagel?2tt | |PagelSd.b | Pagelsbe | Page2iBiat
o LucianoRZ-170 (M:) | Pagedibd | |Pageddbd | Pagelitd | Pagelldid | |PagelSbd | PageldZbt | Pagelldibd
e THALES 8GEB (P:) | Page2Bbt | |Pageb0.bd | |Paged2it | Pagel2dbd | |PagelS6.bdt | Pagel88b¢ | Page20bd
| Page?9tt | |Pageblidt | |Pageddixt | |PageldStd | |Pagel5Tit | Pagel@dt | |Page22lixt
i Rede | Pagel0tt | |Pagebltd | |Pageddixt | |Pagelbt | |PagelS8.ixt | Pageld0btt | |Page222ixt
| Pagedltt | |Pagef3tdt | |PagedSixt | |Pagel?ltd | |Pagel59.d | Pageldltc | |Page2db
| Pageddtt | |Pagefdit | |PagedSit | |PagellBt | |PageléObt | Pagelddtc | |Pagel2did
< i | »
B Page2l3xt Data de modificag... 16/01/2020 17:06 Data da criago: 16/01/202017:06
Documento de Texto Tamanho: 911 bytes

28-Uma vez salvas as pastas com o texto, as mesmas devem ser transferidas

para a pasta TTS criada no sistema na geragao da estrutura.

Inicialmente, antes da transferéncia, o conteudo da pagina TTS, e o caminho do

exemplo dado, é o seguinte:

/_\\: N

» E-book Hiperridial » Exeiplol » Paginas » 115

asmpartilhar com - Gravar ND\'?{EStE

~

MNome Data den

E] dillmagens.bt 16/01/20:

Ao se inserir as paginas geradas, as 245, o conteudo fica assim:



v !E-book Hipermidia! » Exemplol » Paginas » TTS

‘a pasta g = [
_ dilmagensit | Page32bd | |Pagebdbd | Pagedf.ibdt | Pagel?8dt | | Pagel60.bt | Pagel92.bt | |Pagel2d.dt
| |Pagel.bt | |Page33bd | | PagebStdt | Paged7.et | |Pageld8bt | Pagelfl.bd | Pagel93.bd | Pagellibd
| |Pagel.td | |Page3dbd | | Pagebbbt | PagedS.et | |Pagel30bt | Pagelbdbt | Pagel94.bt | Pagell6bd
_ |Page3.t . |Page3ibd | Pagebltdt | PagedOit | |Pageldlbt | Pagelfdbd | PagelB5bt | Pageddibd
_ Paged.bt | Page3b.tt | |Pageb8.bd | |Pagell0.bt | Pagel32tt | Pagelbdbct | Pagel96.tt | |Pagel28.idt
| Pageb.bd | Page37.t | |Pagef9.bd | |Pagel(l.bd | Pagel33bd | PagelbSbdt | Pagel97.bd | |Pagel28.tdt
| Pageb.bd | Page38.xt | |Page7O.b¢ | |Pagel02.bd | Pagel3dbt | Pagel66.bt | Pagel98.bt | |Page30.txdt
| Pagel.bd | Page39.xt | |Pagellbd | |Pagel(3.¢ | Pagel35tt | Pagel67.bd | Pagel®9.bdt | |Paged3l.id
| |PageB.bt | |Pagedlbe | Pagel2bt | Pagelldbt | Pagel3bbd | Pagel68bt | Pagel0bt | Pagel3lbd
. |Paged.dt . |Pagedld | Pagel3tt | PagellSbdt | Pagel37bd | PagelfOibt | Pagedllbd | Pagedddt
_ Pagell.bet | Pagedditt | |Pageldbd | |Pagel0b.bt | Pagel38t | |Pagel70.bct | Page202ixt | | |Paged3dixdt
| Pagell.xt | Paged3.tbt | |PagelSbd | |PagelQi.t | | Pagel39bt | |Pagel7lt | | Page203.txt | | |Paged35ixdt
| Pageld.bet | Pagedd.tt | |Pagelbbd | |PagelOB.bt | Pagelddbd | Pagel72bd | Page20dbt | |Paged3bbd
| Pagel3.bt | PagedS.t | |Pagell.bd¢ | |Pagel(8.b¢ | Pageldlibd | Pagel73.o | Page205S.xt | |Paged37.dt
| |Pageld.bt | |Pagedbbd | | Pagel8bt | Pagelllbd | Pageldlbd | Pagel7dbt | Pagellbbt | Pagel3Bbd
| |PagelSbd | |PagedTbd | | Pagel3bt | Pagelllbt | Pageld3bd | PagellSbt | Paged0ibt | Pagel3bdt
. |Pagelb.bt . |Pagedibd | PageBdtt | Pagelldbt | Pagelddbd | Pagellbbt | Paged0Bbd | Pageldlibt
| Pagell et | Paged9.tt | |PageBlbd | |Pagelld.t | PageldSixt | |Pagel7lbct | Page209.txt | |Page2dl.d
| Pagel8.bet | PageSO.t | |PageB2bd | |Pagelldbd | Pageldbbd | Pagel78.bd | Page2l0bt | |Page2d2.bd
| Pageld.bet | PageSlixt | |Page3.bd¢ | |PagellS.t | Pageld7t | Pagel79bct | Page2llit | |Page2d3.d
| Page20.bet | PageS2xt | |PageB4bd | |Pagellfbd | Pageld8bt | Pagel80.b | Pageldit | |Page2ddid
| |Pagell.bd | |Pagebibd | |PagelStt | Pagellibd | Pageld9bd | PagelBlt | Pagell3bt | PageldSbd
. |Pageddibt . |Pagebdbd | PageBbbdt | PagellSbd | PageldObd | PagelBlbt | Pagedld b
| Page23.xt | PageSS.txt | |Page7.bd | |Pagell9.xt | PagelSlbdt | Pagel83.bt | Page2lS.ixt
| Page2d bt | PageSb.tt | |PageB8.bd | |Pagel20.bdt | PagelS2bd | Pagel8dbd | Pagell6.bt
| Page25.ixt | PageS7.t | |Pagel9.bd | |Pagel2l.bd | Pagel53bd | Pagel8Sibdt | Pagelll.bdt
| Page26.bet | PageS8.t | |Paged0.bd | |Pagel?2b | PagelSdbt | Pagel8Gibt | Page2ld.t
| |Pagelibd | |Pageb9bt | Pageflbt | Pageli3bd | Pageldibd | | Pageld7ot | Pagell9bd
. |Pagedi.bd . |Pageblbd | PageS2tdt | Pagelddbt | Pageldbbd | PagelB8ibt | Paged20bd
| Pagedfibdt . |Pageblid | PageS3.txt | Pagelddbdt | Pageld7d | Pagel8Sbt | Pageddlbd
| Page30.tet | Pageb2.tt | |Pagedd.bd | |Pageldbbxt | | PagelS8.bt | | Pagel90.bt || Pagel22ixt
| Page3l.bet | Pageb3.bt | |PagedS.bd | |Pageldibd | Pagel58bd | Pageldlbd | Pagel23.it

Essas paginas com texto servirdo de fonte para a geragédo do audio das paginas do

e-book na opcéao acessibilidade ou audio book.

3.6.3 EDIGAO DOS TEXTOS PARA MELHORAR A PRONUNCIA DO AUDIO

29- Para editar o texto dos audio de cada pagina, basta abrir 0 mesmo em um
editor de texto sem formatacdo qualquer, tal como: notepad++, bloco de
notas, Emacs, outro, e salvar novamente?® (em formato e estensao .txt). A
edicdo é um artificio interessante para melhorar a pronuncia, ja que os
sistemas de pronuncia ndo sao bons para a lingua portuguésa,
principalmente portugués Brasil. Além disso, conforme ja comentado nesse

texto (item 11 do tépico 4.2), existem palavras, de outra lingua, que nao

29 .
Salvar por cima
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tem como pronunciar em portugués, como o citado exemplo de router
(roteador). Esse tipo de r ndo é pronunciado em portugués, ndo existe
nenhuma palavra com o som desse r. Quando isso ocorre, o sistema de
pronuncia vai pronunciar esse r da mesma forma que pronuncia rato, o que
este errado. Assim, é melhor mudar a palavra no texto que sera

transformado em audio, como, nesse caso, mudar router para roteador.

Como o sistema ja permite escutar como o audio vai ficar, enquanto faz,
as modificagbes podem ser refeitas quanto e como se deseje, até que soe

agradavel, da forma com que se deseja.

3.6 USANDO O SISTEMA COMO CONVERSOR DE TEXTOS, DOCS E OUTROS
FORMATOS, PARA E-AUDIO-BOOK COM ACESSIBILIDADE.
30-Seguidas as instrugbes anteriores, basta, agora, gerar o aplicativo no
formato desejado. Sera explicado, aqui, como gerar para Android, mas,
para outros formatos, a sequéncia € a mesma. Na estrutura criada, todas as
informagdes exigidas pela play store (Google Play) e Apple Store (App
Store), plataformas dominantes no mercado, ja sdo criados na estrutura do
do e-audio-book.
Figura 8 — Logotipo da Apple Store e da Play Store

Google Play EXTERI0es

Fonte: O autor (2019)

31- Basta, assim, estando com o simulador Corona ainda aberto, seguir os
seguintes passos:

31.1 — Entre no menu File -> entre na opgao Build -> clique em Android...

58



i YExemplol - Corona Simulator

File | Hardware
Mew Project...

Open Project...

Wiew Help

signed_forr

Build Android Ctrl+B
Open in Editor Ctrl+5hift+0 HTMLS (beta)... Ctrl+Alt+B
Show Project Files Windows... Ctrl+Shift+B
i o e " F — T T

32- Uma nova janela abrira para que o aplicativo seja gerado. O nome do

aplicativo exemplo, até entdo nessa dissertagcao, € : Exemplo1, mas, caso

se deseje, pode-se mudar o nome no campo Application Name:

Application Mame:

C e HIC

. O local onde o aplicativo, com o nome
escolhido, sera gerado, € o que estda no campo Save to Folder,

Save to Folder: ¢\ Users\Jsudrio\Documents\Corona Built Appe

, que, no exemplo, foi

escolhido dentro da pasta Documents, na pasta Corona Builds Apps (

» |2 Documentos

Corona BuiltApps ) criada  automaticamente  na
instalagcao do Corona, conforme Anexo 4.
1akl @) Exemplol - Corona Simulator [= |

Tit

File Hardware View Help

Application Name:

1

Version Mame: | 10,0

Package: com.gmail. lJudanovieiralimaster Exemplo 1

A unique Java-style padkage identifier for your app
m.acme.games. myfarmgame)

ProjectPath:  ¢:\IE-book Hipermidial

arget App Store: [Google Play

.
rona Labs\Corona\Resources\,debug.keysI:uv\ Browse...

= 9

Keystore:

y Alias: [anch’oiclclebugkeyI \ ']
LY
Save to Folder: | c:\Jsers\Usudrio\DocumentsiCorona Built Apps| [ “Browse...
[ create Live Build
l Build ] [ Cancel ]
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33-Para criar o aplicativo, basta clicar no botao e aguardar, o que
pode levar alguns minutos, ja que depende da velocidade da rede em que
estiver conectado, bem como o tamanho do aplicativo gerado.
Toda o processo de construcdo do aplicativo final, de empacotar todas as
midias e recursos em um unico arquivo multidevice, é feito nos servidores
do Corona, o qual atualiza todos os dias, transparente ao usuario, as
modificagdes que os hardwares dos celulares e mudancgas no sistema
operacional Android. Isso facilita muito ao programador, o qual pode-se

dedicar ao aplicativo especificamente.

Packaging app... . Stop

33- Ao terminar, a seguinte mensagem é gerada, podendo escolher fechar,

| Done |, ou ja ver o arquivo gerado na pasta escolhida ,

[ View in Explorer ]

Corona Simulator R—————— ﬁ

Your application was built successfully.

[ View in Explorer ] £ Done {
#
34- Escolhendo ver na pasta, ao clicar em vocé vera o aplicativo gerado.

Basta, agora, enviar para quem desejar, e, recebendo, ou baixando, a
pessoa instalara o mesmo normalmente, como qualquer arquivo que ja
tenha instalado®.

35-Caso seja desejado, outra pasta para salvar podera ser escolhida antes de
clicar no botdo Build. A escolha é clicando no botdo Browse...,

Save to Folder: Ci\Users\Usuario\DocumentsCorong Bui

,marcado em amarelo, ao lado

do campo onde esta o endereco de salvamento citado.

30 .. . ~ ape s . . . .
Ao ser solicitado, na instalagdo, permitir instalar fontes desconhecidas, tem que clicar que sim, que permite.
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3.8 INSERINDO UM iNDICE NO E-AUDIO-BOOK GERADO.

36-Inicialmente, no e-audio-book gerado foi colocado um exemplo de indice
padrao, o qual pode ser substituido pelo desejado. Caso ndo se quisesse
um indice, bastaria na geragdo da estrutura desmarcar o botdo de indice,

conforme figura a seguir.

i
]

|
 Criar Afcuivos

Criar Arquivos

37- Mas, no exemplo dado, foi marcado a opgao de se ter indice. Agora é ver
como se alterar. Isso vai ser feito através do arquivo padrao exemplo ja
criado na estrutura. O mesmo possui 0 nome sugestivo de indice1.txt .
Caso se queira mais um indice, como um de figuras, coloca-se indice2.txt
e assim por diante.

38- Para inserir um indice, pode-se utilizar um aplicativo feito nessa pesquisa,
aproveitando um indice ja existente do original.

39- Por outro lado, mantendo a filosofia do projeto de se necessitar apenas
saber usar um editor plano de texto sem formatagao, sera esse o método
explicado a seguir.

40-Pode-se ter quantos indices se desejar, sendo, cada um, escrito em um
arquivo .txt proprio. A regra é manter o nome do primeiro indice acrescido
de uma numeracado. O arquivo com numeragao menor sera o primeiro, o
principal.

A pasta de indices esta na pasta principal da estrutura gerada inicialmente
de forma automatica (apenas se escolhendo o diretdrio raiz e um nome). A
figura, a seguir, mostra a localizagao da pasta, a qual se chama Indices, do

exemplo utilizado até o momento nessa dissertagao:
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ok WinZxhd (C:) » E-book Hipermidia! » Exemplol »

ramentas  Ajuda

iblioteca = Compartilhar com « Apresentacdo deslides Grava

JIR GRS [ |

Fontes imagesize Indices Paginas

41- Dentro dessa pasta, Indices, ja existe um arquivo de exemplo: indice1.txt,
conforme citado no item 38.

S

ador » Win7xbd (C) » E-book Hipermidia! » EuempTIol b Indices

Ferramentas  Ajuda

ia biblioteca - Compartilhar com Gravar owva pasta

-~

Morme ata de modificag...

|| config indices.txt 16/01/2020 02:57 |
| dillndices.txt 16/01/2020 2207 |
|| indicel bt & 16/01/202019:45 |

42-0 indice possui uma formatagdo padrdo, gerada pela estrutura, que pode
ser alterado. Essa formatacdo estd em um arquivo com o nome de

- configindicestt 5 03| estd na mesma pasta de indice1.txt, cujo caminho

ja foi mostrado no item 42.

43-0 conteudo do arquivo de configuragao é:

Arquivo  Editar  Forrmatar  Exibir  Ajuda

alinhamento do textofesquerda-meio-direita) = esquerda
margem = &0
o= 20

i - alinhamento do titulolesquerda-meio-direital = meio
2 - tamanho do titulo (1-300) = g0

3 - cor do titulofRGE)] = 50,100,200

4 - Negrito(sim-nao) = sim

L - cor do textol{RGE) = 0,0,0

& - tamanho do texto (1-300) = 30

?_

E_

9_

Onde, esses 9 itens de configuragao, conforme observado em varios tipos de livro, é
suficiente para uma configuragdo, uma formatagao adequada, com titulo e até 3
niveis de subtitulo: 1,1.1,1.1.1e 1.1.1.1

44- O MECA representando o arquivo de configuragao de indice é mostrado a

seqguir:



Diagrama 6 — MECA da configuragao do indice

CONFIGURAGAO DO
INDICE

possui

um padrio
5 - cor do texto(RGB)
[EL =T H
0,0,0
{preta)

-4————com as opgbes de_____.

3- do titulo(RGB
6 - tamanho do texto (1-300) cor pgd:-auo?( )

padréo: 50,100.200
30 (tom de azul médio)

2- tamanho do titulo (1-300)
sELIETH
60

4 - Negrito(sim-nao)
padrao:
sim

5- alinham 8- margem 1- alinhamento do titulo(esquerda-meio-direita)
. patl:lrao‘ N ) padrio: padrao:
alinhamento(esquerda-meio-direita-justificado) = meio 60 meio

7 - alinhamento do texto(esquerda-meio-direita)
ELET
esquerda

Fonte: O autor (2019)

45- O conteudo de indice1.txt é o seguinte:

Arquive  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

EXEMPLOYNDEY NSUMAR IO

titulo| | [1. Aqui colocou-se um titulo []]1

subtitulo| ] |1.1 Aqui um subtitulo]||2

subtituloz||[1.1.1 Subtitulo do subtitulo |]]3
subtitulez||[1.1.1.1 Um subtitulo do subtitulo do subtitulo || |4
titulo|]|2. outro titulo || |5

subtitulo|||2.1 outro Subtitulol|]|eé

46- Ao rodar o aplicativo, o e-audio-book, seja no simulador ou no celular ou

tablete, o indice1 é visualizado como segue:
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‘ EXEMPLO
DE
SUMARIO

1. Aqui colocou-se um titulo
1.1 Aqui um subtitulo
1.1.1 Subtitulo do subtitulo

1.1.1.1 Um subtitulo do
subtitulo do subtitulo

2. Outro titulo

2.1 Outro Subtitulo

AFRA

I.‘ (IR AC RO T J

47- A figura seguinte mostra, lado a lado, a correspondéncia do texto com a

formatagao e visualizagdo no e-audio-book gerado:

EXEMPLO

> E

SUMARIO

“ indi B
| indicel.ixt - Bloco de notas /.' o

Arquivo  Editar Formatw // _"1‘1 ot o oo
EXEMPLCYNDEY NSUMAR IO I )
titulo|||1. Aqui colocou-se um titulo |||L1 ———-"1-” Subtitule do subtitulo

subtitulo|| 1.1 Aqui um subtitulal|||2

subtituloz|||1.1.1 Subtitulo do subtitulo ||| ____' 1-161.1|Um 5uhé{t;t:?dn
subtituloz|||1.1.1.1 Um subtitulo do subtitulo do SUBTitulo || |4 mes—— sublitule do sul &
titulo|||2. OQutro titulo ||]5 .
subtitulo|||2.1 Outro subtitulo|||6 »2- Outro titulo

2.1 Qutre Subtitula

| ARRA
| LR ORI ORR W IRE AR STAT) J




48- Observe que o texto sem formatacdo, apenas com palavras chaves e
marcadores, separadores, foi suficiente para formatar adequadamente o

indice no e-audio-book.

49- Assim, apos configurado o padrao do(s) indice(s), o script do texto seguira

O mesmo.

50- Um texto de indice pode possuir, portanto:

ITENS:
- Titulo = titulo
- Subtitulo 1 = subititulo
- Subtitulo 2 = subtitulo2
- Subtitulo 3 = subtitulo3
- Subtitulo 4 = subtitulo4
PARAMETROS

- conteudo do item = texto qualquer

- operador separador de elementos funcionais dos itens= |||

- numero da pagina do destino do item = inteiro positivo ou negativo
- operador de saltar linha =\n

51- O objetivo, agora, ¢é alterando o conteudo de indice1.txt para adequar ao
e-audio-book da Musicografia Lima da EDUFU®".
Nesse exemplo, serdo colocados apenas alguns itens no indice, o suficiente
para exemplificar bem o uso do indice.

Obs. Nos enderegos, a seguir, poder-se-a baixar o e-audio-book completo
da Musicografia Lima, também, com o indice completo:

OneDrive = https://1drv.ms/u/s!AoSTq9ajY4blgaQIXIwAym-
fKvRuKg?e=FNOQ3A

GoogleDrive =
https://drive.google.com/open?id=1FVWKKIK7bFUbjr GGiIPFQGy95FouzBo
S

3! http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-
ensinar-musica-para



https://1drv.ms/u/s!AoSTq9ajY4blgaQIXIwAym-fKvRuKg?e=FN0Q3A
https://1drv.ms/u/s!AoSTq9ajY4blgaQIXIwAym-fKvRuKg?e=FN0Q3A
https://drive.google.com/open?id=1FVWKkIK7bFUbjr_GGiPFQGy95FouzBoS
https://drive.google.com/open?id=1FVWKkIK7bFUbjr_GGiPFQGy95FouzBoS
http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-ensinar-musica-para
http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-ensinar-musica-para

52- A formatagdo do indice inicia por um titulo.

No caso, sera colocado:

SUMARIO
MUSICOGRAFIA LIMA

- O script do titulo € simples: apenas coloque o nome. Se for desejado
saltar linha no titulo, colocar o operador \n apoés a palavra desejada. No
caso, sera colocado \n apés SUMARIO. Como MUSICOGRAFIA LIMA
ficara maior que a linha, a palavra Lima sera colocada na linha inferior

também.
O script do nome do indice fica: SUMARIO \n MUSICOGRAFIA LIMA
- O script dos titulos e subtitulos segue a regra:
Item|||conteudo|||namero da pagina

Exemplo:

- ltem = titulo

- Contetido = CAPITULO 1 — CODIGO MELODICO

- Numero da pagina = 8
O script do item fica:

titulo||| CAPITULO 1 — CODIGO MELODICO|||8

53-0 novo indice principal, arquivo indice1.txt, portanto, fica assim:

mj indicel.txt - Bloco de notas - - e . s -

Arquive  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

EUMARIO N MUSICOGRAFIA LIMA

titulo]| | |capfTuLo 1 - CSDIGO MELODICO|| |8

subtitulo|||1.2 Por que uma nova musicografia® ||[|13

titulo]| | |[caPITULO 3 - MUSICOGRAFIA LIMA]||3E

subtitulo|||3.4 Implementando a Musicografia Lima |[|[43

titulol || capituLo 5] 130

subtitulo||]5.9 Complementacac, Repeticdo e Separacdo de Compassos|||145
subtituloz|]]|5.9.1 As Codificacies de Conexdo|]|149

subtitulo3|||5.9.1.1 A Ligadura |]|[|149

titulo| | |referéncias || |237

54- Ao compilar e rodar o aplicativo, o e-audio-book, o indice, comparado ao

arquivo texto, visto na horizontal e vertical, fica assim:
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SUMARIO @
| __» MUSICOGRAFIA

E indicel.txt - Bloco de nohs—m'ﬁ" -_— LIMA
Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda

SUMARIO \n MUSICOGRAFIA LIMA

titulo| | |CAPITULO 1 - CODIGO MELODICO|| |8 T CAPITULO 1 - CODIGO MELODICO
subtitulo]|||1.2 Por que uma nova musicografiaz ||[13 |

titulo|| |CAPITULO 3 - MUSICOGRAFIA LIMA|| |38
subtitulo|||3.4 Implementando a Musi cngrafiaM
titulo| ]| CAPITULO 5]|| 130

subtitulo|||5.9 Complementacdo, : = Separacao de Compassos|||145
subtituloz|||5.9.1 As codificacdes de Conexa
subtitulo3||]5.9.1.1 A Ligadura |||149

1.
titulo| | |[Referéncias |2

1.2 Por que uma nova musicografia?

B CAPITULO 3 - MUSICOGRAFIA LIMA

3.4 Implementando a Musicografia
Lima

T BecapituLo 5

\5.9 Complementagio, Repeti¢do e

Separagdo de Compassos

\:1 As Codificagbes de Conexdo
5.9.1.1 A Ligadura
\keferéncias

SUMARIO
MUSICOGRAFIA
LIMA

CAPITULO 1 - CODIGO MELODICO
1.2 Por que uma nova musicografia?

CAPITULO 3 - MUSICOGRAFIA LIMA

55- Conforme objetivos tragados, o script para formatagao do indice é simples,
pode ser feito utilizando um editor de texto qualquer e é independe do

conhecimento de Tl pelo produtor do conteudo.

3.9 UTILIZANDO O APLICATIVO GERADO

O aplicativo foi gerado com a intensédo que seja um sé padréo tanto para

pessoas sem ou com deficiéncia visual.

Uma frase comum no LINA, nos sistemas para acessibilidade, diz que
acessibilidade gera integragdo social, mas, autonomia, gera dignidade. Essa
pesquisa tem como uma meta implicita dar autonomia no uso de um e-book por uma
pessoa cega ou portadora de deficiéncia parcial visual. Focado nesse objetivo, a
interface foi submetida a analises e criticas por cegos, um deles parceiro voluntario

durante todo o desenvolvimento do método e livro®? sobre a Musicografia Lima.

32 http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-
ensinar-musica-para



http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-ensinar-musica-para
http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-ensinar-musica-para

Lucas, o cego que é especialista no uso de tecnologia mobile (entre outras),
além de testar (se predispds por escolha dele a testar) as solugbes propostas e
implementadas no sistema dessa dissertacdo, também foi fundamental para explicar
as deficiéncias existentes nas plataformas existentes e com acessibilidade. Detalhes
que passam despercebidos para uma pessoa ndo deficiente, sdo bastante
significativos para pessoas cegas. Como exemplo, usar o indice, e, até mesmo,
encontrar onde esta o indice. Outras vezes, mesmo ja tendo aprendido como achar
o indice em alguns tipos de formatos, de editora, os links ndo se encontram ativos e

fica dificil a navegacgéo.

Assim, procurou-se projetar, implementar e testar todas as sugestbes
fornecidas, assim como manter as que, em outras plataformas, ja obtiveram pelo

menos algum SUCessoO.

Assim, com muitos retrabalhos, surgiu o padrao desejado que se apresenta e

defende nesta dissertacao.

3.9.1 Entrando No Aplicativo E-Audio-Book Pela Primeira Vez

A explicacdo de uso sera toda centrada tendo como prova de conceito o
aplicativo implementado, até entdo, antes de inserir novos Elementos multimidia,
com estrutura hipermidia, tornando o e-audio-book também hipermidia com suporte
para avaliacdo on-line por professores/pais/tutores/administradores, bem como auto
avaliagao pelo proprio aluno durante o estudo no material didatico produzido com a

tecnologia sob a presente apresentacao e defesa.

Esse aplicativo gerado possui, até entéo:

- paginas contendo a figura original de um livro

- sistema de TTS para gerar o audio do texto contido nas paginas ou,
se preferivel, contendo audio ja gerado automaticamente ou por
narrador humano

- indice ativo

Todos esses recursos foram obtidos utilizando um editor de texto sem

formatacao.
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Todos os processos de CSV para aquisicao no texto extraido do livro em pdf,
separagdo em paginas, realizacdo dos processos de data munging para filtrar
informacgdes indesejaveis nas paginas, tais como cabecgalho, numero da pagina (que
tera que ser identificado e memorizado para que o indice seja possivel de ser
gerado), mais o processo de data wrangling para extrair as estruturas do texto para
que o TTS seja gerado conforme dados visiveis nas paginas. Um texto possui
caracteres de comando e de formato que ndo aparecem visiveis para leitura, tais

como: tabulacao, saltar linha e outros.

Cada pagina, paragrafos, frases e palavras tém que ser estruturados para que a
navegagcao e monitoramento em historico possa ser realizada, ficando transparente
ao usuario, o qual, com scripts simples, pode gerar um complexo e-audio-book
hipermidia com recursos de monitoramento do conteudo, dos exercicios, da

aprendizagem e perfil do aluno em tempo real.

3.9.2 A Interface, Navegacio E Acessibilidade (Audio Book)

Estando no indice, a navegagao ocorre de trés formas:

1- Pelos links internos das paginas, ativados pelos itens dos indices.

- se 0 usuario clicar uma vez em um item do indice, o gera o audio
correspondente ao conteudo do indice. Se decidir ativar esse item, ou seja, ir para
a pagina desse conteudo, basta ao leitor/aluno clicar duas vezes em um item no

indice. Todos os comandos de navegagéo funcionam, exigem, dando dois cliques

no mesmo.
Iz. - Tee @
| I
SUMARID
MUSICOGRAFIA
LIT1A
um ou dois cligues SainEn e mLtee
'I"v':_:_- g e O iyl
un?"p IFLCOGELIW, LAk
3 LS
LAHTREE
3 Chnghisratcio Repisihe +
[RRNTH R ——
30 e ConiRagtiin 4 Savmabh
AR L1 Lignfes
| i)
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Ao dar um clique, o sistema avisa de forma sonora, por audio, onde o usuario
clicou, o que é fundamental para um cego, e, com dois cliques, o sistema ativa o

comando de ir para a pagina do link do indice.

2- O usuario podera passar paginas para frente ou para tras.

O ato de passar paginas é realizado pelas laterais da tela, seja na posigao
vertical ou horizontal. O usuario inicia 0 movimento de passar paginas, como em um
livro, a partir do canto direito até o centro, para ir para a pagina seguinte, ou inicia do
lado esquerdo até o meio para ir para a pagina anterior. Um ruido de passar paginas

alerta o cego que a agao, foi efetuada.

e = e

CARITULE 1 - COBIGO MELODIES
1.2 Por qui Uma nova muscegraia?
CAPITULE 3 - MUSIGOERAFIA LIMA

34 Implernznlanco a Musicegralia
Lieng

caplmiLe 5

Bl Cumplaﬂ'm:q y Hopelicio o
Separacin dy CI{H’ an

' — 5 _ Sy
( oo @ ( a0 @
T T
SUMARIO SUMARIO
MUSICOGRAFIA MUSICOGRAFIA
LIMA LIMA

CAPITULG 1 - CODIGO MELODICO
1.2 Por que uma nova musikegrafia?
CAFRITULO 3 - MUSICOGRAFIA LEMA

34 Imglernanlancs 3 Musaeoralin
Lima

cRRiTULOS
'
59 ComgFuotails, Roplichy o

Segari-; P s

5801 fim fica T Conoada l:..\‘l,émpaos_du Corprla
% ’
594,12 Lig 8.1, Ligadura
Referdngian Referéncias
AilEA AzliA
-. _— P N _
RN o R ___,,/

—— — —— -

VOLTAR PAGINA AVANCAR PAGINA

3- O usuario podera escolher um numero de pagina para ir, acessando a
mesma na barra de rolagem inferior da tela. Bata apertar na barra, o numero da
pagina correspondente aparece, e desloca-se o dedo para a direita e/ou para a
esquerda até encontrar a pagina desejada. Ao retirar o dedo, o sistema vai para a

pagina escolhida.
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SUMARIO
MUSICOGRAFIA
LIMA ‘ ‘

CARITULD 1 - cODIGO MELODICD

1.2 Por que uma nowa musicografia®

CAPITULD 3 - MUSICOGRAFIA LIMA

34 Implementando a Musicografia
Lima

CARITULD & [ =]

5.9 Complernentacio, Repeticio o
Separagio de Compassos

5,61 s Codificagtos de Conarso e e o e e
58011 A Ligadura

Referéncias

AzlRA 194

Para ativar o leitura do audio das paginas, basta dar dois cliques no canto

superior esquerdo, onde tem o icone de uma cabeca emitindo som pela boca.

No primeiro clique o sistema indica que uma acao foi encontrada, especifica

qual é e que deve dar dois cliques para ativa-la.

O consenso entre os grupos de testes, para adequar as grupos de pessoas
nao portadoras de deficiéncia visual e aos que possuem, foi de que os comandos de

navegacao basicos ficassem nas laterais e cantos da tela dos dispositivos moveis.
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i - T ee 9

Dé dois cliques para
Gerar o audio

SUMARIO _|
MUSICOGRA]
LIMA

CAPTULE 1 - CODIGE MILOHICG
B P i uen Paroh s o raka?

CAPITULD 3 - MUSICOGRAFLA LIMA
34 irgiuerr i i d ek oo il
Lima

CAPITULD &

B9 Compivmantachy, Repaficha o
Eonatd 80 0o CIMpaiLas

461 Ax Codfcagian do Cormula
53014 Lgsdeia
Relerércivs

| AGliA

Uma vez gerado o audio, a interface de comandos muda acrescentando mais

trés botdes na interface, ficando um botdo em cada canto.

T
\ m play/pausa
SUMARIO
MUSICOGRAFIA

LIMA ~Play

CAPITULO 1 - CODg0 MELODICD

12 Pow gl sl P Suakegrala m - pEUSa
CAPITULO 3 - MR OGRAFLA LN,

il inplpraraataiy 8 Wt i ot

[

repetir

CaMmmo s

3 % Compiereris by Repetcdo e
Sapar by do Comgatm

591 Aa Codificaclon do Congada
FRIIA Ligadae

avangar

retroceder . a AdA ﬁ

O Botao superior direito passa a ser de play e pause, o inferior direito de
avancgar paragrafros, o do canto inferior esquerdo volta paragrafos e o do canto

superior esquerdo reinicia o audio da pagina.
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Para aumentar ou diminuir o tamanho das letras do indice, durante a
navegacao, basta clicar nos icones localizados na parte inferior da tela, logo acima

da barra de rolagem de escolha de pagina.

DIMINUIR A AUMENTAR A
LETRA -\ LETRA
AA A

3.9.3 Reiniciando A Leitura/Atividades De Onde Parou

O sistema sempre memoriza onde o leitor/aluno tiver parado, e, dessa forma,
ao entrar no e-audio-book novamente, o sistema abre exatamente na pagina onde

parou.

O Histérico de agdes e navegagdes também é carregado com a ultima agao
(e demais), continuando a atualiza em tempo real e mandar as informagdes para a

nuvem e para quem estiver cadastrado para recebe-las.

3.9.4 Botdo De Voltar Ao indice

Estando em uma pagina que nao seja o indice principal, um botdo extra &
colocado permanentemente na interface, na parte aproximadamente central superior
da tela do celular. Novamente a regra de acionamento € a mesma. Clicando uma
vez, o sistema indica que o botao foi pressionado, e, clicando duas vezes, o sistema

vai para a pagina de indice.

Portanto, navegar nos e-audio-book hipermidia padrao € simples e de forma
unificada tanto para pessoas portadoras de deficiéncia visual quanto a nao

portadoras, conforme objetivo do projeto.

Assim se conclui a modalidade e uso da geragdo de um e-audio-book na
busca de se ter uma conversdo dos livros escaneados ja existentes, bem como

manuais, processos, etc.. para a modalidade digital, acrescentando indice ativo e
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audio para acessibilidade ou “leitura® em locais onde o audio € mais adequado e
necessario, mas, com o diferencial, que se mantém os grafismos para se ver
enquanto se ouve. Cada vez mais os audio books estdo se tornando populares.
Gerando o audio automaticamente, o custo e velocidade de se gerar novos acervos
digitais deixa de ser um impeditivo, melhor, passa a ser um atrativo. Com o tempo,
se desejado, o sistema disponibiliza o recurso para que se possa colocar o audio off-
line com a voz desejada, personalizando/enriquecendo o mesmo. Quando existir o
audio off-line, o sistema da prioridade ao mesmo, s6 gerando os audios que nao

existirem localmente.

Um fator, agora de importancia relevante, é poder acrescentar a esses livros
convertidos em e-audio-books, recursos de hipermidia e de monitoramento didatico
pedagogico com recursos tecnoldgicos para permitir se aplicar data analytics® para
levantamento de perfis de aluno, validagdo de material didatico e varias outras

informacdes.

O item seguinte apresenta os Elementos dos Recursos Hipermidia que
podem ser acrescentados no e-audio-book, bem como para criagcdo de um material a
partir do zero, conforme se deseje. No item 4.8 sera mostrado como inserir um dos
elementos no e-audio-book gerado para o Livro Musicografia Lima da EDUFU**. No
Item 4.9 sera mostrado como criar um livro e-audio-book hipermidia com historico de
navegacdes e agdes, elemento por elemento, o qual ja estd disponivel para
download no enderego: OneDrive:
https://1drv.ms/u/s!AoSTqg9ajY4blgaQMUVKWilp1VNheDw?e=CXqt5v, GoogleDrive:
https://drive.google.com/open?id=1DWWXp89vL UkZcohiMpWm-uLzZFGI3cX1
contendo o Resumo e Apresentagdao dos conceitos e recursos da Musicografia
Lima.

3.10 ELEMENTOS DOS RECURSOS HIPERMIDIA

O MECA, a seguir, resume os elementos basicos que o sistema, denominado por 42
Courseware e-audio-book solution, possui.

** https://www.cetax.com.br/blog/data-science-vs-big-data-vs-data-analytics/ ;
https://blog.academiainl.com.br/entenda-a-diferenca-entre-big-data-e-data-analytics/ ;
https://www.alteryx.com/e-book/the-definitive-guide-to-self-service-data-analytics-thank-you?id=1301

** http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-
ensinar-musica-para



https://1drv.ms/u/s!AoSTq9ajY4blgaQMUvKWjIp1VNheDw?e=CXqt5v
https://drive.google.com/open?id=1DWWXp89vLUkZcohjMpWm-uLzZFGl3cX1
https://www.cetax.com.br/blog/data-science-vs-big-data-vs-data-analytics/
https://blog.academiain1.com.br/entenda-a-diferenca-entre-big-data-e-data-analytics/
https://www.alteryx.com/e-book/the-definitive-guide-to-self-service-data-analytics-thank-you?id=1301
http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-ensinar-musica-para
http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-ensinar-musica-para

Diagrama 7 — MECA do Sistema para Geragao Automatica de um e-audio-book

SISTEMA PARA GERACAO AUTOMATICA

DE E-AUDIO-BOOKS HIPERMIDIA
FORMATO PADRAO

[A partir de um pdf

pré-existente
l Todas as acdes e
navegacao sao
recursos de armazenadas em
hipermidia histérico estruturado
local, & em nuvem,
em tempo real

7- botdes ativos

}q—gera e-audio-books ——— | Passo a passo

que ndo possui——

4—que pode ser

5- Animacdo que podem ser

Textos
formatados

didaticos

Lo

Fonte: O autor (2019)

Sao 9 (nove) os elementos que podem ser inseridos no e-audio-book hipermidia:

3.10.1 Elemento: Texto
Um Elemento Texto pode ser:

e Texto puro:

- Titulos e subtitulos.

- Conteudo com um ou mais paragrafos.
e Link:

- Texto com um ou mais links.

- Um link puro (uma url).

Os Elementos Texto possuem padrbes que podem ser personalizados a cada
insercao no e-book do recurso.



Uma pagina pode conter quantos Elementos Texto forem necessarios, e,
cada um, formatados personalizadamente, ou ndo, conforme desejado.

O padrao também pode ser modificado para agilizar mudancgas de formatos
de forma global, através de um arquivo criado para esse fim, a saber o: Config
Padrao Texto.txt |ocalizado na pasta Paginas, criados automaticamente na
geragéao da estrutura do sistema.

Formatacao:

Um grande diferencial dos Elementos Texto, comparado, por exemplo, com
um pdf, € que se consegue visualizar o texto, sem perder a formatagao,
independente do tamanho de letra e zoom solicitado pelo usuario (mesmo para texto
justificado). O zoom no texto é realizado pelo aumento ou diminuigdo do tamanho da
letra, sempre mantendo a formatacdo de tal forma que o texto possa ser lido na
posigao vertical e horizontal.

O Elemento Texto aceita qualquer tipo de fonte para se realizar o “zoom”, seja
monoespacada>® ou True Type. No caso, aceita e usa qualquer fonte que o usuario
agregue ao sistema original.

O Padrao dos parametros do Elemento Texto:

_| Config Padrao Texto.txt - Bloco de notas

Arquive Editar Formatar  Babir - Ajuda

- texto = (Erro no texto)

- url = nil

tamanho = 14

fonte = ariblk.tcf

alinhamento (esquerda-meio-direita-justificado) = meio
cor (RGB) = 0,0,0

Xx =mnil

y =nil

urlembeded = ni’l

0 - margem = 60

iL
2
3
4
5
3]
8
2]
1

A seguir, uma figura que ilustra um Elemento Texto onde o “zoom”, ou seja, o0
aumento da letra foi executado e a formatagao, justificada, se manteve enquadrando

o texto na tela®.

* Também chamada de: passo-fixo, ndo-proporcional, Courrier, fixed-pitch, fixed-width ou non-proportional
font.

*® Foi mostrado o celular na posig&o vertical (portrait), mas o mesmo ocorre para a posigéo horizontal
(landscape).
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3.2.2 BRAILLE

Braflle estudou, a partir de 1819, no
Instituto para Jovens Cegos em Paris,
hoje Institute Macional para Jowvens
Cegos (INJA), onde estudou pelo
métode de Valentin Hally que ndo
era apropriade para o ensine e
aprendizado de miisica. Braille suviu
e se interessou muito pela palestra
de Barbier, cuja Escrita Noturna foi
adetada pelos  estudantes do
instituts em 1820, Barbier criou
uma escrita com 12 pontos em releve
para  passar  informagBes  aos
soldades durante a noite, usando
codiges com duas colunas e seis
linhas, denominada, em francés, por
Ecriture Mocturne (criada em 1815),

e, conhecida em portugués, por
Escrita Noturna.

FIGURA 13 - Charles Barbier

Deve-se observar que o aumento do texto ndo implica no aumento da figura.
Cada elemento do e-book possui suas proéprias propriedades e foco de atencao pela
estrutura do sistema.

Os recursos de negrito e sublinhado s&o realizados no proprio texto, ja que
apenas parte do texto, mesmo uma so6 palavra, pode ser desejado aplicar esses

recursos e nao no elemento todo.

e O negrito € obtido colocando um texto entre as tags: #n# .. texto .. #/n#.
e O sublinhado é um texto entre as tags: #s# .. texto .. #/s#.

Os recursos de link sao obtidos da seguinte forma:

Texto com Link:

Coloca-se a palavra ou texto que se deseja associar um link, colocando entre
as tags: #I1# .. palavra ou texto .. #/I1#. Se tiver mais de um link, colocar numeros

diferentes apods a letra I. para diferenciar, tal como: #I2# .. palavra ou texto .. #/12#.
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Assim, no Elemento texto, acrescenta uma linha, precedida pela palavra url =
com os links, separados por #, na sequencia em que foram colocados no texto do

Elemento Texto.

A figura 11, a seguir, mostra um exemplo de Elemento Textocom negrito,

sublinhado e dois links:

1-texto

texto = #n#Braille#f/n# se baseou na escrita noturna de #11#Charles Barbier,#/11# capitio no
Exército Francés durante o inicio do século XIX, o qual criou um cédigo que consistia em uma
série de pontos salientes em uma folha de papel, conhecido com o nome de #I12#Ecriture
Mocturne ou Nigth Writing (Escrita noturna)##/124.

url = http=:/fen wikipedia.orgfwiki/Charles Barbier # hitps://en wikipedia.org/wiki/Might writing

Link:
No caso de se desejar somente um link, a regra é a mesma, apenas so se

coloca a palavra ou frase que ativara o link e o endere¢co do mesmo, da url.

Saltar Linha:

Para, em um mesmo Elemento Texto, saltar uma linha, deve-se colocar os
simbolos \n no ponto onde se deseja saltar linha. Isso facilita diminuir a quantidade
de Elementos textos, quando se coloca um texto grande, com mais de um paragrafo,
para se satisfazer o fundamento da Légica de Pareto, o que maximiza a leitura e
aprendizagem de um texto. Por outro lado, a inser¢gdo de mais de um Elemento
texto, para cada paragrafo, possui a vantagem do monitoramento individual do
paragrafo pelo Histérico. Mas o ganho esta apenas se o leitor efetuar a acédo de
aumentar ou diminuir a letra, ja que a agao de ativar um link € sempre monitorada e
registrada pelo Histdrico.

Histérico:
As acdes armazenadas no histérico sdo as ag¢des que sao disponibilizadas ao

usuario. Para o Elemento Texto sao::

e A acao de aumentar e diminuir a letra de cada elemento texto.
e A acgao de clicar um determinado link.

As acgdes de navegacao, como mudanca de pagina (avango ou retrocesso).
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O Meca, a seguir resume os recursos do Elemento Texto.

Diagrama 8 - MECA do Elemento Texto.

que pode ser

1- Mensagem de erro
(quando existir erro
na estrutura)

v 9- paginas
LULR-LLERC ey 2 internet embeded
(url embeded)

Titulos e
Subtitulos

2- texto com links
(urls)

3- tamanho da letra

tamanho = 14

4- fonte
padrao:
fonte = ariblk.ttf
(arial black)

b4

Texto puro

\J
4——que pode ser

v

6- cor
ELTELH

padrﬁo: <——COMm as Opgoes dE—P CDF(RGB} = D!u,u

(preta)

7, 8- posicionamento
do texto
padrao:

x = nil
y = nil

10- margem negrito
padrdo: padrdo: nao
60

sublinhado
padrdo: ndao

5- alinhamento

padrao:
alinhamento({esquerda-meio-direita-justificado) = meio

Fonte: O autor (2019)

Observe que, apesar de tantos detalhes, ja que esse elemento possui muitos
recursos, praticamente todos os minimos necessarios para a formatacdo de um

texto, tudo pode ser feito em um editor de texto simples, com regras simples.

Mudando propriedades padroes do texto:



Conforme supracitado, pode-se alterar os padrdes do arquivo de configuragao
basica. Basta, para isso, acrescentar no Elemento texto, o pardmetro que se deseja

alterar, com o novo valor desejado.

Qualquer uma das 10 propriedades padrdo do artigo de configuragdo do

Elemento Texto pode ser alterado.

Exemplo mudando o padrao da fonte, tamanho e alinhamento:

1- Texto
texto = Acessibilidade gera capacitagio ao deficiente. Autonomia gera dignidade.
fonte = segoeuib.ttf
tamanho =12
alinhamento=esquerda

Atributo alternativo ou complementar ao texto que sera colocado no audio
para acessibilidade ou para uso como audio book.

O Elemento Texto possui o recurso: atributo alt =, o qual permite que, em
vez do audio gerado for o do que esta no atributo texto =, o audio gerado sera o que
estiver no atributo alt =. Esse recurso foi criado devido a pronuncia dos sistemas
de TTS* nao pronunciar bem algumas palavras da lingua portuguesa, conforme ja
foi citado nesse capitulo, bem como a pronuncia de palavras inglesas usando a
fonética do portugués. Assim, algumas palavras que n&o se consegue pronunciar,
no atributo alt se coloca um sinébnimo ou explicagcdo sobre a mesma, substituindo a
palavra original. Quando for possivel um artificio para a pronuncia ficar boa, coloca-
se a escrita que gerar essa melhor pronuncia. Como o texto ndo ficara visivel, ou
seja, apenas o audio sera ouvido, resolve-se o problema. Como exemplo, a palavra

Behavior soara bem mudando, no atributo alt, para: Birréivior.

Exemplo:

1- texto
texto = Figura com um exemplo clissico de EMERGENT BEHAVIOR.
atributo ALT = Figura com um exemplo classico de emergente birréivior.

7 ITS - Text To Speech — conversao de texto para fala
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3.10.2 Elemento: Video
Um Elemento Video pode ser:

- Um video local, que sera integrado ao aplicativo.
- Um link de video embeded® do youtube.

Os Elementos Video devem ser colocados na pasta '+ Qutros Arquives que,

por sua vez, esta dentro da pasta Paginas que esta no diretdrio criado pelo
sistema, inicialmente, automaticamente, para montar o e-book.

aaun'R _

v Paginas » Outros Arquivos »
| S
ptas  Ajuda

Eca v Compartilhar corp = Apresentacdo d

Mome

&) depeimente da dificuldade.mpd

O Padrao dos parametros do Elemento Video:

Arquive Editar Formatar  Exibir  Ajuda
Ll - arquivo = video.mpd
2 - youtube = nil
3 - x=nil
4 -y =nil
5 - atributo ALT = nil
Video Local:

Tomando como exemplo o uso do video da Figura ...., o script do Elemento
Video fica assim:

2 -video
arguivo = depoimento da dificuldade.mp4

Utilizar o Elemento Video, portanto, € simples, basta colocar no atributo
arquivo = o nome do arquivo de video.

Esse video aparecera no aplicativo, como segue:

38 . ;. . .
Incorporado para rodar, on-line, dentro préprio aplicativo
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Player:

Um player para executar os videos, multiplataforma e multidevice foi
implementado para o sistema.

VIDEO INCORPORADO DO YOUBUBE

Um fator didatico importante, para ndo desviar o foco do aluno do tema, é
incluir os videos desejados, como Youtube, incorporados no texto.

Isso evita que o usuario acabe se interessando por outros videos que
normalmente sdo apresentados, no mesmo enderego, levando-o a se desviar do
foco e da estrutura do conteudo do material didatico idealizado pelo produtor de

conteudo, o que nao é desejavel.

Eis o script de inclusao de um Elemento Video no sistema

Figura 18-. Scritp de um Video de Youtube

2 - video
youtube = https://www . youtube.com/watch ?v=cPm_-¥algls
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Fonte: O Autor (2019)

A figura, a seguir, mostra como o Video incorporado fica no e-book

o

@ Videa, & seguir, mostr uma paletrs da Fabisna Bonilha da
Engeeritneal oo malher edeficlente vieusl

OBSERVALOES:

A Musicogealia Beaille Tol utilizads informalmente pos slunos
ende Braslle estadou, na Fanga.

A Musicografia Draille somente obieve um prisseico processo
de unificegls em 1BEE pod UM consbicio de ) palies eulopeus!
Dinamarcs, Alemanha ¢ Frangs, sofrends, wtd hoje, conatentes
modificacies. personalizagies  de acordo com or ussicos no

s toddo. i
A
-
Aaim, g olhar ou Baixar o Padrla atual formedido pela M&
{Braile  Authosity o || Moeth | Adwerles) e emler e

O link pode ser copiado na linha do Browser ou no atributo do video, clicando
com o botao direito do mouse no video e copiando a url.

(101 Mulheres com deficiéncis: ¢ X 16) - {‘. . ‘

| o
l &« 3 C 0N # youtubecomfwatch?v=cPm_-Yalgls
1

Copiar URL do videa

Copiar URL do video no horsrio atual

Copiar cidigo de incorporagio

Copiar informagtes de depuragio
Resolver problemas de reproducio

Estatisticas para nerds

83



Atributo alternativo ou complementar ao video, cujo texto sera colocado no
audio para acessibilidade ou para uso como audio book.

Para colocar o texto que se deseja converter em audio, basta inserir o

parametro atributo alt =, conforme foi feito e descrito no Elemento Texto.

Exemplos:

1- Video Local com atributo alternativo para o audio

2 -video

arquive = depoimento dadificuldade.mpd

atributo alt = Este video apresenta o depoimento de Lucas, cego, o qual participou dos
testes de validacdo do sistema de producdo de e-book hipermidia com acessibilidade.

2- Video do Youtube com atributo alternativo para o audio

2 -video
youtube = https://www.youtube.com/watch?v=cPm_-¥algls
atributo alt = cliqgue em play para assistir ao video.

A seguir, apresenta-se um MECA que resume os recursos do Elemento
Video:

Diagrama 9- MECA do Elemento Video.

pode ser

1- Video local 2- video do youtube
padrdo: padrao:
arquivo = video.mp4 youtube = nil

3,4- posicionamento na pagina
padrao: que podem
x = nil ¢ possuir
y = nil

5- descricdo alternativa em audio
—» padrdo:
atributo ALT = Sem descricdo

Fonte: O Autor (2019)

Novamente, pode-se perceber que a edicdo desse elemento também é
simples e necessita apenas do conhecimento de se editar um texto, acrescido de
saber como colocar o arquivo de video no diretério indicado, ou seja: ' Faginas >

Outres Arquives 5 que ndo é uma tarefa complexa de se aprender.
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3.10.3 Elemento: Imagem
O Elemento Imagem pode ser

e Uma imagem estatica
e Uma imagem com link

Um Elemento IMAGEM pode ser qualquer figura, de preferéncia em formato® jpg
ou png. A vantagem da figura em png € porque pode-se utilizar fundo transparente,
quando for necessario.

Os Elementos Imagem devem ser colocados na pasta + Cutros Arquives  qe

por sua vez, esta dentro da pasta Paginas que esta no diretdrio criado pelo
sistema, inicialmente, automaticamente, para montar o e-book.

LN

» Paginas » Outros Arquivos »

htas  Ajuda

ca v Compartilhar cprm « Apresentag
Mome

B imagent 1 pagina 5.png
| pagina & imagem 1.pg
| pagina & imagem 2,jpg

pagina & imagem 3.png
| pagina 7 imagem 1.jpg

LR N AN

pagina 7 imagem 2.png

O Padrao dos parametros do Elemento Imagem:

Mj Config Padrac Imagem.t«t - Bloco de notas

Arquive Editar Formatar  Exibir  Ajuda

- argquivo = imagemerro. jpg
- altura = nil

- comprimento = nil

- Zoom = sim

X = nil

-y =mnil

- atributo ALT = nil

- url = nil

- alinhamento = meio

0 - margem = 0

Hiom=lahu b wpd =
|

Eis o script de inclusao de um Elemento Imagem estatico no sistema

% https://rockcontent.com/blog/formatos-de-imagem/
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3 - imagem
arquivo = tabela pagina 3 emergente behavior.png
atributo alt = Figura com um exemplo classico de emergente birréivior.

Como pode-se observar, também o Elemento Imagem possui o atributo
alternativo para inclusdo no texto quando o audio chegar no ponto da leitura e
encontrar essa figura. Como Ja dito, isso ajuda na acessibilidade por cegos, por
pessoas com deficiéncia visual, bem com permite complementar explicando a figura,

os pontos onde o leitor devera prestar mais atencéo.

A aniles do probiems fol tocds abe o s Mkl Bl
= P T
Capaitacia

iirres v, pars Lanie, o o g dhn |mergrnd Bebuion

L1 CHERCINT BERAVIOR

S1 vocl sk ENTIMOIR A ESTRUTVRA DA DIRCUIDADE DO
raosesa, eNTAO wood whD serd Casaz o mrsouil o

Figurs | - Dufiigie da principis. bisics o Fmerpest Behurvier
om0 o de wma oHuls P § v (DmEReR.

PRINCiPIO DO
EMERGENT BEHAVIOR

Key Principle
1 poms et borstsod B s of 1 Ll peoblers

FIGURA o ————

s i
e a

[ T —— e,
B e Babai

7 waraghe:
A e moteaghs B Ueballa B 8 ks I—El-hsa-

aprewsadion reig defrierie dueaste m reidarhen do méiods £
| codfcacha o4 +imin - percsieiam |

Eis o script de inclusao de um Elemento Imagem com link no sistema

2 - imagem

arquivo = pagina 10 imagem l.png

url = https://en.wikipedia.org/wiki/Phonograph

atributo alt = Essa figura mostra Edson ao lado do Fondgrafo. Clicando na mesma, o sistema é
direcionado para a pagina da Wikipédia que mostra detalhes dessa lnvencio.

Nesse script, além de colocar a url que sera ativada ao se clicar na figura,
colocou-se, também, o recurso do atributo alternativo com o texto a ser inserido no

audio.
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A figura, a seguir, mostra essa imagem na pagina do ebook, onde,
visivelmente, nada se modifica, mas, ao se clicar na figura, o link & ativado. O
préprio mecanismo de voltar existente nos celulares, volta a pagina onde o link foi
ativado. Como o objetivo do livro ndo era focar na invengao do fonégrafo, o recurso
permite que o leitor possa ver esse detalha, caso deseje. E inserir utilizar um anexo
em um livro para os leitores que assim desejarem possam se inteirar melhor do

assunto.

[ PR I AP S —
-

II FIGURA COM LINK

an o o i s bt s i
Por mamarinng s e masmas
Mg e oma DR, b smealiliads, o el sl w baln
L

B3 ERARLE
Brailin sueclen: @ parks de VA ros bitute mar beevmes Compen

dagn
ki, dbnsminsda sm baacis, pi Lirines Rt s s
AL 0 rnmbaris e b, e R Petens

O MECA, a seguir, resume os recursos do Elemento Video:
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Diagrama 10 - MECA do Elemento Video.

possui

1- Imagem 8- Imagem com link
padrdo = padréo
arquivo = imagemErro.jpg url = nil

10- margem 4= Zzoom
padrdo: 44— que podem possuir— - JEYT [FTH
margem = 8 zoom = sim

7- descricdo alternativa em audio
padrdo:
atributo ALT = Sem descricdo

9- alinhamento
padrio:
alimhamento = meio

5,6- posicionamento na pagina
ELELH
x = nil
¥y = nil
{centro em x}

2,3- dimensdes personalizadas
padrao:
altura = nil
comprimento = nil
(enquadra na tela)

Fonte: O autor (2019)
3.10.4 Elemento: Audio

Os Elementos Audio, chamado na estrutura por som, devem ser, também,

colocados na pasta ' QutrosArquives — que por sua vez, estd dentro da pasta

Paginas que esta no diretdrio criado pelo sistema, inicialmente, automaticamente,
para montar o e-book.

v Paginas » Outros Arquivos »

htas  Ajuda

caw Compartilhar com Apresentacdo de slid

Mome

I'| 2 - BencacApostolica.mp3

3 - EmTeusBracos5enhor.mp3

4 - DeixaDeusEntrarEmSuaVida.mp3
5-

MosCaminhosQuelesusMel evar.mp3

| [ [ [

O Padrao dos parametros do Elemento Audio:



|Arqui1.r|:| Editar Formatar Exibir  Ajuda

|
|1 - arquivo = som vazio. Wav
2 - x=nmnil
3 -y =nil
4

atributo ALT = nil

A utilizacdo dos Elementos audio também & bem simples, bastando colocar
no script, no paradmetro arquivo, o nome do arquivo com consequente extensdo. Os
formatos*® de audio indicados, nesse trabalho, que tocam em qualquer dispositivo,
sao 0 mp3 e wav.

1-som
arquiva=1- Preco_e_Valor.mp3
atributo alt = letra e musica de Luciano Vieira Lima, ,clique no botdo de Play para ouvir!

Observe o uso de duas virgulas consecutivas no atributo alt, entre Lima e

clique. O motivo € para gerar-se uma pausa maior no audio convertido.

Observe que a numeracao utilizada para o Elemento Audio foi 1, em vez de 4,
seguindo o raciocinio dos dois elementos anteriores. Poderia ser qualquer numero,

assim como nos anteriores.

Novamente um script simples, exigindo do montador da autoria, novamente,
necessite apenas do conhecimento de se editar um texto, acrescido de saber como

colocar o arquivo de audio no diretério indicado: |- Paginas -> 1 OutrosArquivos | g
que nao é uma tarefa complexa de se aprender.

A Figura 32 a seguir mostra, no e-book, e Elemento audio com um player
implementado para ser multiplataforma e multidevice. O mesmo ja reconhece o
formato que vai ser tocado e coloca na interface, com o nome do arquivo, duragao e

barra de execucgao.

“© https://www.tecmundo.com.br/audio/105486-comparativo-10-formatos-audio-voce-deve-utiliza-los.htm
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Indice |
MUSICAS EVANGELICAS DE UM
DOS AUTORES

Masica: PRECO E VALOR

i | 1 = Prio_g_Valor.mpd 1M;I.'|-E:Hl| ‘
AUDIO
MP3 <4<l > 11 M

Masica: BENGAOD APOSTOLICA

oo-00:00]
| 2- Bemcao pestalica mp3
MP3 <4<l > Il M

Musica: EM TEUS BRACOS SENHOR

| 3 - EmTrusBracesSenhor.mpd 1nll:ﬂi:.W|

MP3<< Il > Il P

Muosica: DEIXA DEUS ENTRAR EM SUA VIDA

| I -

[ 4 - Deisalens EntrarkmSuatid... [o0:00,54]

MP3«(H > (Il »

Muasica: HOS CAMINHOS QUE JESUS ME[; <
o
LEVAR

| = ——

A\

O MECA, a seguir, resume os recursos do Elemento Audio:
Diagrama 11- MECA do Elemento Audio.

1- audio
padrao:
arquivo = som vazio.WAV

2,3- posicionamento
padrao:
X = nil
¥y = nil

4- descricdo alternativa em audio
padrdo:
atributo ALT = Sem descricdo

Fonte: O autor (2019)
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3.10.4 Elemento: Animacgao

Animagado é um elemento complexo de se implementar, ja que utiliza, em
sincronismo, simultaneamente, o controle de imagem e audio. Mas € um recuso
importante quando nao se é possivel criar um video real (mas também pode ser
utilizadas simulagdes). Muitas vezes Deseja-se colocar detalhes em fotos, ou
mostrar passo a passo o0 que esta acontecendo em um processo. Elemento Imagem

pode ser.

Novamente, o objetivo desse trabalho é tornar simples o trabalho de inserir um
Elemento no e-book, mesmo a uma pessoa leiga em Tl e areas complementares do

conhecimento multi e hipermidia.

Assim, optou-se pelo utilizar a estratégia de se criar um diretorio para cada
animacéao, onde, nesse diretério, estardo todas as figuras da animagdo. Cabera ao
usuario, no script do Elemento Animacao, indicar em qual pasta esta a animacao
desejada, o som de fundo da animacgao, decidir se deseja que ao entrar na pagina a
animacao ja inicie automaticamente, ou nao, e, também, se a mesma ficara em loop

ou parara na ultima imagem apo6s a animacéao finalizar.

Os Elementos Imagem devem ser colocados na pasta da animagao, que no

dct

exemplo nomearemos por dct (dreams come true) , que deve fiar dentro da

pastas '« QutrosArquives que, por sua vez, esta dentro da pasta | Paginas que esta
no diretorio criado pelo sistema, inicialmente, automaticamente, para montar o e-

book.
L\

k¥ Paginas » Outros Arquivos F
i

htas  Ajuda

bea v Comparttilhar com - Ap

Mome
. det

91



No caso, o contetido de 9

chamado animacéo. Mp3.

possui 47 arquivos e um audio

b Paginas » Outros Arguivos » dct el
— — — -

tas  Ajuda

ka * Compartilhar com Apresentagdo de slides Gravar Nova pasta iH ~ O IZ@I
1.JPG 2JPG 2JPG 4.1PG 5JPG 6.JPG 1PG
8JPG 9JPG 10.JPG 11.PG 12JPG 13.JPG 14.0PG
15.JPG 16.JPG 17.0PG 18.JPG 12.PG 20.PG 2LIPG
22.0PG 23.JPG 24.0PG 25JPG 26.PG 27.PG 28.PG
29.JPG 30JPG 3LIPG 32JPG 33.JPG 34.0PG 35.JPG
36.JPG 37.JPG 38.0PG 39 copy.jpg 39.JPG 40.PG 41.PG
42.0PG 43.JPG 44.0PG 45.PG 46.PG 47.0PG animacac.m

p3

O Padrao dos parametros do Elemento Animacgao:

j Config Padrac Animacao.txt - Bloco de notas

Arquive  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

- pasta =Anim Padrao.1lib

- intervalo (milisegundos) = 300

- som (nome + extencdo) = SOm VAZio.WAV
- executar automatico = nao

loop = nao

- atributo ALT = nil

- X nil

-y =nil

[ R N W PR N =
I

Eis o script de inclusao de um Elemento Animagao estatico no sistema

1 - animacao
pasta =dct
intervalo=319
automatico = sim
S0m = animacao.mp3




Nesse exemplo n&o foi colocado o atributo alternativo para o audio, que, no
caso nao € desejado, ja que a animagao ja vai ser iniciada de forma automatica,
conforme script.

O script dessa pagina completa é:

ﬁ page (35).txt - Bloco de notas

Arquive Editar Formatar  Exib

o - espaco
numeroc = 2

|4 - imagem
arquivo = dreams. PG

0 - espaco
numero = 12

1 - animacao

pasta =dct
intervalo = 319
automatico = sim
som = animacao.mp3
0 - espaco

m numero = 12

4 - imagem
arquivo = amem. JPG

A figura, a seguir, mostra essa pagina implementada no ebook.

Dreams Come True

Ameém!

by Luciano Vieira Lima

n

5
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qualquer momento a animagéao, mesmo que se tenha colocado a opcédo Loop = sim.

Um botao , € acrescentado na animacao para se reiniciar a

Como no exemplo o atributo loop ndo foi usado, fica o padrdo: loop = nao.

O MECA, a seguir, resume os recursos do Elemento Animacgéo:

Diagrama 12 - MECA do Elemento Animacgao.

1- pasta com as imagens 2- Intervalo (timer)
. ELETH . . +EL TN
Pasta de imagens = Anim Padrao.lib intervalo (milissegundos) = 300

7,8- posicionamento 5- loop
padrao: padrdo

x= "!: loop = nao
y = ni

6- descricao alternativa em audio 4- execucdo automatica
padrdo: 4———que possui——p padrao:
atributo ALT = Sem descricao executar automatico = nao

3- som da animacao

padrao:
Som da animacao (nome + extencao) = som vazio.WAV

Fonte: O autor (2019)

3.10.5 Elemento: Exercicio

Esse € um dos elementos mais complexos e que muito diferenciam essa
pesquisa e sistema desenvolvido. O Elemento Exercicio vem acrescer varias
potencialidades de se criar fungbes de monitoramento do aluno e do material
didatico, bem como tornar a aprendizagem explicita mais agradavel e eficaz. Com a
estrutura desse elemento pode-se utilizar varias metodologias e recursos existentes
adaptados ou nativos para tecnologia mobile. Em vez de EXERCICIO, utilizou-se
um nome mais genérico: QUESTAO, quando inseridos os elementos nos e-audio-

books.



Varios tipos de estrutura de questbes foram pensadas, analisadas, para esse
elemento, mas, por enquanto, por ser a mais usual n&o discursiva, apenas uma foi

implementada, ficando, as demais, como trabalho futuro.

Adaptar a tecnologia mobile, multiplataforma e multidevice para os varios

tipos de Questdes é algo complexo e que demanda tempo e dedicagdo completa.

Elaborar ferramentas que permitam uma avaliagdo mais efetiva do aluno, em
tempo real pelos professores/pais/tutores/sistema, bem como analisar o
comportamento do aluno durante a resolugdo da questdo, assim como levantar o
perfil de duvida e interesse do aluno, do tipo de inteligéncia (preferéncia de midias)
que o mesmo esta externando a cada instante (0 que muda e pode mudar por
diversos motivos e a qualgquer momento), sdo trabalhos que demandardo outros
mestrados, doutorados, pesquisas e produtos (do qual se pretende continuar

fazendo parte).

3.10.5.1 As Questdes De Multipla Escolha

Multipla Escolha foi o tipo de questdo que se enquadra bem um materiais
didaticos para ensino e avaliagdo explicita, desde que bem e estrategicamente
formada. Esse modalidade de avaliagdo, com a possibilidade de inser¢cao de todos
0s recursos hipermidia implementados nessa pesquisa, podem potencializar a
aprendizagem e deteccdo, em tempo real, dos problemas enfrentados pelo aluno
avaliado, bem como as midias que mais lhe sdo “desejadas a cada momento”,
permitindo se avaliar o quanto contribuem, ou ndo, no processo de avaliagdo. Além
de questionar, o recurso permite se evocar agoes e reagdes controladas e em tempo
real. Permitindo a intervencao presencial ou a distancia. Tem-se conhecimento que
esse tipo de questao é bastante criticado*!, mas, apesar disso, € a que mais se tem
utilizado, principalmente quando o numero de avaliados € muito grande, tal como em

concursos, por exemplo. Esta avaliacao é facil de ser realizada.

Qualquer sistema simples computacional, ou mesmo um humano nao

especializado, consegue conferir um gabarito. Mas, o fato de ser simples, nao

* https://cidadeverde.com/noticias/173372/professor-critica-concurso-publico-e-uma-maquina-de-injustica-
social ; https://oglobo.globo.com/cultura/livros/critica-multipla-escolha-de-alejandro-zambra-21831321 ;
outros
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significa que se néo se possa fazer questdes com relativa qualidade* e usar regras,

métodos que tornem mais eficaz o uso desse tipo de questao.

A inser¢cdo da hipermidia nesse tipo de questdo, além da analise do
comportamento do aluno, tempo de execugao, e outras ag¢des durante a resolugao
da questao, potencializa os resultados da avaliagdo, ndo se focando apenas se o
aluno acertou ou ndo, mas, principalmente, buscando o conhecimento do porque
errou e do porque acerto e tentar corrigir os erros identificados, com treinamento
adequado, e reforcar os acertos, premiando com mais detalhes. Poder analisar
quando se “chuta” uma resposta e quando se tenta resolver a questdo é um fator

que o sistema permite e que é fundamental no processo de ensinar.

Conforme referéncias citadas nessa pagina e dezenas de outras*® que se
pode encontrar em livros, artigos e na internet, € possivel se fazer algum trabalho,

nessa modalidade, com relativa e melhor qualidade.

3.10.5.2 Historico

O HISTORICO contendo todas agdes e navegacdo do aluno no material
didatico, sdo fundamentais no processo de avaliagdo. Como exemplo, se um
professor elaborou uma questao, prototipou com um numero suficiente de casos e
levantou que a questao exige no minimo 10 minutos para resolvé-la, isso significa
que, se o aluno respondeu em 1 minuto, existe uma chance enorme de que tenha
chutado. Se 0 mesmo ocorrer com outras questdes de igual dominio, e, até de
outros, e ora se acerta, ora se erra, maior certeza do chute € uma evidéncia. Por
outro lado, se o aluno demora um tempo médio aceitavel, aumenta o tamanho da
letra, da zoom nas figuras da questdo, assiste um video ou animagéao inseridos na
questéo44, isso sugere que o aluno esta buscando entender a questdo para

respondé-la.

*? http://www.adventista.edu.br/ _imagens/area_academica/files/guia-de-elaboracao-de-itens-120804112623-
hpapp01(3).pdf

* http://www.scielo.br/pdf/rbem/v42n4/1981-5271-rbem-42-4-0074.pdf ;

https://www.ufpe.br/documents/39296/684470/recomendacoes para a elaboracao de testes de multipla

escolha.pdf/dc5f8d8d-5a04-409d-a095-a8b3da8a9d9d

* com a hipermidia sera possivel e simples para o professor inserir tais recursos
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Uma questado possui uma estrutura idéntica do proprio e-book hipermidia, ou
seja, pode-se ter, por exemplo, uma pagina por alternativa, onde, cada pagina
(alternativa) pode conter quantas midias necessarias forem para ajudar na
aprendizagem. Se o aluno, durante o estudo, e ndo em provas, marca uma questao
errada, o sistema abre uma pagina que diz ao mesmo que ele errou, mas pode ser
mais do que isso. O professor que elaborou a questdo e colocou uma alternativa
errada, teve um motivo para coloca-la, e, dessa forma, sabera qual foi a confusao ou
falta de conhecimento que possa ter levado o aluno a marcar a opgao errada. Assim,
apds dizer que a escolha estad errada, o mesmo pode explicar o erro utilizando
quantas midias forem necessarias, tais como: texto, figuras, videos, animagdes, links
... O objetivo, durante o estudo, € que o aluno aprenda e entenda e saiba diferenciar

0 que é certo do que é errado.
Exemplificando:

Dada a questdo da pagina 45 do e-audio-book hipermidia, o qual contém o
resumo e apresentacdo da Musicografia Lima (disponivel para download em :

http:\\ ............ ), mostrada na figura 39, a seguir:

Figura 39 — pagina 45 do e-audio-book do resumo da Musicografia Lima
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Indice |
Cabegatho da Musicografia Lima |
+
.

Agands | TR
Qlaree Wil
Ghico Burgr -

IWermw de ompaskort

Conpid
IRsnouta de Carraazzal
Tiuges du iviia =
Gl

Musicografia me
Lima

Quando se clica no pop up da _, surgem as seguintes

opc¢oes idealizadas pelo conteudista:

As matrizes de ponto em relevo para
codificacdo das misicas por Braille, na
musicografia proposta por ele, foi
baseada em quem?

1) - Pitagoras

2) - Bach

3) - Guido D'Arezzo
4) - Barbier

5) - Nenhuma das anteriores




O aluno pode escolher, por exemplo: Guido D’arezzo, que, ao ser clicada,

ficara na cor cinza para registrar que foi selecionada.

As matrizes de ponto em relevo para
codificacido das musicas por Braille, na
musicografia proposta por ele, foi
baseada em quem?

1) - Pitagoras

2) - Bach

3) - Guido D'Arezzo
4) - Barbier

5) - Nenhuma das anteriores

Ao clicar em ; o sistema leva o aluno a uma pagina

onde o professor pode tratar o erro cometido, buscando aprimorar o conhecimento e
incentivando a acertar. Utiliza-se, nesse exemplo, a recompensa no meétodo de
Skinner, de instrugdo programada.



=== =
— ° \ I/

| 1i

@ @
A resposta: Gulde DoArerzo infellzments esta

3 ba. Realmask fisnde, ji qus Beallly

&0 baseou na pantitura Formalizada pes Guide
DArerzo, 01 penlagramas  musicais.  para
| codificar & Musizografia Braille, © paradigms

no qual Braills == baseou pars codificar a
misica, foi o da partitura CPN convencional,

Fenal! Alternativa

incorretal || em pentagra ““1 v el ) Guido D'Arerzo, monge
Mas, o que realmente perguntade, & gm nohvel pels
que_se_baseou Brallle pars_coflcas a pasiitura i 7
e matrizes de posto H: T — criagdo do atval nome
st _paradigma e farmalizacke da_ misies. | das netac musicaic ne

peEculo KT

Braill s -
dele. Com certera, nda foi em Guide D-frerc.
Resposta errads, portanto. Hine a Sio Jobo Batista, do gqual Guide
D AMEDD Tioi o noms das notas muilcali.

| rurrchisPaziEimirns Areube oo

MP3 44 M (> [IL pb

re | vl tibrem B g |1 b,

e ik_h-__uﬁ_ﬁ_ O

| A resposta: Guide D-Areczo infelitments esti
| incorreta, Realmente confunde, i que Braille |

e hanaca na oardiiene foooeaes renr Gaidn I}

Pode-se observar que, além de dizer que a pessoa nao acertou, €
acrescentada a esta informacdo o porque talvez da pessoa ter errado, além de
introduzir conceitos relevantes, como um link com mais de talhes sobre os
pentagramas de Guido D’Arezzo, a musica original de onde Guido tirou 0 nome da

notas musicais e outros detalhes relevantes.

Mesmo escolhendo a resposta nenhuma das anteriores, pode-se contribuir
para com o aluno do motivo a continuar tentando acertar, no objetivo de se angariar
conhecimentos de uma forma atrativa, interessante, onde buscas solo pela internet
nao trariam materiais com conteudos tao direcionados e filtrados, pertencentes ao

contexto do aprendizado em questéo.
Exemplo:

Escolhendo a op¢ao Nenhuma das Anteriores
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As matrizes de ponto em relevo para
codificacao das misicas por Braille, na
musicografia proposta por ele, foi
baseada em quem?

1) - Pitagoras

2) - Bach

3) - Guido D'Arezzo
4) - Barbier

5) - Nenhuma das anteriores

Clicando em L VEHiFiCOr .

Penal Alternativa
incorreta!

5@ wince julgod que e sltemative sstd cormeta,

infelipmente vook errou.

Todas as  demak sl o P

P que muita ik PAra & maIsics,
desde s antiguidade, com conoeiten vilidos até
haje.

- Qual, portants, beria & alternativa corretal
Valte & o Bo, releia @ iade @ bente

novamsenite. Cads opglo errada Ibe dard o
conhecimenio do porgue ester ela  erreda
Assim, mesmo errando, wook aprends um pouco
mais sobre o assunio. Ao acertar, mais alguns
detalhes the serbo apresentados, justificando
seu aceric, bem como ajudando a relembrar
alguns detalbes que posia ter se suquecida,

Se vork julgou que esa alternativa esté correta, |
imfelizments vood ermou. |
Trulan ss  cdemais saliecneiie

O aluno pode escolher, por exemplo: Pitagoras, que, ao ser clicada, ficara na

cor cinza para registrar que foi marcada.
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As matrizes de ponto em relevo para
codificacdo das misicas por Braille, na
musicografia proposta por ele, foi
baseada em quem?

1) - Pitagoras

2) - Bach

3) - Guido D'Arezzo
4) - Barbier

5) - Nenhuma das anteriores

Clicando em [ VGHIRCOE 7]

voltar

Penal Alternativa

fnm”ﬂtﬂ! | sgraddvely, farendo axperimantos com dutalhes 3 escals @ o Intervalos

O aluno pode escolher, por exemplo: Bach, que, ao ser clicada, ficara na cor

cinza para registrar que foi marcada.
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As matrizes de ponto em relevo para
codificacao das misicas por Braille, na
musicografia proposta por ele, foi
baseada em quem?

1) - Pitagoras

2) - Bach

3) - Guido D'Arezzo
4) - Barbier

5) - Nenhuma das anteriores

Clicando em [ VEHIFICOE .

Penal Alternativa
incorratal

A respostss Bach, infelizmante eutd
madl.Mn'mu,mim.JInnirlfrﬁd-n

ale i diwnhere anaiis | Bach & o

"‘l'f_ _

Ezdics

A P L. hh IeEeli

errada. Mas lsza, também, & uma dinida
de quem conhece miica, Bach 4 o
inventor da escala bem temperada, o que
facilitou e simplificou & construgio dos
i 1 h. il ochdentals.
Bach cbdervou que dava pars redumie o5
independente da tonalidade, de tal modo
que o cuvide humane nic percebesse
significativaments & diferenga

© Fink de_como_ent as las_na
guitarra,_uwtilizando_uma_Fita_miétrica,
mastra a relaghe matemidtica, na priitica,
#AlFE &d otid de umb guitrr

i 1

Finalizando, clicando na resposta corre, ou seja, Barbier :
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As matrizes de ponto em relevo para
codificacao das miisicas por Braille, na
musicografia proposta por ele, foi
baseada em quem?

1) - Pitagoras

2) - Bach

3) - Guido D'Arezzo
4) - Barbier

5) - Nenhuma das anteriores

E clicando em —, tem-se:

) JP—— : - s o =
f TN T . ee @ 2.8 |
| ! | S 06 eyl RLK, 0 Al £rou | Enitica iy ___' —

que Conakiia em uma sére de positos | SRR
| m || o e toma o o, & sl g Died 22 Apnl 1341 (agea 73) l

wiilicads para 80 comunicar silendcsments o Pans
sem bz em batalha.
Ins codigo fol P, o Occupaion  Invenso
| Ecritus Nocturne ou Wigth Writing (Eserita
: | moburnal. As mairizes eram de deze ponios em . A primelra coluna  ds  Escita Maturna

DK! MU't’Dbﬂml | relevo, e duas colunas de sels pontos cada representava wm dos mimeres da linha da
Bradlle, em ves ditis, wiillisow uma matris de 2 tabela moatrads na figura & sequir, e, & segunda
colunas com 3 pentos cads, totalizande 12 coluna, repretentava um  doi Aomeeed da
ponios. eohuna. O cnacamente dos mimeros indlcava o

significado do cidige, que representava um
| / | Charles Barbier | som.
\_‘ -.../ 5 &

X

£

M revporta; BARSIER eytd commeta

Braille f6 Badecw ma sdomts noturma de Chatles
Barbler, capitho no Exércite Frascés dursnte o
inicio do seculo XD, o qual criou um cadiga
que consistla em uma sinie de pontes salientes
wm uma folha de papel, o qual podis ser
wtilizada para &8 comunscer iEllndiciaments &

| g er . |

gn |1

on | eu

3.10.5.3 Concluindo Sobre O Elemento Exercicio (Questédo)

Além dos recursos de hipermidia, com imagens, audio, figuras, figuras com

links, textos com links, videos locais, videos do youtube, animagdes ... o sistema tem
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o recurso de um Historico estruturado que permite que qualquer analise se possa

exercer, em tempo real, ndo presencial, por quem for permitido.

A figura ..., a seguir, mostra um MECA que resume os recursos do Elemento
Exercicio:
HISTORICO

Como ja dito, o sistema armazena, com detalhes, a navegacédo e agdes do

aluno ao utilizar o material didatico.

Seria importante, por exemplo, para os pais/processores e responsaveis ter

algum conhecimento bem definido de alguns fatores, como:

1- O aluno que foi solicitado usar o material didatico, declarou que ficou
estudando no mesmo das 22:50 hs até 23:20 hs do dia 17/01/2020.
Isso é verdade?

2- 0O aluno, nesse intervalo de tempo, fez o exercicio, a questao proposta?

3- Ele acertou a resposta na primeira tentativa? Se nao, em qual?

4- Quanto tempo o aluno dedicou a questao?

5- Se o aluno tiver marcado Guido D’Arezzo, resposta 3, errada, ele
dedicou tempo e atencado ao material produzido pelo professor?

6- Se o aluno tiver marcado Guido D’Arezzo, resposta 3, errada, ele
escutou a musica que deu origem as notas musicais?

7- Quando o aluno acertou, ele dedicou atengcdo ao material preparado
pelo conteudista para recordar e acrescentar alguns conhecimentos

importantes a questao e ao aprendizado proposto?

ABRINDO O HISTORICO EM UM EDITOR DE TEXTO SIMPLES, COMO O BLOCO
DE NOTAS.

Na realidade, um aplicativo desenvolvido na pesquisa poderia responder
sozinho essas perguntas, mas, como a quantidade e teor da perguntas ¢ ilimitado, é
importante saber que o proprio produtor do conteudo podera extrair do texto essas
informacdes. Com o tempo, poder-se-a elencar diversas analises para o sistema
responde-las adequadamente, que nao traduz dificuldade, apenas trabalho e
dedicacéo, ja que, tais dados, ja estao implicitos no Historico.
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Eis o arquivo do historico a partir da hora mais préxima do intervalo de tempo

solicitado nas 5 perguntas anteriores:

E historico.be - Bloco de notasl > .-. .

- - -
[ — - .

Arquive Editar Formatar  Eabir  Ajuda

HRHRPHRRRHE RHRH HRRRRRRRR R BEE A

2020
2020
2020
2020

EWEEEEEEES NSNS SSNSNSSSN OGS G a

:6:26]|Abriu o Livro

:31|Acessou pagina: 45
:33|abriu o exercicio 1| pagina: 45
:38|verificou exercicio 1 da pagina45, alternativa 3 -» incorreta

:48|Zoom efetuado|Aarquivo:
:51 |Zoom removido|arguivo:
:56|Executou audio|arguivo:
:2|Interrompeu audio|Tempo:

abriu link: https://en.
Abriu link: https://en.
cClicou no botdo voltar
Acessou pagina: 45

Paginas/outros Arquivos/exercicioPag43/Outros Arquivos/guido.jpg
paginas/outros Arquivos/exercicioPagds/outros Arquivos/guido.jpg

Paginas/outros Ar

wikipedia.org/wiki/staff_(music)
wikipedia.org/wiki/staff_(music)

Abriu o exercicio 1| pagina: 45
verificou exercicio 1 da pagina45, alternativa 5 -> incorreta

Clicou no botao voltar
Acessou pagina: 45

abriu o exercicio 1] pég'ina: 45
1 da pagina43, alternativa 4 -» correta

verificou exercicio:

Abriu 1ink: https://en.wikipedia.org/wiki/Charles_garbier

Zoom efetuado|Arquivo:
Zoom removido|arquivo:
Zoom efetuado|arquivo:
Zoom removido|arquivo:
Zoom efetuado|arquivo:
Zoom removido|arquivo:
clicou no botao wvoltar
Acessou pagina: 45

Paginas/outros
Paginas/outros
Paginas/outros
Paginas/outros
Paginas/outros
paginas/outros

Arquivos/exercicioPagd5/outros
Arquivos/exercicioPagd5/outros
Arquivos/exercicioPagd5/outros
Arquivos/exercicioPagd5/outros
Arquivos/exercicioPagd5/outros
Arquivos/exercicioPagd5/outros

- Analisando e respondendo a questao numero 1

nao foi as 22:50 conforme afirmado, e saiu as 23:8:46 hs. Portanto, a informagao

ndo é verdadeira. O mesmo, em vez de ficar 30 minutos estudando no material, e

Pelo historico do e-audio-book, o aluno entrou no mesmo as 23:6:26, ou seja,

uivos/exercicioPagd5/outros Arquivos/sj.mp3
Olarquivo: Pa 'inasaoutros Arquivos/exercicioPagds/outros Arquivos/sj.mp3

Argquivos/barbier. jpg
Arquivos/barbier. pg
Arquivos/barbier. ]pg
Arquivos/barbier. jpg
Arquivos/codBarbier. jpg
Arquivos/codBarbier. jpg

1- O aluno gue foi solicitado usar o material didatico, declarou que
ficou estudando no mesmo das 22:50 hs até 23:20 hs do dia
17/01/2020. Isso é verdade?

fazendo exercicio (questao), ficou apenas 2:20 minutos.

- Analisando e respondendo a questao numero 2

Pelo Historico, o aluno iniciou o exercicio as 23:6:33 hs e saiu as 23:8:46 hs,

proposta?

2- O aluno, nesse intervalo de tempo, fez o exercicio, a questdo

tendo marcado a alternativa correta apds duas tentativas erradas.

- Analisando e respondendo a questao niumero 3

| 3- Ele acertou a resposta na primeira tentativa? Se néo, em qual? |

Nao, a primeira tentativa foi a resposta 3, que esta errada..
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- Analisando e respondendo a questao numero 4

| 4- Quanto tempo o aluno dedicou a questéo? |

O aluno comegou a questdo as 23:6:33 hs e terminou as 23:8:46 hs,

dedicando, portanto, 2:13 minutos a mesma.

- Analisando e respondendo a questao numero 5

5- Se o aluno tiver marcado Guido D'Arezzo, resposta 3, errada, ele

dedicou tempo e atencéo ao material produzido pelo professor?

Ao errar, marcando a terceira questao, o aluno ficou na mesma entre 23:6:39
hs e 23:7:20 hs, ficando, portanto, 41 segundos no material produzido, o que é
insuficiente para ter se dizer que dedicou tempo suficiente para entender o porque

ter errado e aprender o que foi registrado pelo produtor do conteudo.

Analisando e respondendo a questao numero 6

6- Se o aluno tiver marcado Guido D’Arezzo, resposta 3, errada, ele
escutou a musica que deu origem as notas musicais?

O aluno colocou o audio para tocar, as 23:6:56 hs, mas interrompeu as

23:7:2 hs, ou seja, 6 segundos apenas. Assim, n&o ouviu o audio completamente.

Analisando e respondendo a questao numero 7

7- Quando o aluno acertou, ele dedicou atencdo ac material
preparado pelo conteudista para recordar e acrescentar alguns
conhecimentos importantes a8 questdo e ao aprendizado

proposto?

O aluno clicou na alternativa correta, e entrou na pagina dessa resposta as
23:7:46 hs. Ele entrou no link da pagina as 23:7:52 hs, ficando na mesma em torno
de 20 s. Depois, as 23:8:14 hs ele acessou a figura barbier.jpg e deu duas vezes
zoom na mesma, finalizando em 23:8:29 hs, ou seja, olhou por 15 s. Depois acessou
codBarbier.jpg as 23:8:34 hs, finalizando as 23:8:41 hs, dedicando 7 s a mesma.

Finalizou a alternativa em 23:8:46 hs, dedicando @ mesma 1 minuto.
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RESUMINDO O HISTORICO

Como se pode perceber, o Historico em tempo real permite que inumeras e

inumeraveis analises e questionamentos sejam realizados e respondidos.

As analises nao se bastam ao desempenho e atuacdo de um aluno. Como se
tem o acesso a todos os alunos de cada material didatico, € possivel analisar
correlacbes e relagcbes de causa efeito até mesmo devido a material didatico
ineficiente. Como exemplo, se em determinada pagina ninguém dedica tempo a um
video ou imagem produzida por um determinado autor, mas se todos dedicam mais
tempo a outras midias produzidas por um outro, isso pode significar que o material
de um é mais atraente do que o do outro. Pode-se levar a concluir, junto com outros
fatores, que um conteudista ndo produz material que agrade determinada faixa de

publico.

Isso se aplica ndo s6 a material didatico, mas, também, a livros. Pode-se
conferir quanto tempo uma pessoa levou para ler um livro indicado por vocé, ou, até
mesmo, se leu. No caso de livros obrigatérios nas escolas, pode-se saber se a
pessoa leu o livro pelo tempo que dedicou ao mesmo. Saber se o aluno saltou
paginas, o tempo gasto por pagina, etc... O limite das analises dos dados nos livros
didaticos e nao didaticos esta na competéncia e experiéncia do professor. Uma vez
materializado o questionamento, programar, colocar a pesquisa em um aplicativo,

sera o menor dos problemas.

O grande problema esta resolvido: o Historico estruturado e contextualizado de

navegacgao e acoes.

3.10.6 Elemento: Botao

Os Elementos Botao foram criados para permitir navegacao nao linear pelo e-
book, a partir de qualquer ponto que nao seja o indice. Foi criado para definir perfis
de escolhas sem alterar formatagao de material j& pronto (ou em desenvolvimento),
0s quais, associados ao Histérico trazem grande riqueza de informacdes para data

analytics.

O Padrao dos parametros do Elemento Botao:
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mj Config Padrao Botac.tt - Bloco de notas [ =00

Arquive  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

- fundour = nil

fundobown = nil

altura = 100

comprimeto = 300

acao (irPara,texto,imagem,som,viden) = irFara
X = nil

- = ni’l

abel do botao unico = Link Interno
- tamanho = 40

10 - cor = 255,255,255

11 - numero da pagina = 1

12 - video = ﬂi?

13 - som = nil

14 - imagem = ni’l

15 - texto = #n¥Explicacdo#/ n#¥

Lol v o R W WO IR RN N Y
1

Existem dois tipos basicos funcionais de Elemento Botao:

- Botao simples utilizado como link interno, ou seja, para direcionar para uma
pagina qualquer.

- Botao didatico para abrir um recurso de texto, audio, imagem ou video.
Esse tipo de botao vai ser muito util para levantar perfil de aluno, para saber a
preferéncia de qual midia o mesmo, a cada momento* é a preferéncia ou
melhor op¢do*® para um determinado aluno. Pode-se colocar agrupamentos
de um a 4 Elementos Botdo, sendo, cada um, uma midia especifica: texto,
audio, video ou imagem.

3.10.6.1 Botao Simples

7- botao
label = voltar para a teoria
numero = 10

No exemplo do exercicio do Elemento Exercicio, alternativa 5, foi inserido um
botdo simples para que o aluno volte a teoria no ponto onde deveria consolidar
inicialmente os conhecimentos antes de voltar a questdo 1 novamente. Esse € um

recurso para quebrar a navegacao linear, as vezes util e necessario.

A Figura 42, a seguir, mostra o Elemento Botdo simples colocado na
alternativa 5 da questéo 1.

45 . . s . . o~ . s g e ~ . .
Associado ao controle pelo Histdrico. Ao acionar o botdo, ele registra a midi especifica. O botdo dudio toca
um audio, sem abrir um player, o botdo video so6 roda video local, o botdo texto abre uma caixa de texto.
46 . . P . . N . e ,
Muitas vezes uma pessoa com conjuntivite pode preferir ouvir dudio em vez de ler ou assistir videos.
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Se vook julgou que essa alternativa esti correta,
infelizmente vocé errou.

Toda: as demais alternativas  apresentam
pessoas que muite contribulram para a misica,
desde a antiguidade, com conceitos vilidos até
haje.

= Qual, portanto, seria a alternativa correta?

Volte & questio, releia o enunciado e tente
novamente, Cada opgho errada lhe dard o
conheciments do porque estar ela  errada.
Assim, mesmo errando, voce aprende um pouce
mais sobre o assunto. Ao acertar, mals alguns
datalhes |he serio apresentados, justificande
zeu acerto, bem como ajudande a relembrar

detalhes que possa ter se esqueddo,

Voltar para a teoria

3.10.6.2 Botao Didatico Multiplo

7- botao
acao =texto#imagem#som#video
texto = Texto teste “1n teste texto
som = paz.mp3
imagem = EUZ2. jpg
video = radiacao.mpd

A Figura 44 a seguir, mostra o Elemento Botdo didatico colocado na

alternativa 5 da questao 1.

ERE

O MECA, da figura a seguir, ilustra o Elemento Botdo com seus componentes

e parametros personalizaveis:
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Diagrama 12 — Elemento Botéao

7- Botao

pode ser

tipo simples 4 tipo didatico

que &

que &
E co :]:tnﬁfaz de que apresenta

1,2 - fundoUp e fundoDown que pode 13- som
padrio ‘;pemonalizar—.‘ Paﬂirro uma

nil imagem

14- imagem
padrio
nil

5- acao(irPara,texto,imagem,som,video)
padrio
irPara

11- idimero da pagina de destino
padrao
1

9- tamanho da letra
padrio
40

12- texto
padrao
#n#Explicagio# /n#

4- comprimento
padrio
300

6,7- posicionamento
10- cor da letra padrio
padrao
255,255,255

{branca)

x = nil
¥ = nil

h 4

B- label do botao
padrio
Link Interno

3- altura 12- video

padrao

padrdo

100 nlil

Fonte: O autor (2019)

3.11- ESTRUTURA DO E-AUDIO-BOOK GERADO NO MODO DE CONVERSAO

DE UM PADRAO EXISTENTE PARA O PADRAO MOBILE MULTIDEVICE,
MULTIPLATAFORMA PROPOSTO
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Diagrama 13 — MECA do e-audio-book

possui

-

gerado automaticamente
pelo sistema que cria

y

uma estrutura
com pastas e arquivos

pasta

Indices y como

pasta
Paginas

arquivos de paginas textos
configuracao padrao passtULELL By 2 Corl'étcil':_t;g SOS
de elementos / i hipermidia

paginas imagens
convertidas Pasta
CERGITGENCELGESN | Outros Arquivos

v

que contém

as midias, os Elementos
que serao acrescentadas
as paginas texto

tornando

o e-dudio-book
em um
e-audio-book hipermidia

com

HISTORICO ESTRUTURADO E CONTEXTUALIZADO
PARA ANALISE DE:

DADOS , PERFIL DO ALUNO, MATERIAL DIDATICO

E AVALIACAO/AUTO-AVALIACAO EM TEMPO REAL

Fonte: Fonte: O autor (2019)

A modalidade apresentada, até entdo, foi a de converter material existente,

como em PDF, para um e-audio-book.

3.12- CONVERTENDO UM E-AUDIO-BOOK EM E-AUDIO-BOOKS HIPERMIDIA
COM HISTORICO ESTRUTURADO E CONTEXTUALIZADO PARA ANALISE DE
DADOS EM TEMPO REAL

A forma de fazer isso é simples e intuitiva, partindo do conhecimento da

estrutura, como mostrada no MECA a seguir, onde, conforme ja apresentado no item
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4.7, bastara acrescentar as paginas textos que geram as paginas do e-audio-book,
os scripts das novas midias que comporao as paginas hipermidias, conforme mostra
o MECA a seguir:

Diagrama 14- MECA do e-audio-book hipermidia

E-AUDIO-BOOK HIPERMIDIA

deve-se acrescentar

v
o5
v

recursos de

hipermidia

que podem ser 7- botdes ativos

6- Exercicios

3- Imagem 5- Animacio

que podem ser
acrescentados nas

v

paginas textos contendo os recursos hipermidia

através dos

v

scripts dos Elementos

que podem ser

v

com
v

alteracao adequada dos parametros dos padrdes nos scripts de cada Elemento

para

obtencdo da formatacdo desejada

Fonte: Fonte: O autor (2019)

Assim, em cada pagina do e-audio-book gerado, poder-se-a acrescentar aos
arquivos das paginas textos citadas, qualquer Elemento, através da inclusdo de
um script do mesmo, os quais podem ter os parametros modificados no préprio script

(item 4.7) para dar a formatagao desejada.

Os arquivos das paginas textos, portanto, estdo dentro da pasta Paginas criada

pela estrutura, assim como, também, estdo os arquivos das paginas imagens e os
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arquivos de configuragao padrao dos elementos, conforme mostra a figura 45 a

seqguir:
* paginas textos e (LT
Pasta arquivos de contendo os P 2:."““&:_“:'25 -
Qutros Arquivos configuragdo padrdo recursos N e S e

de elementos hipermidia

f Pagel Ty | X Papelllit | | FagelBiod Plelllat | Pagedlhid| | S Faged = Papdpa =M
[ PagdlEbe | (Bugellta | |Pageldz | = | ugelSizs | _*_!].M UiPageibine| | tegetieg T m Pagellips 2l
o L PagelBiog Fageil o Pegel it Lo PagellBa v Pagelldud Pagedl o | | = Fasyed jp =PepEps =M

!_!_hgdtlu | Fagellea |Pagelfet | CPagelifhs | Pugelfiied T aifgd | Pagelibne| [ Pugdipg i Pageliips B

L Pegeloe | (Pegebie | (Pagellaa | Pagdiine Fagelide | Pagelffaa | 7 | = Pegetiey o Pegediey P

| Candag Pacivaes Anamacan lPageiitg [ Fegedind | (Pegellat | Pegelilts | Fugeldna | Pegeiitac | Pegelifins "-:‘?,'iw!m e PaHlps BE
|| Coritig Packvas Bokas. [Pageline | Pegeit | |Pagediat | CPagelllne | legelffen || PegelBfas | PegedMe| |SiPegelipg  mPegeilips P
|| Tty Py Ewead oo o Pageldng FagEd? o Pageadunt Pagreliing Fagel i Pageliat Pageliita | | Fegeldppy & Pepllpn =P
| Coniig Padaa Imagern b [Pagaitine | Pegeldba | (Pagelise | DPagellite | degel®fee || PageiBtes | Pegeiiine| |Sifegeilipg  m Pegelies 2R
Carifey Padhis IbgemTessnt ||| | Pageiine Figede || Pepslaa L. Pagelitne Fegelde | | Pageldlaa | Pepeddlpa| | Pegeldipn i Pepelipsn =P

|| onieg Padrea Srparsders | PageiThs | Rageliba |Pegelat | DPageliiba | |Pugelied |Pagatilae | Pegeibiba| [Tifugellipy S P BB
|| Conifig Paskias Sormte [IPegelfine | Pegeilea | |Pagelat [ DPagellToe [ Regelfien || Pegelilan | Pegeliba| |SiPegelfjps  moPepedlies R
|| S Pagirgy Testafl L. Pegeldts | | Fagelliod | Pegesthat Lo Pegeldlitg | Pageldl b |Pegeidlnt | PageliTos | | S Fegelipeg  E Pepllapn =P
Canfig Padres Video bt [Pageline | Pegefilba || Pagediat | (Pagelline | legelflia || PageiBian | Pegeliine| |oiPegelSieg  m Pegeidipn P
AR e T L Pagerloa Pl a1 PegesTae Pagrelng Fagelidm Pagelstat Pageioa | | Fegel ey o Pepiips =P

| dtmagena b [Pagalite | Fegeiiba | (Pagedst | (Pagalite | fegelfire || Pageiila | Pegediine| |Sifeqelfjeg o Pegeiljes R
T a1 [IPegeiine | Feqebita | Pegesdme | Pageliiue Faqelfimt | Pegelifae | Pegeiloa| | S Pepeldjey S Pepeilips IR
Faapel b L Pegebits | Fagedibad |Pegei0mt | PagwlRRbS | | Pegelidied (Pegeiddnd | Pagediibs| | S Pegedlypg  m Pepdlps =P

| Pugelm LlPageiine [ (Pageiibd || Pagelliz [ Pegdiine | Pegelflem | (Pegedian | Pepdiine | |SibepeMier  miPepSipy mW
Faged b Pagtihng | Fegeldon Paqeialnt Pagelihtn | | Fageldi o Pagelfl ot Pageliloa | | S Pegeldppg o Pepedhpn =P

| Pugeima [lPageiThe [ (PageMibd || PagebSlat [ DPepadiins | fegelfies | (Pagedlsm | Pepdiine | loitegetleg  mifeplip BB
Fagehpa L Pageimine Fageflia | |Pegeldlmt | Pagelia Pegel?ied || Pepedidne | Pegelihoa | |SiRepediey B Pepdilipy 2P
Fagel ba LlPagelins || Pegeling |Pagadiat | DPaguilkns | |Rugelllba Pagadidac | CPageiitne | | Siftugerijpg  miPagelips BIM

| Pagel LiPageiiine [ (Regelima | Pagellfan | Pegdiine | Regelliem | Pegedifan | PegiEmne| S Reediie  miPepSipy mM
el b Lo PegHlhs | Fegeting (Pepidfad | Pageldlns | (Regeldoa (Pepittnd | Pegeind | D Pegeliieg = Pepdlpe =P

Observe que o produtor de conteudo nao precisou fazer nada disso. Tudo foi

automaticamente gerado pelo sistema.

Destro da pagina Outros Arquivos, ficam as midias locais que serao
manipuladas pelo sistema para geragdo das paginas hipermidia. Assim, toda midia
que se desejar colocar nas paginas hipermidia deverdo ser colocadas na pasta
Outros Arquivos, menos as paginas imagens utilizadas na conversao, no caso do

exemplo, de pdf para imagem, as quais ficam na raiz da pasta Paginas.

Assim, a pasta Outros Arquivos, até entdo, se encontra sem midias, a nao
ser as padroes, citadas nos Elementos do item 4.7, que, em caso de erro ou

inexisténcia de uma midia solicitada em um script, o sistema usa a padrao.
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b Pagina'; 3 D:'tmsﬁ.rquivos 3
— T —— —
le slides Grawvar Mova fasta
O f=
! | S m '.Hn‘]v
Anim audicBlank.  imagemErr pause som
Padrac.lib phg o.jpg 2.png vazio WAV

3.12.1- Inserindo um Elemento Texto e um Elemento audio no e-audio-book
convertido do livro em PDF MUSICOGRAFIA LIMA da EDUFU

Para tanto, escolheu-se a pagina 26, mesma pagina do e-audio-book quanto
do pdf.

PDF E-AUDIO-BOOK

Como o assunto da pagina é sobre o uso de regletes por pessoas cegas,
optou-se por colocar, nessa pagina, do e-audio-book, os seguintes elementos:

- um Titulo na cor vermelho sangue (R=162, G=0 e B=0);

- tipo de letra Arial Black (ariblk.ttf) tamanho 30;

- texto justificado;
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- conteudo: Abaixo, segue um video explicando como usar o reglete e

pungao.
- Video local = reglete.mp4
Dados:
4
Cor # - : -
Fonte: mp ariblk.ttf

O Passo 1 é colocar o video reglete.mp4 na pasta Outros Arquivos que

esta dentro da pasta Paginas, conforme ja explicado anteriormente.

.

b Paginas » O'Eﬁ'r:ushrquim:us 3

B Mova pasta
Anim audicBlank,
Padrac.lib prg

g e
D T
Frags ot kel

imagemErr
oJpg

pause
2.png

J

EJ] WAV

reglete.mp
(S |

SOmMm
vazio Waly

O Passo 2, é a fonte. No caso, ndo se

precisa adicionar a mesma na

estrutura, ja que o sistema ja a possui. A Figura ... a seguir mostra as fontes que o

sistema ja disponibiliza.
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arial ttf
arialbd.ttf
arialbi.ttf
v | ariali.ttf
o | ariblk.ttf
v calibrittf
o calibrib ttf
o | calibriittf
o | calibril ttf
o calibriz.ttf
- dliiFontes.td

fontShaded.tf
impact.ttf
pacla.ttf
paclad.tf
segoeuittf
segoeuib.tf
segoeuilttf
segoeuil ttf
seqgoeuisl.tf
segoeuiz.ttf
sequibl.ttf

seguibli.ttf
seguili.ttf

seguish.tf
seguishi ttf
seguisli.ttf
times.ttf

timesbd.ttf
timeshi tif
timesi.ttf

timsbd2.ttf

Se a fonte desejada nao estivesse no sistema, bastaria colocar a mesma no

diretorio Fontes criado pela estrutura no inicio do projeto.

OBS. O Elemento Espacgo nao foi mostrado anteriormente porque o script do
mesmo € apenas a palavra espago precedida de um numero, como todos os

outros Elementos devem possuir. Os numeros no inicio de uma nova linha no

texto, s&o utilizados como separadores de Elementos.

O Passo 3 é determinar o numero da pagina texto em que vai se colocar os
Elementos desejados. Pode parecer, esse passo, estranho, mas, é que, quando o
livro original em pdf foi convertido, o0 mesmo tinha 245 pagina, mas, a pagina 1,

numerada no livro, ndo é a primeira pagina do livro que, no caso, é a capa do

mesmo.
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» Paginas »

2=

Fd —

[

de slilﬂes Grawvar Mova pasta

&g |~

Ve s s

MUSICOGRAFIA LIMA

lima bames gl

EDJFy Gl

Pagel jpg

Muscograta Lima

PageZ jpg

A pagina numerada no livro como pagina1l, € a 72. pagina do livro convertido,

ou seja, a Page7.txt. Por esse motivo, quando se for inserir midias no e-audio-book,

deve-se verificar qual € o numero da pagina texto onde se deseja inseri-las. No

caso, € so somar 6 a pagina (7-1=6). Mas, para nao ter que fazer contas ou errar por

algum motivo, basta olhar nas paginas figura qual € o numero da pagina texto a

ser modificada. Na Figura ... abaixo pode-se confirmar que sera a Page32.ixt (26+6

= 32).

» Paginas »

ol

Page3ljpg

20

af

PLBEJPQ
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3.12.1.1 Inserindo O Script Do Elemento Texto, Espaco E Audio Na Péagina Do E-

Audio-Book.

1- Abrir 0 0 arquivo pagina texto:

3 Paginm\h_\-

| |Pagesdbxt

(pagina 26 do livro)

e ————
g Animacoes | | Paged.bd | |Pagesd.bet
Outros Arquivos || Paged.bd | |Pages3.te
Sons | | Pagelld.td | |Pagedd.bd
TTS | |Pagellbt | Pageddid
Videos | |Pagelitd | |Pagedb.bd
oy Domene B nteemaras b Dmm 1D bt Dloem 2T b

2- O conteudo do arquivo

| | Paged.bd

, conforme esperado, s6 possui um

Elemento: o Elemento Figura contendo a figura da pagina 26 do livro

original e do e-audio-book.

..... - |
| Page32.txt - Bloco de notas
Arquive Editar  Formatar  Exibir  Ajuda
L - imagem
arquivo = Page32.jpg

A ordem em que os elementos aparecem no texto sempre sera a ordem em

que o sistema colocara as midias no e-audio-book hipermidia. Assim, pode-se

colocar algum elemento antes ou depois de um ja existente, no caso, da imagem da

pagina 26 do livro Musicografia Lima da EDUFU.

O novo script da pagina texto,

seguinte forma:

| Page328t  fica  conforme item 4.7, da
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| Page32.txt - Bloco de ;-:;s - |ﬂ

—

Arquivo  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

1 - imagem
arquivo = FPage32. jpg

2- espaco

3- texto

texto = abaixo, segue um video explicando como usar o reglete e puncao.
cor = 162,0,0

fonte = ariblk.ttf

tamanho = 30

alinhamento = justificado

4- espaco

5- video
video = reglete.mpd

O detalhamento excessivo, passo a passo, de como proceder a insergao dos
Elementos, pode, a principio parecer algo complexo, mas, olhando, novamente, o
script modificado, pode-se confirmar que basta ao produtor de conteudo/editor,
saber digitar em um editor de texto simples. Os scripts foram projetados para serem

simples e aderentes ao profissional meta desse sistema.

Implementar uma interface para geragdo automatica desses scripts € algo
extremamente simples, que foi até feito, mas que foge dos objetivos desse trabalho,

e, portanto, ndo sera aqui apresentado.

A pagina modificada fica, no simulador ou apds feito o build:
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|- ‘_"_', — Abaixo, segue um video
i e S o A B explicando como usar
o reglete e pungao.

‘ Abaixo, segue um Ulﬂ‘i:ﬂ ‘ ‘ 25

explicando . comousar

Pode-se confirmar que o que se desejava foi efetivado, conforme formato

especificado: Tipo de letra, tamanho, cor, alinhamento, espacos e video.

3.12.1.2 — Acrescentando Outros Elementos

Acrescentar outros Elementos é exatamente o mesmo raciocinio, a mesma

sequéncia de procedimentos feitos nesse exemplo anterior.

3.13 MONTANDO UM E-AUDIO-BOOK HIPERMIDIA COM ACESSIBILIDADE E
MONITORAMENTO EM TEMPO REAL DE ACOES E NAVEGACAO NO MESMO
Os procedimentos sdo mais simples do que o modo anterior, ou seja, o de
converter livros prontos para o formato padrao de e-book hipermidia proposto. Basta
gerar a estrutura, conforme modelo anterior e criar as paginas texto na pasta
Paginas, contendo os Elementos na sequéncia desejada e colocar as midias na

pasta Outros Arquivos dentro da pasta Paginas.

3.13.1 Exemplos De Paginas E Visualizagao No Dispositivo Mobile

Os exemplos sao do e-audio-book hipermidia disponibilizado para download
no endereco:
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OneDirive: https://1drv.ms/u/s!lAoSTq9ajY4blgaQMUvVKW,ilp1VNheDw?e=CXqtbv,

GoogleDrive: https://drive.google.com/open?id=1DWWXp89vL UkZcohjMpWm-

uLzZFGI3cX1

EXEMPLO 1: PAGINA DE iNDICE PRINCIPAL
Pasta: Indices

Arquivo dentro da pasta indice gerada pela estrutura:

1 de slides Gravar Mova pasta
)g F & ] {
Fontes imagesize Paginas

indice principal: | indicetd

=N

I:_I?dicess\

ta

Mome

onfig indices.txt

IIndices. bt

indice. et

| indice bt
indiced. bt

=

=]

7

O conteldo de . indicetd @:

E indice.tvt - Bloco de notas —

Arquivo  Editar Formatar Exibir  Ajuda

SUMARIO

subtitulo]indice de figuras|-2
subtitulo|indice de Questdes|-1

titulo|caPalO
subtitulo|rPagina de Rosto|l

titulo|l- APRESENTACAO GERAL | 2
subtitulo] 1.1 Emergent Behavior |3

titulo]2- MOTIVACAD |3

titulo|3- ENTENDENDD A DIFICULDADE DO PROBLEMA|S
subtitulo] 3.1 um pequeno histdrio da notacdo musicalls

subtitulo] 3.2 Braille e Musicografia Braille]|9

subtitulo2]| 3.1.2 Notacbes com uma, quatro e seis linhas|é
subtitulo2] 3.1.3 Guido D'Arezzo: Proposta de Notacdo Formall|7

subtituloZ| 3.2.1 Como_ficavam as pessoas com deficiéncia visual nesse contexto?|9
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7

A visualizagio do conteiido de __ indicetd g:

-

SUMARIO

indice de figuras

indice de Questdes
CAPA

Pagina de Rosto
1- APRESENTAGAO GERAL

1.1 Emergent Behavior
2- MOTIVAGAO

3- ENTENDENDO A DIFICULDADE DO
PROBLEMA

3.1 Um pequeno histério da notagdo
musical

3.1.2 Notagdes com uma, quatroe
seis linhas

3.1.3 Guido D'Arezzo; Proposta de
MNotagdo Formal

3.2 Braille e Musicografia Braille

321C fich as pessoas
com de%ﬁi@%ﬁlal nesse

ciotexio 7

EXEMPLO 2: ELEMENTO TEXTO, IMAGEM E LINK

Pasta: Paginas - — P39¢ ()&
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|| page (31bt [

O conteudo de é:

H page (3).tit - Bloco de notas = B |

Arquive Editar Formatar  Exibir  Ajuda

- Texto -
FLtextcu =A analise do problema foi focada ndo s6 na Musicografia Braille
existente, mas nas dificuldades enfrentadas pelos professores e pelos proprios
deficientes no aprendizado formal de mdsica e na capacitacdo para a escrita e
leitura de partituras musicais. Utilizou-se, para tanto, o principio do
Emergent Behavior.

fonte = segoeui.ttf

tamanho = 12

alinhamento = justificado
0 - espaco
6 - texto

texto = 1.1 EMERGENT BEHAVIOR ‘n'\n #n#SE VOCE NAQO ENTENDER A ESTRUTURA DA
DIFICULDADE DO PROBLEMA, ENTAO VOCE NAQ SERA CAPAZ DE RESOLVE-LO. #/n#
fonte = segoeui.ttf

tamanho = 12

alinhamento = justificado

0 - espaco
2 - texto
texto = Figura 1 - Definicdo do principio basico do Emergent Behavior com o
exemplo de uma célula humana e seus componentes.
tamanho = 12
fonte = segoeui.ttf
alinhamento = justificado
0 - espaco

3 - imagem

arquivo = tabela pagina 3 emergente behavior.png

altura = 522
Il comprimento = 600
atributo ALT = Figura com um exemplo classico de emergente birréivior com o
principio de gue:, Se vocé ndo consegue entender a estrutura da dificuldade do
problema, entaoc wvocé sera incapaz de resolvé-Tlo.

0 - espaco
|4 - texto

texto =No endereco
#l1##s#hrep: /S wew. thwink. org/sustain/glossary/EmergentBehavior. htm#/s##,/ 114
,pode-se observar alguns exemplos e mais conceitos sobre o Emergent Behawvior.
tamanho = 12

fonte = segoeui.ttf

alinhamento = esquerda

url = http://www. thwink. org/sustain/glossary/EmergentBehavior. htm
0 - espaco

4 - texto

texto = 2- MOTIVACAO:
tamanho = 12

fonte = segoeuib.ttf
alinhamento = justificado

0 - espaco

5 - texto

texto = A maior motivacdo no trabalho foi a reacdo e sentimentos expressados
pelos deficientes, durante as validacdes do método e codificacdo, quando as
pessoas com deficiéncia visual perceberam que o nosso interesse na pesquisa ndo
era financeiro e sim no real interesse de resolver o problema de forma a
facilitar para eles algo, até entdo, tdo dificil de ser aprendido, como é a
Musicografia eraille.

tamanno = 12

fonte = segoeui.ttf

alinhamento = justificado
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A visualizagdo do contetido de — P35 (3)Bt 4.

- &

A andlise do problema foi focada nfo sé6 na Musicografia Braille
existente, mas nas dificuldads fi das pelos prof .
pelos proprios deficientes no aprendizado formal de misica e na
capacitagio para a escrita ¢ leitura de partituras  musicais,
Utilizou-se, para tanto, o principio do Emergent Behavior.

1.1 EMERGENT BEHAVIOR

SE VOCE NAD ENTENDER A ESTRUTURA DA DIFICULDADE DO
PROBLEMA, ENTAO VOCE NAO SERA CAPAZ DE RESOLVE-LO.

Figura 1 - Definigio do principio bdsico do Emergent Behavior
com o exempla de uma célula humana e seus componentes.

PRINCiPIO DO
EMERGENT BEHAVIOR

Key Principle
17 you don't understand the structure of a diffieult problers,
ten oo can't solve the problem.

How Life Emorges from Parts in a Eakaryate Gul

v e Intida parts
para e st 1018 & Sben

No enderego
I thyink org/sustain/gl E Behayior htm

.pode-se observar alguns exemplos e mais conceitos sobre o
Emergent Behavior.

2- MOTIVAGAD:

-
A maior motivagio no trabalho foi a reacio e sentimens
expressados pelos deficientes durante as validaciss do métado &
codificagho, quims He pessbeb cam delicifncs visusl perceberam

EXEMPLO 3: ELEMENTO TEXTO, IMAGEM E AUDIO (SOM)

Pasta: Paginas - | page (28]t
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O contetudo de | page (28).bd &:

1 pege o5 - Boce de g = = 8

Arquivo  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

L - texto -
texto = FIGURA 35 - Oito compassos da misica A BANDA em partitura CPN & na
Musicografia LIma
fonte = segoeui.ttf
tamanho = 12
| alinhamento = direita

2 - imagem

arquivo = pagina 28 imagem 1.png

altura = 540

comprimento = 600

atributo alt = Esta fiqura mostra um trecho, 8 compassos, da misica:, A
Banda, composta em 1966 por Chico Buarque de Holanda. Algumas notas foram
ligadas neste audio para tornar a misica mais agradavel, ja que, na
partitura, ndo tem ligadura nas notas. Isso € devido a ndo se ter mostrado,
ainda, como fazer ligaduras na musicografia 1ima,, o que serda feito
posteriormente ainda neste texto. Assim, A nota dd, no final do compasso
2, com a nota do, do inicio do compasso 3, foram ligadas. A nota do, uma
oitava acima da anterior, do final do compasso 4, com a nota do, do inicio
do compasso 5, também foram ligadas. Finalmente, a nota sol, no final do
compasso 6, com a nota sol, do inicio do compasso 7, também foram ligadas
no audio a seguir.

0 - espaco

& - texto

Texto = Segue o audio deste trecho de misica, com algumas notas ligadas
para torna-To mais agmais original:

fonte = segoeui.ttf

tamanho = 12

alinhamento = direita

1 - som
arguivo = bandaMp3.mp3

|o - espaco

3 - texto

texto = Assim, se fosse gerguntado uanto tempo seria necessario para uma
pessoa para decorar as células de codificacdo dos eventos de nota musical,
a reposta seria: muito pouco. Isso devido a se wutilizar os 10 codigos
Braille para nameros, jé conhecidos EETDS cegos e deficientes wisuais,
acrescido apenas de mais 6 codigos ndao numéricos.

fonte = segoeui.ttf

tamanho = 12

alinhamento = justificado

0 - espaco
numero = 3

6 - texto
Texto = TABLATURA
fonte = ariblk. ttf
tamanho = 24
cor = 192,0,0

|| alinhamento = meio

|D - espaco

126



A visualizagdo do contetido de [ page (28)td @:

o

- @

FIGURA 35 - Oito compassos da misica A BANDA em partitura CPN
« na Musicografia Lima

EXEMPLO DE UMA PARTITURA

A BANDA

Segue o dudio deste trecho de misica, com algumas notas ligadas
para tornd-lo mais agmais  original:

| bandaMp3.mp3 |[v0:00:16]

MP3 <« [l >[Il »

Assim, se fosse perguntade guante tempe seria necessirio para
uma pessoa para decorar as células de codificagio dos eventos de
neta musical, a reposta seria: muito pouco. lsso devide a se utilizar
o5 10 cidigos Braille para numeros, ji conhecidos pelos cegos o
deficientes visuais, acrescido apenas de mais 6 cidigos nbo
numéricos,

TABLATURA 28

EXEMPLO 4: ELEMENTO TEXTO, IMAGEM E VIDEO LOCAL

Pasta: Paginas - - P?9¢ (16).txt
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O contetido de . Page(lblbt &.

ﬁ pagﬁlﬁﬁxt - Bloco d:ﬁs l - pra— — m.

Arquive Editar Formatar Exibir  Ajuda

1 - texto -
texto =FIGURA 20 - Prancheta com reglete para escrita Braille
tamanho = 12
fonte = segoeui.ttf
alinhamento = direita

0 - espaco

2 - imagem
arquivo = pagina 16 imagem 1.png
comprimento = 300
altura = 150
atributo ALT = Esta figura mostra a prancheta com uma reglete negativa e

uma pessoa escrevendo com a mesma.

0 - espaco

8- texto
texto = A seguir, um video mostrando como utilizar a reglete
tamanho = 12
fonte = segoeui.ttf
alinhamento = direita

7- wvideo
arquivo = reglete.mp4d
atributo ALT = nil

3 - texto

Texto =A55IM, CONHECENDO A ESTRUTURA DO PROELEMA, PODE-SE ESTRUTURAR UMA
SOLU%&G.\H\HQUE E:'nyn 1. REGISTRAR UMA MUSICA COM A MAIOR PRECISAD
POSSIVEL A0 CONTEUDO SONORO DA MESWMAYN 2. REDUZIR A QUANTIDADE DE CODIGOS
A SEREM MEMORIZADOS'nN 3. MANTER OS5 CONCEITOS MUSICAIS IGUAIS AOS
UTILIZADOS PELOS NAO DEFICIENTES VISUAIS, PARA QUE MAD SE PERCA A
INCLUSADYN 4, NAD AUMENTAR CUSTOS

tamanho = 12

fonte = segoeuib.ttf

alinhamento = justificado

0 - espaco
4 - texto

texto =#n#d- UMA SOLUCAD ATUAL#KH#\n\nAtua1mente existe a possibilidade de
se registrar o som dos eventos musicais, o que ndo era possivel, conforme
explicado no item 3, na época do Braille. Pode-se, desde a 1nvencio do
fonografo, por Edison gravar e ouvir tais eventos. Esse recurso Eerm1te ao
cego ouvir e repetir o que esta ouvindo sem precisar retirar as mdos do
instrumento para fazer a leitura da musicografia.

tamanho = 12

fonte = segoeui.ttf

alinhamento = justificado

0 - espaco

5 - texto

texto =FIGURA 21 - Uma pessoa cega com um Tone de ouvido e tocando violao
tamanho = 12

fonte = segoeui.ttf

alinhamento = direita

6 - imagem

arquivo = pagina 16 imagem 2.png

comprimento = 500

altura = 350
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A visualizagdo do contetido de - Pag=16).6d g,

FIGURA 30 - Praschets oo isghite juss sicits Biadle

AE”

A negrsn, um viden movirend come wilir o regheie

«0)>i»

AN, CONMECERDO A& ESTEUTURA DO PROBLEMA, FOOE-SE
ESTRUTURAR U Sou o,

o il

b EAGEITRAR UMA MUHACA {OM A MASOE FRICKRAD
FOSEIVIL AC COMTIODD SONORD DA MITMA

L BEDUDE A QUANTIDADE DI CODIGOR A SIRDM
AL B AT

L MANTIR OF CONCTITOR MUSKAIS IGUAS ACE
UTIIZADOS PRLCS  MAD DEFICIENTES VERAAR, PARA QU RAO
S FERCA A CAkD

A HAD AUMINTAR (USTOS

4 LB SOR D ATUAL
Bfealmprts gvde 3 possdladads de s regatiar ......-_..:IJE..

e peetnrme pliesds g item 1L na
dpoh do Bisla.  Podeb, desds 5 sweesa do lsnagrals, por

EXEMPLO 5: ELEMENTO TEXTO, IMGAEM E VIDEO INCORPORADO DO
YOUTUBE

Pasta: Paginas - - page(l4).bd
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O contetido de | pagel4)bt &.

ﬁ pag;?l-l}l..-t'xt - Bloco d:ﬁs ‘ - pran— = - {

Arquive Editar Formatar Exibir  Ajuda

1 - texto a
texto =FIGURA 18 - Fabiana Bonilha
tamanho = 12
fonte = segoeui.ttf
alinhamento = direita
2 - imagem
arquivo = pagina 14 imagem 1.png
comprimento =300
altura = 270
atributo ALT = Esta figura mostra uma foto da Fabiana Bonilha tocando ao
teclado.
0- espaco
7- texto
texto = 0 vVideo, a seguir, mostr uma palestra da Fabiana Bonilha da
experiéncai como mulher edeficiente wisual
tamanho = 12
fonte = segoeui.ttf
alinhamento = direita

6 - video
youtube = https://wew. youtube. com/watch?v=cPm_-valqgIs
atributo ALT = clique em play para assistir ao video.

0 - espaco

3 - texto

texto =#n#OBSERVACOES: #/n#¥\n'\n- A Musicografia Braille foi
utilizada informalmente por alunos onde Braille estudou, na Franca.'‘n\.n-
A Musicografia Braille somente obteve um primeiro processo de unificacido em
1888 por um consorcio de 3 paises europeus: Dinamarca, Alemanha e Franga,
sofrendo, até hoje, constantes modificacbes, personalizacdes de acordo com
05 usuarios no mundo todo.‘nYnAssim, se olhar ou baixar o Padrdo atual
fornecido pelo BANA (Braille authority of North America), no endereco
#11##s#hrep: //www. brailleauthority. org/music/Music_Braille code_ 2015 pdf#,/1
1##/s#, verifica-se que se possui 34 paginas de codificacdes possiveis para
05 eventos musicais grafados em uma CPN.

tamanho = 12

fonte = segoeui.ttf

alinhamento = justificado

url = http:/www. brailleauthority.org/music/Music_Braille_code_2015. pdf

0 - espaco
4 - texto

texto =FIGURA 19 - Capa do PDF da Codificacdo Braille para Misica do BANA
- 2015

tamanho = 12

fonte = segoeui.ttf

alinhamento = direita

5 - imagem

arquivo = pagina 14 imagem 2.png

comprimento = 380

altura = 500
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A visualizagdo do contetido de | Page (14}t g.

e

e

0 Video, a seguir, mostr uma palestra da Fabiana Bonilha da
experiéneal como mulher edeficente visual

s

es com deficiénci

m

>

OBSERVACOES:

A Musicografia Braille fol utilizada infermalmente por alunos
onde Braille estudou, na Franga.

A icog Braille obteve um primeiro p
de unificagho em 1888 por um consdrelo de 3 paises europeus:
Dinamarca, Alemanha e Franga, sofrendo, até hoje, constantes
modificagSes, personalizagBes de acorde com o3 uswdries ne
mundo todo.

Assim, se olhar ou baixar o Padrio atual fornecido pelo BANA
(Braille  Authority u} North ||| Americal] | |||ng|  enderego

EXEMPLO 6: ELEMENTO EXERCICIO

Pasta: Paginas -

|| page (45).bt
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O contetido de - Pags (43t g.

Arquivo  Editar Formatar Exibir  Ajuda

- texto
lltexto = 5.2.12 CODIFICACAQ DE UM TRECHO DE MUSICA NA MUSICOGRAFIA LIMA,
COM CABECALHO
fonte = segoeuib.ttf
tamanho = 12
alinhamento = justificado

0 - espaco

2 - texto

texto = FIGURA 58 — Uma misica com cabecalho escrita na Musicografia Lima
fonte = segoeui.ttf

tamanho = 20

alinhamento = direita

0 - espaco

3 - imagem

arquivo = pagina 45 imagem 1.png

altura = 485

comprimento = 600

atributo alt = Esta figura mostra uma partitura mais completa, escrita na
codificacdo da musicografia lima, da mdsica: A banda, de Chico buarque de
holanda. A Eartitura, na primeira linha, contém o nome da masica, na
segunda 1linha, o nome do autor, e, na terceira linha, a férmula de
compasso, no caso, dois por 4. Estas linhas sdo escritas na codificacdo
braille padrao Logo apds, na guarta linha, € colocada uma Tinha de
separacgdo contendo células braille com os pontos 3 e 6 em relevo. Logo
ap6s, € apresentado um trecho da misica com as estruturas ja descritas
anteriormente, bem como no audio da pagina 28.

0 - espaco

4 - exercicio
pasta = exercicioPag4h

enunciado = As matrizes de ponto em relevo para codificacac das misicas
por Braille, na musicografia proposta por ele, foi baseada em quem?
tamanhoEnunciado = 30

alternativas = Pitagoras# Bach# Guido D'Arezzo# Barbier# Nenhuma das
anteriores

tamanhoAlternativas = 30

corretas = 4

mensagem correta = OK! Muito bom!

mensagem incorreta = Pena! Alternativa incorreta!
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2) - Bach
3) - Guide D" Arexzo
4) - Barbsier

5) - Menhuma das anteriones

Cada alternativa tem uma pasta. Na pasta Outros Arquivos deve ser criada

uma pasta para cada exercicio. No caso, criou-se a pagina; - erciciofagds

» Paginas » Outros Arquivos »

3 Gravar Mova pasfa
=
MNome * Data
. Anim Padrac.li 17,01
. Capa Anima€ao 17,01
L det 17/01
1. Exerciglg,pag 1 17401
| exercicioPagd5 17/01
\#] 1-Preco_e Valor.m... 11/11
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Dentro dessa pagina, devera ser criado uma pagina para cada alternativo, e,

as midia utilizadas nas alternativas deverao ser armazenadas dentro de uma pagina

denominada Outros Arquivos dentro da pagina criada; ' eercicioPagds

b Paginas » Outros Arquives » exercicioPagds »

r MNova pasta

it Nome

. Outros Arquivos
lﬂd{&fqu
a9
| dllAlturalmagens.td
| dlImagens.txt
| dliTelas.tet
1.t

Eis o conteiido de -

| Arquivo | Editar Formatar  Exibir  Ajuda

B - imagem
arquivo = erro.jpg L . . )
atributo alt = Figura indicando que a alternativa escolhida esta errada!
0 - espaco

1 - texto

texto = A resposta: Pitagoras, infelizmente estd errada. Mas isso
demonstra que vocé possui bons conhecimentos musicais, ja que uma pessoa
leiga ndo sabe que Pitagoras contribuiu para a_musica de forma
significativa. 0 mesmo $01 gquem definiu a escala musical. Ele descobriu a
relacdo dos intervalos musicais agradaveis, fazendo experimentos com
#11##s#comprimentos de cordas#/s#%/11# , ou seja, a #|2##s#Escala
Pitagdrica#/s##/12# .

fonte = segoeuib.ttf

tamanho = 20

alinhamento = justificado

url = https://wew. youtube. com/watch?

v=JWwtVDim3ws#http: //www2. eca. usp. br/prof/iazzetta/tutor /acustica/escalas/p
itagorica. html

0 - espaco

3- imagem

arquivo = escalapitagorica. jpg

atributo alt = Figura contendo os intervalos entre as alturas da escala
diatdnica Pitagodrica

0 - espaco

4- texto

texto = 0 #ll#Monocdrdio#/11# de Pitdgoras mostra com detalhes a escala e
os intervalos

fonte = segoeuib.ttf

tamanho = 20

alinhamento = justificado

url = https://wew. youtube. com/watch?v=ESPdvRmQvms

0 - espaco

5- imagem

arquivo = monocordio. jpg

atributo alt = Esta figura mostra uma visdo lateral do monocdrdio de
Pitagoras, mostrando a base de apoio, cantoneiras, cavalete, corda e gancho
para esticar e prender a corda.

0 - espaco

6- imagem

arquivo = monocordio2. jpg

atributo alt = Esta figura mostra um detalhe com vista superior do
monocordio de Pitagoras, mostrando a relacdo entre intervalos.
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A visualizagdo do conteudo de: — 1 &:
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Arguive  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

2 - imagem .
arquivo = erro. jpg o . . ]
atributo alt = Figura indicando que a alternativa escolhida estda errada!
|0 - espaco

|1 - Texto

texto =A resposta: Bach, infelizmente esti errada. Mas isso, também, & uma
divida de quem conhece misica. Bach & o inventor da escala bem temperada, o
que facilitou e simplificou a construcdo dos instrumentos harménicos
ocidentais. Bach observou que dava para #11##s#resumir as notas musicais em
apenas 12#/s##/11# , independente da tonalidade, de tal modo que o ouvido
humano ndo percebesse significativamente a diferenca.'.n 0 Tink #12##s# de
Como encrontrar as escalas na guitarra, utilizando uma Fita

métrica,#/s##/12# mostra a relacdo matemitica, na pratica, entre as notas
de uma guitarra

fonte = segoeuib. ttf
tamanho = 20
alinhamento = justificado

url = https://youtu. be/MKHQULVrr-A71ist=PL1ZdLDpEKBv3IhzErkD6zATXORPATBCLG

3- imagem
arquivo = escalaFitaMetrica. jpg

atributo alt = Essa figura mostra uma pessoa medindo o comprimento do
braco de uma guitarra.
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Eis o contetido de — ™
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Arquive  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

B - imagem -
arquivo = erro.jpg
atributo alt = Figura indicando que a alternativa escolhida esta errada!
margem = 40

0 - espaco

1 - texto

texto = A resposta: Guido D’Arezzo infelizmente estid incorreta. Realmente
confunde, ja que Braille se baseou na partitura formalizada por Guido

D" Arezzo, #11##s#o0s pentagramas musicais,#/s##/11# para codificar a
Musicografia Braille. 0 paradigma no qual Braille se baseou para codificar
a misica, foi o da partitura CPN convencional, em pentagramas.‘n Mas, o gue
realmente foi perguntado, €: #s#em gue se baseou Braille para coficar a
partitura em matrizes de pontos em relevo#/s#, #L22##n#e ndo:#/n## /1224
#s#em que paradigma de formalizacido da misica, Braille se baseou para fazer
a Musicografia dele. #/s# Com certeza, ndo foi em Guido D'Arezzo. Resposta
errada, portanto.

fonte = segoeuib.ttf

tamanho = 20

margem = 15

alinhamento = justificado

url = https://en.wikipedia.org/wiki/staff_(music)

3 - imagem

arquivo = guido. jpg

atributo alt = Essa figura mostra a imagem de Guido D'Arezzo, o qual, além
dos pentagramas, nomeou as notas musicais, estraindo, tais nomes, da
primeira silaba das palavras do Hino a 530 Jodo Batista.

margem = 30
0 - espaco

1 - texto

texto = Hino a 53o Jodo Batista, do qual Guido D'Arezzo tirou o nome das
flnotas musicais.

fonte = segoeuib.ttf

tamanho = 20

alinhamento = justificado

margem = 15
0 espaco

4- som
argquivo = sj.mp3
margem = 15

0 - espaco

5- imagem

arquivo = notas.png

atributo alt = Esta figura mostra o trecho da misica da qual Guido
D'Arezzo tirou os nomes das notas, sendo que, a nota ddé, se chamava Uut,,
inicialmente. Como uut,, era dificil de pronunciar, cinco séculos depois, o
italiano Giovaani Maria Bonontini mudou uut,, para a primeira silaba da
palavra latina Dominus, palavra que significa: mestre, senhor.

il margem = 30
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Eis o conteudo de - *¢

Arquivo  Editar Formatar  Exibir  Ajuda

B - imagem -
arguivo = acerto. jp

atributo alt = Figura indicando que a alternativa escolhida esta correta!
margem = 40

0 - espaco

1 - texto

texto = A resposta: BARBIER esta correta.'\n Braille se baseou na escrita
noturna de #11##s#Charles Barbier ,#/s##/11# capitdo no Exército Francés
durante o inicio do século XIX, o qual criou um cddigo que consistia em
uma série de pontos salientes em uma folha de papel, o qual podia ser
utilizado para se comunicar silenciosamente e sem luz em batalha. “n Esse
codigo foi conhecido com o nome de Ecriture Nocturne ou Nigth writing
(Escrita noturna). As matrizes eram de doze pontos em relevo, em duas
colunas de seis pontos cada. Braille, em vez disso, utilizou uma matriz de
2 colunas com 3 EDHtDE cada, totalizando 12 pontos.

fonte = segoeuib.ttf

tamanho = 20

margem = 15

alinhamento = justificado

url = https://en.wikipedia.org/wiki/Charles_Barbier

0 - espaco

3 - imagem

arguivo = barbier.jpg

atributo alt = Esta Tigura mostra uma foto de Charles Barbiér , fizendo
que ele nasces em 18 de maio de 1767, em valénca, e gque morreu em Paris em
22 de abril de 1841, com 72 anos de idade. O mesmo € classificado como
tendo a ocupacdo de inventor.

margem = 30
0 - espaco

4 - texto

texto = A primeira coluna da Escrita Noturna representava um dos mameros
da Tinha da tabela mostrada na figura a seguir, e, a segunda coluna,
representava um dos nimeros da coluna. O cruzamento dos nimeros indicava o
significado do cddigo, que representava um som.

fonte = segoeuib. ttf

tamanho = 20

margem = 15

alinhamento = justificado

0 - espaco

5- imagem

arquivo = codearbier. jpg

atributo alt = Esta figura mostra a codificacdo de Pontos em relevo de
Charles Barbiér.

margem = 30
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B - imagem
arquivo = erro. jpg

atributo alt = Figura indicando que a alternativa escolhida esta

incorretal
margem = 40
0 - espaco

1 - texto

texto = 5e vocé julgou que essa alternativa esta correta, infelizmente
voCé errou.’n Todas as demais alternativas apresentam pessoas que muito

contribuiram para a misica, desde a antiguidade, com conceitos wvalidos até
- qual, portanto, seria a alternativa correta?.n volte a

questdo, releia o enunciado e tente novamente. Cada opcdo errada lhe dard o
orgue estar ela errada. Assim, mesmo errando, vocé aprende

hoje. “n

conhecimento do

um pouco mais sobre o assunto. Ao acertar, mais alguns detalhes The serdo

apresentados, justificando seu acerto, bem como ajudando a relembrar alguns

detalhes gque possa ter se esquecido.

fonte = segoeuib.ttf
tamanho = 20

margem = 15

alinhamento = justificado

0 - espaco
7- botao

Tlabel = voltar para a teoria
numero = 10
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Assim, concluem-se os exemplos, provas de conceito dos sistemas, os quais
poderao ser baixados nos enderecos ja citados e que sao postados, novamente, a

seqguir:

3.14 ENDERECOS PARA BAIXAR AS PROVAS DE CONCEITO E VALIDAGCAO
DOS OBJETIVOS

1- Musicografia Lima — EDUFU
Conversao de PDF para o formato padrao de e-audio-book hipermidia
OneDrive = https://1drv.ms/u/s!AoSTq9ajY4blgaQIXIwAym-

fKvRuKg?e=FNOQ3A

GoogleDrive =
https://drive.google.com/open?id=1FVWKKkIK7bFUbjr GGiPFQGyYy95FouzBoS

2- Resumo e Apresentagao da Musicografia Lima montado pagina a pagina.
OneDirive:
https://1drv.ms/u/s!AoSTqg9ajY4blgaQMUVKWi lp1VNheDw?e=CXqt5v,
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https://1drv.ms/u/s!AoSTq9ajY4blgaQIXIwAym-fKvRuKg?e=FN0Q3A
https://1drv.ms/u/s!AoSTq9ajY4blgaQIXIwAym-fKvRuKg?e=FN0Q3A
https://drive.google.com/open?id=1FVWKkIK7bFUbjr_GGiPFQGy95FouzBoS
https://1drv.ms/u/s!AoSTq9ajY4blgaQMUvKWjIp1VNheDw?e=CXqt5v

GoogleDrive:
https://drive.google.com/open?id=1DWWXp89vLUkZcohjMpWm-
uLzZFGI3cX1

O préximo capitulo conclui essa dissertacdo e apresenta os trabalhos futuros mais

emergentes.
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https://drive.google.com/open?id=1DWWXp89vLUkZcohjMpWm-uLzZFGl3cX1
https://drive.google.com/open?id=1DWWXp89vLUkZcohjMpWm-uLzZFGl3cX1

CAPITULO 4 -TRABALHOS FUTUROS

Os trabalhos futuros iniciam pela transformacgdo desse sistema projetado e
implementado nessa dissertagdo, o qual deu origem as provas de conceito de um
sistema que se mostrou aderente as necessidades dos profissionais dos dominios
citados, sendo factivel de ser inserido no mercado em curto espago de tempo, seja
nas editoras digitais, atuar na substituicdo dos audio-book por e-audio-books
hipermidia, e, principalmente, para producao de material didatico como solugéo para

a dimensao explicita do conhecimento.

Em médio prazo, os trabalhos futuros serdo direcionados na elaboragdo de
sistemas de apoio ao ensino tacito, o qual demandara muita tecnologia de hardware,
Internet da Coisas (loT), além de programacgao. A proxima geragao da tecnologia
mobile, ainda polémica na data dessa defesa, a 5G, foca exatamente em viabilizar
suporte tecnologico para que os dispositivos de loT possam se comunicar em
grandes grupos, com velocidade, estabilidade e delays adequados. Como sempre:

as perspectivas tecnoldgicas do futuro préximo prometem.
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CONCLUSAO

Conforme apresentado nos capitulos 1, 2 e 3, o ensino em geral esta
passando por uma década de resultados ndo satisfatérios quanto aos indices de
aprendizagem e satisfagdo. Infelizmente as promessas e esperanga de que a
tecnologia viria trazer solugdes relevantes ao dominio do ensino e aprendizagem
nao se cumpriram. A tecnologia diminuiu a distancia entre o aluno e professor,
interligando-os por midias sociais e até videoconferéncia em temo real, mas
distanciou os alunos da aprendizagem tacita, fator decisivo para aquisicdo de
habilidades oriundas da dimensao tacita do ensino, as quais s6 se adquirem

acompanhando fisicamente um profissional.

Varios especialistas, cientistas, administradores, alunos e comunicadores sao
unanimes, conforme referéncias, que se urge pelo surgimento de um novo
paradigma humano-tecnolégico, e que novos métodos e ferramentas sejam
efetivadas em todas as dimensdes do ensino para que o mesmo seja efetivado em

toda plenitude desejada e necessaria ao mercado de trabalho local e global.

Foi visto, nos capitulos citados, que um dos principais motivos, causa do
descontentamento por parte da comunidade da area, além da ma qualidade do
ensino, esta centrado, conforme pesquisas, na producédo de conteudo e producao de

material didatico.

Este trabalho, registrado neste texto, procurou mostrar, sob varios pontos de
vista, que o grande problema do ensino e da educacéo, tendo o Brasil como foco de
interesse, é o0 desconhecimento atual de wuma grande quantidade de
pessoas/entidades de ensino, seja publico ou privado, seja presencial ou a distancia,

de como deve ser efetivado o ensino profissional e suas dimensdes.

O desconhecimento das dimensbes do ensino, principalmente a tacita, que
nao se aprende, se adquire, junto com o desconhecimento de como eliminar as
variaveis escondidas dos Sistemas Complexos, desconhecer como e porque surge a

llusdo de Conhecimento em estruturas puramente top down.

Tais estruturas causam os denominados Parasitismos tipo 1, 2 3 e 4 (item

1.7), devido, nessas estruturas, se preocupar em administrar o problema em vez de
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resolvé-lo. Esses sao fatores agravantes e que definem um quadro que emerge por
solucdes. Solugdes, como abordadas no texto, sO serdo possiveis partindo de
estruturas botton up, que buscam solucionar o problema em vez de administra-lo,
desde que se satisfagam os principios do Emergent Behavior, ou seja: de se

conhecer profundamente a estrutura da dificuldade dos problemas.

Esse trabalho definiu um ponto comum de apoio ao ensino, tanto o basico
quando o profissional, buscando, em primeiro lugar, objetivo especifico central dessa
pesquisa, elaborar um conjunto de ferramentas que venham a resolver o problema
da dimensao explicita em relagdo a aplicagcdo da tecnologia na produgdo de
conteudo e consequente efetivacado, implementacao de material didatico em e-audio-
books hipermidia com acessibilidade e com mecanismos de controle e registo de

toda navegacao e agdes efetivadas pelo aluno na utilizagdo do material didatico.

As provas de conceito demonstraram a eficacia da analise dos dados do
Histdrico contextualizado, e em tempo real, da navegagao e tudo que o aluno realiza
durante o uso do material didatico, permitindo avaliagao on-line pelos professores,
tutores, administradores, pais/responsaveis pelo aluno. Permite, também, que o
aluno tenha acesso aos dados para se auto avaliar, avaliar o tempo que ja gastou,
quais etapas ja cumpriu, qual o tempo médio que tem gasto por questdo, quanto

tempo tem gasto por leitura de parte do texto, ... .

O ensino explicito, a dimensao explicita, possui uma pequena parcela para
capacitagao de trabalho com competéncia (job skill), mas, sem ela, com apenas
habilidade, ndo se é possivel garantir ao profissional que o mesmo exerga agdes,

atividades profissionais sem efeitos colaterais, sem resultados imprevisiveis.

O sistema de Historico, que acompanha o e-audio-book, é armazenado em
tempo real no aparelho, bem como em nuvem. O mesmo permite, também, a analise
do material didatico, apontando os pontos positivos e negativos do mesmo,
permitindo levantar perfil ndo sé do aluno, mas de grupos especificos de alunos,
bem como avaliar os produtores de conteudos, advindo da analise das informacgdes
do interesse dos alunos em midias mais produzidas por um determinado grupo ou
profissional, quando comparado a outros. A imaginacdo nao € mais o limite, como

diz um dos slogans preferidos e que se costuma repetir frequentemente no LINA.
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Outro ponto especifico dos objetivos especificos era produzir tecnologia nao
apenas para material didatico, mas para criagcdo de um unico padrao de e-book para
produgao hipermidia de livros eletronicos nao didaticos, com acessibilidade,

multidevice e multiplataforma.

As provas de conceito, como no caso da conversao do Livio MUSICOGRAFIA
LIMA* da EDUFU — 2018, comprovam que esse objetivo também foi concluido

plenamente.

Conclui-se, assim, esse trabalho de dissertagdo, com plena sensacao do
dever cumprido, mas sempre com a mente na meta maior, a qual, em parte, ja foi
definida nos objetivos gerais dessa dissertagcdo. Tais objetivos comporao parte da
meta a ser cumprida, partindo da analise de que os objetivos especificos foram

concluidos.

7 http://www.edufu.ufu.br/catalogo/ebooks-gratuitos/musicografia-lima-uma-forma-simples-de-aprender-e-
ensinar-musica-para
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ADENDO
PLANO DE TRABALHO DE PESQUISA INICIAL
Titulo do Trabalho:

PROPOSTA DE UM NOVO PADRAO PARA PROJETO, IMPLEMENTAGAO E
PUBLICAGAO EM TEMPO REAL DE SISTEMAS DE E-LEARNIG MOBILE
ADAPTADO AOS CURSOS DE ENGENHARIA E PROPOSITO GERAL, BEM
COMO PERSONALIZADOS AO ALUNO COM EFETIVAGCAO IMERSIVA DIRETA
POR DISPOSITIVOS MOVEIS

Autor: THALES OLIVEIRA LIMA nivel: Mestrado
Resumo:

A geracédo dos NEDs, Nativos Efetivamente Digitais[1,2], nascidos ap6s o ano 2000,
com a insergcéo de smart phones no mercado, € uma geragao transmidia focada no
desfoque. Essa geracdo adentrando os primeiros periodos das faculdades de todo o
mundo, utiliza os dispositivos mobiles como parte dos sentidos, memodria e
socializagdo. Assim, os sistema de M-learning carecem de solugdes tecnologicas
para montagem e publicacdo de cursos diretamente dos proprios celulares e afins,
em tempo real com a producao, utilizando todas as midias atualmente aceitas pelos
dispositivos méveis. Esta dissertagcdao propde elaborar um padrao multidevice e
mutiparadigma focado nesta necessidade.

Relevancia e Justificativa:

O desinteresse e evasdao em cursos superiores tém atingido patamares
preocupantes. A geragdo dos NEDs é totalmente plugada em dispositivos moveis,
atualmente quase exclusivamente em celulares que vieram a substituir tanto os
computadores quanto os tablets. A geracdo dos NEDs nasceram tendo como bab3,
desde o berco, um dispositivo moével, mesmo durante a noite, produzindo sons que
acalmam o sono, e, entre outros, influenciam no desenvolvimento da mente (Efeito
Mozart[3]).

Todos os dados importantes dos NEDs passam a ser monitorados, armazenados e
processados pelos celulares, como se em simbiose coexistissem com 0 organismo
desta geracdo. O resultado disso € que, com o excesso de possibilidades
tecnolégicas e de redes sociais, os NEDs passam a ter o foco da atengao focada no
desfoque. Diferente do que cita Cury[4] nomeando a antiga geracdo Y como geracao
multifocada, mudando de um foco para outro, a geragdo dos NEDs focam em varios
focos ao mesmo tempo, priorizando o foco que mais capture a atencdo em um
tempo de até 8 segundos [5]. Isto significa que o profissional de ensino possui pouco
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tempo para capturar a atengéo do aluno antes que o mesmo foque em outro recurso
ou assunto transmidio no qual estava compartilhando com o tema da aula.

Assim, conforme a neurociéncia ja explicou, é necessario que se foque em
conhecimento tacito utilizando tecnologia mobile e ndo s6 no explicito [6] para
capturar a atencédo do aluno. Desta forma, o uso do celular on-line durante as aulas
esfria o meio, diminuindo o stress do aluno ao ter que se afastar do celular [7]. Para
tanto, o professor tem que deter o completo controle do conteudo a ser manipulado
pelos celulares, para evitar que o desfoque o leve a outro tema durante o uso ou
pesquisa transmidia. Esta dissertagao foca em disponibilizar tal tecnologia.

Objetivos:

O objetivo é implementar um sistema que permita ao professor produzir cursos
multimidia com todo o potencial tecnoldgico existente nos celulares smarts do
mercado atual, multidevice e multiplataforma. O sistema permitira ao professor
escolher cada midia a ser utilizada, tais como: textos, figuras, videos, paginas Web,
animacoes, aplicativos, hiperlinks e outros, colocar em uma pendriver, e, conectando
ao celular, o sistema a ser implementado possa carregar as midias e montar o curso
utilizando os recursos dos celulares, sem necessitar o uso de computadores e
internet, evitando que o aluno tenha que pesquisar na web e venha a perder o foco.

Metodologia

A metodologia a ser utilizada é a dos MCE e MMEEBB, centrada na Teoria
Matematica das Categorias e Funtores, desenvolvida por pesquisadores da FEELT,
com varios artigos publicados[8,9,10]. Um sistema de autoria de cursos, com foco
nos objetivos citados, deve integrar ao conteudo o principio da Degradagao
Cognitiva (Amir Raz*®) ja que o cérebro somente pode-se focar em um processo
cognitivo de cada vez para evitar a Sobrecarga Cognitiva [11] que pode causar
Distorgdes Cognitivas [12] que geram o desinteresse do aluno pelo curso com
consequente evasao e repeticdo de matérias. Assim, as paginas de cada tépico do
curso devem se focar nestes principios para que se possa reter o maximo de
atencao do aluno no que se pretende transmitir e ensinar ao mesmo.

Assim, os principios metodologicos utilizarao:

e Metodologia de Pesquisa Qualitativa, onde serdo levantados através de
leitura de artigos e pesquisa local/internet, além dos ja citados, os motivos
mais contundentes que levam o aluno a se desmotivar, ter alto indice de
reprovagao, bem como a se evadir dos cursos, tanto presenciais quanto nao
presenciais.

e Metodologia de Pesquisa Quantitativa, onde alguns estudos de casos,
tantos quanto necessarios forem, serdo prototipado e aplicados a grupos

8 https://www.mcgill.ca/tcpsych/faculty/amirraz
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amostrais significativos, de forma a sedimentar tacitamente os conhecimentos
explicitos adquiridos nesta etapa.

O suporte a estas duas frentes metodoldgicas, estara apioado nos seguintes tipos
de pesquisa:

1. Etapa_1 - Pesquisa Teérica/Exploratéria: Sera realizado um consistente
levantamento bibliografico complementar ao deste plano de trabalho, seguido
da proposigao de novas heuristicas que otimizem os resultados pretendidos

2. Etapa_2 - Pesquisa Empirica: Modelagem dos recursos que nao puderem
ser realizados funcionalmente, necessitando de sistemas especialistas.

3. Etapa_3- Proposta e implementagdao do sistema de montagem de
autorias de cursos, com aplicagao de estudos de casos para validagao.

4. Etapa_4- Escrita/Finalizagao do texto da monografia e defesa

Cronograma

10 20 30 40 50 60
bimestre bimestre bimestre bimestre bimestre bimestre

Etapa XX XX

Etapa XX XX

Etapa XX XX XX XX

Etapa XX XX XX

Conclusao

O projeto de um padrao de montagem de autoria de cursos exclusivamente
imersivos em tecnologia mobile, assim como para acesso e uso pelos alunos, € de
fundamental importancia para evitar stress e distor¢des cognitivas que sao focos que
impulsionam os alunos a se desmotivarem e evadirem dos cursos. Um sistema que
disponibilize o conteudo filtrado pelos professores, totalmente adaptados aos focos
dos cursos e conhecimentos que se deseja transmitir, degradando os demais focos,
utilizando os plenos recursos tecnoldgicos e midias sociais ja de uso pelos alunos,
aponta como uma solucdo efetiva aos objetivos tracados nesta pesquisa e
dissertagao de mestrado.
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ANEXOS

ANEXO 1 — GERANDO A ESTRUTURA PARA MONTAGEM DO E-BOOK
HIPERMIDIA COM ACESSIBILIDADE E HISTORICO E SIMULANDO NO
COMPUTADOR USANDO A SDK DO CORONA

INSTALANDO O SIMULADOR CORONA.

1- Para tanto, baixe o programa no enderegco www.coronalabs.com
2- Clique em DOWNLOAD

| € - C {t @ coronalabs.com w @ lﬂ_‘fﬂl (o] (‘B @® 0 :

CORONA Novapasta & (1) Frigideira Panqu... 44 Modelagem de Pro.. [ (10) Tina S - Pégina.. » Qutros favoritos

Corona
A

o,
A The 2D Game Engine

Unlimited. {-’0\..n..'erful\Free. S

DOWNLOAD s
KA A A A AV

3- O Corona comeca a baixar

r—_ . . 1 .

@ Corona-2018.3326..msi
B8,3/81 5 MB, 2 minutos restan...

4- Terminado, execute para instalar

u ¥ corona-2018.3326..msi A

5- Inicie a instalagao. Clique em executar.

.
Abrir Arquivo - Aviso de Seguranga |i‘

Deseja executar este amquivo?

Mome: ..sers\luciano\Downloads\Corona-2018.3326.msi
%7 omecedor Corona Labs Inc.

Tipo: Pacote do Windows Installer
Origem: C\Users\luciano\Downloads\Corona-2018.3326....

Sempre perguntar antes de abrir este arquivo

Embora arquivos provenientes da Intemet possam ser (teis, este tipo
de anquivo pode danfficar seu computador. 56 execute software de
editores em que vocé corfia. Qual € o risco?
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6- Clique em next

PWeoonasewp T o e
i -

@) coronaLavs Welcome to the Corona Setup Wizard

The Setup Wizard will install Corona on your computer. Click
Next to continue or Cancel to exit the Setup Wizard.

>
oronalabs.com §

Back Next Cancel

7- Aceite a licencga e clique em Next

W coonasep T o )
i

. Corona Labs

Corona Labs Inc. j
Terms of Service

| Updated October 1, 2016

PLEASE READ THESE TERMS OF SERVICE (THE “AGREEMENT)

(CAREFULLY BEFORE USING THE SERVICES OFFERED BY
| OROMA LABS INC. (CTORONA). YOUR USE OF THE SERVICES IS

[¥]1 accept the terms in lheuca-mknmmt/-\\
y

~y
J

[t ] [ meck [ mewt ] [ conce
8- Clique em Next
) CoronaSetup T e |

@ Corona Labs

Install Corona to:

|c:Program Fies (<88)\Corana Labs\Ceronal

n

9- Clique em Install
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14! Corona Setup & = i

Ready to install Corona

Click Instal to begin the installation. Click Back to review ar change any of your
installation settings. Click Cance! to exit the wizard.

[ Back [ @ms@l | [ cancel

10-Aguarde a instalagao
‘ﬁ' Corona Setup » [E=NEEN <

Installing Corona

Please wait while the Setup Wizard installs Corona.

Status:

Cancel

11-Clique em Finish

1) Corona Setup 4 = | - i)

Completed the Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard,

[¥] Launch the Corona Simuat

g

l

12-Duas janelas do Corona sao abertas. Uma para exibir mensagens de erro
e outras informagdes do aplicativo que estiver rodando no Corona, e outra,
com o fundo preto, para abrir um projeto e simula-lo no computador. Isso
sera visto dois itens apds, neste mesmo anexo, apds se mostra como
gerar a estrutura de um projeto do tipo e-audio-book, ou seja, no item:
Abrindo um projeto no Corona, no caso, O BRIEFING
MUSICOGRAFIA LIMA.
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GERANDO A ESTRUTURA DO SISTEMA PARA O PROJETO DO E-AUDIOBOOK
HIPERMIDIA: BRIEFING MUSICOGRAFIA LIMA

1-

Baixe o gerador, aplicativo feito no Corona, em um dos enderecos:
OneDrive =
https://1drv.ms/u/s!AoSTq9ajY4blgaQLFDSxScwxNzDO6Q?e=KYftXg
GoogleDrive =
https://drive.google.com/open?id=1w6p4B1KEnNHILAQ13Nqg8XsS-

ZjuliZaFG

Vamos supor que tenha optado pelo OneDrive. Ao clicar no link, é aberta a
pagina com o aplicativo. Marque o mesmo, e, apertando o botdo direito do
mouse em cima do aplicativo, escolha a opgao Baixar.
I
Il The Internet Classics Archive | Th X | G musicografia lima edufu 2018 -

C O

CORONA

x | B

@ ongdrive.live.com/?authkey=%21ABQ0sUnMMTowzul

MNova pasta 2 (1) Frigideira Pangu... {4 Modelagem de Pro...

OneDrive

1# Compartilhar L Baixgr - Adicionar 4 minha lista Compartilhados

Compartilhado > Musicografia Lima mestrado

(V]

—
Visualizagdo

Compartilhar

Adicionar & minha lista Compartilhados
Inserir

Historico de versdo

Detalhes
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3-

4-

O gerador € baixado

B lGerador dos argui..rar

Entre no diretério Downloads e descompacte 0 mesmo.

Downloads »

srramentas  Ajuda

- Compartilhar com » Gravar Mowi

S

§‘ ‘m!ﬁeradurdusarquivus! Executavel... ‘ |

Se nao descompactar com um programa Arj, use um Zip, como o unZip,
7Zip.
Entrando no pasta com o Gerador dos Arquivos descompactada, clique no
aplicativo ®) IGerador dos arquivos!.exe

ey S

+ Downloads » !Gerador dos arquivos! Executavel »

‘erramentas  Ajuda

biblioteca « Compartilhar com « Gravar
-
-
Es Mome |
| Resources

'@' !Gerador dos arquives!.exe

%) Almixer.dll

%) Coronalabs.Corona Mative.dll

%) luadll

%) msvepl20.dil

% msverl 20.dll

%) OpenAL32.dll

| pthreads.dll

%) vecorlibl20.d1l {

[&lle] &) [&

[#

A interface do gerador de estrutura é aberta. Escolha o disco onde vai

C:/
colocar a pasta de trabalho,

Colocar Indice

v
,marque

e Colocar PAginas Pré-Textuais, ,

_ coloque o nome da pasta: BRIEFING

MUSICOGRAFIA LIMA, |BRIEFING MUSICOGRAI| clique em CRIAR
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| BRIEFING MUSICOGRAL

7- Um mensagem de Arquivos Gerados com Sucesso é emitida.

8- A pasta é criada com toda a estrutura necessaria a um projeto novo.

OBS. Todos os projetos

chamada:

. 'E-book Hipermidia!

N AN

sdo criados dentro de uma pasta principal

!E-book Hipermidia! » BRIEFING MUSICOGRAFIA LIMA »

npartilhar com *

Jus . Fontes
| imagesize
Indices
. Paginas
. PaginasPre
TS
| anima.png
| ativar indicetet
|4 ativar intro.MP3
| ativar PaginasPre.bdt
@) audioAvancar.png
[ms] sudioAvancarD.png

R/ sudioParar.png
|R|audicoPararD.png

|ma| audioPausar.png

@) audioPausarD.png

R audioPlayer.png

|ma| audioPlayerhiP3.png
] audioPlayerWAV.png
R audioPlayerWMA.png
[ms] sudioRodar.png

|ms| audioRodarD.png

|m] audioVoltar.png
[ms] audioVoltarD.png
|m| backPageDown.png
|| backPageUp.png
|4 baixando.MP3

Apreserftagio de slides Gravar

|4 baixandoErro.MP3

|ma| barraBotoesPlayVideo.png
|R&|botacIndiceDown.png

|mal botacIndiceUp.png

|ma| botacRecomecarDown.png
|R&| botacRecomecarlp.png
|2 build.settings

|4 buttonSeund.mp3

|41 cancelado.MP3

| codigoLivro.td

|2 colocarFermatacaoTexto.lua
|2 config.lua

|| conversores.lua

|&| desativar intro.MP3

|ma] disableTTSspeed.png

_ dillmagens.tet

_ dliOrientacac.td

o dITTSaet

R exercicioDropDown.png
|Ra| exercicioDropDown2.png
Rl eye.png

|mal fechar.png

|RalfecharD.png

|ma/ fontChange.png

|®al fundo-azul.png

|mal fundo-azul-pressionado.png

|Ral high_res_android_store.png

Nova pasta

| historico.bd

|mal Icon.png
|Rs|lcon-40.png

|mal Icon-58.png

|mal Icon-T6.png

|ma| [con-76@2x.png

|mal Icon-80.png

|mal Icon-87.png
|WalIcon-120.png
|MalIcon-152.png

|mal Icon-167.png

|mal Icon-180.png

|mal Icon-hdpi.png
|Rs|Ilcon-Idpi.png

|mal Icon-midpi.png

|mal Icon-5mall.png

|mal [con-5mall@2x.png
|Ra/Icon-Small@3x.png
|mal Ieon-Small-40.png
|Ra|Icon-5mall-40@2x.png
|Ra|Icon-5mall-40@3x.png
|mal Icon-5mall-50.png
|Ra|lcon-5mall-50@2x.png
|mal Icon-Small-100.png
|mal Icon-xhdpipng

|mal Icon-xchdpi.png

|mal Ieon-wachdpi.png

| idProprietario.bt

imagemeErro.jpg

infoPaginas.tt
infoPaginasPre.tdt
inicio.MP3
introducac.MP3

=] libEA.lua

|mil loading.png

|mal loginDown.png

|ma loginUp.png

|&| main.lua

|Wa menu.png

=] mobdebug.lua

|#| naoReconhecide.MP3
|ma numbers2.png

|ma numbers3.png

¢ page-flip-10.wav

__ pagina numero 1.bd
& paginaSemAudic.MP3
|Ra| passarPagina.png

|ma passarPaginak.png
|m pause 2.png

|4 pause.MP3

|Wa pause.png

R/ play.png

Rl playAnim.png
|R|playNot.png

|Ral recording.png

|R reiniciar.png

|4 seminternet.MP3

| slider.png

| slider2.png

|4 som botao de avancar.MP3
som botao de retroceder.MP3
som botao gerar audios.MP3
som botao play.MP3

som botao reiniciar, MP3
som gerando audic.MP3

som vazio. WAY

EEEEEE

|Ra] somAtivo.png
|4 soundLow.mp3

|mal tts backwardDown.png
|ma tts backwardUp.png
|Ral tts forwardDown.png
|l tts forwardUp.png

R tts pause down.png
|W&ltts pause.png

Rl tts pausePlay.png
|Ral tts pausePlayD.png
|l tts Play.png

R tts PlayD.png

B O @

|ma tts reiniciar down.png
|ma tts reiniciar.png

R tts.png

|mal ttsDown.png

=] utf8Validator.lua
|ma verificar.png

] video.lua

|ma videobackpng

|ma videobackD.png
|ma videoforward.png
|ma videoforwardD.png
|ma videopause.png
|ma videopauseD.png
|M| videoplay.png

|mal videoplayD.png
|ma videostop.png

|Wa| videostepD.png
|®s/X.png

[Ra%D.png

& youtube.lua

|&] zoom.lua

9- Observe que é uma estrutura extremamente complexa, a qual, manualmente
demandaria um grande conhecimento de programacdo, de como estrutura-la para
simular em desktop para posterior implementacao, geragao do aplicativo multidevice
e multiplataforma. O sistema desenvolvido se encarrega de gerar tudo
adequadamente, bastando, ao produtor de conteudo, saber usar um editor de texto
puro e usar o gerenciador de arquivos.
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ABRINDO UM PROJETO NO CORONA, NO CASO, O BRIEFING MUSICOGRAFIA

LIMA

Para abrir um projeto no corona, basta abrir o Simulador Corona que ja foi

explicado como instalar.

1-

2-

3-

4-

Abra o _Simulador

Corona

® Corona Console

57 Corona Debugger
Corena Live Server
Corona Mative

| Cerona Online Documentation
Corona Sample Code

@ Cerona Simulater -

A janela do Simulador, junto com a de mensagens do CORONA, é aberta.
Clique no menu File e na opgao Open Project

New Project... Ctrl+N

Open Project... Ctrl+0
Marketplace Forums

Relaunch Last Project Ctrl+R

1 Exemplol

2 Music Lima.libEA

3 !Gerador dos arquivos!

4 ChUsers..\music lima.libEA

5 music lima.libEA01012020

6 C\Users\.. \music lima.libEA

7 EmitterPhysics

Preferences...

Exit

New Project Open Project Relaunch Project

Entre na pasta do projeto onde tiver feito seu aplicativo, no caso de nosso

. BRIEFIMNG MUSICOGRAFLA LIMA

exemplo, n pasta , que esta no disco C, dentro

o - S
do diretério: E-book Hipermidia .
Clique no arquivo = mainlua  Todo projeto comeca por uma pasta com o

nome = mainlua |50 obriga o programador colocar apenas um projeto por
pasta, o que fica mais organizado e evita erros.
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o R e S —

File Help

Sl |- « WinTx64 (C) » E-book Hipermicial b BRIEFING MUSICOGRAFIA LIMA + = [ 4 || Pesquisar
N e e e ———_—

Organizar ~

B Area de Trabalht
18 Downloads

%3 Dropbox

% Locais

€2 catch!

4[5 Bibliotecas
@ Docurnentos | .
(] Imagens
&t Misicas

E Videos

4
PaginasPre main.lua

#% Grupo doméstico

4 M Computador
> &, WinTx64 (C3)

o |Simulator Files (main.lua) =
[ [ ot |

setting Started

5- Feit s, 0 ulador Corona abre o projeto

-

indice de figuras

SUMARIO

indice de Questdes
CAPA

Pagina de Rosto
i 1- APRESENTAGAO GERAL

1.1 Emergent Behavior
2- MOTIVAGAO

3- ENTENDENDO A DIFICULDADE DO
PROBLEMA

3.1 Um pequeno histério da notagéo
musical

3.1.2 Notagdes com uma, quatro e
seis linhas

3.1.3 Guido D'Arezzo: Proposta de
Notagéo Formal

3.2 Braille e Musicografia Braille

321C fich
com de{é 'A;wa‘ Ajﬁ;sn:zioas

cotiteito?

6- Para um curso rapido de Corona, alguns livros basicos estdo no endereco:
https://drive.google.com/open?id=1yW-b5P 16bpcfJhWG6yL7T996PdDAI7B3.
Podera, também, entrar no endereco: https://coronalabs.com/learn/, onde o
pessoal do Corona da excelentes dicas de uso.
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ANEXO 2 — CONVERTENDO DIVERSOS FORMATOS PARA IMAGEM

1- PDF PARA IMAGEM

Existem varios programas on line que convertem pdf para jpg. N6s vamos
utilizar um off line, ou seja, que n&o precisa de estar conectado a internet, roda
direto de seu computador, e, portanto, € mais rapido. Vamos usar o: PDFMate PDF

Converter Pro. Veja como instalar no Anexo 4.

NO menu iniciar, localize o programa AnvSoft e execute o PDFMate PDF

Converter Professional.

. AnvSoft
. PDFMate PDF Converter Professiona
ﬁ_."?'r! Desinstalar PDFMate PDF Convel
|| PDFMate POF Converter Professi
-"\____ )
"‘E PDFMate POF Converter Professi

Ou execute da area de trabalho pelo icone

P

PDFMate PDF

Conwverter P...

1- Ao executar o programa, a seguinte janela é aberta. N&o precisa alterar

nada, apenas clique na opg¢ao "Continue to Try", que é a versao gratuita.

| Registration user name
| License Code MO0 - 0000 - 00000 - 00000100000 300000 -
I
|
[ oK ] [ Buy Mow ] [ Continue to try

2- Ajanela do programa € aberta.
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“ PDFMate PDF Converter Professional |1|i|é|

l Qm Adiconar PDF J l &5 Adicionar pasta J l 4z Criar um PDF (I Merge Off § Up § Down & Opedes avancadas

\ m m ;___E_l'-.,., \
'-',_\.:.{\ , m m \ }O

y / \‘:\ ,{
\\-:'--.'.:_ — -~ / .\..\M“'.:._ — — ._./'=.'..'.
Cligue no botdo "Adicionar POF" no Selecmne o formato do-argquivo de Cligue no hotda"Converter" no canto
canto superior esquerdo para Saida e apasts desting. inferior direito para converter arquivos
adicionar arguivos PDF. PDF para o formato escolhido no

passo 2

Formato do arquivo

N N N AN pdfly N
l image| html swi %m 1

Output Folder  Merger Setting

(@ Salvar arquivo de saida na pasta de origem. /_‘
@) Outra: { @ Convelﬂter J

| C\Users\Usudrio\Documentsi\Anvsoft\PDF Converterioutputy |E] [ Abrir ]

3 - Escolha a pasta onde vai guardar, salvar, as imagens que vai converter de pdf
para jpg. Isso é feito mudando a opgéo para Outra e escolhendo o caminho, o
endereco de onde vai salvar. Nesse nosso caso, no disco
C:\Users\Usuario\Desktop\THALES MESTRADO012020.

{ val . v THALES MESTRADCO012020 »

Arguive Editar Exibir  Ferramentas  Ajuda

Organizar = @Alﬂrir A Compartilhar com » I

A~
. Mome
- Favoritos

Bl Arca de Trabalho . Imagens Musicograia PDF

Ou, na janela do PDFMate Converter
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PDFMate PDF Converter Professional e : &

[ Qm Adiconar PDF J [ &5 Adicionar pasta J [ @z, (Criar um PDF (XD Merge OFf f Up § Down & Opgdes avancadas

LProcurar Pasta | RS .|1

rrent Selection o

:\Users\Usuario\Desktop\THALES MES...

B |y sonarX3 -
AJa' | THaLES MESTRADOO 12020
i ithalesMestradoPdout

JJ 13_01_2020 thales musicografia
JJ BIELIOTECAS_PROVASCONCEITO

—’)) _J/./Imagens Musicograia PDF

Livros para o mestrado -

4 f [ ] r

o]

>

>

I )y !Gerador dos arquivos!

» E
[

ormato do arquivo

AN AN ~Dy AN AN AN pdfiy
image| htrmi swf s

Output Folder  Merger Setting

@\\\?r arquiv
@ Outra:

ChUsers\Usudrio\Documents\Anvsoft\PDF Converterioutputy

taida na pasta de origem,

{ (22 Converter J

Abrir
4- Ao clicar em no botdo OK, o endereco de onde vai salvar € mostrado no
campo de texto.

Output Fold Merger Setting

" Salvar arqulyo de saida na pasta de arigem.

@ Outra:

ChUsersiUsuariotDesktop  THALES MESTRADC01 20200 Imagens Musicograia PDF

5- Configure o programa para gerar a melhor resolugdo de imagem possivel:
Opc¢oes avangadas -> Imagem -> High Resolution e clique no botao OK.
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PDFMate PDF Converter Professional 'm | V= “‘
| (ZZ@Merge OFf § Up 4 Do W Opcdes avangadas

| Qg Adidonar PDF | &5 Adicionar pasta | G  Criar um PDF

-

Opgdes

| Onrnizs

OCR air Imagens:
| ' i
| o _ =\
P D w @ Cada pagina de arquivos PDF como uma imagem -

/| _
EPub () Normal Resolutior
/A® High Resolution
‘ 3 a/-' (7 Extrair todas Jmagens nos arquivos PDF =

o
Cligue no botSa "’ verter' no canto
canto supet Html rerter arguivos
adicionar — escolhido no
Ay o
PDF
w3
=
Office Word

Formatao do arguivo
\ ,

Output Folder  Merg

‘

6- Nesse exemplo, o pdf estd na pasta C:\Users\Usuario\Desktop\THALES
MESTRADOO012020\material musicogrfia pdf pagina pre ttss

@@' .. » THALES MESTRADO012020 » material musicogrfia pdf pagina pre ttss »

Organizar « Mova pasta
Y Favoritas Mome Data de mo
B Area de Trabalho |, Paginas 16/01/2020
3 Downloads | PaginasPre 16,/01/2020
15/10/2019

| @' ebook_musicografia_lima_edufu.pdf

%# Dropbox

T .
% | Araie

Assim, no PDFMate Converter, adicione esse PDF para conversao

7- Agora é sO converter o pdf para jpg. Clique no botao:

|~E Adicionar PDF |
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PDFMate PDF Converter Professional

Adicionar PDF Adicionar |
l | |

8- C conforme figura a seguir. Clique no arquivo desejado e, depois, no botao

Abrir
=l s

PDFMate PDF Converter Professional

J | G5 Adidionar pasta

| Gy Adicionar PDF
Item ‘Alqulvn \ Tamanha \ Tatal Paginas \ Status \ Paginas Selecionadas
Abrir
G@v |+ THALES MESTRADOO12020 » material musicogrfia pef pagina pre ttss » |42 || Pesquisar materiat mus
Organizar +  Novapasta ﬁ F=

3t Favoritos “  Nome Data de modificas... Tipo
16/01/2020 01:00 Pasta de arquivos

Il G Criar um PDF | (XD Merge off # Up § Down & Opgdes avancadas

Tamanho

W Area de Trabalho 1 Paginas
16/01/2020 01:00 Pasta de arquivos

1. PaginasPre
[ ebeok_ musicografia_lima_edufu.pdf 15/10/201915:17  Foxit PDF Docume,

18 Downloads
6.604 KB

23 Dropbox

&l Locais B

€ catcnt

4 Bibliotecas
[F Documentos
=] Imagens
o' Misicas
B videos

#& Grupo doméstico

1% Computador
&L WinTx64 (C)

+ | PDF Files{".pelf)

Mome: ebook_musicografia_lima_sdufu.pdf
| [
9- A janela de converter é aberta, mostrando o arquivo escolhido. Agora €& sé

clicar no botdo Converter
PDFMate PDF Converter Professional | AN ﬁ‘

| E MkbnarPDF\| | E Adicionar pasta | | ﬁ Criarum PDF  (JEd Merge Off § Up 4 Down & Opcdes avancadas
A

Item \ Arquive {/ \ Tamanho \ Total Péginas \ Status Paginas Selscionadas
1 ebonk_musiconrafia_lima_eduhupdf GEMB 245 &l
Formata do aquivo
i il
swi 2in1
dini

Qutput Folder  Merger Setting.

(. Converter

() Salvar arquivo de saida na pasta de origem.

@ Outra:
Ci\Users\Usuario\Desktop\THALES MESTRADOO01 2020\ Imagens Musicograia PDF B Abrir

10-Uma nova janela é aberta. Clique no botdo Continue to try
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PDFMate PDF Converter meessiona‘ ==

Your program is unregistered.

Only the first three pages of each PDF file can be converted to Ward
document in this free trial version.
Purchase full version of PDFMate PDF Converter, you will:

Have no limitation to convert PDF to Microsoft Office Word 2007 dofument.
Get lifetime FREE upgrade and technical support.

Do you want to order it now?

Enter lisense ] [ Buy Now ] [ Continue to try

11-Aguarde a conclusao

PDFMate PDF Converter Professional

o[ = s

l‘B Adicionar PDF J l‘E Adidionar pasta J | Ay Criar um PDF | (T werge off 4 Up § Down ®opcdes avancadas

lem | Aquive | Tamanho | Total Paginas | Status

1 ebook_musicogiafia_lima_edulu pdf BEME 245

Fomato do arquivo

Output Folder  Merger Setting

Salvar arquivo de saida na pasta de origem,

@ outra:

C\Users\Usuario\Desktop\THALES MESTRADOO12020\Imagens Musicograia PDF

| (. Cancelar

Quando termina, o Status de Sucesso € mostrado.

FDF Merge OFF § Up 4 Dow

1ol P g
Stk

12-Va parA o diretério escolhido para conferir que as imagens foram geradas.
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. v THALES MESTRADO012020 » Imagens Musicograia PDF » ebook musicografia_lima_edufu

litar Exibir Ferramentas  Ajuda

|

r Incluir na biblioteca « Compartilhar com « Gravar Mova pasta

| |=|Page7.jpg |=|Page 36.jpg  [&]PagebSjpg [=|Page94.jpg |=|Page123.jpg  |[E|Pagel52jpg [E|Pagel8ljpg [E|Page 210.,jpg
|i=|Page8.jpg |i=|Page 37.jpg [ Pagebbjpg [|Page95.jpg |i=|Pagel124.jpg  |[E|Pagel53jpg [=|Pagel8ljpg [E|Page 2l.jpg
|i=|Page9,jpg |i=|Page 38.jpg [ Pagebljpg [|Page%.jpg |i=|Page125jpg  |[|Pagel54jpg  [=|Pagel83jpg [E|Page 212,pg
li=|Pagelljpg |[E|Page39)pg |=|Pageb8jpg [=Pagef7.pg li=|Pageldbjpg = PageldSjpg |=|Pageldd,pg |[=]Pagell3,pg
|i=|Pagelljpg [E|Pagedljpg [E]Pagebjpg |=|Page98.jpg |i=|Pagel127.jpg  |=|Pagel56jpg [=|Pagel8Sjpg  [i£|Page 214.jpg
|=|Pagelljpg [E|Pagedljpg [£]Page70jpg |=|Page99.jpg |=|Page128.jpg  [&|Pagel57jpg [&|Pagel8bjpg [=|Page 25.jpg
|=|Pagel3.jpg |[E|Pagedljpg [E]Page7ljpg |£|Pageld0jpg |E|Pagel29.jpg |E|Pagel58.jpg [|Pagel187jpg  [E|Page 216.jpg
|i=|Pageldjpg [E|Paged3jpg [ Pagelljpg |£|Pagellljpg |E|Pagel30jpg |E|Pagel58jpg [|Pagel88jpg [=|Page 217.pg
li=|Pagelsjpg |=|Pageddjpg [=|Page73jpg |=Pagelldljpg |[|Pagel3ljpg |=|Pagel6ljpg [=|PagelB9jpg |=|Page 218.jpg
|i=|Pagelbjpg [|Paged5jpg [E]Page7djpg |£|Pagell3jpg |i£|Pagel3ijpg ||Pagelbljpg [|Pageld0.jpg [i=|Page 219.pg
|=|Pagell.jpg [E|Pagedbjpg [£]Page75jpg |£|Pagelldjpg |E|Pagel3djpg |E|Pagelbljpg [E|Pagelfljpg [E|Page 220,pg
|i=|Pageld.jpg |[E|Paged7jpg [E]Page76jpg |£|PagellSjpg |E|Pagel34.jpg |E|Pagelb3jpg [E|Pagel92jpg  [E|Page 221.jpg
|i=|Pagel9jpg |[E|Pageddjpg [ Page7ljpg |£|Pagellfjpg |E|Pagel35jpg |E|Pagelbdjpg [E|Pagel93jpg  [E|Page 222,jpg
li=|Page20,jpg |=|Pageddjpg [=|Page78jpg |=Pagel0d7jpg |[|Pagel3bjpg [=|Pagelbdjpg [=|Pageld.jpg |=|Page 223.jpg
|i=|Page2l.jpg ||Page0.jpg [E]Page79jpg ||Pagell8.jpg |i|Pagel37jpg ||Pagelbbjpg [=|PageldSjpg [i=|Page 224.jpg
|=|Page22jpg [E|Page5ljpg [£]Page8ljpg |£|Pagelljpg |E|Pagel38.jpg |E|Pagelbljpg [E|Pagelf6jpg [E=|Page 225)pg
|=|Page 23.jpg  |[E|Page52jpg [E]PageBljpg |£|Pagellljpg |E|Pagel39.jpg |E|Pagelb8jpg [£|Pagel97jpg [E|Page 226.jpg
|i=|Page24,jpg |[E|Page53jpg [ Page8ljpg |£|Pagellljpg |E|Pageldljpg |[E|Pagelf8jpg [|Pagel98.jpg [=|Page 227.jpg
li=|Paged5jpg |=|Paged4jpg |=|Paged3jpg | Pagellijpg ||Pageldljpg [=|Pageliljpg [=|Pagel®9.jpg |=|Page 228.jpg
|i=|Page26.jpg [|Page55jpg [ Pageddjpg |£|Pagelldjpg |i£|Pageldljpg |£|Pageliljpg [£|Page 200jpg [i=|Page 229.pg
|=|Page27.jpg [E|Page56jpg [&]Page8Sjpg |£|Pagelldjpg |E|Pagelddjpg |E|Pageliljpg [E|Page20ljpg [E|Page 230jpg
|i=|Page28.jpg  |[E|Page57jpg [ PageB6jpg |£|PagellSjpg |E|Pagelddjpg |E|Pagel73jpg [E|Page 202jpg [E|Page 231.jpg
|i=|Page29.jpg |[|Page58jpg [ Pagedljpg |£|Pagelljpg |i|PageldSjpg |E|Pagel7djpg [E|Page 203jpg [=|Page 232jpg
li=|Page30,jpg |=|Paged9jpg |=|Pagedfjpg |=Pagellljpg |=|Pageldbjpg [=|Pagelidjpg [=|Page204jpg |=|Page 233.pg
|i=|Page3ljpg ||Pagefljpg [E]Paged9jpg |£|Pagell8.jpg |i=|Pageldljpg |£|Pagelibjpg [|Page 205jpg [i=|Page 234.jpg
|=|Page32jpg [E|Pagebljpg [£]Page80jpg |£|Pagellfjpg |E|Pageld8jpg |E|Pageliijpg [E|Page206jpg [=|Page 235)pg
|i=|Page33.jpg |[E|Pagebljpg [E]Page8ljpg |E|Pagel20jpg |E|Pageld9.jpg |E|Pagel78jpg [|Page 207jpg [=|Page 236.jpg
|i=|Page34jpg [E|Pagefdjpg [£)Page82jpg [£|Pagellljpg |E|Pagel50jpg |[E|Pagel79jpg [|Page 208,jpg  [|Page 237.pg
|i=|Page35.jpg [i|Pagefdjpg []Paged3jpg ||Pagellijpg |i|PagelSljpg |i|Pagel80jpg [i|Page 209.jpg  [i=|Page 238.pg

m

13-OK.

14-WORD
Se for criar as imagens a partir do Word, basta converter para pdf dentro do
préprio Word. Mas vocé tem que configurar o pdf para salvar as imagens com

alta qualidade. Para fazer isso, siga as instrugdes:

Pagina Inicial

H Salvar
| Salvar comao

Escolha a opgao de salvar como pdf, no campo Tipo
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Mome do arquivo:  ProtocoloErradicalloencasAedes15_04_2019.docx

Tipe: [Ducumentu do Word (*.docx)

Documento do Word (*.docx)

Documento Habilitade para Macro do Word (*.decrmn)
Documento do Waord 97-2003 (*.doc)

Modelo do Word (*.dot)

Medelo Habilitade para Macre do Werd (*.dotm)
Modelo do Word 97-2003 (*.dot)

Ocultar pastas [N SN

Documento KPS (Fxps)

nx

[N N T JON T RS | Ry IO S

Autores:

Antes de salvar, entre em ferramentas e clique na opgao Opcdes de
Salvamento...

Nome do arquive:  ProtocoloErradicaDoencasAedes18_04_2019.pdf
Tipo: [PDF (*pdf)

Autores: Usudrio Marcas: Adicionar uma marca

Otimizar para: @ Padrao (jublicando ’ Opcaes.. ]
online e iMgrimindo)
Tamanho mirthgo Abrir_arq&livc apos
publicacdo

(publicando onlin

[ Salvar ]’ Cancelar ]
Mapear Unidade de Rede...

Ferramentas =

= QOcultar pastas

Opgdes de Salvamento..
Opgdes Gerais...
Opgdes da Web...

imain eguriog

Luciano Vieira

170 16 1

5 | TEORIAS QUE BALIZAM Compactar Imagens...

Ao fazer isso, uma janela de configuragoes é aberta. Na mesma, clique
na opgao Avanc¢ado, e, no lado direito da janela, des¢ca até Tamanho e
Qualidade da Imagem e marque a opg¢ao Nao compactar imagens no
arquivo e clique no botao OK, como segue:
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[ - - -
Opgaes do Word o ———— — - f—.’_"'ﬁ_ 2 3

Geral ‘Cortar, copiar e colar -

Exibir Colando no mesmo documento: |Manter Formata¢do Original (Padrio) EI

Revisio de Texto Colando entre documentos: |Manter Formatacdo Criginal (Padrdo) Iz‘
Colando entre documentos guando ha =

Salvar conflito entre as definicdes de estilo: |Usar Estilos de Destino [Padrdo] EI

. Colando de outros programas: |Mar|ter Formata¢do Or\gmal[Padrﬁn]EI

Idioma

Inserir/calar imagens como: Alinhado n
{1 A dan, o =
[ rangs Manter marcadores e numeragées ao colar o texto com a opgdo Manter Somente Texto
Personalizar faixa de Opgdes Usar a tecla Insert para cglar

Mostrar botdo Opgdes de Colagem guando o conteddo for colado

Barra de Ferrajientas de Acesso Rapido N
Usar Recortar e Colar avangados (2 | Configuragées...

Central de Confjabilidade

m

? Tamanho e Qualidade da Imagem |@ ProtocoloErradicaDoencasAedes18 04 20... El

Descartar dados de edigio &
; N30 compactar imagens no arguive @

Definir a sal destino padrio como: 220 ppi n

Mostrar o contetido do docun

Mostrar cores e imagens do plano ndo no modo de exibigdo de Layout de Impressdo
Mostrar disposi¢do do texto na janela do dg ento
" Mostrar espacos reservados a imagens &

Maostrar desenhos e caixas de texto na tela
Mostrar animagdo de texto

Mostrar indicadores

Mostrar limites do texto

Mostrar marcas de corte

Mostrar codigos de campo em vez de seus valores

1 Sombreamento de campos: | Quando selecionado ﬂ

Usar fonte de rascunho nos modos de exibigio Estrutura de Tépicos e Rascunho

e x . . ~ Sabvar |
Feito isso, a janela de salvar retorna. Clique no botao Salvar
e va para o item xxxx

15-Power Point
Converta os slides do Power Point para imagens, por exemplo, jpg, salvando
em um arquivo de sua escolha, no caso de nosso exemplo, em:

# Protacolobrradicaboencashedesll9dpg. 5 qual sera salvo no Disco G dentro do diretorio

zikaAPK.
(G » zikahPK »

s

Mome

|1i ProtocoloErradicalloencashedes2019.jpg

Para salvar as imagens, clique no menu Arquivo -> Salvar como:

Rl = =
m Pagina Inicial
H Salvar

" | Salvar comao

[ Abrir

B

176



16-Ao fazer isso, o explorar do Windows é aberto para vocé salvar o arquivo na
pasta desejada, no caso, nesse exemplo, vamos criar uma pasta chamada:
ProtocoloErradicaDoencasAedes2019
Antes de clicar no botao Salvar, escolha o Tipo de arquivo que deseja
salvar, no caso, vamos salvar como imagem do tipo jpg.
Feito isso, clique no botdo Salvar.

| EI Salvar como

SuU

«| . + Computador » CleanBaseDownDoc2018 (G:) » zikaAPK - | Pesquisar zikaAPK

I Organizar » MNova pasta
I & WinTx04 (C:) . Data de modificag...  Tipo Tamanho
Disce Local (E)
s Novo volume (F:) Menhum item corresponde & pesquisa.
a CleanBaseDownDoc2018 (G:
ca D_Antigo (H:)
a arglivesImportantes (L)
CelularServicosEL-176 [M:) il
h
: PmtocoIoEnadicaDoencasAedesZﬂlg.jpg\\_ -
P | Formato JPEG (*jpg) ——— o -
Autores: Mislene Marcas: Adicionar uma marca ftulo: Apresentagdo do PowerPoint
~ Ocultar pastas Ferramentas '/[ Salvar ] ’ Cancelar ]

17-Ao clicar no botado Salvar, aparecera uma janela perguntando o que deseja
salvar. Cliguem em Todos os slides.

Microsoft P_ u

@ Deseja exportar todos os slides da apresentaco ou apenas o slide atual?

[ Todos os slides —I [ Sormente o slide atual ] [ Cancelar ]

18-Uma janela aparecera confirmando que os arquivos foram salvos na pasta
desejada

Microsoft P_ (|

@ Cada slide de sua apresentacio foi salvo como um arquivo separado na pasta C:\UsersUsuario \Desktop\ProtocoloErradicaloencasAedes 20 19.jpg.

o ]

Estas informacdes foram uteis?

19-Ao fazer isso, a pasta é criada com todos os slides convertidos para arquivos
de imagens jpg.
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SEI + Computador » CleanBaseDownDoc2018 (G:) » zikaAPK »

Organizar v 7l Abrir Incluir na biblicteca Compartilhar com Gravar

1 MAIS NOVO MONTADOR WINDOWS =

1 zikaAPK
4 Downloads
| ZIKA2019

4 Bibliotecas
4 @ Documentos
= =] Imagens
4 Ji Misicas
4 i Videos

FEL Computador
& &L WinTx64 (C3)
3 ﬁ Disco Local (E:)

I =y Novo volume (F)

I —y CleanBaseDownDoc2018 (G:)

=

MNome

. ProtocoloErradicaDoencasfedes2019
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ANEXO 3 — INSTALANDO O PDFMATE CONVERTER PARA WINDOWS

1- Entre no enderecgo https://www.pdfmate.com/download.html

N ?
& > @ Y @& pdfmate.com/downloadhtml Q + @ frave) o] G.B ® | 9
[ COROMA [ Novapasta & (L) Frigideira Panqu.. {4 Modelagem dePro.. [EJ (10) Tina S - Pagina... » | [] Outrosfaver
e PDFMate PDF CONVERTER -~ EBOOK CONVERTER - FREE TOOLS -~ DOWNLOADS EBLOG SUFPORT m

© PoFMate © PoFMate

PDF Converter for Windows PDF Converter for Mac

A comprehensive PDF conversian application. It's a combination Powerful PDF tools embedded with several wonderful features,
of PDF Converter, PDF Merger, as well as PDF Splitter. Besides, induding converting PDF files into many ather available

it can also be used to add the password to PDF files. formats, merging & spliting PDFs, and more.

Version: 1.89 | File Size: 69.6 MB
Platform: Windows XP, Vista, 7, 8, 10 (32-bit & 64-bi)

Version: 1.51 | Fle Sizez 48.5 MB
Platform: Mac 05 X 10.6- 10.12

L8 8 8 & ¢

Based an 6,000+ reviews

DOWNLOAD

¥ 9 ¥ % i

Based on 2,000+ reviews.

DOWNLOAD

i i
2- Clique em . No caso desse exemplo, no Windows

3- Uma vez baixado, clique em instalar

T

setup_pdf_convert..exe

4- Clique em executar
[Abrir Arquivo - Aviso de Sequra L |28

Deseja executar este amuivo?

Meme: ..sudric\Downloads\setup_pdf_converter_pro.exe
omecedor: ANWSOFT TECHNMOLOGY CO., LIMITED

Tipo: Aplicativo

Origem: Ch\Users\Usudrio\Downloads\setup_pdf_convert...

T Executar ][ Cancelar 1

Sempre pergurtar antes de abrir este arquIvo

- Embora arquivos provenientes da Intemet possam ser Uteis, este tipo
'*l de arquivo pode danificar seu computador. 56 execute software de
editores em que vocé confia. Qual & o risco?

5- Escolha a linga de instalagao
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https://www.pdfmate.com/download.html

Selecione o Idioma do Instalador lﬂ_hj l

Seledione o idioma pra usar durante a
instalacdo:

| [Portugués Brasileira v]

[ OK. l[ Cancelar ]

6- Aceite o contrato e clique em P6ximo

ﬁl PDFMate PDF Converter Professional 1.89 - Instalador

Acordo de Licenga
Por favor leia as seguintes informag@es importantes antes de continuar.

Por favor leia o seguinte Acordo de Licenca. Yocg deve aceitar os termos deste acordo
antes de continuar com a instalagdo.

EMD USER LICEMSE AGREEMENT - |
| PDFMate PDF Converter Professional Version O

IMPORTANT READ CAREFILLY: This End-User License Agreement (EULAT) is a

legal agreement between you (either an individual person or a single legal entity,

| '\\ who will be referred to in this EULA as ™ou™) and the Licensor for the

dfmate.com that displays this EULA, induding any assodated media, printed

rials and electronic documentation (the "Software™). The Software also

des any software updates, add-on components, web services and/for

icensor may provide to You or make available to You after
date You obtain Yolyr initial copy of the Software to the extent that such <

(@) Eu aceito o acord
() Eu ndo acefo o acordo

| [ Préximo >j [ Cancelar
J

7- Clique em préximo

5! PDFMate PDF Converter Professional 1.8.9 - Instalador '

Selecione o Local de Destino
Aonde o PDFMate PDF Converter Professional deve ser instalado?

0O Instalader instalard o PDFMate PDF Converter Professional na sequinte
pasta

Pra continuar digue em Prdximo. Se vocé gostaria de seledonar uma pasta diferente,

dique em Procurar.
ate PDF Converter Professionall

vSoft

ogram Files (x856) 1A

P == S - S $

Pelo menos 242,4 MBs de espago livre em disco s3o requeridos,

¥

[ < Vaoltar }[Pro’)(|mo> ] [ Cancelar

8- Clique em préximo
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ii5! PDFMate PDF Converter Professional 1.8.9 - Instaladar L"‘:" s &J

selecionar a Pasta do Menu Iniciar
Aonde o Instalador deve colocar os atalhos do programa?

'_E 0 Instalador criard os atalhos do programa na seguinte pasta do Menu
= Inidar.,

| Pra continuar digue em Préximo. Se vocé gostaria de seledonar uma pasta diferente,
| dique em Procurar.

| AnvSoft\PDEMate PDE Converter Professional | | Procurar...

[ < Valtar ][ Pro’)(|mo>] [ Cancelar ]

9- Aceite criar um atalho na area de trabalho e clique em proximo

ﬁl PDFMate PDF Converter Professional 1.8.9 - Instalador [ I s

lech Tarefas Adicionat
Quais tarefas adidonais devem ser executadas?

Seledone as tarefas adidonais que vocd gostaria que o Instalador executasse
enguanto instala o PDFMate PDF Converter Professional, entdo dique em Préxima.

Atalhos adidonais:

Criar um atalho na area de trabalho

[ < Valtar ][ Préximo ] [ Cancelar

10-Finalmente, clique em instalar

5! PDFMate PDF Converter Professional 1.8.9 - Instalador L"‘:'""é‘ e

Pronto pra Instalar

0 Instalador estd agora pronto pra comegar a instalar o PDFMate PDF Converter
Professional no seu computador.

Clique em Instalar pra continuar com a instalagdo ou dique em Voltar se vocd quer
revisar ou mudar quaisquer configuragies.

Local de desting: -
C:\Program Files (x38)\anvSoft\PDFMate PDF Converter Professional

Pasta do Menu Inidar:
AnvSoft\PDFMate PDF Converter Professional

| Tarefas adidonais:

Atalhos adidonais:
Criar um atalho na grea de trabalho

3

L

[ < Voltar n Instalar m[ Cancelar

"

4

11-Aguarde até que conclua
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i -
ﬁ' PDFMate PDF Converter Professional 1.8.9 - Instalador

el |
Instalando H
Por favor espere enquanto o Instalador instala o PDFMate PDF Converter (('Zl

Professional no seu computador.

Extraindo arquivos...
C:\...\PDFMate PDF Converter Professionalijrelpiniapi-ms-win-core-file41-1-0.dll

12-Terminando, clique em concluir e a janela de instalagéo é fechada
5! PDFMate PDF Converter Professional 189 - Instalador .[Elﬂl&]

Completando o Assistente do
=1p =N el s1 -1 g8 Instalador do PDFMate PDF
Converter Professional

o
{eDED

0 Instalador terminou de instalar o PDFMate PDF Converter
Professional no seu computador. O aplicative pode ser iniciado
selecionando os atalhos instalados,

d/‘ u Clique em Condluir pra sair do Instalador.

Il N

.
(G )
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13-FIM
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