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RESUMO

A fase de testes de um sistema ¢ a fase final do seu desenvolvimento, pois € nessa fase
que sdo encontrados os problemas que poderao ocorrer em produgao, pois sdo feitas varias
simulagdes de situagdes que o usuario faria no sistema. E considerada sucesso uma
simulagdo que alcancou o resultado esperado, e falha caso o resultado ou funcionalidade
do sistema nao tenha apresentado o resultado esperado. Apesar dessas praticas
demandarem tempo, conhecimento, planejamento, infraestrutura e pessoal especializado,
devido a sua importancia, as empresas vém adotando cada vez mais a pratica de testes no
desenvolvimento de sistemas. Este trabalho tem a finalidade de apresentar o que ¢ um
teste de software e a sua importancia no desenvolvimento dos sistemas. Sdo explicadas
como funciona uma automacdo de testes na pratica e como ¢ feita uma automagdo
utilizando Eclipse, Cucumber, linguagem Java e o Selenium WebDriver. Para aplicacao
da automagdo foi utilizado o sistema de distribuicdo de disciplinas utilizado pela
Faculdade de Computagao da UFU, o qual designa para cada professor, qual disciplina
por ele sera ministrada, o ano letivo e a turma para qual o mesmo ira ministrar as aulas.

Palavras-chave: Automacao, Eclipse, Teste, Qualidade, Cucumber, WebDriver.
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1. INTRODUCAO

A pratica de se realizar testes em sistemas vem sendo adotada cada vez mais nas
empresas de tecnologia, uma vez que, o uso deste minimiza os erros encontrados dentro
do sistema, além de minimizar também as chances de ocorrer falhas quando o usuéario
final estiver utilizando o programa.

Para se realizar os testes em um sistema, ¢ feito todo um planejamento para que o
sistema possa ser validado. Ao encontrar qualquer tipo de erro nessa fase, ele ¢ passado
imediatamente para o desenvolvedor, para que este realize a correcdo e retorne para o
analista de teste poder entdo validar novamente aquela funcionalidade. De acordo com
(OLIVEIRA, 2010) essa fase de testes ¢ de extrema importdncia uma vez que gera
economia para a empresa, pois gera menos retrabalho, reduzindo assim os gastos.

Quando se fala em teste de software, muito se ouve sobre testes automatizados.
Mas afinal, o que ¢ e quais as vantagens de se utilizar um teste automatizado quando
comparado com um teste manual? De acordo com Bernardo e Kon (2008: p.55), os testes
automatizados sao programas ou scripts simples que exercitam funcionalidades do
sistema testado e fazem verificacdes automaticas nos efeitos colaterais obtidos. A grande
vantagem dessa abordagem, ¢ que todos os casos de teste podem ser facilmente e
rapidamente repetidos a qualquer momento e com pouco esforco.

Logo, podemos inferir que um teste automatizado ¢ a utilizacdo de um software
para gerenciar a execugdo de um teste pré-programado pelo testador. Dentre as vantagens
existentes ao se utilizar o teste automatizado, a principal que se pode destacar ¢ o tempo
ganho para execu¢do dos testes. Testes que poderiam demorar horas ou dias para serem
feitos, passam a ser executados em minutos ou horas, o que representa um ganho muito
significativo de tempo.

Ha diferentes formas de se fazer um teste automatizado, variando de testes apenas
do backend, que nesse caso ndo leva em consideragdo a interface do sistema, e os testes
automatizados que leva em consideragdo ndo s6 o backend como o frontend do sistema.

1.1. OBJETIVOS
Este trabalho tem a finalidade de apresentar alguns dos conceitos utilizados em
testes de softwares como também mostrar a aplicagdo de um teste automatizado em um
sistema web.

1.2.ORGANIZACAO DO TRABALHO

No inicio do trabalho é apresentado uma breve introdug¢do sobre conceitos de
testes, testes automatizados e os beneficios de se aplicar a pratica de testes no ciclo de
vida de um software. A introdugdo ¢ seguida por um referencial tedrico, que descreve a
base tedrica utilizada no desenvolvimento do trabalho. Em seguida, no capitulo de
materiais e métodos sdo apresentados os softwares que foram utilizados para desenvolver
a automacgdo, como também os softwares utilizados para a criacdo de um ambiente de
testes. Além disso, ¢ apresentado a estrutura de um projeto de automagdo criado no



Eclipse, utilizando Selenium WebDriver e a linguagem Java. O penultimo capitulo do
trabalho ¢ o Resultado. Nesse capitulo sao exibidas as automagdes feitas nas principais
funcionalidades do sistema e como elas foram feitas, seguidas de ilustragdes para uma
melhor compreensdo. E por fim, a Conclusdo, que baseado nos temas apresentados no
inicio do trabalho, juntamente com a aplicacdo da automag@o no sistema nos da uma
conclusdo sobre o trabalho feito, baseado nesses dados.



2. REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo serdo descritos os principais conceitos relacionados aos testes de
software. S3o apresentados alguns métodos utilizados em um processo de testes,
ferramentas utilizadas na automagao utilizando Selenium WebDriver, tipos de testes que
podem ser feitos em um determinado sistema e também as vantagens de se implantar em
uma empresa a pratica de testes de software.

2.1.DIMENSOES DE QUALIDADE
Existem trés tipos de dimensdes de qualidade que se devem ser abordadas nos
testes, a Confianga, Funcionalidade e Performance (CUNHA, 2010).

* 0s testes de confianga t€ém o intuito de garantir que em nenhum fluxo do sistema,
0 mesmo ir4 entrar em um /oop ou ter seu fluxo interrompido por algum tipo de falha, o
que acaba atrapalhando a experiéncia do usuario.

* os testes de funcionalidade garantem que o sistema esta funcionando de acordo
com o que foi definido nos requisitos do sistema, sendo esses requisitos funcionais ou
nao.

* 0s testes de performance visam garantir que o sistema desenvolvido tenha um
tempo de resposta que € aceitavel, mesmo que o nimero de acessos simultdneos ao
sistema seja alto.

2.2.CICLO DE VIDA DOS TESTES

Segundo Rios (2007), o ciclo de vida de testes ¢ composto pelas seguintes etapas:
(1) Planejamento, que € a etapa em que se estabelece o que vai ser testado, em quanto
tempo e em que momento os testes serdo interrompidos; (i) Preparagdo, em que o
objetivo ¢ preparar toda a estrutura do ambiente de testes como equipamentos,
configura¢do de hardware e softwares usados (sistemas operacionais, navegadores, etc.),
criacdo da massa de dados de teste, pessoal, ferramentas de automagao, entre outros; (iii)
Especificagao, cuja atividade principal € elaborar e revisar os cendrios e roteiros de testes.
Na Execugdo sdo feitos os testes planejados e registra-se os resultados obtidos; (iv) por
fim, na Entrega, ¢ arquivada toda a documentacao e sdo descritas todas as ocorréncias do
projeto relevantes para a melhoria do processo.

Segundo (OLIVEIRA, 2010), para se obter resultados positivos nos projetos de
testes € necessario que ele se inicie desde a especificacdo dos requisitos do sistema a ser
implementado, ou seja, tdo logo comece o projeto de desenvolvimento do software inicia-
se também em conjunto o projeto de testes de software.



2.3.CUSTO DA QUALIDADE DE SOFTWARE
A falta de testes de softwares pode aumentar os custos de um projeto, uma vez
que o desenvolvedor terd mais trabalho, pois além de criar o software ele precisa testar e
corrigir os erros encontrados, e isso causara uma sobrecarga de trabalho, aumentando o
risco de atrasos no projeto e falhas no produto apds ser entregue ao cliente.

Todos esses problemas podem ser resolvidos de forma eficiente e com redugdo de
custos, utilizando os testes como forma de validar o sistema e encontrando possiveis
problemas antes do mesmo ir para produgdo. De acordo com o Systems Sciences Institute
da IBM (DAWSON, Maurice et al. 2010), o custo de correcao de um bug em produgao
pode chegar a 100 vezes mais quando se comparado com o custo do mesmo bug
encontrado na fase de requisitos, ou seja, quando se encontra um problema logo no inicio
do desenvolvimento, o custo para sua corre¢do ¢ exponencialmente menor do que quando
o mesmo problema ¢ encontrado quando o software ja estd em produ¢do, como pode ser
observado (Figura 1).
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Figura 1 - Grdfico que representa o custo de um problema encontrado em diferentes etapas do
desenvolvimento de um software

Figura adaptada de (DAWSON, Maurice; BURREL, Darrell; RAHIM, Emad;
BEWSTER, Stephen, 2010).

2.4. TIPOS DE TESTE DE SOFTWARE
Existem diversos tipos de testes de softwares e durante o planejamento de testes
de um sistema deve-se analisar quais os tipos que serdo executados naquele determinado
projeto, levando em consideragao as caracteristicas do sistema, quantidade de usuério que
irdo utiliza-lo, entre outras, para assim averiguar quais serdo mais eficientes.

A seguir sao mostrados os tipos de testes mais utilizados e a abordagem que cada
um realiza (PERES, 2009):

* um teste de unidade valida a classe ou componente do sistema de forma isolada,
ja o teste integrado valida todos os componentes de uma tela de forma combinada, com o
intuito de certificar que esses componentes correspondem de forma satisfatoria e
esperada. Em poucas palavras o teste integrado ¢ a juncao de varios testes de unidade.

* 0s testes de configuragdo certificam de que o software funciona corretamente no
hardware que foi instalado.



» 0s testes de integridade validam a resisténcia do software 4 falhas, certificando
de que ele esta funcionando de forma correta.

* o teste de instalacdo tem como intuito validar o processo de instalagdo do sistema
levando em consideragdo diferentes hardwares e sistemas operacionais levando também
em consideracdo interrupgdes de rede e interrupgdes na instalacao.

* 0 teste de performance ¢ divido em dois: teste de carga e teste de stress. O teste
de carga certifica de que o sistema suporta usudrio simultaneos e que o tempo de resposta
dele continuara aceitavel, em condi¢des normais. Ja o teste de stress valida o
comportamento do sistema com um numero grande de usudrios e seu tempo de resposta,
porem em uma situacdo extrema, certificando assim a sua estabilidade em determinadas
situagoes.

* testes de usabilidade foca no layout, no acesso as funcionalidades e na interface
dos sistemas;

* os testes de Regressdo, sdo retestes utilizados para certificar que objetos que
foram modificados recentemente ndo estejam causando impactos no funcionamento do
sistema.

* os testes funcionais podem ser realizados manualmente ou automaticamente. O
método manual ¢ realizado sem o auxilio de ferramentas, apenas com as informagdes
inseridas pelo testador. Ja os testes automaticos sdo executados com o auxilio de uma
ferramenta que ird simular as acdes realizadas pelos usudrios de forma automatica.



3. MATERIAIS E METODOS

Neste capitulo sdo apresentadas as ferramentas utilizadas para a configuracao do
ambiente para realizar a automacg@o, bem como as ferramentas que foram utilizadas para
o desenvolvimento da automacgao de testes em questao.

Os principais materiais utilizados nessa se¢ao foram o Eclipse, Cucumber,
TomCat, PgAdmin, WebDriver e JUnit.

3.1.SOFTWARE ANALISADO: SODD
O SODD - Sistema Online de Distribui¢do de Disciplinas — ¢ um sistema web
desenvolvido por alunos do curso de Sistemas de Informacdo da FACOM e o mesmo tem
a finalidade de possibilitar o cadastro de novos professores, turmas, disciplinas como
também de manter um registro das distribui¢cdes semestrais das disciplinas ofertadas na
UFU durante cada semestre. O sistema foi desenvolvido utilizando a linguagem Java e

para o banco de dados foi utilizado o SQL (OLIVEIRA, A. 2017).

O sistema SODD possui os modulos Administrativos e Usuario, e ambos foram
utilizados no trabalho em questdo. O modulo usudrio permite o cadastro e visualizagao
de filas de professores por turmas, filas de disciplinas para um determinado professor,
entre outros. J& o moddulo Administrador permite que sejam cadastrados novos
professores, novas disciplinas e também que sejam atribuidas determinadas turmas ao
professor desejado.

3.2.FERRAMENTAS

No trabalho realizado foi levado em consideragdo tanto o frontend quando o
backend do sistema testado. Para a realizagdo dos testes foi necessario a criagdo de um
ambiente local do sistema e dos softwares necessdrios para a execucdo dos testes
automatizados. O ambiente local foi criado utilizando o Eclipse, sendo necessario o
projeto do sistema importado no mesmo, o TomCat 7.0 como servidor web ¢ o PgAdmin
para conexao do banco de dados com o sistema. Apos a importagdo do sistema no Eclipse,
foi necessario fazer a conexao do sistema com o banco de dados. A conexao ¢ feita no
proprio projeto do sistema que estd no PgAdmin, por meio de um arquivo ja inserido no
projeto, em que ¢ informado o usudrio, senha e o caminho do banco a ser conectado. Apds
configurar a conexao basta vincular o sistema no servidor web criado no Eclipse,
inicializar o servidor e acessar o sistema pelo navegador, utilizando o enderego
http://localhost:8080.

3.3.FERRAMENTAS DE AUTOMACAO
Com o ambiente local criado e funcionando, foi dado inicio a automacao de testes
do sistema. Para desenvolvimento ¢ execugdo dos testes automatizados os softwares
utilizados foram o Eclipse para o desenvolvimento do cédigo, o Cucumber que ¢ uma
ferramenta que permite o desenvolvimento orientado por comportamentos e para



execucdo do codigo anteriormente informado foi utilizado o Selenium WebDriver, que é
uma ferramenta responsavel por automatizar todas as entradas de dados no navegador.
Também foi utilizado o JUnit que ¢ um framework de teste voltado para testes de ponta
a ponta, testes unitarios e também testes de integracao utilizando a linguagem Java. Nas
proximas secoes serdo descritas essas ferramentas

JUnit

JUnit ¢ um framework de cédigo aberto que possibilita o desenvolvimento de
testes automatizados utilizando a linguagem Java. O JUnit possibilita a execugdo de teste
unitarios, ou seja, cada componente do sistema ¢ testado de maneira isolada, permitindo
assim uma grande cobertura de testes. O JUnit traz consigo uma série de vantagens, sendo
algumas delas:

* Criagao rapida de codigo de testes;
* Verificacao dos resultados dos testes e indicag¢do de teste aprovado ou nao;
« E um framework gratuito;

» Apos desenvolvido os testes os mesmos podem ser executados sem que haja
necessidade de interromper o desenvolvimento do sistema.

Cucumber

O Cucumber ¢ uma ferramenta utilizada para executar testes de aceitagdo com o
método BDD (Behavior-Driven Development - Desenvolvimento Orientado por
Comportamento). Uma das principais vantagens que se pode destacar do Cucumber ¢ sua
linguagem utilizada, que ¢ uma linguagem natural, podendo o cddigo ser escrito em
Portugués, Inglés, etc. O que o torna também de facil compreensao e escrita até mesmo
por algum outro membro do projeto.

Selenium WebDriver

O Cucumber ndo consegue interagir diretamente com a aplicagdo, com isso foi
necessario utilizar o Selenium WebDriver que ¢ uma ferramenta utilizada para
automatizar as entradas de dados no navegador, permitindo também executar agdes como
cliques, sele¢des, escritas, etc.

3.4. AMBIENTE DE AUTOMACAO
Unindo as ferramentas citadas no capitulo anterior ¢ possivel criar um ambiente
completo e funcional de testes automatizados.

A primeira tela apresentada ao acessar o link do sistema, € a tela de login (Figura
2). Com isso, essa foi a primeira tela em que a automacdo foi realizada. Em uma
automagao buscamos sempre testar os possiveis cendrios existentes de testes para aquela
tela ou componente. Tomando como exemplo a tela de login, temos apenas o campo
SIAPE. Em um caso como esse, tomamos como cendrios de teste, os seguintes cenarios:
Login valido (informando um SIAPE existente no banco de dados) e Login invalido
(informando um SIAPE inexistente no banco de dados)



@ localhost:8080/CDD/ .

Siape (sem zeros a esquerda):

@UFU 2015

Figura 2 - Tela de login do sistema.

Para fazer as validacoes dos cenarios informados devemos observar o
comportamento da pagina ao realizar o /ogin. No sistema de distribui¢ao ao informar um
SIAPE valido, o sistema direciona o usudrio para a pagina inicial do sistema. Como
validagdo, optou-se por validar algum componente que sé existe naquela pagina em
especifico, garantindo assim que apo6s informar um SIAPE existente no banco de dados,
o sistema direcionou o usuario para a pagina correta. Em caso de falha de login, o sistema
apresenta um pop-up informando que o SIAPE ¢ invalido. Porém, por ser um pop-up a
automacao nao consegue identificar esse elemento na tela, tornando assim impossivel de
utilizd-lo na valida¢do. Como medida alternativa, validamos que o campo SIAPE ainda
permanecia na tela, mesmo apos a tentativa de /login, conseguindo assim realizar a
validacao de que o login ndo foi realizado com sucesso.

O desenvolvimento de uma automacao ¢ baseado em cada caso de teste criado
pelo testador. Cada caso de teste serd um codigo tinico a ser desenvolvido.
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Boiss 3 sistens betuimararn Hla oot disciplinas do "<professor>”

professor |
| Maria Adriana |

Validacao da fila sem dados
Quando buscar pelo professor” " que nao possut fila de discipling
Entao o sistema nao exibira uma fila de disciplinas para o "<profess

Writable Insert 1:15:14

&e

Figura 3 - Arquivo Feature utilizado para descrever os casos testes.



A Figura 3 representa um arquivo feature do projeto de automagdo, em que sao
especificados todos os cenarios de testes e os dados que serdo passados em um
determinada variavel.

Nesse exemplo podemos ver que para a funcionalidade Pesquisa de fila de
professores com turma, foram feitos 4 tipos de cendrios no teste, validando assim pesquisa
com nome completo, incompleto, professor com dados e sem dados.

No arquivo feature sdo definidas as variaveis que serdo utilizadas nesse teste € o
valor que cada uma ira passar, como podemos ver na Figura 2, esses valores sao definidos
na tabela “Exemplos”.

© edlip: pace - D DeDisciplina/src/test/java/pageObjects/FilaPro fComTurmaPO java - Eclipse IDE
file Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
o i 8 Qiw|m I W | BEP Ty L L™ vigivrplwe - - - Quick Access
& Project Explor Jounit, = O | /0 TestRunnerjava | ) FilaPorTurmaPOjava @ fila_prof_com_turmafeature | [ FilaProfComTurmastepjava | @ fila_prof sem turmafeature (@ loginfeature |7 FilaProfComTurmaPOjava
= N 1 package pageObjects;
39 coD
~ 3 DistribuicacDeDisciplina ¥import org.openqa.seleniim.By;

o sre/main/java

public class FilaProfComTurmaPO {
# sre/mainfresources

~ OB src/test/java private static WebElement element — null;

~ & pageObjects !
@) FilaPorTurmaPO java = public static WebElement exibirFilaProfComTurma(liebDriver driver) {
3] FilaProfComTumapOjaua || 1 element = driver.findELement (By.xpath(" /html/body/div/accardion/div/div[7]/div[1]/h4/a/span"));
i) FilaProfSemTurmaPOjava g EtETELeacht,
1] LoginPOjava !

% mincer . public static WebElement campoPesquisaProfComTurma(WebDriver driver) {

v & steps element = driver.findElement(By.xpath("//*[Bid=\"repeatselect\"]"));

1 FilaPorTurmastep java 18 return element;

ProfComTurmastep javy b

aProfSemTurmastep,ava
1) LoginStepjava

v B sic/testresources

public static WebElement primeiroProfComTurma(WebDriver driver) {
element = driver.findElement(By.cssSelector(“a[class="ng-binding ng-scope’ ]"));
return element;

@ fila_prof_com_turma.feature )

@ fila_prof_sem_turma.feature

@ FilaPorTurma feature public static WebElement validacaoPesquisaMomeProfComTurma(WebDriver

@ loginfeature element = driver.findElement(By.xpath(" /html/body/div/accordion/d iv/div/div[3]/table/thead/tr(1]/th"));

= JRE System Library raturn element;

= Maven Dependencies
i assers 1}
B s
& target
S pom.xmi
& Servers

Figura 4 — Arquivo Page Objects utilizado para mapear os elementos de uma tela.

A Figura 4 apresenta um exemplo do arquivo PageObjects de um projeto de
automacdo. Nesse arquivo fica armazenado o “mapeamento” dos elementos da tela, ou
seja, ¢ a posicao na tela do sistema em que aquele elemento se encontra. Apds realizar
esse mapeamento, no arquivo Step basta chamar a varidvel referente ao elemento que
deseja interagir.



© eclipse-workspace - DistribuicaoDeDisciplina/src/test/javafste ps/FilaProfComTurmaStep,ava - Eclipse IDE
file Edit Source Refactor Navigate Search Project Bun Window Help

(milh Qiv|PUENEZD | SHP EriR~0-rL-U~iSE egtt gl 2 T

) Project Explar Jr JUnit, 0 || [ TestRunnerjava 1 FilaPorTurmaPOjava @ fila_prof_com_turma feature 1) FilaProfComTurmaStepjava i . @ fila_prof_sem turmafeature @ iogin.feature
1 package steps;

+import cucusber.api.java.pt.Dado;

public class FilsProfComTurmastep {

private WebDrive
private WebDri

do("“que o usu
public veid queOUsua

enha acesse a tela inicial do sistema de disciplinas$”)
Estejalogado() throws Throwable {

System.setProperty (™
driver = new Chry

driver.get(p
driver.manage().window() .maximize() ;

sert wait = new WebDriverWsit(driver, 4);
s
Sruged String siape = (String) jsanObject. get("siape™);
® pomam 4 . ’
& LoginPO. campoSiape (driver).click();
= Servers

LoginP0. campoSiape(driver). sendkeys (siape);
LoginP0. botaoEntrar(driver).click();

}

Quando("*pesquisa pelo nome completo do \"([*\"]*)\"$")
public void buscarPeloProfessorDigitandoOlomeCompleto(String prafessor) throws Throwable {

Thread.sleep(1000) ;|

FilaProfComTurmaPO. exibirFilaProfComTurma(driver).click();
wait.until(ExpectedConditions.elementToBeClickable(By.xpath("/html/body/div/accordion/div/div[7]/div[2]/div/div/div[2)/div")));
FilaProfComTurmaPO. campoPesquisaProfComTurma(driver) .c1ick();

FilsProfComTurmaP0., campoPesquisaProfComTurma(driver) . sendKeys(professor);

FilaProfComTurmaP0. primeiroProfComTurma(driver) . click();
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Figura 5 - Arquivo Step utilizando para definir o passo a passo do cenario de teste que serd
automatizado.

Na Figura 5 temos o arquivo “Step” que também faz parte do projeto de automagao.
Nesse arquivo ¢ definido o passo a passo do teste, ou seja, o testador ird programar onde
a automagao ira clicar, escrever e também ira definir as valida¢des, como por exemplo se
um determinado campo, botdo, escrita esta presente na tela. No arquivo “Step” seguimos
uma estrutura dividida em “Dado”, “Quando” ¢ “Entao”.

Basicamente em “Dado” definimos sempre o Login no sistema, ou seja, toda a
parte de clicar nos campos, informar as credenciais necessarias e clicar no botao entrar,
sao definidas nessa parte. Em “Quando” ¢ definido o passo a passo do teste, por exemplo,
apds entrar no sistema a automacao deve clicar no campo de pesquisa, preencher o filtro
com alguma informacao e clicar no botdo pesquisar. E por ultimo, no “Entdo” (Figura 4)
definimos qual validagao sera feita e como ela ¢ feita, o que ira definir se o teste passou
ou nao.

Alguns comandos basicos de uma automagdo em Java podem ser observados na
imagem acima como por exemplo:

O comando click() ¢ utilizado para clicar em algum elemento da tela cujo a
posicao do mesmo foi informada no arquivo Page Objects (Figura 2). Para utiliza-lo basta
chamar seu arquivo Page Objects seguido por ponto € o nome do elemento na tela.
Exemplo: ArquivoPageObjects.BotaoLogin.Click();

O comando sendkeys(Variavel) tem a fungdo de escrever no campo o valor que ¢
definido na varidvel declarada no arquivo “Feature” (Figura 1). Esse comando deve ser
utilizado sempre ap6s o comando de click(), pois para se escrever em um campo, ¢
necessario clicar nele primeiro para depois escrever. Caso seja utilizado apenas o
“sendkeys”, a automacao ird falhar, pois ndo ira encontrar o campo para escrever.

L



Outro comando muito importante utilizado ¢ o comando wait.until (Figura 5,
Linha 81 do cd6digo). Sua fungao € pausar a automagao por alguns milésimos de segundos
ou até segundo até que um determinado elemento apareca na tela. Como a automacao
roda o cddigo em uma velocidade alta, muitas vezes o navegador ndo consegue carregar
a tempo um botdo ou campo na tela, fazendo com que a automagao acuse erro no sistema.
Para evitar isso, utilizamos esse comando para pausar o codigo até que esse determinado
elemento se torne visivel na tela. Para determinar o tempo maximo de espera, utilizamos
o comando “wait = new WebDriverWait(driver, 4);”, em que, nesse caso o valor 4,
representa o valor madximo em segundos que sera aguardado.

& eclipse-workspace - DistribuicaoDeDisciplina/src/test/java/steps/FilaProfComTurmastep java - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

- v omNss e 5eiPHE 1 rOrLrQeidE Frilvflemce
', Project Brplor & . Ju Junit o |1 TestRumerjava__[ 11 ilaPorTurmaPQjava__|@ fila_prof.com turmaeature _ (11 FlaProfComTemasiepjava, &, @ fia_prot sem tumafeare | @ loginteanure | I FilaProfComTumaPOjava
E public void queOUsuarioEstejalof gsd () throws Throwable {
oo
= stribuicacDeDisciplina JsONParser naw JSONParser();
© Servers Object object er.parse(new FileReader(“asserts/valores.json"));

I50MObject jso

= (I50NObject) object;

Strin
String

System.setProperty( webs
driver = new ChromeDriv:
driver.get(paginafutent
driver.manage().window(
new WebDriverkal

String siape = (String) jsonObject.get("siape”);

LoginPO. campoSiape(driver).click();
LoginP0, campoSiape (driver). sendkeys(sispe);
LoginPQ. botaoEntrar(driver).click();

}

@uando(™*pesquisa pelo nome completo do \"([*\"]*)\"$")
publir void tlusx:ar‘PEluPr-uFESsurD]gltanduUNDmeCompletu{Str]ng professor) throws Throwable {

Thread. s Leep(1060) ;

FilaProfComTurmaP0. exibirFilaProfConTurma(driver).click();

wait. until(ExpectedConditions. elementToBeCL ickable(By. xpath( " /html/body/div/accordion/div/idiv]7]/div[2]/div/div/div2]/div")));
FilaProfComTurmaP0. campoPesquisaProfComurma (driver) .click();

FilaProfConTurmaP0. campoPesquisaProfComurma(driver) .sendKeys (professor);

FilaProfConTurmaP0.primeiroProftomTurma(driver) .click();

}
@Entao(""o sistema retornars os resultados de acordo com o \"([*\"]*)\" inf mmavng )
public void oSistemaMostraraAFilaDoProfessorBuscadoComONomelompleto(String professor) throws Throwable {

wait.until(ExpectedConditions.

Figura 6 - Arquivo Step utilizando para definir o passo a passo do cenario de teste que serd
automatizado.

Nesta quarta imagem podemos notar a parte do “Entdo” da estrutura definida
acima. Nela, como foi dito, definimos qual validagao sera feita e como ela sera feita.
Nesse exemplo, trouxemos o comando wait.until (Figura 6, Linha 92 do codigo) que
compara as informag¢des de um elemento na tela com algum dado que foi passado para
comparag¢do. Nesse caso ele comparou o retorno do nome do professor presente no grid
de pesquisa com o nome “Rivalino Matias Jr.”, validando assim que o nome informado
na pesquisa foi o mesmo nome apresentando no grid apds a pesquisa realizada, validando
assim um retorno correto do sistema.

(By.xpath(* /htn]/body/div/accordion/div/div[ 71/div[2]/div/div/div[3]/table/thead/tr[1]/th"),

"Rivalino M
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Figura 7 - Arquivo Json utilizado para armazenar valores em varidveis que serdo utilizadas em
varios lugares, facilitando a manutengdo.

A imagem acima (Figura 7) mostra um arquivo no formato “Json” presente no
projeto de automacdo. A fungdo desse arquivo € armazenar alguma informag¢do em uma
determinada variavel definida pelo testador. Sua principal finalidade ¢ evitar a replicagao
de codigo e facilitar a manutengdo do codigo caso se faga necessario. Vamos tomar como
exemplo uma senha. Caso alguma senha, que ¢ utilizada em varios lugares seja alterada,
basta altera-la apenas no arquivo Json, ja que sempre que for necessario informar essa
senha, a variavel declarada no Json sera chamada.



4. RESULTADOS

Levando em consideracdo os itens no capitulo anterior, foi desenvolvido uma
automagdo de testes para cada funcionalidade do sistema individualmente, e para cada
uma dessas partes foi utilizado uma forma diferente para que a validagao do resultado do
teste fosse feita. A partes automatizadas e a forma de como as validagdes foram
desenvolvidas, foram feitas da seguinte maneira:

Login: A automacao do login realizou a validagao de dois cendrios. Login valido
e login invalido, em que no login valido foi passado o codigo correto, levando o usudrio
para a pagina inicial (Figura 8) e o login invalido permaneceu na tela de login (Figura 9),
conseguindo assim, realizar a valida¢do do campo

& C O localhost®

1770125 - Bruno Augusto Nassif Travengolo 2019 / 1(Ativo)

Verificar horarios das disciplinas

Exibir fila por disciplina

Exibir fila por professar (sem as turmas)
Exibir fila por turma

Exibir fila por professor (com as turmas)

Exibir restrigdes

@UFU 2016

Figura 8 — Tela obtida apos um login valido

L C' @ localhost:8080/COD * O

“ D _

Siape ndo cadastradol
999999

©UFU 2015

Figura 9 — Tela resultante de um login invdlido. Indicando o erro obtido.

Exibir fila de professor com turma: A validacdo dessa funcionalidade se baseou
em entrar no sistema, acessar o campo de pesquisa referente a essa funcionalidade, digitar
o nome de um professor e validar que as informacgdes foram trazidas de acordo com o
professor informado. No sistema quando se realiza essa pesquisa ¢ exibido o nome do



professor juntamente com a lista de disciplinas (Figura 10), com isso foi possivel validar
que o nome do professor pesquisar ¢ 0 mesmo que o apresentado na tela, apds realizar a
pesquisa. Foi realizada também a validacao de professor que nao contém turma (Figura
11).. Para a validacdo em questdo foi comparado se o nome do professor informado no
campo de pesquisa ndo aparecia na tabela de resultados, com isso, nenhuma informagao
sobre o mesmo foi carregada pois ele ndo possui turma (Figura 12).

*» = §

Verificar horarios das disciplinas

Exibir fila por disciplina

Exibir fila por professor (sem as turmas)
Exibir fila por turma

Exibir fila por professor (com as turmas)

Digite um professor.

Rivalino Matias Jr.
Disciplina Turma  Curso Posigdo  Prioridade  Qte. Min/Qte. Max

GBCO45 - Sistemas Operacionals @ Ciéncia da Computagio 1 1 114

- Arquitetura de Redes TCP/IP c Ciéncia da Computagao 4 2 0r4

018 - Sistemas Operaciona E] Sistemas de Informagdo 12 3 0/4

4 Engenharia Mecatronica 8 4 or4a

] Gestao da Informagao 13 5 0r4

e Computadores Gestao da Informagdo 4 6 0/4
Distribuidos ® Ciéncia da Computagao 8 7 0r4

Sistemas Distribuidos s Sistemas de Informacao 4 ] 014

Figura 10 - Professor com turma — sdo listadas as turmas do professor consultado.

€ C @ localhost:8080/CDD/main/1770125 e

1770125 - Bruno Augusto Nassif Travengolo 2019/ 1(Ativo) .
Verificar horérios das disciplinas

Exibir fila por disciplina

Exibir fila por professor (sem as turmas)

Exibir fila por turma

Exibir fila por professor (com as turmas)

Digite um professor

Sara
‘Sara Luzia de Melo

Exibir restrigbes

SUFU 2016

Figura 11 - Professor sem turma (realizag¢do da busca).



« C @ localhost8080/CDD/main/ 17701 % 0 » §

1770125 - Bruno Augusto Nassif Travengolo

Verificar horarios das disciplinas

Exibir fila por disciplina

Exibir fila por professor (sem as turmas)
Exibir fila por turma

Exibir fila por professor (com as turmas)

Digite um professor:

Exibir restrigoes

UFU 2016

Figura 12 - Professor sem turma (resultado da busca).

Exibir fila de professor por turma: Para realizar a valida¢do da busca de fila de
professor de uma determinada turma foi feita utilizando o nome da disciplina pesquisada.
Ap6s realizar o login no sistema, expandir a opc¢ao “Buscar fila de professor por turma”
e inserir uma disciplina no campo de pesquisa, o sistema apresenta os nomes dos
professores que estdo na fila para ministrar as aulas daquela disciplina. Para validar o
retorno correto da disciplina, foi feita a compara¢do do nome que foi passado no campo
de pesquisa, para realizar a busca com o nome apresentado no grid de resultados da
pesquisa. Como o nome da disciplina informada no campo da pesquisa ¢ igual ao nome

da disciplina apresentado no grid de pesquisa, conclui-se que o retorno da pesquisa foi
correto (Figura 13).

€ 3 C O locahost D/main/177012 * O » &

1770125 - Bruno Augusto Nassif Travengolo

2 Alivo) ~
Verificar horarios das disciplinas
Exibir fila por disciplina
Exibir fila por protessor (sem as turmas)
Exibir fila por turma
Digite uma disciplina:
FACOM39802 - Programagao para Internet (1)
Professor Posigéo na fila Prioridade Qte. Min/Qte. Max
Leiliane Pereira de Rezer 1 4 214
fae 2 7 174
Fi le Oliveira Silva 3 25 214
1 ]
B 5 14 [}
B 6 a3z 0

Figura 13 - Fila de professores por turma.



Exibir fila de professor sem turma: Para validar essa funcionalidade do sistema
foi criado todo o fluxo do sistema, desde o login até a pesquisa de professor. Para realizar
a validacao dessa funcionalidade foi utilizado a mesma logica que a automagdo da
funcionalidade “Exibir fila de professor com turma”. Apods a pesquisa, foi realizado a
verificagdo do nome apresentado na tabela de resultados, validando assim que as
informacgdes apresentadas na pesquisa, foram do professor informado no campo de
pesquisa (Figura 14 - Figura 16).

€ 2> C @ localhost8080/CDD/main,

1770125 - Bruno Augusto Nassif Travengolo

2019/ 1(Ativa) v
Verificar horarios das disciplinas
Exibir fila por disciplina
Exibir fila por professor (sem as turmas)
Digite um professor:
Bruno Augusto Nassif Travengolo
Disciplina Curso Prioridade  Posigao  Qte. Min/Gte. Max
Estrutura de Dados 1 Sistemas de Informago 1 10 04
Engenharia Mecatronica 2 6 o4
de Computadores Engenharia Mecatrénica 3 15 0r4
> Computadores Engenharia Mecdnica 4 12 04
Sistemas de Informagéo 5 14 o4
Biotecnalogia 6 6 04
Sistemas de Informagao 7 16 04
21 - Bancos de Dados 2 Sistemas de Informagso 8 4 04

Figura 14 - Fila por professor (sem as turmas). Consulta com retorno.

€ 2> C O localhost:80!

1770125 - Bruno Augusto Nassif Travengolo

2018 1 1(Ativo) v
Verificar horérios das disciplinas
Exibir fila por disciplina
Exibir fila por professor (sem as turmas)
Digite um professor:
Adriano Men
Brune Augusto Nassif Travengolo
Disciplina Curso Prioridade  Posigdo  Qte. Min/Qte. Max
GSI006 - Estrutura de Dados 1 Sistemas de Informagao 1 10 04
Bancos Engenharia Mecatrnica 2 6 04
10(V) - Aigoritmos e Programagao de Computadores Engenharia Mecalronica 3 15 04
49010{U) - Algoritmos e Programag4o de Computadores Engenharla Mecanica 4 12 o4
ancos de Dados 1 Sistemas de Informagdo 5 14 0/
GBTO17 - Informética para Biotecnologia Biotecnologia 6 6 074
GSI011 - Estrutura de Dados 2 Sistemas de Informagso 7 16 04
localhost:8080/COD/main/ 1770125 GSI021 - Bancos de Dados 2 Sistemas de Informagio 8 4 04

Figura 15 - Fila por professor (sem as turmas), realiza¢do da busca.



€ 3 C @ localhostB08O/CDD/main/1770125 4 0O

1770125 - Bruno Augusto Nassif Travengolo 2019/ 1(Ativa)

Verificar horarios das disciplinas
Exibir fila por disciplina
Exibir fila por professor (sem as turmas)

Digite um professor:

Exibir fila por turma
Exibir fila por professor (com as turmas)

Exibir restrigtes
@®UFU 2016

Figura 16 - Fila por professor (sem as turmas), resultado da busca

Cadastrar curso: Para automatizar o cadastro de um novo curso, foi necessario
entrar diretamente no sistema na parte de Administrador. Para isso, ao acessar o
navegador, ao invés de acessar o link “Localhost:8080/CDD” nos acessamos o link
“Localhost:8080/CDD/Admin/fila” que nos leva diretamente para a parte de
administracao no sistema.

Ap6s realizar esse acesso foi necessario seguir o seguinte fluxo para cadastro:
Acessar o menu Administrador ¢ Clicar no botao “Curso”. Ao clicar no botdo, o sistema
nos direciona para a tela de pesquisa de curso, € nessa mesma tela ¢ apresentado o botdao
“Novo Curso”. Com isso, ap6s acessar a tela nds clicamos no botao “Novo Curso” para
que a tela de cadastro seja apresentada. Com a apresentacdo da tela a automacgio ird
preencher os campos “Cddigo”, “Nome”, “Unidade” e “Campus” de acordo com os
valores que nods passamos, e ird clicar no botao salvar, criando assim um novo registro.

O passo a passo que foi seguido, pode ser observado na Figura 17 e na Figura 18 abaixo.



« C @ localhost:8080/CDD/admin/curso * O * §

i Apps

Curso
Listagem de cursos Disciplina
Restricdo Etapas
Q. | Busque por um curso Fila + Novo curso
Fila Professor
cadigo Nome Hora Turma Unidade Campus Opgoes
AGRO Agronam\a Atribuigdo de turmas aos professores ICIAG udi n n
Prioridade
BIOTECNOLO Biotecnologia Professor INGEB udi n n
Restrigio
PM-BIOTECN Biotecnologia (Patg  Semestre INGEB pm n n
Turma

BGC Giéncia da Comput;  Distribuigao FACOM udi n n

ENG.AERONA Engenharia Asronautica FEMEC udi n n
ENG.AMBIEN Engenharia Ambiental ICIAG udi n u
ENG.CIVIL Engenharia Givil FECIV udi n n

MC-ENG.AGR Engenharia de Agrimensura e Cartografica (Monte Carmelo) IGUFU me n

PM-ENG.ALI Engenharia de Alimentos (Patos de Minas) FEQ pm n n

PM-ENG.TEL Engenharia Eletrénica & de Telecomunicagdes (Patos de Minas) FEELT pm u n
lacalhost:8080/CDD/adminjcurso

Figura 17 - Tela de pesquisa, edi¢do, exclusdo e botdo de acesso para cadastrar um curso

€ C @ localhost8080/CDD/admin/curso * On &

Criar curso
codigo * Nome *
ODIGO Nome

Unidade * Campus *

UNIDADE CAMPUS

Figura 18 - Tela de cadastro de curso

Pesquisa de curso: O fluxo da automagdo de pesquisa de curso segue 0s mesmos
passos da automagao de cadastro de curso, porém na pesquisa nio € necessario clicar no
botdo “Novo Curso”. Além disso, ao entrar na tela “Curso” nos clicamos no campo de
pesquisa, informamos os dados e validamos o retorno.

Na automagao feita a validagdo foi feita por meio da comparacdo da disciplina
informada na pesquisa com a disciplina apresentada no grid de pesquisa. O teste foi
realizado com dois cendrios: Uma pesquisa informando um nome incompleto de curso e



uma pesquisa informando o nome completo do curso, garantindo assim que independente
da maneira que o usuario informar o nome do curso, o sistema ira apresentar o resultado
correto.

Os dois cendrios informados acima podem ser observados na Figura 19 e Figura 20 abaixo.

s C @ localhost8080/COD/admin/cu t O ® §

Listagem de cursos
Q | Agronomia + Nowo curso

cadigo Nome Unidade Campus Opgdes

AGRO Agronomia ICIAG udi u

Figura 19 - Tela de pesquisa de curso por nome completo.

« C @ localhost8080/CDD/adminfcurse * O ® § ¢

Listagem de cursos
Q | Agren + Novo curso

Ccédigo Nome Unidade Campus Opgoes

AGRO Agronomia ICIAG udi n

Figura 20 - Tela de pesquisa de curso por nome incompleto.

Admin ~

Curso
Listagem de filas Disciplina

Restrigao Etapas
Q Fila
Fila Professor
Ano Semestn  Hora Turma Opgoes

2018 1 Atribuig8o de turmas aos professores n ﬂ
(- ]a]s)

e il ao
Restricao

2018 1 Semeslre B n
Turma

2017 2 Distribulcao m n

‘ (2] 0]

‘ (2] 0]

‘ oo

: (@] 0]

localhostA080/CDD/admin/ministraDiscipling

Figura 21 - Acesso a tela de atribuigcdo de turmas aos professores.



Atribuir turma ao professor: Para acessar a tela de atribui¢do de disciplina para
um determinado professor é preciso acessar o link do sistema como administrador e no
menu de “Admin”, selecionar a opcao “Atribuicdo de turmas aos professores, como
apresentado na Figura 21.

« C  ® localhost:B080/CDD/admin/ministraDisciplina % O » &
Hoapps @

RIrbuir lurma a0 prolessol

Exibir turmas por professor

Figura 22 - Tela atribuicdo de turmas aos professores.

Acessando o menu de “Atribuicdo de turmas aos professores” o sistema nos
direciona para uma tela que possui duas finalidades, “Atribuir turma ao professor” e
“Exibir turmas por professor” como mostra a Figura 22.

« C @ localhost8080/CDD/admin/ministraisciplina * 0 * &
HEoApps @

bui¢&o de Disciplinas

Alribuir turma ao professor

Listagem de professores

Q
Siape Nome Opgoes
2298411 Adriano Mendonga Rocha
3072168 Alessandra Aparecida Paulina
1543824 Alexsandro Santos Soares
1843992 Ana Claudia Martinez
1986635 Anderson Rodrigues dos Santos
1811409 Andre Ricardo Backes
2297167 Andréssa Finzi de Abreu
411740 Anilton Joaguim da Silva
413272 Autran Macedo

Figura 23 - Tela de pesquisa para atribui¢do de turmas aos professores.

Acessando a opcdo desejada, que no nosso caso seria “Atribuir turma ao
professor”, ¢ apresentado a lista de professores, juntamente com um campo de busca, em



que informamos o nome do professor a qual desejamos atribuir determinada disciplina e
um botdo ao lado de seu nome, para que a atribui¢do seja feita, conforme Figura 23.

Ao clicar no botdo ao lado, para atribuir a disciplina desejada ao professor, ¢
apresentado uma janela para que informacdes como Semestre e Turma, sejam
preenchidas. Essa janela apresentada pode ser observada na Figura 24.

« C  © localhost8080/CDD/admin/ministraDisciplina % 0O » &
HoApps @

Editar turma professor

Professor * Semestre *

Bruno Augusto Nassif Travengok v 2018/ 1(Ativo)

Turma *

Figura 24 - Tela para realizar atribui¢do de turmas aos professores

Ap6s preencher todos os campos obrigatdrios o sistema atribui a disciplina ao
professor e fecha a janela de atribuicdo de disciplina. Caso falte alguma informagao
obrigatéria, o sistema ndo salva e mantém a janela aberta. Na automagdo para essa
validacao ser feita, foi levado em consideracdo que, caso a automagao clique no botao
salvar e o titulo “Editar turma professor” ainda esteja sendo apresentado em tela, a edicao
ndo foi realizada visto que a janela continuou aberta. Dessa forma, conseguimos validar
que os campos foram preenchidos e a disciplina atribuida.

Cadastrar e excluir professor: No sistema de distribuicao de disciplinas ¢
possivel tanto cadastrar quanto excluir um professor que ja estd cadastrado no sistema.
Para cadastrar devemos acessar o sistema pelo portal Administrador, acessar o menu
Admin e entrar na op¢ao Professor. Na tela professor teremos entdo o botdo Novo
professor (Figura 25), o qual nos possibilita realizar o cadastro de um novo professor no
sistema.



« C @ localhost-B0BO/CDD/admin/professor

Hoapes @

* &

Listagem de professores

Q

Siape

2298411

3072168

1543824

1843882

1999635

1811499

2287167

411740

413272

1770126

Figura 25 - Tela de pesquisa, edi¢do, exclusdo e botdao de acesso a tela para cadastrar

professor.

Nome

Adriano Mendonga Rocha

Alessandra Aparecida Paulino

Alexsandro Santos Soares

Ana Claudia Martinez

Anderson Rodrigues dos Santos

André Ricardo Backes

Andréssa Finzi de Abreu

Anilton Joaquim da Silva

Autran Macedo

Bruno Augusto Nassif Travengolo

Status

Exonerada

Alivo

Alivo

Alivo

Alivo

Alivo

Exonerado

Ativo

Ativo

Ativo

Opgées

Quando clicamos no botao Novo professor o sistema nos apresenta um modal para

preencher algumas informagdes sobre o novo professor a ser cadastrado, como por
exemplo: Siape, Nome, Data de Ingresso, Data de Nascimento, etc. Esse modal pode ser
observado na Figura 26.

&« C' @ localhost:8080/CDD/admin/professor

i oapps @

Figura 26 - Modal de cadastro de professor

Novo professor

Siape *
SIAPE
Data ingresso *
Data ingresso
Regime *
Regime
Lotagao *
Lotacac

Data saida

Data aposentadoria
Data aposentadoria

Afastado *
(

Nome *

Nome:

Data nascimento *

Data nascimento

Carga Horaria Atual

Carga horaria atual

Cnome *

Cnome

Data exoneragao

Data exoneragao

Status *

Como teste, ¢ preciso validar que apds preencher as informagdes necessarias, o
sistema ird salvar o registro corretamente. Na automacdo, como forma de validar isso
utilizamos a seguinte 16gica, preenchemos todas as informagdes sobre o novo professor a



ser cadastrado no sistema, clicamos no botdo salvar, pesquisamos esse novo registro pelo
nome do professor e validamos que as informagdes que sdo apresentadas no grid sobre
esse novo professor, sdo as mesmas que informamos durante o cadastro, e desta forma
nds conseguimos validar que as informagoes passadas durante o cadastro foram salvas
corretamente no banco de dados do sistema.

Para realizar a exclusdo de um registro usamos o mesmo registro utilizado nas
informagdes acima. O passo a passo para acesso a tela de exclusdo € praticamente o
mesmo, nds acessamos o sistema pelo portal Administrador, pesquisamos o registro pelo
nome que desejamos, clicamos no botdo excluir que ¢ apresentado ao lado das
informagdes no grid (Figura 27) e confirmamos a exclusdo pelo modal apresentado para
confirmagao (Figura 28).

<« G © localhost8080/CDD/admin/professor w O * &
Listagem de professores
Q  guiherme + Novo professor
Siape Nome Status Opgoes
1313 Guilherme Alivo n n

Figura 27 - Excluir registro do sistema.

« C @ localhost8080/CDD/admin/professor * O * §

HoApps @

Excluir registro

Deseja realmente remover este registro 7

Figura 28 - Confirmar exclusdo de registro.

Ap0s confirmar a exclusdo do registro, € preciso validar que o registro realmente
foi excluido do sistema. Para validar a fun¢cdo de exclusdo do sistema na automagao,
basicamente apds a exclusao, nds pesquisamos novamente pelo nome do professor, o
registro que acabamos de excluir. Por padrao no sistema, quando pesquisamos um registro



inexistente ele nos apresenta no grid a seguinte mensagem, ‘“Nenhum registro
encontrado” (Figura 29), informando o usudrio de que o registro que ele busca, ndo existe
no sistema. Logo, com essa mensagem conseguimos validar que o registro foi realmente
excluido, noés guardamos essa mensagem em uma variavel e comparamos ela com a
mensagem utilizando o comando Assert.assertEquals no cédigo (Figura 30). Caso a
mensagem seja apresentada, ou seja, caso o registro tenha sido excluido, a variavel ira
receber a mensagem de que nenhum registro foi encontrado e assim validamos que ele
realmente foi excluido.

Caso falhe a exclusdo, a variavel ndo ird receber a mensagem ‘“Nenhum registro
encontrado” pois a mesma ndo sera apresentada na tela, com isso certificamos de que a
exclusdo falhou.

€ @ @ localhost:8080/CDD/admin/professor 7 O * §

Listagem de professores
Q | guiherme

Slape Nome Status Opgdes

Nenhum registro encontrado

Figura 29 - Mensagem de nenhum registro encontrado

String nenhumleglstro = CadastrarProfessorPU.nenhumkegistro(driver).getlext();

Assert.assertEquals(nenhumRegistro, “Nenhum registro encontrado™);
System.out.println("Registro excluido com sucesso !l ");

Figura 30 - Comando "AssertEquals" utilizado para comparagdo de variaveis



5. CONCLUSAO

Este trabalho teve a finalidade de apresentar sobre o processo de testes em
softwares, sua importancia e seus pontos tedricos, assim como apresentar também uma
aplicacdo da automagdo em um sistema web utilizando o Eclipse e a linguagem Java.

Com base no que foi apresentado, podemos inferir que o teste de forma geral ¢ de
suma importancia quando se trata de desenvolvimento de software. Notamos que essa
pratica, quando aplicada dentro de uma empresa, traz grandes beneficios para mesma,
podendo, esses beneficios, serem financeiros ou nao. Podemos notar também os
beneficios dos testes automatizados. Como podemos ver, todos os testes que foram
automatizados poderao ser executados novamente em qualquer momento quantas vezes
forem necessarias, o que implica em ganhos de tempo visto que o testador ndo precisara
pausar o seu atual servigo para realizar validagdes em itens que estdo automatizados.

Durante o desenvolvimento dos testes foram encontrados alguns bugs, como por
exemplo, pesquisas incorretas, campos de pesquisa com erro na func¢ao de auto complete,
entre outros, os quais foram repassados para outros alunos que também trabalharam no
projeto realizando as correcdes destes, € com isso pode-se concluir que o
desenvolvimento do trabalho foi de grande valia ja que durante o seu processo de
desenvolvimento alguns problemas foram corrigidos além dos testes de alguns itens
importantes estarem automatizados, o que ird garantir em menor tempo, se comparado a
testes manuais, um bom funcionamento do sistema em atualiza¢oes futuras.
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