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"Vocé pode aprender mais sobre uma
pessoa em uma hora de brincadeira
do que uma vida inteira de conversagdo”. (Platdo)
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RESUMO

A Geografia é percebida na escola como uma disciplina secundaria, gerando
um grande desinteresse, por parte dos alunos. Como tornar a Geografia interessan-
te para as criangas? O que fazer para que a aprendizagem seja algo prazeroso e
agradavel? Qual a contribuicdo que as metodologias, associadas a novas alternati-
vas, podem trazer para a melhoria da qualidade do ensino-aprendizagem da Geo-

grafia no municipio de Montes Claros?

Essas e outras perguntas vém tornando-se tema de debates, discusstes, estu-
dos e reflexdes. Difundir e desmistificar o uso de atividades ltdicas favorece um
aprendizado efetivo. A ludicidade, tdo importante para o desenvolvimento do ser
humano, precisa ser utilizada com mais seriedade; o espaco lidico da criangca ndo

deve se restringir a hora do recreio.

Nesse contexto, o trabalho propde a utilizagdo de atividades ludicas como me-
todologia de ensino nas séries iniciais do Ensino fundamental, procurando conduzir

os alunos a conhecer, interagir e vivenciar a Geografia.

PALAVRAS CHAVE: Atividades l(dicas, Geografia, construgdo do conhecimento.




ABSTRACT

Geography has been seen at school like a secundary subject, causing a big
lack of interest in the students. How to make Geography interesting for these kids?
What do we have to do so that it will be a prazerous and agreeable learning? What
is the contribution that the old methodologies associated with new ways can bring

improvements to the quality of the teach - learning of Geography in Montes Claros?

These and other questions have been going out and have been thems of de-
bates, discussions, studies and reflexions. To spread and desmystify the use of “lu-
dic” activities with right pedagogical groundings are favorable to an affective learn-
ing. The “ludicity”, so important for the human being development, must be seen

more seriously; the child ludic space cannot be restrict to the recess only.

In this context, this research proposes an utilization of ludic activities in the

beginning of elementary school, searching to lead the students to know, to interest

and to live Geography.

KEY WORDS: Fun activities, geography, construction of knowledge.
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INTRODUCAO

Nos dltimos dez anos, a busca pela melhoria da qualidade, em todos os se-
tores da vida social, tornou-se a marca operativa dos novos cédigos da contempo-
raneidade, tanto no discurso, quanto na pratica. Na educacdo, a preméncia pela
qualificagdo dos processos escolares revela a mesma preocupagdo, o que torna
crescente a busca por maior eficiéncia do ensino brasileiro, exigindo a implantacdo
de metodologias voltadas para o aprimoramento do curriculo escolar e do sistema
de avaliagdo, melhoria da qualidade do material didético e capacitacdo dos docen-

tes, entre outras agdes aportadas por politicas pablicas.

Em atendimento as necessidades da educagdo brasileira, o governo incorpo-
ra as politicas publicas um modelo de financiamento para o Ensino Fundamental no
pais (12 a 82 séries), e vincula a esse nivel da Educacdo Basica uma parcela dos
recursos constitucionalmente destinados a educagdo, gerando apoio técnico e fi-
nanceiro aos Estados, Distrito Federal e Municipios. Iniciam-se varios programas,
como Aceleragdo da Aprendizagem, Apoio Tecnoldgico, Transporte Escolar, além da
construgdo, ampliagdo, conclusdo de prédios escolares e aquisicdo de equipamentos

e material didatico.

Paralelamente, 0os componentes curriculares e as metodologias de ensino se
tornam temas de varias discussdes, e nos motivam a desenvolver este trabalho
sobre o ludico e o ensino da Geografia no 1° Ciclo das Escolas Municipais de Montes
Claros - Minas Gerais, com reflexdes sobre o brincar e os jogos, e sua utilizacdo
como forma de ampliar e aprofundar os conhecimentos geograficos dos alunos das

séries iniciais, respeitando a criatividade e o desenvolvimento integral dos mesmos.

O tema escolhido esta ligado a nossa preocupacio em investigar as praticas

ldico-pedagdgicas utilizadas no ensino da Geografia num contexto em que a crian-
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ga vai a escola cada vez mais cedo, o que diminui o espaco reservado ao livre exer-
cicio do brincar e do criar. Quando inicia a trajetoria escolar, as brincadeiras desen-
volvidas pela crianga sdo dirigidas, com hora marcada e normas determinadas pela
professora. Chegou o momento de aprender a ler, escrever e interagir com os co-

nhecimentos impostos pela escola.

Frente a essa realidade, tem-se a impressdo de que o ambiente escolar ofe-
rece todas as possibilidades de desenvolvimento, e que traz, no seu fazer cotidiano,
a férmula para a aquisicdo do saber. Conhecemos as limitagdes da educagdo esco-
lar, mas reconhecemos a sua importancia, e a das idéias que surgem no seu ambi-
ente, nas suas relagdes e o seu papel na construgdo do conhecimento. E por reco-
nhecer esses aspectos que acreditamos na possibilidade de se inserir uma pratica,
no cotidiano das escolas municipais de Montes Claros, que concilie a aprendizagem

e o brincar, tdo importante para a formagdo da crianga.

Essa proposta da utilizagdo de atividades lidicas, consideradas por estudio-
sos e pesquisadores como praticas dinamicas e prazerosas, e que levam o aluno a
construir e apropriar-se do conhecimento, pode ser o caminho para a construgdo do
conhecimento geografico, revertendo o quadro de desmotivagdo, observado nas

aulas de Geografia, durante nossa pesquisa.

No desenvolvimento da pesquisa, utilizamos, inicialmente, a pesquisa biblio-
grafica a respeito do lddico e da Geografia, aumentando nosso conhecimento sobre
o assunto. Posteriormente, adotamos a observagdo participante, durante encontros
promovidos pela Secretaria Municipal de Educagdo, como meio de conhecermos os
planos pedagégicos da rede municipal, os docentes, a quantidade de escolas da
rede urbana, e os projetos que estdo sendo desenvolvidos nas séries iniciais. A se-
guir, elaboramos um questionario a respeito da utilizagdo do Iidico nas aulas de

Geografia, aplicado aos 144 professores do 1° ciclo. Seu objetivo foi detectar que
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escolas e/ou professores utilizam atividades ludicas no desenvolvimento dos Planos

de Ensino, e a percepgdo dos mesmos a respeito dessa pratica pedagdgica.

Num segundo momento, para a implementagdo da nossa investigagdo, pas-
samos a atuar no interior das escolas do 1° ciclo, em um total de 20 instituicBes.
Durante este periodo, pudemos observar a forma de trabalho que os docentes utifi-
zam nas aulas de Geografia, como os alunos reagem diante de atividades (dicas e
nao lddicas, qual o perfil dos alunos, e a estrutura fisica das escolas. Foram consi-
deradas as formas como os professores trabalham a Geografia, como se expressam
e se relacionam com os alunos, a percepgdo dos alunos a respeito do mundo que os
cerca, a produgdo escolar da crianga e sua insergdo social, aspectos do seu desen-

volvimento, comportamento e aprendizagem por meio do ladico.

Para o levantamento dos dados a respeito do comportamento e aprendiza-
gem do aluno por meio do ludico, utilizamos observagdo, consulta documental e
entrevistas. Para essa agdo, selecionamos dois grupos de criangas na faixa etaria
de 7 a 12 anos. O primeiro grupo é composto por criangas cujos professores utili-
zam, durante as aulas de Geografia, praticas pedagégicas inicialmente nomeadas
como lidicas. O segundo grupo é formado por criangas cujos professores conside-
ram as praticas ludicas como parte integrante do processo ensino-aprendizagem
sem, no entanto, fazerem uso constante das mesmas e demonstrando pouco co-
nhecimento a respeito do papel que elas podem desempenhar na construcdo do
saber geografico. Adotamos a observagdo e entrevista como forma de melhor co-
nhecer os sujeitos envolvidos na pesquisa, e compreendermos como se processam
as relacdes no interior das salas de aula. Tivemos momentos de bate-papo, quando
gravamos e anotamos as falas das pessoas. Essa interagdo foi feita com o proposi-
to de ndo reduzir as pessoas a agregados estatisticos, o que faria perder de vista a

natureza subjetiva do comportamento humano.

Chizzotti ajuda-nos nessa leitura, ao expressar sua visdo do conhecimento:
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"O conhecimento ndo se reduz a um rol de dados isolados, conecta-

dos por uma teoria explicativa; o sujeito-observador é parte inte-
grante do processo de conhecimento e interpreta os fenémenos, atri-
buindo-lhes um significado. O objeto ndo é um dado inerte e neutro;
estd possuido de significados e relagbes que sujeitos concretos criam
em suas agdes”. CHIZZOTTI (1991, p. 79).

Durante a coleta de dados, surgiram aspectos que consideramos importan-
tes, relativos a organizagdo académica, espaco fisico das escolas, faixa etdria e
condigdo sécio-econdmica dos discentes, e formagdo dos docentes. Para isso, lan-
camos méo dos registros pré-existentes na Secretaria Municipal da Educac8o e nas
escolas pesquisadas; esses dados estatisticos foram sistematizados e registrados
em forma de gréficos. O objetivo foi fazer uma relagdo entre as possiveis varidveis
que interferem no processo de desenvolvimento do aluno na escola como idade,
formacdo dos docentes, situagdo sécio-econdmica, estrutura fisica da escola, que
sdo considerados como vildes na desmotivagdo dos alunos e professores em relagdo

ao estudo e ensino da Geografia.

No transcorrer da coleta de dados, dos encontros, leituras, didlogos e intera-
cdes com docentes e discentes, observagdo participante, debates e trabalhos de
campo, fomos estruturando nosso trabalho e sistematizando as informagdes, o que
nos conduziu a elaboragéo de trés capitulos. O primeiro, “O Lidico e a Educacio”,
reservado para a descrigdo da pesquisa bibliografica a respeito do desenvolvimento
da personalidade infantil, do ludico e da educagéo, também inclui uma revisdo dos
fundamentos da educagdo, registrando conceitos, analisando paradigmas e concep-
coes filosdficas, sob a btica de educadores, pesquisadores e psicélogos que se dedi-
caram ao estudo e a pesquisa do desenvolvimento humano e do brincar. Concomi-
tante & nossa pratica profissional e convivéncia com criangas, desde a Educacio
Infantil até o final do Ensino Fundamental, este suporte tedrico nos facilitou a in-

vestigacdo, permitindo maior rigor cientifico.

h
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No segundo capitulo, “A Pesquisa: brincando aprendendo, aprendendo brin-
cando”, tragamos a trajetéria da investigagdo e a analise dos resultados, abordando
temas como: “conhecendo as escolas municipais de Montes Claros”, “os docentes”,
"o ambiente escolar”, “o perfil dos discentes” e a “pratica lldico-pedagdgica no en-
sino da Geografia”.

O terceiro capitulo, “A pratica lidico-pedagégica no ensino da Geografia no

10 ciclo”, foi reservado para consideracdes a respeito da utilizagdo do lidico no en-

sino-aprendizagem da Geografia no 1° ciclo das escolas municipais de Montes Cla-
ros.
Nas consideragdes finais, explicitamos a importéncia do trabalho pedagdgico

com o lidico, enfatizando nossa expectativa em relagdo a novas pesquisas, ja que
1

sendo essa a primeira (em Montes Claros), ndo foi possivel respondermos todos os

questionamentos.

Sl

oy
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Cada crianga em suas brincadeiras comporta-se
como um poeta, enquanto cria seu mundo proprio
ou, dizendo melhor, enquanto transpée os elemen-
tos formadores de seu mundo para uma nova or-

dem, mais agradavel e conveniente para ela.

( Freud)
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1 O LUDICO E A EDUCACAO

A palavra ludico vem do latim /udus, e significa brincar, em sua etimologia.

Neste brincar, estéo incluidos os suportes, que s&o os jogos, brinquedos e diverti-

mentos.

“Os jogos sdo elementos presentes desde antes do aparecimento da espécie

humana na terra, estabelecido entre os animais pré-histdricos” SANTOS (1997,
p.16). A tendéncia ludica do homem primitivo transcendia as atividades de trabalho
como a caga e a pesca, uma vez que elas adquiriam caracteristicas de jogo. O jogo,
por possuir o ludico como faceta principal, apresenta aspectos intrinsecos no ho-
mem, por exemplo, o recém-nascido traz consigo a aptid&o ao lidico quando toca o
seu corpo, explorando e apreendendo seu novo espaco. O ser humano construiu-se
por meio da habilidade de aprender, de descobrir e se apropriar de todos os conhe-
cimentos, desde os mais simples (levar a comida a boca) até os mais complexos
(solucionar problemas), e isso lhe possibilita a sobrevivéncia e a convivéncia em
sociedade, a participagdo, a criacdo e as descobertas, gerando o que chamamos

educacdo, reforcada por Paulo Nunes de Almeida (2000) como um ato de busca, de

troca, de interacdo, de apropriagao.

“"Educar ndo é um ato ingénuo, indefinido, imprevisivel, mas um ato
histérico (tempo), cultural (valores), social (relagdo), psicolégico (in-
teligéncia), afetivo, existencial (concreto) e, acima de tudo, politico,
pois, numa sociedade de classes, nenhuma agdo é simplesmente
neutra, sem consciéncia de seus propdsitos”, ALMEIDA (2000, p.11 )

Além do conceito de Paulo Nunes de Almeida, recorremos ao de Libaneo:
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"educacéo refere-se ao processo de desenvolvimento da personalida-
de, envolvendo a formagéo de qualidades humanas -~ fisicas, morais,
intelectuais, estéticas - tendo em vista a orientacdo da atividade
humana na sua relagdo com o meio social, num determinado contex-
to de relagbes sociais” (LIBANEO, 1994: p.22),

Por meio dessa conceituagdo, entendemos que a educagdo deve ser uma
construcdo continua da pessoa humana, de seu saber e de suas atitudes, princi-
palmente de sua capacidade de julgar e agir. Nessa perspectiva, ao processo edu-
cacional cabe preparar os individuos para compreenderem os impactos das novas
tecnologias na cultura, por serem 0S processos sociais sempre complexos e inaca-
bados, em que valores e paradigmas estdo sendo permanentemente questionados.
Cabe a nds, professores, contribuir para que esse processo seja compreendido, e
mobilizar os agentes da pratica pedagdgica em busca da construgdo do saber, em

que o gosto e o prazer do aluno sdo considerados e utilizados no desenvolvimento

da capacidade de “aprender a aprender”.

Para uma melhor compreensdo do percurso histérico da educacdo tendo o
lidico como referencial, fizemos uma retrospectiva, partindo da Idade Média, por

representar o periodo de gestagdo daquele que seria denominado o homem moder-

no.

11 O LUDICO - DA IDADE MEDIA AO SECULO XX

Iniciamos a trajetdria histérica pelo principal pensador filésofo e tedlogo do-
minicano medieval, o italiano Tomas de Aquino. Ele percebia e colocava o brincar
como a razdo mais profunda do mistério da realidade.(,l'A sensibilidade do homem
pelo lidico, por meio da convivéncia com o riso, a piada, o brincar, as brincadeiras,

os jogos, a troca e a descoberta, provocou nos educadores e educadoras medie-
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vais, monges e reis, eruditos e o povo, na educagdo formal e informal, o respeito
pelo lidico, e a consciéncia de que ele é um fendmeno do processo formador da

pratica educativa.

Neste sentido, Adélia Prado (1991, p.111) reafirma, em diversas poesias, a

ligagdo do lidico com o mistério, confirmando a sua presenga no transcorrer da

histéria da humanidade:

Cartonagem
A prima habil, com tesoura e papel, pariu a magica:
emendadas, brincando de roda, 'as neguinhas da Guiné'.
Minha alma, do sortilégio do brinquedo, garimpou:
eu podia viver sem nenhum susto.
A vida se confirmava em seu mistério”.

A razdo da afirmacgdo central da valorizagdo do brincar, dada por Tomas de
Aquino, pode ser visualizada, nos dias atuais, por meio das necessidades humanas.
O homem precisa de repouso corporal para restabelecer-se, pois, sendo suas forgas
fisicas limitadas, néo pode trabalhar continuamente; assim, também precisa de

repouso para a mente, o que € proporcionado pelos jogos e brincadeiras.

No entanto, devido as exigéncias do mundo contemporéneo, cada vez mais
o homem vem aumentando sua carga de trabalho ou estudo, distanciando-se do

brincar. Constatacdo esta reforgada por Huizinga, em seu classico Homo Ludens :

“A medida que uma civilizagdo vai se tornando mais complexa e vai
se ampliando e revestindo-se de formas mais variadas, as técnicas
de produgdo e a prdpria vida social vao se organizando de maneira
mais perfeita, o velho solo cultural vai sendo gradualmente coberto
por uma nova camada de idéias, sistemas de pensamento e conhe-
cimento; doutrinas, regras e regulamentos; normas morais e con-
vengoes que perderam ja toda e qualquer relagdo direta com o jogo.
HUIZINGA, (1971, 85)".
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Dai, a necessidade de se resgatar o iidico e deixd-lo desempenhar os papéis
que lhe competem, sem medo de estarmos ingressando no mundo do “modismo
pedagdgico”.

Na pedagogia medieval, alguns autores praticaram amplamente o lUdico na
Educacdo. Adotamos como referencial apenas os quatro que, de modo pertinente,
convocaram a religido, onipresente no ensino medieval, como fundamento do que
chamamos, na atualidade, de “tema transversal”. Com este procedimento, eles ndo
so reforgaram a cultura erudita medieval com seu cunho popular e lidico, como
também as manifestagbes culturais espontaneas do povo: o teatro andnimo, os

cantadores de feiras etc.

Alcuino de York, filésofo e tedlogo inglés, considerado fundador da escolasti-
ca medieval, o mais erudito de seu tempo, ensinava por meio de adivinhagdes, cha-
radas e anedotas. Seu principio pedagdgico podia ser justificado pela norma: “De-
ve-se ensinar divertindo!” Nas escolas monasticas, o lidico e o jocoso tinham o

carater motivacional, e a fungdo pedagdgica de agucar a inteligéncia dos jovens.

Se, a propésito de Alcuino, vimos o lidico presente nas escolas monaésticas,
Petrus Alfonsus, por volta de 1100, inclui em sua disciplina Clericalis, uma colegdo
de anedotas para servir de exemplo na pregagdo. Escrita no século XII com o obje-
tivo de, por meio de provérbios e anedotas ajudar na formag&o do clero, introduz a

fabula na literatura medieval.

Rosvita de Gandersheim, monja importante na histéria do teatro, foi autora
do restabelecimento da composigdo teatral no Ocidente. Em torno do ano 1000, no
mosteiro beneditino de Gandersheim - um importante centro cultural, ela re-

inventa o teatro, e re-introduz a composigao teatral no Ocidente.

D. Aifonso - 0 Sabio, compde, em 1283, o primeiro Tratado de Xadrez do O-

cidente, que inicia com a afirmagdo que Deus quis que os homens, naturalmente
I
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tivessem todas as formas de alegria para que pudessem suportar os desgostos e
tribulagbes da vida. O Ocidente medieval cristdo ndo sé aprendeu com os arabes a
jogar xadrez, mas também a tomé-lo como base de interpretacdo alegodrica, moral

e existencial da vida humana.

Estes autores medievais afirmaram a perspectiva lidica - em charadas, tea-
tro, anedotas ou jogos - como necessaria para a educagdo, que, por sua vez, pela
virtude moral, leva a graga, ao bom humor, a jovialidade e a leveza no falar e no
agir. Assim, o convivio humano torna-se descontraido, acolhedor, divertido e agra-

davel.

Essas colocagdes reforcam a necessidade de se estudar e compreender o G-
dico como forma de introduzi-lo nas escolas, em especial nas municipais, por pos-
sufrem um publico alvo que necessita ndo sé do conhecimento escolar, mas tam-
bém de auxilio na formagdo da sua personalidade. Precisamos resgatar a alegria no
aprender e no ensinar.

A partir do século XVI, os humanistas perceberam o valor educativo dos jo-
gos, e os colégios jesuitas foram os primeiros a reintroduzi-los em sua prética pe-
dagégica. Impuseram, lentamente, "as pessoas de bem e aos amantes da ordem”,
uma opinido menos radical com relagdo aos jogos, que, com a ascensdo do Cristia-
nismo, foram radicalmente classificados como profanos e imorais sem nenhuma
significagdo pedagdgica positiva. Inicia-se a trajetoria dos precursores de novos

métodos, que tinham no ladico sua diretriz.

Ap6s o renascimento, Michel Eyquem Montaigne, filésofo francés renascen-
tista, fundou um género - 0 ensaio - em que se escreve a vontade, guiado pelo
senso comum, misturando instinto com experiéncia, circulando pelos temas mais
diversos, com inteira liberdade. Registrava suas experiéncias, observacdes e refle-

xBes que extraia da vida. Nada Ihe foi estranho; o amor, a luta, a religido, a cora-
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gem, a amizade, a politica, a educagdo. Para ele, o educador deve despertar na

crianga a curiosidade pelo mundo ao seu redor, pela observacéo.

Jodo Amés Coménio, pedagogo de grande expressividade no século XVII, resumia seu
método em trés idéias que foram a base da nova didatica: naturalidade, intuicio e auto-

atividade. Seu método respeitava as leis do desenvolvimento da crianga.

1.2 O LUDICO, CONCEPCOES FILOSOFICAS E TEORIAS

No século XVIII, os sentimentos que envolvem a infincia sdo evidenciados
pelas teorias de Rousseau e Pestalozzi. Os jogos sdo classificados e, através deles,
evidenciados os aspectos considerados relevantes na conduta das pessoas. Os jo-
gos, considerados maus, s8o proibidos, e aqueles reconhecidos como bons, sdo

recomendados.

A obra de Jean Jacques Rousseau (século XVIII), pensador europeu, nascido
na Suica, inspirou reformas politicas e educacionais, e tornou-se, mais tarde, a ba-
se do chamado Romantismo. Em sua filosofia da educagdo, enalteceu a "educagdo
natural" conforme um acordo livre entre o mestre e o aluno, levando, assim, o pen-
samento de Montaigne a uma reformulagdo que se tornou a diretriz das corrent.es
pedagdgicas nos séculos seguintes. Rousseau baseou sua pedagogia em importan-
tes questBes para nortear os processos educacionais. Para ele, a crianca tem ma-
neiras préprias de ver, de pensar e de sentir; tem interesse ao participar de um
processo que corresponda a sua alegria natural; o melhor método de ensinar a ler e

escrever é aquele que desperta o desejo pelo aprender.

Johann Heinrich Pestalozzi, suigo do final do século XVIII e inicio do século
XIX, se debrugou nas observagdes sobre o desenvolvimento psicoldgico dos alunos,
e sobre o éxito, ou o fracasso, das técnicas pedagdgicas empregadas pelos educa-

dores. Na sua concepcdo, a escola € uma verdadeira sociedade, na qual o senso de

S St
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responsabilidade, a cooperagdo e o jogo sdo fatores essenciais para a-integragdo

das relagbes entre os seus participantes.

Todavia, foi a partir do final do século XIX, com Friedrich Wilhelm August
Froebel, que os jogos e brincadeiras passam a ser percebidos do ponto de vista
cientifico. Eram considerados, até entdo, como distracdo e recreio, momentos de
descans\o e formas de descarrego de energia. Foi necessario que ocorressem mu-
dancas significativas quanto a imagem da crianga na sociedade, para que pensado-
res e educadores os classificassem como fatores de desenvolvimento integral do

individuo, constituintes do processo de formagdo bioldgico-social da personalidade,

e como produto da cultura.

Froebel, discipulo de Pestalozzi, propbe que a pedagogia considere a crianca
como atividade criadora, e fortalega os métodos lidicos na educagdo. Sua teoria
considerou os jogos como fatores decisivos na educagdo das criangas, pois as con-

duzem 2 atividade, & auto-expressdo e a socializagdo.

Para auxiliar na Iuta por uma educagdo que busque o aperfeicoamento do
individuo e da educagdo escolar, destacamos ainda Dewey, Décroly, Cousinet, Ro-

gers, Maria Montessori, Vigotsky, Wallon, Jean Piaget, Gagné e Freinet.

John Dewey, filésofo e pedagogo norte-americano, tinha sua pedagogia nor-
teada pelo pensamento de que a verdadeira educagdo é aquela que cria, na crian-
ga, o melhor comportamento para satisfazer suas multiplas necessidades organicas
e intelectuais - o saber, o explorar, o observar, o trabalhar, o jogar e o viver. Im-
portante defensor da reforma do ensino do inicio do século XX, reconhecia que a
tarefa da educaco é estimular a investigagdo do conhecimento, e as caracteristicas

exploradoras e inquiridoras, naturais nas criangas.

Para ele,
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"A moral esta jungida as realidades da vida, ndo a ideais, fins e obri-
gagbes independentes das realidades concretas. Os fatos dos quais
ela depende, que sdo seus alicerces, procedem das ligacées ativas e
reciprocas entre individuos, s&o conseqiiéncias das suas atividades
entrelagadas com a vida dos desejos, crengas, dos julgamentos, das
satisfagbes e dos descontentamentos. Neste sentido a conduta e,
conseqlentemente, a moral sdo sociais (...)"” DEWEY (1952, p.257)

Qvide Décroly nasceu na Bélgica, em 1871. Formou-se em medicina, e con-
sagrou seus estudos as criangas que necessitavam de aten¢des educativas especi-
ais. Em 1901, fundou uma instituigdo de ensino voltada para o atendimento de cri-
ancas com retardo mental, propondo uma educagdo voltada para os interesses des-
sas criancas, apta a satisfazer suas curiosidades naturais, que as estimulasse a
pensar, colocando-as em contato com a realidade fisica e social. Mais tarde,
Décroly convenceu-se de que estes principios se adequavam a qualquer crianca.
Teoria e pratica se encontram articuladas na obra de Décroly. Para este autor, a
teoria ndo tem nenhum valor se a pratica nao cohfirmé-la. As bases de sua acdo
biossocial, isto é, as bases do desenvolv‘imento da crianga apéiam-se no curso na-
tural de sua evolugdo, sendo necessario um meio enriquecedor para estimular suas
potencialidades. Sua escola é tida como uma oficina onde o aluno trabalha com o

concreto, onde o essencial € que ele aprenda a aprender, e goste de aprender.

Nascido na Franca em 1881, Roger Cousinet formou-se na Escola Normal
Superior, licenciando-se em Letras pela Sorbonne. Pertencente ao grupo dos fun-
dadores da Escola Nova, Cousinet compartilhava as idéias de Claparéde, Ferriere e
outros. Em 1922, Cousinet criou a Revista Nouvelle Education, que seria um ins-
trumento privilegiado de difusdo das idéias da Escola Nova. Em 1945, publica seu
mais conhecido trabalho: "Une méthode libre de travail en groupes” . Morreu em

1973, ap6s uma longa vida dedicada a educagdo.
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Cousinet sempre procurou articular teoria e pratica pedagdgica, seja como
professor, inspetor ou pesquisador. Como muitos de sua época, era um adepto da
psicologia experimental. Cousinet defendia a idéia de que o jogo, a brincadeira e-
ram as atividades naturais da crianga, sendo necessario, entdo, fundar a atividade
educativa sobre estas atividades naturais. O jogo é a base do Método Pedagdgico
Cousinet de trabalho em grupo. Seguindo a tradigdo de Rousseau, Cousinet insiste
em que se deve considerar a crianga como ela €, e ndo como o futuro adulto que
vira a ser.

Nascido em Oak Park, Ilinois, EUA, em 8 de janeiro de 1902, Carl Ranson
Rogers é considerado o pai da educagdo ndo-diretiva. No Brasil, suas idéias difundi-

ram-se na década de 1970. Os principais aspectos da abordagem rogeriana sio:

e Atengdo ao impulso sutil, mas sempre existente, em diregdo ao cres-
cimento, a salde e ao ajustamento. A terapia nada mais é que a aju-
da para a libertagdo do individuo em sua busca natural para o cres-

cimento e o desenvolvimento normais;

e Maior énfase aos aspectos afetivos e existenciais, que sdo muito mais

potentes que os intelectuais;

« Maior énfase ao material trazido pelo individuo e a sua situagdo ime-

diata do que ao passado;

« Grande énfase no relacionamento terapéutico em si mesmo, que
constitui um tipo de entidade organica que se forma a partir do en-
contro entre terapeuta e paciente e que, em si, traz uma forte forca

para a experiéncia de crescimento de ambos, paciente e terapeuta.

Roger propde a sensibilizagdo, a afetividade e a motivagdo como fatores a-
tuantes na construgdo do conhecimento. Ele coloca que o professor deve ser capaz

de criar um clima agradavel; sua simpatia deve ser fator importante no processo.
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N&o possui hierarquia na sala de aula; o professor ndo é superior, é parte integran-

te do grupo.

A educadora italiana Maria Montessori, nascida em Chiaravalle (préximo a
Ancona) em 1870, dedicou-se a educagdo até 1952, data de sua morte. Foi a cria-
dora do método de ensino que tomou seu nome, o Método Montessori, que criou
uma nova relacdo entre aluno e professor. Segundo ela, a crianca necessita mover-
se com liberdade dentro de certos limites, desenvolvendo sua criatividade no en-
frentamento pessoal com experiéncias e materiais. Dedicou-se a educagdo de cri-
ancas excepcionais que, gragas a sua orientagdo, rivalizavam nos exames de fim de
ano com as criangas normais das escolas publicas de Roma. Esse fato levou-a a
analisar os métodos de ensino da época, e a propor mudangas compativeis com sua
filosofia de educagdo. Ela desenvolveu teorias na area da pedagogia, classificadas
como a ciéncia de ensinar. Trabalhou com criangas anormais, incluindo seu proces-
so de ensino em beneficio das criangas normais. Sua teoria é aplicada, obedecendo
a uma certa classificacdo, tendo como ferramenta de trabalho alguns brinquedos.
Esses eram, inicialmente, projetados para criangas que apresentavam problemas
mentais, levando em consideragdo, na construgdo desses brinquedos, as proprieda-

des dos cinco sentidos, hoje utilizados para aprendizagem de criangas normais.

Um desses materiais, chamado material das contas, deu origem ao conheci-
do Material Dourado Montessori, utilizado como recurso para auxiliar as criancas a
construirem o significado dos nimeros, especialmente no que diz respeito a siste-
matizacdo do sistema decimal, e a compreensdo dos algoritmos convencionais das

quatro operagdes.

O Método Montessoriano tem como base de agdo ensinar a crianca a ter
liberdade com responsabilidade, visando a sua formacdo integral; ensinar a pensar,
considerando o seu processo de desenvolvimento psicoldgico, e suas manifestacdes

de comportamento. A primeira idéia de Montessori € que uma crianga precisa de-
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senvolver-se percebendo a.diferenca entre o bem e o mal. E a principal funcdo do

educador é cuidar para que ela ndo confunda o bem com a passividade, e 0 mal

com a atividade.

Lev Semenovich Vygotsky nasceu em Orsha, cidade provinciana de Minsk,
em 17 de novembro de 1896. Foi pedagogo, professor, antes de ser psicélogo, e
manteve sempre uma preocupagao em relacionar educagdo e psicologia. Ele criticou
uma psicologia que se ocupava com problemas de aprendizagem sem levar em con-
ta os aspectos sdcio-institucionais do processo de ensino-aprendizagem. Vigotsky
enfatizava a escola como sendo o préprio lugar da psicologia, porque nela é que se
realiza sistematica e intencionalmente a génese das fungBes psiquicas superiores.

Ele considerou a escola um verdadeiro laboratério humano.

Escola e educagdo foram o centro de interesse para Vigotsky. Os seus gran-
des temas educacionais sdo: a criatividade das criangas, o papel do brinquedo, a
relagdo entre linguagem e pensamento, a relagdo dos conceitos cotidianos e clenti-
ficos, e a relagdo entre aprendizagem e desenvolvimento. No nlcleo principal des-
tes grandes temas esta a pergunta: Como e de que maneira se origina o novo na

dialética entre desenvolvimento social e individual?

O sistema fundamental de colaboragdo de ensino-aprendizagem transforma
o grupo dos alunos e do professor numa comunidade de pesquisa, transforma o que
é o conhecimento num instrumento. A acentuagdo dos instrumentos acentua o pa-
pel da atividade e dos sujeitos desta atividade. E, de outro lado, a relagio dos ins-

trumentos com a realidade, quer dizer com a pratica social desta sociedade.

Henry Wallon (1879/1962) tem como idéia que o ambiente e a crianga infiu-
enciam-se reciprocamente, e que cada crianga estabelece um sistema préprio de
relagdo com o meio, a cada momento. Isto pode ser observado nas atividades em
que ela se envolve, na forma como interage com os demais, no tempo que dedica a

cada atividade, no significado que atribui a aspectos da situagdo, nos locais e obje-
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tos que seleciona para brincar. Cada meio ambiente estabelece determinadas con-
digbes (meios) de desenvolvimento para a crianga, e esta vai selecionar, dentre os

elementos nele disponiveis, aqueles que seriam indispensaveis para a realizaco de

seus objetivos.

Jean Piaget, psicdlogo, pedagogo e epistemélogo suigo nascido em 1896 em
Neuchatel, morreu em Genebra em 1980. Baseou as suas teorias na evolucdo da
inteligéncia infantil, provocando uma revolugdo nos antigos conceitos relacionados
a aprendizagem e a educagdo. Piaget alia os métodos historico-critico e psicogené-
tico para descrever as estruturas basicas de todas as formas dd pensamento cienti-
fico. Por um periodo de seis décadas, conduziu um programa de pesquisa naturalis-
tica, que nos ajuda a compreender o desenvolvimento infantil. Ele chamou sua es-
trutura tedrica geral de "epistemologia genética", resultado do conhecimento de-

senvolvido em organismos humanos. Para ele,

" ...0s métodos de educacdo das criancas exigem que se forne¢a as
criancas um material conveniente, a fim de que, jogando, elas che-
guem a assimilar as realidades intelectuais que sem isso permane-
cem exteriores a inteligéncia infantil”. PIAGET, (1973, p.158).

Para Piaget, a construgdo do conhecimento ocorre quando acontecem agfes
fisicas ou mentais sobre objetos. Em outras palavras, uma vez que a crianca é es-

timulada, tenta fazer uma acomodacdo, e logo apds uma assimilagdo, atingindo o

equilibrio.
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QUADRO 1. ESTAGIOS DO DESENVOLVIMENTO DA INTELIGENCIA SE-
GUNDO PIAGET

Estagio Equilibrio Légica Organizadora

Sensério-motor 18 meses até 2 anos N&o hé légica

. Ldgica das relacBes e das trans-
3 ¢ Preparagdo: entre 2 e 7 anos ¢ b
Operatorio concreto o ormagdes sobre o material visi-
P Equilibrio: entre 7 e 11 anos ¢ s
vel (objetos presentes)

Operatério formal Cerca de 16 anos Légica desarticulada do concreto

Fonte: Gaonach’h e Golder, 1995

Percebe-se, entdio, que o jogo, exercendo a sua fungdo, oportuniza ao indi-
viduo a aprendizagem, trabalha o seu saber, exercita seus aspectos cognitivos, es-
timula e eleva o desenvolvimento do seu conhecimento, e melhora a sua compre-

ensdo de mundo; o que é reforgado por Edda Bomtempo :

“Para nds, a importéncia do jogo estd nas possibilidades de aproxi-
mar a crianca do conhecimento cientifico, levando-a a vivenciar “vir-
tualmente” situagdes de solucdo de problemas que a aproximem da-
quelas que o homem “realmente enfrenta ou enfrentou”. BOMTEMPO

(1999, p.85)

Robert M. Gagné nasceu em 1916; psicdlogo, dedica seu estudo ao aspecto
do treinamento pratico, compartilha dos enfoques behavioristas e cognitivistas em
sua teoria. Para ele, as fases da aprendizagem se apresentam associadas aos pro-
cessos internos que, por sua vez, podem ser influenciados por processos externos.
Para Gagné, a aprendizagem é um processo de mudanga nas capacidades do indi-

viduo. A aprendizagem se produz usualmente mediante interagdo do individuo com
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seu-meio (fisico, social, psicolégico). As oito fases que constituem o ato de aprendi-

zagem de Gagné, podem ser vistas na figura.

FASEMOTIVAGAO ~~ Celestin Freinet, nasceu na Franca em
EXPECTATIVA
1896 e morreu em 1966. Pedagogo
FASE COMPREENSAO . L
humanista, autodidata e politico, insatisfeito

FASE AQUISICRO: = . 7,

ATENGAO, RECEPGAO SELETIVA
RN com o ensino tradicional nas escolas,

CODIFICACAO, ACESSO A MEMORI desenvolveu  uma  trajetéria  de
@ FASE RETENGEO. . . .. modernizagdo e democratizacdo do
ACUMULAGAO NA MEMORIA ensino, voltado para o trabalho. Ele
FASERECORDACAO. = - | investe contra a pratica pedagdgica
RECUPERACAO
que substitui todas as espécies de
FASE GENERALIZAGAO - ' .
TRANSFERENCIA atividades serias, classificadas por
g FASE DESEMPENHO . - . ele, como trabalho, pelos jogos,
RESPOSTA com ©o intuito de satisfazer
FASE DERE-ALIMENTACAO | apenas as necessidades de
AFIRMACAO

prazer e alegria das criangas.
Figura 1: Esquema - Fases da Aprendizagem de Gagné
Fonte: Gagné, 1980, p.110

Para ele, a crianga deve dedicar-se ao trabalho como se fosse um jogo, pro-
porcionando-lhe satisfagdo e prazer, mas, nunca ao jogo em si, tomando o lugar do
trabalho, simplesmente pelo fato de jogar. Freinet discutia que a possibilidade de
trabalhar sempre é ruim, mas, também, ndo é bom jogar sempre. Isso nos faz con-
cluir que qualquer atividade deve ser dosada, para que se possa buscar e apropriar-

se dos conhecimentos de forma participativa e reflexiva.

InGmeros estudiosos, pesquisadores de varias areas do saber como Filosofia,
Psicologia, Biologia, Medicina, Antropologia contribuem para o avango das metodo-

logias de ensino e o estudo da ocorréncia da aprendizagem.
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0OS TREZE TEORICOS DA APRENDIZAGEM
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Figura 2: Esquema - Os Treze Tedricos da Aprendizagem
Fonte: Org. MOTA, A. da P. F. 2002

Observando a andlise feita dos treze tedricos que influenciaram nos estudos
da aprendizagem, nota-se uma preocupagdo com a “aprendizagem significativa”.
Cada tedrico, a seu modo, com seu estilo pedagégico, busca perceber o individuo

de forma integral.

Da mesma forma que o jogo pode ser um instrumento de formagdo, impor-
tante como atividade recreativa, essencial como pratica pedagdgica nos primeiros
ciclos da escola e estimulante para o desenvolvimento integral da crianga, pode
também ser instrumento de alienagdo; dai a necessidade da pesquisa como forma
de entendermos as varias facetas do brincar e jogar, e a partir dai, desenvolvermos
um trabalho que estabeleca forte ligagdo entre o processo de desenvolvimento e a
relacdo do individuo com seu ambiente sdcio-cultural e com sua situagdo de ser que
ndo se desenvolve sem o auxilio de outros individuos. Todo processo de aprendiza-

gem necessita da agdo externa, o que faz-nos concluir que a escola tem um papel
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essencial na construgdo do ser psicolégico adulto, dos individuos que vivem em

sociedade.

1.3 O LUDICO NA CONTEMPORANEIDADE

A sociedade contempordnea estd, a cada dia, neutralizada pela competicdo
excessiva em busca da produgdo pela sobrevivéncia e pelos problemas que a ocu-
pam e a subjugam, perdendo, assim, a consciéncia dos seus valores reais. Dessa
forma, aliena-se da possibilidade de refletir sobre si e sobre sua verdadeira condi-
¢do, colocando os sentimentos e a integragdo social como secundérios. Para que
ndo se perceba esta enorme perda, as pessoas sdo bombardeadas por falsos jogos
que Ihes prometem alegria, poder, riqueza, prazer, descanso, associados a idéia de

consumo, provocando alienagao.

Paulo Nunes de Almeida nomeia como possiveis falsos jogos, os travestidos
de brinquedos, o modismo pedagégico, os programas de TV e réadio, os computado-

res, o esporte de massa, o carnaval, impostos de cima para baixo.

Para ele,

"0 falso jogo ndo visa a formagdo, a educagdo, mas a doutrinagdo
consumista, cuja meta € a imposi¢cdo do produto a qualquer preco e a
neutralizagdo das pessoas nos aspectos mais essenciais. Quem mais
ressente e torna-se vitima desse processo é a crianca, que, sem sa-
ber o porqué das coisas, ainda é capaz de sorrir, brincar e acreditar
num mundo diferente e verdadeiro”. ALMEIDA (2000, p.34)

Quando Paulo Nunes Almeida descreve os falsos jogos, estd fazendo um a-
lerta & compreensdo da fungdo dos jogos e brincadeiras, e sua utilizagdo com cons-

ciéncia e responsabilidade. Esta idéia permeia a nossa pesquisa, e é utilizada para
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que os docentes possam perceber as diferengas entre brinquedo/brincar e brinca-
deiras/jogos e a necessidade de, cada vez mais, procurarem recursos para a cons-
trugdo de novos conhecimentos. Sé assim poderdo julgar os falsos jogos travesti-
dos de brinquedos, o modismo pedagdgico, o que oferecem de educativo e de lazer
os programas de TV e radio, como os computadores podem ser utilizados a servico
da informagdo, o valor do esporte de massa como caminho social; e, com isso, o

respeito a cidadania.

Em qualquer processo de ensino e aprendizagem, devemos utilizar todos os
recursos tecnoldgicos disponiveis, ja que vivemos na era da informagdo. Mas, é
necessario que os docentes saibam utiliza-los de modo a ampliar a capacidade de
interpretacdo quanto as mudangas e inovagdes constantes a que s&o submetidos,—i’/é

também, a respeitar os direitos da crianga.

As atividades lidicas devem ser encaradas como um meio, um direito e um
dever. Como meio, entendemos as inlmeras possibilidades de desenvolvimento
pessoal, fontes de afeto, alegria e solidariedade, que podem advir quando propor-
cionamos a alguém a oportunidade de brincar. Como direito, esta instituido na De-
claragdo Universal dos Direitos da Crianga, que aprovou, na Assembléia Geral das

Nacdes Unidas em 20/11/1959 ~ (artigo 7°),

"Toda crianga terd direito a receber educacdo gratuita de primeiro
grau. A crianca sera oferecida uma educacdo capaz de promover a
sua cultura geral e permitir que, em condigcbes de igualdade, ela
desenvolva suas aptidbes naturais, sua capacidade de emitir juizo
préprio e seu senso de responsabilidade moral e social, ajustando-se
assim a sociedade como um todo. Toda crianca terd direito a brincar
e divertir-se, cabendo a sociedade e as autoridades publicas garantir
a ela o exercicio pleno desse direito". BIBLIOTECA VIRTUAL DE DI-
REITOS HUMANOS DA UNIVERSIDADE DE SAQ PAULO. COMISSAO
DE DIREITOS HUMANOS. (2000)
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Em 1971, a Direcao da IPA - Associagdo Internacional pelo Direito da Crian-
¢a Brincar, decidiu que era importante cooperar com organizagdes das Nagdes Uni-
das. Reconhecida pela UNESCO, ECOSOC e UNICEF, a IPA trabalha em conformida-
de com quatro principios basicos, dos quais vamos destacar o primeiro principio por

estar de acordo com o contexto do nosso trabalho:

“1 - atencdo dada aos direitos humanos, especificamente ao direito da crian-
¢a brincar, como esta determinado na Declaragdo dos Direitos da Crianga da ONU e

agora integrado na Convengdo sobre os direitos da crianca”.

A IPA fez, em novembro de 1979, na reunido consultiva preparatéria de Mal-
ta, com o propdsito de fazer perdurar o movimento criado pelo Ano Internacional
da Crianca, um alerta a opinido publica, para a necessidade de melhorar a vida das
criancas, e registra a sua confianca na Declaragdo dos Direitos da Crianga das Na-
¢Bes Unidas. Afirma o seu compromisso em trabalhar com outras organizagdes,
nacionais e internacionais, no sentido de assegurar as condigGes basicas de sobre-
vivéncia para todas as criangas. Ela aceita que cada pais seja responsavel pela de-
finico de uma linha propria a imprimir medidas praticas de ordem social e politica;
tendo em conta a sua cultura, estrutura social, politica e econdémica. Reconhece a
essenciabilidade da participagdo total da comunidade no planejamento e execucdo
de programas e servigos que respondam as necessidades, desejos e aspiracdes das
criancas. Por fim, apela a todos os paises e organizaghes para o desencadear de
aces que contrariem as tendéncias alarmantes que pdem em perigo o desenvolvi-
mento saudavel das criangas, e concedam prioridade absoluta a programas de lon-

go prazo, destinados a assegurar, para sempre, o direito da crianga brincar.

Em sua ata de 1979, a IPA define sua concep¢ao do que seja brincar:

*O QUE E BRINCAR?

As CRIANCAS sempre brincaram ao longo da histdria e em todas as culturas.
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BRINCAR, a par da satisfacdo das necessidades basicas de nutricdo, salde, habita-
¢do e educagdo, é uma atividade fundamental para o desenvolvimento das capaci-

dades potenciais de todas as criangas.
BRINCAR é comunicacdo e expressdo, associando pensamento e acio.

BRINCAR é um ato instintivo voluntario e espontaneo. E uma atividade natural e

exploratéria.

BRINCAR ajuda as criangas no seu desenvolvimento fisico, mental, emocional e

social.

BRINCAR é um meio de aprender a viver e ndo um mero passatempo”. (IPA. Ata da reunido

realizada em novembro de 1979. Malta, 1979)

Como dever, as atividades ltidicas é parte integrante da tarefa que cabe aos
educadores, pois somos nds, adultos, que respondemos pela qualidade de vida de
todas as criangas que existem na nossa comunidade, e das oportunidades sauda-

veis que oferecemos a elas hoje.

A partir da Constituicdo de 1988, consoante com as declaragdes universais
acima apontadas, torna-se evidente a necessidade de os educadores, juntamente
com o Estado e a Sociedade Civil, investirem em propostas que assegurem o direito
a crianca de desenvolver-se integralmente, de ir a escola, de se relacionar, e de

garantir o seu espago na sociedade e que, em todos estes momentos, o brincar

esteja presente.

A Declaragdo da IPA sobre o Direito da Crianga Brincar, foi revista pelo seu
Conselho Internacional em Viena, em setembro de 1982, e, em Barcelona, em se-
tembro de 1989, demonstrando, assim, a sua preocupagdo com um conjunto de
tendéncias alarmantes, e 0 seu impacto negativo para o desenvolvimento das cri-

ancas. As tendéncias alarmantes consideradas pelo IPA sdo:
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A indiferenca da sociedade para com o direito de brincar;

A supervalorizacao dos estudos tedricos e académicos nas escolas;

Aumento do nimero de criangas que vivem sem as condigdes minimas para se
desenvolverem;

Planejamento ambiental inadeqguado, patente na proporgdo desumanizada das

construcdes, formas de habitagdo improprias, e ma gestéo do tréfego;

A crescente exploragdo comercial das criangas pelos meios de comunicacdo so-

cial e de produgdo em série, que conduzem a uma deterioragdo dos valores mo-

rais e tradigGes culturais;

A falta de acesso das mulheres do Terceiro Mundo a uma formagdo basica sobre

cuidados com criangas e sobre o seu desenvolvimento;

A preparagdo inadequada das criangas para enfrentarem com éxito uma socie-
dade em constante mudanga;

A crescente segregagdo das criangas pela comunidade;

NUmero crescente de criangas que trabalham, e as inaceitaveis condices deste
trabalho;

A exposicdo constante das criangas & guerra, a violéncia, a exploracdo e a des-
truigdo;

A sobrevalorizagdo da competicdo pouco saudave!l e do "ganhar a todo custo" no
desporto juvenil.

Assim, a associagdo luta, nos diversos segmentos da sociedade, para colocar as

seguintes propostas em agao:

SAUDE - brincar é essencial para a salde fisica e mental da crianga;

EDUCACAO - brincar faz parte da educagéo;
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« BEM ESTAR - ACAO SOCIAL - brincar é uma parte da vida familiar e comunita-
ria;
e TEMPOS LIVRES - a crianca precisa de tempo para brincar;

e PLANEJAMENTO - as necessidades da crianga devem ter prioridade no planeja-

mento do equipamento social.

Com as contribuigdes da Constituicdo brasileira, da ONU - Organizaco das Na-
¢bes Unidas - por meio da Declaragdo dos Direitos Humanos, da IPA e das ONGs
ligadas a crianga, as reformas educacionais, para o ensino fundamental, estdo mu-
dando, em profundidade, o paradigma pedagégico das escolas brasileiras de Educa-
cdo Basica que, além dos conteldos, estdo se preocupando com o desenvolvimento

do aluno, e com a capacitagdo daquele que o auxilia no seu desenvolvimento.

Este processo teve inicio com a Lei 9394/96, de Diretrizes e Bases da Educa-
cio Nacional que, por sua vez, incorporou as experiéncias de inovagbes pedagdgi-
cas que haviam sido realizadas anteriormente por estados e municipios. A diregéo
das mudancas foi operacionalizada por meio das Diretrizes e dos Parametros Curri-
culares Nacionais, que constituem-se em um conjunto de referéncias e orientacdes
pedagdgicas que, segundo o documento, visam a contribuir com a implantagéo e
implementacdo de praticas educativas de qualidade, que possam promover e am- !

pliar as condi¢des necessdrias para o exercicio da cidadania das criangas.

Para além do ambito pedagdgico, as reformas educacionais que surgiram
com a atual LDB, acima referida, vém sendo conduzidas ha mais de uma década
por estados e municipios, e produziram alguns resultados considerados pelos orga-
nismos educacionais como importantes. Um exemplo é a melhora nas taxas de
transicdo entre as séries do Ensino Fundamental (mais alunos estdo sendo aprova-
dos e menos estdo desistindo); conseqlientemente, o nimero dos concluintes da §°

série ndo so cresce - devagar, mas continuamente - como a idade média dos con-
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cluintes diminui; o pais vive uma fase de crescimento do ensino médio, conforme

segue.

QUADRO 2. TAXAS DE PROMOGAO, REPETENCIA, EVASAO E DISTORGAO
IDADE-SERIE NO ENSINO FUNDAMENTAL

UNIDADE,  DATAXA DE PROMOGAO TAXA DE REPETENCIA TAXA DE EVASAO (T;%’C()AI&%E?ISSETRCI’E'
FEDERAGRO 1995/96 1999/00 1995/96 1999/00 1995/96 1999/00 1996 2000
BRASIL 64,5 73,6 30,2 21,6 5,3 4,8 47 41,7
RONDONIA 60,9 68,7 29,4 24,6 9,7 6,7 47,7 40,6
ACRE 56,6 63,7 35,8 30,2 7,7 6,1 59,1 52,3
AMAZONAS 58,1 66,1 34,4 28,1 7,5 5,8 67,1 58,5
RORAIMA 66,3 75,9 23,5 12,9 10,3 11,2 47,8 42,3
PARA 45,3 58,3 46,4 33,5 8,3 8,2 65,3 58,8
AMAPA 60,4 68,5 34,2 25,1 5,4 6,4 48,3 42,7
TOCANTINS 51,8 61,5 42,1 27,2 6,1 11,3 63,2 57,7
MARANHAO 50,4 64,3 43,2 29 6,4 6,7 66,3 62,3
PIAUT 46,3 58,8 44,5 34,9 9,3 6,3 66,1 63,5
CEARA 68,8 74,3 27,4 21,4 3,9 4,3 63,3 51,6
R. G. DO NORTE [54,6 66,7 38,3 29 7,1 4,3 58,3 51
PARAIBA 55,9 64 36,2 30,6 7,9 5,4 70 62
PERNAMBUCO  [54,6 64,8 38,6 29,6 6,9 5,6 59,6 54
ALAGOAS 49,2 59,6 43,9 36 6,9 4,4 67,7 63,9
SERGIPE 51,9 61,2 42,3 33 5,8 58 67,6 62
BAHIA 52,3 62,3 41,4 31,6 6,3 6,1 70 64,9
MINAS GERAIS [69,1 79,3 26 14,4 4,9 6,3 37,4 33,5
ESPIRITO SANTO68,4 79,6 25,9 15,9 5,6 4,5 36,3 30,6
RIO DE JANEIRO (73,3 71,4 20,3 24,2 6,5 4,4 42,7 36,5
SAO PAULO 75,7 89,3 18,8 7,3 5,6 3,4 30,5 19,1
PARANA 70 80 23,8 15 6,3 5 31,7 20,4
SANTA  CATARL76,3 80,8 18,4 15 5,3 4,2 27,2 224
R.G.DOSUL [72,2 77 23 18,5 4,9 4,5 22,5 27
M.G.DOSUL [63,6 70,7 28,9 22,6 7,5 6,7 36,7 37,8
MATO GROSSO [57,8 70 31,9 22,5 10,2 7,5 47,8 41,4
GOIAS 64,3 68,2 31,8 26,4 3,9 5,4 53,1 45,7
E;?_TRITO FEDE-eg 6 76,2 26,4 19,6 4,1 4,2 41,6 29,9

Fonte: MEC/Inep/SEEC/2002

Contudo, ndo basta a melhora nas taxas de transigdo entre as séries iniciais

e finais, o aumento dos concluintes do Ensino Fundamental ou o crescimento no
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Ensino Médio, reconhecidos pelo MEC e institutos de pesquisa. E necessério o com-
promisso da escola em reduzir a disténcia entre a ciéncia, cada vez mais complexa,
e a cultura de base produzida no cotidiano e provida pela escolarizacdo. Junto a
isso ha, também, o compromisso de ajudar os alunos a tornarem-se sujeitos
pensantes, capazes de construirem elementos categoriais de compreens&o e apro-

priacdo critica da realidade.

a

Diante de tantas exigéncias em relagdo a escola, ela precisa estar alerta
quanto aos servigos e produtos que oferece, pois a sociedade estd mais consciente
da importancia das experiéncias infantis e do direito da crianca de aprender de ma-
neira prazerosa. Isso leva-nos a discussdo da importancia das metodologias de en-
sino voltadas para os jogos e brincadeiras que, segundo tedricos como Piaget e

Vygotsky, contribuem com a evolugdo dos processos de desenvolvimento da matu-

ragdo e da aprendizagem.

O ludico é dindmico, imprevisivel e em constante evolugdo, o que impulsiona
a utilizacdo, pelas escolas, dos referenciais curriculares como orientadores de agdes

e ndo como produto pronto e acabado.

Santa Marli Pires dos Santos (2000) descreve a ludicidade do homem fazen-

do caracterizacdes quanto a sua evolugdo:

" 0 homo sapiens foi, sem duvida, a primeira caracterizacdo, momen-
to em que se julgou racional em relagdo aos demais seres vivos. Mais
tarde foi substituido pelo homo faber, caracterizado pela relacdo com
o trabalho. Huizinga revisou esta caracterizacdo, denominando “ho-
mo ludens, para proclamar que 0 jogo era considerado como uma
das principais premissas do ser humano” SANTOS (2000, p.17)
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O jogo implica um principio em que reina o dominio de uma ordem especifi-
ca e absoluta. Sua caracteristica mais positiva € a ordem, exigéncia natural, descri-

ta nas obras de Huizinga :

(

"(...) cria ordem e é ordem. Introduz na confuséo da vida e na inter-
pretagdo do mundo uma perfeicdo temporéria e limitada, exige uma
ordem suprema e absoluta: a menor desobediéncia a esta "estraga o
jogo", privando-o de seu carater proprio e de todo e qualquer valor.
E talvez devido a essa afinidade profunda entre a ordem e o jogo que
este, como assinalamos de passagem, parece estar em larga medida
ligado ao dominio da estética (...). As palavras que empregamos para
designar seus elementos pertencem quase todas & estética. Sdo as
mesmas palavras com as quais procuramos descrever os efeitos da
beleza: tensdo, equilibrio, compensag¢do, contraste, variacdo, solu-
cdo, unido e desunido. O jogo langa sobre nés um feitico: é "fasci-
nante”, "cativante". Estd cheio das duas qualidades mais nobres que
somos capazes de ver nas coisas: o ritmo e a harmonia (...)"
HUIZINGA (1996, p. 13).

Levando em conta suas caracteristi-
cas, podemos considerar os jogos e brinca-
deiras, além de elementos dinamizadores de
propostas pedagdgicas nas varias areas de
conhecimento, também como recurso de en-
sino e de aprendizagem, por evidenciarem a
qualidade da relagdo que o individuo estabe-
lece com os objetos do mundo externo com a

criatividade, a interagdo, o construir, o des-

cobrir, o conhecer, e acima de tudo, o racio-

Figura 3: Foto - Criangas em atividades I(dicas cinar.
Fonte: <http://www.pueridomus.com.br> /2002

Por meio de jogos e brincadeiras, as criangas sao provocadas e estimuladas,

naturalmente, para se relacionarem, construindo, lentamente, suas experiéncias.
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Sdo vivéncias que interferem na estrutura e construgdo da personalidade infantil;
por isso. é importante a atengdo do professor, a qual deve ser permanente em re-

lagdo a estes aspectos.

Ai, o brincar ndo sera tratado somente como estratégia de ensino, ou como
recurso facilitador da aprendizagem, mas como possibilidade de abertura de um
campo em que os aspectos da subjetividade se encontram com os elementos da
realidade externa, para possibilitar uma experiéncia criativa com o conhecimento.
Este campo é percebido por NICOLAU (1985) como a possibilidade de proporcionar

o desenvolvimento integral da crianga,

“jda que ela se envolve afetivamente, convive socialmente e opera
mentalmente; tudo isto de uma maneira mais envolvente, em que a
crianca desprende energia, imagina, constréi normas e cria alternati-
vas para resolver os imprevistos que surgem no ato de brincar” NI-
COLAU (1985, p.22).

Para entendermos essas relagGes na construcdo do conhecimento, devemos
considerar os estagios de desenvolvimento cognitivo e moral que, segundo Piaget,
dependem do confronto da crianga com seus pares, no interior do grupo de convi-
véncia e com os adultos, para que possam ser construidas as estruturas de pensa-
mento, e desenvolvidas as competéncias linglisticas socializadas, abandonando a

linguagem egocéntrica, e elaborando principios morais para orientar as suas acdes

ha sociedade.
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Devemos considerar, também, que, no mundo contemporéneo, segundo
Freitag!, a sociedade informacional isola a crianga/adolescente do seu grupo de
referéncia, e o relaciona exclusivamente com fitas de video, que alteram a sua i-
maginacdo e o despersonalizam, confrontando-o com fotos, cinema, TV, celular,
computador, internet e redes virtuais de informacdo. Dessa forma, as relagbes hu-
manas sdo despersonalizadas da dimensé&o afetiva e moral. Essa autora reforca que
a tecnologia informacional ndo forma nem pensamento, nem afetividade, e muito

menos moralidade nos jovens que lhe sdo expostos.

N3o é nossa intengdo discutir as patologias que afetam as criangas e jovens
da era informacional, mas considerar que a escola de formagdo bdsica - séries inici-
ais, pode atuar como meio de reflexdo, corregdo, proporcionando novas préticas de
socializagdo, de educagdo, e reorientacdo moral e ética das novas geragdes por
meio de praticas pedagdgicas que tém significado para elas, criando, assim, um

ambiente favoravel a aprendizagem.

Vale ressaltar que nos dias de hoje, com a disseminag@o das tecnologias da
informacdo, todos podem aprender em espagos ndo escolares. Mas, ainda é na es-
cola que essas aprendizagens podem ser reunidas, que o conhecimento disponivel
em muitos lugares pode ter significado de acordo com valores estéticos, politicos e
éticos que constroem uma visdo de mundo. A escola ndo pode abrir m&o desse pa-
pel, porque ndo existe nenhum outro espago social, nem mesmo a familia, que a
substitua na tarefa de organizar situagbes para aprender ou reaprender, construir

significados ou ressignificar conhecimentos.

Desde o primeiro momento da crianga nha escola, é percebida a sua necessi-

dade de atividades recreativas, as quais possibilitam o desenvolvimento do equili-

1 Barbara Freitag abordou o tema no I Congresso Internacional de Educaggo realizado no Colégio Coragiio de Jesus, em 2000, quando se avaliou
que o terceiro milénio serd o da ludicidade, o que pressupde que, certamente, novas profissSes deverdo surgir no campo da pedagogia. Na

Europa, se formam luddlogos, ludoterapeutas, ludotecdrios ou brinquedistas.
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brio, a coordenacgdo global e especifica, 0 aumento da capacidade fisica e o desen-
volvimento da criatividade. A crianga desenvolve seus sentidos, seus movimentos,
seus musculos, sua percepgao por meio das brincadeiras, que consubstanciam as
necessidades de seu crescimento, e combinam os movimentos simples com as ati-

tudes naturais.

No campo do lazer (Fig.8), a crianca danga,

U .
c 'gge;fpula, trepa, arremessa, hada, se exercita e faz

2

* b

Figura 4: Fotos - Criangas em atividades recreativas
Fonte: http://www.jardimmarajoara.com.br/sites/artedecrescer/fotos.htm/2002

desenha, pinta, borda, costura, amassa, modela,
estimula os movimentos finos e imita tudo o que

vé, o que ajuda e enriquece o desenvolvimento do

processo de construgdo de suas representacdes mentais sobre o mundo; nas brin-
cadeiras em grupos, a crianga toma contato com outras, habitua-se a considerar o
ponto de vista dos outros, saindo, assim, de seu egocentrismo natural; aprende a
trocar idéias, a ouvir e participar, descobrir coisas novas, e apropriar-se da brinca-
deira sob a forma de interagdo social, munida de regras. A combinacdo destes ele-

mentos proporciona os ajustes fisicos, mentais e sociais da crianga.
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O brincar pressupde organizagdo estética das formas e construcdo de "coisas
belas". Dessa forma, estimula criangas e jovens a cuidarem dos seus ambientes.
Isto tudo, certamente, esta relacionado aos interesses, a cultura e a época de cada
um. Possibilita as conversas grupais, cantorias, leituras em grupo, as historias, os
contos, as narrativas popular;:s, a construgdo da propria acdo de brincar. Suas for-
mas e contextos sdo momentos de elaboragao e construgdo do proprio conhecimen-
to. Permite que as criangas e jovens desenvolvam sua capacidade de "faz de conta"
e de olhar as coisas, de critica-las, de se distanciar das mesmas, organizar ativida-

des em que se possa rir, e criar possibilidades para que possam entender suas pro-

prias dificuldades.

A convivéncia grupal que o brincar possibilita, estimula a criagdo de vinculos
que sdo de absoluta importancia na vida das pessoas, sobretudo das criangas, co-

mo o afeto, a amizade, o respeito e outros que fazem parte do grupo dos sentimen-
tos.

Os professores que utilizam as atividades ludicas como metodologia de ensi-
no, devem ser preparados e possuirem, além de conhecimentos tedricos e didético-
pedagégicos, formagéo pessoal que lhes dé suporte para interagir com seguranga
no desenvolvimento das criangas, analisados por André Lapierre e Aucouturier

(1984, p.54), da seguinte maneira:

"Se o professor desejar situar a sua intervengdo ao nivel simbélico e
da fantasmdtica corporal, ele devera obter uma formacdo psicoldgica
e, sobretudo pessoal, muito mais completa. Ele supera, neste caso,
seu papel de professor e se situa como educador no sentido préprio
do termo. Deve esperar por uma forte resisténcia da instituicdo,
mesmo que, sendo esse seu papel, ele ndo negligencie para tanto os
objetivos pedagdgicos da obtengdo de conhecimentos.”




47

Para o especialista francés em Educacdo Infantil, André Lapierre, a formagdo
que se adquire na escola, na fase pré-escolar, é crucial. Segundo ele, entre zero e
trés anos, é que se cristaliza a personalidade de alguém. E nessa faixa etaria que a
atuacdo dos adultos é mais decisiva na formagdo de criangas saudaveis e adoles-
centes equilibrados. No entanto, é na fase de sete a doze anos que a crianca incor-
porard os conhecimentos sistematizados, tomara consciéncia de seus atos, e des-
pertard para o mundo social. A crianga comega a pensar inteligentemente, com

certa logica.

A crianca alcanga um nivel de maturagdo psicoldgica, e passa a utiliza-lo na
transformaééo do brincar em construgdo do trabalho de participagdo e aprendiza-
gem, momento em que o cérebro coordena a percepgdo, discriminagdo e associa-
¢do de diversos objetos, formando novas estruturas. E a fase da evolugao da me-
moria, do raciocinio concreto e da criatividade, o que nos convida a comungar o
BRINCAR com a GEOGRAFIA, na expectativa de que essa unido possa favorecer o
estudo das questdes relativas a presenga e ao papel da natureza e sua relacdo com
a acdo dos individuos, dos grupos sociais, e da sociedade na construgdo do espago
geogréfico. Por meio do brincar, podemos aproximar a crianga do conhecimento
cientifico sem, no entanto, tird-la do seu mundo de criagdo e de prazer, promoven-

do a acfo e a interagdo entre alunos e professores.

O jogo/brincar, ao motivar as criangas, faz com que elas estejam ativas
mentalmente, e as leva a superacgdo de obstaculos cognitivos e emocionais. Por ser
uma atividade em que a crianca se sente livre e sem pressoes, ela se dispde melhor
a experimentar, descobrir, criar e refletir, o que é descrito por Winnicott (1975,

p.40 e p.50) da seguinte maneira:

.

T S b
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"Brincar é uma experiéncia sempre criativa, uma experiéncia num
continuum espaco tempo, uma forma bdsica de viver” ... sem uma
base de criatividade, fundada na relagdo entre dois seres, a acdo de
brincar pode ser apenas uma expressdo submissa e real”.

Diante desta afirmacao de Winnicott, as escolas que trabalham ou preten-
dem trabalhar com o lGdico, devem cuidar para que as atividades propostas te-
nham realmente objetivos bem definidos, fazendo com que ndo se perca o vinculo
com a realidade. A escola deve ser um espacgo alegre, colorido, dinamico, divertido
e, acima de tudo, prazeroso para os alunos, e os professores devem trabalhar ofe-
recendo varias ferramentas aos alunos, para que eles possam escolher, entre mui-

tos caminhos, aquele que for compativel com seus valores, sua viséo e leitura de

mundo.

Kishimoto (1994, p.14) coloca que os brinquedos, quando utilizados como

suportes da ac8io docente, deixam de ser brinquedos para se tornarem material

pedagdgico.

"Se os brinquedos sdo sempre suportes de brincadeiras, sua utiliza-
¢do deveria criar momentos lddicos de livre exploragdo, nos quais
prevalecem as incertezas do ato e ndo se buscam resultados. Porém,
se os mesmos objetos servem como auxiliar da acdo docente, bus-
cam-se resultados em relagdo a aprendizagem de conceitos e nogbes
ou, mesmo, ao desenvolvimento de algumas habilidades. Nesse caso,
o objeto conhecido como brinquedo ndo realiza sua funcdo Iidica,
deixa de ser brinquedo para tornar-se material pedagégico”.

Para diferenciar o brinquedo e o material pedagégico, Kishimoto (1994,

p.14) fundamenta-se na natureza dos objetivos da agdo educativa afirmando:
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“ao permitir a manifestacdo do imagindrio infantil, por meio de obje-
tos simbdlicos dispostos intencionalmente, a fungdo pedagdgica sub-
sidia o desenvolvimento integral da crianca. Neste sentido, qualquer
Jjogo empregado na escola, desde que respeite a natureza do ato Iu-
dico, apresenta cardter educativo e pode receber também a denomi-
nacgéo de jogo educativo”.

Quanto a utilizagdo do jogo como elemento de formagdo da crianca, deve-
mos considerar que, em fungdo da idade, ha mudangas das caracteristicas psicolé-
gicas que vdo formando a personalidade. Por isso, hd que se cuidar de oferecer a
formagdo dos professores os conhecimentos relativos ao uso das atividades ludicas,

particularmente na faixa etaria compreendida entre zero e doze anos.

As atividades lGdicas, como fator de desenvolvimento infantil e elemento de
ensino e aprendizagem, proporcionam um campo de estudos e pesquisas que ates-

tam a importancia das mesmas, e o papel que elas desempenham na otimizag&o do

desenvolvimento da crianga.

Winnicott, em seus estudos a respeito do crescimento e desenvolvimento

das criangas, julga que o brincar € uma das formas mais originais de satisfazer os

desejos e anseios, e afirma:

"O brincar é o fazer em si, um fazer que requer tempo e espago pré-
prios, um fazer que se constitui de experiéncias culturais, que é uni-
versal e préprio da salde, porque facilita o crescimento, conduz aos
relacionamentos grupais, podendo ser uma forma de comunicagdo
consigo mesmo (a crianga) e com os outros”. WINNICOTT (1975,
P.63).

A escola, compreendida como um valioso estagio do preparo social, necessi-

ta alinhavar esses aspectos tdo oportunamente relacionados, com a finalidade de
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fazer da pessoa singular, uma pessoa plural, coexistindo no coletive. Todos os valo-
res da pluralidade estdo garantidos no exercicio das atividades lidicas e no incenti-

vo a criatividade, de forma a conciliar aprendizagem e prazer. :

Estamos em busca do resgate do aprender com prazer, para que possamos
colocar em prética a nossa crenga na formagdo do individuo autdnomo, ativo e su-
jeito construtor da sua prépria praxis. Esse sujeito devera ter como ambiente
escolar, umlugar coerente com a liberdade, onde docentes e aprendizes sejam eles

mesmos. E um espaco de produgdo comum, e de interacdo do saber e da liberdade.

Compreendemos, no entanto, as diversas dificuldades para a pratica desse
desejo, mas, o momento € ideal para se discutir os problemas da educag&o brasilei-
ra e procurar as solugbes, para os “tdo famosos” evasdo escolar, indisciplina, repe-
téncia, desmotivagdo e analfabetismo.

Neste momento, estamos aspirando, como educadores, a estudar os novos
paradigmas para a atual educacdo brasileira, nos contextos macro e microestrutu-
rais; bem como, nos planos das correntes pedagdgicas, ocupar o espago do modelo
lGdico na préxis de sala de aula, em proveito da formagdo do professor e do aluno

e, também, como alternativa de promog&o da incluséo social.

Ndo estamos aqui tentando levar receitas de métodos ou projetos para as
instituigdes, mas demonstrar a nossa inquietude em relagdo ao brincar, que vem se
distanciando do cotidiano infantil, principalmente nas escolas. O brincar nos espa-

cos educativos precisa ser refletido e compreendido pelos docentes. E sempre bom

perguntarmos:

a. Qual o objetivo da brincadeira que estou utilizando?
b. Como esta sendo apresentada aos meus alunos?

¢. As brincadeiras e jogos estdo de acordo com a faixa etdria dos meus

alunos?



51 i

d. Estou respeitando os sonhos, as fantasias, a criatividade e a liberda-

de de escolha dos meus alunos?

A importancia dessas perguntas estd na necessidade de utilizagdo do lidico
com um proposito definido, seja como forma de prazer (recreagdo e lazer), como

atividade dirigida (estratégia de ensino), como recurso pedagdgico (motivagio e

socializagdo), como estimulador da criatividade (sonho e fantasia) ou outras for-

A S YIREE

mas, desde que as instituicdes, juntamente com professores, tenham clareza quan-
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to aos propdsitos definidos nos seus projetos politico-pedagégicos.

o

o

A

A seguir, no capitulo dois, trataremos do desenvolvimento da pesquisa, a-

oy Pt

bordando temas como as escolas municipais, os docentes, o ambiente escolar e o

perfil dos discentes em Montes Claros.
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2 A PESQUISA: BRINCANDO APRENDENDO, APREN-

DENDO BRINCANDO

Brincar e Aprender

Em geral, a vida é apresentada como uma equagdo perder/ganhar:
se vocé ndo ganha, perde.

Isso se aplica a maioria dos jogos e eventos esportivos, elei¢bes, ca-
ra-ou-coroa, apostas, discussées e coisas do género.

Quando vocé brinca, porém, uma légica diferente estd valendo: a I6-
gica do ganha/ndo ganha.

A diferenca é fundamental, pois significa que, ao invés de ser casti-
gado pelos erros, vocé aprende com eles.

Assim quando a gente ganha, ganha; quando ndo ganha, aprende. E
um étimo arranjo; brincar sé custa tempo.

As criancas sabem que brincar é uma boa maneira de aprender. Ob-
serve as criangas brincando com o computador.

Elas experimentam e testam todas as possibilidades. Logo, logo vi-
ram especialistas no assunto.

Uma razédo para as criangas serem tdo descontraidas quando brincam
é que elas ndo conhecem todos os “deverias” e imposigbes.

Os antigos gregos sabiam que a aprendizagem vem da brincadeira. A
palavra deles para a educagdo (paidéia) é quase idéntica ao termo
usado para brincar (paidia).

Talvez fosse nisso que Platdo estava pensando quando disse:

"Qual é entég, a maneira correta de viver? A vida deve ser vivida
como uma brincadeira”.

Se vocé brincar, estara aprendendo e vivendo.

(Roger, Von Dech. Um “toc” na cuca. S&o Paulo: Livraria Cultura, 1995)
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2.1 CONHECENDO AS ESCOLAS MUNICIPAIS DE MONTES CLA-

ROS

Bk

Fonte: Montes Claros de Ontem e de Hoje/2002

O locus da nossa investigagdo é
a cidade de Montes Claros, localizada no
Norte do Estado de Minas Gerais. Possui
uma area total de 3.582 quildmetros
quadrados (IGA) e uma populagdo de
306.947 habitantes em 2000 (IBGE),
com cerca de 92% morando na drea
urbana. E a maior cidade das regides
Norte, Nordeste, Jequitinhonha e Vale
do Mucuri; sendo referéncia para as
cidades que compdem essas regides. No
entanto, difere de cidades como Belo
Horizonte, Uberlandia, Uberaba, Juiz de

Fora, devido a sua localizagdo. Estas

cidades estdo localizadas préximas a centros de referéncia nacional, fator que con-

tribui para os desenvolvimen-
tos econdmico, financeiro, so-
cial e cultural dessas regides. O
que ndo é o caso de Montes
Claros, que estd numa distan-
cia de 417 Km da capital do

Estado - Belo Horizonte.

Montes Claros

Belo Horizante

Figura 6: Mapa - Localizagdo do municipio de Montes Claros
Fonte: <http://www.cidades.mg.gov.br> / 2002
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A cidade conta com 20 escolas publicas municipais no perimetro urbano, a-
14

tendendo a 7.705 alunos® de 12 a 42 série do Ensino Fundamental, com problemas

sociais diversificados; a ESTADO DE MINAS GERAIS
MESORREGIOES GEGGRAFICAS

classe pobre é preponde- 105

S 8O e fmaly

NORTE DE MiNAS

rante. Com o Fundo de

JEQUITINHONHA

Manutencio e Desenvol-

vimento do Ensino Fun-

TRIAHGULOMLTO PARANAIA

damental e Valorizagdo do

Magistério (FUNDEF) -

SULGDODESTEDEMNAS ke

politica de valorizagdo da

Fore: Npa GeopoTtioo o M Gerak ~ IGA FCETEC - 1994

educacdo publica - foram :

. _ Figura 7: Mapa - Mesorregides Geograficas
criadas condicGes para aS  ronte: Mapa Geopolitico de Minas Gerals — IGA/CETEC - 1994

escolas melhorarem @

estrutura fisica, equipamentos e material didatico-pedagdgico, o que minimizou os

problemas quanto a €sses aspectos. Mas, as escolas ainda sentem necessidade de

melhorar a acdo pedagogica.

A Secretaria Municipal de Educagdo, como instituicdo publica, absorveu as

politicas do governo em busca de melhor qualidade do ensino pUblico, o que gerou

vérios encontros, seminarios € reunies com o propdsito de se repensar o curriculo

e as praticas didatico-pedagégicas. Os encontros envolveram todas as escolas ur-

banas da rede municipal, que contam, atualmente, com 144 turmas das séries ini-
ciais (1° ciclo) e 4.186 alunos, e com 116 turmas (2° ciclo) e 3.499 alunos, con-

forme tabela abaixo.

2 Informagdo baseada nas escolas que responderam ao Censo Educacional/2000
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TABELA 1 - NOMERO DE TURMAS E ALUNOS DAS ESCOLAS MUNICIPAIS URBANAS

DE MONTES CLAROS

Escolas

1a serie 2a serie

Turma Aluno“Turma Aluno

33 série 42 série

Turma Aluno Turma Aluno

E.M. Afonso Salgado

EM-Alcides Cavalno

E M Celéstino Pereira
E.M. Dominguinhos Pereira
E.M. D. Vidinha Pires

E.M. Dr. Alfredo Coutinho
E.M. Dr. Crisantino Borém
E.M. Du Narciso

E.M. Geraldo P. de Souza
E.M. Jair de Oliveira

E.M. Jason Caetano

E.M. Jodo Valle Mauricio

E.M. Joaquim J. de Azevedo ‘fv";

E.M. Mestra Fininha

E.M. Profa de L. Pinheiro
E.M. Neide Melo Franco
E.M. Prof@ Simone So0ares
E.M. Rotary Sdo Luiz
E.M. Sebastido Mendes

:@agurlvf,d1=nif¢+la;zUL

4 111 5 157
3 65 3 125
1 34 2 40
4 129 5 150
3 101 3 101
2 52 3 73
3 87 3 91
4 119 5 157
2 62 3 81
2 50 1 30
4 130 7 203
3 83 3 97
3 97 3 94
4 140 4 153
2 61 3 85
2 53 2 56
3 81 3 100
3 81 4 116
13 1 23

Total

Fonte: Secretaria Municipal de educagao d

A educagdo publica mun
Curriculares Nacionais) e Referenciais Curriculares Nacionais, que re-

(Parametros

gistram que 0 ensino da Geo
s distintas acerca dos objetos e métodos do fazer geografico. De cer-

rando reflexde

ta forma, essas reflexdes influ
diversidade de concepgdes pedagdgicas e da pluralidade cultural

sino, apesar da

73 2108 71 2078

53 1567 63 1932

e Montes C/aros Agosto/zooo

icipal, de uma forma geral, é norteada pelos PCNs

grafia passou por diferentes momentos histéricos, ge-

enciaram e ainda influenciam muitas praticas de en-
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das escolas municipais. Isso nos levou a considerar a leitura dos PCNs, feita pelos
I

docentes e especialistas das escolas envolvidas na pesquisa.

Os objetivos dos PCNs estdio, assim, colocados nas escolas.

OBJETIVOS GERAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL - 12 A 42 SERIES

l AREAS DE CONHECIMENTO
¥
r TEMAS TRANSVERSAIS
‘ CARACTERIZAGAO E OBJETIVOS GERAIS DA AREA
SEGUNDO CICLO

4 ' T i
PRIMEIRO cicLo o ]
12 £ 2* SERIES B 3" E 4* SERIES
BJETIVOS E CONTEUDOS DA AREA = )
PARA OS CICLOS

(o]

ﬁ

RIOS DE AVALIA(}AO E ORIENTA-

CRITE
cOES DIDATICAS

ﬂ

Lkt e e S e b 4

O ensino da Geografia, nas séries iniciais, de acordo com o Projeto Politico
como objetivo geral, nomeado pelos PCNs, "fe-

Pedagégico da Rede Municipal, tem

var os alunos a_com reenderem de forma_mais am la_a _realidade, possibilitando

f iFiv =
sciente e propositiva”. Para tanto, porém, é

que nela interfiram de maneira mais €on
dominem categorias, conceitos e proce-

preciso que eles adquiram conhecimentos,

quais essa area do conhecimento opera e constitui suas

dimentos basicos com 05
modo a poderem ndo apenas compreender as relagdes

teorias e explicagbes, de
nto da natureza, mas refletirem a respeito da realida-

socioculturais e o funcioname
grafico O aluno devera compreender a sua posi¢do

de a partir do conhecimento geo
s relagdes da sociedade com a natureza; como e por que suas acdes,

no conjunto da
os valores humanos ou a natureza, tém con-

ivas, em relagdo a

individuais ou colet
sociedade. Essa interface propiciard a com-

ara si como para a

seqliéncias - tanto P
ificos e artisticos, como resultantes de

preensdo dos avangos tecnolégicos, cientif

g T - e
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trabalho e experiéncias da humanidade, de erros e acertos nos ambitos da politica
€ da ciéncia, por vezes permeados de uma visdo utilitarista e imediatista do uso

dos recursos da natureza transformados em bens econdmicos. No entanto, o qgue se
I

vl\ ~ . H
€ sao turmas totalmente desmotivadas, recebendo receitas prontas, com "proble-

mas” de indisciplina, evasdo e repeténcia.

2.2 0S DOCENTES

A Rede Municipal conta, atualmente, com 144 professores atuando no 1o

ciclo, e 116 no 2° ciclo, totalizando 260 docentes.

TABELA 2 - NUMERO DE DOCENTES QUE ATUAM NA REDE MUNICIPAL URBANA

_raao

)

1e CICLo
4a SERH-EM

ESCOLAS IRt
] 12 SERIE 23 SERIE 33 SERIE

5 5 4

[—

wu

E.M. AFONSO SALGADO
E.M. ALCIDES CARVALHO 3
E.M. CELESTINO PEREIRA !
E.M. DOMINGUINHOS PEREIRA 5
E.M. D. VIDINHA PIRES >
E.M. DR. ALFREDO COUTINHO 2
E.M. DR. CRISANTINO BOREM 5
E.M. DU NARCISO 7
E.M. GERALDO P. DE SOUZA 2
E.M. JAIR DE OLIVEIRA 3
E.M. JASON CAETANO 2
E.M. JOAO VALLE MAURICIO .
E.M. JOAQUIM J. DE AZEVEDO 5
E.M. MESTRA FININHA 3
E.M. PROFa DE L. PINHEIRO >
E.M. NEIDE MELO FRANCO z
3

5

2

\’mewWQ)me

3
1
4
3
2
3
4
2
2
4

E.M. PROF3 SIMONE SOARES
E.M. ROTARY SAO LUIZ

3
1
5
5
2
3
0
3
4
5
5
5
4
6
3
4
3
E.M. SEBASTIAO MENDES 4
1

3
3
4
2
2
3
3
1

1 AW oW Howow

-]
W

iM. ZIZINHA RIBEIRO
 honte: Secretaria Hanicipel de educagio de Montes Claros - Agosto/2000 T
Org. Mota.A.P.F.



58

Dos 260 professores, 12 tém graduagdo em Geografia, o restante t
1 em

formagdo em outras dreas do conhecimento ou possuem somente formacs
¢do em

nivel médio.

.

Professores da Rede Municipal de Ensino de
Montes Claros - Area Urbana

g Graduados em Geografia O Total

Figura 8 : Grafico - Professores da Rede Municipal, drea urbana, atuando nos 10 e 2° Ciclos
Fonte: Escolas Municipais de Montes Claros — Agosto/2000
Org.: MOTA, A. da P.F

No quadro funcional dos servidores, disponibilizado pela SME para levanta-

além da graduagdo, ha outros critérios para progressio na

mento destes dados,
mo PI - iniciantes, e PII ~ nivel avangado com acesso por

carreira, classificados co
cacdo PI, nenhum profissional possui graduacdo em

tempo de servico. Na classifi
grafia estéo classificados no nivel PII, conforme

Geografia. Os 12 graduados em Geo

demonstrado na Figura 8.

Nivel de Formagdo Académica dos Professores,
Nivel P1 da Rede Municipal de Montes Claros

0,
7 28%

o Curso Normal Superior Concluido
ido O Outros Cursos ja Concluidos

0 Sem Curso Superior

0 Curso Normal Superior néo Conclu

o Outros Cursos ndo Concluidos

Figura 9: Grafico - Formagdo Académica dos Professores, Nivel Pl, da Rede Municipal de Ensino de Montes
Claros

Fonte: Escolas Municipals de Montes Claros = Agosto/2000.
Org.: MOTA, A. da P.F.
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Leva i f i
mos em COHSlde’ agao 0Ss niveis de progressao e 10Hnagao tend

ate (o] I i i i m nas
a0

* ’ se raz

necessari i nici 3 h =
rio que a Secretaria Municipal de Educagao tenha a preocupacao d
G e contr
a-

tar nov issionai
os profissionais com formacdo em nivel superior. Observamos
qgue no nivel

PI - Iniciante i
s, existem 61% de professores sem graduaga
acdo, e que ha profissi
ssionais

ingres Ari
gressando no quadro de docentes das séries iniciais sem formagdo em ni
nivel supe-

rior.

O indice de professores com formacdo superior, nivel PI, representa 399
’ Yo do

to i

tal pesquisado, sendo que nenhum docente possul formagdo em Geografi
afia.

el PII representam 36%, ou seja, 93

Os professores com graduagéo no niv

m Geografia, ou seja 12,9% do total

d ~
ocentes, mas somente doze sao graduados €

de docentes.

cadémica dos Professores, Nivel PII,
nicipal de Montes Claros

’7 Nivel de Formagao Al
da Rede Mu

30%
o Sem Curso Superior @ Normal Superior Concluido
o0 Normal Superior nao Concluido ~ DOutros Cursos ja Concluidos
idos p Sem Dados

B Outros Cursos ndo Conclu
Académica dos Professores, Nivel P11, da Rede Municipal de Ensino

Figura 10: Grafico — Formagao
10 e 20 Ciclos do Ensino Fundamental-

Montes Claros que atuam nos
de Montes Claros = Agosto/2000.

Fonte: Escolas Municipais
Org. : MOTA. A daP.F

relacdo ao ciclo de atuacdo dos profissio

dados coletados em

Analisando 0S
mos o registro considerando que no 10

m nivel superior, fize

nais com graduagéo €
uem formacgdo superior em outras

44 docentes, 30 poss

3 7 0s-

areas do conhecimento (Peda

il e e g .
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Su ~ I .
em formagdo especifica em Geografia e o restante tem formacgédo em nivel méd
medio.

No 29 Ciclo, dos 116 professores, seis sdo graduados em Geografia.

Nivel de Formagdo dos Docentes do
Primeiro Ciclo

1 Formag&o especifica em Geografia
i Formagéo superior em outras dreas
O Formagao em Nivel Médio

c50 dos Professores do 1° Ciclo

Figura 11: Gréfico ~ Nivel de Forma
o de Montes Claros/2000

Fonte: Secretarfa Municipal de Educaga
Org. : MOTA. A. daP. F.

Os novos paradigmas escolares, recomendados pela atual LDB, exigem um

preparado para atuar nas séries iniciais do

corpo docente com formagéo superior,
para o desempenho competente de suas fungdes, e com ca-

Ensino Fundamental,

Pacidade de questionar a prépria pratica,
os conteudos curriculares, planejar e desenvolver sitya-

professor deve conhecer
em, estimular as interagdes sociais dos alunos e admi-

¢Ges de ensino e aprendizag
tuacBes de sala de aula. Conhecendo, deve aceitar

nistrar, com tranqdilidade, as si
interagir de seus alunos, respeitar as diversj-

‘€ valorizar as formas de aprender €
o sucesso dos estudantes, e com o funcio-

dades culturais, comprometendo-se com
eve valorizar o saber que produz em

Namento eficiente e democratico da escola. D
seu trabalho cotidiano, empenhando-sé no préprio aperfeicoamento.

refletindo criticamente a respeito dela O‘

e I S
R I N PR
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A formacdo dos professores situa-se na centralidade das agoes de val
~ aloriza-
¢do do magistério, explicitadas pelo FUNDEF? - Fundo de Manuteng&o, D
, Desenvolvi-
m .
ento do Ensino Fundamental e valorizacdo do Magistério, e adquire import
' ortancia

fu . ~ o
ndamental para a concretizagao das politicas voltadas para esta finalidad
e, na

red ibli - Lt
e plblica. E uma problematica relevante para a qual se voltam divers
0Ss seg-

mentos educacionais no intuito de atender as exigéncias advindas da reforma d
a
educagao brasileira, que propdem uma abordagem metodoldgica apoiada numa
concepgdo voltada para a formacgdo do profissional professor-educador. Essa forma
Gdo é entendida ndo como a simples preparagéo técnica para o exercicio do magis-
tério, mas para a formagao do profissional competente tecnicamente, cidadao parti
cipativo, capaz de assumir sua responsabilidade social, garantindo o exercicio de
sua atividade no pleno sentido do termo educador.
A destinacdo de recursos publicos para a educacdo, e a intengdo declarada
do Estado em investir na valorizagdo do magistério trazem a baila a questio da
a como a reunido de esforgos em torno do

busca da qualidade do ensino, entendid

er e, conseqiientemente, da prética pedagdgica do professor
e

ensinar e do aprend

da sua formac&o.

entendida como um dos caminhos pa-

A formacdo dos professores, é entdo,
os do sistema educacional brasileiro, para a melhori
a

ra a concretizagdo das intencd

da qualidade do ensino €

especial relevancia e destague entre né

lidade de ensino e de uma escola p:rse;
repensar a formagao de professo-
inicial, como & formacgéo con-

uire, nNo momento,
¢do da qua

a cidadania exige necessariamente
res, tanto no que se refere a formagao

tinuada”. CANDAU (1999, p.15)

"... adq
A busca na constru

o publica brasileira, com prioridade para o Ensino Fundamental, A partir de entdo, buscou-
rriculo escolar e do sistema nacional de avaliagdo, melhoria da qualidade do material didético e capacitagdo dos docents e
ndo de Manutengdo € De: to da Ensino Fund | e Valorizago do Magistério (FUNDEF), N

junho de 1997, O FUNDEF foi implantado, nacionalmente, em 19 de janeiro de 1998, ’quam

30 Ministério da Educagdo (MEC) adota, desde 1995, uma politica de valorizag3o da educagd!
Major eficiéncia na distribuicdo de recursos, aprimoramento do cul
entre autras agdes, A Ll 9424, de 24 de dezembro &8 1996, regulamentou @ Fu
instituido pela Emenda Constitucional n. 14, de setembro de 1996, & pelo Decret no 2,264, de
Passou a vigorar a nova sistemética de redistribuigio dos 1ecursos destinados 20 ESinG Fundamertal
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Analisando o perfil da educagdo em Minas Gerais, quanto ao nivel de forma-
¢80 dos professores, de acordo com a modalidade em que atuam, podemos consta-l
tar que o problema apresentado pelas escolas municipais de Montes Claros, quanto
ao baixo indice de professores graduados atuando nas séries iniciais, ndo é isolado.
No contexto educacional de Minas Gerais, existem, aproximadamente, 57 mil fun-
cSes docentes da rede piblica, sendo 19 mil da rede estadual e 38 mil das redes

municipais. Esses profissionais possuem, no maximo, o nivel médio de escolarida-

de, o que reforca a necessidade de investimentos na formagdo do professor, e o
empenho das instituicdes de ensino em desenvolver programas para habilita-los e

proporcionar-lhes melhores condicdes de adaptagdo a dindmica apresentada pelo

sistema educacional brasileiro.

Além de uma formagdo inicial consistente, precisa-se investir numa agdo e-

ducativa continua e sistematica para que o professor se desenvolva como profissio-

nal da educagdo, como pesquisador, além de desafiador e estimulador de possibili-
dades, buscando conhecimentos novos, por meio de cursos e agdes que Ihe propor-
cionem embasamento para enfrentar o mundo contemporaneo.

porém, considerarmos que a ma qualidade do ensino nas sé-

E necessario,
| na drea de Geografia, ndo se deve simplesmente & m3

ries iniciais, em especia
professores ou ao nivel de sua formagdo académica R

formagso inicial de parte dos
e da formagdo que tem sido ministrada na educa-

resulta, também, da ma qualidad
por agdes que considerem ndo sd o professor

cHo basica, e que pode ser modificada
realidade, mas, também, o aprendente,

a
como instrumento de mudanga de um

com suas atividades espontaneas.
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TABELA 3 - NUMERO DE DOCENTES
LIDADE DO ENSINO EM QUE ATUAM,
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POR NIVEL DE FORMAGAO SEGUNDO A MODA-
EM MINAS GERAIS

Ensm‘;&‘;ﬁ’da' Ensino Médio Ensino Superior
Outra Completo sem
Formag&o Atual ... Forma- Licencia- Licenciatura Total
Incom- Cont"lple- Ma?iljte cdo tura Com Som
pleto 0 Comple- Completa Magisté- Magisté-
ta rio rio
Creche - - - - 2 - - 2
Pré-Escola 1 16 234 3 215 11 1 481
Ensino Funda- | ; 202  18.604 244 11352 362 52 |30.533
mental (123 42)
-1
S| Ensino Funda- 3 s 10615 2379 41869 1476 875 |57.202
o | mental (52 & 82)
<
-
0
w
Ensino Médio e _ 1 1.765 1,520 29.615 1.078 2.242 |36.221
Profissionalizante
Educagdo Especi- 11 12 606 22 934 33 8 1626
al
Josg:sc?i%gﬁos - - 119 21 1.079 55 61 1.335
(Supletivo)
Creche 231 319 1.064 160 182 15 3 1.974
031 349 3.483 201 6 |15.330
Pré-Escola 80 180 1103
Ensino Funda- 613 1,192 37.365 930 15.140 739 33 56.012
mental (12 a 42)
3| Ensino Funda- . 57 3.269 733 17.701 532 388 |22.680
a; | mental (52 & 82)
O
Z | Ensino Médio e ) . 45 80 1.471 36 95 1.727
3 | Profissionalizante
Educacdo Especi- ) ] 211 3 176 10 2 403
al
Educagdo de 628 55 432 10 18 1.176
Jovens e Adultos 10 23
(Supletivo)

Fonte: Censo SEE/2000

valquer proposta de renovagdo has escolas, e con-

Para a implantagéo de q
a formac8o académica dos professores é

gicas,

as préticaS pedago
mas ndo fator de referéncia de qualidade.

seqlientemente, d

um aspecto especialmente relevante,
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Assim, durante a pesquisa, respeitamos os conhecimentos de cada professor, tendo

a preocupacdo de nio ferir seus valores e convicgdes.
Diante desta realidade, a formagdo do professor se torna elemento impor-
tante da pesquisa, porque podera ser definidora na tomada de decis8es para a im-

plantacdo de praticas pedagdgicas que requerem estudo e planejamento mais sis-

tematizados.

Estamos fazendo essas consideragdes a respeito da formagéo do docente por
acreditarmos que o uso de métodos e técnicas educacionais, com criangas na faixa
etaria de 7 a 12 anos, fase em que devem ser respeitadas nas suas formas de a-
prender e interagir, deve ser realizado por profissionais que tém conhecimento des-

sas formas, respeitem a diversidade cultural e tém competéncia para lidar com ela.

no entanto, que O educador é um ser humano capaz de apren-

Entendemos,
issionais da educagdo devem acreditar que a eficiéncia

der continuamente. Os prof
a formacio tedrica, no saber ouvir, avaliar-se cons-

profissional estd em uma sdlid
e futuro, e atualizar-se para as novas realidades

tantemente, nunca perder a viséo d
ue balizam a atuagdo do docente, e que de-

sociais, Essas sdo premissas basicas q
formagdo integral dos alunos e sua prepa-

vem conduzi-los ao compromisso com a

ragdio para a vida, numa sociedade em permanente mudanga.

Esclarecemos que, apesar de enfatizarmos a necessidade da formacgio do
!

n&o perdemos de vista a formagdo daqueles que traba-

dacente em nivel superior,
ndo tém o ensino de nivel superior e,

lham no 1° ciclo que, na maioria das VEzes,
a. Mas, compreendemos, também, que ha necessidade de

sim, a pratica - experiénci
norteadoras do trabalho das escolas munici-

se discutir as diretrizes curriculares,
papel das escolas e do ensino da Geografia,

Pais, em busca do entendimento do
o como a década da educagdo (1996/2006) -

neste momento histérico, considerad
os professores que atuam no magistério

descrita na LDB, periodo em qué todos

3 jor.
deverso obter o nivel de formagéo supert

T ~ o T T T i i e = -
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ST S LR e e i



S P T

65

José William Vesentini (1996, p.216), em sua analise do papel da escola e

do ensino da Geografia na contemporaneidade, considera as profundas modifica-

¢bes nos modos de produgdo, propulsionadas, dentre outros fatores, pelo declinio

da era do petréleo e surgimento de novas fontes de energia oriundas da biotecno-
logia, pela reorganizagdo do trabalho com base na informatica, na robética, na

na engenharia genética e nas telecomunicagdes, setores “onde o fun-

quimica fina,
o trabalho cerebral e criativo”. A partir dessa

damental sdo as idéias, as pesquisas;
compreensdo, deve-se engendrar um novo papel para a escola e, conseqlientemen-
te, para o ensino da Geografia. A refuncionalizagéo da instituicdo escola se baseia
na necessidade de formar a pessoa, € ndo de garantir-lhe titulos e certificagdes. O
mento da complexidade caracteristica do mundo con-

que importa, para o enfrenta
r conta propria, tomar decisbes, desenvolver a cria-

temporaneo, é “saber pensar po
senso critico bem dosado”. VESENTINI (1996,

tividade, o raciocinio Jégico e ©

p.216).

que a crescente complexificacdo da cena contem-

H& consenso, portanto, dé
elacdo as novas necessidades de formagdo do

poranea reposiciona a escola em I
o aprender, devolvendo ao individuo o poder

individuo, e redimensiona 0 ensinar €
do, e de se inserir nele. Para tanto, € preciso que o profissional
7

de reinventar o mun
ranta a possibilidade de enfrentar essas

da educacdo adquira saberes que lhe ga

novas exigéncias.
as idéias, Edgar Morin alista sete saberes necessarios a

Corroborando €ss
da capacidade de enfrentar incerte-

ntaremos a respeito

educagio do futuro € come

zas, e das caracteristicas imprescindiveis pard o perfil do homem do século XXI.

79), “a pistéria humana foi e continua a ser uma a-
7

Segundo Morin (2000,
Mesmo

que existam condicionantes econdmicos, sociais e

ventura desconhecida”.
estarso sempre em relacdo instavel com o aleatorio, capaz de
res

Culturais, tais fato
ntos € reconfigurar a realidade. Sendo assim,

fazer bifurcar o rumo dos acontecime

S TS e AN i i .
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seria interessante, segundo o autor, que 0S SEres humanos perdessem a ilusao de
fazer previsdes para o futuro, e aprendessem a “ser realistas no sentido complexo:

compreender a incerteza do real, saber que hé algo possivel ainda invisivel no re-

al”. MORIN (2000, p.80).

Tal capacidade nos faz lembrar uma certa disposicdo para o jogo e para o
risco. O préprio Edgar Morin assinala que, frente a incerteza, 0 homem deve deci-
uem faz uma aposta, consciente dos riscos envolvidos. Ao mesmo

dir-se como q
de um “cendrio de agdo”, seria a segunda

tempo, a definigdo de uma estratégia,
¢do, pela exploragdo consciente das pos-

forma de enfrentamento da incerteza da a
dades € improbabilidades de determinadas

sibilidades e impossibilidades, probabili
r dai, deve-se manter atengdo constante aos imprevistos, acasos e

SituagGes. A parti
sempre que necessario.

contratempos e reelaborar @ estratégia,

Morin, bem como 0 gosto pela agdo como aposta,

A flexibilidade indicada por
eza inerentes as situacdes da vida, e a definicdo

a consciéncia do risco e da incert
essas incertezas, s3o comportamentos que impli-

de estratégias como agdo frente @
isto &, @ compreensdo da realidade como possibilidade, e

cam uma certa ludicidade,
ibilidades apresentadas. Nessa mesma linha de

da vida como jogo, a partir das Poss

pensamento, ROSA (1998, P 20) afirma queé,

e brincadeira € do brincar (...) deve ser pensada de forma
atividade determinada e mais como

v .a idéia d
‘to & menos como uma ativiaac
ampla, isto & *o que um individuo estabelece com os obje-

Para que o docente em exercicio tenha habilidades na criagdo dessas inter-

vengBes é necessario qué possua um elevado nivel de competéncia profissional,
n

alificago proﬁssional quanto ao conhecimento cientifi-

que o induze & procura de At

o e quanto a metodologia.

T T e ST L S A (S [ e e
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Embora as politicas publicas, imponham a condigdo de formagdo de profes-

sores em nivel superior, até o ano de 2006, acreditamos que apenas os professores
emn .

i lunos e que assumam, na pratica, os
i izagem dos a
comprometidos com a aprend
a i urricular um
principios de formaggo do sujeito, poderao fazer do desenvolvimento cur
[ a Sgi ual ela tanto
Processo vivo e dar a gestdo educacional a dimenséo pedagogica da g

se ressente nos dias de hoje.

os através de pesquisa bibliografica e documen-

Estes dados foram levantad ‘ ~
realidade educacional quanto a formagao dos do-

tal, com o objetivo de conhecer 2

centes,

2.3 AS PRATICAS PEDAGOGICAS

o dos dados sobre a pratica pedagégica

ment
o levanta

Como recurso para o -
a respeito da utilizacdo do lddice nas au-

tionario
nas escolas, elaboramos um ques

i tro pe-
do 19 ciclo, durante o encon
i 144 professores
aplicado aos

! i - .
as de Geografia, as escolas e/ou professores utilizam ati-

0] T is
5 mo m etectar qua
dag gico. Teve como eta d )
. ino, e a percepgao dos mes-
d senvolvimento dos Planos de Ensino,
Vidades lidicas no de

Ati édgica.
mos a respeito dessa pratica pedagod

ROFESSORES DO 1° CICLO

T M e L e L R e 2t e < e

A CADO A 144 P
QUADRO > QUESTIONARIO e Nivel de Formagé&o:

[\ 1° Ciclo
P"Ofess()ra;_________/—/

Série em que atua:

la €m que atua: I —
1) [o} rin ade'las nas aulas de Geog afia?
Vi ce utili ativid de lddicaS (.0905 e brinC 1 )
iliza at ades J

() sempre utiliza

() &s vezes

n&o utiliza

tilizag
2) Enumere de 1 a 4 as vantagens da U

() motivacio do aluno
(1) aquisicsio de conhecimentos

- uaic ‘ a
t| i 1dicas nas aulas de Geog atia.
ed i |dade l d' a
a0 d v

() socializaggio
aspectos interdisciplinares

T
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mere de 1 a 4 as dificuldades de utilizagdo de atividades lidicas nas aulas de Geografia.

() falta de material
() fator competitividade
() tempo gasto na preparago

() espaco fisico

4) Qual a atividade Gdica mais utilizada nas suas aulas:

() jogos

( ) histérias

() filmes de video

() teatro

() atividades no computador

() brincadeira de roda e em rodas
() outros, especifique

izaca j rafia
5) D& seu depoimento a respeito da utilizagao de jogos nas aulas de Geograf

| 6) Como s&o desenvolvidas as suas aulas de Geografia? —

7) Seu aluno participa da decisdo na escolha da atividade ladica?

() sim )

() ndo £

() 3s vezes 'l'
i

o
ar®

peito das atividades lidicas?
il

8) Como vocé classificaria seu conhecimento a res
() nenhum conhecimento

(1) pouco conhecimento

() amplo conhecimento

3 5 tar?
Vocé tem alguma critica ou sugestdo a apresen

i I i i be 12 zirn |
0 ]

de acHo, j& que ndo seria p

fessores e 7.705 alunos.
. intes aspectos:
Para a selecéo das escolas, consideramos 05 seguint p
a cdri
) téncia, no quadro docente de 12 @ 47 series, de professores com
a) a existencia,
rior, aspecto importante para a

o e em nivel supe

formacdo em nivel médi . N
mento das atividades lidicas x formagéo docen-

- i
analise guanto ao desenvolv
te;

fator importante para uma analise mais

reduzido de turmas,

b) o nGmero
) es ao desenvolvimento dos alunos e estudo

detalhada dos aspectos pertinent
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nossa margem de erro na interpretagdo

das relacbes, reduzindo, com isso,

dos resultados;
¢) conhecimento de alguns professores a respeito das atividades lidicas; e

pautar as atividades educacio-

d) a preocupaggo de algumas professoras em
demonstrada durante durante

nais pela comunhao entre a teoria e a pratica,

0s encontros.
a das Escolas Municipais Zizi-

Esses aspectos nos conduziram para a escolh

nha Ribeiro e Alcides Carvalho.
essos em forma de graficos com o

Os resultados do questiondrio foram expr
universo pesquisado, e analisa-

Intuito de melhorar nossa percepgéo em relacéo 2o
tes que utilizam as praticas

dos na perspectiva de conhecermos as escolas e docen
m a natureza.

ludo-pedagégicas na relagdo do homem & da sociedade co

des lidicas nas aulas de Geografia?

Pergunta: utiliza ativida

ades ladicas no ensino de
fiano 1° Ciclo

Utilizagéo de ativid
Geogra

As vezes CIN&o respondeu

o utiliza @ Sempre O
vidades Ludicas 10 Ensiio 8 Geografia no 1° ciclo

Figura 12: Gréfico ~ Utilizagio de Al ,
o ipais dg Montes Claros = réd urbana

Fonte: Escolas Munic
Org. : MOTA. A. daP. .

ST I s i L e e e T e
S SRt ES G CL Y.
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Esclarecem
ecemos
i que as professoras € aprendentes consuitados perm
o anom anecerdo
Imato, pois ]
0 que nos interessa 50 as Vi 0
s visbes a respeito d &
as relagdes q
ue se

Proces
sam, no interi
erior das escolas, du
, durante as aulas de Geografi
grafia e o des
envolvi-

Mento do
s Y
alunos frente as metodologias adotadas pelos docentes

m utilizar atividades lddicas nas suas aulas, p
, POs-

Os professores que afirmara
a o fazem de forma improvisada, sem um plane

terio
r
mente observamos, que aind
Jament
0 prévi o té
prévio. Eles ndo tém clareza quanto a0s objetivos do lddico “quand
o o, por
para ili
que deve ser utilizado”, mas a aprendizagem nas turmas se proce
. ssa de
ira mais efi
is eficaz, acompanhada de um melhor relacionamento entre os alu
nos,

obSerV 5 .
agio realizada de forma participativa.

¢do de atividades liidicas no ensino

Per

gunta. .

d. ! Quais as van i
e Geografia? tagens na utiliza

Vantagens na utilizagdo de atividades ludicas no
fia no 1° Ciclo

ensino de Geogra

o
b SR i
ISR AL

0 Motivagao dos alunos 1 Aspectos interdisciplinares
0 Socializago 1 Aquisicdo de conhecimentos
o N3o respondeu

o de Atividades Lidicas no Ensino da Geografia

Vantagens na utitizagd

Figura 13: Gréfico ~
/s de Montes Claros

Zonte: Escolas Municipa
rg. : MOTA. A. da P.

pais necessita de estimulos, de forma per-

O publico alvo das escolas munici
conseqiientemente, continuidade nos

s €
e conhecimentos deveriam ser aspectos

Manente, para a sua freqiéncia as aula

®Studos. Logo, a motivagdo € 2 aquisido d

COnsiderados como relevantes, 0 que comprova que 05 professores ndo percebem,
smicas e prazerosas, facilitadoras do

ding .
a, as atjvidades lGdicas como praticas din

‘‘‘‘‘
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ra a construgdo do conhecimento geo-

ensino- i

aprendizagem e .possivel caminho pa

50 observado, durante nossa pesquisa
4

grafi
co, revertsndo o quadro de desmotivag

na
s aulas de Geografia.
Ndo e i
stamos desconsiderando 0 valor do ludico como elemento de sociali
iza-
pilita a convivéncia grupal, estimula a criagdo

Gdo, poi ncar poss
, pois sabemos que o brincar pos [
eito, mas devemos ter consciéncia de que o

de V’

in
culos de afeto, amizade e resp
se do conhecimento cientifico e que a sensibili

jogo i
go possibilita a crianga aproximar-
o fatores atuantes na construgdo deste conhe

Za 50 -
Gao, a afetividade e a motivagdo sé
Cimento.

mais utilizadas nas aulas de Geogra-

Per
gunta: Quais as atividades lidicas

fig?
no ensino de

as mais utilizadas
Geografia

Atividades ladic

o Ativida p Teatro
O Brincadeira de roda o Nao utilizam
g Filmes de video g Historias

o Jogos
icas mais ytilizadas nas Aulas de Geografia

- — .
Fg%ra' 14: Gréfico - Atividades Ludic:
e: Escolas Municipais de Montes Claros

Org. : MOTA. A. da P. F

des no computador

rcou nossa convicgdo de aue os docentes sdo confusos

A pergunta 3 refo
s considerados relevantes

um dos aspecto

Na pergunta 2,
m uso de atividades como

Qua
ndo se trata de 10dico.
dos docentes faze

fOi 0 .
social; no entanto, somente 18%
¢do. 55% dos docen-

jogos, contribuintes da socializa
as vantagens que po-

brin .
cadeira de roda, teatro €
dades jadicas, mas acreditam n

tes di ~
dizem n3o utilizarem ativi
de interdisciplinaridade (Pergunta 2).

dem
proporcionar como recurso

S R IRE
Wy



e R R e e T .
e AT TR T e kS PR e

72

articipam na escolha da atividade lidica?

Pergunta: os alunos p

Participagdo dos alunos na escolha da atividade
ludica

120

Junos na escolha da atividade lidica

Figura 15: Gréfico - Partlcipagdo das @
de Montes Claros

Fonte: Escolas Municlpais
Org. : MOTA. A. da P. F

Os jogos e brincadeiras no sdo somente brinquedos e brincadeiras, séo fa-

elemento de ensino-aprendizagem, € processo

tor .
es do desenvolvimento infantil,
que 0S professores tiverem essa conscién-

d ol
€ socializagdo. A partir do momento em
e a escolha das atividades

ci .
ia 0 aluno se transformara em participante do processo,

se .
Processard de forma natural.
m ao questionério, 132 ndo proporcionam

Dos 144 docentes qué respondera
as atividades ladicas que querem fazer

a .
oportunidade aos alunos de escolherem
s trabalhar para a superagdo do para-

0
U somente algumas vezes o fazem: Devemo

i
abe e o aluno nada sabe ou © professor que escolhe

digma do professor que tudo S

e
0 aluno que aceita.
quanto se deve refletir a respei-

As respostas dos professores demonstram 0
to das praticas [Gdico-pedagégicas nas escolas, € notamos que alguns fatores inter-
ferem nesse processo como 0 medo, 0 despreparo do professor, a estrutura con-
Servadora da escola e a falta de apoio teorico-

Sl = s e

"

At
Wd
i

3l
o

i
it
,r?;)‘r"
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P ., _— e
ergunta: As atividades liidicas podem ser classificadas como trabalhosas?

Classificagdo das atividades ludicas quanto a
execuc¢ao

O Algumas @ Nao tem conhecimento sobre atividades Kidicas Nao 00 Sim
lidicas quanto 3 execugao

Figura 16: Grafico ~ Classificagdo das Atividades
fonte: Fscolas Municipals de Montes Claros
Org. : MOTA. A, da P. F.

Durante nossas observacdes, chegamos a acreditar que a ndo utilizacdo de
atividades lidicas estava diretamente relacionada com 0 trabalho despendido para
eXecutd-las. Mas em seguida abandonamos esta hipdtese, ao constatarmos que os

40 docentes que responderam considerar as atividades lUdicas trabalhosas e as
foram 0s mesmos que em

Mesmas demandarem muito tempo de planejamento,
Suas respostas afirmaram nunca terem utilizado atividades lidicas durante as aulas
valiar se séo trabalhosas ou ndo?

de Geografia, Como podem, entdo, 8
ostas apontam que algumas atividades ludicas sdo

Os 20 docentes cujas resp
de relaxamento.

trabathSas, as utilizam nos momentos de recreio ou como técnica
Os 4 docentes que responderam que as atividades ltidicas ndo sdo trabalho-
de quebra-cabega e histdrias recontadas, durante as

S p.
s utilizam o teatro, jogos

AUlas de Geografia.
m detectadas muitas contradicdes,

No perfodo de andlise das respostas fora
sclarecendo através de conversas informais e obser-

que, posteriormente, fomos e

Vagdes,
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P .‘
ergunta: Vocé tem conhecimento quanto ao trabalho com o lidico?

Classificagido quanto ao conhecimento sobre o
trabalho com o ludico

112

@plo conhecimento 0 Pouco conhecimento [ Nenhum conhecimento J

Flgura 17: Gréfico - Conhecimento quanto o trabalho com 0 lddico

Fonte: Escolas Municipais de Montes Claros
Org. : MOTA, A. da P. F.

O conhecimento aqui é utilizado no sentido mais amplo da palavra, como
“apacidade de conhecer e analisar, consciéncia, experiencia e pratica.
11% responderam ndo

Percebemos que, num universo de 144 professares,
7% responderam que ndo utilizam jogos e brincadeiras

Co .
Nhecer nada do ludico, e 7

ho desénvolvimento das aulas de Geografia.
04 trabalham

Dos 16 professores que responderam gue conhecem o lidico,

€om o 10 ciclo e 12 com o 29 ciclo. Acompanhando o trabalho dos 04 professores
7
ais Zizinha Ri-

do 10 x . imativa nas escolas municip
1° ciclo, através da observagdo participativa n
s constatar que 0 rendimento das turmas e a sa-

bej .
8lro e Alcides Carvalho, pudemo
tisfacdo do professor com os resultados obtidos sdo maiores que nas turmas onde

oS pr Ofessores ignoram a utilizagdo de atividades ludicas.

Ao longo das observacdes, tivemos um periodo de inquietude que estava, in-
ue o pouco conheci-

i - % 50 deixar

t'mame”te, relacionado com a nossa intengao em ndo deixar q

Mentg demonstrado pelos professores @ respeito do lidico interferisse na nossa
o da historia e

i como sujeit
usca por contribuigdes para 0 entendimento do homem ]

d
© conhecimento.
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Esse entendimento era importante porque ndo nos deixaria distanciar do

pens . .
amento pedagdgico de Paulo Freire que norteou nossa conduta nas acdes de

Investigacso:

"A educacfo que se impbe aos que verdadeiramente se comprome-
tem com a libertagdo, ndo pode fundar-se numa compreensdo dos
homens como seres vazios, a guem o mundo encha de conteldos...
mas sim a da prob/ematizagéo dos homens em suas relacées com o

mundo” FREIRE (1975, p.77)

" reduzimos o ato de conhecer a uma mera transferéncia de conhe-
cimento. E o professor se torna exatamente o especialista em trans-

ferir conhecimento. Entdo, ele perde algumas das qualidades neces-

sérias, indispensdvels, requeridas na produgdo do conhecimento, as-

sim como no conhecer € conhecimento existente. Algumas destas "f"}rf
qualidades so, por exemplo, & acéo, a reflexéo critica, a curiosidade, i
0 questionamento exigente, a inquietagdo, a incerteza - todas estas -
virtudes indispenséveis ao sujeito cognoscente”. FREIRE (1987, P.18) ",‘fﬁ

a educacdo com qualidade, em que do-

Isso indica que, para se chegar a um
C . i a
entes e discentes possam caminhar por um ensino que favorega a construgdo do

conheCimento, é necessario que percebam a realidade em que estdo inseridos, se
percebam a escola como espago onde se possa produzir

tor -
Nem sujeitos dos fatos,
superando a idéia de que ‘

signifi i
’gnlﬂcados, cultura, e que seja um campo de pesquisa,
Q ~

ducagso se reduz ao “ensinar” e ao “aprender”.
ompartilhadas emogdes, afetos,

O espaco escolar é um lugar em que 40 c
de género, culturais, sociais.

ly o
9ar onde se cruzam diferengas étnicas,
nhecimento do IUdico”, simples

WS
Considerar o registro dos docentes do "nao co
uisa.

® Isoladamente, poderia comprometer 0 resultado final da pesq
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Quais as principais dificuldades encontradas na utilizacdo de

: ergunta;
Vi, b
Vidades lidicas nas aulas de Geografia?

Dificuldades encontradas na utilizacédo de
atividades ludicas

o Fator competividade

[0 Espago fisico
13 Tempo gasto na preparagéo 00 Falta de material
0 de atividades lidicas nas aulas de Geografia

Figura 18: Grafico ~ Dificuldades na utiliza
il
o

gonte: Escolas Municipais de Montes Claros

g : MOTA, A, da P, F,

ades lddicas recomendadas sdo teatro, ol
“::J‘iv

i

i
ol

Para as turmas do 1° ciclo, as ativid
abecas, excursdes, cantos, dramatiza- ‘
P

bri .
Ncadeiras de roda, montagem de quebra-c
s materiais que, durante os encontros,

¢Ge e =« .
S & competigBes. Portanto, ndo exigem O
TV, video, computador, som,

for i 7 37
M citados como necessarios as atividades Jddicas:
tin .

fas, pincéis, massa de modelar, tesouras, dentre outros.
stionario nos proporcionou conhecer o traba- ‘

A analise dos resultados do que
lho desenvolvido pelas 20 escolas do 10 ciclo € posteriormente, de forma detalha-

escolas selecionadas.

da .
r @nalisar as préticas pedagdgicas das
A partir dai, passamos para a segunda etapa da pesquisa, reservada para a
das escolas selecionadas.

atyges ) .
Uacdo no interior das escolas do 1° ciclo & €M seguida,

Inicj
Clalmente observamos o ambiente escolar.

2
‘4 O AMBIENTE ESCOLAR
res inicials exige um ambiente escolar favoravel &

A aprendizagem nas s¢
e um comportamento infantil

S i H T - A H
OClabilidade, que promova o aumento da frequéncia d
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osit ,
Positivo, ajudando no desenvolvimento das habilidades sociais, podendo até limitar

co i
Mportamentos agressivos futuros.
A participacio do aluno no processo de aprendizagem, buscando maior de-
senvolyj ; 5 '
Volvimento e integragdo com 0 espago escolar tem sido, constantemente, abor-
dad i
a no planejamento escolar. No ensino da Geografia passou a ser fator relevante,

poi - ; ivenci ' a i
S a crianga tem oportunidade de vivenciar a sua integragdo com o meio ambien-

te ;
» Partindo do espaco escolar para o mundo que a cerca.

il

-
gl
e
!

o
pdf
i
'ul‘"'

i

gilos A

O’/{’ Ura 19  Fotos - Ambientes Escolares
9. MOTA. A, da P. F.
o fisica que integra 0 espago escolar € compor

Mals importante que a estrutur
podem contribuir para reverter o qua-

es ; i
S€ espago com relagbes afetivas, as quals
o Fundamental, buscando o suces-

dr i
© de evaso e repeténcia nas escolas de Ensin
interpretar e transformar o meio

S
O Na tarefa de ensinar a ler, escrever, calculars
expressam. Esse

ambie”ter a partir do trabalho, da cultura € das linguagens gue o
fender uma escola de qualidade e lutar

® 0 desafio da educacsio, hoje. E preciso de

§ISBIUFU
212419
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Para que seja para todos, comprometida com o desenvolvimento pleno (fisico, inte-

lectual, sécio-afetivo, psicomotor) de seus alunos, com identidade forte, num tem-

Poe €spago em constante transformagao.
O espaco fisico isolado do ambiente s6 existe na cabeca dos adultos. Para a
Crianga, existe espaco de alegria, espago de medo, espago de protegdo, espago de

Mistério, espaco de descobertas e criagbes, espago de liberdade ou de opressdo,

©Spaco de convivéncia afetiva. Portanto, os espagos das escolas de criangas devem

S€r um ambiente gue permita emergir as mdltiplas dimensoes humanas, as diver-
os saberes espontaneos infantis. Para que

53s formas de expressdo, o imprevisto,
0 ocorra, ¢ necessario que as diferentes dimensdes e competéncias humanas |

it

s e . p

a e & imaginagao sejam estimuladas de forma J”‘,

A

e

quanto ao Itdico, o artistico, & fantasi

@ Manifestarem os diferentes sentimentos & emogoes: Dai, o espago fisico também -

i

S€r componente da nossa investigagéo. i
Apés o levantamento de dados nas 20 escolas, de forma geral, passamos a

atuar no interior das duas escolas selecionadas: Escolas Municipais Zizinha Ribeiro

a-estrutura delas atenderem aos

€ Alcides Carvalho. Apesar de as condigdes da inff
por aluno, e a ventilacdo

~ = 2
Padrges exigidos pela legislagdo, numa relagdo de 1,2 m
jo, para se trabalhar

i 5 3 SSar
© luminosidade estarem em padrdes adequados, € neCe
o espago de 2m? por aluno.

com 3 Metodologia de jogos € brincadeiras,

QUADRQ 4. SALAS DE AULA DA ESCOLA MUNICIPAL ALCIDES CARVALHO
Luminosidade

Turmas N° de Alunos Metragem Ventilagdo
m 31 40 m? Boa Mu‘ito boa
Turma 2 31 40 m? Boa MU.ItO boa
Turma 3 33 40 m2 Boa MU-ltO boa
TUrma 4 31 40 m? Boa Mu.lto boa
Turma 5 30 40 m? Boa MU.ltO boa
Turma ¢ 30 40 m2 Boa Muito boa

—"10 semestre/2001
g?-nte : Escola Municipal Alcides Carvalho = 1° Ciclo - 1° €
9. MOTA, A. da p.F/2001
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QUADRO 5. SALAS DE AULA DA ESCOLA MUNICIPAL ZIZINHA RIBEIRO
Jurmas NOo de Alunos  Metragem Ventilagio Luminosidade
Turma 1 55 40 m?2 Muito Boa Muito boa
Turma 2 25 40 m?2 Muito Boa Muito boa
Turma 3 27 40 m? Muito Boa Muito boa
Fonte ; Escola Municipal Alcides Carvalho -~ 1° Ciclo - 19 semestre/2001

Ory. MOTA, A. da p.F/2001

Partindo dessas observagoes,

"
€Spostas, com os professores,

terior das nossas relacSes nas Escolas Zizinha

* O espago permite flexibilidade para 0 dese

que considerem a organizagao e ¢

Ribeiro e Alcides Carvalho.

onstrucdo de novas experiéncias?

fomos direcionando a pesquisa em busca de

para 0s seguintes questionamentos surgidos no in-

nvolvimento de planos de ensino

* A organizagdo do espago favorece 0 convivio de criangas maiores com me-

nores?
vas descobertas, pesquisa e exploragdo do

* O ambiente é instigante para no

mundo escolar?
permitindo a liberdade de movimento na reali-

* Os ambientes sdo espagosos,

zagdo de atividades?

Existe brinquedoteca na escola?

ventilados € acolhedores?

Os locais s3o iluminados,
har e fazer experiéncias com os elemen-

O ambiente é adequado para trabal

tos da natureza?
ministradores aos questionamentos, nos

As respostas das professoras e ad
o trabalho com O lGdico, respeitando o proje-

Permitiram anafisar as possibilidades d
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No entanto, o espaco fisico, durante 05 N0SSOS encontros e conversas com
0s - .o
docentes, mostrou-se como o vildo para o baixo indice das praticas nas aulas de
G
€ografia. A falta de material que apresentou-se como fator preponderante na pri-

Meira etapa da pesquisa, ndo foi mencionado pelos professores das Escolas Zizinha

Ribejrg o Alcides Carvalho.

O que observamos foi uma tendéncia para o conservadorismo e o formalis-
Mo que se impregnam nas praticas pedagégicas e na visdo dos professores a res-
Peito das atividades realizadas fora do contexto do livro, ou que exigissem uma
aproximacdo do sujeito com o objeto de estudo de forma sistematica, intencional e
Objetiva Podemos exemplificar com a@ pesquisa de campo que acompanhamos que

faltava roteiro de trabalho e tampouco explorou 05 conhecimentos de cada aluno a
» Ela foi encarada como um passeio simplesmente

r .
Cspeito da atividade “Paisagem”.
nto.

€ ndo um momento de construgéo do conhecime

2.5 AS ESCOLAS PESQUISADAS

Na Escola Alcides Carvalho jocalizada na Rua 5, 263 no Bairro Vera Cruz,

trabathamos com 6 turmas, 6 professores € 186 alunos, e na Escola Zizinha Ribeiro,
com 3 turmas, 3 professores e 77

localizada na Rua 35, 805, Bairro Santo Amaro,
19 ciclo.

alunos, As 09 turmas selecionadas compdem 0
LUNOS DAS ESCOLAS OBSERVADAS

TABELA A
4 - NOMERO DE TURMASE
T 7-«—-13;5‘”? 28 serie 2
Escolas Turma Aluno Turma Aluno }'
~—— .
- 95 3 91
E.Mm, Alcides Carvalho 3
EM, iy 2 50 1 27
Zizinha Ribeiro : e e e
Total 05 145 o 04 118
nteS Claros = Ag05t0/2000.

Fo
ONte: Secretaria Municipal de Educagéo de o

I Af

[

“ ,l' }
,;Z’J"‘
it JIU
vlf 14
m i



i i e s .
e A e e L LT T

81

mos dados a respeito dos professores que atuam nas

Nas escolas, coleta

ma de conhecermos 05 aspectos relacionados ao traba-

tu :
rmas do 1° ciclo, como for
lancamos mao de recursos como

lho pedagdgico desenvolvido por eles. Para tanto,
s falas; discussdo em grupo,

0 ~ . . ;o )
bservagao participante com descrigéo e anotagdes da
colas; e trabalho com dados

durante as reunides pedagdgicas realizadas pelas es
rumentos nos possibilitaram

€mergentes, durante conversas informais. Esses inst
composto de professores que tém

conhecer dois grupos de docentes. O primeiro,

2 do trabalho e com formagdo em nivel médio, e o

a pratica e vivéncia a diretri
possuem formacao superior.

segundo formado por aqueles que, além da pratica,
professores; percebe a necessidade de o

O primeiro grupo, formado por 7
e autonomia € criativida

profissionais. Os do-

de. Uma autonomia

trabalho ser pautado na ética, criticidad
intelectyal que respeita a pluralidade inerente aos ambientes
Centes sdo conscientes da necessidade de uma sélida formacdo para o desempenho
da funcio de professor € pesquisadorr apresentando dominio do conhecimento geo-
gréfico que possibilita, a Si mesmo € 803 alunos, agirem como atores de transfor-
consciéncia leva esses profissionais a pro-

Magdo da realidade em que vivem- Essa
ervar o emprego, mas

ndo so como meio de cons

c - .
Urarem a formacgio continuada,
o exigente mundo con-

m efetivamente N

também como caminho para s€ inserire
des na execugdo de um

trabalho interdisciplinar € na ytilizagdo de
ar em pratica as suas

to prazeroso e permitam colocC

t
ransformem o ensino num @

convicges.
O segundo grupo € formado somente, POT 02 docentes com formagdo aca-
< ecessidade
démica superior, que atuam nas duas escolas. Reconhecem a n de se
14
to de metodologias mais adequadas ao tipo

Investir em formaggo, refletem @ respel
ixa etaria das criangas gue a-

de pablico que trabalham, mais de acor
~ e metodoldgicas e epistemo-

tendem. percebem, também:
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de gerar aulas mais dina-

16gi m o po
cas ¢ > i

oncernentes & Geografia. Acredita que isso p
a e maior participar nas au-

Micas

r i i

, resgatar o prazer da crianga em ir para @ escol
ses e caracterizando a escola

las

me . ~

! lhorando a interagdo entre professor € aprendi
intelectual e emoci
cas ndo sdo evidenciados nas

onal. No entanto, o conheci-

como i
meio de crescimento moral,

mento e di i3
e disposicdo em colocar em prética essas cren

aulas .
nem nas atitudes desses profissionais.

esse momento, queé cada ciclo do Ensino

Acreditamos nao ser possivel, N
¢do em Geografia,

professor com gradua

Fund
amental da rede municipal tenha um
da area do conheci-

aum profissional de ca

Mas é ..
€ necessario que cada escola tenh
or exemplo, tomando

0Cesso pedagdgico. 2

Ment .
0 para auxiliar na condugdo do Pr
60 professores, seriam

|aros com 0S seus 2

base a rede municipal de Montes c
m 4rea especifica para

ais com formagdo e

de profission
eciso reestruturar o qua-

ne 7 .
cessdrios somente 30%
para tanto, € pr

aten
der as 20 escolas, algo razoavel. Mas

dro funcional.

2-
5.1 O PERFIL DOS DISCENTES
a0 maturativa da crianga é uma das caracteristicas do G-

Respeitar a evolug
ada grupo de alunos como

ronologica de ¢

dico
, 0 que nos fez considerar @ idade €
e cada um, diante das praticas apresenta-

I'efe A . e
réncia nas observagdes d2 reacdo d
lvimento das atividades,

ra acompanharmos o desenvo

das

pelos professores. Pa

durante as aulas de Geografia, olaboramos uma ficha para cada atividade desen-
gistro da rea ndo perdendo de vista

Volvi
ida, que nos permitiu 0 '€

Sua j
idade cronolégica.
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QUADR

06

FRENTE 4o MODELO DA FI ST 5
NTE AS ATTVIDADES PR tC:HA DE REGISTRO DAS REAGOES DAS CRIANCAS

NOME p
0S ALUNOS
[ 10ADE REAGAO DA CRIANGA ATIVIDADES

1.

.

|

Ol‘g,: M
OTA, Ada P.F~ Margo/2002

os temas trabalhados durante as aulas

Fo :
; ram considerados como atividades
e Geo .
graf m i
y ia como Eu e o Mundo que e Cerca, Minha Escola, Meu Bairro, e
Senica ‘ ’ as
s utili ;
tilizadas para o desenvolvumento desses temas.
|!w‘
observagdes das | e
o aulas foram considera-
hy

‘‘‘‘‘

prazer, motivacdo), e Negativas
il

das

por né s . . x
nés como Positivas (alegra, satisfagao,

irritagdo).

As 5
reacGes apresentadas durante as

(can
sago ; "
co, desinteresse, apatia, inquietagad:
As ativi . . . .
atividades que envolviam Jogos/brmcadelras, em especial as desenvolvi
avam reagoes positivas n

ue demandavam concentragdo por mui-

os alunos, e aquelas que

das f
ora da sala de aula, despert
copia do quadro ou d

exiai
'glam leijtura longa,
s de 50% dos alunos

to t
em 5
po, despertavam em mai reacdes negativas, fazendo
com
u )
que o professor mudasse @ atividade.

POR FAIXA ETARIA

TAB
7\515 - DISTRIBUICAO DOS ALUNOS
i IDADE » ‘ :
g anos . 9 anos 10 anos +10 |
|

| ESCOLAS ‘
L,\?AS ~7anos 7anos
AT s e
£ BEIRO - 32 20 e _ ]
c A-ALCIDES 3
ALSIDE ] 00 61 0 05 ]
e Alcides carvalho

Fonte.
Org: rgecolas Municipais Zizinha Ribeiro
, A.da P.F - Margo/2002
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EVOLUCAO MATURATIVA DAS CRIANCAS DE 7 A 12 ANOS EM RELA

&B;ADRO 7.
A0 A JOGOS E BRINCADEIRAS
= A‘:ng ATIVIDADES o ]
Natacao, patim, bicicleta, bola, pular corda. Trata-se de portar be
de aceitar as ordens que lhe déo. m e
7 ANO
S Consegue brincar em grupos malores. Comega a rejeitar o sexo
posto. Os meninos sentem queé as meninas os atrapalham, e elas g ;
temem. participa com mais facilidade dos jogos de saldo, ja ndo ss
interessa tanto em ganhar. Gosta de cinema. €
8 AN
os Inventa aparelhos; coleciona; gosta de esportes.
9 AN
0s Ambos os sexos gostam de bicicleta, de patinar, de nadar, de caval-
Jo jogo coletivo & organizado e pelas competi-

gar; interessa-sé p¢

10 ANOS gﬁes.; desfruta dos jogos de mesa.
O brinquedo néo Ihe € fundamental, interessa-se mais pelas pessoas;

volta-se para os esportes, embora ainda ndo tenha nogdo de jogo

limpo. As meninas aficcionam-se aos disfarces e obras teatrais; gos-

tam também de costura, pordados, tecidos € cozinha. Os me'ninos

dedicam-se a fabricar coisas com diferentes elementos e aos experi-

mentos quimicos. Com’ega a interessar-se parcialmente pelos jornais,

11 ANO manchetes, fotos, historias e comentarios esportivos.
S O brinquedo ja nao lhe € fundamental, as pessoas sdao mais impor-
tantes. Gosta dos jogos de saldo: baralho, xadrez, damas, dados
conversas com um amigo. Entusiasma-se'

teresse pela costura, o te-

etc. Geralmente prefere )
eninas, comega o in
maginagdo criadora, in-

pelos esportes. Nas m
cido e o bordado. 0S meninos utilizam sua i
ressa-se pelos programas de radio e televisdo
musicas da moda. O cinema atral

ventando coisas. Inte
ces e pelas

pela leitura de roman
muito.
re/1992

\;
Fonte: poin:
- Psiquiatiia Infantil Operativa. Porto Aleg

Org. .

'9. : MOTA, A. da P.F
E nossa pretensdo contribuir para a superagdo da realidade encontrada no
CO PRI ~ . L
tidiano das escolas municipais; d¢ sorte que nao s€ considere apenas a pratica de
nte, 05 aspectos de formagdo da sua per-

aprendi inci
endizagem do aluno, mas; principalme
s mais especifica guanto a esse aspecto, lan-

sonali
nalidade, para uma coleta de dado
s individuais. Constatamos, tam-

$8Mos m3o de observagdes cOM registros €m ficha
culdade, por parte deles, d execucdo de tarefas de casa,

bém
+ Como uma certa difi
a e alguns apresentavam cansago excessivo

atr, N
asos constantes na chegada d escol
os remetet 3 busca de maiores esclarecimentos

e
Comportamentos de apatia. IS0 1

a .
respeito de cada um.

i
fall
el
o
e
"‘)‘h
L
ot
e
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QUADRO 8,

FICHA INDIVIDUAL DO ALUNO

Nome da Escola:

Aluno(a):

Idade:

Turma:

Ob =
servacGes realizadas:

Data:

Org.
9. : MOTA, A. da P.F, Junho/2000

com auxilio das professoras, realizamos uma

Como complemento dos dados,
com duas perguntas. 33 criangas ndo

Pesquisa com participagdo de 220 criangas,
Participaram da pesquisa por estarem ausentes nos dias em que o trabalho foi de-

Senvolvido,
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P er u .
gunta 1: Vocé ajuda seus pais, com algum tipo de trabatho?

- . !
Atividades executas pelos alunos fora do ambiente
escolar

2%

16%

25%

O Tarefas Domésticas (varrer, lavar louga, passar, olhar outra crianga)
0 Trabalho Informal, realizado em casa, para aumentar a renda familiar
0 N&o faz nenhum trabalho em casa, ou o faz de forma esporadica
O Trabalho informal, fora de casa, para aumentar a renda familiar

O Estuda e faz tarefas, sem nenhuma outra obrigagéo

Figura 20, Gréfico ~ Atividades executadas pelos alunos fora do ambiente escolar
Fonte: Fscojas Municipais Zizinha Ribeiro e Alcides Carvalho
Org: MOTA, A.da P.F.

Para a projecdo dos dados da tabela acima, foram consideradas quaisquer
atiy; . -
tvidades informais que contribuam no orgamento familiar.

P, . ; .
€rgunty 3 . Vocé participa, diariamente, de alguma brincadeira, oy Jo-
99%0u oytr tipo de diversédo, quando ndo estd na escola? Em caso afirmg.

tivo, quajs»

Participagido em atividades lidicas fora do
ambiente escolar

£1Sim O Néo

Figura 21 - Gréfico - Participacdo dos alunos em atividades lidicas fora do ambiente

escolar , i alho
Fonte: Escolas Municipais Zizinha Ribeiro € Alcides Carv.

Org: MOTA, A. da P.F.

86
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Os 9 i i
9 alunos que responderam sim, citaram 0S seguintes jogos ¢ brincadei

rinho, amarelinha,
¢ nas seguintes porcentagens:

professor(a), TV, esconde-esconde
r

ras: ~
pega-ladrio, boneca/car
cabega, distribuido

Jjo
gos de montar ou quebra-
—]

Jogos € Brincadeiras
[ Pega-ladrao

35, / R
] Professor(a)
30-/ .
Lo o1 Boneca/Carti
25,/ . inho
2ol/ ‘ O Assiste TV
15 ? o p Amarelinha
1047 L
° ] m Esconde-esconde
5.
0 e g Jogos de montar oy
quebra cabegas
,,::;gu" a 22 - Gréfico - Jogos € brincadeiras
o n ’fe' Escolas Municipais Zizinha Ribeiro € Alcides carvatho
r9: MOTA, A.da pP.F
uldade em escrever, descreveram oralmente a a-

Os alunos que tiveram dific
tro. Constata nos que desenvolvem

to familiar, faz

tivid
ade e a professora fez © regis mos que 0s ald
r no orcamen em parte do grupo que

scola (notas b desmotivagdo, au-

ativi
idades fora do lar para ajuda
oblema na@ e

aixas,

apre
sentaram algum tipo de pr

m colegas)-

Sénci
as constantes € conflito €O
40% desenvol-

20 alunos qué participarar da pesauisa:
judar no or re 121 respon-
s tarefas domeést

princar. Acredita-

Num universo de 2
“emica para gamento familia
ajudam na

ana - a fase do

vem
a «
lguma atividade €co
icas, comprome-

os quais 92
macao hum
de ser resgata
formagao pessoal da

dera
m que ndo brincam, d

e da suad for
da em sala de aula

tend
0, com isto, uma fas

Mmos
. No entanto, que uma
(70 causado na

ndo, assim,
mundo.

pelo
s professores, diminul

4 sua capacid

cri
anga e na ampliagdo d
nte fase da formagdo hu-

gnitivo € nd sua aprendi-
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processo de amadurecimento que os leva

0S vivencia um
e reflete Nd sua
a organizagéo académica das

Za e
gem. A maioria dos alun
forma de compreensdo do

a tor

narem-se adultos precoces; o ques
mund ;

o. Por meio do cadastro escolar € documentos d
constatamos que €ssas criangas, qué ajudam a fa-

es
colas, com dados dos alunos,
8,04% da populag

milia 3
de alguma forma, pertencem a0 grupo dos 8 do na faixa de

s salérios minimos: 5 que nos deu suporte para

re
nda per capita mensal deo0als

a class€ pobre predomina.

afir inici
mar, no inicio do capitulo, que

enda per capita mensal das fa-

stado do Planeja-

Para o levantamento dos dados relativos ar
Secretaria de E

e a da Universidade Estadual de

mili : . i
ias foi considerada @ projegao da pesquisd da

nas Gerais,
quis@ tinha €O

ea realidade atual ndo

a Geral de Mi

me
hto e Coordenadori
mo parametro de re-

como a Pes
nos indicou au
que as criangas “tenham

Mo
ntes Claros, publicada em 1994

5o, 0 QU€

mos a convers
ontribui para

ferénci
éncia o doélar, fizé

a realidade brasileira o

ne . s
cessidade” de auxiliar N0 orcamento fFamiliar-
integral da crianca

SO o
freu modificacoes;

A utilizag8o do 1Gdico €
m do levantamento

ambém foi 5. Participard

m observagao e pes-

pesquisad
de dados fora

e
metodologia de trabalho t

de
dados 122 alunos. OS instrumento

quisa documental.

cadeiras

Figura 23: Grafico - endimento 9% 2lunos 1. wrmos 3.
Fonte: Escolas Municipds Alcides carvalho € Zizinh@ Ribel

Org. : MOTA. A. daP F
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s em turmas que

F Relacionamento entre colega
utilizam jogos € brincadeiras

g Ruim o Regular O Bom £ Muito bom

s que utilizam jogos e brincadelras

Figura 24: Gréfico - Relacionamento ntre colegas em Lrma.
Carvalho e Zizinha Ribeiro

Fonte: Escolas Municipais Alcides
os alunos, acreditamos que o sucesso

Apesar do potencial apresentado pel
jretamente relacionado as praticas pe-

dele ,
S, quanto ao rendimento escolar, €std d
ico proporciona a crianga prazer, satis-

dagdea; ’
9gdgicas adotadas pelas professoras: 0 lad
facy i
a0 e alegria, contribuindo para 0 avanco na aprendizagem-
O Itdico, também, cria vinculos de afeto, amizade e respeito entre as crian-
e comprovado pelos 76% dos alunos que de-

cas )
» 0 que foi observado nas turmas

mo .
nstraram boa convivéncia grupal:

que utilizam

{\ Fregiiéncia dos alunos nas tum-las
jogos e princadeiras

mixo de 70% D ENntre 70% e 79% O Entre 80% € 9% 0O Entre 90% e 100%
s alunos nas Turmas qué Utilizam Jogos € Brincadeiras

Figura 25: Grafico ~ Frequéncia d s Turmas &
Fonte: Escolas Municipais Alcides Carvalho e 2izinha Ribeiro

Org. : MOTA. A. daP. F
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S. A

1ca eS' er e jr parad esCo
andO COl i m rario
. i 'y ad des i
moti

TABELA
6 -~ EVASA
ASAO NAS TURMAS QUE UTILIZAM JOGOS E BRINCADEIRA
S

Nimero de Respostas

Per
gunta: E =
20% 2
109,
5%
Abaixo de 59% |
X
' )

il

Fonte:

T Esg

Ora - ESColas Municipais Alci

9. MOTA A dap £ Aldides Carvatho e Zizinha Ribeiro
il

“
\4“

Foram .

o , também, levantados 0S dados dos 141 alunos matriculados no 1
r €m que o 1° cj- B
a metodologia de trabalho dos professo 3 i
res esta baseada na . il
L pedagog|a o

o lidico no desenvolvimento do proces

so

tradici
Icio \
nal, confirmando a importancia d

ensj
No-aprendizagem.

s pas turmas que utilizam
edagogia tradicional

mento dos aluno
dap

Rendi
a metodologia

g lnsu
as que utilizam a metodologia da pedagogia

nas turm

Rendimento dos Alunos

es carvalho € Zizinha Ribeiro

Figura 26: Grafico —

tradicional

gonte: Escolas Municipais Alcid
rg. : MOTA. A. daP.F.
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urmas em que é utilizada 2 metodo-

ento de 80% dos alunos das t
ala entre o bo

O rendim
meoO insuficiente. No

l .
ogia da pedagogia tradicional ficou na esc

ancia de profi

icas das escol

ssionais qualificados reafirma a neces-

m . .
undo contemporaneo, 8 €xid
icas pedagdd

as em que 0S alunos apre-

si .
dade de se repensar as prat

S
entam este rendimento.

s da

e utilizam metodologia

turmas qué utilizam
gia tradicional

Figura 28: Grafic
tradicional
Fonte: EscO as

Org. : MOTA. A a
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os alunos para serem aprovados necessitam de

Considerando que, por lei,

unos correm o risco de serem reprovadas.

freqUiéncia superior a 75%; 17% dos al
registrada em 10%.

Ge"almente, a reprovagdo vem acompanhada da evasao,

MAS QUE UTILIZAM METODOLOGIAS DA

;ABEU\ 7 - EVASAO DOS ALUNOS NAS TUR
EDAGOGIA TRADICIONAL
—_— Numero de Registros

Questio: Evasao
\

209,

100/0 X
5% -
AbaiXO de 5%

e odologia da pedagogia tradicional

Figura 30rmar tilizam a
K 9uta 30; Tabela - Evasao dos alunos das turmas queé -
OOnte; Escolas Municipais Alcides Carvalho e Zizinha Ribeiro

9. : MOTA. A. da P. .

gistro dos graficos € tabelas foram levantados com a aju-

Os dados para o re
olvimento dos Alunos, organizada pela pes-

da de uma Ficha de Registro do Desenv
tes. Para preenchimento das fichas buscamos in-
entes.

QUisadora com auxilio dos doc
i Resultado Final
formagges com os docentes, em didrios de classe, livros de Ata de Re al e
L4

Fichas Individuais dos alunos.
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S ALU-
LVIMENTO DO

CHAS REGISTRO DE DESENVO

FI

MODELO DAS

QUADRO 9,
NOS QUANTO A APRENDIZAGEM

%
s
DESENVOLVIMENTO DOS ALUNO.

RENDIMENTO poS ALUNOS
MUITO BoM
BOM
REGULAR
INSUFICIENTE
RELACIONAMENTO ENTRE COLEGAS
MUITO 8oM
Bom
REGULAR
RUIM
FREQUENCIA A AS AULAS
ENTRE gg E 100%
ENTRE 80 £ ggo;
ENTRE 7 E 79%
ABAIXO DE 799,
EVAsig
209
109,
5%
ABAIXO DE 59z dos de forma mais ampla, e
9. " WOTA 4 ga P F tados foram estuda

s resu

t :! .

| foram consideradas. Tive-
A partir dai, os referido

du
, s mergldas
as situaces pedagdgicas, €

centes
rtilhar, com 05 @ desconfianga quanto ao
5 compa
Mos a Preocupacéo de

i yalquer
dissipar 9
m 1550,
to g trabalho, procurando €0 I
€sse tra ,

i a-
esquisa foram
50 dos dados coletados. p

. de
ividades
das ativ . ela Se-
desenvolvimento contros promovidos p
. eo e en
O planejamento [vidas nos debates
. bes desenvo
Polados nag reflexdes uisas
Educagdo. lanejamento de pesq
Cretarig Municipal de sobre 0 P

° 5 enéutica
13), em artig + da tradugdo herm
Judith Alves (1991, P- assa 20 tratd

im se exp
50, assim
Qualitatiyas em educagdo,

delas.
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nEgta abordagem m parté do ressueosto de tq:venatf) SPiSS‘?:; dem em
fungdo de S suas crengé@sr perc pGOes, sentl res e seu
sentido, U s:gn/fzcado que ndo se

comportame ento tem sempre
d4 a conhecer @€ modo imediato, prectsand ser desvelado”

pelos proprios professo-

Essa abordagem evidenc
starem com

de forma @ se manife

re
s acerca da sua atuagao no a
uisa qualitativa, que consiste

li
berdade, a qual coincide com
proprias situa-

e v
m “tentar compreender © signifi jcado queé

cies”, SANTOS (1995, P-43):
o entre O pesquisador eo !

atencdo pare @ rela¢a
e objeto se
il

obi
bjeto da pesquisa, bem como €0
in .

fluenciam mutuamente,

¢do da realidade pesquzsad
ietividade das pesquisas

SANTOS (1995 p.44), @

que consideram as aG0e5 humanas:

no estudo do ser hur:ano éo

n
pessoas que age
pai ser’_ impossiV. / adofgl"1 ;’m
preensdo 02 2 G0 MUMZ ssurir 2 o nsideragao
ficcdo da né +v0 € ndo negativo
quisas €O

das quest6es que levaram a

géo da pesquisadora com o

Esses pressupostos e
ropria rela
profssmnal car-

Proposigdo desta pesquisa, a
objeto a ser pesquisador por

I . ~
egada de valores € convicgoes:
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ntes e alunos, € @

idos pelos doce

Para o entendimento dos sentidos constru
s das atitudes, comportamentos e posturas dos mesmos

comportamen

c ~
aptacio dos elemento
tos tipicos de cada idade, a in-

fora L

m necessarias a identificagdo dos
ter ~

pretaggo que cada crianca pode dar a0 mundo @ su@ volta, e as formas de traba-

lh
o dos professores que atua
¢ analisar © 1Gdico € @ Geografia no 10 Ciclo, por s€ tra-

No capitulo 3, vamo
estuda as relagdes das pes-

tar .
de uma disciplina quér por meio de seus contetdos:
s . -
0as com o territorio em que vivem: E o ludicos por s€ tratar de uma pratica que
r i . gt Y . .
espeita o desenvolvimento das pessods: ¢ possibilita @ crianca percorrer © caminho

do s
saber de forma natural reflexiva € critica-
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3 A PRATICA LUDICO-PEDAGOGICA NO ENSINO DA

GEOGRAFIA NO 1° CICLO

"Wa vida da crianga, para além do entrete-
nimento, 0 jogo ganha espago atraves da
focalizagdo de suas propriedades format-
vas, consideradas sob perspectivas educa-

clonais progressistas, que valorizam a par-
ticpacdo ativa do educando no seu pro-

cesso de formagdo”. (Kishimoto)

Nesse perfodo de repensar @ educacdo, de ajustes pedagdgicos das instituigbes para
|, a Geografia aparece COmo peca fundamen-

at N _ _

ender as exigéncias do novo sistema educaciona
@l, tr. azendo consigo a necessidade de articufar 0 mundial com 0 local, de respeitar as especifi-
al dos cidaddos.

Cidadeg culturais, auxiliando na construgéo da cidadania e da identidade nacion
Parg iss0, torna-se necessaria a presena de praticas pedagdgicas que possibilitem aos profes-
Sores conhecerem as idéias e os saberes qué seus alunos tém sobre 0 lugar em que vivem,
Sobre outrog lugares, e a relagdo entre cles. Afinal, mesmo que ainda ndo tenham tido contato

50 portadores de muitas informa-

eles S

¢ .
M 0 conhecimento geogréfico de forma organizada,
e do mundo, e certamente, contribui-

o s 20 inseridos
5085 e idgias a respeito do meio em qué estéo insert
rdo . i

Para um trabalho lddico.
os Instrumentais para as préticas Hidico-

. d
Consideramos a Geografia como um '
pa com @ formacdo humana e intelectual dos

Pedagdgicas por ser uma disciplina ue e preocy '
e das relagdes entre @ sociedade e a natureza

3Prendentes, além da organizagdo do P
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(obse
rvagdo, descrics
, UES i ~ ~
cricdo, interpretagao e correlagdo dos elementos), objetivando uma sustenta
entabi-

lid
ade ambjental e social.

As préticas I
icas lidico- .
s lidico-pedagdgicas apresentam as seguintes caracteristicas:
os contelidos tedricos e, ao mesmo

a) o
ferece ao aluno a oportunidade de estudar
questdes do espago que o cerca por

tem PR
po, iniciar-se na pratica de ver € interpretar as

meio lddico;
e realizagdo dos trabalhos de pesquisa, de forma

b 3
) é um elemento de fundamentagéo
ca reflexiva, exigéncia atual para o estudo da Geo

humanisti
anistica, compreendendo a préti

grafia;
c)é - . o .

uma prética que pode estreitar a relagao com as disciplinas que compdem o curri
el de articuladora;

culo escolar, exercendo 0 pap
alidade do aprendente e a pedagogia das

d "
) pode ser utilizada como ponte entre @ re

m os determinantes fi histéricos, psicoldgicos, sociais e

Josoficos,

escolas; no trabalho co

politicos educacionais;
nitivo, psicomotor e afe-

to e desenvolvimento €og

o) &
) é um momento de acompanhamen
autdénomo € independente;

tivo da crianca, objetivando 0 trabalho

o, interpretagdo € analise de situagdes nos limites e

f) é um momento de observaga

possibilidades do aprendente-
e compreensdo a respeito da pratica I(-

Na tentativa de ampliarmos 0 N0Ss0 universo d
ns estudiosos € pesquisadores a respeito

dico- ,
Pedagdgica, buscamos suporte nas teorias de algu

do by
near, brincadeira, jogo e ldico:
brincadeira, brinquedo, jogo e lidi-

jonal, 05 termos brincar,

Em nossa realidade educac
"0 estdo repletos de diferentes compreen5595 e signiﬁcados. Por isto, nomeamos 0s conceitos
COnsideradog por nds, no campo dos estudos realizados, € abandonamos alguns preconceitos,
o, os dirigidos 80 brincar, & brincadeira e ao

mo por exemp!
?Il, \‘deixa de brincadeirau’

bf'ot

ado: . ) 3
$ no interior das relagoes; ¢©
entira - “yocé estd brincando

brin
u .
Quedo, quando relacionados @ M
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. W
! eduC o ~ , v .
agd0 ndo é brinquedo”, e tantos outros marcados pelos valores pejorativos, frutos da

relacs
a%do trabalho = seriedade X brincar = ndo-serledade.
numa perspectiva de lago/vinculo, uma atitude, um

O que consideramos foi o brincar,
escolhendo, criando e recriando. E como diz o

e v ~
9esto de ligagio, um ato de estar descobrindo,

e A .
ducador Eugénio Tadeu Pereira,

"..a atitude de quem brinca nio & de simples prazer e de f&cil contentamento,
& um viver a tenséo das escolhas, dos conflitos, dos limites, do fazer e desfazer
das agoes € imaginagdes em que 0 bﬂ'ncan{c: experimenta LZ’ equifibrio e o de-
sequilibrio, o contraste € 0 semelhante, a uniso € a esuniao”. PEREIRA (2001,

5,
p.88).

Brougére (1998, p.20), defende:

das atividades humanas, algumas

. - o, GUe 110 conjunto ¢ ;
SB(/ncar Sufzgﬁr’;agss”gca’ésganédas como %”'anf,”a P a{t/r de tm processo cz’e
déya_m regee o interpr tagh0 complexo. Nao € objetivo dessa comunicagéo
mfggi;gge esse processo ae designagdo verna no tempo de acordo com dife-

rentes culturas”.

J4 o jogo foi considerado como a forma mais significativa que a crianca tem de se por
i C
ionais, cognitivas, interagindo e aprendendo

M . s
) m Movimento, experimentando sensagdes emoc
ias sobre 0 jogo:

s
Obre o mundo a sua volta. Vejamos algumas teor
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Quap -
o RO 10. TEORIAS SOBRE 0 JOGO
Ores -
T Teorias Idéias/pressupostos
N Huizi -
uizinga Teoria Cultural 0 jogo € entendido como atividade
livre e prioritaria em qualquer cultu-
— ra.
ey Teoria Filosofica 0 jogo ¢ a possibilidade que a crian-
¢a tem de viver o seu ambiente na-
Jean p tural.
j . .
aget Teorla Cognitiva 0 jogo é associado ao desenvolvi-
W mento cognitivo da crianga
allon : . .
Teoria Biopsicossocial 0 jogo € considerado como um re-
curso fundamental na evolugdo psi-

vy quica da crianga.
gots . . .
E’kon;nky e 0 jogo ¢ concebido como atividade
social e cultural da crianga. Sua evo-
lucdo ocorre na interagdo da crianga
com o meio.
0 jogo é um recurso de experiéncia
cultural e de interagao simbolica em
toda sua complexidade.

Teoria Sociointeracionista

Brougére Teoria Socioantropolégica

Ol’g .
- MOTA, 4. 4
VA daPF
paradigmas de natureza socioldgica, psi-

Na organizagdo do quadro acima, partimos de
do jogo sintetizadas acima, demonstrando

€oldgq;j
] s , . i
gica e filosofica. Sdo vérias as teorias respeito

pando com 0 Judico.

Que var
a H ’ . [\3
ros pesquisadores, hd muito, vém-se preocu
A partir desse estudo, incorporamos 3s nossas CoNVICG0es
onstruindo o seu saber, com a

Pro . ,
Porcionam & crianga a aquisigdo de recursos de aprendizag
e assim ela vai ¢

Outry _
S aquisicdes de maior nivel de dificuldade,
de questionamentos que a levam as

fnterf A, " .
eréncia do professor, que Propoe variagdes atraves
ituagdes que forcem a reflexdo, ou a

Mudangas de hipéteses. O professor deve apresentar 5
S0chalizagio das descobertas da criansa com os colegas: Fle ndo deve dar solugdes prontas,
ma; fornecer pistas que as‘lev-em as solugdes, faciitando @ resolugao de situagbes mais com-
Plexas. Isto pode ser percebido num momento da nossa observagdo, quando um grupo se rela-

blema apresentado pelo professor. Quando
rocuravam novas situacdes que exigi-

U com o outro & procura da oG de um PO
va pistas aos alunos, que

eu-se que os alunos p

0 pro
blema foi solucionado, perceb
professor mostra

am ma; 1
Malor disposicdo dos mesmos para a solugdo- 0

que os jogos e brincadeiras

em que a motivam na busca de
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. a0 serem questio-

0s leva
vam a perceber 05 caminhos paré

postura critica frente a0S problemas

nados
, passavam, também, 3 questionars

que
encontravam pela frente:
ircula entre

mas paquilo que ci

O conhecimento a S€r adquirid
portante que 0s Jogos ndo

e atitudes- E im

0s partici
rticipantes, como Suas hipGteses:
a ser cumprida.

a merd tarefa

perca ,
m seu carater [adico,
mos colo
jocar a seu/

i

i3 & que possd

Nossa expectativa €m relaga
odugdo do conheci-

servi
ico alguns suportes para 2 prati

men . "
to através da construgdo € (re) construgdo @0 saber; €
t | . Al iy
udante; e ainda, contribulr para 0 planejamento desenvolwmento de competéncias € habili-
4
concomltanqa com a imitacdo e @

dad .
es com utilizagdo das varias formas de finguagem

express3
sdo oral e grafi
afica.
equilibrio emocional € conduz

o5 que geram prazer;

ial a compre-

30 atividad
ocial. E essend

As préticas pedagdgicas 3

uindo para a seu
com base nos

0 indivi .
ividuo & autonomia, contrib

melhor quahdade de vida dos

abalhada no 10

ens3
o dos elementos € dos proc

fun
damentos teoricos € metodologlcos da

hom
ens, o que inclui 0 ambiente onde e vivem:

50 pode ser tr

Ciclo
5es 530 procedimentos que os alu-

Observar, descrevers representar
a na escola), podem

nomia, necessntando da presenca

m com
gem, 8 observar uma paisagem

o mesmo modo, cabe @ ele es-

ein -
terferéndia do professor- E™° sina
prender @ compar-

ou, ai
, ainda, a ler um textor faz parte

ra que possam a
pos1c1onar diante do

tlmu .
lar e intermediar discusso®
tith

ar seus conhecimentosr

grupo.
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-se 0 processo de construgdo da linguagem cartogrd-

Também, nessa fase escolar, inicia

os referencials que os alunos ja utilizam

fica
que, por sua vez, deve ser realizada considerando
O professor deve criar, além das situagbes nas quals os

Para i
Se localizar e orientar no espago.
outras que oportunizem esquematizar e

alun . .
0s compartilham e explicitam seus conhecimentos,

ampli - 5 i &
Pliar suas idéias de distincia, diregdo e orientagao.
E nesse ciclo que surge o estudo do meio, trabalho com imagens e com representacdo
; - . .
0s ’Ugares, 0s quais podem ser utilizados como recurso de construgdo e reconstrugao da iden-

idade com o lugar no qual os alunos s€ encontram inseridos € inicia-sé 0 estudo da informa-
permite a compreensdo dos processos,

Gdo N
» da comunicagdo e do transporte que, Por Sud vez,
em escala regional, nacional e até

intencs ~
ngdes e conseq(iéncias das relagoes entre os lugares,

Mesmg
mundial.
a & realizado num percentual significati-

Nas escolas pesquisadas, 0 ensino 02 Geografi
s do livro didético. Para mudar essa di-

Vo . .
» POr mejo de aulas expositivas, oU Jeitura dos texto
& necessario implementar métodos mais

né . .
Mica, questionada pelos novos modelos de ensin%
roblematizem oS diferentes espagos geo-

insti L
Stigantes para os alunos, mediante situagbes que P
promovendo relagdes entre o pre-

torios,

graf i
ficos materializados em paisagens, ugares e terrl
dividuais € as coletivas, o que € possivel

Se 2oc |
Nte € o passado, o especifico € 0 geral 2 agoes I

BOF mai .
Melo de atividades lidicas.
grafia, entre pesquisador e docentes, durante

A partir de didlogos sobre 0 ensino da Geo
ma consultar diferentes fontes de informagGes

a .
Desqwsa, notamos que 05 professores passard
mentos, € de aquisigdo de novas habilidades e
r em praticas que es-

Co, ‘
MO forma de ampliar seu horizonte de conheci
que € necessario investi

onhecimento. A*smrE§¢”olva

co A i icGa
Mpeténcias, o que reforga nossa convicgdo de
possibilidade de desenvolver um processo

ti ;
Mulem og professores ¢ alunos @ construirem 0 ¢
te o (4]
5 Claros devem discutir as atividades Idicas com
ja que segundo Jean Jacques Rousseau, 0s jogos
14

nerente a0 “Ser’s intrinsecas a cultura hu-

Feflay; . - sai
'exivo e critico sobre a pratica pedagogi

e N . e e l
brincadeiras constituem uma forma de atividad

Mang,

s Municipais de Mon-
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stalozzi, estabelecem que a pedagogia deve co
n-

Véri

0

s pensadores, como Froebel & Pe!
mediante estimulos, suas faculdades proprias para

Sider.
aracri
ianca como criadora, e despertar,
romover a

ad criacy
Cd0 pr .
odutiva : 2di 5
cducacs através do ludico; entao, 0 lGdico se torna instrumento para p
¢do e
, Na atuali : i
comos lidade, estd sendo compreendido, por algumas instituigbes educacionai
Spago p . . a's’
rivilegiado p i i
ara se recriar a realidade vivida e compreendé f
endé-la. O lidico é
‘ € Dortan-
de troca de experiéncias, de desenvolvimento de

to, vi
r Visto ¢
0
- mo espago de experimentagéo,
ilidade
S i =
, de Interagdo social, de comunicagdo etc.

as propostas € concepg
rmar que a educag&o lidica esteve

es sobre o universo infantil, e as

Pen idi
sar o ludico é perceber €55

r e,ag"‘
0es de ensi
e .
nsino e de aprendizagem. 1550 NOS permite afi
ntextos de indmeros
pratica atuante.

pesquisadores, mas que, na soclie-

Prese
nte
em todas as épocas, povos, O

dad
€ atual, b
, busca aprofundamento rico € pretende ser uma

3.1
) R
ESSIGNIFICANDO O ENSINO
o5 e Bases da Educagdo Nacional, sinalizando o futuro € tracando
ressignificar 0 ensi
ntonizé-las com as formas con-

A Y
atual Lej de Diretriz
no de criangas € jovens para

C”l etri necessal o}
1zes ino firma que e
n ri rma q ¢ i
vado as, ar !
a’Sicar afi I
“fr e recof lStrUil as it lstituigoes

Car na
reforma das politicas da educagdo b
2 natureza, constr

tem
Porén
e -
as de conviver, relacionar-s€ com
nformagdes € ¢

imeira metade

onhecimentos.
da década de 1990, as iniciativas i-
nos Esta-

SOCiaj
is ; v
» Produzir bens, servigos; |

de 1980 e da Pr
mas de ensino € escolas,

Novag Aa longo da década
oras de gestdo e de organizaga pedagdgic2 dos siste
portante contribuigd pratica para €ssa ressignificagdo do ensi-

busca da ressignificagdo do estudo

dOS
& Municini
unicipios, deram uma im
a avangar em

ho A .
- Ainfluéngi
Uéncia dessa revisao nos incentiVOU

ucagdo, a respeito

d
4 Geografia,
proﬁssionais da ed

peito da compreenséo dos
ais foram registrados através de gra-

Buscamos dados a res
graﬁa/ 0s qu
ficuldades desse

. Amenizamos as di

da ytif
tilizacs ,
agao do ladico nas atividades de Geo
o5 de andlis

Vagdo
d '
e relatos, que fizeram parte dos objet
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,-ns PR T P4 ~
trumento, como também a resisténcia efou inibigdo das pessoas em relagdo ao fato de ter
Se : v '

U relato gravado, com a explicitagio dos objetivos & do uso do mesmo, 0 que nos parece

i o . . )
Mprescindivel para uma relacdo ética no processo de pesquisa. Selecionamos alguns depoi-

m _ .
®Ntos de educadores de segmentos diferenciados, que expressam €ssa compreensao.

SUPERVISORA DO ENSING FUNDAMENTAL - 1° E 2° CICLOS

“As . .
S Criangas aprendem mais répido e com muito mais pr azer.

"Os €ducadpres resistern, muitas vezes, por causd do barulho que as criangas fazem. Gostam,
(4

N8 Mmainr: . ; /
Maloria, daquele siténcio que néo produz muito, 04 130!

" ALE 05 adultps ligam mais quando uma exposigso vem acompanhada de brincadelra e pladi-

hhasy

" Outros resistem porque acreditam estar rtrasando” 05 conteddos. Nao Imaginam como se
94, o L

"8 tempo, pois as criangas assimilam méis répido.
" ENAm, tudo a favor de uma escola mais gostos? divertida, € acima de tudo gue cumpra a

funcsy ..
S0 primordial: ensinar e aprender.

- C .
M os Jogos tudbp isto fica garantido!

pROFESSORA DO 19 CICLO - INICIANTE - TURMA 1

) ; iquecedora. Ela permite que
A Uilzagsp g jogos nas aulas de Geograe € extremamente enrig ' g
7o g muito mafs prazerosa € eficaz,

0 o e fort
: 2luno se sinta motivado e por conseqiEnce & rends d o resultado € ainda melhor, pois
Yando o . onfeccionar 0 J 090 ’
aty, ibildade de ¢
no tem a poss mportantes.

a > tos i
Uante 5 construcso ele j& comega @ adquirir conceito

~ Al e il Blizagdo.
Além dess vantagem, a atividade 1dica facilta 3 500aH2252

mas o resultado € gratificante.

Etato que aufas no concreto tomam tempoy

2
PROFESSORA DO 10 CICLO - INICIANTE - TURMA

rem 0 alino, tiram deles o medo da geo-

" Os < dle estimuh
S Jogos nas aulas de Geogralia, M % que muitas vezes podemos

e o /- e
9rafiy mostrando que ela faz parte do sel dia-a Jia
Sandp,

aprender brin-
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- EﬂCOn['/' ;
0 dificuldades na realizagéo dos jogos, pois minba sala é numerosa (32 alunos) e al-

guns af,
o 5, : LA . , ,
s tém muita resisténcia para jogar. Acham que & perda de tempo e por influéncia
93 tradicionalmente € que essa “bobagem

dos paj
Is (cultura), acham que s6 aprendem geogralk

de ]0 ”
07 i ..
9O SO atrasa a matéria,

PRO
FESSORA DO 1° CICLO - TURMA 3

ldade para algumas criangas. Por isso acho

~A Ge ,
0grafia ainda & uma discipling de grande diic
o entre a aprendizagem € a brincadeira. Apds

f Unda
mental a parte lidica, pois hé um intercambi
pesquisa, trabalhos etc,, € muito bom aplicar um jogo,

Uma e ,
X, 5 ,
sej Plicacdo de determinado assunto,
CR ) i
le elaborado pelas prdprias criangas oV anexado ao livro ou ainda pronto, como o jogo

Mobillr,
como lideranga, convivéncia e respeito

~ Ao apy/;
- plicar um Jogo, pode-se avaliar diversos aspectos,
Co/ . 4
€ga, além de desenvolver as habilidades Geograficas.
como jogar em oima das carteiras ou
do jogo (0 que acharam interessar-

- E’ /h e , s
dispensével que os alunos sintam-se bem 8 vontade
005
garantindo a aprendizagem.

710 ch3, .
e 40, escoltier seus parceiros etc. € bom ouvi-los 9
O Que descobriram..,) e ainda que fagam 0 54 elatoro,

PRO
FESSORA DO 10 CICLO - TURMA 4
pois € através dele que a Geogralia

) 0 ‘ » -
Jog0 na Geografia, hoje em dia & muito importante,
5 crianga Interage com 5 outras, brinca ao mesmo
escola. Entdo & brincando que a crianga

flca 5
ton, 9cil de ser entendida. Através do Jog9%
PO em que aprende, encontrando prazer €m i3

Prende,
balho dos professores nas aulas de Geografia

No 19 ciclo escolar, constatamos que o tra
e mundo contempordneo € a integragdo dos seres
ntanto, 0 estudo das relagbes entre

hET ,

e . 5
std organizado para a compreensdo d

da referida disciplina, € uma me-

Nele j
oMo atores da construgdo do conhecimento- No
S0¢| ‘
ledade ¢ natureza que estd presente n0S planos de Ensind
e de cada sujeito e as idéias e conhecimentos que
s valores € desenvolvimento, poderad

todolae: .
ologia que leve em conta a indvidualidad
de seu

€la
tem do Jugar em que vive, de outros lugares,
do e sua dinamicidade.

Ser )
O Ponto de partida para essa compreensao de mun
te das professoras com o livro di-

pagdo permanen

scontextualizada, com o objetivo de se

Fol observado que existe Uma preocy
descritiva € de

datj
ICo, abordando os temas de forma
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CUmprir
todo 0

programa adotado. N&o basta 0 acdmulo de conhecimentos exigidos pela civili
rio que o sujeito esteja & altura de abastecer-se e

2a¢3
0 co n. .

gnitiva em que vivemos, é necessa
aprofundar e enriquecer seus conhecimentos, mas que

&plo
rar t ~
odas as ocasioes de atualizar,
e nas areas afetivas e

Issg

mom::”:: de forma a ndo comprometer a formagao da per sonalidad

S : contribuintes das nossas convicgoes recorremos aos quatro pilares do conhec-

. e ~os por DELORS (2001, p.90): APRENDER A CONHECER, adquirir os instrumentos

- o s30; APRENDER A FAZER, para poder agir sobre o meio envolvente; APRENDER A
TO, a fim de participar € cooperar com 05 outros em todas as atividades humanas; e

precedentes.

APREN
DE .
R A SER, via essencial que integra 05 trés

saber geografico é funda
no seu artigo 26,05 curriculos do ensino fun-

complementada, em cada siste-

mental para a formagdo do

En
tendemos que a valorizagdo do

Educ
ando
. Essa preocupacio é expressa n@ LDB,
ser

aa

"Mental e medio devem ter uma base nacional comum @
por uma parte diversificada, exigida pelas caracteristi-
da economia € da dlienteld". No mundo contem-
as entre 05 Jugares. Dentro do espaco da

ma o,
€ ensy;
ino e estabelecimento escolds;

C3S ragy,
€gionaj .
ais e locais da sociedade, a2 cultura,

porj
fa Ejneo' a ciéncia e a tecnologia encurtarm @ distanci
d Milia, onde predomina uma realidade muito particular, sjo recebidas informagdes a respeito
)
Que ests acontecendo em outros espaso: 0 mundo entra no mundo de cada um, fazendo
anea. Por outro lado, conhecer as caracteristi-

COn)
Que . .
se sintam parte e todo, de forma instant
uco sobre si mesmo- 0 dominio de conceitos e

e a relagdo do lugar com a rua,

CaS rea;
egionai .
nais e locais contribuf para saber um po
0 deslocamento

refera
enci -
as espacials torna-se importante P2ré

O baj
Irro :

e a cidade onde se Vive.

ces processos que ocorrem no mundo

ompreender €5
ificativas, que provoquem avangos nas

0 aluno deve ser instigado para €
o lidico. Se desde a

ervengdes Si9"
eografico através d

Que

o] Ce .
rca, e o professor deve criar If

ulo I, consideram 0s

o do saber g
ctados no capit

Cong

epcs 5
sBes dos alunos para a construsa

hecimento, inerentes a

Idag

e Mér:
Média pensadores, pesquisadores e educadores:
ropulsores da aquisigdo do con

S @ pri .
brincadeiras como elementos P
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infénci
la ST ’ ™ Y ~
» POr que nao integra-los de forma sistematica a educagao nas escolas do 1° ciclo, pro-

Moveng
04 trf . ;
a triade conhecer-brincar-construir.
or Tizuko Kishimoto

As relagdes entre conhecer, brincar € construir s0 abordadas p
unto, Kishimoto conside-"

(1999
). Explorando as teses de Arbib e Hesse (1987) a respelto do ass
tratando, especificamente, do jogo

ra ai
Im Al . ” .
Portdncia do jogo na aquisigdo do conhecimento,
eiro instrumento de construgdo de

COmo a
9€nese da metéfora, como tropo de linguagem e prim
ento seriam construgdes da razdo me-

Conhac;

c .

imento. Nesse sentido, 0s processos de conhecim
linear, pode ser metafd-

encialmente ndo-

diad
as , ,
Pelo simbolo, ja que o pensamento, sendo ess
mito e ciéncia, 80 Mesmo tempo ali-

rico, T
] n ~ PR
Vengdes humanas como linguagem, arte, refgiacs
rais possibilitadas pelas

mEn .
t e produto do pensamento humano, seriam construgoes cultu
¢éo do Itidico por facili-

repre ~ N "
SentagSes coletivas simbdlicas. Razdo pela qual insistimos na utiliza
ficativo para as criangas de 7

tar
a , ) , -
Construgdo do conhecimento atraves dos simbolos € Ser sign!
ncreto necessitando, ainda, do

dessa fase para @ do abstrato.

Q12 (s
anos, ja que elas se encontram NO perfodo operatorio C0
0

man . .
Uselo e presenca de objetos, e de estimuios para a transid
a brincadeira e 0

Por outro lado, diversos sdo 0 estudos que jnvestigam © br inquedo,
Jog0 comg fundamentais em diversas fases do processo de construgdo da personalidade e como
Umga Possibilidade de aprendizagem de forma mais natural, reforcados por SANTOS (1997,

P.21),

desenvolvimento fleico, afetivo, intelectual e
S as 3 CIANG3 forma conceitos, relaciona
50 oral e corporal, re-

“Brincar ajuda a crengs no 5€ y
7 Y/ Ud/ca
aas atvidades ' 2 3 XIS '
-se na socledade e

social, pols, atraves de>’ prans
idéias, estabelece relagdes 1% . agressividade; integra
forga habilidades s0Cials f,ed%;,
constrdi seu proprio pecimento -

exercicio da fungdo simbdlica ligada

a oportunidade usada pelas criangas

Na infancia, a brincadeira,
gras e das nor-

fguafmente,
Ges de poder, das re

é CO ~ ’
Nstrugso das representagdes do mundo €

iais, das rela

No
eXercici .
Xercicio da compreensdo dos Papels socl
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es de recriagdo de tudo que constitui © mundo

‘dico € 0 possn’vel o

jdo da Geografia €O o ludi
o da Geografia N0 10 ciclo. Essa poS™

de mundo; exigido pelo estud
caber, cOMO & o €aso da Matematica,

5 campos do
ntagonismo en
ascendo diante deles € Por

mas d
e .
onduta, assim como das possibilidad
aminho natural de

adul
to, confirmando que @ un

trab
alhar essa compreensao

i7ada por outro

sibilidade i3
e ja estd sendo utiliz
tre @ Matematica que se

caminho para
4tica que 0S

que
encontrou no ludico O

adeira Matem
arrasadora, fria, dificil ina-

ora da pesquisa,

apren
de na escola, e @ verd
parreira da disciplina

no. Ela transpos a
de dinamica,
53 disciplina,

suas m3
méos, no seu cotidia
viva,

cessty
el i
e hoje se encontra no estagio

assim d
efini s eni
finida pelos professores municipals des

ozzi (1800)

em 2000.
por Jodo pestal

o se form@ n é percebida
< e estimula-

até a rnaturidade,

ue 0 ensin® da Geogrd

despertado

A elaboracio mental U
o5 poderes inatos

como
a
luta para se desenvolver,
fia atraves do apr render princando, maxi-
iidades de assimila-

pela
mente. Acreditamos
menta 35 possiblh

da criangd €

Miza
ac "
onstrugdo das estruturas cognitivas

o e

m o

relagdo a0s conhecimentos geogréficos
; glemento constitutivo da natureza

pode sef utili-

S : i
endo assim, podemos consid
tho, economi-

ana
e dos processos d€ construsd
Zado
como elemento colaborador na aquisigéo d conhecnmentos I
g, natUl‘eza re]agoes soc|a|5 e CUlturaiS/ poh’n a, € t bém, C mo intersecgao da Geograﬁa
co ’ s .
M outros campos do saber; elementOS e processos necessd jos @ constxtuu;ao e compreensao
do !
€ : 73
spago e da relagdo O homem O™ sociedad® com a natyr
3.2
A 'NTERDISGIPLINARIDADE
: conjunto de
A educagdo contemporane? com S4a Comp‘e’“dad , marcal por um <% alte
raca i as de ensino €
agBes permanentes, €St racando @ inhos € busca d diferentes for a
7
; 0s espagos © tempos Nesse Mo~
) entare de d
jzar @ com

Drend-
iz
agem, procurando valor
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rcado por inovagoes cientificas, tecnoldgicas € de trans-

ea educagdo
motor, social, psicologlco e emo-

mento hi
0 -
histérico em que 0 mundo é ma
proporcuone a cada sujeito,

form
acdes
dos processos de produgao, exige-se QU

condi
coe
s para que conduza seus des

cional. N
. No
mundo atual, onde 3 rapidez das mudan
sm com 0 espag

Zagdo
ara modi
para modificar a relagdo qué homens €

interdiscl
iscipli .
d iplinaridade se torna um dos recursos que pode facll
0s
aber geogréfico.
Perante esta situagao, abrem-se out as pOSSIbmdades de educagdo O™ contetidos tra
0 dos conhecimentos, com

balhad
0
s num enfoque interdisciplinars

Métod
0S mai
s mais elaborados € respeitand

Como
0 cami
aminho para se chegar @ um fi

E preci .
preciso envidar esforgos N
e disciplinas no processo de

pos do saber
educacional e

de f
orma i .
a Interativa com outros cam
o processo
importante na

demonstrou,
(ou menos)

ensin
0, e )
, em especial no 1° ciclo,
é mais
jdade descrita 0 processo de

BIUn
QcC
fia uma visdo confusa de d
50 de mundo desfo-

{530 simplist

Sua f;
ormacio. |
macgo, induzindo a uMa Vi

isciplinas provoca,
que esta estudandor

€nsin
0.
O distanciamento entré d
. ratica 0S

e superﬁcnal

| Entretanto, uma pra ati

ju i « profundo -
staposigio de conteidos o! disciplinas: consiste em um procedlmento mais profundor com
nl i
X0, que permite 0 transit .0 entre 8 fronteiras

érea
s
de conhecimento: Eo

Mmod
0
de desenvolver de cada crianGa:

Particinati
Cipativo, de superagao; [

Um,

se trabalhar @ Geografia
+

scolar, que 0

RS
i e
Sl
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é reforcada a partir da crescente

a interdisciplinaridade

Adi 5
scussdo da importéncia d
eragoes € inter-relagdes existen-

Perc
€pgio
e ref
lexdo do educador a respeito das intimeras int
que interdisciplinar busca, segun-

tes
no uni
Iverso,
e entre seus elementos constituintes 0 enfo
superar a visdo

las pesquisadas,

do ¢
S PCNs,
pardmetros norteadores dos trabalhos das €sco
dizagem de uma visdo

o o processo de ensino e apren

rgéncia para as varias disciplinas.

frag
ment,
ada do conhecimento, dotand

Mais
gIOba, P
multi T
, miltipla e indivisivel, cendo um ponto de conver
de no contexto escolar deve ser perman
nhecimento € petrifique por uma mera
s, 0 que nos afianca

entemente discuti-

0 .
papel da interdisciplinarida

evido 3
3
sua natureza dinimica, impede dué @ co
5 e novas elaboragde

critica
m as novas exigéncias

repr.
OduC"‘
a0 s
em espaco para questionamentos,
gico coerente €0

3 cong
ducac:"ar o lddico a esse novo pr0ced|mento pedagd
e Onais. As caracteristicas dos jogos € princadeiras favorecem @ mudanca de postura,
e » Comportamento e pensamento do educador € do educando; abrindo possibifidades para
diném.ate da criacio com a recriagio, das ddvidas com a3 certezas, 40 velho com 0 novo, numa
ica perfeita para a construcdo do saber em relacdo as transformagﬁes sociais e fisicas do
% 3 dindmica realidade do

or compreensdo e adaptaga

ero faz-de-conta.

Mung
0. Pronici
ropicia ao alunado uma melh
ucacional um m

es lidicas, pois 0 que se quer

imento geo-

mUnd
0 at

ual, e contribui para ndo fazer do processo ed
oem atividad

nsformar tud

N3o
estamos aqui tentando tr
a estratégia, € ndo como uma

hdo &
€ ensj
l .
nar a jogar ou brincar, Mas sim,
do como um

de outras disciplinas. A
m do espago

orafi

férm’:) de forma prazerosa. O jog0 P de ser utiliz

4 capaz de resolver todos 05 problemas da Geografia, O partir do
o sucesso da aprendizage

mégica; ou seja, ndo estd no

mOm
ento

em que nds, educadores,
ou na interacdo do ho-

9eoqrs
Grafico n3
0 ndo nasce de um processo colado 0u 8©
Ges das disciplinas:

ou na

s relagdes

lid;
ICo
r OU
nos materiais didaticos,
planta-

minhando para aim

mem
com
a natureza, e Sim,
ina fardo

de
¢a hdizagem e ensino, conscientes € quanﬁcados,
0 d i
e z é
Uma escola de qualidade, repeténcidr

Part
€ do passado.
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3.3
] A
PROPOSTA PEDAGOGICA

lagBes das professoras do 10 ciclo, das escolas muni-

e com 0S métodos (o que fazer) e

Na
busca do entendimento das ré

Cipais Zivi
1Zin _—
ha Ribeiro e Alcides Carvalho com a Geografia
ho partindo do ponto que as profes-

técni
Nicas (
com
o fazer) adotados por elas, iniciamos O trabal
s de Ensino. Esse procedimento nos

S tém
com A
o referéncia para as suas aulas, os Plano
ocentes. A seguir,

10 ciclo € do fazer dos d

Condyzi
Uziu
o)
estudo dos temas selecionados paré 0
s ladicas qué poderiam ser desenvolvidas,

COnfro
ntam
0s os temas trabalhados com a5 atividade
afia. EM cada tema, podem ser utilizadas

o ensino da Geogr:

ficando somente por compreendermos

atrav’
€S de j
jogos e brincadeiras, n
uma,

div
atl i ’ 4s
vidades IGdicas, mas estaremos exempli
mas um universo enorme de possibilidades

que n3
nao .
exijs . . ,
te atividade especifica pard cada tema,
er e do ensinar.

Para
concili
ia
r a Geografia com o prazer 4 aprend

AS unidades trabalhadas no 1° €0
Unidade I: Ey e as pessoas que Me cercam
Unidade 11: As fases da minha vida
Unidade 111: Ey e 0 mundo

U .
Nidade Iv: O trabalho

Uni
dade V: A paisagem
atureza

S Unig
a . ~

de VI: A relaggo das pessods coman
Unig
a .

de VII: AS tradigaes e COStumes ’Ocals
possibilitam 3 criangd avangar na sua compreensdo de
o de demonstragéo, assisténcia:

fornecimento de pistas

Esseg

mundotemaS, segundo 05 professores,

® ingty, | ':4as, isso s6 é possivel por mei

¢3 U60es, e também, da compreenséo das relagdes que €
0

da inisCOIar_ A crianga néo tem condigbes de percorrer,

Ervengsio dos professores € dos colegas &
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".éin ; %
forven ;ZZ’SZZHZ sa’estafa( que a interagao entre os alunos também provoca in-
e hroserogéineos envolvimento dasicr/angas. Os grupos de criangas sdo serm-
e o quanto ao con/lea/_neﬂto adquirido nas diversas dreas e uma
is avangada num determinado assurto pode contribuir para o de-
‘cr/'a‘rnga também pode
e as agoes e significados

se, 7
nvolvimento das outras. As im como 0 adulto, uma
entre uma outra crianga
ra”. VIGOTISKY (1988, p.64)

_ 5
gg‘;‘;onar_como mediadora
elecidos como relevantes o interior da cultu

que se Vai adotar para a construgdo do

Quere
m ;

0s deixar claro que a escolha do método
¢ um momento importante do planeja-

sabe
r geo I3
grafic .
0, aqui nomeado de atividades ladicas,
temas, com d idade de matura-

res desenvofvendo um mesmo

Ment
0 esc
olar, poi
, pois deve estar condizente com os objetivos dos
fesso

cadeiras) diferentes,
e importa sdo as

¢do ¢
as cr jan
gas e proposta pedagdgica da escola. Dois Pro
ou para um

tEm
a pod
em e -
scolher atividades com técnicas (10905 € brin
¢ de técnicas: 0 qu

o espago, das relagdes,

mes
mo t
ema
0 professor adotar duas, trés ou mais tipo
trugdo d

pOSS' A
ibilid
ades -
que o ludico oferece a0s professores para a €ons

de previs&o de

Mej
105 @ temn po
"processo

omo um
humanos disponivers,

neces%’ad mento escolar ¢
es e racionalizagéo do emprego dos melos materiais € recursos
em prazos determ/hadas e em etapas definidas, a partir

INEZ & LAHORE (1993,

Utilj
iza
mos, nesse momento, 0 planeja

7 MART

a fj
m d
e alc
angar objetivos concretos;
original”

do
COnhee;
ecim, ~
ento e avaliagio cientiicd g situagao

P.11)

5 & apenas U ecimento edrico, Um €=
deverid fazer-se em uma situagao
vgr uma Sere coerente

"0 planejamento certamente nab e
- oldaico S09€ e d :
g uma tecnicd gperative. sérfe
s de Investigés®%, organi-

ZU;-’ma racional ou /1
eterminada. E fundament
zagio ee‘g%%sotzg;tod u’; s /nter-re/aacznam o damentos teoricos
com as exigéncias 7€ ’ e préticd € jmediatd’” MARTINEZ & LAHORE (1993,
p.81).

sISBIUFU
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abaixo selecionados foram consideradas as pos-

Nos e
Xe ;
mplos de jogos e brincadeiras
cdo da realidade atual para uma

Sibiliga
des ei
implicacd
realidage plicagdes que o ldico representa na transforma
voltada ~
para a formagdo do educando e do profissional da Geografia.

para 0 desenvolvimento das aulas, de a-

Vej
amos o
COrdo g s exemplos de brincadeiras € jogos
m os
contel 0
(dos programaticos das escolas pesquisadas.
m sd0 trabalhados aspectos relacionados ao grupo

Na y
Nidad
e .
I: Eu e as pessoas que me cercam
ministradores da escola. E 0 mo-

fam-
iliar
Scol
ar, formado pelas criangas, professores e ad
ingressando, pela primeira vez, na escola e precisa
melhangas Gué exi

ns aos outros.

e . .

cercam € as Sel

C()nh
Ccer
se
us colegas, as pessoas queé 2
endo @ respeitar U

Cairg
interagi
agir com as pessoas; convivendo € aprend

N
CADEIRA DO ALFABETO
ecer 05 colegas?

A professora pergunta: Vamos conh
inicia @ brincadeira.

alfabeto- Quando falar a primeira letra do

A
professora fala as letras au

nome .
da crianca, ela se levant

eber que a5 pess0as sdo di-

po e com a

Na Uni
nidade II: As fases da minha vida:
ye as coisas € transformam com o tem
Jade pode ser util

fer
ente
S, n
, Nem todos os dias so iguais € 9
eu € 035 etap

ac§
0 do
s h .
omens. E o conhecimento do

2aqdq
0 'Y
brinquedo da imagem.
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OtSes o OUtras sycatas Pequenas

Lapis ¢ Canetas colorigas

Tesou,- 4, Cola e tintas variadas
Etapas:

$ apois jce-versa.
Escolha de ypm colega que ird apoid-lo na tarefa e v

outras contornam sey
Ma crianca se deita no chdo, sobre o papel pardo e a

Corpo €om caneta colorida,
j da passa a contornar,
Depos Promove-se a troca e a crianga que foi contornada p
(4
Recorte a imagem desenhada.

Materiajs disponiveis,

Pendyre o boneco no mural da classe.

boneco que fez. Ela o segura 3 sua
e 0
f " ot Momento, a crianca ird brincar com
) .
“Omand €nquanto fala sobre si,

7. Nome

Onde nascey

9. Sua familia

10.0 Que faz nos fins de semana
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11.C .
omo & o seu bairro €8 cua Casd
12.Quai
. Quais 0s ] . . s
s 0s jogos € brincadeiras de que gosta de participar
Depoi
ISa Cr' A e
janga ira desenhar a su@ familia € colar, com @ poneco, "o Mur
Dura
nte a = .
oportunig execugdo do brinquedo & postenormente, princadeire, professora terd
ec "
onhecer 0 €U aluno e perceber a relaga dele com @ familia
Essas
va ~
ntagens sao refor¢adas pelo dep0|mento da professora da turma 1,
‘, ) quando 0 aluno tem ap /b con cCion 0 0 resu/tada é
ainda melhor, pois d ac - ele & €0 a i conceitos im-
gortantes,A/ém dessa vantage’ms AJade 1@ facilita @ ocializagao ”
rofessora do 1° Ciclo - Iniciantes = Turma &
Na Uni
Unidade III: Eu€® mundo: 0 brinquedo q pra-cabes s de maPa de sef utiliza
to 2 Iocalizagéo do sey gstado N0 grasii € 8 gua Ci-

a criangd quanto

do
no e
auxflio da percepgao d

d
3de no Estado.

Ou - |
tra atividade gué pode § or USA jaé
grutas, p rques: rios: |

h
ado
s te
mas como: meio ambiente (
feiras

de
Cult
ura ~
mercado municipals igrejasr

rua
s)
» dentre outros temas:
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Figura 30: Fotos - Grutas € Cachoeiras de
Fonte: |nventario Turfstico @ Guia Turlsti

Org: MOTA, A

Montes Claros
co de Montes Claros 2000
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Figura 3. Fotos - Lagoa da tes Ch;;ﬂ;'c!am
onte; Inventario Turistico e Guia Turl
Org: MOTA, AP.F

s 2000

Jaros
F’GURA 33: Fotos - Parques Ecologicos d¢ MM;"Z) gtgs Claros 2000
Fonte; Inventario Turistico e Guia Turistico 88

'8: MOTA, AP.F

3

A

rhHiré
W % 3
!

Onte, | *Fory . Vi i ] 2000
Orp, » NVen ista aérea de Montes Claros s Claros
B MOTA.LZr.’g IUrlstjco ® Guia Turistico de Monte



Ear i
TR iRy BT e AR T
ey e PR S

- . il D

— . " . Band AR e ot il e i bl

— . N s LA B A

o ST T T

L N L AW e aRRIT N o e et e

R e [ I e T e T -

3
A

117

Fy
Burg 35
Onte; |  Fotos -
Oron 4 VEN Espaco :
rg: MOTAti‘”::): ;m Istic; g‘gl:l:".; ch Montes Claros
, AP, urlstico de Montes

Claros 2000

s Claros,

Figurg ;6_1; T
rotos —

o5 - Espagos Culturais Religiosos de Monte 2000k

fstico Montes Claros :

onte: In
L nventari ]
"8 MOTA, Af?g 'lf;urlshco @ Guia Turls
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Vale |
em
- brar que deve haver uma preparagd
|Vidade d
SBes , de acordo com as metas € objetivos sere al angados: prin ipalmente excur
1. A
Montar o roteiro da excursao com objetivosr jal didatic g proce imentos
fazendo €0

2. Durante a excurséo: 2 professord deverd i
mentrios quanto 8 beleza, 2 fungfo d0S jugares: ¢ ransformagc”)es que soffe
ram pela ago 42 natureza € do homem o espasl serve 20 home;
mo as pessoas 5€ {ocomaverm naque'e espaco:
3. De volta & escol@ deve-se fazer UMa gsa re da € giscutir 05 € pagos o
ode sef acresct desenh Jos locais visitadoss

servados. A atividade P

dacgio ou refato i

Na Uni
nidade 1v:_O trabalhd: as atividd

ar,
ong
a
lunos aprendem @ respeito 40
o0s d0S al

tex
0
€scol

ar. ' ,
"ealizg Também, estreitd 0s vincul

rum

a .
entrevista com 05 fundonérios, ¢

Ny &
repé
pérter (falar dessa profissdo): par
5o tum l

Sntrayi
evist
ada por cada um, @M ° obj

do
um te
at
ro, onde 0S traba|hadores da

TRAL: AS PROFISSOES

Eta
Dag da Produgéo-

1
M =
scolha dos atores:

2
. o™ M y
ontagem das cends e falas dos personagens’

3
A = MO
ntagem do cenario:
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4, - Separar os grupos queé serdo responsaveis pelos figurinos, maquiagem e decoragdo.

5. - Apresentagdo

quando os alunos j4 tiveram contato com 0s profissionais da escola e a-

Apos o teatro,
encaminha-se o aluno para o trabalho com cada mem-

prenderam o nome de suas profissoes,
bro de sua familia, com montagem de um paine! de gravuras ilustrando as orofissdes. Esse & o

momento de os alunos conhecerem as pessoas que convivem com eles.

Na Unidade V: Paisagem € Unidade VI: A relacdio das pessoas com a natureza, a crian-

aisagem do lugar onde vive e as relagbes das pessoas com a nature-

ca comega a conhecer @ P
tria de vida. Para a introdugdo do tema,

za. E nessa paisagem que ela atua e marca d sua his
sugere-se confar uma histéria para qué os alunos possam fazer as generalizacdes e as correla-
¢Bes. Aqui a histdria € @ de Celina Tembé, uma india de 9 anos, que mora na aldeia dos Tembé,

no Pard.

. de Vincent Carelli
ioura 38 :Fo de Tembé
?ogn”t:? hupi//www. sm‘ioambxental. org/200. 2

3 na Floresta Amazonica, bem perto da linha do Equador, e por is-

A aldeia de Celina fic
tém a mesma duragdo. L& chove todo dia.

itee 0 did
so o clima ali é sempré quente, € a noite
e da terra; planta a maloria dos alimentos de que precisa, e ven-

A famflia de Celina VIV
o rio e & vezes cagam jacarés para comer.

irma 2 camn
de o que sobra. O pal €© irméo também Pes
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A Floresta Amazbnica é a maior floresta equatorial do mundo. A enorme
, uanti

chuva que cai ali se escoa pelo Amazonas, 0 segundo rio mais longo da Terra Mq et
pécies (vegetais) conhecidas vive na Amazonia. E Celina quem diz: et
“Nunca uso camiseta, nem na escola, porque sendo iria ir mui
sentir muito calor”.

Todo dia, Celina vai buscar dgua no pogo da aldeia e a carrega numa cab
3 Cabaga.

As cabagas crescem d floresta, ali perto...

2 familia de Celina come chibé (mingau de farinha d
e

Na maioria das refeigoes,
cado no rio ou carne comprada no mercado

oca e agua) com peixe pest

mandi
celina também colhe frutos na floresta.

Celina nada e se lava num riacho, que dd no (rio) Guama. Eia ds vez
. ) es val pelo

5 canoa da familia, mas 1unca fica longe da margem. Ja
. Jacarés,

rio sozinha com
cobras, piranhas vivem no rio, /mas Celina néo t
em medo. diz
: que os bicho.
3

néo Ihe fariam mal.

Néo hd pontes, € 0 jndlios atravessam 0 rio de canoa.
rmabas € Anabel Kindersley & Unicef, Editora Ati
’ ica,

(Criangas €omo vocé. Ba

1996)

er montada num processo Interdisciplinar com Ciéncias e Hist6
istoria,

Esta atividade pode S
ovendo mesas de discussdes, passando filme
s

ura indigena, prom

explorando a historia € 4 cult
no para contar a sua histdria, norteado pelas

sobre a Amazbnia e, N0 final, pedindo 8 cada alu

perguntas:
e &7 Tem ponte para atravessa-lo?

- Perto da sud casa tem rio? Como el
2dos na sua comunidade?

- Quais 0s meios de transporte Us

- Quais 0s animais qué vocé conhece?
ompoem as cuas refeigdes?

aliment0S que ¢

- Quais 05
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- De onde vem a agua consumida por vocé?

Também, pode ser montada uma magquete explorando os tipos de habitagdes, construi-

das pelos alunos.

Para explorar as questdes em relagdo acs rios e seus afluentes, pode ser utilizado o jo-

go “Cadeia Geografica”, da autora Flavia Maria Rosa (1965).

Desenvolvimento:

Um aluno escrevera no quadro o nome de um rio, por exemplo; o seguinte deverd escrever o
nome de um outro rio que inicie com a letra quz terminou o anterior, e assim sucessivamente.
Quando o aluno que for designado para ir ao quadro ndo encontrar um nome para continuar a
"cadeia", devera colocar um diferente, iniciando uma nova. Este jogo podera ser feito com
competicdo, dividindo-se a aula em dois grupes. Poderdo ser atribuidos pontos, do seguinte
modo: a primeira palavra escrita valera um ponto, a seguinte dois, a terceira trés etc. A cada
nova cadeia, inicia-se a contagem de pontos. Ganhara o grupo que obtiver maior ndmero de

pontos. Exemplo:

Rios e Afluentes Pontos Rios e Afluentes Pontos
Pacui 1 Gameleira 1
Inhatma 2 Areal 2
Agua Limpa 3 Laranjeiras 3
Abdbora 4 Sdo Lamberto 4
Pai Jodo 1

TOTAL 1 TOTAL 10

E assim sucessivamente.

Faltas: Perdera pontos 0 grupo em que o jogador escreva um nome que ndo pertenga a série.

Nomes de outros rios e afluentes que poderao compor a cadeia:

Peixe Trés Irmdos Santa Cruz
Mingote Santo Taboquinha
Brejinho Fogo Tigre



Bois Bengo Sitio

Tabua Passagem Funda Canabrava
Santa Maria Laranja Sucuri Suguapara
Bora Riachinho Tamboril

Pai Jodozinho Marocas Olhos D'agua
Caetanos Pau a Pique Curral Velho
Cabeceiras Porteirinha Trairas

Agua Limpa Mucambo Firme Pinheiro
Sanharo Canabrava de Cima Saracura
Curral do Meio Baixa Vale

Capao Porcas Atoleiro
Curtume Jacu Pedemeira
Ermidinha S&o Bento Vieira

Buriti Seco Riachdo Verde Grande
Caicarinha Pindaiba Capoeirdo
Extremo Retiro Velho

Uma preocupagdo que se deve ter, nesse momento, é a reacdo das criangas frente a
competicdo. Ela deve ser utilizada no sentido de valorizar as relacBes, acentuando a colabora-
Gdo entre os participantes do grupo. O professor ndo deve dar tanta importancia ao ganhador,
mas encarar a competicdo de forma natural, minimizando o carater competitivo. Com esta pos-
tura, verifica-se que as criangas também ndo ddo tanta importincia a quem ganhou ou perdey,
eliminando as gozagbes dos vencedores, e as lamentagBes dos perdedores, embora isso néo
impegca que as criangas se empenhem ao maxmo em ganhar o jogo, ja que este & o seu objeti-
vo. Ao jogar, as emogdes vao-se equilibrando, transformando a derrota em algo provisério, e a
vitéria em algo a ser partilhado. Infelizmente, quanto a este aspecto muito tem que ser traba-
lhado, pois o que se vé ainda é preocupante. As criangas, em muitos casos, demonstraram um

alto grau de tristeza com a derrota.

HUIZINGA (1971, p.56) afirma, a respeito da competicgio, que ela "possui todas as ca-
racteristicas formais € a maior parte das caracteristicas funcionais do jogo”, Por outro lado, as

emogoOes devem Ser consideradas e trabalhadas, é o momento do uso do bom senso e do co-



e | e e o ntEe L i e oy s o e e

123

nhecimento sobre a personalidade humana. O conhecimento que o docente deve ter em rela-
¢do ao desenvolvimento integral da crianga e suas fases de maturacio é condicdo basica para
que ele possa trabalhar os aspectos inerentes a afetividade, sensibilidade e confiabilidade, in-

gredientes fundamentais na exploragao das atividades ludicas.

Na Unidade VII: As tradigdes e costumes locais; pode-se trabalhar explorando os cos-
tumes e tradicdes locais, através da promogéo de festivais de cantigas e brincadeiras de roda e

apresentacdo do hino da cidade.

HINO DE MONTES CLAROS

Letra de Yvone Silveira
Musica de Clarice Sarmento

Nas manhds gloriosas das Bandeiras,
Nascestes protegida pela Cruz,
Plantada pela fibra de Figueira,

Ao pé dos montes, refletindo luz.

No serto ressequido das Gerais,

O pranto inaugural dos filhos teus
Rasgou teu solo, para nunca mais
Perderes lutas nem perderes Deus.,

Salve, Montes Claros! Es nortestielal
Crescendo arrojada e altaneira,
Historia vais fluindo de bravuras

Com o orgulho de seres brasileira.

Tu és uma cidade consagrada

Pela voz dos teus bardos e cantores,
Que contelhas de ouro, na alvorada,
Semearam, exaltando os teus primores.

Os dois irméos alertas, lucilantes
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Louvam o teu progresso, tua grandeza,
£ em sintonia, ros teus horizontes,
A Liberdade pritia em realeza.

Salve, Montes Claros! Es nortestrelal
Crescendo arrojada e altaneira,
Histdrias vais fluindo de bravuras

Com o orgulho de seres brasileira

Fonte: Montes Claros de Ontem e Hoje (Ivonne Silveira e Zezé Colares).
Aprovado pelo Prefeito Dr. Mario Ribeiro Silvelra

Formam-se grupos de alunos que devem pesquisar e desenvolver as seguintes ativida-

des:
1. Festival de cantigas de roda € brincadeiras.

2. Coral: Apresentagdo do Hino,

3. Exposicdo: fotos da histéria de Montes Claros e pecas artesanais da cultura lo-

cal.
4, Festival gastrondmico: exposcao das comidas tipicas regionais.

E importante que esta unidade seja trabalhada no perfodo em que a cidade promove o

maior evento cultural regional - as festas de agosto.

Para a realizagdo de qualquer pratica pedagdgica devem ser considerados os aspectos

tedricos em relagdo ao tema, trabalhados no material didatico adotado pela escola.

No se espera com a exposicdo dessas atividades que os professores cumpram a nossa
proposta de forma linear e rigida, mas que eles possam perceber a importancia de trabathar o
conteddo programatico aliado a uma pratice pedagdgica com atividades Iidicas que melhor se
adaptem ao ritmo, desempenho e ao interesse dos alunos, com a possibilidade de criarem no-

vas propostas, tendo em vista as necessidades brotadas no &mago das relagdes. Como afirma
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Kamii (1991, p. 72): "... assim como cada crianga tem que reinventar o conhecimento para

tornd-lo seu, cada professor precisard construir sua prépria maneira de trabalhar”,

Essa liberdade de fazer esta de acodo com a nossa pratica pedagdgica que é despertar

os envolvidos, no processo ensino-aprendizagem, para a leitura e releitura do mundo de forma

critica, prépria e prazerosa.

Nesse processo de mudanga de paradigma, nds, professores, também passamos a re-
fletir sobre o nosso proprio processo de ensino e aprendizagem, que também se dé nesse con-
tinuo, na interagdo com nossos pares, com nossos alunos, explorando nosso proprio contexto
educacional, nos espagos da escola e da sala de aula, nos materiais presentes - o que € possi-
vel realizar com eles, que possibilidades de exploragdo eles nos oferecem, 0 que podemos a-
prender com eles. Sabemos que este processo ndo se esgota no interior da sala de aula, e que
0s conhecimentos de cada um podem ser de natureza ou de dominios diferentes, mas todos

temos a trocar.

Brincar é uma realidade cotidiana na vida das criangas, jovens e adultos, e para que
brinquem, é suficiente que ndo sejam impedidos de exercitar sua imaginagéo. A imaginagao é
uma atividade mental que permite, as criangas, relacionarem seus interesses e necessidades
com a realidade de um mundo que pouco tonhecem. E 0 meio que possuem para interagir com
0 universo dos adultos, universo que ja existia quando elas nasceram e que s6 aos poucos irdo
compreendendo. A brincadeira expressa a forma como uma crianga reflete, ordena, desorgani-
za, destréi e reconstréi o mundo a sua maneira. E também um espaco e um tempo em que a
crianca pode expressar, de modo simbdlico, suas fantasias, seus desejos, medos, sentimentos,

e os conhecimentos que vai construindo, a partir das experiéncias vividas.

Nas escolas, isto € comumente esquecido. Brincadeira e aprendizagem sdo considera-
das acdes com finalidades bastante diferentes, e que n3o podem habitar o0 mesmo espago e
tempo. Ou se brinca, ou se aprende. Isso pode ser comprovado pelos depoimentos abaixo, em

que o discurso ainda esta distante de ser uma pratica nas Escolas Municipais Zizinha Ribeiro e
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Alcides Carvalho, apesar dos depoimentos terem sido dos professores que declararam utilizar o

lidico e da supervisora que acompanha os trabalhos.

PROFESSORA DO 1° CICLO - TURMA 3

A Geografia ainda € uma disciplina de grande dificuldade para algumas criangas. Por isso acho
fundamental a parte lidica, pois hd um intercambio entre a aprendizagem e a brincadeira. Apds
uma explicagéo de determinado assunto como pesquisas, trabalhos etc, € muito bom aplicar um
Jogo, seja ele elaborado pelas proprias criangas ou anexado eo livro ou ainda pronto, como o
Jogo imobilidrio.

Ao aplicar um jogo, tem-se como avallar diversos aspectos, como lideranga, convivéncia e res-
peito ao colega, além de desenvolver as habilidades Geografices.

E indispensével que os se alunos sintam bem & vontade como jogar em cima das carteiras ou
no chéo, escolher seus parceiros etc. € bom ouvi-los depois do jogo (o que acharam interessan-

te, o que descobriram...) e ainda que fagam o seu relatorio, garantindo a aprendizagem.
PROFESSORA DO 1° CICLO - TURMA 4

"0 jogo na Geografia, hoje em dia, € muito importante, pois é através dele que a Geografia fica
facil de ser entendida. Através do jogo, a crianga interage com as outras, brinca ao mesmo
tempo em que aprende, encontrando prazer em ir a escola. Entdo € brincando que a crianga

aprende”.
SUPERVISORA PEDAGOGICA DO ENSINO FUNDAMENTAL - 1° E 2° CICLOS

“As criangas aprendem com mais rapidez e com muito mais prazer,

Os educadores resistem, muitas vezes, por causa do barulho que as criangas fazem. Gostam,
na maioria, daquele siléncio que ndo produz muito, ou nadal

Até os adultos “ligam” mais quando uma exposicio vem acompanhada de brincadeira e piadi-

nhas!

Outros resistem porque acreditam estar ‘atrasando” os contetdos. Ndo imaginam como se
ganha tempo, pois as criangas assimilam mais rapido.

Enfim, tudo a favor de uma escola mais gostosa e divertida, acima de tudo que cumpra a fun-
¢céo primordial: ensinar e aprender.
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C .
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SSORA DA TURMA 2 - 1° CICLO - ALUNOS INICIANTES
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo do nosso trabalho, constatamos que tedricos, filésofos, pesquisadores e edu-
cadores, na trajetéria historica da educag@o, buscaram a construgio do conhecimento de uma
maneira mais prazerosa. De nossa parte, também nos empenhamos para que essa construgdo
do conhecimento expresse o repertério lidico infantil, tornando os conteddos trabalhados na
escola, em especial nas aulas de Geografia, mais significativos e dindmicos, por meio de uma

abordagem que valoriza o papel da pluralidade cultural e da intersubjetividade no processo de

ensino-aprendizagem.

A sensibilidade do homem pelo lidico vem sendo consolidada, ao longo dos séculos, na
perspectiva de que a educagdo pode aperfeicoar o individuo e a sociedade. Concomitante a
isso, verifica-se mudanga nas reflexdes pedagdgicas a respeito dos aspectos inerentes a perso-
nalidade infantil; tais como o riso, o brincar, o jogar, a troca e a descoberta passam a ter forte
significado na educacgo infantil, tornando-se necessario, entdio, pensar uma pratica que concilie

o aprender, o brincar e as etapas do desenvolvinento da crianca. Em duas palavras, isso nos

conduz ao lddico.

Constatamos, no entanto, que, para se inseri o ludico como prética educativa nas escolas
municipais de Montes Claros, ou lhe dar continuidade de forma sistematica, é preciso que os
docentes sejam preparados para tal desde a formacgo inicial, e estimulados a buscarem a for-
macgo continuada, tendo em vista que o seu corhecimento sobre a pratica ltidico-pedagdgica é
carregado de pré-conceitos. Sua formagdo se caracteriza pela forte convicgdo do brincar apenas

como atividade recreativa, e ndo como caminho para a construgiio do saber, do fazer e do ser.

Pudemos constatar, ainda, poucas tentativas, por parte dos docentes e especialistas da
educacdo, de se incluir as atividades lidicas no cotidiano do processo ensino-aprendizagem,
bem como um distanciamento entre o que pensam e sentem, e o como agem, mostrando cla-

ramente uma concepcao deturpada do lddico ou, algumas vezes, desconhecimento.
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Dessa maneira, a maioria das escolas insiste em continuar a transformar o aluno que
recebe, repleto de fantasias e sedento de prazer em conhecer, descobrir, criar e recriar o mun-
do em que vive, num protétipo de adulto, negando-he a sua infincia, e as especificidades de

sua forma de agir e de pensar.

Nas escolas que, de alguma forma, estdo tentando implementar o ludico, verificamos
que a aprendizagem ocorre de forma mais espontdnea € menos coercitiva, que a freqiiéncia €
maior e a evasdo menor, comprovando que os jogos e brincadeiras facilitam a construgdo do
conhecimento, € a permanéncia dos alunos na escola. Buscamos em Dewey, Décroly, Cousinet,
Rogers, Montessori, Vigotsky, Piaget, Gagné e Freinet, auxilio na compreensdo da educagdo
que busca o aperfeigoamento do individuo e do amtiente escolar; em suas concepgdes e pro-
posigdes, o ldico aparece como caminho necessario e imprescindivel para o sucesso da educa-

gdo infantil, em especial nos primeiros ciclos da escola.

No entanto, ndo perdemos de vista que o lidico pode ser instrumento de formagdo,
importante como atividade recreativa, essencial como pratica pedagdgica e estimulante para o
desenvolvimento integral da crianga, mas que pode, também, ser instrumento de alienagdo,
motivo pelo qual enfatizamos, ao longo da pesquisa, nossa preccupagdo com a formagdo do

docente (inicial e continuada).

Os tempos atuais demandam maior dinamismo no processo de ensino-aprendizagem.
Faz algum tempo que nds, professores, temos nos colocado como defensores da necessidade
de reavaliar 0 nosso modo de ver e trabalhar a educagiio e, mais especificamente, o “ensino”
em sala de aula. Temos procurado orientar nossas acdes por uma concepgdo que se distancia
da chamada pedagogia tradicional, baseada na transmissdo dos conteddos por parte de um

professor que tudo sabe e nada tem a aprender, para um aluno passivo que nada sabe.

Nossa intengdo é que o trabalho com o lidico, nas aulas de Geografia, possa contribuir
para superar as dificuldades de se respeitar, efetivamente, as diferencas socials, culturais e

econdmicas dos alunos; a precariedade do ambiente escolar, que ainda ndo apresenta uma
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estrutura ideal; os obstaculos representados pela falta de interacio entre alunos-professores-

comunidade; as insuficiéncias da formacdo docente.

Acreditamos que a pratica Iidico-pedagégica permite resgatar a motivagdo dos alunos
nas aulas de Geografia, melhorar as relagdes que se processam na escola, e estabelecer um
ambiente de aprendizagem com alegria e prazer, de sorte que, simultaneamente, essas aulas
deixam de ser magantes, e permitem a formagdo de um cidad&o ativo. Afinal, o ensino de Geo-
grafia convida, sobretudo as criangas, a fazerem uma “leitura do mundo”, e a entenderem seus

desafios como possibilidade de formacdo de uma sociedade humana mais justa.
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