II MOSTRA DE TRABALHOS
Technomonte 2019

Monte Carmelo, O1 a 03 de outubro de 2019




Technomonte 2019

ANAIS DA II MOSTRA DE TRABALHOS

Monte Carmelo, MG, Brasil
01 a 03 de outubro de 2019

Organizadores
Fernanda Maria da Cunha Santos (UFU)
Murillo Guimaraes Carneiro (UFU)

Organizacao, Execucao, Promocao e Realizacao
Universidade Federal de Uberlandia (UFU)
Faculdade de Computacao (FACOM/UFU)

Centro Universitario Mario Palmério (UNIFUCAMP)

Apoio
Alliance
Centro Académico de Sistemas de Informacao UFU-MC
Cooperativa dos Cafeicultores do Cerrado de Monte Carmelo (monteCCer)
Coracao do Cerrado
CRIART Grafica e Comunicacao
Dois Comunicacao Visual
Ortodontic Center
Prefeitura de Monte Carmelo
Pro-Reitoria de Extensao e Cultura (PROEXC/UFU)
Rede de Postos Santa Rita
SEBRAE
Sicoob Montecredi
Sygma Sistemas e Consultoria
WN Telecom




O TECHNOMONTE

O TECHNOMONTE é um evento na sua segunda edicao. Idealizado por docentes
da Universidade Federal de Uberlandia (UFU), do Campus Monte Carmelo-MG, o
evento conta com a parceria do Centro Universitario Mario Palmério (UNIFUCAMP).
Seu objetivo € fortalecer o ensino, a pesquisa e a extensao das instituicoes de ensino
da regiao através da expansao e propagacao do conhecimento para os alunos e pro-
fissionais da area de Tecnologia da Informacao. Sendo assim, o evento consiste em
uma oportunidade para atualizacao de conhecimento técnico e cientifico na area de
computacao bem como em um ambiente de integracao entre os projetos executados

no ambito das instituicoes, além de contribuir para a criacao de networking entre

estudantes, professores, pesquisadores € a comunidade.




Prefacio

A Mostra de Trabalhos foi um dos eventos realizados no TECHNOMONTE 2019 e
teve como objetivo divulgar os projetos de pesquisa cientifica e tecnologica na area
de computacao, realizados por estudantes de graduacao da Universidade Federal de
Uberlandia (UFU) e Centro Universitario Mario Palmério (FUCAMP). Também teve
por objetivo contribuir para a formac¢ao dos participantes despertando o interesse
pelas descobertas cientificas e pela resolucao de problemas complexos.

Nesta segunda edicao, o evento contou com vinte e oito submissoes de traba-
lhos, das quais dezoito foram aceitas para apresentacao na forma de poster. Entre
os trabalhos aceitos incluem-se pesquisas de iniciacao cientifica realizadas por alu-
nos da graduacao e do ensino médio, trabalhos de conclusao de curso e projetos
voltados para o desenvolvimento de jogos e paginas Web. Além das apresentacoes,
a Mostra de Trabalhos também contou com boa presenca do publico, interessado
em conhecer mais sobre os trabalhos desenvolvidos nas instituicoes. Nesse sentido,
agradecemos a todos os alunos e orientadores que submeteram seus trabalhos para
o evento e também ao publico que prestigiou a apresentacao de tais trabalhos.

Por fim, agradecemos a disponibilidade e empenho dos docentes que colabora-
ram na revisao e avaliacao dos trabalhos e também as instituicoes que nos proveram

todo apoio necessario para realizar a II Mostra de Trabalhos.

Profa. Fernanda Maria da Cunha Santos

Prof. Murillo Guimaraes Carneiro

Coordenadores da II Mostra de Trabalhos
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Call of the Stars

Mateus de Freitas Rosa (Universidade Federal de Uberlandia)*; Renato de

Aquino Lopes (Universidade Federal de Uberlandia)

mateusfreitasrosa@hotmail.com; ralopes@ufu.br

Resumo: Este trabalho apresenta a proposta de um jogo educativo de
acao e aventura cujo objetivo € desenvolver algumas capacidades tra-
balhadas com os alunos no ciclo inicial de alfabetizacao, tais como: o
reconhecimento de letras do alfabeto, a leitura e escrita de palavras e
identificacao de grafemas e fonemas. Pretende-se fornecer a crianca uma
forma divertida para a aprendizagem das letras, formacao de silabas es-
senciais no periodo de alfabetizacao. Além disso, o jogo possibilitara o
desenvolvimento da atencao e percepcao de cores, capacidade para reco-
nhecer letras e a coordenacao motora na utilizacao de ferramentas do
computador. Sendo assim, espera-se que o jogo contribua para uma
alfabetizacao rapida, de forma ludica, despertando na crianca o interesse

pela leitura e escrita.

*Apresentador(a) do trabalho.
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